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Ñòóäèÿ ñ îòêðûòîé àðõèòåêòóðîé ñèíòåçà



Описание руководства
Пользовательские руководства и работа с ними
Â êîìïëåêò ïîñòàâêè OASYS âõîäÿò ñëåäóþùèå ðóêîâîäñòâà:

• Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî

• Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ

Основное руководство
Îçíàêîìëåíèå ñ èíñòðóìåíòîì ðåêîìåíäóåòñÿ íà÷àòü ñ ðóêîâîäñòâà “Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî”, îïèñûâàþùåãî
áàçîâûå ïðèíöèïû ðàáîòû — ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå îòäåëüíûõ ìîäóëåé ïðèáîðà, ïðàâèëà êîììóòàöèè,
îñíîâíûå îïåðàöèè è êðàòêèé îáçîð âñåõ ðåæèìîâ åãî ðàáîòû; ñòðóêòóðó è îñíîâíûå ôóíêöèè ïðèáîðà;
ðåæèìû ðàáîòû, à òàêæå ñâåäåíèÿ, íåîáõîäèìûå äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ, çàïèñè ñåêâåíñåðà è ñýìïëîâ. Çäåñü æå
ïðèâîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ î ôóíêöèÿõ KARMA, ýôôåêòàõ, âîëíîâûõ ñåêâåíöèÿõ è íàáîðàõ óäàðíûõ,
îïèñûâàþòñÿ ðàçëè÷íûå íåïîëàäêè è ñïîñîáû èõ óñòðàíåíèÿ; ïðèâîäÿòñÿ òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
èíñòðóìåíòà è äðóãàÿ èíôîðìàöèÿ.

Установка параметров
Ðóêîâîäñòâî ïî óñòàíîâêå ïàðàìåòðîâ ñîäåðæèò ðàçúÿñíåíèÿ è äðóãóþ èíôîðìàöèþ, ñâÿçàííóþ ñ
ðåäàêòèðîâàíèåì ïàðàìåòðîâ è ðàçëè÷íûõ óñòàíîâîê OASYS. Îíî èìååò èåðàðõè÷åñêóþ ñòðóêòóðó: ðåæèì,
ñòðàíèöà. Â ðóêîâîäñòâå îïèñûâàþòñÿ KARMA GE, ýôôåêòû è èõ ïàðàìåòðû. Ê íåìó ðåêîìåíäóåòñÿ
îáðàùàòüñÿ, êîãäà âñòðå÷àåòñÿ íåçíàêîìûé ïàðàìåòð èëè êîãäà íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü áîëåå äåòàëüíîå
îïèñàíèå òîé èëè èíîé ôóíêöèè.

Äàííîå ðóêîâîäñòâî òàêæå ñîäåðæèò ñïèñîê òåìáðîâ ñ ïîëíûì îïèñàíèåì ìóëüòèñýìïëîâ è áàðàáàííûõ
ñýìïëîâ, çàâîäñêèõ ïðåñåòíûõ êîìáèíàöèé, ïðîãðàìì, íàáîðîâ óäàðíûõ è óñòàíîâîê KARMA. Ê ñïèñêó
òåìáðîâ ðåêîìåíäóåòñÿ îáðàùàòüñÿ â ñëó÷àå, åñëè íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ î
ïðåñåòíûõ çâóêàõ èíñòðóìåíòà.

Используемые обозначения
OASYS âûïóñêàåòñÿ â 88-êëàâèøíîé è 76-êëàâèøíîé âåðñèÿõ, íî âñå ìîäåëè îáîçíà÷àþòñÿ â äàííîì
ðóêîâîäñòâå, êàê “OASYS”. Èëëþñòðàöèè ïåðåäíåé è òûëüíîé ïàíåëåé ïðèâåäåíû äëÿ 76-êëàâèøíîé ìîäåëè,
îäíàêî îíè èäåíòè÷íû âíåøíåìó âèäó 88-êëàâèøíîé ìîäåëè.

Øàãè ïðîöåäóðû

Øàãè ïðîöåäóðû îáîçíà÷àþòñÿ öèôðîé 1. 2. 3. ...

Ïðèìåðû ýêðàíîâ äèñïëåÿ

Â äàííîì ðóêîâîäñòâå èñïîëüçóþòñÿ ïðèìåðû ýêðàíîâ äèñïëåÿ. Ïðèâîäèìûå íà íèõ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ
ôóíêöèîíàëüíîé íàãðóçêè íå íåñóò, è èñïîëüçóþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî â öåëÿõ ïîâûøåíèÿ íàãëÿäíîñòè. Ïîýòîìó
îíè ìîãóò íå ñîâïàäàòü ñ òåìè, êîòîðûå ïîÿâëÿþòñÿ íà ýêðàíå êîíêðåòíîãî èíñòðóìåíòà.

Èíôîðìàöèÿ, îòíîñÿùàÿñÿ ê MIDI

CC# — àááðåâèàòóðà Control Change Number (íîìåð ñîîáùåíèÿ Control Change). Ïðè ðàñøèôðîâêå MIDI-
ñîîáùåíèé êâàäðàòíûå ñêîáêè [ ] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûäåëåíèÿ ÷èñåë, ïðåäñòàâëåííûõ â øåñòíàäöàòåðè÷íîì
ôîðìàòå.

Важное замечание
Èçäåëèÿ KORG ðàçðàáîòàíà ñîãëàñíî òî÷íûì ñïåöèôèêàöèÿì è òðåáîâàíèÿì ïî íàïðÿæåíèþ äëÿ êàæäîé
ñòðàíû. Ýòè èçäåëèÿ èìåþò ãàðàíòèþ äèñòðèáüþòåðà KORG òîëüêî â ñòðàíå ïîêóïêè. Âñå èçäåëèÿ KORG, íå
èìåþùèå ãàðàíòèéíîé êâèòàíöèè èëè ñåðèéíîãî íîìåðà, îñâîáîæäàþòñÿ îò ãàðàíòèéíûõ îáÿçàòåëüñòâ è
òåõíè÷åñêîãî îáñëóæèâàíèÿ ñî ñòîðîíû ïðîèçâîäèòåëÿ / äèñòðèáüþòåðà. Ýòî òðåáîâàíèå íåîáõîäèìî äëÿ
çàùèòû ïðàâ ïîòðåáèòåëÿ è åãî áåçîïàñíîñòè.
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РРРР ееее жжжж ииии мммм     пппп рррр оооо гггг рррр аааа мммм мммм ыыыы ::::     HHHH DDDD ���� 1111

Обзор HD�1
Ñèíòåçàòîð âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ HD-1 îñíîâàí íà ïðîãðåññèâíîì ñèíòåçå PCM, îáåñïå÷èâàþùåì
áåñïðåöåäåíòíîå êà÷åñòâî çâóêà, óíèêàëüíûé íàáîð èíñòðóìåíòàðèÿ è øèðî÷àéøèå âîçìîæíîñòè ìîäóëÿöèè.

• Âûñîêîêà÷åñòâåííàÿ èíòåðïîëÿöèÿ ñýìïëîâ íà îñíîâå ñîâðåìåííîé òåõíîëîãèè äëÿ îáåñïå÷åíèÿ
ìàêñèìàëüíîé ïðîçðà÷íîñòè çâóêà.

• Áîëåå ãèãàáàéòà áèáëèîòåê ROM è EXs.

• Äâóõãåíåðàòîðíàÿ ñòðóêòóðà, ïîääåðæèâàþùàÿ äâà ãîëîñà ñ íàñëîåíèÿìè è ðàçäåëåíèÿìè.

• Ãåíåðàòîðû ñ âîçìîæíîñòÿìè 4-óðîâíåâûõ ïåðåêëþ÷åíèé velocity/êðîññôåéäîâ/íàëîæåíèÿ.

• Âîëíîâûå ñåêâåíöèè äëÿ ñîçäàíèÿ ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ èëè ñëîæíûõ òåìáðîâ.

• Âåêòîðíûé ñèíòåç.

• Äâóõðåæèìíûå ðåçîíàíñíûå ôèëüòðû.

• Íåëèíåéíûé óñèëèòåëü ñ âîçìîæíîñòüþ ïîäúåìà íèçêèõ ÷àñòîò íà êàæäûé ãîëîñ.

• Òðè îãèáàþùèõ, äâà LFO, äâà ìèêøåðà AMS íà êàæäûé ãåíåðàòîð ïëþñ îáùèé LFO, âåêòîðíàÿ îãèáàþùàÿ è
ôóíêöèÿ KARMA äëÿ ïðîãðàììû.

• Äâà ãåíåðàòîðà òðåêèíãà êëàâèàòóðû íà êàæäûé ãåíåðàòîð ïëþñ äâà îáùèõ ãåíåðàòîðà òðåêèíãà
êëàâèàòóðû äëÿ ïðîãðàììû.

• Ðàñøèðåííûå âîçìîæíîñòè ìîäóëÿöèè â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          3

OSC2

OSC1

Common
LFO

Ñòðóêòóðà ïðîãðàììû HD-1
Vector

OSC1

OSC2

KARMA

Ýôôåêòû
Mixer
è EQ

2

Key
Track 1

Filter B

Pitch EG Filter EG

LFO 1 LFO 2 AMS
Mixer 1

AMS
Mixer 2

Filter
Key Track

Amp
Key Track

Amp
EG

Ñòðóêòóðà ãåíåðàòîðà (OSC) HD-1

Osc

Serial/
Parallel

Serial/
Parallel

Filter A

Drive Amp+



Program P0: Play
Ýòî — ãëàâíàÿ ñòðàíèöà ðåæèìà ïðîãðàììû äëÿ HD-1. Çäåñü äîñòóïíû:

• Âûáîð ïðîãðàìì.

• Ïåðåõîä íà ãëàâíûå ñòðàíèöû ðåäàêöèè.

• Áàçîâàÿ ðåäàêöèÿ KARMA.

• Óñòàíîâêè àóäèîâõîäîâ è ðåñýìïëèíãà.

• Ðàáîòà ñ ïàíåëüþ óïðàâëåíèÿ.

Функция Auto Song Setup
Äàííàÿ ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðèñâàèâàåò ïåñíå óñòàíîâêè òåêóùåé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè è
ïåðåâîäèò OASYS â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

1. Óäåðæèâàÿ êíîïêó ENTER, íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE. Îòêðîåòñÿ îêíî “Setup to Record” ñ
íàäïèñüþ “Are you sure?”. 

2. Íàæìèòå “OK”. Èíñòðóìåíò àâòîìàòè÷åñêè ïåðåéäåò â ðåæèì ñåêâåíñåðà è áóäåò ãîòîâ ê çàïèñè. 

3. Íàæìèòå êíîïêó START/STOP äëÿ çàïóñêà ñåêâåíñåðà è íà÷àëà çàïèñè.

0 — 1: Main

Ýòà ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì è ñîäåðæèò èíòåðàêòèâíûé îáçîð âàæíûõ ïàðàìåòðîâ
ïðîãðàììû, ðåäàêòèðóþùèõñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùèõ ñòðàíèöàõ. 

Ñîâåò: Íà ëþáûõ ñòðàíèöàõ ðåæèìà ïðîãðàììû, íàæàòèå êíîïêè EXIT òðè (èëè ìåíåå) ðàçà âîçâðàùàåò íà
äàííóþ ñòðàíèöó è ïåðåâîäèò êóðñîð â ïîëå âûáîðà ïðîãðàììû. Ñìåíà ïðîãðàììû îñóùåñòâëÿåòñÿ
öèôðîâûìè êíîïêàìè èëè êíîïêàìè êóðñîðà. Íàïðèìåð, åñëè âû íàõîäèòåñü íà îòëè÷íîé îò P0: Play ñòðàíèöå:

• Ïåðâîå íàæàòèå ïåðåâîäèò íà ðàíåå âûáðàííûé ÿðëûê ãëàâíîé ñòðàíèöû ñòðàíèöû P0:, òèïà Control
Surface èëè Audio In/Sampling.

• Âòîðîå íàæàòèå ïåðåâîäèò íà ïåðâûé ÿðëûê ãëàâíîé ñòðàíèöû P0: — ñòðàíèöó Program Play. Åñëè ðàíåå íà
ýòîé ñòðàíèöå áûë âûáðàí ïàðàìåòð, îí áóäåò ïîäñâå÷åí.

• Òðåòüå íàæàòèå âûáèðàåò ïàðàìåòð ãëàâíîé ñòðàíèöû Program.
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0–1a

0–1b

0–1Êîìàíäû ìåíþ



0 — 1a: Program Select

Bank (âûáîð áàíêà) [INT–A...F, GM, g(1...9), g(d), USER–A...G]

Â ýòîì ïîëå îòîáðàæàåòñÿ èìÿ òåêóùåãî áàíêà ïðîãðàìì. Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîãî áàíêà èñïîëüçóþòñÿ
êíîïêè Bank íà ýêðàíå èëè ëèöåâîé ïàíåëè.

Банки GM, g(1...9) и g(d): General MIDI

Âíóòðåííèé áàíê G ñîäåðæèò ïîëíûé íàáîð ïðîãðàìì General MIDI 2 ñ áàíêàìè âàðèàöèé g(1) — g(9) è
áàíêîì óäàðíûõ g(d).

Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó Bank INT-G ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó áàíêàìè: GM -> g(1) -> g(2) ->
g(3) -> g(4) -> g(5) -> g(6) -> g(7) -> g(8) -> g(9) -> g(d) -> GM…

Åñëè áàíê âàðèàöèé äëÿ òåêóùåé ïðîãðàììû îòñóòñòâóåò, èñïîëüçóåòñÿ áàçîâûé çâóê GM, à ïåðåä èìåíåì
ïðîãðàììû îòîáðàæàåòñÿ çâåçäî÷êà (*).

Ïîñëå ðåäàêöèè ïðîãðàìì GM, èõ íåîáõîäèìî ñîõðàíÿòü â äðóãîé áàíê; ïîñêîëüêó ïðîãðàììû GM íåëüçÿ
ïåðåçàïèñàòü.

Содержимое банков программ

Áàíê Ñîäåðæèìîå Òèï áàíêà

INT-A...D Çàâîäñêèå ïðîãðàììû HD-1 HD-1

INT-E Çàâîäñêèå ïðîãðàììû HD-1 HD-1

INT-F Çàâîäñêèå ïðîãðàììû EXi EXi

GM (INT-G) Îñíîâíûå ïðîãðàììû GM2 GM

g(1)…g(9) Ïðîãðàììû âàðèàöèé GM2 GM

g(d) Ïðîãðàììû óäàðíûõ GM2 GM

USER-A     000...007 Çàâîäñêèå ïðîãðàììû HD-1 HD-1 èëè EXi

USER-A 009...010 Ïðîãðàììû âîêîäåðà HD-1 è äåìî-ïåñåí HD-1 èëè EXi

011...127 Èíèöèàëèçèðîâàííûå ïðîãðàììû HD-1 èëè EXi

USER-B, G Èíèöèàëèçèðîâàííûå ïðîãðàììû HD-1 èëè EXi

USER-C Ïðîãðàììû MOD-7*1 HD-1 èëè EXi

USER-D Ïðîãðàììû MS-20EX è PolysixEX HD-1 èëè EXi

USER-E Ïðîãðàììû STR-1 HD-1 èëè EXi

USER-F Ïðîãðàììû AL-1 è CX-3 HD-1 èëè EXi

Îïöèîíàëüíûå EXi è äåìî-ðåæèì

MOD-7, MS-20EX è PolysixEX ÿâëÿþòñÿ îïöèîíàëüíûìè EXi. Èçíà÷àëüíî îíè ðàáîòàþò â äåìî-ðåæèìå. Äî èõ
ïðèîáðåòåíèÿ, çâóê ýòèõ ïðîãðàìì áóäåò ïåðèîäè÷åñêè ïðåðûâàòüñÿ. Äëÿ ïðèîáðåòåíèÿ àâòîðèçàöèîííûõ
êîäîâ è çàãðóçêè äîïîëíèòåëüíûõ áàíêîâ ïðîãðàìì, ïîñåòèòå ñàéò www.korguser.net. Ïîñëå îïëàòû, ââåäèòå
àâòîðèçàöèîííûé êîä íà ñòðàíèöå Plug-In Info ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

Bank Type [HD-1, EXi]

Îòîáðàæàåò òèï òåêóùåãî áàíêà ïðîãðàìì HD-1 èëè EXi. Â îäíîì áàíêå íå ìîæåò îäíîâðåìåííî ñîäåðæàòüñÿ
äâà òèïà ïðîãðàìì.

HD-1: Áàíê ñîäåðæèò ïðîãðàììû HD-1.

EXi: Áàíê ñîäåðæèò ïðîãðàììû EXi.
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Bank

Ìåíþ Program Select Program Select Favorite

Bank Type Ìåíþ Category Tempo



Смена типа банка для USER�A…G

Áàíêè ìîãóò ñîäåðæàòü ïðîãðàììû HD-1 èëè EXi, íî íå îáà òèïà îäíîâðåìåííî. Ýòî íàçíà÷åíèå ôèêñèðîâàíî
äëÿ âíóòðåííèõ áàíêîâ, íî ìîæåò íåçàâèñèìî èçìåíÿòüñÿ äëÿ áàíêîâ USER.

Äëÿ ñìåíû òèïà áàíêà USER:

1. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì.

2. Âûáåðèòå ÿðëûê Basic.

3. Íàæìèòå êíîïêó ìåíþ ñòðàíèöû è âûáåðèòå Set Program User-Bank Type.

4. Ñìåíèòå òèï âûáðàííûõ áàíêîâ. Ó îñòàëüíûõ îñòàâüòå óñòàíîâêó “No Change”.

Ñìåíà òèïà áàíêà ñòèðàåò âñå äàííûå ïðîãðàìì â áàíêå, ïîýòîìó áóäüòå âíèìàòåëüíû!

5. Íàæìèòå êíîïêó OK. Äèñïëåé îòîáðàçèò “Are you sure?”.

6. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ ïîâòîðíî íàæìèòå OK.

Âûáðàííûå áàíêè èíèöèàëèçèðóþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ âûáðàííûì òèïîì.

Program Select [0...127 (INT è USER), 1...128 (GM)]

Â ýòîì ïîëå îòîáðàæàåòñÿ íîìåð è èìÿ ïðîãðàììû. Äëÿ çàãðóçêè íåîáõîäèìîé ïðîãðàììû íåîáõîäèìî
âûáðàòü ýòî ïîëå è îïðåäåëèòü òðåáóåìóþ ïðîãðàììó ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê 0 — 9, êîëåñà VALUE èëè
êíîïîê êóðñîðà. 

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Program Change, ïðèíèìàåìûå ñ
âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ èëè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

Ñòàíäàðòíûå ïðîãðàììû ïðîíóìåðîâàíû îò 0 äî 127, à ïðîãðàììû GM — îò 1 äî 128, ñîãëàñíî òðåáîâàíèÿì
ñïåöèôèêàöèè GM.

Òîëüêî íà äàííîé ñòðàíèöå ñëàéäåð VALUE ôóíêöèîíèðóåò â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè è íå äîñòóïåí
äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì.

Åñëè íàæàòü êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ, òî íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ìåíþ “Bank/Program Select”. Â ýòîì
ìåíþ ïðîãðàììû ãðóïïèðóþòñÿ ïî áàíêàì. 

Меню “Bank/Program Select”:

1. Íàæìèòå êíîïêó âûçîâà íèñïàäàþùåãî ìåíþ “Program Select”. Îòêðîåòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ,
îçàãëàâëåííîå “Bank/Program Select”.

2. Äëÿ âûáîðà áàíêà íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùèé ÿðëûê ñëåâà.
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ßðëûê

Ïîëîñà ïðîêðóòêè



3. Ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ, êîòîðîå ñîîòâåòñòâóåò çàãðóæàåìîé ïðîãðàììå èëè âûáåðèòå åãî êíîïêàìè êóðñîðà. 

Â ìåíþ îäíîâðåìåííî îòîáðàæàåòñÿ 16 ïðîãðàìì. Äëÿ èõ îáçîðà èñïîëüçóéòå ëèíåéêó ñêðîëëèíãà âíèçó
îêíà.

Ïðè âûáîðå áàíêà INT-G ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíà êíîïêà Variation. Ïðè êàæäîì åå íàæàòèè ïðîèñõîäèò
öèêëè÷åñêîå ïåðåêëþ÷åíèå áàíêîâ: GM -> g(1) -> g(2) ->... -> g(8) -> g(9) -> GM.  Âûáåðèòå ïðîãðàììó èç
ñïèñêà íåïîñðåäñòâåííûì íàæàòèåì èëè êíîïêàìè êóðñîðà. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ ïðîèçâåäåííîãî âûáîðà
íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòìåíû — êíîïêó Cancel.

Íàæàòèå êíîïêè Favorite âûâîäèò íà ýêðàí òîëüêî ñïèñîê âûáðàííûõ ðàíåå “ëþáèìûõ” ïðîãðàìì. Åñëè
òàêèõ ïðîãðàìì íåò, äàííàÿ êíîïêà íåäîñòóïíà.

4. Ïîñëå òîãî êàê áûëà âûáðàíà òðåáóåìàÿ ïðîãðàììà, íàæìèòå êíîïêó OK. Åñëè íàæàòü êíîïêó Cancel, òî
ñäåëàííûé âûáîð îòìåíÿåòñÿ è íîâàÿ ïðîãðàììà íå çàãðóæàåòñÿ.

Category [00...18, Name]

Â ýòîì ïîëå îòîáðàæàåòñÿ âûáðàííàÿ ãðóïïà ïðîãðàìì. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû
êëàññèôèöèðîâàíû ïî 18 ãðóïïàì (êëàâèøíûå, îðãàíû, áàñ-ãèòàðû, óäàðíûå è ò.ä.). Ìîæíî âûáðàòü ïðîãðàììó
ñ ïîìîùüþ íèñïàäàþùåãî ìåíþ ãðóïï íàæàòèåì êíîïêè Category.

Меню “Category/Program Select”:

1. Íàæìèòå êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ ãðóïï. Îòêðîåòñÿ ìåíþ “Category/Program Select”. 

2. Äëÿ âûáîðà äðóãîé ãðóïïû ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ â ïåðâîé êîëîíêå.

3. Äëÿ âûáîðà ïîäãðóïïû ãðóïïû ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ â ëåâîé êîëîíêå.

All: Îòîáðàæàþòñÿ âñå ïðîãðàììû ãðóïïû áåç èñïîëüçîâàíèÿ ïîäãðóïï.

0…7: Îòîáðàæàþòñÿ ïðîãðàììû ïî ïîäãðóïïàì.

4. Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ â öåíòðàëüíîé ÷àñòè èëè èñïîëüçóéòå
êíîïêè êóðñîðà.

Íàæàòèå êíîïêè Favorite âûâîäèò íà ýêðàí òîëüêî ñïèñîê âûáðàííûõ ðàíåå “ëþáèìûõ” ïðîãðàìì. Åñëè
òàêèõ ïðîãðàìì íåò, äàííàÿ êíîïêà íåäîñòóïíà.

5. Ïîñëå òîãî êàê áûëà âûáðàíà íåîáõîäèìàÿ ïðîãðàììà, íàæìèòå êíîïêó íèñïàäàþùåãî ìåíþ OK. Åñëè
íàæàòü êíîïêó Cancel, òî ñäåëàííûé âûáîð îòìåíÿåòñÿ è íîâàÿ ïðîãðàììà íå çàãðóæàåòñÿ.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ãðóïïû ïðîãðàììû èñïîëüçóåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Write Program”.
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ßðëûê ãðóïïû

ßðëûê ïîäãðóïïû

Ïîëîñà ïðîêðóòêè



Favorite [Off, On]

Äàííàÿ êíîïêà ïîìå÷àåò ïðîãðàììó â êà÷åñòâå “ëþáèìîé” äëÿ îáëåã÷åíèÿ åå ïîèñêà â ìåíþ Bank/Program
Select è Category/Program Select. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ýòîé óñòàíîâêè ïðîãðàììó íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü.

Òåìï (��) [040.00…240.00, EXT]

Â ýòîì ïîëå óñòàíàâëèâàåòñÿ òåìï äëÿ òåêóùåé ïðîãðàììû, îêàçûâàþùèé âëèÿíèå íà LFO è âîëíîâûå
ñåêâåíöèè, Vector EG, KARMA è òåìïîçàâèñèìûå ýôôåêòû.

Çíà÷åíèå EXT ãîâîðèò î òîì, ÷òî ïàðàìåòð MIDI Clock íà ñòðàíèöå Global MIDI óñòàíîâëåí â External MIDI
èëè Auto, è OASYS ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock, êîòîðûå ïðèíèìàþòñÿ îò âíåøíåãî MIDI-
îáîðóäîâàíèÿ. 

Çíà÷åíèÿ 040.00…240.00 ïîçâîëÿþò çàäàòü òåìï â BPM ñ òî÷íîñòüþ äî 1/100 BPM. Çíà÷åíèå òåìïà ìîæíî
çàäàòü òàêæå ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà TEMPO èëè êíîïêè TAP TEMPO.

0 — 1b: Обзор и переходы
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ íàèáîëåå âàæíûå ïàðàìåòðû ïðîãðàììû, òèïà âûáðàííûõ ìóëüòèñýìïëîâ è âîëíîâûõ
ñåêâåíöèé ñ óñòàíîâêàìè velocity, ôèëüòðîâ, EG, LFO è ò.ä. Íàæàòèåì íà íèõ ìîæíî ïåðåõîäèòü íà ñòðàíèöû
ðåäàêöèè ýòèõ ïàðàìåòðîâ.

OSC1

OSC1 Multisample/Wave Sequence/Drum Kit

Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ ìóëüòèñýìïëû è âîëíîâûå ñåêâåíöèè äëÿ OSC1. Èìååòñÿ ñëåäóþùàÿ öâåòîâàÿ
ìàðêèðîâêà è àááðåâèàòóðû:

• Êðàñíûé: ìóëüòèñýìïëû ROM 

• Çåëåíûé: ìóëüòèñýìïëû RAM 

• Ñèíèé: âîëíîâûå ñåêâåíöèè

• Îðàíæåâûé: Drum Kits

• Ñåðûé: îòêëþ÷åíî

• Mn: ìîíî

• St: ñòåðåî.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó Program P2: OSC1 Basic.

Key Zone

Èíäèöèðóåò çîíó êëàâèàòóðû äëÿ OSC1. Òàêæå îòîáðàæàåòñÿ ðåãèîí 76- èëè 88-íîòíîé êëàâèàòóðû.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó Program P1: Program Basic.

MS1...4, Velocity Zone 

Èíäèöèðóåò çîíû velocity ìóëüòèñýìïëîâ 1–4 äëÿ OSC 1.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó Program P2: Program Basic.

OSC1 LFO1, OSC1 LFO2 

Îòîáðàæàåò ôîðìû âîëí OSC1 LFO1 è OSC1 LFO2. Åñëè âûáðàíî “MIDI/Tempo Sync”, çäåñü îòîáðàæàåòñÿ
“MIDI”.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó Program P5: OSC1 LFO1 èëè OSC1
LFO2.

Filter 1

Filter Routing & Type

Îòîáðàæàåò òèï è ìàðøðóòèçàöèþ ôèëüòðà 1.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó Program P3: Filter1.

Filter Page 

8 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  



Îòîáðàæàåò ÷àñòîòó ñðåçà.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó Program P3: Filter1.

Filter EG 

Îòîáðàæàåò ôîðìó îãèáàþùåé ôèëüòðà 1.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó Program P3: Filter1 EG.

Amp 1

Drive, Low Boost, Pan, Amp Level

Îòîáðàæàåò çíà÷åíèÿ Amp 1 Drive, Low Boost, Pan è Amp Level.

Åñëè âêëþ÷åíî Bypass, Drive è Low Boost íå îòîáðàæàþòñÿ.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó Program P4: Amp1/Drive1.

Amp EG 

Îòîáðàæàåò ôîðìó îãèáàþùåé óñèëèòåëÿ 1.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó Program P4: Amp1 EG.

Common

Voice Assign Mode

Îòîáðàæàåò ðåæèì íàçíà÷åíèÿ ãîëîñîâ ïðîãðàììû — POLY èëè MONO.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Program P1: Program Basic.

Pitch EG 

Îòîáðàæàåò îãèáàþùóþ âûñîòû òîíà.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Program P2: Pitch EG.

Common LFO 

Îòîáðàæàåò ôîðìó âîëíû Common LFO. Åñëè âûáðàíî “MIDI/Tempo Sync”, çäåñü îòîáðàæàåòñÿ “MIDI”.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Program P5: Common LFO.

3Band EQ 

Îòîáðàæàåò òðåõïîëîñíûé ýêâàëàéçåð ñ ïàðàìåòðè÷åñêîé ñåðåäèíîé.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Program P4: EQ.

IFX

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Program P8: Routing.

MFX/TFX

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Program P9: Routing.

KARMA

Îòîáðàæàåò èìÿ âûáðàííîãî KARMA GE.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Program P7: GE Setup/Key Zones.

0 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.
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0 — 6: KARMA GE

Çäåñü îñóùåñòâëÿþòñÿ îñíîâíûå óñòàíîâêè KARMA. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Program P7: KARMA”.
Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ KARMA äëÿ ïðîãðàììû èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà KARMA ON/OFF. Ñîñòîÿíèÿ êíîïîê
KARMA ON/OFF è LATCH, âûáðàííîé KARMA SCENE, ïåðåêëþ÷àòåëåé è ñëàéäåðîâ KARMA 1–8 íåçàâèñèìî
ñîõðàíÿþòñÿ äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû.

0 — 6a: Program Select, Load GE Options, KARMA T.Sig, Tempo

Áàíê, òèï áàíêà, íîìåð è èìÿ ïðîãðàììû, òåìï

Îòîáðàæàåò áàíê, òèï áàíêà, íîìåð è èìÿ òåêóùåé ïðîãðàììû, à òàêæå òåìï. Ñì. “0 — 1a: Program Select”.

Load GE Options [äèàëîãîâîå îêíî]

Ýòè îïöèè îïðåäåëÿþò — áóäóò ëè çíà÷åíèÿ è íàçíà÷åíèÿ ôèçè÷åñêèõ êîíòðîëëåðîâ, òèïà KARMA SLIDERS
1–8 è KARMA SWITCHES 1–8 óñòàíàâëèâàòüñÿ àâòîìàòè÷åñêè, èíèöèàëèçèðîâàòüñÿ èëè ñîõðàíÿòüñÿ ïðè
âûáîðå GE.

1. Íàæìèòå êíîïêó Load GE Options äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî Load GE Options.

2. Îïðåäåëèòå ïîâåäåíèå óñòàíîâîê êîíòðîëëåðîâ è ñöåí KARMA ïðè ñìåíå GE.

Auto RTC Setup: Ïðè âûáîðå GE, óñòàíîâêè KARMA SLIDERS è SWITCHES îñóùåñòâëÿþòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè, òî åñòü áåç íåîáõîäèìîñòè ïåðåíàñòðîéêè.

Clear RTC Setup: Ïðè âûáîðå GE, âñå êîíòðîëëåðû è ñöåíû KARMA ñáðàñûâàþòñÿ (èíèöèàëèçèðóþòñÿ).
Ôèçè÷åñêèå êîíòðîëëåðû ïàíåëè óïðàâëåíèÿ íå îêàçûâàþò
âëèÿíèÿ íà GE.

Keep RTC Setup: Ïðè âûáîðå GE, òåêóùèå êîíòðîëëåðû è
ñöåíû KARMA ñîõðàíÿþòñÿ. Ýòî ïîëåçíî ïðè âûáîðå GE,
èìåþùåãî àíàëîãè÷íûå ïàðàìåòðû (RTC Model), èëè â
êàêèõ-ëèáî äðóãèõ öåëÿõ.

3. Ïðè âûáîðå Auto RTC Setup On, ñ ïîìîùüþ ôëàæêà “Use RTC
Model” îïðåäåëèòå ñïîñîá àâòîìàòèçàöèè óñòàíîâîê.

Ïîëå îòìå÷åíî: Òåêóùèå óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ KARMA
áóäóò ñáðîøåíû, è çàãðóçÿòñÿ íîâûå, ñîãëàñíî ìîäåëè RTC
äëÿ êàæäîãî GE. Îäíàêî, ïðè âûáîðå GE ñ íå îïðåäåëåííîé
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0–6c

0–6b

0–6 Êîìàíäû ìåíþ



ìîäåëüþ RTC, âñå êîíòðîëëåðû è ñöåíû KARMA áóäóò èíèöèàëèçèðîâàíû (àíàëîãè÷íî îïöèè “Clear RTC
Setup On”). Îáû÷íî ïîëå îòìå÷åíî.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Òåêóùèå óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ KARMA ïî âîçìîæíîñòè áóäóò ñîõðàíåíû.
Íàïðèìåð, âû ìîæåòå âûáðàòü GE ïàòòåðíà óäàðíûõ ñ îòìå÷åííûì ïîëåì, îòðåäàêòèðîâàòü ýòîò GE, à
çàòåì ñíÿòü ôëàæîê è âûáðàòü äðóãîé GE ïàòòåðíà óäàðíûõ, äëÿ ïåðåäà÷è åìó ñîçäàííûõ óñòàíîâîê.

Åñëè âêëþ÷èòü Auto RTC Setup è îòêëþ÷èòü Use RTC Model, òåêóùèå óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ KARMA ïî
âîçìîæíîñòè áóäóò ñîõðàíåíû, ñîãëàñíî ñîñòîÿíèþ ïàðàìåòðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè GE. Îäíàêî, ïðè âûáîðå
GE ñ íåñîâïàäàþùèìè ïàðàìåòðàìè ðåàëüíîãî âðåìåíè, ðÿä óñòàíîâîê êîíòðîëëåðîâ KARMA áóäóò
èíèöèàëèçèðîâàíû.

4. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Use RTC Model”, ñ ïîìîùüþ ôëàæêà “Reset Scenes” îïðåäåëèòå ïîâåäåíèå óñòàíîâîê
ñöåí ïðè âûáîðå GE.

Ïîëå îòìå÷åíî: Ïðè âûáîðå GE, òåêóùèå óñòàíîâêè ñöåí 1–8 áóäóò ñáðîøåíû íà ñîõðàíåííûå â GE.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Òåêóùèå óñòàíîâêè ñöåí 1–8 áóäóò ñîõðàíåíû. Ýòî ïîëåçíî ïðè âûáîðå GE, èìåþùåãî
àíàëîãè÷íóþ ìîäåëü RTC.

Äàæå åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, ïðè âûáîðå GE ñ äðóãîé ìîäåëüþ RTC óñòàíîâêè ñáðàñûâàþòñÿ.

Åñëè ïîëå “Use RTC Model” íå îòìå÷åíî, îïöèÿ “Reset Scene” íåäîñòóïíà.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó OK èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Àññîöèèðîâàííàÿ ñ GE ìîäåëü RTC îòîáðàæàåòñÿ íà ñòðàíèöå Control Surface ïðè åå óñòàíîâêå â R.Time
Knobs/KARMA.

KARMA T.Sig [GE/TS, 1/4…16/4, 1/8…16/8, 1/16…16/16]

Ïàðàìåòð KARMA T.Sig çàäàåò ìóçûêàëüíûé ðàçìåð ôðàçû èëè ïàòòåðíà, îïðåäåëÿåìîãî GE. 

GE/TS: Èñïîëüçóåòñÿ ðàçìåð, îïðåäåëÿåìûé êàæäûì ìîäóëåì KARMA.

1/4…16/16: Ðàçìåð çàäàåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî. Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà, ýòî èçìåíÿåò ðàçìåð
âñåõ 4 ìîäóëåé KARMA.

Òåìï (�) [040.00…240.00, EXT]

Â ýòîì ïîëå óñòàíàâëèâàåòñÿ òåìï äëÿ òåêóùåé ïðîãðàììû, îêàçûâàþùèé âëèÿíèå íà LFO è âîëíîâûå
ñåêâåíöèè, Vector EG, KARMA è òåìïîçàâèñèìûå ýôôåêòû.

Çíà÷åíèå EXT ãîâîðèò î òîì, ÷òî ïàðàìåòð MIDI Clock íà ñòðàíèöå Global MIDI óñòàíîâëåí â External MIDI
èëè Auto, è OASYS ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock, êîòîðûå ïðèíèìàþòñÿ îò âíåøíåãî MIDI-
îáîðóäîâàíèÿ. 

Çíà÷åíèÿ 040.00…240.00 ïîçâîëÿþò çàäàòü òåìï â BPM ñ òî÷íîñòüþ äî 1/100 BPM. Çíà÷åíèå òåìïà ìîæíî
çàäàòü òàêæå ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà TEMPO èëè êíîïêè TAP TEMPO.

0 — 6b: GE Select
Ôðàçû è ïàòòåðíû, ïðîèçâîäèìûå ìîäóëåì KARMA, ãåíåðèðóþòñÿ ñ ïîìîùüþ GE.

Îñíîâûâàÿñü íà èíôîðìàöèè î âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå íîòàõ, GE ãåíåðèðóþò ôðàçû è ïàòòåðíû, èñïîëüçóÿ äëÿ
ýòîé öåëè ìíîæåñòâî ðàçíîîáðàçíûõ ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå óïðàâëÿþò íîòíûìè äàííûìè, âàðèàöèÿìè
ðèòìè÷åñêîé è àêêîðäîâîé ñòðóêòóð, ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ (velocity) è ò.ä. Êðîìå òîãî, ïðè ñîçäàíèè ôðàç èëè
ïàòòåðíîâ ìîæíî ãåíåðèðîâàòü ñèíõðîíèçèðîâàííûå ñ íèìè óïðàâëÿþùèå MIDI-äàííûå è äàííûå èçìåíåíèÿ
âûñîòû òîíà. GE ìîæíî âûáèðàòü íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî ìîäóëÿ KARMA.

Â ðåæèìå ïðîãðàììû äîñòóïåí òîëüêî îäèí ìîäóëü KARMA ([A]). Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà
äîñòóïíû 4 ìîäóëÿ KARMA ([A], [B], [C], [D]).

Модуль A:

GE Select [Preset 0000...2047, USER-A...L000...127]

Âûáîð GE äëÿ ìîäóëÿ KARMA. Äîñòóïåí âûáîð èç 3584: 2048 ïðåñåòíûõ è 1536 ïåðåçàïèñûâàåìûõ
ïîëüçîâàòåëüñêèõ (12 áàíêîâ ïî 128 â êàæäîì).

Ïðåñåòíûå GE ÿâëÿþòñÿ ÷àñòüþ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû.

Ïîëüçîâàòåëüñêèå GE ìîãóò áûòü âêëþ÷åíû â íîâûå áàíêè çâóêîâ èëè ñîçäàâàòüñÿ â ðàìêàõ KARMA OASYS
(ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ äëÿ OASYS*). Ñì. "Load .KGE".
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*Ðàçðàáîòàíî Karma Lab (http://www.karma-lab.com). Macintosh è Windows ïîääåðæèâàþò òîëüêî àíãëèéñêóþ
âåðñèþ.

GE Bank Select [Preset...USER-L]

Âûáîð áàíêà GE. Áàíê Preset ÿâëÿåòñÿ ÷àñòüþ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû; áàíêè User ìîãóò çàãðóæàòüñÿ ñ äèñêà.
Ñì. "GE Select", âûøå.

GE Category Select [Arpeggio…Real-Time]

Âûáîð GE èç ãðóïïû îò Arpeggio äî Real-Time.

RTC Model [ñïèñîê ìîäåëåé RTC]

Èíäèöèðóåò ìîäåëü RTC äëÿ GE, êîòîðàÿ îïðåäåëÿåòñÿ âíóòðåííèì îáðàçîì äëÿ êàæäîãî ïðåñåòíîãî GE.
Ìîäåëü RTC ÿâëÿåòñÿ íåêîòîðîé ñòàíäàðòèçàöèåé âñåõ âíóòðåííèõ ïàðàìåòðîâ GE.

Информация о модуле KARMA

Chord [èìÿ àêêîðäà]

Èíäèöèðóåò èìÿ àêêîðäà, ðàñïîçíàííîãî ìîäóëåì KARMA.

Ðàñïîçíàâàíèå àêêîðäà âîçäåéñòâóåò íà ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû:

Key Zone — “Key Zone:”.

Transpose — “Transpose” ìîäóëÿ KARMA è óñòàíîâêè Destination (Dynamic MIDI Destination íà ñòðàíèöå
Program 7 — 7a: Dynamic MIDI), Chord Scan è Smart Scan.

KARMA Value

Ïðè îïåðèðîâàíèè êîïêàìè èëè ñëàéäåðàìè KARMA, îòîáðàæàåòñÿ
íîìåð è çíà÷åíèå íàçíà÷åííîãî ïàðàìåòðà ðåàëüíîãî âðåìåíè GE
èëè Perf.

Module ID [A, P]

Îòîáðàæàåò ïàðàìåòðû, óïðàâëÿåìûå îò êîíòðîëëåðîâ KARMA SLIDER èëè KARMA SWITCHES.

A: Îòîáðàæàåò óïðàâëåíèå ìîäóëåì A. Ïðè ýòîì, âîçìîæíî óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè ðåàëüíîãî âðåìåíè GE.

P: Îòîáðàæàåò óïðàâëåíèå ïàðàìåòðîì ðåàëüíîãî âðåìåíè îò ñëàéäåðà èëè êíîïêè.

Parameter No. [01...32]

Êîãäà “Module ID” óñòàíîâëåí â A (KARMA Module A), çäåñü îòîáðàæàåòñÿ íîìåð 01–32 óïðàâëÿåìîãî
ïàðàìåòðà ðåàëüíîãî âðåìåíè GE (îòîáðàæàåìîãî íà ñòðàíèöàõ 7 — 5: GE Real-Time Parameters). Åñëè
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Module ID
Parameter No.

Parameter Value

Ïðåñåòíûé
áàíê GE

Ïîëüçîâàòåëüñêèå
áàíêè GE

Íàçâàíèå
ìîäåëè RTC



“Module ID” óñòàíîâëåí â P, çäåñü îòîáðàæàåòñÿ íîìåð 01–08 óïðàâëÿåìîãî ïàðàìåòðà ðåàëüíîãî âðåìåíè Perf
(îòîáðàæàåìîãî íà ñòðàíèöàõ 7 — 6: Perf Real-Time Parameters).

Parameter Value

Îòîáðàæàåò çíà÷åíèå óïðàâëÿåìîãî ïàðàìåòðà ðåàëüíîãî âðåìåíè GE èëè Perf. Çíà÷åíèå èçìåíÿåòñÿ ïðè
ïåðåìåùåíèè ñëàéäåðà èëè íàæàòèè êíîïêè.

Íà ñëàéäåð èëè êíîïêó ìîæåò áûòü íàçíà÷åíî ìíîãî ïàðàìåòðîâ. Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ ìàêñèìóì 4
ïàðàìåòðà. Åñëè îñòàëüíûõ íå âèäíî, â êîíöå ñòðîêè îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîë “>”.

Note/CC Activity (Модуль A)

S (ñöåíà) [1...8]

Ñèíèé ïðÿìîóãîëüíèê â âåðõíåé ëåâîé ÷àñòè ñåêöèè îòîáðàæàåò òåêóùóþ ñöåíó âûáðàííîãî ìîäóëÿ KARMA.

Öèôðà â ñêîáêàõ ÿâëÿåòñÿ íîìåðîì íà÷àëüíîé ñöåíû, õðàíÿùåéñÿ â ïðîãðàììå.

CCs/Notes

Ýòî — äèñïëåé ðåàëüíîãî âðåìåíè íîò è ñîîáùåíèé MIDI CC#, ãåíåðèðóåìûõ ìîäóëåì KARMA (Module [A]).

Module ID [A, P]

Îòîáðàæàåò òèï ïàðàìåòðà, íàçíà÷åííîãî íà ñëàéäåð èëè êíîïêó.

Scan Zone

Óñòàíîâêè Key Zone äëÿ ìîäóëÿ KARMA îòîáðàæàþòñÿ ñèíåé ëèíèåé ïîä äèñïëååì íîò. 

0 — 6c: RealTime Controls
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ èìåíà ñëàéäåðîâ KARMA 1–8 è êíîïîê KARMA 1–8, à òàêæå èõ óñòàíîâêè, çàïèñàííûå â
ïðîãðàììó.

Кнопки KARMA 1...8

Òåêóùåå çíà÷åíèå 1...8

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ òåêóùàÿ óñòàíîâêà êíîïêè KARMA SWITCH. Åé ìîæíî óïðàâëÿòü êàê ñ ëèöåâîé ïàíåëè,
òàê è ñ äèñïëåÿ.

Ñîõðàíåííîå çíà÷åíèå 1...8

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ óñòàíîâêà êíîïêè KARMA SWITCH äëÿ òåêóùåé ñöåíû, çàïèñàííàÿ â ïðîãðàììå.

Èìÿ 1...8

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ èìÿ êíîïêè KARMA SWITCH. Åãî ìîæíî íàçíà÷èòü íà ñòðàíèöå Program 7 — 9:
Name/Map.

Слайдеры KARMA 1...8

Òåêóùåå çíà÷åíèå 1...8

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ òåêóùàÿ óñòàíîâêà ñëàéäåðà KARMA SLIDER. Åé ìîæíî óïðàâëÿòü êàê ñ ëèöåâîé ïàíåëè,
òàê è ñ äèñïëåÿ.

Ñîõðàíåííîå çíà÷åíèå 1...8

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ óñòàíîâêà ñëàéäåðà KARMA SLIDER äëÿ òåêóùåé ñöåíû, çàïèñàííàÿ â ïðîãðàììå.

Èìÿ 1...8

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ èìÿ ñëàéäåðà KARMA SLIDER. Åãî ìîæíî íàçíà÷èòü íà ñòðàíèöå Program 7 — 9:
Name/Map.
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Ìîäóëü

Ñöåíà

Scan ZoneÍîòûCC



0 — 6: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scenes. Ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Auto Assign KARMA RTC Name. Ñì. “Auto Assign KARMA RTC Name” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.
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0 — 7: Controller View/Effect

Íà äàííîé ñòðàíèöå îòîáðàæàþòñÿ ôóíêöèè, íàçíà÷åííûå íà ôèçè÷åñêèå êîíòðîëëåðû, âêëþ÷àÿ äæîéñòèê,
êíîïêè SW1 è 2, à òàêæå ðåãóëÿòîðû 5–8. Çäåñü òàêæå äîñòóïåí îáçîð âñåõ ýôôåêòîâ è âîçìîæíîñòü
ðàçäåëüíîé óñòàíîâêè áàëàíñîâ Wet/Dry äëÿ IFX, MFX è TFX.

0 — 7a: Program Select

Bank [INT–A...F, GM, g(1...9), g(d), USER–A...G]

Bank Type [HD-1, EXi]

Program [(0...127 (áàíêè INT è USER), 1...128 (áàíêè GM)]

Òåìï (�) [040.00…240.00, EXT]

Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ áàíê, ïðîãðàììà è òåìï. ( Ñì. “0 — 1a: Program Select”.)

0 — 7b: Controller View

VJS
Çäåñü ïðèâîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ î âåêòîðíîì äæîéñòèêå.

X Mode, Y Mode [Íàçíà÷åíèå]

Èíäèöèðóåò íàçíà÷åíèÿ CC âåêòîðà íà îñè X è Y.

VJS +X, –X, +Y, –Y [Íàçíà÷åíèå]

Èíäèöèðóåò ïåðåäà÷ó êîíòðîëëåðîâ ïî íàïðàâëåíèÿì +X, –X, +Y è –Y. (Ñì. “1 — 5: Vector Control”.)

SW1, SW2, Knob5...8

SW1&2 [Íàçíà÷åíèå]

Èíäèöèðóåò íàçíà÷åíèÿ êíîïîê SW1 è 2.

Knobs 5...8 [Íàçíà÷åíèå]

Èíäèöèðóåò íàçíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðîâ 5–8. (Ñì. “1 — 8: Set Up Controllers”.)
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0 — 7c: Effects

IFX1...12, MFX1&2, TFX1&2 [Ýôôåêò]

Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ íàçíà÷åíèÿ êàæäîãî ðàçðûâ-, ìàñòåð- è îáùåãî ýôôåêòà, à òàêæå èõ ñîñòîÿíèå âêë./âûêë.

FX Balance

IFX [–10...0...+10]

Óïðàâëÿåò áàëàíñîì “Wet/Dry” âñåõ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ. Óñòàíîâêà +10 ñîîòâåòñòâóåò Wet èëè –Wet, óñòàíîâêà
+0 ñîîòâåòñòâóåò çàïèñàííîìó â ïðîãðàììå çíà÷åíèþ, à óñòàíîâêà –10 ñîîòâåòñòâóåò Dry.

MFX [–10...0...+10]

Óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì “Return” ìàñòåð-ýôôåêòîâ 1 è 2. Óñòàíîâêà +10 ñîîòâåòñòâóåò 127, óñòàíîâêà +0
ñîîòâåòñòâóåò çàïèñàííîìó â ïðîãðàììå çíà÷åíèþ, à óñòàíîâêà –10 ñîîòâåòñòâóåò 000.

TFX [–10...0...+10]

Óïðàâëÿåò áàëàíñîì “Wet/Dry” îáùèõ ýôôåêòîâ 1 è 2. Óñòàíîâêà +10 ñîîòâåòñòâóåò Wet èëè –Wet, óñòàíîâêà
+0 ñîîòâåòñòâóåò çàïèñàííîìó â ïðîãðàììå çíà÷åíèþ, à óñòàíîâêà –10 ñîîòâåòñòâóåò Dry.

Ïðè ðåäàêöèè ýòèõ óñòàíîâîê, èçìåíåíèÿ çâóêà ïðîèñõîäÿò ìîìåíòàëüíî, íî çíà÷åíèÿ îðèãèíàëüíûõ
çíà÷åíèé ïðîãðàììû íå èçìåíÿþòñÿ äî åå ñîõðàíåíèÿ. Ïîñëå ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû çíà÷åíèÿ îáíîâëÿþòñÿ è
ýòè ñëàéäåðû ñáðàñûâàþòñÿ â 0.

0 — 7: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

0 — 8: Audio Input/Sampling
Çäåñü ìîæíî óñòàíîâèòü ãðîìêîñòü, ïàíîðàìó, ïîñûëû íà ýôôåêòû è øèíû äëÿ àóäèîâõîäîâ, âêëþ÷àÿ
àíàëîãîâûå 1–4 è S/P DIF L/R, à òàêæå ïðîèçâåñòè óñòàíîâêè äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ â ðåæèìå ïðîãðàììû.
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Ñýìïëèðîâàíèå ïðîèçâîäèòñÿ ñ àíàëîãîâûõ èëè S/P DIF âõîäîâ ñ ÷àñòîòîé 48 êÃö è ðàçðåøåíèåì 16 áèò â
ìîíî èëè ñòåðåî. Äîñòóïíà çàïèñü ñýìïëîâ â RAM èëè íà äèñê.

Âîçìîæíî öèôðîâîå ðåñýìïëèðîâàíèå ïîëíîãî ïîëèôîíè÷åñêîãî çâóêà ïðîãðàììû ñ ýôôåêòàìè è ñîáûòèÿìè
KARMA.

Íàêîíåö, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü OASYS â êà÷åñòâå ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ ñ 6 âõîäàìè è 10 âûõîäàìè.

Âñå ýòè âîçìîæíîñòè ìîæíî èñïîëüçîâàòü îäíîâðåìåííî. Íàïðèìåð, âû ìîæåòå ñýìïëèðîâàòü ãèòàðó ñ
àóäèîâõîäîâ è îáðàáàòûâàòü åå ýôôåêòàìè OASYS ïðè ïðîñëóøèâàíèè çàïèñàííîãî èëè ñãåíåðèðîâàííîãî
KARMA àóäèîìàòåðèàëà.

Использование панели управления

Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ ïîçâîëÿåò íàñòðîèòü ðÿä ïàðàìåòðîâ ìèêøåðà, â ÷àñòíîñòè Play/Mute, Solo, Pan, Level è
Sends 1 è 2. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “0 — 9c: Audio Inputs” â îñíîâíîì ðóêîâîäñòâå ïîëüçîâàòåëÿ.

0 — 8a: Audio Input

Use Global setting [Off, On]

Ïðîãðàììà ìîæåò èñïîëüçîâàòü îáùèå óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà èëè ñîáñòâåííûå. Ãëîáàëüíûå
óñòàíîâêè îïèñàíû â “0 — 2: Audio Input”.

Åñëè Use Global Settings óñòàíîâëåíî â On, ïðîãðàììà èñïîëüçóåò ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè. Ýòî — óñòàíîâêà ïî
óìîë÷àíèþ, ïîçâîëÿþùàÿ ïåðåêëþ÷àòü ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè áåç âîçäåéñòâèÿ íà àóäèîâõîäû.

Òàêæå, ëþáûå ìîäèôèêàöèè íà ýòîé ñòðàíèöå áóäóò âîçäåéñòâîâàòü íà ãëîáàëüíóþ óñòàíîâêó è,
ñëåäîâàòåëüíî, íà èñïîëüçóþùèå åå äðóãèå ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ïåñíè.

Ñ äðóãîé ñòîðîíû, èíîãäà óäîáíî ñîõðàíÿòü èíäèâèäóàëüíûå íàñòðîéêè â êîíêðåòíîé ïðîãðàììå. Íàïðèìåð,
ìîæíî íàñòðîèòü ïðîãðàììó äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ìèêðîôîíà ñîâìåñòíî ñ âîêîäåðîì. Â ýòîì ñëó÷àå, óñòàíîâèòå
Use/Edit Global Setup â Off, è àóäèîâõîäû áóäóò èñïîëüçîâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèå íàñòðîéêè ïðîãðàììû.

Input1, Input2, Input3, Input4:
Ýòî — óñòàíîâêè äëÿ àíàëîãîâûõ âõîäîâ 1 — 4. Âõîäû 1 è 2 ÿâëÿþòñÿ ìèêðîôîííûìè/ëèíåéíûìè; âõîäû 3 è 4
ÿâëÿþòñÿ òîëüêî ëèíåéíûìè.

S/P DIF L, S/P DIF R:
Ýòî — óñòàíîâêè äëÿ öèôðîâîãî âõîäà S/P DIF. 

OASYS ïîääåðæèâàåò ïî âõîäó S/P DIF ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè 48 èëè 96 êÃö, âûáèðàåìûå â ãëîáàëüíîì
ðåæèìå ïàðàìåòðîì S/P DIF Sample Rate. Äàííûå 96 êÃö ïðåîáðàçóþòñÿ â äàííûå 48 êÃö äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ.

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè ñ S/P DIF, êîððåêòíî óñòàíàâëèâàéòå ïàðàìåòð System Clock ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

Bus Select (IFX/Indiv.) [L/R, IFX1…12, 1...8, 1/2...7/8, Off]

Îïðåäåëÿåò øèíó, íà êîòîðóþ ïîäàþòñÿ ñèãíàëû àóäèîâõîäîâ.

L/R: Âõîäíîé ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà øèíó L/R. 

IFX1...12: Âõîäíîé ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ IFX1–12. Âûáèðàåòñÿ ïðè îáðàáîòêå
çàïèñûâàåìîãî ñèãíàëà ðàçðûâ-ýôôåêòàìè. 

1...8: Âõîäíîé ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ íà àóäèîâûõîäû INDIVIDUAL 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 â ìîíî. Ðåãóëèðîâêà
ïàíîðàìû íå ðàáîòàåò.

1/2, 3/4, 5/6, 7/8: Âõîäíîé ñèãíàë ÷åðåç óñòàíîâêó “Pan” íàïðàâëÿåòñÿ íà àóäèîâûõîäû INDIVIDUAL 1 è 2,
3 è 4, 5 è 6 èëè 7 è 8 â ñòåðåî.

Off: Âõîäíîé ñèãíàë íå íàïðàâëÿåòñÿ íà øèíó. 

FX Ctrl Bus (Øèíà FX Control) [Off, 1, 2]

Äàííàÿ øèíà íàïðàâëÿåò âíåøíèé àóäèîñèãíàë íà øèíó FX Control (ñòåðåî, äâóõêàíàëüíóþ (FX Ctrl1, 2)). 

REC Bus [Off, 1...4, 1/2, 3/4]

Íàïðàâëÿåò âõîäíîé àóäèîñèãíàë íà ñïåöèàëüíûå øèíû REC (4 ìîíîêàíàëà: 1, 2, 3, 4). Íàïðèìåð, íà øèíå REC
ìîæíî ìèêøèðîâàòü íåñêîëüêî ñèãíàëîâ — òîëüêî ñ àóäèîâõîäîâ èëè ñ àóäèîâõîäîâ è ïîñëå îáðàáîòêè
ýôôåêòàìè. 
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Íà øèíû REC ìîæíî ïîäàâàòü ñèãíàëû îòäåëüíûõ ïðîãðàìì, òåìáðîâ êîìáèíàöèé, òðåêîâ ñåêâåíñåðà (MIDI è
àóäèî), àóäèîâõîäîâ è ðàçðûâ-ýôôåêòîâ. Ýòè ñèãíàëû ìîæíî ñýìïëèðîâàòü óñòàíîâêîé “Source Bus” (0–8c) â
REC.

Off: Âõîäíîé ñèãíàë íå íàïðàâëÿåòñÿ íà øèíû REC. Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ýòà óñòàíîâêà.

1, 2, 3, 4: Âõîäíîé ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ íà âûáðàííóþ øèíó REC â ìîíî. Óñòàíîâêà “Pan” èãíîðèðóåòñÿ.

1/2, 3/4: Âõîäíîé ñèãíàë ÷åðåç óñòàíîâêó “Pan” íàïðàâëÿåòñÿ íà ïàðó øèí REC â ñòåðåî. Óñòàíîâêà “Pan”
ðàñïðåäåëÿåò ñèãíàë ìåæäó øèíàìè 1 è 2 èëè 3 è 4.

Send1 (to MFX1) [000...127]

Send2 (to MFX2) [000...127]

Ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óðîâíè ñèãíàëîâ, ïîñòóïàþùèõ ñ àóäèîâõîäîâ íà âõîäû ìàñòåð-ýôôåêòîâ.

Send1 (to MFX1): Ïîñûë íà ìàñòåð-ýôôåêò 1.

Send2 (to MFX2): Ïîñûë íà ìàñòåð-ýôôåêò 2.

Åñëè ïàðàìåòð “Bus Select (IFX/Indiv.)” îïðåäåëåí êàê IFX1 — 12, óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû
îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send 1” è “Send 2” (8–5a). Ñì. “2 — 4. Audio Input, S/P DIF IN”.

Äàííûå ïàðàìåòðû ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

PLAY/MUTE [Off, On]

Èíäèöèðóåò ñîñòîÿíèå âíåøíåãî àóäèîñèãíàëà — PLAY èëè MUTE. Äëÿ åãî èçìåíåíèÿ èñïîëüçóéòå êíîïêè
MIX PLAY/MUTE 1–6.

Mute: Âõîäíîé ñèãíàë ìüþòèðîâàí (íå ñëûøåí).

Play: Âõîäíîé ñèãíàë ñëûøåí.

Äàííûå ïàðàìåòðû ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

SOLO On/Off

Èíäèöèðóåò ñîñòîÿíèå SOLO êàæäîãî âõîäà âíåøíåãî àóäèîñèãíàëà. Äëÿ åãî èçìåíåíèÿ èñïîëüçóéòå êíîïêè
MIX SELECT 1–6. Ñèãíàë áóäåò ïðèñóòñòâîâàòü òîëüêî â òåõ êàíàëàõ, äëÿ êîòîðûõ SOLO âêëþ÷åíî. Äðóãèå
êàíàëû ìüþòèðóþòñÿ. Ôóíêöèÿ ñîëî îõâàòûâàåò ãåíåðàòîðû â ðåæèìå ïðîãðàììû, òåìáðû â ðåæèìå
êîìáèíàöèè è MIDI- è àóäèîòðåêè ñåêâåíñåðà.

Äëÿ âûáîðà ðåæèìà ôóíêöèè Solo èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà ìåíþ “Exclusive Solo”.

Exclusive Solo off: Âîçìîæíî îäíîâðåìåííî ñîëèðîâàòü íåñêîëüêî òðåêîâ. Ñîñòîÿíèå òðåêà ìåíÿåòñÿ ïðè
êàæäîì íàæàòèè åãî êíîïêè Solo On/Off.

Exclusive Solo on: Ïðè íàæàòèè êíîïêè Solo On/Off, ñîëèðóåòñÿ òîëüêî ñîîòâåòñòâóþùèé òðåê.

Óñòàíîâêà “SOLO” íå ñîõðàíÿåòñÿ.

Âû ìîæåòå âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü Exclusive Solo óäåðæàíèåì íàæàòîé êíîïêè ENTER è íàæàòèåì öèôðîâîé
êíîïêè 1.

Äàííûå ïàðàìåòðû ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

Pan [L000...C064...R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ñèãíàëîâ àóäèîâõîäîâ. Åñëè íà âõîäû ïîäàåòñÿ ñèãíàë ñòåðåîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà, òî
ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíîâèòü Input 1 â L000, à Input 2 — â R127.

Äàííûå ïàðàìåòðû ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. 

Level [000...127]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü óñèëåíèÿ ñèãíàëîâ, ïîñòóïàþùèõ ñ àóäèîâõîäîâ. Îáû÷íî óñòàíàâëèâàåòñÿ â 127.

Àíàëîãîâûå àóäèîñèãíàëû ñî âõîäîâ AUDIO INPUTS 1-4 ïðåîáðàçóþòñÿ â öèôðîâîé ôîðìàò ïîñðåäñòâîì ÀÖÏ.
Äàííûé ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñèãíàëà ñðàçó ïîñëå ýòîé êîíâåðòàöèè.

Äàííûå ïàðàìåòðû ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.
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Óìåíüøåíèå øóìîâ

Åñëè ñî âõîäàìè AUDIO INPUT 1–4 èëè S/P DIF ñêîììóòèðîâàí âíåøíèé èñòî÷íèê ñèãíàëà, òî â OASYS ìîãóò
ïðîíèêíóòü ïîìåõè, äàæå â ñëó÷àå, åñëè ñèãíàë íà ýòèõ âõîäàõ îòñóòñòâóåò. Âî èçáåæàíèå ýòîé ïðîáëåìû,
óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Level â 0 è íàçíà÷åíèÿ øèí Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign), REC Bus è FX Control â Off.

Åñëè ê AUDIO INPUTS 1-4 êàáåëè íå ïîäêëþ÷åíû, âõîäíûå ñèãíàëû îáíóëÿþòñÿ, è äîïîëíèòåëüíûå øóìû íå
âîçíèêàþò.

ADC OVERLOAD!

Ïðåäóïðåæäàþùåå ñîîáùåíèå "ADC OVERLOAD!" âûâîäèòñÿ, åñëè ñèãíàë íà âõîäàõ AUDIO INPUT 1–4
ïðåâûñèë ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìûé óðîâåíü. Åñëè ýòî ïðîèçîøëî, èçìåíèòå óðîâåíü ïåðåêëþ÷àòåëåì
MIC/LINE è/èëè ðåãóëÿòîðîì LEVEL (òîëüêî äëÿ âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2), èëè óìåíüøèòå ñèãíàë íà
âûõîäå âíåøíåãî èñòî÷íèêà.

0 — 8b: Recording Level [dB]

Recording Level [–Inf, –72.0 ... +0.0 ... +18.0]

Óñòàíàâëèâàåò ðåçóëüòèðóþùèé óðîâåíü ñýìïëèðóåìîãî ñèãíàëà. 

Óñòàíîâêà Recording Level äåéñòâóåò íà âåñü ðåæèì ïðîãðàììû è íå ñîõðàíÿåòñÿ â êàæäîé ïðîãðàììå.

Èçìåðèòåëü

Îòîáðàæàåò ðåçóëüòèðóþùèé óðîâåíü ñýìïëèðóåìîãî ñèãíàëà ïîñëå íàñòðîåê àóäèîâõîäîâ, ýôôåêòîâ è ò.ä.
Èçìåðèòåëü àêòèâåí òîëüêî ïðè çàïèñè èëè â ðåæèìå ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

CLIP!

Ïðè ïðåâûøåíèè ñèãíàëîì ïîðîãà 0 äÁ, äèñïëåé îòîáðàçèò "CLIP!". Ñëàéäåðîì Recording Level óìåíüøèòå
óðîâåíü çàïèñè.

Óñòàíîâêà óðîâíåé

1. Åñëè Multi REC îòêëþ÷åíî, óñòàíîâèòå Track Select â Audio Track. Åñëè Multi REC âêëþ÷åíî, óñòàíîâèòå
ãîòîâíîñòü ê çàïèñè íóæíûõ òðåêîâ è íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE. Èçìåðèòåëè íà÷íóò
îòîáðàæàòü óðîâíè çàïèñè.

2. Óñòàíîâèòå íà÷àëüíûå óðîâíè 0.0 dB.

3. Óñòàíîâèòå ìàêñèìàëüíî âîçìîæíûå óðîâíè ñèãíàëîâ áåç çàãîðàíèÿ "CLIP!" èëè "ADC OVERLOAD!".

Ïðè çàïèñè ñî âõîäîâ AUDIO INPUTS 1/2, óñòàíîâèòå óðîâíè ïåðåêëþ÷àòåëÿìè MIC/LINE è ðåãóëÿòîðàìè
LEVEL. Ïðè çàïèñè ñî âõîäîâ AUDIO INPUT 3/4 èëè S/P DIF, óñòàíîâèòå âûõîäíûå óðîâíè âíåøíèõ
èñòî÷íèêîâ. Ïðè ñýìïëèðîâàíèè ÷åðåç âíóòðåííèå ýôôåêòû, ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ óñòàíîâêà
âõîäíûõ/âûõîäíûõ óðîâíåé ýòèõ ýôôåêòîâ. Ïðè ðàáîòå ñ âíóòðåííèìè çâóêàìè, èñïîëüçóéòå ðåãóëèðîâêè
óðîâíåé â òðàêòàõ ýòèõ ñèãíàëîâ.

4. Åñëè óðîâåíü ìàë, óâåëè÷üòå Recording Level ýêðàííûì ñëàéäåðîì.
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AUDIO INPUT 1, 2 ÀÖÏ

LEVEL
(MIC/LINE)
(MIN...MAX)

ADC OVERLOAD !!

L-Mono
R-Mono Stereo

REC Sample Setup
"Mode" (0–8c)

"Level"
[127=0dB]

"Pan"

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû

CLIP !!

"Recording Level" (0–8b)
[–inf ... 0.0dB ... +18.0dB]

"Audio Input" (0–8a)

L/MONO

"Source Bus" (0-8c)
= L/R

R
AUDIO 
OUTPUT

Bus(IFX/Indiv.) 
= L/R or IFX1-12

Îáùèå
ýôôåêòû

Ìàñòåð-
ýôôåêòû

AUDIO INPUT 3, 4 ÀÖÏ

ADC OVERLOAD !!

"Level"
[127=0dB]

"Pan"

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû

S/P DIF IN (L, R)

"Level"
[127=0dB]

"Pan"

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû

Sampling



Ñïîñîáû ñíèæåíèÿ èñêàæåíèé ïðè çàïèñè ñ àíàëîãîâûõ âõîäîâ

Åñëè çâóê èñêàæåí äàæå ïðè ìàëîì óðîâíå "Recording Level", âîçìîæíî èñêàæåíèÿ âîçíèêàþò âî âõîäíîì
êàñêàäå AUDIO INPUT èëè ýôôåêòå.

Åñëè ãîðèò íàäïèñü "ADC OVERLOAD!" íàä äèñïëååì "Recording Level", çíà÷èò âûñîê óðîâåíü íà âõîäå.
Ñêîððåêòèðóéòå åãî ïåðåêëþ÷àòåëåì MIC/LINE è ðåãóëÿòîðîì LEVEL (òîëüêî äëÿ âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è
2).

Åñëè ýòî íå ïîìîãëî, çíà÷èò èñêàæåíèÿ âîçíèêàþò âî âíóòðåííåì ýôôåêòå. Óìåíüøèòå çíà÷åíèÿ "Level" èëè
ñêîððåêòèðóéòå óñòàíîâêè ýôôåêòà.

0 — 8c: Sampling Setup

Source Bus [L/R, REC1/2 & 3/4, Audio Input1/2 & 3/4, S/P DIF L/R, Indiv.1/2...7/8]

Çäåñü âûáèðàåòñÿ ñýìïëèðóåìûé èñòî÷íèê. Ïðè ñýìïëèðîâàíèè âûõîäíîé ïàðû èëè øèíû REC, çàïèñûâàåòñÿ
ïîëíûé àóäèîñèãíàë, âêëþ÷àÿ ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, ýôôåêòû, àóäèîâõîäû è àóäèîòðåêè.

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè â ñòåðåî, íå÷åòíûå êàíàëû (òèïà 1, 3, 5, 7) ñîîòâåòñòâóþò ëåâîìó êàíàëó, à ÷åòíûå (òèïà
2, 4, 6, 8) — ïðàâîìó.

L/R: Áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ ñèãíàë øèíû L/R ïîñëå TFX1 è 2, òî åñòü ïîëíûé ñèãíàë íà âûõîäå èíñòðóìåíòà.
Ýòî — ñòàíäàðòíàÿ óñòàíîâêà. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. ðèñ. “Source Bus = L/R”.

REC1/2, REC3/4: Áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ ñèãíàë øèí REC1/2 èëè REC3/4. Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, íà øèíå
REC ìîæíî ìèêøèðîâàòü íåñêîëüêî ñèãíàëîâ — òîëüêî ñ àóäèîâõîäîâ èëè ñ àóäèîâõîäîâ è ïîñëå îáðàáîòêè
ýôôåêòàìè. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. ðèñ. “Source Bus = REC Bus 1/2”.

Audio Input 1/2, Audio Input 3/4: Áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ ñèãíàë íåïîñðåäñòâåííî ñî âõîäîâ AUDIO INPUT
1–4 áåç ïðîõîæäåíèÿ ÷åðåç êàêèå-ëèáî øèíû è âõîäíîé ìèêøåð. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. ðèñ.
“Source Bus = Audio Input 1/2”.

S/P DIF L/R: Áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ ñèãíàë íåïîñðåäñòâåííî ñî âõîäà S/P DIF áåç ïðîõîæäåíèÿ ÷åðåç êàêèå-
ëèáî øèíû è âõîäíîé ìèêøåð. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. ðèñ. “Source Bus = S/P DIF L/R”.

Indiv.1/2...7/8: Áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ ñèãíàë èíäèâèäóàëüíûõ âûõîäíûõ øèí. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé
èíôîðìàöèè ñì. ðèñ. “Source Bus = Indiv. 1/2”.

Source Direct Solo [Off, On]

Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, ñèãíàë øèíû L/R è ñèãíàë øèíû, îïðåäåëåííîé ïàðàìåòðîì "Source Bus", áóäóò
âûâîäèòüñÿ ÷åðåç ðàçúåìû L/R. Ýòî — ñòàíäàðòíàÿ óñòàíîâêà.

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òîëüêî ñèãíàë øèíû, îïðåäåëåííîé ïàðàìåòðîì "Source Bus", áóäåò âûâîäèòüñÿ ÷åðåç
ðàçúåìû L/R. Îòìåòüòå ïîëå äëÿ ìîíèòîðèíãà òîëüêî çàïèñûâàåìîãî ñèãíàëà. 

Åñëè ïàðàìåòð "Source Bus" óñòàíîâëåí â L/R, îí èãíîðèðóåòñÿ, è ñèãíàë L/R âñåãäà áóäåò âûâîäèòüñÿ ÷åðåç
ðàçúåìû L/R.

Trigger [Sampling START SW, Note On]

Îïðåäåëÿåò óñëîâèÿ çàïóñêà ñýìïëèðîâàíèÿ.
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L-Mono
R-Mono Stereo

Level Pan

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû

CLIP !!

L/MONO
R

AUDIO OUTPUT
HEADPHONES

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû

L/R
Bus

REC
1/2

REC
3/4

...

Indiv.
1/2 3/4 5/6 7/8

Bus =  L/R or IFX1-12

Level Pan

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû

OSC

S/P DIF L

S/P DIF R

Source Bus = S/P DIF L/R

[x] Source Direct Solo

Îáùèå
ýôôåêòû

Ìàñòåð-
ýôôåêòû

Sampling

Monitor
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L-Mono
R-Mono Stereo

Level Pan

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû

CLIP !!

L/MONO
R

AUDIO OUTPUT
HEADPHONES

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû

L/R
Bus

REC
1/2

REC
3/4

...

Indiv.
1/2 3/4 5/6 7/8

Bus =  L/R or IFX1-12

Level Pan

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû

OSC

Audio Input 1

Audio Input 2

Source Bus = Audio Input 1/2

[x] Source Direct Solo

Îáùèå
ýôôåêòû

Ìàñòåð-
ýôôåêòû

Sampling

Monitor

L-Mono
R-Mono Stereo

Level Pan

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû

CLIP !!

L/MONO
R

AUDIO OUTPUT
HEADPHONES

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû

L/R
Bus

REC
1/2

REC
3/4

...

Indiv.
1/2 3/4 5/6 7/8

INDIV.1
INDIV.2

AUDIO OUTPUT

Bus =  Indiv.1/2 or IFX1-12

Audio Inputs

OSC

[x] Source Direct Solo

Source Bus = Indiv.1/2

Îáùèå
ýôôåêòû

Ìàñòåð-
ýôôåêòû

Sampling

Monitor

L-Mono
R-Mono Stereo

Level Pan

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû

CLIP !!

L/MONO

Source Bus = L/R

R
AUDIO OUTPUT
HEADPHONES

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû

L/R
Bus

REC
1/2

REC
3/4

...

Indiv.
1/2 3/4 5/6 7/8

Bus =  L/R or IFX1-12

Audio Inputs

OSC

Îáùèå
ýôôåêòû

Ìàñòåð-
ýôôåêòû Sampling

Monitor

L-Mono
R-Mono Stereo

Level Pan

CLIP !!

L/MONO
R

AUDIO OUTPUT
HEADPHONES

L/R
Bus

REC
1/2

REC
3/4

...

Indiv.
1/2 3/4 5/6 7/8

Bus =  L/R or IFX1-12

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû

REC Bus =  1/2

Audio Inputs

OSC

Source Bus = REC Bus 1/2

[x] Source Direct Solo

Îáùèå
ýôôåêòû

Ìàñòåð-
ýôôåêòû

Sampling

Monitor



Sampling START SW: Êîãäà âû íàæìåòå êíîïêó SAMPLING REC, èíñòðóìåíò ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê
çàïèñè, à ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè SAMPLING START/STOP.

Note On: Êîãäà âû íàæìåòå êíîïêó SAMPLING REC, à çàòåì êíîïêó SAMPLING START/STOP, èíñòðóìåíò
ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè, à ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïîñëå íà÷àëà èãðû íà êëàâèàòóðå.

Ñýìïëèðîâàíèå òàêæå íà÷èíàåòñÿ ïî ïðèåìå MIDI-ñîîáùåíèÿ note-on (âìåñòî èãðû íà êëàâèàòóðå).

Â ëþáîì ñëó÷àå, ïîâòîðíîå íàæàòèå êíîïêè SAMPLING START/STOP ïðåêðàùàåò ñýìïëèðîâàíèå. Òàêæå
ñýìïëèðîâàíèå ïðåêðàùàåòñÿ ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè, îïðåäåëåííîãî ïàðàìåòðîì “Sampling Time”.

Metronome Precount [Off, 4, 8, 3, 6]

Ïðè óñòàíîâêå “Trigger” â Sampling START SW, ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà.

Off: Ñýìïëèðîâàíèå íà÷èíàåòñÿ ñðàçó æå ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè SAMPLING START/STOP.

4, 8, 3, 6: Îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî äîëåé ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà ïåðåä çàïóñêîì ïðîöåññà ñýìïëèðîâàíèÿ
(ïîñëå òîãî, êàê â ðåæèìå îæèäàíèÿ áûëà íàæàòà êíîïêà SAMPLING START/STOP). Òåìï ïðåäâàðèòåëüíîãî
îòñ÷åòà îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Òåìï (#)”. Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå 4, òî çàïèñü íà÷èíàåòñÿ ñ äîëè “0”: 4 — 3
— 2 — 1 — 0.

Âûõîäíàÿ øèíà è ãðîìêîñòü ìåòðîíîìà îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðîì Metronome Setup (0–8d). Åñëè “BUS
(Output) Select” óñòàíîâëåíî â L/R, ìåòðîíîì îòêëþ÷àåòñÿ ïðè íà÷àëå ñýìïëèðîâàíèÿ.

Save to [RAM, DISK]

Îïðåäåëÿåò ìåñòîïîëîæåíèå çàïèñàííîãî ñýìïëà.

RAM: Ñýìïë çàïèøåòñÿ â ñýìïëåðíóþ ïàìÿòü (RAM). Ïðè ýòîì íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü íîìåð ñýìïëà
êîìàíäîé ìåíþ “Select Smpl No.” äëÿ åãî àâòîìàòè÷åñêîãî ïðåîáðàçîâàíèÿ â ïðîãðàììó. Òàêîé ñýìïë ìîæåò
áûòü ìîìåíòàëüíî ïðîñëóøàí â ðåæèìå ïðîãðàììû èëè ñýìïëèðîâàíèÿ.

Îáúåì äîñòóïíîé ïàìÿòè RAM îòîáðàæàåòñÿ â ïîëå Free Sample Memory/Locations (Sampling 0–1f). 

Åñëè çàïèñàííûé ñýìïë íå ñîõðàíèòü, òî ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ îí òåðÿåòñÿ.

Åñëè “Save To” óñòàíîâëåíî â RAM, òî äëÿ çàïèñûâàåìîãî ñýìïëà áóäåò àêòèâíà óñòàíîâêà +12 dB (Sampling 2–
1d). Åñëè +12 dB âêëþ÷åíî, îäíîãîëîñûé ñýìïë áóäåò èìåòü óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðèìåðíî íà +12 äÁ
âûøå, ÷òî âûðàâíèâàåò óðîâíè åãî çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Åñëè â êîìàíäå ìåíþ “Select Sample No.” îòìå÷åíî ïîëå Auto +12 dB On, ïðè ñýìïëèðîâàíèè àâòîìàòè÷åñêè
âêëþ÷èòñÿ óñòàíîâêà +12 dB.

DISK: Ñýìïë çàïèñûâàåòñÿ íà õàðä-äèñê. Ïðè ýòîì íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü íàêîïèòåëü êîìàíäîé “Drive
Select” è äèðåêòîðèþ êîìàíäîé “Select Directory” ìåíþ ñòðàíèöû. 

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ïîëó÷åííîãî ñýìïëà èñïîëüçóéòå ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì äëÿ çàãðóçêè ñýìïëà â RAM èëè
êîìàíäàìè “h: Select Directory” è ò.ä. âûáåðèòå ôàë è íàæìèòå êíîïêó Play èëè SAMPLING START/STOP.

Mode (Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ) [L-Mono, R-Mono, Stereo]

Îïðåäåëÿåò ñýìïëèðóåìûå êàíàëû (äëÿ ìîíî èëè ñòåðåî ñýìïëà). Ñýìïëèðóþòñÿ êàíàëû L è R øèíû,
îïðåäåëåííîé ïàðàìåòðîì Source Bus (0–8c).

L-Mono: Ñèãíàë çàäàííîãî ïàðàìåòðîì “Source Bus” ëåâîãî êàíàëà ñýìïëèðóåòñÿ â ìîíî.

R-Mono: Ñèãíàë çàäàííîãî ïàðàìåòðîì “Source Bus” ïðàâîãî êàíàëà ñýìïëèðóåòñÿ â ìîíî.

Stereo: Ñèãíàë çàäàííûõ ïàðàìåòðîì “Source Bus” ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ ñýìïëèðóåòñÿ â ñòåðåî.

Sample Time [min sec]

Ïîëå “Sample Time” îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü ñýìïëà ñ òî÷íîñòüþ äî 0.001 ñåêóíäû. 

Ïðè çàïèñè ñýìïëà ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ ([REC] -> [START] -> [STOP]), èçìåíåíèÿ äëèòåëüíîñòè
îòîáðàæàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

Ïðè çàïèñè íà íàêîïèòåëü (DISK) ìàêñèìàëüíàÿ äëèòåëüíîñòü îïðåäåëÿåòñÿ ñâîáîäíûì äèñêîâûì
ïðîñòðàíñòâîì.

Åñëè èìååòñÿ äîñòàòî÷íûé îáúåì ïàìÿòè, òî óäîáíåå óñòàíîâèòü èçáûòî÷íîå âðåìÿ ñýìïëèðîâàíèÿ, à
çàòåì óäàëèòü íåíóæíûå äàííûå ñ ïîìîùüþ êîìàíäû ìåíþ “Truncate”. Êðîìå òîãî, ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ
ìîæíî îñòàíîâèòü â òðåáóåìîì ìåñòå, íàæàâ êíîïêó SAMPLING START/STOP.
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Åñëè ïàðàìåòð “Save to” óñòàíîâëåí â RAM è íå îòìå÷åíî ïîëå “Auto Optimize RAM” (Global 0–1d),
íåèñïîëüçóåìûå ñýìïëû RAM óìåíüøàþò äîñòóïíûé îáúåì ïàìÿòè. Âî èçáåæàíèå ýòîãî, âûïîëíèòå êîìàíäó
ìåíþ ñòðàíèöû “Optimize RAM”.

Îáúåì ñâîáîäíîé ñýìïëåðíîé ïàìÿòè îïðåäåëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå Sampling (0–1f) êîìàíäîé “Free Sample
Memory/Locations”.

Ðàçëè÷íûå óñòàíîâêè ñýìïëèðîâàíèÿ âîçäåéñòâóþò íà âåñü ðåæèì ïðîãðàììû.

0 — 8d: Metronome Setup
Îïðåäåëÿåò âûõîäíóþ øèíó è ãðîìêîñòü ñèãíàëà ìåòðîíîìà ïðè óñòàíîâêå “Trigger” â Sampling START SW.

Bus (Output) Select [L/R, L, R, 1...8]

Óñòàíàâëèâàåò àóäèîâûõîä çâóêà ìåòðîíîìà.

L/R: Ãëàâíûå ñòåðåîâûõîäû (L/Mono è R), S/P DIF è íàóøíèêè.

1...8: Èíäèâèäóàëüíûé âûõîä.

Level [000...127]

Ãðîìêîñòü çâóêà ìåòðîíîìà.

0 — 8: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Optimize RAM. Ñì. “Optimize RAM” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Select Sample No. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè Save to óñòàíîâëåíî â RAM. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè
ñì. “Select Sample No.” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Select Directory. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè Save to óñòàíîâëåíî â Disk. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè
ñì. “Select Directory” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Auto Sampling Setup. Ñì. “Auto Sampling Setup” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

0 — 9: Control Surface
Íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ðàñïîëîæåíû 8 ðåãóëÿòîðîâ, 8 ñëàéäåðîâ ïëþñ ìàñòåð-ñëàéäåð è 16 êíîïîê. Îíè
èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðàçëè÷íûõ öåëåé:

• Óñòàíîâêà ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû ãåíåðàòîðîâ 1 è 2.

• Óïðàâëåíèå ýêâàëèçàöèåé, ïîñûëàìè íà ýôôåêòû. 

• Ìîäóëÿöèÿ è ðåäàêöèÿ çâóêîâ.

• Óïðàâëåíèå KARMA.

• Óïðàâëåíèå ôóíêöèÿìè è ïàðàìåòðàìè Tone Adjust.

Local Control On/Off è ïàíåëü óïðàâëåíèÿ

Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ ãåíåðèðóåò è ïðèíèìàåò ñîîáùåíèÿ MIDI CC è System Exclusive, ïîýòîìó ìîæíî
çàïèñûâàòü ïåðåìåùåíèÿ âñåõ åå îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ â ñåêâåíñåð. Ïðè ýòîì ñòàíîâèòñÿ âàæíà óñòàíîâêà Local
Control ãëîáàëüíîãî ðåæèìà:

• Åñëè Local Control âêëþ÷åíî (On), ðåãóëèðîâêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ áóäóò ðàáîòàòü êîððåêòíî, ïîêà
ñèãíàëû MIDI íå ïîñòóïàþò îáðàòíî â OASYS.

• Åñëè Local Control âûêëþ÷åíî (Off), äëÿ êîððåêòíîé ðàáîòû ïàíåëè óïðàâëåíèÿ âû äîëæíû ïîäàâàòü
ñèãíàëû MIDI îáðàòíî â OASYS.

• Âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Local Control, âû âñåãäà ñìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ïàíåëè
óïðàâëåíèÿ ñ ïîìîùüþ ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ.
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Кнопки и ярлыки панели управления
Ïåðåêëþ÷åíèå ôóíêöèé ïàíåëè óïðàâëåíèÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ ÿðëûêàìè ñòðàíèöû Control Surface èëè êíîïêàìè
Control Assign ëèöåâîé ïàíåëè. Äåéñòâèå ÿðëûêîâ è
êíîïîê ñèíõðîííî; ïðè ïåðåêëþ÷åíèè îäíîãî èç íèõ,
âòîðîé ïåðåêëþ÷àåòñÿ àíàëîãè÷íî.

Â ðåæèìå ïðîãðàììû äîñòóïåí âûáîð îäíîé èç 5
ôóíêöèé:

TIMBRE/TRACK ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü ãðîìêîñòü,
ïàíîðàìó è óðîâíè ïîñûëîâ äëÿ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2, à
òàêæå ýêâàëàéçåð ïðîãðàììû. Â ðåæèìàõ
êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà òàêæå ìîæíî âûáðàòü äâà
ðàçëè÷íûõ áàíêà òåìáðîâ/òðåêîâ, îòîáðàæàåìûõ
èíäèêàòîðàìè ñïðàâà îò êíîïêè.

AUDIO INPUTS ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü ãðîìêîñòü, ïàíîðàìó è óðîâíè ïîñûëîâ äëÿ àíàëîãîâûõ è S/P DIF
àóäèîâõîäîâ. Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà òàêæå ìîæíî âûáðàòü äâà ðàçëè÷íûõ áàíêà òðåêîâ çàïèñè íà õàðä-äèñê,
îòîáðàæàåìûõ èíäèêàòîðàìè ñïðàâà îò êíîïêè.

EXTERNAL ïîçâîëÿåò ïîñûëàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ âî âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.

R.TIME KNOBS/KARMA ïîçâîëÿåò ìîäóëèðîâàòü çâóêè è ýôôåêòû ðåãóëÿòîðàìè, à òàêæå óïðàâëÿòü KARMA
ñëàéäåðàìè è êíîïêàìè.

TONE ADJUST äàåò äîñòóï ê ðåäàêöèè çâóêîâ ïîñðåäñòâîì ðåãóëÿòîðîâ, ñëàéäåðîâ è êíîïîê.

Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü ýòè ôóíêöèè áåç ïîòåðè ðåçóëüòàòîâ ðåäàêöèè.

Индикаторы регуляторов и слайдеров
Êàæäûé ðåãóëÿòîð èìååò êîëüöî ñâåòîäèîäîâ, îòîáðàæàþùèõ òåêóùåå çíà÷åíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ïàðàìåòðà.
Àíàëîãè÷íî, êàæäûé ñëàéäåð èìååò ëèíåéêó ñâåòîäèîäîâ. Ïðè âûáîðå äðóãèõ êíîïîê CONTROL ASSIGN,
ïîêàçàíèÿ âñåõ èíäèêàòîðîâ èçìåíÿòñÿ, îòîáðàæàÿ çíà÷åíèÿ äëÿ íîâîãî âûáðàííîãî ðåæèìà.

Ðåãóëÿòîðû è ñëàéäåðû èìåþò áîëåå øèðîêèå äèàïàçîíû çíà÷åíèé, ÷åì êîëè÷åñòâî ñîîòâåòñòâóþùèõ
ñâåòîäèîäîâ, ïîýòîìó îòîáðàæåíèå çíà÷åíèé ïðèáëèçèòåëüíîå. 
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Jump/Catch
Ïðè ñìåíå óñòàíîâêè Control Assign, ôèçè÷åñêîå ïîëîæåíèå ðåãóëÿòîðà èëè ñëàéäåðà ìîæåò íå ñîâïàäàòü ñ
ðåàëüíûì çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà, îòîáðàæàåìûì ñâåòîäèîäàìè.

Ïàðàìåòð Knob/Slider Mode â îáëàñòè System Preferences ñòðàíèöû Basic ãëîáàëüíîãî ðåæèìà îïðåäåëÿåò
ïîâåäåíèå ðåãóëÿòîðà èëè ñëàéäåðà ïðè íà÷àëå ðåäàêöèè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà.

Ïðè óñòàíîâêå Jump, ïàðàìåòð ïåðåéäåò â ñîîòâåòñòâèå ñ ôèçè÷åñêîé ïîçèöèåé ðåãóëÿòîðà èëè ñëàéäåðà. 

Ïðè óñòàíîâêå Catch, íåîáõîäèìî ïåðåìåñòèòü ðåãóëÿòîð èëè ñëàéäåð äëÿ “çàõâàòà” ïàðàìåòðà ïðîõîæäåíèåì
÷åðåç åãî òåêóùåå çíà÷åíèå. Äî ìîìåíòà çàõâàòà, ïåðåìåùåíèå ðåãóëÿòîðà èëè ñëàéäåðà áóäåò íåýôôåêòèâíî
äëÿ ïàðàìåòðà.

Сброс контроллеров
Êíîïêà RESET CONTROLS ïîçâîëÿåò âîññòàíîâèòü ñîõðàíåííûå çíà÷åíèÿ êàæäîãî ðåãóëÿòîðà, ñëàéäåðà è
êíîïêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. Äëÿ ýòîãî:

1. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó RESET CONTROLS.

2. Ïåðåìåñòèòå ðåãóëÿòîð, ñëàéäåð èëè íàæìèòå êíîïêó ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

Äëÿ âûáðàííîãî ðåãóëÿòîðà, ñëàéäåðà èëè êíîïêè âîññòàíîâèòñÿ ñîõðàíåííîå â ïðîãðàììå çíà÷åíèå.

3. Îòïóñòèòå êíîïêó RESET CONTROLS.

Äëÿ îäíîâðåìåííîãî ñáðîñà ãðóïïû êîíòðîëëåðîâ:

1. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó RESET CONTROLS.

2. Íàæìèòå îäíó èç êíîïîê Control Assign.

Äëÿ âñåõ êîíòðîëëåðîâ äàííîé ãðóïïû Control Assign âîññòàíîâÿòñÿ ñîõðàíåííûå â ïðîãðàììå çíà÷åíèÿ.

Äëÿ ñáðîñà âåêòîðíîãî äæîéñòèêà â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó RESET CON-
TROLS è ïåðåìåñòèòå âåêòîðíûé äæîéñòèê.

Äëÿ ñáðîñà âñåõ êîíòðîëëåðîâ ìîäóëÿ KARMA, óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó RESET CONTROLS è
íàæìèòå êíîïêó KARMA MODULE CONTROL. Äëÿ ñáðîñà ñöåíû KARMA, óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó
RESET CONTROLS è íàæìèòå ëþáóþ ìèãàþùóþ êíîïêó SCENE.

Òàêèì æå îáðàçîì ìîæíî îòìåíèòü âñå ñîëî óäåðæàíèåì íàæàòîé êíîïêè RESET CONTROLS è íàæàòèåì
êíîïêè SOLO.

Ïåðåóñòàíîâêà Tone Adjust

Ñïîñîá ïåðåóñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ TONE ADJUST çàâèñèò îò òåêóùåãî ðåæèìà è òîãî, ÿâëÿåòñÿ âûáðàííûé
ïàðàìåòð îòíîñèòåëüíûì èëè àáñîëþòíûì.

Â ðåæèìå ïðîãðàììû, ïàðàìåòðû Absolute ñáðàñûâàþòñÿ â ñîõðàíåííûå çíà÷åíèÿ, ïàðàìåòðû Relative — â
öåíòðàëüíûå (òî åñòü, áåç îòêëîíåíèé îò ñîõðàíåííîãî çíà÷åíèÿ).

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè, âñå ïàðàìåòðû ñáðàñûâàþòñÿ â çíà÷åíèÿ, ñîõðàíåííûå â êîìáèíàöèè.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, âñå ïàðàìåòðû ñáðàñûâàþòñÿ â ñîñòîÿíèÿ, â êîòîðîì îíè ïðåáûâàëè ïåðåä âõîäîì â
ðåæèì ñåêâåíñåðà, âûáîðîì ïåñíè, âûïîëíåíèåì êîìàíäû Copy From Combi, è ò.ä.

0 — 9a: Program Select & Tempo

Bank (Bank Select) [INT–A...F, GM, g(1)...g(9), g(d), USER–A...G]

Bank Type [HD-1, EXi]

Program Select [(INT–A...F, USER–A...G) 0...127, (G, g(1)...g(9), g(d)) 1...128]

Tempo (�) [040.00...240.00, EXT]

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ èíôîðìàöèÿ î ïðîãðàììå (ñì. “0 — 1a: Program Select”).

0 — 9b: OSC 1/2
Ýòè óñòàíîâêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïîçâîëÿþò ðåãóëèðîâàòü ãðîìêîñòü, ïàíîðàìó è ïîñûëû íà ýôôåêòû
ãåíåðàòîðîâ 1 è 2, à òàêæå ýêâàëèçàöèþ ïðîãðàììû.
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MIXER KNOBS [Channel Strip, Individual Pan]

Êíîïêà Mixer Knobs ëèöåâîé ïàíåëè äóáëèðóåò óñòàíîâêè äèñïëåÿ. Âîñåìü ðåãóëÿòîðîâ ìîãóò óïðàâëÿòü
äâóìÿ íàáîðàìè ïàðàìåòðîâ, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè ýòîé êíîïêè. 

Channel Strip: Âîñåìü ðåãóëÿòîðîâ óïðàâëÿþò óñòàíîâêàìè ïàíîðàìû, ýêâàëèçàöèè è ïîñûëîâ íà ýôôåêòû
âûáðàííîãî ãåíåðàòîðà. Ãåíåðàòîðû ïåðåêëþ÷àþòñÿ êíîïêàìè SELECT.

Individual Pan: Ïåðâûé ðåãóëÿòîð óïðàâëÿåò ïàíîðàìîé ãåíåðàòîðà 1, à âòîðîé — ãåíåðàòîðà 2. îñòàëüíûå
ðåãóëÿòîðû íå çàäåéñòâîâàíû.

Регуляторы 1–8, Channel Strip
Êîãäà êíîïêà Mixer Knobs óñòàíîâëåíà â Channel Strip,
ðåãóëÿòîðû äàþò áûñòðûé äîñòóï ê ïàðàìåòðàì Pan, EQ è
FX Send. Ïàðàìåòðû Pan è EQ, à òàêæå èõ èçìåíåíèÿ,
äóáëèðóþòñÿ íà ñòðàíèöàõ ðåäàêöèè ïðîãðàììû. “FX Send”
îòîáðàæàåòñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùèõ ñòðàíèöàõ MFX Send 1 è
2.

PAN [Random, L001…C064…R127]

Óïðàâëÿåò ïàíîðàìîé âûáðàííîãî ãåíåðàòîðà è ïàðàìåòðîì
Pan ñòðàíèöû Amp. Çíà÷åíèå L001 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó
ëåâîìó ïîëîæåíèþ, C064 — öåíòðàëüíîìó, R127 —
êðàéíåìó ïðàâîìó. 

Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Pan” óñòàíîâëåíî â Random (äîñòóïíî òîëüêî íà ýêðàíå), ïàíîðàìà èçìåíÿåòñÿ
ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïðè êàæäîì ñîáûòèè note-on (âçÿòèå íîòû).

EQ TRIM [00…99]

Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü ýêâàëàéçåðà.

Çàâûøåííûå çíà÷åíèÿ Low, Mid è High Gain ìîãóò ïðèâåñòè ê ïîâûøåíèþ îáùåãî óðîâíÿ. Åãî ìîæíî ñíèçèòü
äàííîé ðåãóëèðîâêîé.

Åñëè íà ñòðàíèöå EQ ïàðàìåòð EQ Bypass óñòàíîâëåí â On, ïàðàìåòðû EQ áóäóò íåýôôåêòèâíû.

LOW EQ [–18.0…+00.0…+18.0dB]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîëî÷íîãî íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà 80 Ãö ñ øàãîì 0.5 äÁ.

MID FREQ [100Hz…10.00kHz]

Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó ñðåäíå÷àñòîòíîãî ïàðàìåòðè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà.

MID GAIN [–18.0…+00.0…+18.0dB]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ñðåäíå÷àñòîòíîãî ïàðàìåòðè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà ñ øàãîì 0.5 äÁ.

HIGH EQ [–18.0…+00.0…+18.0dB]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîëî÷íîãî âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà 10 êÃö ñ øàãîì 0.5 äÁ.

SEND 1 [000…127]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîñûëà íà FX Send 1. Åñëè ïàðàìåòð ïðîãðàììû Output Bus óñòàíîâëåí â L/R èëè OFF, îí
óïðàâëÿåò óðîâíÿìè ïîñûëà ãåíåðàòîðà. Åñëè Output Bus óñòàíîâëåíî â IFX 1–12, îí íåïîñðåäñòâåííî
óïðàâëÿåò óðîâíÿìè ïîñûëà ïîñëå IFX.

SEND 2 [000…127]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîñûëà íà FX Send 2, àíàëîãè÷íî “SEND 1”.

Регуляторы 1–2, Individual Pan
Êîãäà êíîïêà Mixer Knobs óñòàíîâëåíà â Individual Pan, ðåãóëÿòîðû 1 è 2 óïðàâëÿþò ïàíîðàìàìè ãåíåðàòîðîâ
1 è 2 ñîîòâåòñòâåííî. Îñòàëüíûå ðåãóëÿòîðû íåýôôåêòèâíû. Ïàðàìåòðû Pan, à òàêæå èõ èçìåíåíèÿ,
äóáëèðóþòñÿ íà ñòðàíèöàõ Amp.
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Pan (1) [Random, L001…C064…R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ãåíåðàòîðà 1. Çíà÷åíèå L001 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ, C064 —
öåíòðàëüíîìó, R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó. 

Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Pan” óñòàíîâëåíî â Random (äîñòóïíî òîëüêî íà ýêðàíå), ïàíîðàìà èçìåíÿåòñÿ
ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïðè êàæäîì ñîáûòèè note-on (âçÿòèå íîòû).

Pan (2) [Random, L001…C064…R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ãåíåðàòîðà 2, àíàëîãè÷íî “Pan (1)”.

Кнопки Play/Mute 1–2
Âåðõíÿÿ ëèíèÿ êíîïîê ïîçâîëÿåò âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü ãåíåðàòîðû 1 è 2.

Play/Mute (1) [Play, Mute]

Êîãäà êíîïêà âêëþ÷åíà (èíäèêàòîð ãîðèò), çâó÷èò ãåíåðàòîð 1. Êîãäà êíîïêà âûêëþ÷åíà (èíäèêàòîð íå
ãîðèò), ãåíåðàòîð 1 îòêëþ÷åí.

Play/Mute (2) [Play, Mute]

Êîãäà êíîïêà âêëþ÷åíà (èíäèêàòîð ãîðèò), çâó÷èò ãåíåðàòîð 2. Êîãäà êíîïêà âûêëþ÷åíà (èíäèêàòîð íå
ãîðèò), ãåíåðàòîð 2 îòêëþ÷åí.

Кнопки Solo и Select 1–2

Solo [Off, On]

Ñîëî ïîçâîëÿåò íåçàâèñèìî ïðîñëóøèâàòü çâóê îäíîãî èëè íåñêîëüêèõ ãåíåðàòîðîâ è àóäèîâõîäîâ âðåìåííûì
ìüþòèðîâàíèåì îñòàëüíûõ. Êíîïêè Select ìîãóò îòîáðàæàòü è óïðàâëÿòü âûáðàííûì èëè ñîëèðîâàííûìè
ãåíåðàòîðàìè. Ãëàâíàÿ êíîïêà Solo ïîçâîëÿåò ïåðåêëþ÷àòü ýòè äèñïëåè.

Êîãäà ñîëî îòêëþ÷åíî (èíäèêàòîð íå ãîðèò), êíîïêè Select âûáèðàþò òåêóùèé ãåíåðàòîð; êîãäà ñîëî
âêëþ÷åíî (èíäèêàòîð ãîðèò èëè ìèãàåò), êíîïêè Select ïîçâîëÿþò ñîëèðîâàòü îäèí èëè äâà ãåíåðàòîðà.

Êîãäà ñîëî âêëþ÷åíî, îäèí èëè íåñêîëüêî ãåíåðàòîðîâ è àóäèîâõîäîâ ñîëèðîâàíî, à èíäèêàòîð Solo ìèãàåò.

Ãëàâíàÿ êíîïêà Solo èçìåíÿåò îáùóþ ôóíêöèþ êíîïîê Select/Solo. Îíà íå ïîçâîëÿåò ñáðîñèòü îòäåëüíûå
óñòàíîâêè ñîëî.

Ìîæíî îòìåíèòü âñå ñîëî óäåðæàíèåì íàæàòîé êíîïêè RESET CONTROLS è íàæàòèåì êíîïêè SOLO.

Exclusive Solo

Îáû÷íî, ôóíêöèÿ Solo ðàáîòàåò â ðåæèìå “Exclusive Solo off”, ïîçâîëÿþùåì îäíîâðåìåííî ñîëèðîâàòü
íåñêîëüêî ãåíåðàòîðîâ è âõîäîâ. Íàîáîðîò, ðåæèì “Exclusive Solo on” ïîçâîëÿåò îäíîâðåìåííî ñîëèðîâàòü
òîëüêî îäèí ãåíåðàòîð. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ Exclusive Solo ìîæíî óäåðæèâàòü íàæàòîé êíîïêó ENTER è íàæàòü
öèôðîâóþ êíîïêó 1.

OSC1 Select/Solo [Off, On]

Äàííàÿ êíîïêà âûáèðàåò èëè ñîëèðóåò ãåíåðàòîð 1, â çàâèñèìîñòè îò êíîïêè Solo (ñì. âûøå).

OSC2 Select/Solo [Off, On]

Äàííàÿ êíîïêà âûáèðàåò èëè ñîëèðóåò ãåíåðàòîð 2, â çàâèñèìîñòè îò êíîïêè Solo (ñì. âûøå).

Слайдеры OSC VOLUME 1–2
Äàííûå ñëàéäåðû óñòàíàâëèâàþò îáùèé âûõîäíîé óðîâåíü ãåíåðàòîðîâ 1 è 2. Ýòî — ðàçäåëüíûå ðåãóëÿòîðû
ãðîìêîñòè, îòîáðàæàþùèå ïàðàìåòð ãëàâíîãî óðîâíÿ óñèëèòåëÿ.

OSC 1 Volume [000…127]

Äàííûé ñëàéäåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ãåíåðàòîðà 1.

OSC 2 Volume [000…127]

Äàííûé ñëàéäåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ãåíåðàòîðà 2.
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Слайдер Master

Master Volume [000…127]

Äàííûé ñëàéäåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü íà ãëàâíûõ
ñòåðåîâûõîäàõ ïîñëå îáùèõ ýôôåêòîâ. Îí íå äåéñòâóåò
íà èíäèâèäóàëüíûå âûõîäû 1–8.

0 — 9c: Audio Inputs
Ýòè óñòàíîâêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïîçâîëÿþò
ðåãóëèðîâàòü ãðîìêîñòü, ïàíîðàìó è ïîñûëû íà
ýôôåêòû 6 àóäèîâûõîäîâ: Analog 1 — 4 è ëåâûé/ïðàâûé
êàíàëû S/P DIF.

Íà ýòîé ñòðàíèöå ìîæíî îðãàíèçîâûâàòü âûõîäíîé
ìèêñ äðóãèõ ñèãíàëîâ OASYS, íàïðèìåð, ñ âñòðîåííîãî ñóáìèêøåðà.

Другие установки аудиовходов 

Íà ñòðàíèöå Audio In/Sampling êàæäûé àóäèîâõîä ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáûå èç ñëåäóþùèõ øèí:

• Output/IFX

• FX Control 

• REC 

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “0 — 8: Audio Input/Sampling”.

Use/Edit Global Setup [Off, On]

Ïðîãðàììà ìîæåò èñïîëüçîâàòü îáùèå óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà èëè ñîáñòâåííûå.

Åñëè Use/Edit Global Setup óñòàíîâëåíî â On, ïðîãðàììà èñïîëüçóåò ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè. Ýòî — óñòàíîâêà
ïî óìîë÷àíèþ, ïîçâîëÿþùàÿ ïåðåêëþ÷àòü ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè áåç âîçäåéñòâèÿ íà àóäèîâõîäû.

Òàêæå, ëþáûå ìîäèôèêàöèè íà ýòîé ñòðàíèöå áóäóò âîçäåéñòâîâàòü íà ãëîáàëüíóþ óñòàíîâêó è,
ñëåäîâàòåëüíî, íà èñïîëüçóþùèå åå äðóãèå ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ïåñíè.

Ñ äðóãîé ñòîðîíû, èíîãäà óäîáíî ñîõðàíÿòü èíäèâèäóàëüíûå íàñòðîéêè â êîíêðåòíîé ïðîãðàììå. Íàïðèìåð,
ìîæíî íàñòðîèòü ñóáìèêøåð èëè îáðàáîòêó àóäèîâõîäà ýôôåêòîì. Â ýòîì ñëó÷àå, óñòàíîâèòå Use/Edit Global
Setup â Off, è àóäèîâõîäû áóäóò èñïîëüçîâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèå íàñòðîéêè ïðîãðàììû.
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MIXER KNOBS [Channel Strip, Individual Pan]

Êíîïêà Mixer Knobs ëèöåâîé ïàíåëè ïåðåêëþ÷àåò îòîáðàæåíèå ïàíîðàì âñåõ 6 âõîäîâ îäíîâðåìåííî
(Individual Pan) èëè ïàíîðàìó è óðîâíè ïîñûëîâ íà ýôôåêòû äëÿ âûáðàííîãî âõîäà (Channel Strip). 

Регуляторы 1–8, Channel Strip
Êîãäà êíîïêà Mixer Knobs óñòàíîâëåíà â Channel Strip, ðåãóëÿòîðû äàþò áûñòðûé äîñòóï ê ïàðàìåòðàì Pan,
EQ è FX Send àóäèîâõîäîâ.

Pan [L000…C064…R127]

Óïðàâëÿåò ïàíîðàìîé âûáðàííîãî âõîäà. Çíà÷åíèå L000 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ, C064 —
öåíòðàëüíîìó, R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó. 

SEND 1 [000…127]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîñûëà íà FX Send 1. Åñëè ïàðàìåòð ïðîãðàììû Output Bus óñòàíîâëåí â L/R èëè OFF, îí
óïðàâëÿåò óðîâíÿìè ïîñûëà. Åñëè Output Bus óñòàíîâëåíî â IFX 1–12, îí íåïîñðåäñòâåííî óïðàâëÿåò óðîâíÿìè
ïîñûëà ïîñëå IFX.

SEND 2 [000…127]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîñûëà íà FX Send 2, àíàëîãè÷íî “SEND 1”.

Регуляторы 1–6, Individual Pan
Êîãäà êíîïêà Mixer Knobs óñòàíîâëåíà â Individual Pan, ðåãóëÿòîðû 1–4 óïðàâëÿþò ïàíîðàìàìè àíàëîãîâûõ
âõîäîâ 1–4 ñîîòâåòñòâåííî, à ðåãóëÿòîðû 5–6 óïðàâëÿþò ïàíîðàìàìè ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ âõîäà S/P DIF.
Ðåãóëÿòîðû 7 è 8 íåýôôåêòèâíû.

Audio Input Pan (1–6) [L000…C064…R127]

Óïðàâëÿþò ïàíîðàìàìè âõîäîâ. Çíà÷åíèå L000 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ, C064 —
öåíòðàëüíîìó, R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó. 

Кнопки Play/Mute 1–6
Âåðõíÿÿ ëèíèÿ êíîïîê ïîçâîëÿåò âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü âñå àóäèîâõîäû.

Play/Mute (1–6) [Play, Mute]

Êîãäà êíîïêà âêëþ÷åíà (èíäèêàòîð ãîðèò), âõîä äîñòóïåí. Êîãäà êíîïêà âûêëþ÷åíà (èíäèêàòîð íå ãîðèò),
âõîä çàìüþòèðîâàí.

Кнопки Solo и Select 1–6

Solo [Off, On]

Ñîëî ïîçâîëÿåò íåçàâèñèìî ïðîñëóøèâàòü çâóê îäíîãî èëè íåñêîëüêèõ ãåíåðàòîðîâ è àóäèîâõîäîâ âðåìåííûì
ìüþòèðîâàíèåì îñòàëüíûõ. Êíîïêè Select ìîãóò îòîáðàæàòü è óïðàâëÿòü âûáðàííûì èëè ñîëèðîâàííûìè
âõîäàìè. Ãëàâíàÿ êíîïêà Solo ïîçâîëÿåò ïåðåêëþ÷àòü ýòè äèñïëåè.

Êîãäà ñîëî îòêëþ÷åíî (èíäèêàòîð íå ãîðèò), êíîïêè Select âûáèðàþò òåêóùèé âõîä; êîãäà ñîëî âêëþ÷åíî
(èíäèêàòîð ãîðèò èëè ìèãàåò), êíîïêè Select ïîçâîëÿþò ñîëèðîâàòü îäèí èëè áîëåå âõîäîâ.

Êîãäà ñîëî âêëþ÷åíî, îäèí èëè íåñêîëüêî ãåíåðàòîðîâ è àóäèîâõîäîâ ñîëèðîâàíî, à èíäèêàòîð Solo ìèãàåò.

Ãëàâíàÿ êíîïêà Solo èçìåíÿåò îáùóþ ôóíêöèþ êíîïîê Select/Solo. Îíà íå ïîçâîëÿåò ñáðîñèòü îòäåëüíûå
óñòàíîâêè ñîëî.

Select/Solo (1–6) [Off, On]

Äàííàÿ êíîïêà âûáèðàåò èëè ñîëèðóåò âõîä, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè ïåðåêëþ÷àòåëÿ Solo (ñì. âûøå).

Слайдеры 1–6

Audio Input Volume (1–6) [000…127]

Äàííûå ñëàéäåðû óñòàíàâëèâàþò óðîâíè íà àóäèîâõîäàõ.
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Слайдер Master

Master Volume [000…127]

Äàííûé ñëàéäåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü íà ãëàâíûõ ñòåðåîâûõîäàõ ïîñëå îáùèõ ýôôåêòîâ. Îí íå äåéñòâóåò íà
èíäèâèäóàëüíûå âûõîäû 1–8. 

0 — 9d: External

Äàííûå óñòàíîâêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïîçâîëÿþò îòïðàâëÿòü MIDI-ñîîáùåíèÿ âî âíåøíåå óñòðîéñòâî. Êàæäûé
ñëàéäåð, ðåãóëÿòîð è êíîïêà ìîãóò áûòü íàçíà÷åíû íà îòäåëüíûé MIDI-êîíòðîëëåð èëè MIDI-êàíàë. Âîñåìü
ïýäîâ òàêæå èìåþò ðàçäåëüíûå óñòàíîâêè, äåéñòâóþùèå òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Control Assign â External. 

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ìîæíî ñîçäàòü äî 128 ðàçëè÷íûõ óñòàíîâîê External. Íàïðèìåð, îäíó óñòàíîâêó — äëÿ
óïðàâëåíèÿ ñöåíè÷åñêèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì, äðóãóþ — äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðîãðàììíûì ñèíòåçàòîðîì (òèïà
Korg Legacy Collection), è òàê äàëåå. 

Äàííûå óñòàíîâêè External íå çàâèñÿò îò ïðîãðàììû. 

Ïðè âûáîðå óñòàíîâêè External, îíà îñòàåòñÿ àêòèâíîé äàæå ïðè ñìåíå ïðîãðàìì èëè ïåðåêëþ÷åíèè ðåæèìîâ.
Ýòî îáëåã÷àåò âûáîð ðàçëè÷íûõ çâóêîâ OASYS áåç íàðóøåíèÿ ðàáîòû ñ âíåøíèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì, è
íàîáîðîò.

Setup [000…127]

Âûáîð ãëîáàëüíîé óñòàíîâêè äëÿ ðåãóëÿòîðîâ, ñëàéäåðîâ, êíîïîê è ïýäîâ.

Äàííàÿ óñòàíîâêà íå ñîõðàíÿåòñÿ â ïðîãðàììå.

Регуляторы 1–8

MIDI Channel (1–8) [01…16, Gch]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò MIDI-êàíàë, íàçíà÷åííûé íà ðåãóëÿòîð. Äîñòóïåí âûáîð ëþáîãî
êàíàëà.

Gch îçíà÷àåò, ÷òî ðåãóëÿòîð ïåðåäàåò ïî îáùåìó MIDI-êàíàëó, óñòàíîâëåííîìó â ãëîáàëüíîì ðåæèìå. Ýòî
ïîçâîëÿåò îäíîâðåìåííî ïåðåíàïðàâèòü ëþáîå êîëè÷åñòâî ðåãóëÿòîðîâ, ñëàéäåðîâ, êíîïîê è ïýäîâ íà äðóãîé
êàíàë áåç èõ èíäèâèäóàëüíîé ðåäàêöèè.

CC# Assign (1–8) [Off, 000…119]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò êîíòðîëëåð MIDI CC, ïåðåäàâàåìûé ðåãóëÿòîðîì.
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Value (1–8) [000…127]

Òåêóùåå çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà MIDI CC.

Кнопки 1–16

MIDI Channel (1–16) [01…16, Gch]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò MIDI-êàíàë, íàçíà÷åííûé íà êíîïêó. Äîñòóïåí âûáîð ëþáîãî
êàíàëà.

Gch îçíà÷àåò, ÷òî êíîïêà ïåðåäàåò ïî îáùåìó MIDI-êàíàëó, óñòàíîâëåííîìó â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.

CC# Assign (1–16) [Off, 000…119]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò êîíòðîëëåð MIDI CC, ïåðåäàâàåìûé êíîïêîé.

Switch On/Off (1–16) [Off, On]

Êîãäà êíîïêà íàæàòà, ïåðåäàåòñÿ çíà÷åíèå 127; êîãäà îòæàòà — 0.

Слайдеры 1–8 и слайдер Master

MIDI Channel (1–8) [01…16, Gch]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò MIDI-êàíàë, íàçíà÷åííûé íà ñëàéäåð. Äîñòóïåí âûáîð ëþáîãî
êàíàëà.

Gch îçíà÷àåò, ÷òî ñëàéäåð ïåðåäàåò ïî îáùåìó MIDI-êàíàëó, óñòàíîâëåííîìó â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.

CC# Assign (1–8) [Off, 000…119]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò êîíòðîëëåð MIDI CC, ïåðåäàâàåìûé ñëàéäåðîì.

Value (1–8) [000…127]

Òåêóùåå çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà MIDI CC.

0 — 9e: RT (Real Time Knobs)/KARMA 
Äàííûå óñòàíîâêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïîçâîëÿþò ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòðû ïðîãðàììû è ýôôåêòîâ 8
ðåãóëÿòîðàìè è óïðàâëÿòü KARMA êíîïêàìè è ñëàéäåðàìè.
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Информация о выбранном параметре
Ïðè âûáîðå ñëàéäåðà èëè êíîïêè KARMA, â äàííîé îáëàñòè îòîáðàæàåòñÿ äåòàëüíàÿ èíôîðìàöèÿ î
íàçíà÷åíèè ïàðàìåòðîâ KARMA.

Control [SW1…8, SL1…8]

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ òåêóùèé âûáîð êíîïêè èëè ñëàéäåðà.

Assignment [Èìÿ]

Êàæäûå ñëàéäåð èëè êíîïêà KARMA ìîãóò îäíîâðåìåííî óïðàâëÿòü íåñêîëüêèìè âíóòðåííèìè ïàðàìåòðàìè.
Ãðóïïå ïàðàìåòðîâ ìîæíî äàòü îäíî èìÿ. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “7 — 9: Name/Note Map”.

Module and Parameter [A 01…32, P 01…08]

Ýòîò äèñïëåé îòîáðàæàåò ïàðàìåòðû KARMA, íàçíà÷åííûå íà ñëàéäåð èëè êíîïêó. 

A îçíà÷àåò, ÷òî ñëàéäåð èëè êíîïêà óïðàâëÿþò ïàðàìåòðîì GE Real-Time îò ñîîòâåòñòâóþùåãî ìîäóëÿ
KARMA (â ðåæèìå ïðîãðàììû äîñòóïåí òîëüêî ìîäóëü A). Ïîñëåäóþùèé íîìåð èäåíòèôèöèðóåò êîíêðåòíûé
ïàðàìåòð ìîäóëÿ. Íàïðèìåð, A22 ÿâëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì 22 ìîäóëÿ A.

P îçíà÷àåò, ÷òî êíîïêà óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì Performance Real-Time.

Íà îäèí ñëàéäåð èëè êíîïêó ìîæíî íàçíà÷èòü íåñêîëüêî ïàðàìåòðîâ. Îäíàêî, çäåñü îòîáðàæàþòñÿ òîëüêî
ïåðâûå 4 ïàðàìåòðà. Äëÿ âûâîäà íà ýêðàí îñòàëüíûõ èñïîëüçóéòå ñèìâîë “>” ïîñëå ÷åòâåðòîãî ïàðàìåòðà.

Äëÿ èçìåíåíèÿ íàçíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ èñïîëüçóéòå ñòðàíèöû KARMA GE RTP è Perf RTP. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “7 — 5: GE Real-Time Parameters” è “7 — 6: Perf Real-Time Parameters”.

Parameter Value [Çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Îòîáðàæàåò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ GE èëè Performance Real-Time, íàçíà÷åííûõ íà âûáðàííûå ñëàéäåð èëè
êíîïêó. Äèàïàçîí çàâèñèò îò êîíêðåòíîãî ïàðàìåòðà.

Регуляторы 1–8
Ðåãóëÿòîðû 1–4 èìåþò âûäåëåííûå ôóíêöèè,
ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI CC. Ðåãóëÿòîðû 5–8 ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ
íà ðàçíûå ôóíêöèè, ìíîãèå èç êîòîðûõ òàêæå ñîîòâåòñòâóþò
MIDI CC.

Ïðè ïåðåìåùåíèè ðåãóëÿòîðà, îí ïåðåäàåò ñîîòâåòñòâóþùèé
MIDI CC. Òàêæå, ïðè ïðèåìå CC ïî MIDI èë îò KARMA,
çíà÷åíèå ðåãóëÿòîðà èçìåíÿåòñÿ ñîãëàñíî çíà÷åíèþ CC.

Èçìåíÿþòñÿ çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ ñëåäóþùèì îáðàçîì:
çàïðîãðàììèðîâàííîå çíà÷åíèå ñîîòâåòñòâóåò 64, ìèíèìàëüíîå — 0, ìàêñèìàëüíîå — 127.

Knob 1: CUTOFF (CC#74) [000…127]

Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðîâ A è B è ïåðåäàåò/ïðèíèìàåò MIDI CC #74. 

Knob 2: RESONANCE (CC#71) [000…127]

Óïðàâëÿåò ðåçîíàíñîì ôèëüòðîâ A è B è ïåðåäàåò/ïðèíèìàåò MIDI CC #71. 

Knob 3: Filter EG Intensity (CC#79) [000…127]

Óïðàâëÿåò ýôôåêòîì îãèáàþùåé ôèëüòðà äëÿ ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðîâ A è B è ïåðåäàåò/ïðèíèìàåò MIDI
CC#79.

Knob 4: EG Release (CC#72) [000…127]

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì âîññòàíîâëåíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà è óñèëåíèÿ è ïåðåäàåò/ïðèíèìàåò MIDI CC#72.

Knob 5–8 [000…127]

Òåêóùåå çíà÷åíèå ðåãóëÿòîðà è åãî MIDI CC.

Óñòàíîâêà ðåãóëÿòîðîâ 5–8 íà ðàçëè÷íûå ôóíêöèè îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå Controller Setup (P1: 8).

Ìíîãèå ôóíêöèè èçìåíÿþò îïðåäåëåííûé íàáîð ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû. Âñå ýòè óñòàíîâêè òàêæå
ñîîòâåòñòâóþò ñîîáùåíèÿì MIDI — îáû÷íî CC. 
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Сцены KARMA 1–8
Ñöåíà KARMA âêëþ÷àåò â ñåáÿ óñòàíîâêè âñåõ ñëàéäåðîâ è êíîïîê KARMA. Êàæäàÿ êîìáèíàöèÿ ìîæåò
ñîäåðæàòü äî 8 ñöåí. 

Äëÿ âûáîðà ñöåíû íàæìèòå åå êíîïêó è âû óâèäèòå ïåðåóñòàíîâêó âñåõ ñëàéäåðîâ è êíîïîê KARMA ñîãëàñíî
íîâûì çíà÷åíèÿì.

Кнопки KARMA 1–8
Óïðàâëÿþò ïàðàìåòðàìè KARMA Performance èëè GE, íàçíà÷åííûìè íà ñòðàíèöàõ KARMA Perf RTP è GE RTP.

Слайдеры KARMA 1–8
Óïðàâëÿþò ïàðàìåòðàìè KARMA Performance èëè GE, íàçíà÷åííûìè íà ñòðàíèöàõ KARMA Perf RTP è GE RTP.

Слайдер Master

Master Volume [000…127]

Äàííûé ñëàéäåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü íà ãëàâíûõ ñòåðåîâûõîäàõ ïîñëå îáùèõ ýôôåêòîâ. Îí íå äåéñòâóåò íà
èíäèâèäóàëüíûå âûõîäû 1–8. 

0 — 9f: Tone Adjust
Äàííàÿ ñòðàíèöà ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü âñå ñëàéäåðû, ðåãóëÿòîðû è êíîïêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ äëÿ ðåäàêöèè
ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû, àíàëîãè÷íî àíàëîãîâîìó ñèíòåçàòîðó. Êàæäûé ôèçè÷åñêèé êîíòðîëëåð ìîæåò
íàçíà÷àòüñÿ íà ëþáîé èç ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû. 

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà, Tone Adjust òàêæå ïîçâîëÿåò ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ïðîãðàììû áåç
ïåðåñîõðàíåíèÿ îðèãèíàëüíîé ïðîãðàììû. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “0 — 9f: Tone Adjust”.

Параметры Absolute, Relative и Meta

Äîñòóïíû òðè òèïà ïàðàìåòðîâ Tone Adjust: Absolute, Relative è Meta.

Absolute îáû÷íî óïðàâëÿþò îäíèì ïàðàìåòðîì ïðîãðàììû, òèïà Oscillator 1 Transpose. Ïàðàìåòðû
ïðîãðàììû è Tone Adjust çåðêàëüíû; ïðè ñìåíå îäíîãî ìåíÿåòñÿ äðóãîé. 

Relative îáû÷íî îäíîâðåìåííî óïðàâëÿþò íåñêîëüêèìè ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû. Íàïðèìåð, Filter/Amp EG
Attack Time äåéñòâóåò íà 6 ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Relative îòîáðàæàåò ñóììàðíîå
èçìåíåíèå ñîîòâåòñòâóþùèõ ïàðàìåòðîâ. 
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Êîãäà ïàðàìåòð Relative ðàâåí 0 (öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå
ðåãóëÿòîðà èëè ñëàéäåðà), ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû íå
èçìåíÿþòñÿ. Ïîíÿòèå íèæíåãî èëè âåðõíåãî çíà÷åíèÿ çàâèñèò
îò ïàðàìåòðà ñëåäóþùèì îáðàçîì: êîãäà ïàðàìåòð Relative
ðàâåí +99 (ìàêñèìóì), çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ òàêæå
ìàêñèìàëüíû, êîãäà ïàðàìåòð Relative ðàâåí –99 (ìèíèìóì),
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ìèíèìàëüíû.

Íåêîòîðûå ïàðàìåòðû ïðîãðàììû, óïðàâëÿåìûå Relative Tone
Adjust, ÿâëÿþòñÿ áèïîëÿðíûìè, òî åñòü, îíè ìîãóò áûòü
ïîëîæèòåëüíûìè èëè îòðèöàòåëüíûìè (à íå òîëüêî
ïîëîæèòåëüíûìè). Êîãäà ýòè ïàðàìåòðû ïðîãðàììû èìåþò
îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ, ïîâåäåíèå Tone Adjust ìîæåò
ìåíÿòüñÿ.

Íàïðèìåð, åñëè EG Intensity èìååò îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå,
Relative Tone Adjust áóäåò èçìåíÿòü åãî îò 0 äî -99, òî åñòü
èíâåðñíî, êàê ïîêàçàíî íà ïåðâîì ðèñóíêå. Ïàðàìåòð EG Sustain
ðàáîòàåò èíà÷å; åñëè îí èìååò èìååò îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå,
Tone Adjust èçìåíÿåò åãî îò 0 äî çàïðîãðàììèðîâàííîãî
çíà÷åíèÿ, à çàòåì äî +99, êàê ïîêàçàíî íà âòîðîì ðèñóíêå.

Meta íåïîñðåäñòâåííî íå âîçäåéñòâóþò íà ïàðàìåòðû
ïðîãðàììû, à îïðåäåëÿþò ñïîñîá ðàáîòû äðóãèõ ïàðàìåòðîâ
Tone Adjust. Íàïðèìåð, Multisample Min # è Max #
óñòàíàâëèâàþò ìèíèìàëüíîå è ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðà Multisample.

Сохранение модификаций Tone Adjust

Ñîõðàíåíèå ìîäèôèêàöèé Tone Adjust âîçìîæíî äâóìÿ ñïîñîáàìè, â çàâèñèìîñòè îò òèïà ïàðàìåòðà —
Relative èëè Absolute.

Ðåäàêöèÿ ïàðàìåòðîâ Relative ìîìåíòàëüíî âîçäåéñòâóåò íà çâóê, íî íå ìåíÿåò óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ äî
ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû. Êîãäà ïðîãðàììà ñîõðàíåíà, OASYS âû÷èñëÿåò ñóììàðíûé ýôôåêò Tone Adjust è
âûáðàííîé ìîäóëÿöèè CC (íàïðèìåð, îò ðåãóëÿòîðîâ) è ñîõðàíÿåò ðåçóëüòàòû íåïîñðåäñòâåííî â ïàðàìåòðû
ïðîãðàììû. Ïðè ýòîì, âñå ïàðàìåòðû Relative ñáðàñûâàþòñÿ íà 0.

Ðåäàêöèÿ ïàðàìåòðîâ Absolute ìîìåíòàëüíî îòðàæàåòñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùèõ ýêðàííûõ ïàðàìåòðàõ, è
íàîáîðîò.

Tone Adjust и MIDI SysEx

Âñå îðãàíû óïðàâëåíèÿ Tone Adjust ïåðåäàþò è ïðèíèìàþò ñîîáùåíèÿ MIDI System Exclusive. Èõ ìîæíî
èñïîëüçîâàòü äëÿ çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîäèôèêàöèé Tone Adjust ëþáûì ñåêâåíñåðîì.

Ñîîáùåíèÿ SysEx ñâÿçàíû ñ ôèçè÷åñêèìè êîíòðîëëåðàìè, à íå ñ íàçíà÷åííûìè íà íèõ ôóíêöèÿìè. Íàïðèìåð,
ñëàéäåð 1 íàçíà÷åí íà óïðàâëåíèå ðåçîíàíñîì ôèëüòðà, è åãî ïåðåìåùåíèå çàïèñûâàåòñÿ â ñåêâåíñåð.
Ñåêâåíñåð çàïèñûâàåò èìåííî ïåðåìåùåíèå ñëàéäåðà 1, à íå èçìåíåíèå ðåçîíàíñà ôèëüòðà. Åñëè â äàëüíåéøåì
ñëàéäåð 1 áóäóò ïåðåíàçíà÷åí íà óïðàâëåíèå ñêîðîñòüþ LFO1, âîñïðîèçâåäåíèå ñåêâåíñåðà áóäåò
âîçäåéñòâîâàòü íà LFO, à íå íà ðåçîíàíñ ôèëüòðà.

Взаимодействие Tone Adjust и MIDI CC

Ðÿä îáùèõ ïàðàìåòðîâ Tone Adjust äåéñòâóåò íà ïàðàìåòðû, êîòîðûå òàêæå ìîäóëèðóþòñÿ îïðåäåëåííûìè
MIDI CC. Ýòè íîìåðà CC ïðèâåäåíû íèæå â îïèñàíèè îòäåëüíûõ ïàðàìåòðîâ Tone Adjust.

Tone Adjust è CC ðàáîòàþò íåçàâèñèìî. Èíîãäà, íàïðèìåð, Tone Adjust ïîíèæàåò çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, à çàòåì
CC ïîâûøàåò åãî ñíîâà. Tone Adjust âîçäåéñòâóåò íà ïàðàìåòð ïåðâûì, à CC èçìåíÿåò ðåçóëüòàò Tone Adjust.

Информация о выбранном параметре
Ýòà ëèíèÿ ñîñòîÿíèÿ îòîáðàæàåò íåðåäàêòèðóåìóþ èíôîðìàöèþ î òåêóùåì ïàðàìåòðå Tone Adjust.

(Êîíòðîëëåð) [Knob1…8, SW1…16, Slider1…8, Slider M]

Ýòî — ôèçè÷åñêèå êîíòðîëëåðû, íàçíà÷åííûå íà ïàðàìåòð Tone Adjust. Slider M — ñëàéäåð Master.

(Íàçíà÷åíèå) [ïîëíîå èìÿ ïàðàìåòðà]

Îòîáðàæàåò ïîëíîå èìÿ ïàðàìåòðà, íàçíà÷åííîãî íà êîíòðîëëåð. Åãî ìîæíî èçìåíèòü ïàðàìåòðîì “Assign”.

34 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  

99

00

Çíà÷åíèå Relative Tone Adjust

Çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà

Çàïðîãðàììèðîâàííîå

0–99 +99

99

-99

00

Çíà÷åíèå Relative Tone Adjust

Çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà

Çàïðîãðàììèðîâàííîå

0–99 +99



Value [òåêóùåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà]

Îòîáðàæàåò òåêóùåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé çàâèñèò îò íàçíà÷åííîãî ïàðàìåòðà.

Type [Relative, Absolute, Meta]

Îòîáðàæàåò òèï ïàðàìåòðà. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. âûøå “Ïàðàìåòðû Absolute, Relative è Meta”.

Stored Value [îðèãèíàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà]

Îòîáðàæàåò îðèãèíàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, äî åãî ðåäàêöèè ñ ïîìîùüþ Tone Adjust. Ýòî äåéñòâóåò òîëüêî
íà ïàðàìåòðû Tone Adjust, óïðàâëÿþùèå îäíèì ïàðàìåòðîì ïðîãðàììû.

Åñëè âû ïåðåíàçíà÷èòå ïàðàìåòð Relative ñ êîíòðîëëåðà, îí âåðíåòñÿ ê ýòîìó çíà÷åíèþ.

Регуляторы 1–8

Assign [ñïèñîê íàçíà÷åíèé Tone Adjust]

Ïîçâîëÿåò íàçíà÷èòü ïàðàìåòð Tone Adjust íà ðåãóëÿòîð. Ïîëíûé ïåðå÷åíü
âîçìîæíîñòåé ïðèâåäåí íèæå â ðàçäåëàõ “Îáùèå ïàðàìåòðû Tone Adjust” è
“Ïàðàìåòðû Tone Adjust HD-1”.

Ïàðàìåòðû äëÿ ãåíåðàòîðîâ âîçäåéñòâóþò íåçàâèñèìî íà ãåíåðàòîðû OSC1 è 2 è
îáîçíà÷àþòñÿ: [OSC1] è [OSC2}.

Êàæäûé êîíòðîëëåð ìîæíî íàçíà÷èòü òîëüêî íà îäèí ïàðàìåòð, è êàæäûé ïàðàìåòð
ìîæíî íàçíà÷èòü òîëüêî íà îäèí êîíòðîëëåð. 

Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïàðàìåòðà ñ îäíîãî êîíòðîëëåðà íà äðóãîé, íåîáõîäèìî ñïåðâà îòìåíèòü íàçíà÷åíèå
ñòàðîãî êîíòðîëëåðà, à çàòåì ïðîèçâåñòè íàçíà÷åíèå íà íîâûé.

Value [çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Îòîáðàæàåò òåêóùåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé çàâèñèò îò íàçíà÷åííîãî ïàðàìåòðà.

Кнопки 1–16
Äåéñòâèå êíîïîê Tone Adjust íåñêîëüêî îòëè÷íî îò äåéñòâèÿ ðåãóëÿòîðîâ è ñëàéäåðîâ.

Êîãäà êíîïêà íàçíà÷åíà íà ïàðàìåòð Relative èëè íà Absolute ñ áîëåå ÷åì äâóìÿ ñîñòîÿíèÿìè:

Êíîïêà íàæàòà = On Value (ñì. äàëåå).

Êíîïêà îòæàòà = Ñîõðàíåííîå â ïðîãðàììå çíà÷åíèå.

Êîãäà êíîïêà íàçíà÷åíà íà ïàðàìåòð Absolute ñ äâóìÿ ñîñòîÿíèÿìè, òèïà Hold, ñîñòîÿíèå êíîïêè
íåïîñðåäñòâåííî âëèÿåò íà çíà÷åíèå ïàðàìåòðà:

Êíîïêà íàæàòà = Âêëþ÷åí.

Êíîïêà îòæàòà = Âûêëþ÷åí.

Assign [ñïèñîê íàçíà÷åíèé Tone Adjust]

Ïîçâîëÿåò íàçíà÷èòü ïàðàìåòð Tone Adjust íà êíîïêó. Ïîëíûé ïåðå÷åíü âîçìîæíîñòåé ïðèâåäåí íèæå â
ðàçäåëàõ “Îáùèå ïàðàìåòðû Tone Adjust” è “Ïàðàìåòðû Tone Adjust HD-1”.

On Value [çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â ýòî çíà÷åíèå ïðè íàæàòîé êíîïêå.

Êîãäà êíîïêà íàçíà÷åíà íà ïàðàìåòð Absolute ñ äâóìÿ ñîñòîÿíèÿìè, òèïà Hold, åå ñîñòîÿíèå âñåãäà ñîâïàäàåò
ñ Switch Status (ñì. íèæå).

Switch Status [Off, On]

Îòîáðàæàåò ñîñòîÿíèå êíîïêè, êîòîðîå òàêæå èíäèöèðóåòñÿ ñâåòîäèîäàìè ëèöåâîé ïàíåëè.

Слайдеры 1–8 и слайдер Master
Äåéñòâóþò àíàëîãè÷íî ðåãóëÿòîðàì 1–8, êàê îïèñàíî âûøå.
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Общие параметры Tone Adjust 
Ýòè ïàðàìåòðû âîçäåéñòâóþò íà ãåíåðàòîðû 1 è 2. Êðîìå îñîáî îãîâîðåííûõ, âñå îáùèå ïàðàìåòðû Tone
Adjust ÿâëÿþòñÿ Relative.

Off. 

Ýôôåêò Tone Adjust îòñóòñòâóåò.

Filter Cutoff. (–99...+99, CC#74) 

Îäíîâðåìåííî óïðàâëÿåò ÷àñòîòàìè ñðåçà ôèëüòðîâ, íàïðèìåð, äëÿ HD-1 ôèëüòðàìè A è B.

Filter Resonance. (–99...+99, CC#71)

Îäíîâðåìåííî óïðàâëÿåò ðåçîíàíñàìè ôèëüòðîâ, íàïðèìåð, äëÿ HD-1 ôèëüòðîâ A è B. 

Filter EG Intensity. (–99...+99, CC#79)

Îäíîâðåìåííî óïðàâëÿåò âîçäåéñòâèåì îãèáàþùåé ôèëüòðà íà ÷àñòîòó, íàïðèìåð, äëÿ HD-1 ôèëüòðîâ A è B.

–99 ñîîòâåòñòâóåò îòñóòñòâèþ ìîäóëÿöèè. +99 ñîîòâåòñòâóåò ìàêñèìàëüíîé ìîäóëÿöèè â íàïðàâëåíèè,
ñîîòâåòñòâóþùåì îðèãèíàëüíîé ïðîãðàììå. Íàïðèìåð, åñëè â ïðîãðàììå EG Intensity óñòàíîâëåíî â –25,
óñòàíîâêà Tone Adjust â +99 ïåðåìåùàåò EG Intensity â –99.

Amp Velocity Intensity. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âîçäåéñòâèåì velocity íà óðîâåíü óñèëåíèÿ.

–99 ñîîòâåòñòâóåò îòñóòñòâèþ ìîäóëÿöèè. +99 ñîîòâåòñòâóåò ìàêñèìàëüíîé ìîäóëÿöèè â íàïðàâëåíèè,
ñîîòâåòñòâóþùåì îðèãèíàëüíîé ïðîãðàììå. 

Filter/Amp EG Attack Time. (–99...+99, CC#73)

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì àòàêè îãèáàþùèõ ôèëüòðà è óñèëåíèÿ âìåñòå ñ äðóãèìè ñîîòâåòñòâóþùèìè ïàðàìåòðàìè.

Ïðè çíà÷åíèè +1 è áîëåå, îí òàêæå âîçäåéñòâóåò íà ïàðàìåòðû Amp EG Start è Attack Level, Start Level AMS è
Attack Time AMS, êàê îïèñàíî íèæå.

Ìåæäó çíà÷åíèÿìè +1 è +25, Start Level, Start Level AMS è Attack Time AMS èçìåíÿþò çàïðîãðàììèðîâàííûå
çíà÷åíèÿ â 0. Attack Level èçìåíÿåò çàïðîãðàììèðîâàííîå çíà÷åíèå â 99.

Filter/Amp EG Decay Time. (–99...+99, CC#75)

Óïðàâëÿåò âðåìåíàìè çàòóõàíèÿ è ñïàäà îãèáàþùèõ ôèëüòðà è óñèëåíèÿ. Âçàèìîäåéñòâóåò ñ CC# 75.

Filter/Amp EG Sustain Level. (–99...+99, CC#70)

Óïðàâëÿåò óðîâíÿìè ñóñòåéíà îãèáàþùèõ ôèëüòðà è óñèëåíèÿ EG. 

Filter/Amp EG Release Time. (–99...+99, CC#72)

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì âîññòàíîâëåíèÿ îãèáàþùèõ ôèëüòðà è óñèëåíèÿ. 

Filter EG Attack Time. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âðåìåíàìè àòàêè îãèáàþùèõ ôèëüòðà.

Filter EG Decay Time. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âðåìåíàìè çàòóõàíèÿ è ñïàäà îãèáàþùèõ ôèëüòðà.

Filter EG Sustain Level. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò óðîâíÿìè ñóñòåéíà îãèáàþùèõ ôèëüòðà.

Filter EG Release Time. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âðåìåíàìè âîññòàíîâëåíèÿ îãèáàþùèõ ôèëüòðà. 

Amp EG Attack Time. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âðåìåíàìè àòàêè îãèáàþùèõ óñèëåíèÿ.

Amp EG Decay Time. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âðåìåíàìè çàòóõàíèÿ è ñïàäà îãèáàþùèõ óñèëåíèÿ.

Amp EG Sustain Level. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò óðîâíÿìè ñóñòåéíà îãèáàþùèõ óñèëåíèÿ.
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Amp EG Release Time. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âðåìåíàìè âîññòàíîâëåíèÿ îãèáàþùèõ óñèëåíèÿ. 

Pitch EG Attack Time. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âðåìåíàìè àòàêè îãèáàþùåé âûñîòû (èëè îãèáàþùèõ äëÿ ðÿäà èíñòðóìåíòîâ EXi).

Pitch EG Decay Time. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âðåìåíàìè çàòóõàíèÿ è ñïàäà îãèáàþùåé âûñîòû (èëè îãèáàþùèõ äëÿ ðÿäà èíñòðóìåíòîâ EXi).

Pitch EG Sustain Level. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò óðîâíÿìè ñóñòåéíà îãèáàþùåé âûñîòû (èëè îãèáàþùèõ äëÿ ðÿäà èíñòðóìåíòîâ EXi). (Â HD-1 íå
èñïîëüçóåòñÿ.)

Pitch EG Release Time. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âðåìåíàìè âîññòàíîâëåíèÿ îãèáàþùåé âûñîòû (èëè îãèáàþùèõ äëÿ ðÿäà èíñòðóìåíòîâ EXi).

Pitch LFO1 Intensity. (–99...+99, CC#77)

Óïðàâëÿåò âîçäåéñòâèåì LFO1 íà âûñîòó. 

–99 ñîîòâåòñòâóåò îòñóòñòâèþ ìîäóëÿöèè. +99 ñîîòâåòñòâóåò ìàêñèìàëüíîé ìîäóëÿöèè â íàïðàâëåíèè,
ñîîòâåòñòâóþùåì îðèãèíàëüíîé ïðîãðàììå. 

LFO1 Speed. (–99...+99, CC#76)

Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé LFO1. Êîãäà LFO ðàáîòàåò â ðåæèìå MIDI/Tempo, èçìåíÿåò Base Note.

LFO1 Fade. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì ôåéäèíãà LFO1. 

LFO1 Delay. (–99...+99, CC#78)

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì çàäåðæêè LFO1 — âðåìåíåì ìåæäó âçÿòèåì íîòû è çàïóñêîì LFO. Ýòîò ïàðàìåòð
âçàèìîäåéñòâóåò ñ CC# 78.

LFO1 Stop. (PROG/Off/On, Absolute)

Ýòîò ïàðàìåòð Absolute óïðàâëÿåò îñòàíîâîì èëè ðàáîòîé LFO1. 

Óñòàíîâêà PROG âîññòàíàâëèâàåò îðèãèíàëüíûå çíà÷åíèÿ ïðîãðàììû — ïîëåçíî ïðè îñòàíîâëåííîì LFO äëÿ
ãåíåðàòîðà 1 è ðàáîòàþùåì LFO äëÿ ãåíåðàòîðà 2.

LFO2 Speed. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé LFO2. Êîãäà LFO ðàáîòàåò â ðåæèìå MIDI/Tempo, èçìåíÿåò Base Note. 

LFO2 Fade. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì ôåéäèíãà LFO2. 

LFO2 Delay. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì çàäåðæêè LFO2 — âðåìåíåì ìåæäó âçÿòèåì íîòû è çàïóñêîì LFO. 

LFO2 Stop. (PROG/Off/On, Absolute)

Ýòîò ïàðàìåòð Absolute óïðàâëÿåò îñòàíîâîì èëè ðàáîòîé LFO2. 

Common LFO Speed. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé Common LFO. Êîãäà LFO ðàáîòàåò â ðåæèìå MIDI/Tempo, èçìåíÿåò Base Note.

Unison. (Off/On, Absolute)

Ýòîò ïàðàìåòð Absolute âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò óíèñîí. 

# Of Voices. (2...16, Absolute)

Ýòîò ïàðàìåòð Absolute óñòàíàâëèâàåò êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ óíèñîíà. Åñëè óíèñîí âûêëþ÷åí, ýòîò ïàðàìåòð
íåýôôåêòèâåí. 

Detune. (0.0...200.0, Absolute)

Ýòîò ïàðàìåòð Absolute óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ðàññòðîéêè ãîëîñîâ óíèñîíà. Åñëè óíèñîí âûêëþ÷åí, ýòîò
ïàðàìåòð íåýôôåêòèâåí. 
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Thickness. (Off/01...09, Absolute)

Ýòîò ïàðàìåòð Absolute óñòàíàâëèâàåò ïàòòåðí ðàññòðîéêè ãîëîñîâ óíèñîíà. Åñëè óíèñîí âûêëþ÷åí èëè
Detune óñòàíîâëåíî â 0, ýòîò ïàðàìåòð íåýôôåêòèâåí. 

Common Step Sequencer Attack Smoothing. (00...99, Absolute)

Ýòîò ïàðàìåòð Absolute óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ñãëàæèâàíèÿ àòàêè îáùåãî ïîøàãîâîãî ñåêâåíñåðà (òîëüêî äëÿ
ïðîãðàìì EXi). 

Common Step Sequencer Decay Smoothing. (00...99, Absolute)

Ýòîò ïàðàìåòð Absolute óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ñãëàæèâàíèÿ çàòóõàíèÿ îáùåãî ïîøàãîâîãî ñåêâåíñåðà (òîëüêî
äëÿ ïðîãðàìì EXi). 

Параметры Tone Adjust HD�1

Ìàêðî-ïàðàìåòðû

Ñëåäóþùèå 3 ïàðàìåòðà âîçäåéñòâóþò íà ãåíåðàòîðû 1 è 2.

*Ýëåìåíòû â ñêîáêàõ ñîîòâåòñòâóþò (çíà÷åíèå, òèï ïàðàìåòðà).

Pitch Stretch. (–12...+12, Relative)

Óâåëè÷èâàåò ïàðàìåòð Tune, óìåíüøàÿ ïàðàìåòð Transpose. Â ðåçóëüòàòå âûñîòà îñòàåòñÿ íåèçìåííîé, íî
ðàñïðåäåëåíèå ñýìïëîâ ïî êëàâèàòóðå ìåíÿåòñÿ. Ýòî äàåò èíòåðåñíûå èçìåíåíèÿ òåìáðà.

Hold. (Off/On, Absolute)

Ïîçâîëÿåò âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü ïàðàìåòð Hold. 

Reverse. (PROG/Off/On, Absolute)

Îñóùåñòâëÿåò áûñòðîå âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ïàðàìåòðà Reverse äëÿ âñåõ ìóëüòèñýìïëîâ îáîèõ ãåíåðàòîðîâ.
PROG âîññòàíàâëèâàåò îðèãèíàëüíûå óñòàíîâêè ïðîãðàììû.

Ïàðàìåòðû ãåíåðàòîðîâ

Ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû âîçäåéñòâóþò íà ãåíåðàòîðû ðàçäåëüíî. Ïàðàìåòðû äëÿ ãåíåðàòîðà Oscillator 1
ïðèâåäåíû ïåðâûìè è êàæäîå èìÿ ïðåäâàðÿåòñÿ íàäïèñüþ [OSC1]; ïàðàìåòðû äëÿ ãåíåðàòîðà 2 ïðèâåäåíû
âòîðûìè è êàæäîå èìÿ ïðåäâàðÿåòñÿ íàäïèñüþ [OSC2].

Åñëè íå îãîâîðåíî, âñå ïàðàìåòðû ãåíåðàòîðîâ ÿâëÿþòñÿ Absolute.

*Ýëåìåíòû â ñêîáêàõ ñîîòâåòñòâóþò (çíà÷åíèå, òèï ïàðàìåòðà).

Tune. (–1200...+1200, Relative)

Äîáàâëÿåò èëè âû÷èòàåò çíà÷åíèå óñòàíîâêè Tune.

Êàê è äëÿ “Transpose” íèæå, ýòî — ïðîñòîå ñëîæåíèå è âû÷èòàíèå.

Transpose. (–60...+60, Relative)

Äîáàâëÿåò èëè âû÷èòàåò çíà÷åíèå óñòàíîâêè Transpose.

MS/WS/DKit Select. (PROG, 0...16383, Absolute)

Â ïðîãðàììàõ Single èëè Double, ïîçâîëÿåò âûáðàòü äëÿ ãåíåðàòîðà íîâûå ìóëüòèñýìïë èëè âîëíîâóþ
ñåêâåíöèþ. Â ïðîãðàììàõ Drum, ïîçâîëÿåò âûáðàòü äðóãîé íàáîð óäàðíûõ. Îáû÷íî, ýòî ëó÷øå èñïîëüçîâàòü
ñîâìåñòíî ñ ïàðàìåòðàìè MS/WS Type è MS/WS/DKit Bank, êàê îïèñàíî íèæå.

Ñïèñîê ìóëüòèñýìïëîâ, âîëíîâûõ ñåêâåíöèé èëè íàáîðîâ óäàðíûõ ìîæåò áûòü äîñòàòî÷íî îáúåìíûì.
Ñëàéäåðû èëè ðåãóëÿòîðû ïîçâîëÿþò ïåðåìåùàòüñÿ ïî âñåìó äèàïàçîíó, íî èíîãäà âûáîð ìîæåò áûòü
çàòðóäíåí. Âû âñåãäà ìîæåòå âûáðàòü îòäåëüíûé ïóíêò èñïîëüçîâàíèåì ýêðàííîãî ïàðàìåòðà è ñòàíäàðòíîãî
êîíòðîëëåðà ââîäà äàííûõ, òèïà êíîïîê INC è DEC.

Òàêæå ìîæíî îãðàíè÷èòü äèàïàçîí ïàðàìåsòðàìè Min # è Max #, êàê îïèñàíî íèæå.

PROG âîññòàíàâëèâàåò îðèãèíàëüíûå óñòàíîâêè ïðîãðàììû, âêëþ÷àÿ âñå äèàïàçîíû velocity è çíà÷åíèÿ
Reverse è Start Offset.

Äëÿ ïðîãðàìì Single è Double:

• MS/WS/DKit Select ïåðåíàçíà÷àåò âñå çîíû velocity ìóëüòèñýìïëîâ, òàê ÷òî íîâûå ìóëüòèñýìïë èëè
âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ çâó÷àò âî âñåì äèàïàçîíå velocity.
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• Ïî óìîë÷àíèþ, âû ìîæåòå âûáðàòü áàíê, ñîâïàäàþùèé ñ îðèãèíàëüíûì ïðîãðàììíûì MS1. 

• Ïî óìîë÷àíèþ, åñëè îðèãèíàëüíûé ïðîãðàììíûé MS1 ÿâëÿåòñÿ ìóëüòèñýìïëîì, âû ìîæåòå âûáèðàòü
ìóëüòèñýìïëû; åñëè MS1 ÿâëÿåòñÿ âîëíîâîé ñåêâåíöèåé, âû ìîæåòå âûáèðàòü âîëíîâûå ñåêâåíöèè.

• Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïàðàìåòðû MS/WS Type è MS/WS/DKit Bank äëÿ ñìåíû óñòàíîâîê ïî
óìîë÷àíèþ.

Òîëüêî äëÿ ìóëüòèñýìïëîâ:

• Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïàðàìåòðû Tone Adjust Reverse è Start Offset äëÿ ìîäèôèêàöèè âûáðàííîãî
ìóëüòèñýìïëà. Ïî óìîë÷àíèþ, Reverse óñòàíîâëåíî â Off, à Start Offset óñòàíîâëåíî â 0. 

Äëÿ ïðîãðàìì Drum:

• Ïî óìîë÷àíèþ, âû ìîæåòå âûáðàòü áàíê, ñîâïàäàþùèé ñ îðèãèíàëüíûì ïðîãðàììíûì DrumKit. Âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü ïàðàìåòð MS Bank äëÿ âûáîðà äðóãîãî áàíêà.

MS/WS Type. (Off/MS/WavSeq, Meta)

Ìîäèôèöèðóåò ïàðàìåòð MS/WS Select äëÿ âîçìîæíîñòè âûáîðà ìóëüòèñýìïëîâ èëè âîëíîâûõ ñåêâåíöèé. Îí
ýôôåêòèâåí òîëüêî äëÿ ïðîãðàìì Single è Double. 

MS Bank. (MS: ROM Mono..., Meta)

Ìîäèôèöèðóåò ïàðàìåòð MS/WS/Dkit Select äëÿ âîçìîæíîñòè âûáîðà èç ëþáîãî áàíêà.

MS/WS/DKit Min #. (0...16383, Meta)

Çàäàåò ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà MS/WS/Dkit Select. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü åãî ñîâìåñòíî ñ
ïàðàìåòðîì MS/WS/DKit Max # äëÿ ñóæåíèÿ äèàïàçîíà âûáîðêè ðåãóëÿòîðîì èëè ñëàéäåðîì. Ýòî ïîëåçíî ïðè
ðàáîòå ñ âíóòðåííåé ïàìÿòüþ ROM, ãäå ñõîäíûå ìóëüòèñýìïëû ñãðóïïèðîâàíû. Íàïðèìåð, ýòî îáëåã÷àåò
âûáîð ãðóïï êîëîêîëîâ èëè íàáîðà ýëåêòðî-áàñîâ.

MS/WS/DKit Max #. (0...16383, Meta)

Çàäàåò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà MS/WS/Dkit Select. Ñì. MS/WS/DKit Min # âûøå äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè.

Start Offset. (0...8, Absolute)

Ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü Start Offset ìóëüòèñýìïëà, îïðåäåëåííîãî ïàðàìåòðîì MS/WS Select. Îí àêòèâåí, êîãäà:

• Ïðîãðàììà ÿâëÿåòñÿ Single èëè Double (íå Drum Kit).

• Ìóëüòèñýìïë (íå âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ) âûáèðàåòñÿ ïàðàìåòðîì MS/WS Select.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Start Offset”.

Drive. (0...99, Absolute)

Óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì Drive, êàê îïèñàíî â “Drive”.

Low Boost. (0...99, Absolute)

Óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì Low Boost, êàê îïèñàíî â “Low Boost”.

Pitch Slope. (–1.0...2.0, Absolute)

Óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì Pitch Slope, êàê îïèñàíî â “Pitch Slope”.

LFO 1 Waveform. (Triangle...Rad6, Absolute)

Âûáèðàåò ôîðìó âîëíû LFO1, êàê îïèñàíî â “Waveform”.

LFO 2 Waveform. (Triangle...Rad6, Absolute)

Âûáèðàåò ôîðìó âîëíû LFO2, êàê îïèñàíî â “Waveform”.

Amp LFO 1 Intensity. (–99...+99, Absolute)

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì ìîäóëÿöèè óñèëåíèÿ îò LFO1, êàê îïèñàíî â “4 — 2c: LFO 1/2”.

Amp LFO 2 Intensity. (–99...+99, Absolute)

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì ìîäóëÿöèè óñèëåíèÿ îò LFO2, êàê îïèñàíî â “4 — 2c: LFO 1/2”.

Filter LFO 1 Intensity to A. (–99...+99, Absolute)

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ôèëüòðà A îò LFO1, êàê îïèñàíî â “3 — 3a: LFO 1/2”.
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Filter LFO 1 Intensity to B. (–99...+99, Absolute)

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ôèëüòðà B îò LFO1, êàê îïèñàíî â “3 — 3a: LFO 1/2”.

Filter LFO 2 Intensity to A. (–99...+99, Absolute)

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ôèëüòðà A îò LFO2, êàê îïèñàíî â “3 — 3a: LFO 1/2”.

Filter LFO 2 Intensity to B. (–99...+99, Absolute)

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ôèëüòðà B îò LFO2, êàê îïèñàíî â “3 — 3a: LFO 1/2”.

Pitch LFO 1 AMS Intensity. (–12.00...+12.00, Absolute)

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü èñòî÷íèê AMS, òèïà aftertouch, äëÿ ìîäóëÿöèè ãëóáèíû âèáðàòî îò LFO1. Ýòîò
ïàðàìåòð óïðàâëÿåò èíòåíñèâíîñòüþ òàêîé ìîäóëÿöèè AMS. Cì. “4 — 2c: LFO 1/2”.

Pitch LFO 2 AMS Intensity. (–12.00...+12.00, Absolute)

Àíàëîãè÷íî Pitch LFO 1 AMS Intensity. Cì. “4 — 2c: LFO 1/2”.

Начальные установки Tone Adjust
Tone Adjust ïðåäîñòàâëÿåò ýëåãàíòíûé ôèçè÷åñêèé èíòåðôåéñ ïàðàìåòðîâ HD-1. Áîëüøèíñòâî çàâîäñêèõ
çâóêîâ èñïîëüçóþò ïàíåëü óïðàâëåíèÿ, ïîêàçàííóþ íà ðèñóíêå, êîòîðóþ ìîæíî íàñòðîèòü èíäèâèäóàëüíî.

0 — 9: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Cì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Cì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Tone Adjust. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè Control Assign óñòàíîâëåíî â TONE ADJUST. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Tone Adjust” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Reset Tone Adjust. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè Control Assign óñòàíîâëåíî â TONE ADJUST. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Reset Tone Adjust” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Scene. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè Control Assign óñòàíîâëåíî â RT KNOBS/KARMA. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Scene. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè Control Assign óñòàíîâëåíî â RT KNOBS/KARMA. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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Program P1: Basic/Vector
1 — 1: Program Basic

Äàííàÿ ñòðàíèöà ñîäåðæèò âñå îñíîâíûå óñòàíîâêè ïðîãðàììû, â òîì ÷èñëå:

• Âûáîð òèïà ïðîãðàììû: Single, Double, Drum Kit.

• Óñòàíîâêó ïîëèôîíè÷åñêîãî èëè ìîíîôîíè÷åñêîãî ðåæèìà.

• Ñîçäàíèå ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû ìåæäó OSC 1 è OSC 2

• Âûáîð ñòðîÿ ïðîãðàììû.

• Îñíîâíûå óñòàíîâêè âîëíîâîé ñåêâåíöèè.

1 — 1a: Program Name

Bank [INT–A…INT–G, USER–A…USER–G]

Program Name [000...127/001...128: èìÿ]

Òåìï (�) [040.00…240.00, EXT]

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ èíôîðìàöèÿ î âûáðàííîé ïðîãðàììå — áàíê/íîìåð/èìÿ, à òàêæå òåìï.

1 — 1b: Oscillator Mode

Oscillator Mode [Single, Double, Drums]

Çäåñü îïðåäåëÿåòñÿ òèï ïðîãðàììû: èñïîëüçóåò îíà îäèí (Single), äâà (Double) ãåíåðàòîðà, èëè ÿâëÿåòñÿ
ïðîãðàììîé íàáîðà óäàðíûõ (Drums).

Single: ïðîãðàììà èñïîëüçóåò îäèí ãåíåðàòîð. Â ýòîì ñëó÷àå ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ ïðîãðàììû ðàâíà 172.

Double: ïðîãðàììà èñïîëüçóåò îáà ãåíåðàòîðà. Â ýòîì ñëó÷àå ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ ïðîãðàììû ðàâíà 86.

Drums: ïðîãðàììà èñïîëüçóåò îäèí ãåíåðàòîð. Â ýòîì ñëó÷àå ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ ïðîãðàììû ðàâíà 172.

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè íàáîðîâ óäàðíûõ, ÷àñòî ïîëåçíî âêëþ÷èòü ïàðàìåòð Hold. 
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1–1a

1–1b

1–1c

1–1d 1–1e

1–1f

1–1g

1–1 Êîìàíäû ìåíþ



Относительно полифонии

Ïîëèôîíèÿ îçíà÷àåò êîëè÷åñòâî îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâîäèìûõ íîò. Îíà çàâèñèò îò êîíêðåòíîãî çâóêà. Â
îáùåì ñëó÷àå:

• Ïðîãðàììû Double èñïîëüçóþò â äâà ðàçà áîëüøå ãîëîñîâ, ÷åì ïðîãðàììû Single.

• Âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ èñïîëüçóåò â äâà ðàçà áîëüøå ãîëîñîâ, ÷åì ìóëüòèñýìïë. Ñòåðåî âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ
èñïîëüçóåò â äâà ðàçà áîëüøå ãîëîñîâ, ÷åì ìîíî âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ.

• Ñòåðåî ìóëüòèñýìïëû èñïîëüçóþò â äâà ðàçà áîëüøå ãîëîñîâ, ÷åì ìîíî ìóëüòèñýìïëû.

• Ïðè èñïîëüçîâàíèè Vector EG, êîëè÷åñòâî èñïîëüçóåìûõ ãîëîñîâ óâåëè÷èâàåòñÿ.

Ïîëèôîíèÿ òàêæå çàâèñèò îò èñïîëüçóåìûõ ýôôåêòîâ è (â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà) îò êîíêðåòíîãî
EXi. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “8 — 5b: Effect/EXi Fixed Resource Meter”.

1 — 1c: Voice Assign Mode

Voice Assign Mode [Poly, Mono]

Ýòè êíîïêè âûáèðàþò ðåæèì ðàñïðåäåëåíèÿ ãîëîñîâ. Â çàâèñèìîñòè îò âûáîðà, ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíû
ðàçëè÷íûå îïöèè, òèïà Poly Legato (ðåæèì Poly) è Unison (ðåæèì Mono).

Poly: Ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íåñêîëüêî çâóêîâ ïðîãðàììû îäíîâðåìåííî (àêêîðäû).

Mono: Â êîíêðåòíûé ìîìåíò âðåìåíè ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî îäèí çâóê ïðîãðàììû
(ìîíîôîíè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå).

Poly Legato [Off, On]

Ýòà îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè Voice Assign Mode óñòàíîâëåíî â Poly.

Ïîëå îòìå÷åíî: Ïðè èãðå ëåãàòî, òîëüêî ïåðâàÿ íîòà ôðàçû (è íîòû â ïðåäåëàõ 30 ìñåê îò ïåðâîé)
èñïîëüçóþò îáû÷íóþ ñòàðòîâóþ òî÷êó ìóëüòèñýìïëà, îïðåäåëåííóþ â Start Offset (2–1c); âñå ïîñëåäóþùèå
íîòû èñïîëüçóþò ñòàðòîâóþ òî÷êó ëåãàòî, îïðåäåëåííóþ äëÿ êàæäîãî ìóëüòèñýìïëà.

Ýòî óäîáíî äëÿ ýìóëÿöèè ïåðêóññèîííîé àòàêè îðãàíà ñ êîëåñàìè âûñîòû òîíà.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Íîòû âñåãäà èñïîëüçóþò óñòàíîâêó Start Point Offset, âíå çàâèñèìîñòè îò ìàíåðû èãðû.

Íà íåêîòîðûõ ìóëüòèñýìïëàõ, ïàðàìåòð Poly Legato íåýôôåêòèâåí.

Single Trigger [Off, On]

Ýòà îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè Voice Assign Mode óñòàíîâëåíî â Poly.

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òî ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè íà îäíó è òó æå íîòó âîñïðîèçâåäåíèå ïðåäûäóùåé
ïðåðûâàåòñÿ. Òàêèì îáðàçîì çâó÷àíèå íîò îäíîé âûñîòû íå íàêëàäûâàåòñÿ äðóã íà äðóãà.

Mono Legato [Off, On]

Ýòà îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè Voice Assign Mode óñòàíîâëåíî â Mono. Ïåðåêëþ÷åíèå äàííîãî
ýôôåêòà îñóùåñòâëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì Mode (ñì. íèæå).

Åñëè Mono Legato âêëþ÷åíî, òî ðåæèì ëåãàòî âêëþ÷åí è ïåðåêëþ÷åíèå çâóêà ïðîèñõîäèò òîëüêî íà ïåðâîé
íîòå.

Åñëè ðåæèì ëåãàòî îòêëþ÷åí, ïåðåêëþ÷åíèå ãîëîñà ïðîèñõîäèò ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû. 

Mode [Normal, Use Legato Offset]

Ýòà îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè Mono Legato óñòàíîâëåíî â On.

Normal: Åñëè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè îäíîé íîòû áåðåòñÿ äðóãàÿ, òî ïðîäîëæàåò çâó÷àòü ïåðâàÿ. Çâóê
ãåíåðàòîðà, îãèáàþùàÿ è LFO íå ïåðåóñòàíàâëèâàþòñÿ. Èçìåíÿåòñÿ òîëüêî ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà. Ýòîò ðåæèì
îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ïðè èãðå çâóêàìè äóõîâûõ èíñòðóìåíòîâ èëè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè àíàëîãîâûõ
ñèíòåçàòîðíûõ òåìáðîâ.

Åñëè ýòà îïöèÿ íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè (îòìå÷åíî ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå), òî ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè îòäåëüíûõ ìóëüòèñýìïëîâ èëè ïðè èãðå â îòäåëüíûõ äèàïàçîíàõ êëàâèàòóðû ìîæåò
íàáëþäàòüñÿ ýôôåêò ðàññòðîéêè ÷àñòîòû.

Use Legato Offset: Ïðè èãðå ëåãàòî, âñå íîòû, íà÷èíàÿ ñî âòîðîé, èñïîëüçóþò ñòàðòîâóþ òî÷êó ëåãàòî,
óñòàíîâëåííóþ â êàæäîì ìóëüòèñýìïëå, à íå Start Offset (2–1c). Ïðè ýòîì â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè
ïðîãðàììû ïåðåóñòàíàâëèâàþòñÿ çâóê ãåíåðàòîðà, îãèáàþùàÿ è LFO.
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Priority [Low, High, Last]

Ýòà îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè Voice Assign Mode óñòàíîâëåíî â Mono. Îíà îïðåäåëÿåò
ïðèîðèòåòíîñòü îäíîâðåìåííî âçÿòûõ íîò (êàêàÿ èç íèõ áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ).

Low: âîñïðîèçâîäèòñÿ ñàìàÿ íèçêàÿ íîòà.

High: âîñïðîèçâîäèòñÿ ñàìàÿ âûñîêàÿ íîòà.

Last: âîñïðîèçâîäèòñÿ ïîñëåäíÿÿ èç âçÿòûõ íîò.

Max # of Notes [Dynamic, 1... 16]

Ïî óìîë÷àíèþ óñòàíàâëèâàåòñÿ Dynamic. Ïðè ýòîì, ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ îãðàíè÷åíî òîëüêî
ñèñòåìîé.

1-16 ïîçâîëÿåò îãðàíè÷èòü ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî âîñïðîèçâîäèìûõ ïðîãðàììîé íîò. Ãîëîñà áóäóò
ðàñïðåäåëÿòüñÿ äèíàìè÷åñêè, âïëîòü äî èõ ìàêñèìàëüíîãî êîëè÷åñòâà. Ýòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ:

• Ìîäåëèðîâàíèÿ ëèäèðóþùèõ êëàññè÷åñêèõ ñèíòåçàòîðîâ, òèïà Polysix.

• Óïðàâëåíèÿ ðåñóðñàìè, òðåáóþùåãîñÿ äëÿ îïðåäåëåííîé ïðîãðàììû â êîìáèíàöèè èëè ïåñíå.

Ïàðàìåòð Max # of Notes äîñòóïåí òîëüêî åñëè Voice Assign Mode óñòàíîâëåíî â Poly. Ïðè âûáîðå Mono, ýòîò
ïàðàìåòð íåäîñòóïåí.

Äàííàÿ óñòàíîâêà íå íàêëàäûâàåò îãðàíè÷åíèé íà ïàðàìåòð Unison Number of Voices. Íàïðèìåð, åñëè Max # of
Notes óñòàíîâèòü â 6, à Unison Number of Voices óñòàíîâèòü â 3, âû ñìîæåòå âîñïðîèçâîäèòü äî 6 íîò, êàæäàÿ
èç êîòîðûõ áóäåò èìåòü 3 ãîëîñà óíèñîíà.

Åñëè ïðîãðàììà óñòàíîâëåíà â Double, Max # of Notes â ðàâíîé ñòåïåíè âîçäåéñòâóåò íà îáà ãåíåðàòîðà.
Íàïðèìåð, åñëè Max # of Notes óñòàíîâèòü â 4, âû ñìîæåòå âîñïðîèçâîäèòü äî 4 íîò êàæäîãî ãåíåðàòîðà.

Chord [Off, Bsc, Adv]

Off îòêëþ÷àåò ðåæèì Chord.

Bsc (Basic) âîññîçäàåò ðåæèì àêêîðäà îðèãèíàëüíîãî KORG Polysix. Ïðè êàæäîì âçÿòèè íîâîãî àêêîðäà,
çâó÷àíèå ïðåäûäóùåãî ïðåðûâàåòñÿ. Ýòà îïöèÿ èãíîðèðóåò óñòàíîâêè Voice Assign.

Adv (Advanced) èñïîëüçóåò ïàðàìåòðû Voice Assign ïðîãðàììû, êîòîðûå ïðèìåíÿþòñÿ ê îòäåëüíîé íîòå, è
âûñîòà êàæäîé íîòû àêêîðäà ñîçäàåòñÿ äîïîëíèòåëüíûì òðàíñïîíèðîâàííûì ãåíåðàòîðîì. 

Äåéñòâèòåëüíû óñòàíîâêè Poly, Poly Legato, Single Trigger, Mono, Mono Legato, Legato Offset, Mono Priority,
Mono è Poly Unison. 

Ìîæíî äîáèòüñÿ ýôôåêòà, àíàëîãè÷íîãî Basic, óñòàíîâêîé Chord â Advanced, Voice Assign â Mono, Priority â
Last Note è Legato â Off.

Source Pad [1...8]

Ðåæèì Chord èñïîëüçóåò íàçíà÷åííûå íà ïýäû àêêîðäû, è çäåñü âûáèðàåòñÿ èñïîëüçóåìûé ïýä. Òàêæå ìîæíî
âûáðàòü àêêîðä ïîñðåäñòâîì ñàìîãî ïýäà.

Unison [On, Off]

Óíèñîí ðàáîòàåò â ðåæèìàõ è Mono, è Poly. 

On (îòìå÷åíî): Ïðîãðàììà âîñïðîèçâîäèò îäíîâðåìåííî òîëüêî îäíó íîòó è ïàðàëëåëüíî íåñêîëüêî
ðàññòðîåííûõ äëÿ óïëîòíåíèÿ çâóêà. Ïàðàìåòðàìè Number of Voices è Detune ìîæíî óñòàíîâèòü êîëè÷åñòâî
ãîëîñîâ è óðîâåíü ðàññòðîéêè, à ïàðàìåòðîì Thickness — õàðàêòåð ðàññòðîéêè.

Off (íå îòìå÷åíî): Ïðîãðàììà âîñïðîèçâîäèòñÿ íîðìàëüíî.

Number of voices [2…16]

Îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî ðàññòðîåííûõ ãîëîñîâ óíèñîíà äëÿ êàæäîé íîòû.

Ýòà îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè Unison óñòàíîâëåíî â On. 

Stereo Spread [0...100]

Ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ñòåðåîêàðòèíó ïðè èñïîëüçîâàíèè óíèñîíà. Ýòà îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè
Unison óñòàíîâëåíî â On. 
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Äàííàÿ ôóíêöèÿ ðàçäåëÿåò ãîëîñà óíèñîíà íà äâå ãðóïïû, îäíà èç êîòîðûõ ïàíîðàìèðóåòñÿ âëåâî, à äðóãàÿ
âïðàâî. Ïðè çíà÷åíèè 0, îáå ãðóïïû ñâåäåíû â öåíòð; ïðè çíà÷åíèè 100, ñòåðåîïàíîðàìà ìàêñèìàëüíà.

Ïðè íå÷åòíîì êîëè÷åñòâå ãîëîñîâ, îäèí èç íèõ ïàíîðàìèðóåòñÿ â öåíòð.

Åñëè ñàìè ãîëîñà ðåàëüíî ñòåðåîôîíè÷åñêèå, Stereo Spread ñîõðàíÿåò ñòåðåîêàðòèíó êàæäîãî ãîëîñà,
àíàëîãè÷íî MIDI Pan (CC#10) è ðåãóëÿòîðàì ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. Â ýòîì ñëó÷àå, íàèáîëåå ýôôåêòèâíûìè
áóäóò óñðåäíåííûå óñòàíîâêè Stereo Spread, ïîñêîëüêó ïðè ýòîì îðèãèíàëüíàÿ ñòåðåîïàíîðàìà ñîõðàíÿåòñÿ.

Ðàññòðîéêà óíèñîíà ðàñïðåäåëÿåòñÿ ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì êàíàëàìè. Íèæíèé ãîëîñ áóäåò íàõîäèòüñÿ ñëåâà,
à âûñøèé — ñïðàâà; ñëåäóþùèé íèæíèé ãîëîñ áóäåò ñëåâà, à ñëåäóþùèé âûñøèé — ñïðàâà, è ò.ä., êàê
ïîêàçàíî íèæå:

-14 öåíòîâ: L 

+14 öåíòîâ: R 

-10 öåíòîâ: L 

+10 öåíòîâ: R, è ò.ä.

Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Thickness, ðàññòðîéêà ìîæåò íåñêîëüêî ñìåùàòüñÿ â ñòîðîíó îò öåíòðà.

Detune [00…200 öåíòîâ]

Ýòà îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè Unison óñòàíîâëåíî â On. 

Ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ðàññòðîéêè ãîëîñîâ óíèñîíà â öåíòàõ (1/100 ïîëóòîíà). Ïàðàìåòð Thickness
îïðåäåëÿåò õàðàêòåð ðàññòðîéêè. Åñëè Thickness óñòàíîâëåí â Off, ãîëîñà ðàñïðåäåëÿþòñÿ ðàâíîìåðíî
îòíîñèòåëüíî îñíîâíîé íîòû. 

Íàïðèìåð, åñëè Number of voices óñòàíîâëåíî â 3, Detune óñòàíîâëåíî â 24, à Thickness â Off:

Ãîëîñ 1 áóäåò ðàññòðîåí íà 12 öåíòîâ âíèç, ãîëîñ 2 íå áóäåò ðàññòðîåí, à ãîëîñ 3 áóäåò ðàññòðîåí íà 12 öåíòîâ
ââåðõ.

Ãîëîñ Ðàññòðîéêà

1 –12

2 0

3 +12

Íàïðèìåð, åñëè Detune óñòàíîâëåíî â 24 è Thickness â Off, íî Number of voices óñòàíîâëåíî â 4:

Ãîëîñ 1 áóäåò ðàññòðîåí íà 12 öåíòîâ âíèç, ãîëîñ 2 áóäåò ðàññòðîåí íà 4 öåíòà âíèç, ãîëîñ 3 áóäåò ðàññòðîåí
íà 4 öåíòà ââåðõ, à ãîëîñ 4 áóäåò ðàññòðîåí íà 12 öåíòîâ ââåðõ.

Ãîëîñ Ðàññòðîéêà

1 –12

2 –4

3 +4

4 +12

Thickness [Off, 01...09]

Ýòà îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè Unison óñòàíîâëåíî â On. Ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåò õàðàêòåð
ðàññòðîéêè ãîëîñîâ óíèñîíà.

Off: Ãîëîñà ðàñïðåäåëÿþòñÿ ðàâíîìåðíî îòíîñèòåëüíî îñíîâíîé íîòû.

01–09: Ãîëîñà ðàñïðåäåëÿþòñÿ àñèììåòðè÷íî, ïîâûøàÿ ñëîæíîñòü ñòðóêòóðû ðàññòðîéêè íà ðàçíûõ íîòàõ.
Ýòî ñîçäàåò ýôôåêò êëàññè÷åñêîãî àíàëîãîâîãî ñèíòåçàòîðà ñ íå òî÷íî íàñòðîåííûìè ãåíåðàòîðàìè. ×åì
áîëüøå çíà÷åíèå, òåì áîëüøå ýôôåêò.

1 — 1d: Key Zone
Ìîæíî ñîçäàòü ðàçäåëåíèå êëàâèàòóðû óñòàíîâêîé êðàéíèõ íîò äëÿ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2, à òàêæå óïðàâëÿòü
äèàïàçîíîì êëàâèàòóðû ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Hold.

Установка зон с клавиатуры
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1. Âûáåðèòå ïàðàìåòð çîíû êëàâèàòóðû äëÿ ðåäàêöèè.

2. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó ENTER.

3. Âîçüìèòå íóæíóþ íîòó íà êëàâèàòóðå.

4. Îòïóñòèòå êíîïêó ENTER.

Ýòîò ñïîñîá ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óñòàíîâêè âñåõ ïàðàìåòðîâ íîò è velocity â OASYS.

Osc 1 Bottom [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò íèæíþþ íîòó äëÿ ãåíåðàòîðà 1.

Osc 1 Top [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò âåðõíþþ íîòó äëÿ ãåíåðàòîðà 1.

Osc 2 Bottom [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò íèæíþþ íîòó äëÿ ãåíåðàòîðà 2.

Osc 2 Top [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò âåðõíþþ íîòó äëÿ ãåíåðàòîðà 2.

Hold [On, Off]

Ïàðàìåòð ïðîãðàììû Hold ïîçâîëÿåò ñýìïëàì çâó÷àòü äî êîíöà, âíå çàâèñèìîñòè îò âðåìåíè óäåðæàíèÿ
êëàâèøè. Åñëè Sustain Level íå óñòàíîâëåíî â 0 â Amp EG 1 (è Amp EG 2 â ïðîãðàììå Double), ñýìïë áóäåò
çâó÷àòü öåëèêîì.

On (îòìå÷åíî): Ôóíêöèÿ Hold âêëþ÷åíà.

Off (íå îòìå÷åíî): Íîòû çâó÷àò îáû÷íî. Ýòî — óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ.

Использование Hold с наборами ударных

Ïðè âêëþ÷åíèè Hold â ïðîãðàììå óäàðíûõ, ôóíêöèÿ óïðàâëÿåòñÿ íîòàìè, ñîãëàñíî óñòàíîâêàì íàáîðà
óäàðíûõ. 

Åñëè ïàðàìåòð Enable Note Off Receive (íà ÿðëûêå Voice Mixer ñòðàíèöû Drum Kit) íå îòìå÷åí, íîòà áóäåò
óäåðæèâàòüñÿ.

Åñëè ïàðàìåòð Enable Note Off Receive îòìå÷åí, íîòà íå áóäåò óäåðæèâàòüñÿ.

Ïðè îòêëþ÷åíèè Hold â ïðîãðàììå, íîòû óäåðæèâàòüñÿ íå áóäóò, âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê Enable Note
Off Receive.

Использование Hold с акустическими фортепиано

Hold ïîìîãàåò ýìóëèðîâàòü çâó÷àíèå âûñøèõ îêòàâ àêóñòè÷åñêèõ ôîðòåïèàíî, â êîòîðûõ ñóñòåéí íîò äëèòñÿ
äî èõ åñòåñòâåííîãî çàòóõàíèÿ, âíå çàâèñèìîñòè îò âðåìåíè óäåðæàíèÿ êëàâèøè. Äëÿ îãðàíè÷åíèÿ
âîçäåéñòâèÿ ïàðàìåòðà Hold â ñïåöèôè÷åñêîì äèàïàçîíå êëàâèàòóðû ñëóæàò ïàðàìåòðû Hold Bottom è Hold
Top.

Hold Bottom [C–1…G9]

Óñòàíàâëèâàåò íèæíþþ íîòó äëÿ ôóíêöèè Hold.

Hold Top [C–1…G9]

Óñòàíàâëèâàåò âåðõíþþ íîòó äëÿ ôóíêöèè Hold.

1 — 1e: Wave Sequence
Óñòàíîâêè Swing, Key Sync è Quantize Trigger äàííîé ñåêöèè âîçäåéñòâóþò íà âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàììîé
âîëíîâîé ñåêâåíöèè. Ýòè óñòàíîâêè ñîõðàíÿþòñÿ â ïðîãðàììå è íå âîçäåéñòâóþò íà îðèãèíàëüíóþ âîëíîâóþ
ñåêâåíöèþ.

Swing [–300%…+000…+300%]

Ñâèíã äîáàâëÿåò ðèòìó íåðàâíîìåðíîñòü ðèòìè÷åñêîãî èñïîëíåíèÿ. Îí ñäâèãàåò ïîçèöèè äîëåé ðèòìà
ñîãëàñíî óñòàíîâêå Swing Resolution âîëíîâîé ñåêâåíöèè. Íàïðèìåð, åñëè Swing Resolution óñòàíîâëåíî â 1/8,
ñâèíã âîçäåéñòâóåò íà êàæäóþ 1/8 íîòó.
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Åñëè Swing óñòàíîâëåíî â +100%,
ñìåùàþòñÿ íà òðåòüþ äîëþ ê ñëåäóþùåìó
òàêòó. Åñëè Resolution ðàâíî 1/8,
íàïðèìåð, +100% ñìåùàåò 1/8 íîòû â
ïîçèöèè 1/8 òðèîëåé.

Ïðè óñòàíîâêå Swing â +300%, äîëÿ
ñìåùàåòñÿ â ïîçèöèþ ñëåäóþùåé äîëè è
íå áóäåò ñëûøíà.

Ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ ñäâèãàþò äîëè
âïåðåä, îòðèöàòåëüíûå — íàçàä. 

Ñâèíã ñ íåñêîëüêèìè âîëíîâûìè

ñåêâåíöèÿìè

Åñëè ïðîãðàììà ñîäåðæèò âîëíîâûå ñåêâåíöèè ñ ðàçëè÷íûìè óñòàíîâêàìè Swing Resolution, îíà èñïîëüçóåò
áîëåå òî÷íîå ðàçðåøåíèå. Íàïðèìåð, åñëè îíà âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ óñòàíîâëåíà â 1/8, à äðóãàÿ — â 1/16,
ïðîãðàììà áóäåò èñïîëüçîâàòü çíà÷åíèå 1/16.

Key Sync [On, Off]

Êîãäà Key Sync óñòàíîâëåíî â On, êàæäàÿ íîòíàÿ âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ(è) ðàáîòàåò íåçàâèñèìî è íà ðàçíûõ
øàãàõ âåäåò ñåáÿ èíäèâèäóàëüíî.

Êîãäà Key Sync óñòàíîâëåíî â Off, âñå âîëíîâûå ñåêâåíöèè áóäóò ñèíõðîíèçèðîâàíû íà êàæäîì øàãå. Èìååòñÿ
îäíî èñêëþ÷åíèå: åñëè Duration ìîäóëèðóåòñÿ velocity èëè íîìåðîì íîòû, âîëíîâûå ñåêâåíöèè ìîãóò ðàáîòàòü
ñ ðàçíûìè ñêîðîñòÿìè.

Quantize Trigger [On, Off]

Òðèããåðû êâàíòîâàíèÿ ïîçâîëÿþò ïðèíóäèòåëüíî ñèíõðîíèçèðîâàòü íîòû áîëüøèíñòâà òåìïîçàâèñèìûõ
âîëíîâûõ ñåêâåíöèé äëÿ èõ àäàïòàöèè ê äðóãèì ðèòìè÷åñêèì ýëåìåíòàì. 

Êîãäà Quantize Trigger óñòàíîâëåí â On, ñîáûòèÿ note-on êâàíòóþòñÿ ñ 1/8 íîòàìè îòíîñèòåëüíî òåêóùåãî
òåìïà èç ðàçëè÷íûõ èñòî÷íèêîâ, íå çàâèñÿùèõ îò ðåæèìà è ñîñòîÿíèÿ KARMA:

• Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè ïðè îòêëþ÷åííîé KARMA, ñîáûòèÿ note-on ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ñî
çâó÷àùåé âîëíîâîé ñåêâåíöèåé. 

• Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè ïðè âêëþ÷åííîé KARMA, ñîáûòèÿ note-on ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ñ
KARMA.

• Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïðè çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèè, ñîáûòèÿ note-on ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ñ ñåêâåíöèåé.

• Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïðè îñòàíîâå ñåêâåíñåðà, ñîáûòèÿ note-on ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ñ RPPR è KARMA.

Êîãäà ïîëå îòìå÷åíî (On), ñîáûòèÿ note-on êâàíòóþòñÿ.

Êîãäà ïîëå íå îòìå÷åíî (Off), ñîáûòèÿ note-on êâàíòóþòñÿ.

Ôóíêöèîíèðîâàíèå Quantize Triggers

Ôóíêöèÿ Quantize Triggers “ïûòàåòñÿ” âûðîâíÿòü ïîëîæåíèÿ âçÿòûõ íîò. Ïðè çàïàçäûâàíèè íîòû — â ðàìêàõ
1/32 â 8-äîëüíîì ðèòìå — îíà ìîìåíòàëüíî âîñïðîèçâîäèò íîòó â ïðîïóùåííîé ïîçèöèè.

Ïðè âçÿòèè íîòû íà òðè 1/32 ðàíüøå, îíà çàäåðæèâàåò âîñïðîèçâåäåíèå íîòû äî ïðèõîäà âðåìåíè ñëåäóþùåé
1/8-äîëüíîé ïîçèöèè.

1 — 1f: Half�Damper Control
Ïîëóäåìïôåðíàÿ ïåäàëü ÿâëÿåòñÿ ïîäâèäîì ïåäàëè ïîñëåäîâàòåëüíîãî äåéñòâèÿ, òèïà Korg DS-1H. Â
êîìáèíàöèè ñî ñòàíäàðòíûì íîæíûì ïåðåêëþ÷àòåëåì, òàêèå ïåäàëè äàþò áîëåå òî÷íîå óïðàâëåíèå
ñóñòåéíîì.

OASYS àâòîìàòè÷åñêè ðàñïîçíàåò ïîäêëþ÷åíèå ïîëóäåìïôåðíîé ïåäàëè ê ðàçúåìó DAMPER. Ïåäàëü
íåîáõîäèìî îòêàëèáðîâàòü êîìàíäîé Calibrate Half-Damper ìåíþ ñòðàíèö Global.

Êðàéíèå ïîëîæåíèÿ ïîëóäåìïôåðíîé ïåäàëè àíàëîãè÷íû ñòàíäàðòíîìó íîæíîìó ïåðåêëþ÷àòåëþ. Â
ñîâîêóïíîñòè ñ ïàðàìåòðîì Enable Half-Damper, ñðåäíèå ïîëîæåíèÿ îáåñïå÷èâàþò ïëàâíîå óïðàâëåíèå
ñóñòåéíîì, àíàëîãè÷íî àêóñòè÷åñêîìó ôîðòåïèàíî.
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Swing Resolution = 

Swing = 0%

Swing = +100%

Swing = –100%

Swing = +200%

Swing = +300%

+300%

Äîëÿ 1 Äîëÿ 2
3 3 3 3

+100%

–100

+200%



Enable Half-Damper [On, Off]

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî (On), ïîëóäåìïôåðíûå ïåäàëè, îáû÷íûå ïåäàëè ñóñòåéíà è MIDI CC#64 áóäóò
ìîäóëèðîâàòü Amp EG, êàê îïèñàíî äàëåå.

Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî (Off), ïåäàëè è MIDI CC#64 áóäóò óäåðæèâàòü íîòû, êàê îáû÷íî, íî íå áóäóò
ìîäóëèðîâàòü Amp EG.

Полудемпферная педаль и время Release

Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè çàâèñèò îò óñòàíîâêè óðîâíÿ Sustain Amp EG: â 0 (â ñëó÷àå áîëüøèíñòâà ôîðòåïèàííûõ
çâóêîâ), èëè â 1 è áîëåå. Ìîäóëÿöèÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ ïëàâíî, îò 1x (èçìåíåíèÿ îòñóòñòâóþò) äî 55 ðàç; êàê
óêàçàíî íèæå.

Çíà÷åíèå CC#64 Óìíîæåíèå âðåìåíè âîññòàíîâëåíèÿ Amp EG íà…

Sustain = 0 Sustain = 1 è áîëåå

0 1x 1x

32 2.1x 2.1x

64 3.2x 3.2x

80 5.9x

96 22.3x

127 55x

1 — 1g: Scale

Type [Equal Temperament...User Octave Scale 15]

Îïðåäåëÿåò òèï ñòðîÿ (ëàä) âíóòðåííåãî òîí-ãåíåðàòîðà.

Equal Temperament: íàèáîëåå óïîòðåáèìûé ñòðîé. Åãî îòëè÷èòåëüíîé îñîáåííîñòüþ ÿâëÿåòñÿ
ýêâèâàëåíòíîñòü ÷àñòîòíûõ èíòåðâàëîâ ìåæäó ëþáûìè äâóìÿ ñîñåäíèìè ïîëóòîíàìè.

Pure Major: ñòðîé õàðàêòåðåí ñîâåðøåííûì êîíñîíàíñîì ìàæîðíûõ àêêîðäîâ âûáðàííîé òîíàëüíîñòè.

Pure Minor: ñòðîé õàðàêòåðåí ñîâåðøåííûì êîíñîíàíñîì ìèíîðíûõ àêêîðäîâ âûáðàííîé òîíàëüíîñòè.

Arabic: â îñíîâó ñòðîÿ ïîëîæåíà êâàðòà, õàðàêòåðíàÿ äëÿ àðàáñêîé ìóçûêè.

Pythagoras: ñòðîé îñíîâàí íà òåîðåòè÷åñêèõ ïîëîæåíèÿõ äðåâíåãðå÷åñêîé ìóçûêè, îñîáåííî ýôôåêòåí ïðè
ïðîâåäåíèè ìåëîäè÷åñêîé ëèíèè.

Werkmeister (Werkmeister III): ðàâíîòåìïåðèðîâàííûé ñòðîé, èñïîëüçîâàëñÿ â ýïîõó ïîçäíåãî áàðîêêî.

Kirnberger (Kirnberger III): ñòðîé áûë ðàçðàáîòàí â 18 âåêå è èñïîëüçîâàëñÿ â îñíîâíîì äëÿ íàñòðîéêè
êëàâåñèíîâ.

Slendro: èíäîíåçèéñêèé ñòðîé, â êîòîðîì îêòàâà ñîñòîèò èç ïÿòè íîò. Åñëè ïàðàìåòð “Key” óñòàíîâëåí â C, òî
èñïîëüçóþòñÿ íîòû C, D, F, G è A (âñå îñòàëüíûå íîòû çâó÷àò ñ ðàâíîòåìïåðèðîâàííîé ÷àñòîòîé).

Pelog: èíäîíåçèéñêèé ñòðîé, â êîòîðîì îêòàâà ñîñòîèò èç ñåìè íîò. Åñëè ïàðàìåòð “Key” óñòàíîâëåí â C, òî
èñïîëüçóþòñÿ áåëûå êëàâèøè (âñå îñòàëüíûå íîòû çâó÷àò ñ ðàâíîòåìïåðèðîâàííîé ÷àñòîòîé).

Stretch: ñòðîé èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè àêóñòè÷åñêîãî ïèàíî.

User All Notes Scale: ïîëíîäèàïàçîííûé ñòðîé (C1 — G9), âûñîòà íîò â êîòîðîì îïðåäåëÿåòñÿ â Global 3 —
1b.

User Octave Scale 00 — 15: îäíîîêòàâíûé ñòðîé, âûñîòà íîò â êîòîðîì îïðåäåëÿåòñÿ â Global 3 — 1a.

Key (òîíèêà ñòðîÿ) [C...B]

Îïðåäåëÿåò òîíèêó ñòðîÿ. Ýòîò ïàðàìåòð íåäîñòóïåí äëÿ ñòðîåâ Equal Temperament, Stretch è User All Notes
Scale.

Â ñòðîÿõ, îòëè÷íûõ îò ðàâíîòåìïåðèðîâàííîãî (Equal Temperament) ïàðàìåòð “Key” ìîæåò ñáèòü
íàñòðîéêó áàçîâîé íîòû (íàïðèìåð, A=440 Ãö). Â ýòîì ñëó÷àå äëÿ êîððåêòèðîâêè âûñîòû íàñòðîéêè
èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Master Tune”.
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Random [0...7]

×åì áîëüøå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà, òåì áîëüøå ðàññòðîéêà íîò. Îáû÷íî âûáèðàåòñÿ çíà÷åíèå 0. Ïàðàìåòð
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ åñòåñòâåííîé íåñòàáèëüíîñòè íàñòðîéêè èíñòðóìåíòà (àêóñòè÷åñêèå
èíñòðóìåíòû è äð.).

1 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Oscillator. Ñì. “Copy Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Oscillators. Ñì. “Swap Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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1 — 5: Vector Control

Âåêòîðíûé ñèíòåç ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû è ýôôåêòîâ ïåðåìåùåíèåì âåêòîðíîãî
äæîéñòèêà, èñïîëüçîâàíèåì âåêòîðíîé îãèáàþùåé èëè èõ êîìáèíàöèåé.

Суть вектора

Ìîäóëÿöèÿ îáû÷íî ðàáîòàåò ïîñðåäñòâîì ïåðåìåùåíèÿ îäíîãî êîíòðîëëåðà. Â îäíîì èç êðàéíèõ ïîëîæåíèé
êîíòðîëëåðà ìîäóëÿöèÿ ìèíèìàëüíà, â äðóãîì — ìàêñèìàëüíà.

Âåêòîðíûé ñèíòåç íåñêîëüêî îòëè÷åí. Îí ðàáîòàåò ïîñðåäñòâîì ïåðåìåùåíèÿ âîêðóã òî÷êè â äâóìåðíîé
ïëîñêîñòè, âëåâî-âïðàâî è ââåðõ-âíèç. Äàííàÿ òî÷êà îïðåäåëÿåòñÿ äâóìÿ ëèíèÿìè: ãîðèçîíòàëüíîé (îñü X) è
âåðòèêàëüíîé (îñü Y). Òî åñòü, êàæäàÿ âåêòîðíàÿ òî÷êà èìååò äâà çíà÷åíèÿ: îäíî äëÿ X è îäíî äëÿ Y (ñì. ðèñ.).

Êðîìå íåïîñðåäñòâåííîãî ïåðåìåùåíèÿ òî÷êè âåêòîðíûì äæîéñòèêîì, âû òàêæå ìîæåòå èñïîëüçîâàòü
âåêòîðíóþ îãèáàþùóþ äëÿ àâòîìàòè÷åñêîãî ïåðåìåùåíèÿ ïîçèöèè âî âðåìåíè (ñì. ðèñ.).

Векторный джойстик и векторная огибающая

Âû ìîæåòå ïåðåìåùàòü âåêòîðíóþ òî÷êó ñ ïîìîùüþ êîìáèíàöèè
âåêòîðíîãî äæîéñòèêà è âåêòîðíîé îãèáàþùåé èëè èñïîëüçóÿ èõ ïî
îòäåëüíîñòè.

Êîãäà âåêòîðíûé äæîéñòèê íàõîäèòñÿ â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè,
óïðàâëåíèå ïîçèöèåé òî÷êè ïðîèçâîäèòñÿ âåêòîðíîé îãèáàþùåé.
Àíàëîãè÷íî, êîãäà âåêòîðíàÿ îãèáàþùàÿ íàõîäèòñÿ â öåíòðå, âñå
óïðàâëåíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ âåêòîðíûì äæîéñòèêîì.

Êîãäà èñïîëüçóåòñÿ âåêòîðíàÿ îãèáàþùàÿ, âåêòîðíûé äæîéñòèê
ñäâèãàåò ïîëîæåíèå äî ïîëîâèíû ïî êàæäîé îñè. Íàïðèìåð, åñëè
îãèáàþùàÿ íàõîäèòñÿ ïîëíîñòüþ ñïðàâà ïî îñè X, à äæîéñòèê —
ïîëíîñòüþ ñëåâà, ðåàëüíàÿ âåêòîðíàÿ ïîçèöèÿ áóäåò íàõîäèòñÿ â öåíòðå îñè X.

Äëÿ áûñòðîãî ñáðîñà âåêòîðíîãî äæîéñòèêà â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå,
óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Control Reset, ïåðåìåñòèòå äæîéñòèê.

Управление векторным уровнем и CC

Âåêòîð ïðîèçâîäèò äâà îñíîâíûõ äåéñòâèÿ: óïðàâëÿåò îòíîñèòåëüíûì óðîâíåì
äâóõ ãåíåðàòîðîâ â ðåæèìå ïðîãðàììû (èëè äî 16 ïðîãðàìì â ðåæèìå
êîìáèíàöèè) è ìîæåò ãåíåðèðîâàòü ñîîáùåíèÿ CC äëÿ óïðàâëåíèÿ
ïàðàìåòðàìè ïðîãðàìì è ýôôåêòîâ.
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1–5c

1–5a

1–5b

+127

+127–127

Îñü Y

Îñü X

Çíà÷åíèå X: –90

Òî÷êà âåêòîðà

Çíà÷åíèå Y: +50

0

0

+127

+127–127

Îñü Y

Îñü X

0

0



Вектор и MIDI

Âåêòîð âçàèìîäåéñòâóåò ñ MIDI äâóìÿ ñïîñîáàìè: ïîñðåäñòâîì âåêòîðíîãî äæîéñòèêà è ïîñðåäñòâîì
óïðàâëåíèÿ ïî CC.

Âåêòîðíûé äæîéñòèê ïåðåäàåò è ïðèíèìàåò äâà MIDI-êîíòðîëëåðà: îäèí äëÿ îñè X, äðóãîé äëÿ îñè Y. Â
ãëîáàëüíîì ðåæèìå âû ìîæåòå íàçíà÷èòü èõ íà ëþáûå íîìåðà MIDI CC. Ïî óìîë÷àíèþ ïðåäóñìîòðåíî:
CC#118 äëÿ îñè X è CC#119 äëÿ îñè Y. Âåêòîðíûé äæîéñòèê è ñîîòâåòñòâóþùèå CC óïðàâëÿþò ïîçèöèåé
âåêòîðà â ñîâîêóïíîñòè ñ âåêòîðíîé îãèáàþùåé (Vector EG).

Óïðàâëÿþùèå êîíòðîëëåðû CC, ñ äðóãîé ñòîðîíû, ãåíåðèðóþòñÿ ïîçèöèåé âåêòîðà. Îáû÷íî, ýòî äåéñòâóåò
òîëüêî íà âíóòðåííèå çâóêè è ýôôåêòû. Îäíàêî ìîæíî ãëîáàëüíûì ïàðàìåòðîì ðàçðåøèòü ïåðåäà÷ó ýòèõ
ñãåíåðèðîâàííûõ CC âî âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.

1 — 5a: Vector Volume Control
Vector Volume Control ïîçâîëÿåò ðåãóëèðîâàòü îòíîñèòåëüíûå ãðîìêîñòè ãåíåðàòîðîâ 1 è 2 ïåðåìåùåíèåì
âåêòîðíîãî äæîéñòèêà (èëè âåêòîðíîé îãèáàþùåé) ïî îñè X.

Ïîëå Equal Power ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ïëàâíûé ôåéäèíã ìåæäó ãåíåðàòîðàìè, à ïàðàìåòðû OSC1/2 Center
Volume ïîçâîëÿþò ñîçäàâàòü áîëåå ñëîæíûå êðèâûå ôåéäèíãîâ.

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ðåãóëèðîâêè îòíîñèòåëüíûõ ãðîìêîñòåé îäíîâðåìåííî äî
16 ïðîãðàìì ñ ïîìîùüþ îñåé X è Y.

Enable Volume Control [Off, On]

Êîãäà ýòî ïîëå îòìå÷åíî, ïîçèöèÿ âåêòîðà óïðàâëÿåò ãðîìêîñòÿìè ãåíåðàòîðîâ 1 è 2. 

Êîãäà ýòî ïîëå íå îòìå÷åíî, ïîçèöèÿ âåêòîðà íåïîñðåäñòâåííî íå âîçäåéñòâóåò íà ãðîìêîñòü, êðîìå ñëó÷àåâ
óïðàâëåíèÿ ïîñðåäñòâîì Vector CC è AMS.

Equal Power [Off, On]

Äîñòóïíî òîëüêî åñëè Enable Volume Control óñòàíîâëåíî â On.

Êîãäà ýòî ïîëå îòìå÷åíî, âåêòîð ñîçäàåò ôåéäèíã ìåæäó ãåíåðàòîðàìè 1 è 2 íà îñíîâå êðèâîé ðàâíîé
ìîùíîñòè. Ýòî äàåò ïëàâíûé ïåðåõîä ìåæäó äâóìÿ çâóêàìè è êëàññè÷åñêóþ âåêòîðíóþ ðåãóëèðîâêó. Ïðè
ýòîì, ïàðàìåòðû Center Volume äëÿ OSC 1 è OSC 2 íåäîñòóïíû, ïîñêîëüêó Equal Power çàäàåò öåíòðàëüíûå
çíà÷åíèÿ àâòîìàòè÷åñêè.

Êîãäà ýòî ïîëå íå îòìå÷åíî, ïàðàìåòðû Center Volume äëÿ OSC 1 è OSC 2 îïðåäåëÿþò ñïîñîá âîçäåéñòâèÿ
ïîçèöèè âåêòîðà íà ãðîìêîñòü.
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Óïðàâëåíèå Vector CC

MIDI-âûõîä Vector CC

Óïðàâëåíèå âåêòîðíûì óðîâíåì

Vector EG

Âåêòîðíûé
äæîéñòèê

MIDI-âõîä

Ðåæèìû VJS X è Y

Ïàðàìåòð ïðîãðàììû:
Enable CC

Ïàðàìåòð ïðîãðàììû:
Enable Volume

Global (P1: MIDI):
Vector MIDI Out

Âåêòîðíûé äæîéñòèê

Vector CC Control

Íàçíà÷åíèÿ ÑÑ
íà X+/– è Y+/– 

Ìîäóëÿöèÿ Vector CC
ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû è FX

Âåêòîðíàÿ ìîäóëÿöèÿ
ãðîìêîñòè ãåíåðàòîðà

Ñðåäíèå çíà÷åíèÿ Osc 1/2
è óñòàíîâêà Equal Power

MIDI-âûõîä Vector CC

Ãëîáàëüíûå íàçíà÷åíèÿ
êîíòðîëëåðîâ MIDI CC

Ïðåñåðíûå: X=118, Y=119

Ñóììàòîð



OSC1 Center Volume      [0, 25, 50, 75, 100%]

Óñòàíàâëèâàåò ãðîìêîñòü ãåíåðàòîðà 1 â öåíòðå îñè X è
äîñòóïíî òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Equal Power â Off.

Ãðîìêîñòè íà êðàÿõ îñè X ôèêñèðîâàíû. Ñëåâà, ãðîìêîñòü
Osc 1 âñåãäà ðàâíà 100%; ñïðàâà — 0%.

OSC2 Center Volume      [0, 25, 50, 75, 100%]

Óñòàíàâëèâàåò ãðîìêîñòü ãåíåðàòîðà 2 â öåíòðå îñè X è
äîñòóïíî òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Equal Power â Off.

Ãðîìêîñòè íà êðàÿõ îñè X ôèêñèðîâàíû è
ïðîòèâîïîëîæíû ãðîìêîñòÿì ãåíåðàòîðà 1. Ñëåâà,
ãðîìêîñòü Osc 2 âñåãäà ðàâíà 0%; ñïðàâà — 100%.

1 — 5b: Vector CC Control
Vector CC Control ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü êîìáèíàöèþ âåêòîðíûõ äæîéñòèêà è îãèáàþùåé (Vector EG) â
êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ AMS äëÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû, à òàêæå èñòî÷íèêîâ Dmod äëÿ ìîäóëÿöèè
ýôôåêòîâ.

Êàæäîå èç 4 íàïðàâëåíèé âåêòîðà, âêëþ÷àÿ ëåâîå (–X), ïðàâîå (+X), âåðõíåå (+Y) è íèæíåå (–Y), ìîæåò
ïåðåäàâàòü ðàçëè÷íûå CC. Ïàòòåðíû äëÿ 4 íàïðàâëåíèé ìîæíî âûáèðàòü ïàðàìåòðàìè VJS X Mode è VJS Y
Mode.

Ñ ïîìîùüþ Vector CC ìîæíî àâòîìàòèçèðîâàòü ñóùåñòâóþùóþ ìàðøðóòèçàöèþ ìîäóëÿöèè, òèïà ðåãóëèðîâîê
ëèöåâîé ïàíåëè èëè èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Vector CC ïåðåäàåò ñîîáùåíèÿ MIDI Control Change ïî îáùåìó
MIDI-êàíàëó, òî åñòü óïðàâëÿåò îäíîâðåìåííî âñåìè ãîëîñàìè ïðîãðàììû.

Ãëîáàëüíûì ïàðàìåòðîì ìîæíî âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü MIDI-âûõîä äëÿ CC Control. Ïî óìîë÷àíèþ îí
îòêëþ÷åí. Ýòà óñòàíîâêà íå âëèÿåò íà âíóòðåííèå ïðîãðàììû, êîòîðûå âñåãäà ïðèíèìàþò Vector CC.

Enable CC Control [Off, On]

Êîãäà ýòî ïîëå îòìå÷åíî, ïîçèöèÿ âåêòîðà óïðàâëÿåò CC, íàçíà÷åííûìè íà +X, –X, +Y è –Y.

Êîãäà ýòî ïîëå íå îòìå÷åíî, ïîçèöèÿ âåêòîðà íå äåéñòâóåò íà ýòè CC. Îäíàêî, äæîéñòèê ïåðåäàåò è
ïðèíèìàåò åãî ñîáñòâåííûå MIDI CC, àíàëîãè÷íî äðóãèì ôèçè÷åñêèì êîíòðîëëåðàì. Ñì. “Âåêòîð è MIDI” äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè.

VJS X Mode [Positive, Negative, Xfade, Split]

Âû ìîæåòå ñêîíôèãóðèðîâàòü âåêòîð äëÿ ïåðåäà÷è CC â
ðàçíûõ ïàòòåðíàõ. Íà ðèñóíêå ïîêàçàíî óïðàâëåíèå äëÿ
îñè X. Äàííàÿ óñòàíîâêà äåéñòâóåò òîëüêî íà CC Control,
à íå íà Volume Control.

Positive ïåðåäàåò òîëüêî +X, íà÷èíàÿ îò 0 ñëåâà è äî 127
íàïðàâî. Ïðè ýòîì, –X íåäîñòóïíî.

Negative ïåðåäàåò òîëüêî –X, íà÷èíàÿ îò 0 ñëåâà è äî
127 íàïðàâî. Ïðè ýòîì, +X íåäîñòóïíî.

Xfade ïåðåäàåò îáà +X è –X ñ ïåðåêðûòèåì. Êîãäà îäíî
çíà÷åíèå óâåëè÷èâàåòñÿ, äðóãîå óìåíüøàåòñÿ.

Split ïåðåäàåò îáà +X è –X ñ ðàçäåëåíèåì â öåíòðå. +X
ïåðåäàåòñÿ ïðè ïåðåìåùåíèè âïðàâî îò öåíòðà, à – X
ïåðåäàåòñÿ ïðè ïåðåìåùåíèè âëåâî îò öåíòðà.

+X [Off…MIDI CC#119]

Íàçíà÷àåò ïåðåäà÷ó êîíòðîëëåðà íà âåêòîð +X. Ýòî
ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS äëÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû èëè èñòî÷íèêà Dmod
äëÿ ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ. Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè VJS X Mode óñòàíîâëåíî â Negative.

Â äîïîëíåíèå ê ñòàíäàðòíîìó ñïèñêó MIDI-êîíòðîëëåðîâ, òàêæå ìîæíî íàçíà÷èòü âåêòîð +X äëÿ
äóáëèðîâàíèÿ ôóíêöèé íåñêîëüêèõ êîíòðîëëåðîâ ëèöåâîé ïàíåëè, âêëþ÷àÿ JS X, JS+X, JS-X, ðåãóëÿòîðû 5–8 è
SW 1–2. Íàïðèìåð, åñëè íàçíà÷èòü +X íà Knob 6, +X âåêòîðà áóäåò èñïîëüçîâàòü íàçíà÷åííûé íà ðåãóëÿòîð 6
êîíòðîëëåð íà ñòðàíèöå Controller Assign.
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Volume 50%

100%

0%

Ïîçèöèÿ âåêòîðà ïî îñè X
–127 0 +127

Çíà÷åíèÿ Center Volume: 100

75

50

25

0

+127–127

Îñü X

0

Positive

+X CC0 127

+127–127

Îñü X

0

Negative

–X CC127 0

+127–127

Îñü X

0

Xfade

+X CC0 127

–X CC0 127

+127–127

Îñü X

0

Split

+X CC

0 127

–X CC

127 0



Íàêîíåö, òàêæå ìîæíî íàçíà÷èòü +X íà óïðàâëåíèå Master Volume.

–X [Off…MIDI CC#119]

Íàçíà÷àåò ïåðåäà÷ó êîíòðîëëåðà íà âåêòîð –X. Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè VJS X Mode óñòàíîâëåíî â Positive.
Âûáîð àíàëîãè÷åí +X.

VJS Y Mode [Positive, Negative, Xfade, Split]

Óïðàâëÿåò ïàòòåðíîì Vector CC äëÿ îñè Y. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. VJS X Mode.

+Y [Off…MIDI CC#119]

Íàçíà÷àåò ïåðåäà÷ó êîíòðîëëåðà íà âåêòîð +Y. Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè VJS Y Mode óñòàíîâëåíî â
Negative. Âûáîð àíàëîãè÷åí +X.

–Y [Off…MIDI CC#119]

Íàçíà÷àåò ïåðåäà÷ó êîíòðîëëåðà íà âåêòîð –Y. Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè VJS Y Mode óñòàíîâëåíî â Positive.
Âûáîð àíàëîãè÷åí +X.

1 — 5c: Vector Graphic

Vector Graphic

Ýòî — âåêòîðíûé ãðàôèê, âêëþ÷àþùèé â ñåáÿ 5 òî÷åê Vector EG (0 — 4) è òåêóùóþ ïîçèöèþ âåêòîðíîãî
äæîéñòèêà (J).

Ïåðåõîäû ìåæäó òî÷êàìè EG îáîçíà÷åíû ÷åðíûìè ëèíèÿìè, à öèêëè÷åñêèé ïåðåõîä — ñåðîé.

Show Volume Image [Off, On]

Âåêòîðíûé ãðàôèê âêëþ÷àåò â ñåáÿ èçîáðàæåíèå òåêóùèõ óñòàíîâîê Vector Volume Control. Ñ ïîìîùüþ
äàííîãî ïîëÿ ìîæíî âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü âûâîä íà ýêðàí äàííîãî èçîáðàæåíèÿ.

Show Point [Vector Joystick, Vector Envelope Point 0…4]

Ìîæíî îòîáðàæàòü çíà÷åíèÿ ãðîìêîñòè è CC äëÿ òåêóùåé ïîçèöèè âåêòîðíîãî äæîéñòèêà èëè ëþáûõ òî÷åê
EG.

Oscillator Volume & CC

Äàííûé äèñïëåé îòîáðàæàåò çíà÷åíèÿ ãðîìêîñòè è CC òåêóùåé òî÷êè âåêòîðà, âûáðàííîé ïàðàìåòðîì Show
Point.

1 — 5: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Oscillator. Ñì. “Copy Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Oscillators. Ñì. “Swap Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

1 — 6: Vector Envelope
Vector Envelope (îãèáàþùàÿ âåêòîðà) äåéñòâóåò ñîâìåñòíî ñ âåêòîðíûì äæîéñòèêîì äëÿ óïðàâëåíèÿ ïîçèöèåé
âåêòîðà. Òîëüêî ñ ïîìîùüþ íåå ìîæíî ïðîãðàììèðîâàòü èñòî÷íèê îäíîâðåìåííîé ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ
ïðîãðàììû è ýôôåêòîâ.

Vector Envelope îòëè÷àåòñÿ îò äðóãèõ îãèáàþùèõ ñëåäóþùèì:

• Êàæäàÿ òî÷êà èìååò äâà “óðîâíÿ” — îäèí äëÿ îñè X, äðóãîé äëÿ îñè Y.

• Âðåìåíà îãèáàþùåé ìîãóò çàäàâàòüñÿ â ñåêóíäàõ è ìèëëèñåêóíäàõ èëè ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ òåìïîì.

• Êàæäàÿ òî÷êà èìååò âðåìÿ óäåðæàíèÿ è âðåìÿ ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåé òî÷êå.

• Îãèáàþùàÿ ìîæåò çàöèêëèâàòüñÿ ìåæäó äâóìÿ òî÷êàìè íà îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ èëè íà âñå
âðåìÿ óäåðæàíèÿ íîòû.
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Раздельные огибающие для Vector Volume и CC Control

Èìåþòñÿ äâå ðàçëè÷íûå Vector EG, èñïîëüçóþùèå îäíè ïàðàìåòðû: îäíà äëÿ Volume Control, äðóãàÿ äëÿ CC
Control.

Âñå íîòû ïðîãðàììû èñïîëüçóþò îäíó CC Control EG, ïîñêîëüêó äîñòóïåí òîëüêî îäèí íàáîð CC äëÿ êàæäîãî
MIDI-êàíàëà. Ýòà EG ñòàðòóåò ïðè ïåðâîì âçÿòèè íîòû è ïðîäîëæàåòñÿ âñå âðåìÿ óäåðæàíèÿ íîòû. Ïðè
îòïóñêàíèè âñåõ íîò, EG ïåðåõîäèò â ñâîþ ñòàäèþ âîññòàíîâëåíèÿ.

Êàæäàÿ íîòà èìååò ñâîþ äîïîëíèòåëüíóþ Volume Control EG, èìåííî íà êîòîðóþ äåéñòâóåò ïàðàìåòð Key
Sync.

Åñëè ïàðàìåòð Key Sync îòêëþ÷åí, CC Control è Volume Control EG ïîëíîñòüþ ñèíõðîíèçèðîâàíû.

Åñëè ïàðàìåòð Key Sync âêëþ÷åí, Volume Control EG äëÿ êàæäîé íîòû ñòàðòóåò ïðè åå âçÿòèè è ïåðåõîäèò â
ñòàäèþ âîññòàíîâëåíèÿ ïîñëå åå îòïóñêàíèÿ. Âñå íîòû èñïîëüçóþò îäíó CC Control EG.

1 — 6a: Basic

Vector Envelope On [Off, On]

On (îòìå÷åíî): Vector EG ñîâìåñòíî ñ âåêòîðíûì äæîéñòèêîì óïðàâëÿåò ïîçèöèåé âåêòîðà. 

Off (íå îòìå÷åíî): Vector EG íå ðàáîòàåò. Ïîçèöèåé âåêòîðà óïðàâëÿåò âåêòîðíûé äæîéñòèê.

Key Sync [Off, On]

Ïàðàìåòð Key Sync äîñòóïåí òîëüêî äëÿ óïðàâëåíèÿ Vector Volume. Vector CC âñåãäà ðàáîòàåò, åñëè Key Sync
âêëþ÷åí.

On (îòìå÷åíî): Vector Volume EG ñòàðòóåò ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû, è äëÿ êàæäîé íîòû ðàáîòàþò
íåçàâèñèìûå EG. Ýòî — óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ.

Off (íå îòìå÷åíî): Vector Volume EG ñòàðòóåò ñ ôàçû, îïðåäåëÿåìîé ïåðâîé íîòîé ôðàçû, è îãèáàþùèå äëÿ
âñåõ íîò ñèíõðîíèçèðîâàíû.

Mode [Time, Tempo]

Time: Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü âðåìåíà ñåãìåíòîâ EG â ñåêóíäàõ è ìèëëèñåêóíäàõ.

Tempo: Vector EG ñèíõðîííî ñ òåìïîì ñèñòåìû. Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü âðåìåíà ñåãìåíòîâ EG â ðèòìè÷åñêèõ
åäèíèöàõ ïàðàìåòðàìè Base Note è Multiplier.
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1–6 Êîìàíäû ìåíþ

1–6a

1–6b

1–6c



1 — 6b: Vector Envelope Loop
Vector EG ìîæåò çàöèêëèâàòüñÿ ìåæäó äâóìÿ òî÷êàìè íà îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ èëè íà âñå âðåìÿ
óäåðæàíèÿ íîòû, à òàêæå öèêë ìîæåò îòêëþ÷àòüñÿ.

Loop Type [0->3, 1->3, 2->3, 0<->3, 1<->3]

Âûáîð íà÷àëüíîé è êîíå÷íîé òî÷åê, à òàêæå è íàïðàâëåíèÿ öèêëà.

Ïåðâûå òðè çíà÷åíèÿ, 0->3, 1->3 è 2->3, äàþò òîëüêî ïðÿìîé öèêë. Íàïðèìåð, åñëè Loop Type óñòàíîâëåíî â 1-
>3, EG ðàáîòàåò ñëåäóþùèì îáðàçîì: 0, 1, 2, 3, 1, 2, 3, 1, 2, 3 è ò.ä.

Ïîñëåäíèå äâà çíà÷åíèÿ, 0<->3 è 1<->3, äàþò ïðÿìîé-îáðàòíûé öèêë. Íàïðèìåð, ïðè óñòàíîâêå 1<->3, EG
ðàáîòàåò ñëåäóþùèì îáðàçîì: 0, 1, 2, 3, 2, 1, 2, 3 è ò.ä.

Loop Repeat [Off, 1…126, Inf]

Off: Öèêë EG îòêëþ÷åí.

1–126: Öèêë EG ïîâòîðÿåòñÿ çàäàííîå êîëè÷åñòâî ðàç è çàòåì îñòàíàâëèâàåòñÿ â òî÷êå 3 äî îòïóñêàíèÿ íîòû.

Inf: Öèêë EG ïîâòîðÿåòñÿ â òå÷åíèå óäåðæàíèÿ íîòû è ïðè îòïóñêàíèè íîòû ïåðåìåùàåòñÿ â òî÷êó 4.

1 — 6c: Vector Envelope
Àíàëîãè÷íî äðóãèì îãèáàþùèì Filter, Amp è Pitch, Vector EG èìååò ïÿòü òî÷åê, ïðîíóìåðîâàííûõ îò 0 äî 4.

Сустейн (Sustain) и восстановление (Release)

Êîãäà EG íàõîäèòñÿ â ñåðåäèíå öèêëà, òî÷êà “ñóñòåéíà”
îòñóòñòâóåò. Îäíàêî, åñëè EG óæå çàêîí÷èëà âûáðàííîå
êîëè÷åñòâî ïðîõîäîâ öèêëà, èëè Loop Repeat óñòàíîâëåíî
â Off, îíà îñóùåñòâëÿåò ñóñòåéí â òî÷êå 3. Ïîñëå
âîññòàíîâëåíèÿ, EG âñåãäà ïåðåìåùàåòñÿ â òî÷êó 4.

Удержание (Hold) и переход (Transition)

Âðåìÿ Hold îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü óäåðæàíèÿ â
êàæäîé òî÷êå, à âðåìÿ Transition îïðåäåëÿåò
äëèòåëüíîñòü ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåé òî÷êå.

Íàïðèìåð, íà ïåðâîì ãðàôèêå ïîêàçàíî ïîâåäåíèå
âðåìåí Hold è Transition, êîãäà Loop Type óñòàíîâëåíî â
1->3. Äëÿ óïðîùåíèÿ, ïðèâåäåíà òîëüêî îñü Y. Ïåðåõîä ñ
òî÷êè 3 íà öèêë âñåãäà èñïîëüçóåò åå âðåìÿ Transition,
âíå çàâèñèìîñòè îò Loop Type.

Âðåìåíà Transition òî÷åê 0, 1 è 2 ðàáîòàþò íàîáîðîò ïðè
îáðàòíîì ïåðåìåùåíèè â ïðÿìîì-îáðàòíîì öèêëå,
àíàëîãè÷íî îáðàòíîìó õîäó ôîðìû EG. Íàïðèìåð, â
îáðàòíîé ÷àñòè öèêëà, ïåðåìåùåíèå ñ òî÷êè 2 íà òî÷êó 1
èñïîëüçóåò âðåìÿ Transition òî÷êè 1.

VJS [Off, 0…4]

Ãîðèçîíòàëüíàÿ ëèíèÿ êíîïîê ïîçâîëÿåò ðåäàêòèðîâàòü ïîçèöèþ X – Y âûáðàííîé òî÷êè âåêòîðíûì äæîéñòèêîì.
Íàæìèòå êíîïêó è ïåðåäâèíüòå äæîéñòèê â íóæíóþ ïîçèöèþ. Ïî îêîí÷àíèè íàæìèòå êíîïêó Off. Åñëè ïîçèöèè
X–Y íå ðåäàêòèðóþòñÿ, îñòàâüòå óñòàíîâêó â Off.

Точка 0

Position

Âû òàêæå ìîæåòå âûáèðàòü ïîçèöèþ âåêòîðíûì äæîéñòèêîì, êàê îïèñàíî âûøå äëÿ VJS.

X [–127…+000…+127]

Óñòàíîâêà ïîçèöèè òî÷êè ïî îñè X.

Y [–127…+000…+127]

Óñòàíîâêà ïîçèöèè òî÷êè ïî îñè Y.
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Èçìåíåíèÿ
ïî îñè Y

Âðåìÿ

Note-on èëè ñáðîñ Note-off

Öèêë

Hold 0 H1 H2 H3

Transition 0

T1 T2 T3 H1 T4
(Release)

Èçìåíåíèÿ
ïî îñè Y

Âðåìÿ

Loop Type = 1<–>3

H1 H1H2 H2H3T1 T1T2 T3



Hold Time

Óñòàíîâêà âðåìåíè óäåðæàíèÿ îãèáàþùåé â òî÷êå 0, ïåðåä ïåðåìåùåíèåì â òî÷êó 1. ìîæíî óñòàíàâëèâàòü
Hold Time â åäèíèöàõ âðåìåíè èëè ðèòìà, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Mode.

Time [0ms…60sec]

Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü Hold Time â ñåêóíäàõ è ìèëëèñåêóíäàõ. Îí äîñòóïåí òîëüêî åñëè Mode
óñòàíîâëåíî â Time.

Base Note [Off, �…�]
Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü Hold Time â åäèíèöàõ ðèòìà íà îñíîâå òåìïà ñèñòåìû. Äèàïàçîí
çíà÷åíèé — îò 1/32 äî öåëîé íîòû, âêëþ÷àÿ òðèîëè. Ïàðàìåòð äîñòóïåí òîëüêî åñëè Mode óñòàíîâëåíî â
Tempo.

x (óìíîæåíèå Base Note íà...) [01...32]

Óìíîæåíèå äëèòåëüíîñòè áàçîâîé íîòû. Íàïðèìåð, åñëè Base Note óñòàíîâëåíî â 1/16, è óìíîæåíèå ðàâíî 3,
Hold Time áóäåò äëèòüñÿ äî 1/8 ñ òî÷êîé.

Transition

Óñòàíîâêà âðåìåíè ïåðåõîäà EG îò òî÷êè 0 ê òî÷êå 1. 

Åñëè Loop Type óñòàíîâëåíî â 0<->3, ýòî òàêæå óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ ïåðåõîäà îò òî÷êè 1 ê òî÷êå 0 ïðè
îáðàòíîì õîäå öèêëà.

Time [0ms…60sec]

Óñòàíîâêà âðåìåíè Transition â ñåêóíäàõ è ìèëëèñåêóíäàõ. Îí äîñòóïåí òîëüêî åñëè Mode óñòàíîâëåíî â
Time.

Base Note [�…�]
Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü âðåìÿ Transition â åäèíèöàõ ðèòìà íà îñíîâå òåìïà ñèñòåìû. Ïàðàìåòð
äîñòóïåí òîëüêî åñëè Mode óñòàíîâëåíî â Tempo.

x (óìíîæåíèå Base Note íà...) [01...32]

Óìíîæåíèå äëèòåëüíîñòè áàçîâîé íîòû. Íàïðèìåð, åñëè Base Note óñòàíîâëåíî â 1/16, è óìíîæåíèå ðàâíî 3,
âðåìÿ ïåðåõîäà áóäåò äëèòüñÿ äî 1/8 ñ òî÷êîé.

Точки 1 и 2
Òî÷êè 1 è 2 àíàëîãè÷íû òî÷êå 0.

Точка 3
Òî÷êà 3 òàêæå àíàëîãè÷íà òî÷êàì 0 — 2 ñ äâóìÿ îòëè÷èÿìè:

Òî÷êà 3 âñåãäà èñïîëüçóåò ñîáñòâåííîå âðåìÿ öèêëà, âíå çàâèñèìîñòè îò åãî íàïðàâëåíèÿ.

Åñëè Loop Repeat óñòàíîâëåíî â Off, èëè åñëè Loop óñòàíîâëåíî â 1 — 126, ïðîõîæäåíèå öèêëà îêîí÷åíî,
îãèáàþùàÿ îñòàåòñÿ â òî÷êå 3 äî íà÷àëà ñòàäèè âîññòàíîâëåíèÿ èëè ñáðîñà KARMA.

Hold Time

Ðàáîòàåò àíàëîãè÷íî Hold Time äëÿ òî÷êè 0.

Loop

Çàäàåò äëèòåëüíîñòü ïåðåõîäà îò òî÷êè 3 ê ïåðâîé òî÷êå öèêëà. Åãî ìîæíî çàäàâàòü â
ñåêóíäàõ/ìèëëèñåêóíäàõ èëè ðèòìè÷åñêèõ åäèíèöàõ, â çàâèñèìîñòè îò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Mode — Time èëè
Tempo.

Ïàðàìåòðû Time, Base Note è Multiplier àíàëîãè÷íû òî÷êå 0.

Точка 4
Òî÷êà 4 ÿâëÿåòñÿ íàçíà÷åíèåì ñòàäèè âîññòàíîâëåíèÿ Vector EG. Ýòà óñòàíîâêà îòëè÷íà îò âðåìåííûõ
óñòàíîâîê äðóãèõ òî÷åê. Çäåñü çàäàåòñÿ âðåìÿ ïåðåõîäà îò ïðåäûäóùåé òî÷êè ê òî÷êå 4.
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EG ïåðåìåùàåòñÿ ê òî÷êå 4 ñîãëàñíî ñòàäèè âîññòàíîâëåíèÿ, íåçàâèñèìî îò òîã òîãî, ÷òî îíà íàõîäèòñÿ
ðàíüøå. Íàïðèìåð, åñëè EG íàõîäèòñÿ â ñåðåäèíå Hold Time òî÷êè 2 ïðè âçÿòèè íîòû, EG ñðàçó íà÷èíàåò
ïåðåìåùåíèå ê òî÷êå 4, íå îæèäàÿ èñòå÷åíèÿ âðåìåíè Hold Time.

Release

Çàäàåò äëèòåëüíîñòü ïåðåõîäà ê òî÷êå 4 ïîñëå âçÿòèÿ íîòû. Åãî ìîæíî çàäàâàòü â ñåêóíäàõ/ìèëëèñåêóíäàõ
èëè ðèòìè÷åñêèõ åäèíèöàõ, â çàâèñèìîñòè îò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Mode — Time èëè Tempo.

Ïàðàìåòðû Time, Base Note è Multiplier àíàëîãè÷íû òî÷êå 0.

Взаимодействие KARMA и Vector EG

KARMA ìîæåò çàïóñêàòü è ïåðåçàïóñêàòü Vector EG ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè:

Êîãäà KARMA âêëþ÷åíà, îíà âñåãäà çàïóñêàåò è ïåðåçàïóñêàåò CC Control EG, ñîãëàñíî óñòàíîâêàì çàïóñêà
KARMA.

Êîãäà KARMA âêëþ÷åíà, çàïóñê ôóíêöèè KARMA çàïóñêàåò/ïåðåçàïóñêàåò CC Control EG. CC Control EG
ìîæåò óïðàâëÿòü çâóêàìè èëè ýôôåêòàìè ñèíõðîííî ñ ôðàçàìè, ãåíåðèðóåìûìè KARMA.

Åñëè “Key Sync” îòêëþ÷åíî, çàïóñê ôóíêöèè KARMA òàêæå çàïóñêàåò/ïåðåçàïóñêàåò Volume Control EG.
Volume Control EG áóäåò óïðàâëÿòü ãðîìêîñòüþ ãåíåðàòîðà ñèíõðîííî ñ ôðàçàìè, ãåíåðèðóåìûìè KARMA.

Åñëè “Key Sync” âêëþ÷åíî, Volume Control EG áóäåò âîçäåéñòâîâàòü íà íîòû, ãåíåðèðóåìûå ôóíêöèåé
KARMA.

Åñëè êíîïêà KARMA LATCH îòêëþ÷åíà, Vector EG áóäåò âõîäèòü â ñòàäèþ âîññòàíîâëåíèÿ ïðè ñíÿòèè íîò.

Åñëè êíîïêà KARMA LATCH âêëþ÷åíà, Vector EG áóäåò âõîäèòü â ñòàäèþ âîññòàíîâëåíèÿ ïðè îòêëþ÷åíèè
êíîïêè LATCH.

1 — 6: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Oscillator. Ñì. “Copy Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Oscillators. Ñì. “Swap Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Vector Envelope. Ñì. “Copy Vector Envelope” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

1 — 8: Set Up Controllers
Íà äàííîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê SW1/SW2 è ðåãóëÿòîðîâ Realtime 5 —
8. Ýòè óñòàíîâêè íåçàâèñèìû äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû.

1 — 8a: Panel Switch Assign
Â ïîëå óñòàíàâëèâàåòñÿ ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê SW1 è SW2.

SW1 [Off, ..., After Touch Lock]

Îïðåäåëÿåò ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïêè SW1. Ïðè çàïèñè ïðîãðàììû ñîõðàíÿåòñÿ ñîñòîÿíèå
ïåðåêëþ÷àòåëÿ (âêë./âûêë.). Ïðè íàçíà÷åíèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü íîâîé ôóíêöèè àâòîìàòè÷åñêè
óñòàíàâëèâàåòñÿ ñîñòîÿíèå “Off” (âûêë.).

Mode [Toggle, Momentary]

Îïðåäåëÿåò õàðàêòåð ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ñîñòîÿíèÿìè on/off ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü SW1.

Toggle: ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ñîñòîÿíèÿìè on/off ïðîèñõîäèò êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü SW1.

Momentary: ôóíêöèÿ íàõîäèòñÿ âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè (ñîñòîÿíèå on) òîëüêî ïðè íàæàòîì
ïåðåêëþ÷àòåëå.
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SW2 [Off, ..., After Touch Lock]

Mode [Toggle, Momentary]

Îïðåäåëÿåò ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïêè SW2. Íà êíîïêó SW2 ìîæíî íàçíà÷èòü òå æå ôóíêöèè, ÷òî è
íà êíîïêó SW1, çà èñêëþ÷åíèåì SW2 Mod.: CC #81 (âìåñòî SW1 Mod.: CC #80 äëÿ SW1).

1 — 8b: Modulation Knob Assign
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîãðàììèðîâàíèÿ ôóíêöèé (îáû÷íî ðàçëè÷íûå òèïû ñîîáùåíèé ôîðìàòà Control Change)
ðåãóëÿòîðîâ 5 — 8.

Knob 5 [Off, ..., MIDI CC#119]

Knob 6 [Off, ..., MIDI CC#119]

Knob 7 [Off, ..., MIDI CC#119]

Knob 8 [Off, ..., MIDI CC#119]

1 — 8: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Oscillator. Ñì. “Copy Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Oscillators. Ñì. “Swap Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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1 — 9: Set Up Pads

Ïîä äèñïëååì ðàñïîëîæåíû 8 äèíàìè÷åñêèõ òðèããåðíûõ ïýäîâ. Îíè âûãëÿäÿò àíàëîãè÷íî ïýäàì ðèòì-ìàøèí è
âîñïðîèçâîäÿò çâóêè íàçíà÷åííûõ íà íèõ óäàðíûõ èëè àêêîðäîâ äî 8 íîò. Ïýäû òàêæå çàïîìèíàþò äèíàìèêó
îòäåëüíûõ íîò àêêîðäà. Ýòè óñòàíîâêè íåçàâèñèìû äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû.

Êðîìå íåïîñðåäñòâåííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêîâ, ïýäû òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ âûáîðà àêêîðäîâ â
ðåæèìå Chord.

Назначение нот на пэды

Ìîæíî íàçíà÷àòü íîòû íà ïýäû íåïîñðåäñòâåííî ñ êëàâèàòóðû è ðåãóëèðîâîê ïàíåëè èëè ââîäèòü íîòû è
velocity ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ äàííîé ñòðàíèöû. Âíå çàâèñèìîñòè îò ïîðÿäêà íàçíà÷àåìûõ íîò, çäåñü ìîæíî
ðåäàêòèðîâàòü èõ çíà÷åíèÿ.

1 — 9a: Pads

Пэд 1:

Notes 1–8 [Off, C–1...G9 / 001...127]

Ýòè ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò íàçíà÷èòü äî 8 íîò íà ïýä ñ ðàçëè÷íûìè velocity äëÿ êàæäîé íîòû. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ
íåíóæíûõ íîò, óñòàíîâèòå äëÿ íèõ Off.

Off: Íîòà îòêëþ÷åíà.

C–1...G9: Íîìåð íîòû.

001...127: Çíà÷åíèå velocity íîòû (ñì. íèæå).

Пэды 2...8:
Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íî ïýäó 1.

Режимы динамики (Velocity)

Êàæäûé ïýä ñîõðàíÿåò çíà÷åíèå äëÿ êàæäîé èç 8 íîò. Êíîïêà PAD MODE ñïðàâà îò ïýäîâ óïðàâëÿåò
çàâèñèìîñòüþ äèíàìèêè îò çâóêîèçâëå÷åíèÿ.

Â ðåæèìå Fixed Velocity, ïýäû âñåãäà èñïîëüçóþò ñîõðàíåííûå çíà÷åíèÿ velocity, âíå çàâèñèìîñòè îò ñèëû
çâóêîèçâëå÷åíèÿ.

58 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  

1–9  Êîìàíäû ìåíþ

1–9a



Â ðåæèìå Velocity Sensitive, ñèëüíûé óäàð ïðîèçâîäèò ïðåñåòíûå çíà÷åíèÿ velocity. Ïðè ñëàáûõ óäàðàõ,
çíà÷åíèÿ velocity ñîîòâåòñòâåííî ñíèæàþòñÿ, ñîõðàíÿÿ áàëàíñ ìåæäó íîòàìè àêêîðäà.

Назначение нот и аккордов на пэды

Äëÿ ýòîãî èìååòñÿ íåñêîëüêî ñïîñîáîâ.

Âîñïðîèçâåäåíèå íîò ñ ïîñëåäóþùèì íàæàòèåì CHORD ASSIGN

1. Âîçüìèòå îäíó íîòó èëè àêêîðä äî 8 íîò.

2. Íàæìèòå êíîïêó CHORD ASSIGN.

3. Íàæìèòå âûáðàííûé ïýä.

Íîòà (àêêîðä) áóäåò íàçíà÷åíà íà ïýä.

Íàæàòèå CHORD ASSIGN ñ ïîñëåäóþùèì âîñïðîèçâåäåíèåì íîò

Äàííûì ñïîñîáîì ìîæíî ñîçäàòü àêêîðä èç àáñîëþòíî ëþáûõ íîò, êîòîðûå íåâîçìîæíî âçÿòü îäíîâðåìåííî.

1. Íàæìèòå êíîïêó CHORD ASSIGN.

2. Âîçüìèòå îäíó íîòó èëè àêêîðä äî 8 íîò.

Ïðè æåëàíèè, ìîæíî ñûãðàòü ôðàçó ëåãàòî äî 8 íîò, êîòîðàÿ ïðè ïåðåêðûòèè íîò áóäåò çàïèñàíà â
êà÷åñòâå îäíîãî àêêîðäà.

3. Íàæìèòå âûáðàííûé ïýä.

Íîòà (àêêîðä) áóäåò íàçíà÷åíà íà ïýä.

Ðåäàêöèÿ íîò è äèíàìèêè ñ ïîìîùüþ äèñïëåÿ

Ðåäàêöèþ çàïèñàííûõ íîò è äèíàìèêè, à òàêæå ââîä äîïîëíèòåëüíûõ íîò ìîæíî îñóùåñòâëÿòü ñ ïîìîùüþ
äèñïëåÿ. 

Копирование и объединение пэдов

Àíàëîãè÷íî íàçíà÷åíèþ íîò, âû ìîæåòå ñïåðâà íàæèìàòü ïýä èëè êíîïêó CHORD ASSIGN. Íèæå îïèñàí
ïåðâûé ñïîñîá.

Êîïèðîâàíèå íîò ìåæäó ïýäàìè

1. Íàæìèòå è îòïóñòèòå ïýä, íîòà êîòîðîãî êîïèðóåòñÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó CHORD ASSIGN.

3. Íàæìèòå ïýä, íà êîòîðûé êîïèðóåòñÿ íîòà.

Íîòà áóäåò íàçíà÷åíà íà íîâûé ïýä.

Îáúåäèíåíèå íåñêîëüêèõ ïýäîâ

Âîçìîæíî îáúåäèíåíèå íåñêîëüêèõ ïýäîâ ñ îáùèì êîëè÷åñòâîì íîò äî 8.

1. Íàæìèòå âñå îáúåäèíÿåìûå ïýäû è çàòåì îòïóñòèòå èõ.

2. Íàæìèòå êíîïêó CHORD ASSIGN.

3. Íàæìèòå ïýä, íà êîòîðûé êîïèðóþòñÿ íîòû.

Ìîæíî èñïîëüçîâàíèå îäíîãî èç îáúåäèíÿåìûõ ïýäîâ. Íîòû áóäóò íàçíà÷åíû íà âûáðàííûé ïýä.

1 — 9: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Oscillator. Ñì. “Copy Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Oscillators. Ñì. “Swap Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Pad Setup. Ñì. “Copy Pad Setup” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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Program P2: OSC/Pitch
Ýòè ñòðàíèöû óïðàâëÿþò îñíîâíûìè ýëåìåíòàìè çâóêà HD-1: ìóëüòèñýìïëàìè è èõ âûñîòîé òîíà. Íà íèõ
äîñòóïíî ñëåäóþùåå:

• Âûáîð ìóëüòèñýìïëîâ è âîëíîâûõ ñåêâåíöèé äëÿ ïðîãðàìì Single è Double, èëè íàáîðîâ óäàðíûõ äëÿ
ïðîãðàìì Drum.

• Óñòàíîâêà ðàçäåëåíèÿ, êðîññôåéäîâ è íàñëîåíèé äëÿ velocity â ïðîãðàììàõ Single è Double.

• Óñòàíîâêà îñíîâíîé âûñîòû òîíà çâóêà, âêëþ÷àÿ îêòàâó, ïîäñòðîéêó è òàê äàëåå.

• Óïðàâëåíèå ÷àñòîòíîé ìîäóëÿöèåé îò ðàçíûõ èñòî÷íèêîâ, òèïà ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà, LFO è Pitch EG.

Åñëè Oscillator Mode óñòàíîâëåíî â Single èëè Drums, äîñòóïíû ôèëüòðû òîëüêî ãåíåðàòîðà 1; ñòðàíèöû äëÿ
ãåíåðàòîðà 2 íåäîñòóïíû.

2 — 1: OSC1 Basic
Íà ýòîì ÿðëûêå âûáèðàþòñÿ ìóëüòèñýìïëû, âîëíîâûå ñåêâåíöèè èëè íàáîð óäàðíûõ äëÿ ãåíåðàòîðîâ,
ÿâëÿþùèåñÿ îñíîâîé ïðîãðàììû, óñòàíàâëèâàåòñÿ îñíîâíàÿ âûñîòà òîíà, à òàêæå ðàçäåëåíèÿ è êðîññôåéäû
ìåæäó ìóëüòèñýìïëàìè è/èëè âîëíîâûìè ñåêâåíöèÿìè.

2 — 1a: OSC1 Frequency

Octave [–2[32’], –1[16’], +0[8’], +1[4’]]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóëüòèñýìïëà â åäèíèöàõ îêòàâû. Ñòàíäàðòíîå çíà÷åíèå +0 [8’].

Transpose [–12…+12]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóëüòèñýìïëà â ïîëóòîíàõ (äèàïàçîí ±1 îêòàâà).

Tune [–1200…+1200]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóëüòèñýìïëà â öåíòàõ (ïîëóòîí ðàâåí 100 öåíòàì, äèàïàçîí ±1 îêòàâà).

Frequency Offset [–10.0 Hz… +10Hz]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó ñ øàãîì â 0.1 Ãö. Frequency Offset îòëè÷àåòñÿ îò Tune òåì, ÷òî èñïîëüçóÿ ðàññòðîéêó äâóõ
ãåíåðàòîðîâ, ñîçäàåò ïîñòîÿííîå áèåíèå ÷àñòîòû âî âñåì äèàïàçîíå êëàâèàòóðû.
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2 — 1b: Note�On Control

Delay [0000ms…5000ms, KeyOff]

Îïðåäåëÿåò çàäåðæêó ìåæäó ñîáûòèÿìè íàæàòèÿ íà êëàâèøó (note-on — âçÿòèå íîòû) è íà÷àëîì
âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóëüòèñýìïëà. Ýòî ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ â ïðîãðàììàõ Double äëÿ çàäåðæêè çâóêà ìåæäó
ãåíåðàòîðàìè, íàïðèìåð, äëÿ èìèòàöèè “ùåë÷êîâ”, êîòîðûå ñëûøíû âî âðåìÿ îòïóñêàíèÿ êëàâèøè êëàâåñèíà.

Åñëè óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå KeyOff, òî âîñïðîèçâåäåíèå ìóëüòèñýìïëà íà÷èíàåòñÿ ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.
Â ýòîì ñëó÷àå íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð Sustain äëÿ Amp EG â 0.

Mode [Key, Key + Damper]

Èíîãäà òðåáóåòñÿ ïåðåä âçÿòèåì íîòû íàæàòü ïåäàëü äåìïôåðà, íàïðèìåð, ïðè ìîäåëèðîâàíèè çâó÷àíèÿ äåêè
ôîðòåïèàíî.

Key — ýòî îáû÷íûé ðåæèì.

Ïðè âûáîðå Key + Damper, íîòû çâó÷àò òîëüêî ïðè íàæàòîé ïåäàëè äåìïôåðà. Ïîñëå åå îòïóñêàíèÿ, âñå
íîòû ñíèìàþòñÿ, äàæå åñëè êëàâèøè åùå íàæàòû.

2 — 1c: OSC1 Multisample/Wave Sequence
Ïàðàìåòðû ýòîé ñåêöèè çàâèñÿò îò óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Oscillator Mode.

Â ðåæèìàõ Single è Double, êàæäûé ãåíåðàòîð ìîæåò âîñïðîèçâîäèòü äî 4 ìóëüòèñýìïëîâ èëè âîëíîâûõ
ñåêâåíöèé. Â ðåæèìå Drum, äîñòóïåí îäèí ãåíåðàòîð, âîñïðîèçâîäÿùèé íàáîð óäàðíûõ.

Мультисэмплы, волновые секвенции и наборы ударных

Ìóëüòèñýìïëû, âîëíîâûå ñåêâåíöèè è íàáîðû óäàðíûõ ïîçâîëÿþò âîñïðîèçâîäèòü ñýìïëû ðàçëè÷íûìè
ñïîñîáàìè.

• Ìóëüòèñýìïëû ðàñêëàäûâàþò îäèí èëè íåñêîëüêî ñýìïëîâ ïî êëàâèàòóðå. Íàïðèìåð, ïðîñòîé ãèòàðíûé
ìóëüòèñýìïë ìîæåò ñîñòîÿòü èç 6 ñýìïëîâ — ïî îäíîìó íà êàæäóþ ñòðóíó.

• Âîëíîâûå ñåêâåíöèè ïîñëåäîâàòåëüíî âîñïðîèçâîäÿò ðÿä ìóëüòèñýìïëîâ. Ýòè ìóëüòèñýìïëû ìîãóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ êðîññôåéäàìè.

• Íàáîðû óäàðíûõ îïòèìèçèðîâàíû ïîä âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëîâ óäàðíûõ.

Разделение, кроссфейды и наслоение по velocity

Â ëþáîì ðåæèìå, êðîìå Drum, êàæäûé ãåíåðàòîð èìååò 4 çîíû velocity, íàèìåíîâàííûå MS1 (High) — MS4
(Low). Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîãðàììà ìîæåò âîñïðîèçâîäèòü ðàçëè÷íûå ìóëüòèñýìïëû è âîëíîâûå ñåêâåíöèè â
çàâèñèìîñòè îò ñèëû çâóêîèçâëå÷åíèÿ.

Êàæäàÿ çîíà èìååò íåçàâèñèìûå óñòàíîâêè Level, Start Offset è òàê äàëåå, à òàêæå ìîæåò îáðàçîâûâàòü
êðîññôåéä ñ ñîñåäíåé èëè îáðàçîâûâàòü íàñëîåíèå ñ íåé.

MS1 (High)
Ýòî — óñòàíîâêè äëÿ ïåðâîé è âûñøåé çîíû êëàâèàòóðû.

Äëÿ ñîçäàíèÿ ïðîñòîãî çâóêà ñ îäíèì ìóëüòèñýìïëîì èëè âîëíîâîé ñåêâåíöèåé, âûáåðèòå íóæíûé MS1, à
çàòåì óñòàíîâèòå Bottom Velocity â 1 è Xfade Range â 0.

Type [Off, Multisample, Wave Sequence]

Âûáîð äëÿ MS1 ìóëüòèñýìïëà, âîëíîâîé ñåêâåíöèè èëè íè÷åãî. Ýòà óñòàíîâêà âëèÿåò íà âûáîð â ìåíþ Bank è
Multisample.

Bank (Multisample) [ROM Mono…EXs Stereo]

Ýòî ìåíþ îòîáðàæàåòñÿ òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Type â Multisample.

Èìåþòñÿ òðè îñíîâíûõ òèïà áàíêîâ ìóëüòèñýìïëîâ: ROM, RAM è EXs. Äëÿ êàæäîãî òèïà òàêæå äîñòóïåí
âûáîð ìåæäó ìîíî è ñòåðåî ìóëüòèñýìïëàìè. Èìåéòå â âèäó, ÷òî êàæäûé ñòåðåî ìóëüòèñýìïë ïîòðåáëÿåò â
äâà ðàçà áîëüøå ãîëîñîâ, ÷åì ìîíî ìóëüòèñýìïë.

Ìóëüòèñýìïëû ROM ÿâëÿþòñÿ âñòðîåííûìè “çàâîäñêèìè” çâóêàìè è âñåãäà äîñòóïíû.

Ìóëüòèñýìïëû RAM âêëþ÷àþò â ñåáÿ ôàéëû Akai, AIFF èëè WAV, çàãðóæåííûå ñ äèñêà, è ñýìïëû, ñîçäàííûå
â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.
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Ìóëüòèñýìïëû EXs âõîäÿò â ñîñòàâ áàíêîâ PCM-ðàñøèðåíèé, ñîçäàííûõ ñïåöèàëüíî äëÿ OASYS. Êàæäûé èç
íèõ èìååò óíèêàëüíûé íîìåð; íàïðèìåð, ðàñøèðåíèå ROM — EXs1, à ðàñøèðåíèå Concert Grand Piano — EXs2.
Â äàííîì ìåíþ îòîáðàæàþòñÿ áàíêè òîëüêî çàãðóæåííûõ ðàñøèðåíèé EXs.

Bank (Wave Sequence) [INT, U–A…G]

Ýòî ìåíþ îòîáðàæàåòñÿ òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Type â Wave Sequence.

Âîëíîâûå ñåêâåíöèè áàíêà INT ÿâëÿþòñÿ âñòðîåííûìè “çàâîäñêèìè” çâóêàìè. Èõ ìîæíî ïåðåïèñûâàòü, íî ýòî
ìîæåò ïðèâåñòè ê èçìåíåíèþ çâó÷àíèÿ ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé áàíêîâ INT A — E.

Áàíêè îò U — A äî U — G ÿâëÿþòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêèìè. 

Multisample/Wave Sequence Select [ñïèñîê ìóëüòèñýìïëîâ/âîëíîâûõ ñåêâåíöèé]

Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò âûáðàòü ìóëüòèñýìïë èëè âîëíîâóþ ñåêâåíöèþ, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Type.

Íåêîòîðûå ìóëüòèñýìïëû ìîãóò èìåòü âåðõíåå îãðàíè÷åíèå ïî êëàâèàòóðå, âûøå êîòîðîãî çâóê íå
ïðîèçâîäèòñÿ.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè ìåíþ “Multisample/Wave Sequence Select”, ïîÿâëÿåòñÿ ñïèñîê ìóëüòèñýìïëîâ/âîëíîâûõ
ñåêâåíöèé, ïðåäîñòàâëÿÿ âîçìîæíîñòü âûáîðà.

Меню выбора Multisample ROM/EXs Mono/Stereo

ßðëûêàìè âûáåðèòå ãðóïïó è ïîäãðóïïó, à çàòåì èç íåå ìóëüòèñýìïë. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ èëè Cancel
äëÿ îòìåíû.

Åñëè “Bank” = ROM èëè EXs Mono: Îòîáðàæàþòñÿ ìîíî ìóëüòèñýìïëû. Êàíàëû L èëè R ñòåðåî
ìóëüòèñýìïëîâ áàíêà ROM Stereo òàêæå ìîæíî âûáðàòü â êà÷åñòâå ìîíî ìóëüòèñýìïëîâ. Ïðè ýòîì, ê èõ
íàçâàíèÿ ïðèáàâëÿþòñÿ èíäåêñû -L èëè -R.

Åñëè “Bank” = ROM èëè EXs Stereo: Îòîáðàæàþòñÿ òîëüêî ñòåðåî ìóëüòèñýìïëû.

Меню выбора Multisample RAM Mono, RAM Stereo

Âûáåðèòå ìóëüòèñýìïë RAM èç ñïèñêà. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Åñëè “Bank” = RAM Mono: Îòîáðàæàþòñÿ ìîíî ìóëüòèñýìïëû. Êàíàëû L èëè R ñòåðåî ìóëüòèñýìïëîâ
áàíêà ROM Stereo òàêæå ìîæíî âûáðàòü â êà÷åñòâå ìîíî ìóëüòèñýìïëîâ. Ïðè ýòîì, ê èõ íàçâàíèÿ
ïðèáàâëÿþòñÿ èíäåêñû -L èëè -R.

Åñëè “Bank” = RAM Stereo: Îòîáðàæàþòñÿ òîëüêî ñòåðåî ìóëüòèñýìïëû.
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Меню выбора Wave Sequence

ßðëûêàìè âûáåðèòå áàíê, à çàòåì âîëíîâóþ ñåêâåíöèþ. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Reverse [Off, On]

Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî ìóëüòèñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè. Ýòó ôóíêöèþ ìîæíî
èñïîëüçîâàòü òîëüêî äëÿ ìóëüòèñýìïëîâ; êîãäà ïàðàìåòð Type óñòàíîâëåí â Wave Sequence, ïîëå èìååò ñåðûé
öâåò è íåäîñòóïíî.

Åñëè îòäåëüíûå ñýìïëû ìóëüòèñýìïëà óæå óñòàíîâëåíû â Reverse, îíè áóäóò ïðîäîëæàòü âîñïðîèçâîäèòüñÿ â
îáðàòíîì íàïðàâëåíèè, âíå çàâèñèìîñòè îò äàííîé óñòàíîâêè.

Ïîëå îòìå÷åíî: ìóëüòèñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ìóëüòèñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ â ïðÿìîì íàïðàâëåíèè.

Level [0…127]

Îïðåäåëÿåò áàçîâóþ ãðîìêîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóëüòèñýìïëà. Â ñåêöèè Amp ýòîò óðîâåíü ìîæåò èçìåíÿòüñÿ
ïîñðåäñòâîì îãèáàþùèõ, LFO è äðóãîé ìîäóëÿöèè; äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Program P4:
Amp/EQ”.

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ, ïðè áîëüøèõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà Level, âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèè àêêîðäà ìîãóò
âîçíèêíóòü èñêàæåíèÿ. Åñëè ýòî ïðîèçîøëî, óìåíüøèòå çíà÷åíèå Level âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóëüòèñýìïëà.

Óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóëüòèñýìïëà RAM òàêæå çàâèñèò îò óñòàíîâîê “+12 dB” äëÿ êàæäîãî ñýìïëà. Åñëè
“+12 dB” âêëþ÷åíî, ãðîìêîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ áóäåò íà +12 äÁ ãðîì÷å.

Start Offset [Off, 1st…8th]

Ìóëüòèñýìïëû ROM è EXs ìîãóò èìåòü äî 8 ðàçëè÷íûõ çàïðîãðàììèðîâàííûõ ñòàðòîâûõ òî÷åê. Àíàëîãè÷íî,
ìóëüòèñýìïëû RAM ìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ íà÷àëà âîëíû èëè ñ òî÷êè íà÷àëà öèêëà.

Start Offset äåéñòâóåò òîëüêî íà ìóëüòèñýìïëû; åñëè Type óñòàíîâëåíî â Wave Sequence, ïîëå íåäîñòóïíî.

Start Offset: Ìóëüòèñýìïëû ROM è EXs

Start Offset îïðåäåëÿåò èñïîëüçîâàíèå ñòàíäàðòíîé ñòàðòîâîé òî÷êè (Off) èëè îäíîé èç àëüòåðíàòèâíûõ (1st —
8th). 

Íåêîòîðûå ìóëüòèñýìïëû ROM è EXs èìåþò ìåíüøå 8 çàïðîãðàììèðîâàííûõ ñòàðòîâûõ òî÷åê, ïðè ýòîì
ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî äîñòóïíûå.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          63

Ïîëîñà ïðîêðóòêè

ßðëûê



Start Offset: Ìóëüòèñýìïëû RAM

Äîñòóïíû òîëüêî Off è 1st. Off èñïîëüçóåò ñòàíäàðòíóþ ñòàðòîâóþ òî÷êó, à 1st — òî÷êó íà÷àëà öèêëà. 2nd —
8th íåäîñòóïíû.

Bottom Velocity [1…127]

Óñòàíàâëèâàåò ìèíèìàëüíóþ velocity, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîé íà÷èíàåò çâó÷àòü ìóëüòèñýìïë èëè âîëíîâàÿ
ñåêâåíöèÿ. Bottom Velocity äëÿ MS1 ìîæåò áûòü ðàâíà, íî íå ìåíüøå, Bottom Velocity äëÿ MS2.

Xfade Range [Off, 1…127]

Óñòàíàâëèâàåò äèàïàçîí velocity, â êîòîðîì ïðîèñõîäèò ïåðåêðûòèå MS1 è MS2, ñ ó÷åòîì Bottom Velocity.
Íàïðèìåð, åñëè Bottom Velocity óñòàíîâëåíî â 64, è Xfade Range óñòàíîâëåíî â 20, ôåéäèíã MS2 íà÷íåòñÿ ñ
velocity îò 84 è íèæå.

Êîãäà velocity ïîïàäàþò â Xfade Range, ãåíåðàòîð èñïîëüçóåò óäâîåííîå êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ.

Äîñòóïåí îäíîâðåìåííûé ôåéäèíã òîëüêî ìåæó äâóìÿ çîíàìè. 

Curve [Linear, Power, Layer]

Óïðàâëÿåò êðèâîé ãðîìêîñòè êðîññôåéäà. Linear è Power
(ñîêðàùåíèå îò Equal Power) ïîçâîëÿþò òî÷íî íàñòðîèòü ìèêñ
äâóõ ìóëüòèñýìïëîâ. Layer ïîçâîëÿåò íàñëîèòü äâà
ìóëüòèñýìïëà áåç êðîññôåéäà.

Linear îçíà÷àåò, ÷òî â ñåðåäèíå êðîññôåéäà ãðîìêîñòè
ìóëüòèñýìïëîâ ñîñòàâëÿþò 50% îò ïîëíîãî çíà÷åíèÿ. Åñëè
ïðîèñõîäÿò ñêà÷êè ãðîìêîñòè, èñïîëüçóéòå Power.

Power îçíà÷àåò, ÷òî â ñåðåäèíå êðîññôåéäà ãðîìêîñòè
ìóëüòèñýìïëîâ ñîñòàâëÿþò 70% îò ïîëíîãî çíà÷åíèÿ. Åñëè
ïðîèñõîäèò óâåëè÷åíèå ãðîìêîñòè, èñïîëüçóéòå Linear.

Layer îçíà÷àåò, ÷òî âî âñåì äèàïàçîíå êðîññôåéäà
ìóëüòèñýìïëû íàêëàäûâàþòñÿ äðóã íà äðóãà ñ ïîëíûìè ãðîìêîñòÿìè.

MS2 (Mid Hi), MS3 (Mid Lo) и MS4 (Low)
Ýòî — óñòàíîâêè äëÿ âòîðîé, òðåòüåé è ÷åòâåðòîé çîí êëàâèàòóðû. Ïàðàìåòðû MS2 è MS3 àíàëîãè÷íû MS1.

Ïàðàìåòðû MS4 òàêæå àíàëîãè÷íû MS1, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî MS4 íå èìååò ïàðàìåòðîâ Bottom Velocity
(îíà âñåãäà ôèêñèðîâàíà íà 1), Xfade Range èëè Curve.

2 — 1d: OSC 1 Velocity Zone
Çäåñü çàäàþòñÿ äèàïàçîíû velocity ìóëüòèñýìïëîâ îäíîãî ãåíåðàòîðà, à òàêæå äèàïàçîíû velocity, â êîòîðûõ
çâó÷àò ãåíåðàòîðû 1 è 2. 

Top [001...127]

Îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíóþ velocity, ïðè êîòîðîé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ çâóê ãåíåðàòîðà.

Top velocity äîëæíà ïðåâûøàòü Bottom velocity.

Bottom [001...127]

Îïðåäåëÿåò ìèíèìàëüíóþ velocity, ïðè êîòîðîé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ çâóê ãåíåðàòîðà.
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Âåëè÷èíó ïàðàìåòðà ìîæíî îïðåäåëèòü ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà. Äëÿ ýòîãî âîçüìèòå íîòó ñ
òðåáóåìîé ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ (velocity) ïðè íàæàòîé êíîïêå ENTER.

Ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû îòîáðàæàþòñÿ ïðè óñòàíîâêå Oscillator Mode â Drum Kit.

2 — 1e: Drum Kit Frequency

Octave [–2[32’], –1[16’], +0[8’], +1[4’]]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóëüòèñýìïëà â åäèíèöàõ îêòàâû. Äëÿ íàáîðîâ óäàðíûõ óñòàíàâëèâàéòå
ïàðàìåòð â +0 [8’].

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðîãðàììû óäàðíûõ íåîáõîäèìî óñòàíàâëèâàòü ýòîò ïàðàìåòð â çíà÷åíèå +0 [8’]. Â
ïðîòèâíîì ñëó÷àå áóäåò íàðóøåíà ðàñêëàäêà çâóêîâ (ñîîòâåòñòâèå çâóêà óäàðíûõ îïðåäåëåííîé íîòå).

Transpose [–12…+12]

Îïðåäåëÿåò ïîëîæåíèå èíñòðóìåíòà â âûáðàííîì íàáîðå óäàðíûõ. Åñëè íåîáõîäèìîñòü â èçìåíåíèè åãî
ïîçèöèè îòñóòñòâóåò, óñòàíîâèòå çíà÷åíèå 0.

Tune [–1200…+1200]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó òîíà â ñîòûõ äîëÿõ ïîëóòîíà. Äëÿ êàæäîãî èç íàáîðîâ óäàðíûõ âûñîòó òîíà ìîæíî
óñòàíîâèòü â Global P5: Drum Kit.

Delay [0ms…5000ms, KeyOff]

Îïðåäåëÿåò çàäåðæêó ìåæäó ñîáûòèÿìè íàæàòèÿ íà êëàâèøó (note-on — âçÿòèå íîòû) è íà÷àëîì
âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóëüòèñýìïëà. Åñëè óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå KeyOff, òî âîñïðîèçâåäåíèå ìóëüòèñýìïëà
íà÷èíàåòñÿ ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè (ñîáûòèå note-off — ñíÿòèå íîòû). Â ýòîì ñëó÷àå íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü ïàðàìåòð Sustain â 0 (ÿðëûê “Amp EG”).

2 — 1f: Drum Kit

Drum Kit [I-00...39, U-A00...15, U-B00...15, U-C00...15, U-D00...15, U-E00...15, 

U-F00...15, U-G00...15, GM0...8]

Âûáîð íàáîðà óäàðíûõ. Äëÿ 000 (A/B) — 143 (User) âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñòðàíèöó Global P5: Drum Kit äëÿ
ðåäàêöèè íàçíà÷åíèé èíñòðóìåíòîâ.
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2–1 Êîìàíäû ìåíþ

2–1e

2–1f



2 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Oscillator. Ñì. “Copy Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Oscillators. Ñì. “Swap Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Sample Parameters. Ñì. “Sample Parameters” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

2 — 2: OSC1 Pitch

Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà 1. Çäåñü âû ìîæåòå:

• Óñòàíàâëèâàòü âûñîòó òîíà äæîéñòèêîì è ëåíòî÷íûì êîíòðîëëåðîì.

• Ïàðàìåòðîì Pitch Slope óïðàâëÿòü èçìåíåíèåì âûñîòû ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå.

• Óñòàíàâëèâàòü ïîðòàìåíòî.

• Íàçíà÷àòü èñòî÷íèêè AMS äëÿ ìîäóëÿöèè âûñîòû òîíà.

• Óñòàíàâëèâàòü íà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ ìîäóëÿöèè âûñîòû òîíà îò Pitch EG è LFO1/2, à òàêæå óðîâåíü
ìîäóëÿöèè LFO è EG îò AMS.

2 — 2a: Pitch

Pitch Slope [–1.0…+2.0]

Ñòàíäàðòíî ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â +1.0. 

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ Pitch Slope ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà
âîçðàñòàåò ñ ðîñòîì âûñîòû âçÿòîé íîòû. Åñëè óñòàíîâëåíî
îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òî ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà ñ ðîñòîì
âûñîòû âçÿòîé íîòû óìåíüøàåòñÿ. 

Åñëè Pitch Slope ðàâíî 0, òî ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà íå çàâèñèò îò
âûñîòû âçÿòîé íîòû è ðàâíà âûñîòå íîòû C4 (äî ÷åòâåðòîé îêòàâû).
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Ribbon [–12…+12]

Îïðåäåëÿåò íàñêîëüêî ñèëüíî èçìåíÿåòñÿ ÷àñòîòà ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ëåíòî÷íûì êîíòðîëëåðîì, â ïîëóòîíàõ. 

Åñëè Ribbon ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ, òî ïðè ïåðåìåùåíèè ïî ëåíòî÷íîìó êîíòðîëëåðó âïðàâî îò
öåíòðà ÷àñòîòà óâåëè÷èâàåòñÿ. Äëÿ îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðà ïðè ïåðåìåùåíèè ïî ëåíòî÷íîìó
êîíòðîëëåðó âïðàâî îò öåíòðàëüíîãî ïîëîæåíèÿ ÷àñòîòà óìåíüøàåòñÿ.

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â +12 (ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå), òî ÷àñòîòà ìîæåò èçìåíÿòüñÿ â ïðåäåëàõ îêòàâû.
Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ðàâíî -12, òî â ïðàâîì êðàéíåì ïîëîæåíèè ÷àñòîòà óìåíüøàåòñÿ íà îäíó îêòàâó.

Öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà ñîîòâåòñòâóåò îðèãèíàëüíîé (íåèçìåíåííîé) ÷àñòîòå
ãåíåðàòîðà. Ýòà îïöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ èìèòàöèè ïðèåìîâ ñëàéäåðíîé èãðû íà ãèòàðå.

JS (+X) [–60…+12]

Îïðåäåëÿåò íàñêîëüêî ñèëüíî èçìåíÿåòñÿ ÷àñòîòà ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âïðàâî, â ïîëóòîíàõ. 

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 12 (ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå), òî ÷àñòîòà ìîæåò èçìåíÿòüñÿ â ïðåäåëàõ îêòàâû.

Íàïðèìåð, åñëè JS (+X) óñòàíîâëåí â +12, òî ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà â ïðàâîå êðàéíåå ïîëîæåíèå
÷àñòîòà óâåëè÷èâàåòñÿ íà îäíó îêòàâó.

JS (–X) [–60…+12]

Îïðåäåëÿåò êàêèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âëåâî. Åñëè ïàðàìåòð
óñòàíîâëåí â 12, òî äèàïàçîí èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ðàâåí îäíîé îêòàâå.

Íàïðèìåð, åñëè JS (-X) ðàâåí -60, òî ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà â êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå ÷àñòîòà
ïîíèæàåòñÿ íà ïÿòü îêòàâ. Ýòà îïöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ èìèòàöèè ãèòàðíîé òåõíèêè ïîíèæåíèÿ
âûñîòû òîíà ñ ïîìîùüþ ðû÷àãà “âèáðàòî”.

AMS (Pitch) [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà 1. 

Intensity [–12.00…+12.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè è åå íàïðàâëåíèå. 

Äîïóñòèì, AMS óñòàíîâëåíî â After Touch (ïîñëåêàñàíèå). Åñëè ïàðàìåòð Intensity ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå
çíà÷åíèÿ, òî ïðè óñèëåíèè äàâëåíèÿ íà êëàâèøè êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà óâåëè÷èâàåòñÿ.
Äëÿ îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé Intensity ÷àñòîòà óìåíüøàåòñÿ. 

2 — 2b: Pitch EG

Intensity [–12.00…+12.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè îãèáàþùåé ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà 1, äî ìîäóëÿöèè AMS. 

Åñëè ïàðàìåòð Intensity ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ, òî ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà óâåëè÷èâàåòñÿ. Äëÿ
îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé Intensity ÷àñòîòà óìåíüøàåòñÿ. 

AMS (Pitch EG) [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê, óïðàâëÿþùèé ìîäóëÿöèåé îãèáàþùåé ÷àñòîòû. 

Intensity [–12.00…+12.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè èñòî÷íèêà AMS è åå íàïðàâëåíèå. Ãëóáèíà è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû,
ïðèìåíÿåìîé ê îãèáàþùåé ÷àñòîòû, îïðåäåëÿåòñÿ ñóììîé çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ “Intensity” (Pitch EG) è AMS.

Åñëè ïàðàìåòð Intensity ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå
çíà÷åíèÿ, òî ýòî óñèëèâàåò ýôôåêò äåéñòâèÿ Pitch EG
(ïðèìåð Â). Äëÿ îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé Intensity,
ýôôåêò äåéñòâèÿ Pitch EG îáðàòíûé. Ýòî ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè:

• Óñòàíîâèòü íà÷àëüíîå ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà Intensity è çàòåì óìåíüøèòü ãëóáèíó AMS.
Â ýòîì ñëó÷àå, îáùèé ýôôåêò EG óìåíüøàåòñÿ
(ïðèìåð C).
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Èçìåíåíèå
âûñîòû

Èçìåíåíèå
âûñîòû

A. Original EG B. Intensity = +12.00

C. Intensity = –3.00 D. Intensity = –12.00



• Âû ìîæåòå çàäàòü ãëóáèíó AMS Intensity áîëüøå, ÷åì íà÷àëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Intensity. Â ýòîì
ñëó÷àå, EG áóäåò èìåòü ïîëîæèòåëüíûé ýôôåêò ïðè ìàëîé ãëóáèíå ìîäóëÿöèè è îáðàòíûé ýôôåêò — ïðè
áîëüøîé (ïðèìåð D).

2 — 2c: LFO1/2
LFO1 è LFO2 ìîãóò ìîäóëèðîâàòü âûñîòó òîíà. Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè êàæäîãî LFO ìîæåò èçìåíÿòüñÿ òðåìÿ
ñïîñîáàìè:

• Óñòàíîâêîé íà÷àëüíîé ãëóáèíû ìîäóëÿöèè LFO ïàðàìåòðàìè LFO 1/2 Intensity.

• Èñïîëüçîâàíèåì JS+Y äëÿ èçìåíåíèÿ ãëóáèíû LFO.

• Èñïîëüçîâàíèåì ëþáîãî èñòî÷íèêà AMS äëÿ èçìåíåíèÿ ãëóáèíû LFO.

Ëþáîé èç ýòèõ ñïîñîáîâ óïîòðåáèì äëÿ êàæäîãî èç äâóõ LFO. Ðåçóëüòàò ñóììèðóåòñÿ, ïðîèçâîäÿ îáùèé
ýôôåêò LFO.

LFO1:

LFO1 Intensity [–12.00…+12.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO1, äî ìîäóëÿöèè JS+Y èëè AMS.

Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà LFO1 Intensity, âîëíîâàÿ ôîðìà LFO èíâåðòèðóåòñÿ.

JS+Y Intensity (LFO1 JS+Y Int.) [–12.00…+12.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî ïåðåìåùåíèåì äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè îñè +Y
(îò ñåáÿ), íà óñòàíîâêè LFO1. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà, òåì ñèëüíåå âëèÿíèå, êîòîðîå îêàçûâàåò
ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà íà ìîäóëÿöèþ ÷àñòîòû. 

Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà, âîëíîâàÿ ôîðìà LFO èíâåðòèðóåòñÿ.

Íàïðèìåð:

1. Óñòàíîâèòå LFO1 Intensity â +7.00. Ýôôåêò LFO óñèëèòñÿ, ïðîèçâîäÿ èçìåíåíèå âûñîòû âïëîòü äî êâèíòû.

2. Óñòàíîâèòå Set JS+Y Intensity â –7.00. Òåïåðü, ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà îò ñåáÿ, ýôôåêò LFO áóäåò
ïëàâíî ñíèæàòüñÿ. Â âåðõíåì ïîëîæåíèè äæîéñòèêà, ýôôåêò LFO áóäåò ïîëíîñòüþ îòêëþ÷åí.

AMS (LFO1) [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê, óïðàâëÿþùèé ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû, ïðîèçâîäèìîé LFO1.

Intensity [–12.00…+12.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS.

Äîïóñòèì, AMS óñòàíîâëåíî â After Touch. Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ Intensity, ãëóáèíà ìîäóëÿöèè
óâåëè÷èâàåòñÿ. 

LFO2:
Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû âûøåîïèñàííûì äëÿ LFO1. 

2 — 2d: Portamento
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óñòàíîâêè ýôôåêòà ïîðòàìåíòî (ïëàâíîå èçìåíåíèå ÷àñòîòû ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé
íîòû ê äðóãîé). 

Enable [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: ýôôåêò ïîðòàìåíòî âêëþ÷åí.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ýôôåêò ïîðòàìåíòî âûêëþ÷åí.

Fingered [Off, On]

Ïàðàìåòð äîñòóïåí, åñëè îòìå÷åíî ïîëå Enable.

Ïîëå îòìå÷åíî: ýôôåêò ïîðòàìåíòî äåéñòâóåò ïðè èãðå ëåãàòî (ñëåäóþùàÿ íîòà áåðåòñÿ â ìîìåíò, êîãäà íå
ñíÿòà ïðåäûäóùàÿ).

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ýôôåêò ïîðòàìåíòî äåéñòâóåò íåçàâèñèìî îò ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò.
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Mode [Constant Rate, Constant Time]

Constant Rate îçíà÷àåò âðåìÿ ïåðåõîäà, îïðåäåëÿåìîå âûñîòîé, íàïðèìåð, îäíà ñåêóíäà íà îêòàâó. Òî åñòü,
ïåðåõîä ÷åðåç äâå îêòàâû áóäåò â äâà ðàçà äîëüøå, ÷åì ÷åðåç îäíó.

Constant Time îçíà÷àåò ôèêñèðîâàííîå âðåìÿ ïåðåõîäà, íå çàâèñÿùåå îò âûñîòû. Ýòî èñïîëüçóåòñÿ ïðè èãðå
àêêîðäàìè.

Time [000...127]

Ïàðàìåòð äîñòóïåí, åñëè îòìå÷åíî ïîëå Enable. Îí îïðåäåëÿåò âðåìÿ ïîðòàìåíòî — ñêîðîñòü èçìåíåíèÿ
âûñîòû ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé íîòû ê äðóãîé. ×åì ìåíüøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì áîëüøå ñêîðîñòü.

Åñëè SW1 èëè 2 óñòàíîâëåíû â Porta.SW:CC#65, òî ñîñòîÿíèå ýôôåêòà on/off (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí)
óïðàâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ êíîïîê SW1 èëè SW2.

Ñîñòîÿíèåì ýôôåêòà ïîðòàìåíòî ìîæíî óïðàâëÿòü ïî MIDI ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé CC#65 (Portamento SW).

2 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Oscillator. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Oscillators. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

2 — 5: OSC2 Basic
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ãåíåðàòîðà 2 è äîñòóïíà ïðè óñòàíîâêå Oscillator Mode â
Double.

Ïàðàìåòðû èäåíòè÷íû ïàðàìåòðàì ãåíåðàòîðà 1, êàê îïèñàíî â “21: OSC1 Basic”.

2 — 6: OSC2 Pitch
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà 2 è äîñòóïíà ïðè óñòàíîâêå
Oscillator Mode â Double.

Ïàðàìåòðû èäåíòè÷íû ïàðàìåòðàì ãåíåðàòîðà 1, êàê îïèñàíî â “22: OSC1 Pitch”.

2 — 9: Pitch EG
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè îãèáàþùåé ÷àñòîòû (Pitch EG), êîòîðàÿ óïðàâëÿåò èçìåíåíèåì ÷àñòîòû
ãåíåðàòîðîâ 1 è 2 âî âðåìåíè. Çäåñü ìîæíî:

• Ñîçäàâàòü áàçîâóþ ôîðìó EG óñòàíîâêàìè óðîâíåé è äëèòåëüíîñòåé êàæäîãî ñåãìåíòà.

• Óïðàâëÿòü êðèâûìè êàæäîãî ñåãìåíòà EG.

• Óñòàíàâëèâàòü ñëîæíóþ ìîäóëÿöèþ óðîâíåé è äëèòåëüíîñòåé EG.

• Çàäàâàòü èñòî÷íèê AMS, òèïà LFO, äëÿ ñáðîñà EG.

Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè, ïðîèçâîäèìîé óñòàíîâêàìè îãèáàþùåé íà ãåíåðàòîðû 1/2, îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèÿìè “2 —
2b: Pitch EG” íà ñòðàíèöå Pitch Mod.

Отличие от остальных EG

Pitch EG îòëè÷àåòñÿ îò Filter è Amp EG ñëåäóþùèì:

• Îäíà Pitch EG èñïîëüçóåòñÿ îáîèìè ãåíåðàòîðàìè 1 è 2.

• Óðîâåíü ñóñòåéíà âñåãäà ðàâåí 0.

• Ìîäóëÿöèÿ óðîâíÿ èìååò äâà èñòî÷íèêà AMS âìåñòî îäíîãî, à ìîäóëÿöèÿ âðåìåíè èìååò îäèí èñòî÷íèê
AMS âìåñòî òðåõ.
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Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Pitch EG â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS äëÿ ìîäóëÿöèè äðóãèõ ïàðàìåòðîâ, àíàëîãè÷íî
òðåêèíãó êëàâèàòóðû è LFO. Äëÿ ýòîãî âûáåðèòå Pitch EG â ñïèñêå èñòî÷íèêîâ AMS äëÿ íóæíîãî ïàðàìåòðà.

2 — 9a: EG Reset

AMS (EG Reset AMS) [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ ñáðîñà EG â íà÷àëüíóþ òî÷êó. Íàïðèìåð, ìîæíî èñïîëüçîâàòü òåìïîçàâèñèìûé
LFO äëÿ çàïóñêà EG ñèíõðîííî ñ ðèòìîì. Ýòîò ñáðîñ ÿâëÿåòñÿ äîïîëíèòåëüíûì ê ñîáûòèþ note-on, êîòîðîå
âñåãäà ïåðåçàïóñêàåò EG.

Threshold [–99…+99]

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü AMS, ïåðåçàïóñêàþùèé EG. Ýòî òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ íàñòðîéêè ôàçû LFO â
òî÷êå ñáðîñà EG, ÷òî ïîìîãàåò óïðàâëÿòü “ãðóâàìè” èëè äðóãèìè ðèòìè÷åñêèìè ýôôåêòàìè.

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, EG ñáðàñûâàåòñÿ ïðè ïåðåõîäå ÷åðåç ïîðîã â íàïðàâëåíèè âîçðàñòàíèÿ. Ïðè
îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, EG ñáðàñûâàåòñÿ ïðè ïåðåõîäå ÷åðåç ïîðîã â íàïðàâëåíèè ñíèæåíèÿ.

Ïðè íåêîòîðûõ ôîðìàõ LFO è áûñòðûõ ñêîðîñòÿõ LFO, LFO ìîæåò íå âñåãäà äîñòèãàòü êðàéíèõ çíà÷åíèé
+99 èëè -99. Â ýòîì ñëó÷àå, óñòàíîâêà Threshold â ýòè çíà÷åíèÿ ìîæåò âûçâàòü íåêîððåêòíîå ïîâåäåíèå èëè
íåâîçìîæíîñòü ïåðåçàïóñêà EG. Î èçáåæàíèå òàêèõ ñèòóàöèé, ñíèæàéòå Threshold äî ñîñòîÿíèÿ óâåðåííîãî
ïåðåçàïóñêà EG.

2 — 9b: Envelope
Îãèáàþùàÿ ÷àñòîòû îïðåäåëÿåò èçìåíåíèå ÷àñòîòû âî
âðåìåíè, ñîçäàâàÿ ñèãíàë ìîäóëÿöèè. Ïðèâåäåííûå íèæå
ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò óñòàíîâèòü 4 óðîâíÿ, âðåìÿ
ïåðåõîäà ìåæäó íèìè è ôîðìó êàæäîãî ïåðåõîäà.

Level
Êàæäûé èç 4 óðîâíåé ìîæåò áûòü ïîëîæèòåëüíûì èëè
îòðèöàòåëüíûì. Ïîëîæèòåëüíûå óðîâíè âûçûâàþò
ïîâûøåíèå âûñîòû òîíà (èëè äðóãîãî íàçíà÷åíèÿ AMS)
îò íà÷àëüíîãî óðîâíÿ; îòðèöàòåëüíûå óðîâíè âûçûâàþò ïîíèæåíèå âûñîòû òîíà.
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2–9 Êîìàíäû ìåíþ

2–9a

2–9b

2–9c

2–9d

Note-on èëè ñáðîñ Note-off

Attack
Time

Start
Level

Decay
Time

Release
Time

Release
Level

Attack
Level

Èçìåíåíèå
âûñîòû

Sustain Level
(âñåãäà 0)

Âðåìÿ

Break
Level

Slope
Time



Start [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé ÷àñòîòû â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû (ñîáûòèå note-on).

Attack [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé ÷àñòîòû ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè àòàêè.

Break [–99…+99]

Òî÷êà ïåðåãèáà óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ.

Release [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé ÷àñòîòû ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè âîññòàíîâëåíèÿ.

Time
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âðåìåííûå èíòåðâàëû îãèáàþùåé ÷àñòîòû.

Çíà÷åíèå EG Ðåàëüíîå âðåìÿ

00 0.667 ìñ

10 10 ìñ

20 44 ìñ

30 104 ìñ

40 224 ìñ

50 464 ìñ

60 944 ìñ

70 1.8 ñ

80 3.8 ñ

90 10.9 ñ

99 87.3 ñ

Attack [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî ÷àñòîòà èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ, îïðåäåëÿåìîãî
ïàðàìåòðîì Start, äî óðîâíÿ, îïðåäåëÿåìîãî ïàðàìåòðîì Attack. Ìèíèìàëüíîå âðåìÿ àòàêè ðàâíî 2/3
ìèëëèñåêóíäû, êàê â êëàññè÷åñêèõ àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðàõ. 

Äëÿ ìàêñèìàëüíîé àòàêè, óñòàíîâèòå óðîâåíü Start â +99; ïðè ýòîì, EG áóäåò ñòàðòîâàòü ñ ìàêñèìàëüíûì
óðîâíåì. 

Decay [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî ÷àñòîòà èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ Attack äî óðîâíÿ
Break.

Slope [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî ÷àñòîòà èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ Break äî óðîâíÿ
Sustain (êîòîðûé âñåãäà ðàâåí 0). Ïîñëå ýòîãî, EG îñòàíàâëèâàåòñÿ äî ñíÿòèÿ íîòû èëè ïåðåçàïóñêà îò AMS.

Release [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî ÷àñòîòà èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ Sustain äî óðîâíÿ
Release.

Curve
Óðîâåíü êàæäîãî ñåãìåíòà ìîæåò èçìåíÿòüñÿ âî âðåìåíè ñ ðàçíîé ñêîðîñòüþ, îïðåäåëÿåìîé êðèâîé, íî ïðè
ýòîì âðåìåíà EG îñòàþòñÿ ïðåæíèìè. Îäíàêî, ñèëüíàÿ êðèâèçíà ñïîñîáñòâóåò “óñêîðåíèþ” çâóêà, ïîñêîëüêó
èçìåíåíèÿ óðîâíÿ â íà÷àëå ïðîèñõîäÿò ñ áîëüøîé ñêîðîñòüþ.

Äëÿ âîñõîäÿùèõ è íèñõîäÿùèõ ñåãìåíòîâ ïîäõîäÿò ðàçëè÷íûå ñòåïåíè êðèâèçíû. Íàïðèìåð, êðèâàÿ 3 õîðîøèé
ïðèìåð äëÿ âîñõîäÿùèõ ñåãìåíòîâ, òèïà Attack. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, êðèâàÿ 6 áîëüøå ïîäõîäèò äëÿ íèñõîäÿùèõ
ñåãìåíòîâ, òèïà Decay è Release.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          71



Attack [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà àòàêè — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Start ê
óðîâíþ Attack.

Decay [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà çàòóõàíèÿ — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ
Attack ê óðîâíþ Break.

Slope [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà ïåðåãèáà — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Break
ê óðîâíþ Sustain.

Release [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà âîññòàíîâëåíèÿ — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Sustain ê óðîâíþ Release.

2 — 9c: Level Modulation
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè, ïîçâîëÿþùèå
ìîäèôèöèðîâàòü óðîâíè îãèáàþùåé ÷àñòîòû ñ
ïîìîùüþ äâóõ èñòî÷íèêîâ AMS.

Ïîñêîëüêó ñòàðòîâûé ñåãìåíò EG ëåæèò ìåæäó äâóìÿ
òî÷êàìè, îí íå ìîäóëèðóåòñÿ. Ê ñåãìåíòó îòíîñÿòñÿ
îáà âðåìåíè è óðîâåíü îêîí÷àíèÿ ñåãìåíòà.
Íàïðèìåð, åñëè EG íàõîäèòñÿ â ñåðåäèíå ñåãìåíòà
Decay, íåâîçìîæíî ìîäóëèðîâàòü âðåìÿ Decay èëè
óðîâåíü Break. Ýòî òàêæå îçíà÷àåò, ÷òî ìîäóëÿöèÿ
óðîâíåé Start, Attack èëè âðåìåíè Attack íå
âîçäåéñòâóåò íà óæå çâó÷àùóþ íîòó, êðîìå ñëó÷àÿ
ïåðåçàïóñêà EG ÷åðåç EG Reset.

AMS1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò óðîâíÿìè îãèáàþùåé ÷àñòîòû.

Start [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ óðîâíÿ Start. Íàïðèìåð,
åñëè AMS óñòàíîâëåí â Velocity è Start â +99, òî óðîâåíü Start áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ ñîãëàñíî óâåëè÷åíèþ
ñêîðîñòè íàæàòèÿ íîò. Åñëè Start óñòàíîâèòü â –99, óðîâåíü Start áóäåò óìåíüøàòüñÿ ñîãëàñíî óâåëè÷åíèþ
ñêîðîñòè íàæàòèÿ íîò.

Attack [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ óðîâíÿ Attack.

Break [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ óðîâíÿ Break.

AMS2 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò âòîðîé èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò óðîâíÿìè îãèáàþùåé ÷àñòîòû. Óðîâíè Start, Attack,
Decay è Break èñïîëüçóþò åãî æå, íî êàæäûé èç íèõ ñ èíäèâèäóàëüíîé èíòåíñèâíîñòüþ ìîäóëÿöèè. Ïàðàìåòðû
AMS2 èäåíòè÷íû îïèñàííûì âûøå äëÿ AMS1.

2 — 9d: Time Modulation
Ýòè ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò èñïîëüçîâàòü ìîäóëÿöèþ
AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ âðåìåííûìè ïàðàìåòðàìè
îãèáàþùåé ÷àñòîòû. Âðåìåíà Attack, Decay, Slope è
Release èñïîëüçóþò òîò æå èñòî÷íèê AMS, íî êàæäûé
èç íèõ ñ èíäèâèäóàëüíîé èíòåíñèâíîñòüþ ìîäóëÿöèè.
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Êðèâèçíà = 0 (Linear)

Êðèâèçíà = 0 (Linear)

Êðèâèçíà = 10 (Exp/Log)

Êðèâèçíà = 10 (Exp/Log)

Îðèãèíàëüíàÿ ôîðìà

Ïîëîæèòåëüíûé AMS äëÿ Start è Break
Îòðèöàòåëüíûé AMS äëÿ Attack

Îòðèöàòåëüíûé AMS äëÿ
Start, Attack è Break

Ïîëîæèòåëüíûé AMS äëÿ 
Start, Attack è Break

Note-on Note-off Note-on Note-off Note-on Note-off

AMS=Velocity, Intensity = ïîëîæèòåëüíîå (+) çíà÷åíèå

Ñëàáîå âçÿòèå íîòû.

Îðèãèíàëüíàÿ êðèâàÿ.

Ñèëüíîå âçÿòèå 
íîòû. Äèòåëüíîñòè 
áîëüøå. Äîñòèæåíèå 
Sustain ìåäëåííåå.

Ñèëüíîå âçÿòèå 
íîòû. Äèòåëüíîñòè 
ìåíüøå. Äîñòèæåíèå 
Sustain áûñòðåå.



AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò âðåìåííûìè ïàðàìåòðàìè îãèáàþùåé ÷àñòîòû.

Attack [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Attack.

Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâèòü AMS â Velocity è Attack â +99, âðåìÿ àòàêè áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ ïðè ñèëüíîì
çâóêîèçâëå÷åíèè. Åñëè óñòàíîâèòü Attack â –99, âðåìÿ àòàêè áóäåò óìåíüøàòüñÿ ïðè ñèëüíîì çâóêîèçâëå÷åíèè.

Êîãäà AMS èìååò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå, äîïóñòèì, Velocity ðàâíî 127, çíà÷åíèå +8 óäâàèâàåò âðåìÿ àòàêè, à
çíà÷åíèå –8 ñîêðàùàåò âäâîå.

Decay [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Decay.

Slope [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Slope.

2 — 9: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Oscillator. Ñì. “Copy Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Oscillators. Ñì. “Swap Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Program P3: Filter
Òåìáð ñèãíàëà â çíà÷èòåëüíîé ñòåïåíè îïðåäåëÿåòñÿ êîíêðåòíûìè óñòàíîâêàìè ôèëüòðà. Äëÿ êàæäîãî
ãåíåðàòîðà äîñòóïíû äâà ìíîãîðåæèìíûõ ðåçîíàíñíûõ ôèëüòðà, A è B, à òàêæå ãåíåðàòîðû îãèáàþùåé
ôèëüòðà è òðåêèíãà êëàâèàòóðû. Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ôèëüòðîâ, êîòîðûå áóäóò
èñïîëüçîâàòüñÿ ãåíåðàòîðàìè 1 è 2.

Åñëè âûáðàí ðåæèì ðàáîòû ãåíåðàòîðà Single (ïàðàìåòð Oscillator Mode), òî äîñòóïåí òîëüêî ôèëüòð 1, åñëè
Double — òî ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ îáîèõ ôèëüòðîâ 1 è 2. Â ïåðâîì ñëó÷àå (ðåæèì
Single), ÿðëûêè, îïèñûâàþùèå ïàðàìåòðû ôèëüòðà 2, íåäîñòóïíû.

3 — 1: Filter1
ßðëûê èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ òèïà ôèëüòðîâ A è B
ãåíåðàòîðà 1, îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê êîììóòàöèè,
ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû è ðåçîíàíñà.

3 — 1a: Filter Routing

Filter Routing [Single, Serial, Parallel, 24dB/oct] 

Êàæäûé ãåíåðàòîð èìååò äâà ôèëüòðà, Filter A è Filter B.
Ïàðàìåòð Routing îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî èñïîëüçóåìûõ
ôèëüòðîâ è èõ âçàèìíóþ êîììóòàöèþ.

Single èñïîëüçóåò òîëüêî Filter A â êà÷åñòâå ôèëüòðà 2
ïîðÿäêà êðóòèçíîé 12 äÁ/îêòàâó (6 äÁ äëÿ òèïîâ Band Pass
è Band Reject).

Serial èñïîëüçóåò îáà ôèëüòðà, Filter A è Filter B. Çâóê
ãåíåðàòîðà ñïåðâà ïðîõîäèò ÷åðåç Filter A, à âûõîä Filter A
ñîåäèíåí ñî âõîäîì Filter B. 

Parallel òàêæå èñïîëüçóåò îáà ôèëüòðà, Filter A è Filter B.
Çâóê ãåíåðàòîðà ïîäàåòñÿ íà âõîäû îáîèõ ôèëüòðîâ, à
âûõîäû ôèëüòðîâ ñóììèðóþòñÿ.
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Ôèëüòð A (Low Pass)Ãåíåðàòîð Ôèëüòð B (High Pass)

Ãåíåðàòîð

Ôèëüòð A (Low Pass)

Ôèëüòð B (High Pass)



24dB/oct. Îáúåäèíÿåò îáà ôèëüòðà äëÿ ïîëó÷åíèÿ îäíîãî ôèëüòðà 4 ïîðÿäêà êðóòèçíîé 24 äÁ/îêòàâó (12 äÁ
äëÿ òèïîâ Band Pass è Band Reject). Ïî ñðàâíåíèþ ñ Single, äàííàÿ óñòàíîâêà äàåò áîëåå çàìåòíîå äåéñòâèå
îáðåçíîãî ôèëüòðà ñ ïîä÷åðêíóòûì ðåçîíàíñîì, êàê â êëàññè÷åñêèõ àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðàõ. Ïðè âûáîðå
24dB/oct, àêòèâåí òîëüêî ôèëüòð A; óïðàâëåíèå ôèëüòðîì B íåäîñòóïíî.

3 — 1b: Filter A

Filter Type [Low Pass, High Pass, Band Pass, Band Reject]

Ýòè ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ òèïà ôèëüòðà.
Ðåçóëüòàòû ðàáîòû ôèëüòðîâ ñèëüíî çàâèñÿò îò âûáðàííîãî
òèïà. Æåëàòåëüíî ïðîèçâîäèòü óñòàíîâêó âçàèìîñâÿçàíî ñ
ïàðàìåòðîì Filter Routing äëÿ îöåíêè êîððåêòíîé
ðåçóëüòèðóþùåé êðóòèçíû ôèëüòðà.

Low Pass (Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò). Ýòî îäèí èç
íàèáîëåå ðàñïðîñòðàíåííûõ òèïîâ ôèëüòðîâ. Îí ïðîïóñêàåò
áåç èçìåíåíèÿ ñèãíàë íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà è
ïîäàâëÿåò âûñîêî÷àñòîòíûé ñèãíàë. Ïîñëå ïðîïóñêàíèÿ
ñèãíàëà ÷åðåç ôèëüòð ýòîãî òèïà ñèãíàë ñòàíîâèòñÿ áîëåå
ãëóõèì. 

High Pass (Îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò). Ôèëüòð ýòîãî
òèïà ïðîïóñêàåò âûñîêî÷àñòîòíóþ ñîñòàâëÿþùóþ ñèãíàëà è
ïîäàâëÿåò íèçêî÷àñòîòíóþ. Ôèëüòð ïîçâîëÿåò äîáèâàòüñÿ
áîëåå ëåãêîãî è ïðîçðà÷íîãî çâó÷àíèÿ. 

Band Pass (Ïîëîñîâîé ôèëüòð). Ýòîò ôèëüòð ïðîïóñêàåò
òîëüêî âûáðàííóþ ïîëîñó ÷àñòîò, ïîäàâëÿÿ âñå îñòàëüíûå.
Ðåçóëüòàò ñèëüíî çàâèñèò îò âûáðàííîé ïîëîñû è
èñïîëüçóåìîãî ìóëüòèñýìïëà. Ïðè ìàëûõ çíà÷åíèÿõ
ðåçîíàíñà, ôèëüòð Band Pass ñîçäàåò òåëåôîííîå çâó÷àíèå,
ïðè áîëüøèõ — æóææàùèå èëè ãíóñàâûå òåìáðû.

Band Reject (Çàãðàæäàþùèé ôèëüòð). Ôèëüòð ýòîãî òèïà
(èíîãäà íàçûâàåìûé ôèëüòð-ïðîáêà) âûðåçàåò íåêîòîðûé
äèàïàçîí ÷àñòîò âáëèçè ÷àñòîòû ñðåçà. Ïðè åå ìîäóëÿöèè
LFO ñîçäàþòñÿ ôåéçåðîïîäîáíûå ýôôåêòû.
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3–1 Êîìàíäû ìåíþ

3–1c

3–1a

3–1b

Low Pass

High Pass

Band Pass

Band Reject

×àñòîòà ñðåçà



Bypass [Off, On]

Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ôèëüòð A.

Çíà÷åíèå Off âêëþ÷àåò ôèëüòð A.

Çíà÷åíèå On îòêëþ÷àåò ôèëüòð A.

Frequency [00…99]

Îïðåäåëÿåò ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó (÷àñòîòó ñðåçà) ôèëüòðà A ñ øàãîì 1/10 îêòàâû. Ýôôåêò ýòîãî çàâèñèò îò òèïà
ôèëüòðà (ñì. âûøå).

Input Trim [00…99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà, ïîäàâàåìîãî ñ âûõîäà ãåíåðàòîðà OSC1 íà âõîä ôèëüòðà A.

Ïðè óâåëè÷åíèè çíà÷åíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà ìîãóò âîçíèêíóòü èñêàæåíèÿ, åñëè îïðåäåëåíî âûñîêîå çíà÷åíèå
Resonance èëè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè àêêîðäîâ.

Resonance [00…99]

Ïàðàìåòð îòâå÷àåò çà óñèëåíèå ñèãíàëà âáëèçè
ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå Resonance,
òåì ñèëüíåå ýôôåêò.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ èñòî÷íèêà
àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü
ïàðàìåòðîì Resonance.

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà,
ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè
íà óðîâåíü ðåçîíàíñà (ïàðàìåòð Resonance). 

Íàïðèìåð, åñëè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé
ìîäóëÿöèè èñïîëüçóåòñÿ Velocity, òî èçìåíåíèå ñêîðîñòè
íàæàòèÿ áóäåò âëèÿòü íà çíà÷åíèå ðåçîíàíñà. Ïðè
ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà óâåëè÷åíèå
ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity) ïðèâîäèò ê óâåëè÷åíèþ
ðåçîíàíñà. Äëÿ îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé âñå ïðîèñõîäèò
ñ òî÷íîñòüþ íàîáîðîò: çíà÷åíèå ðåçîíàíñà óìåíüøàåòñÿ
ïðè óâåëè÷åíèè ñêîðîñòè íàæàòèÿ. Â îáîèõ ñëó÷àÿõ ÷åì
ìåíüøå ñêîðîñòü íàæàòèÿ, òåì çíà÷åíèå ðåçîíàíñà
áëèæå ê òîìó, êîòîðîå áûëî îïðåäåëåíî ïàðàìåòðîì “Resonance”.

Ðåçóëüòèðóþùåå çíà÷åíèå óðîâíÿ ðåçîíàíñà îïðåäåëÿåòñÿ ñóììîé çíà÷åíèé “Resonance” è “Intensity”.

Output Level [00…99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà, ïîäàâàåìîãî ñ âûõîäà ôèëüòðà A. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ áàëàíñà
ãðîìêîñòåé ôèëüòðîâ A è B, êîãäà Routing óñòàíîâëåíî â Parallel, èëè äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ ïåðåãðóçêè â
ïîñëåäóþùèõ êàñêàäàõ.

AMS (Output Level) [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü âûõîäíûì
óðîâíåì ôèëüòðà A.

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè íà
âûõîäíîé óðîâåíü.

3 — 1c: Filter B
Ôèëüòð B äîñòóïåí â òîì ñëó÷àå, åñëè Filter Routing óñòàíîâëåíî â Serial èëè Parallel. 

Ïàðàìåòðû ôèëüòðà B èäåíòè÷íû ôèëüòðó A. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. îïèñàíèå ôèëüòðà A, âûøå.
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Íèçêèé ðåçîíàíñ

Âûñîêèé ðåçîíàíñ



3 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Oscillator. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Oscillators. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

3 — 2: Filter1 Modulation

Óñòàíîâêè ÿðëûêà ïîçâîëÿþò ìîäèôèöèðîâàòü òîíàëüíûé ñïåêòð ñèãíàëà. Ýòî îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ
ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ ôèëüòðà ãåíåðàòîðà 1. 

Ôèëüòð B äîñòóïåí â òîì ñëó÷àå, åñëè Filter Routing óñòàíîâëåíî â Serial èëè Parallel. 

3 — 2a: Keyboard Track 
Áîëüøèíñòâî àêóñòè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ èìåþò áîëåå ïðîçðà÷íûé çâóê íà âûñîêèõ ðåãèñòðàõ. Òðåêèíã
êëàâèàòóðû âîññîçäàåò ýòîò ýôôåêò ïîâûøåíèåì ÷àñòîòû ñðåçà îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò íà
âûñîêèõ íîòàõ. Îáû÷íî, íåêîòîðîå êîëè÷åñòâî òðåêèíãà êëàâèàòóðû íåîáõîäèìî äëÿ ïîääåðæàíèÿ
ïîñòîÿííîñòè òåìáðà âî âñåì äèàïàçîíå.

Òðåêèíã êëàâèàòóðû â OASYS ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ðàçëè÷íûå ñòåïåíè èçìåíåíèé â 4 ÷àñòÿõ êëàâèàòóðû.
Íàïðèìåð, âû ìîæåòå:

• Áûñòðî ïîâûøàòü ÷àñòîòó ñðåçà â ñåðåäèíå êëàâèàòóðû è çàòåì îñóùåñòâëÿòü ýòî ìåäëåííåå â âûñîêèõ
ðåãèñòðàõ.

• Ïîâûøàòü ÷àñòîòó ñðåçà ïðè èãðå â íèçêèõ ðåãèñòðàõ.

• Ñîçäàâàòü çíà÷èòåëüíûå èçìåíåíèÿ íà íåêîòîðûõ íîòàõ äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà ðàçáèåíèÿ.
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3–2 Êîìàíäû ìåíþ

3–2a

3–2b

3–2c



Действие трекинга клавиатуры (Ramp)

Òðåêèíã êëàâèàòóðû äåéñòâóåò ïóòåì ñîçäàíèÿ 4 íàêëîííûõ ïåðåõîäîâ, èëè ñêàòîâ, ìåæäó 5 íîòàìè
êëàâèàòóðû. Íèæíÿÿ è âåðõíÿÿ íîòû ôèêñèðîâàíû íà íèæíåé è âåðõíåé ãðàíèöå MIDI-äèàïàçîíà
ñîîòâåòñòâåííî. Ìåæäó íèìè ìîæíî óñòàíîâèòü îñòàâøèåñÿ òðè íîòû — Low Break, Center è High Break.

×åòûðå çíà÷åíèÿ ñêàòîâ óïðàâëÿþò ñòåïåíüþ èçìåíåíèÿ ìåæäó êàæäîé ïàðîé êëàâèø. Íàïðèìåð, åñëè Low-
Center Ramp óñòàíîâëåí â 0, ìåæäó íîòàìè Low Break è Center çíà÷åíèå áóäåò íåèçìåííî. 

Íà íîòå Center òðåêèíã êëàâèàòóðû íåýôôåêòèâåí. Èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû îáðåçíîãî ôèëüòðà ïðîèñõîäÿò â äâóõ
äðóãèõ äèàïàçîíàõ. 

Intensity to A [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå âëèÿíèÿ òðåêèíãà êëàâèàòóðû íà ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó ôèëüòðà A. Â ñëó÷àå
ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèé íàïðàâëåíèå îïðåäåëÿåòñÿ íàïðàâëåíèåì òðåêèíãà êëàâèàòóðû, â ñëó÷àå
îòðèöàòåëüíûõ — èçìåíÿåòñÿ íà îáðàòíîå.

Intensity to B [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå âëèÿíèÿ òðåêèíãà
êëàâèàòóðû íà ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó ôèëüòðà Â.

Key

Low Break [C–1…G9]

Òðåêèíã êëàâèàòóðû áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ ê íîòàì ìåæäó
äâóìÿ íèæíèìè ñêàòàìè.

Center [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò öåíòð òðåêèíãà êëàâèàòóðû, ãäå íå äàåò ýôôåêòà
íè îí, íè AMS.

High Break [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò íîòó ïåðåõîäà ìåæäó äâóìÿ âûñøèìè ñêàòàìè. 

Ramp
Îïðåäåëÿåò óãîë íàêëîíà, îïèñûâàþùèé ýôôåêò òðåêèíãà
êëàâèàòóðû.

Bottom-Low è Low-Center: ïðè èãðå â íèæíèõ ðåãèñòðàõ
îòðèöàòåëüíûå ñêàòû äàþò ñíèæåíèå òðåêèíãà êëàâèàòóðû, à ïîëîæèòåëüíûå — ïîâûøåíèå.

Center-High è High-Top: ïðè èãðå â âåðõíèõ ðåãèñòðàõ îòðèöàòåëüíûå ñêàòû äàþò ñíèæåíèå òðåêèíãà
êëàâèàòóðû, à ïîëîæèòåëüíûå — ïîâûøåíèå.
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Low Break: C2 Center: F3 High Break: F#5

+99

+50

00

–50

–99
+99

+99

–99

0

–99

Ramp = +99

Ramp = –50

Èçìåíåíèå

Çíà÷åíèÿ Ramp

Çíà÷åíèÿ Ramp

÷àñòîòû ñðåçà

Íà íîòå Center Key òðåêèíã êëàâèàòóðû íå âîçäåéñòâóåò íà ôèëüòð

Low Break Key Center Key High Break Key

Intensity = +99 (Îðèãèíàë)

Intensity = –99 (Inverted)

Intensity = +50 (Ýôôåêò ñëàáûé)

Intensity = 0 (Ýôôåêò îòñóòñòâóåò)



Ñóììàðíûé ýôôåêò îïðåäåëÿåòñÿ êîìáèíàöèåé çíà÷åíèé ñêàòîâ è ïàðàìåòðàìè Intensity to A è B. Åñëè
Intensity óñòàíîâëåíî â +99, a ñêàò ðàâåí 50, èçìåíåíèÿ íà 1 îêòàâó ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà ñîîòâåòñòâóþò 1
îêòàâå êëàâèàòóðû, à ñêàò +99 äàåò èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà íà 2 îêòàâû.

Bottom-Low [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íèæíåé íîòîé äèàïàçîíà è íîòîé Low Break. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû
èñïîëüçóéòå îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Low-Center [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè Low Break è Center. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû èñïîëüçóéòå
îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Center-High [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè Center è High Break. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû èñïîëüçóéòå
ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

High-Top [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè High Break è âåðõíåé íîòîé äèàïàçîíà. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû
èñïîëüçóéòå ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Значения +Inf и –Inf

Ýòî — ñïåöèàëüíûå çíà÷åíèÿ, ñîçäàþùèå ðåçêèå ïåðåïàäû,
òèïà ýôôåêòîâ ðàçäåëåíèÿ. Ïðè ýòèõ óñòàíîâêàõ, òðåêèíã
êëàâèàòóðû ïåðåõîäèò â êðàéíèå âåðõíåå èëè íèæíåå
çíà÷åíèÿ ïðè âçÿòèè îäíîé íîòû.

Åñëè Center-High óñòàíîâëåíî â +Inf èëè –Inf, ïàðàìåòð
High-Top íåäîñòóïåí. Àíàëîãè÷íî, åñëè Low-Center
óñòàíîâëåíî â +Inf èëè –Inf, ïàðàìåòð Bottom-Low
íåäîñòóïåí.

Key Follow

Äëÿ ñîçäàíèÿ êëàññè÷åñêîãî ýôôåêòà Key Follow, ïðè
êîòîðîì ÷àñòîòà ôèëüòðà ñëåäóåò çà âûñîòîé íîò:

1. Óñòàíîâèòå Filter Frequency â 30.

2. Óñòàíîâèòå Keyboard Track Intensity â +99.

3. Óñòàíîâèòå Bottom-Low è Low-Center â –50.

4. Óñòàíîâèòå Center-High è High-Top â +50.

5. Óñòàíîâèòå Center Key â C4.

Óñòàíîâêè Low Break è High Break íå èìåþò çíà÷åíèÿ.

Òðåêèíã êëàâèàòóðû òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS äëÿ ìîäóëÿöèè äðóãèõ ïàðàìåòðîâ,
òèïà îãèáàþùèõ è LFO. Äëÿ ýòîãî, âûáåðèòå Filter Keytrack â ñïèñêå AMS äëÿ íóæíîãî ïàðàìåòðà.

3 — 2b: Filter EG
Îãèáàþùàÿ ôèëüòðà (Filter1 EG) ìîäóëèðóåò ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðîâ A è B âî âðåìåíè. Âû ìîæåòå óïðàâëÿòü
ñòåïåíüþ âîçäåéñòâèÿ EG íà ôèëüòðû ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè:

• Óñòàíîâêîé íà÷àëüíîãî óðîâíÿ ìîäóëÿöèè EG ïàðàìåòðàìè Intensity to A è B.

• Èñïîëüçîâàíèåì velocity äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ìîäóëÿöèè EG ôèëüòðà.

• Èñïîëüçîâàíèåì ëþáîãî èñòî÷íèêà AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ìîäóëÿöèè EG ôèëüòðà.

Ýòè ñïîñîáû ìîæíî èñïîëüçîâàòü îäíîâðåìåííî, è ðåçóëüòàòû áóäóò ñóììèðîâàòüñÿ, îïðåäåëÿÿ îáùèé ýôôåêò
EG. Äëÿ óñòàíîâêè íåïîñðåäñòâåííî EG, âêëþ÷àÿ óðîâíè è âðåìåíà, ñì. “3 — 4: Filter1 EG”.

Velocity to A [–99…+99]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, îêàçûâàåìîãî velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) íà
ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó ôèëüòðà A ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé ôèëüòðà.
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Ramp = –Inf

Ramp = +Inf

Ramp = –50

Low Break Center High Break



Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà áîëåå
ýêñïðåññèâíàÿ èãðà îáóñëàâëèâàåò áîëåå ãëóáîêèå
èçìåíåíèÿ, ïðîèçâîäèìûå îãèáàþùåé ôèëüòðà íà
ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó. Â ñëó÷àå îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé
ïàðàìåòðà “Velocity to A” áîëåå ýêñïðåññèâíàÿ èãðà òàêæå
ïðèâîäèò ê áîëåå ãëóáîêèì èçìåíåíèÿì ãðàíè÷íîé
÷àñòîòû, îäíàêî ïîëÿðíîñòü îãèáàþùåé èíâåðòèðóåòñÿ.

Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè:

• Óñòàíîâèòü íà÷àëüíîå ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà Intensity to A/B è çàòåì óìåíüøèòü ãëóáèíó
velocity. Â ýòîì ñëó÷àå, îáùèé ýôôåêò EG óìåíüøàåòñÿ è íå èíâåðòèðóåòñÿ (ïðèìåð C).

• Âû ìîæåòå çàäàòü ãëóáèíó Velocity to A/B áîëüøå, ÷åì íà÷àëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Intensity to A/B. Â
ýòîì ñëó÷àå, EG áóäåò èìåòü ïîëîæèòåëüíûé ýôôåêò ïðè ìàëîé velocity è îáðàòíûé ýôôåêò — ïðè
áîëüøîé (ïðèìåð D).

Velocity to B [–99…+99]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, îêàçûâàåìîãî velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) íà
ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó ôèëüòðà B ñ ïîìîùüþ îãèáàþùèé ôèëüòðà (ñì. ïðåäûäóùèé ïàðàãðàô).

Intensity to A [–99…+99]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íà÷àëüíûé ýôôåêò, îêàçûâàåìîãî îãèáàþùåé ôèëüòðà íà ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó ôèëüòðà A
äî ìîäóëÿöèè velocity èëè AMS.

Ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ ïîâûøàþò ÷àñòîòó ñðåçà, à îòðèöàòåëüíûå — ñíèæàþò. Â ïðèìåðå A, EG ñïåðâà
âîçðàñòàåò, à çàòåì ñïàäàåò ê 0.

Åñëè Intensity to A óñòàíîâëåíî â ïîëîæèòåëüíîå (+) çíà÷åíèå, ýôôåêò EG ñîâïàäàåò ñ ôîðìîé åå êðèâîé. Ïðè
âîçðàñòàíèè EG âûøå 0, ÷àñòîòà ñðåçà óâåëè÷èâàåòñÿ.

Ïðè îòðèöàòåëüíûõ (–) çíà÷åíèÿõ, ýôôåêò ïðîòèâîïîëîæåí; ïðè âîçðàñòàíèè EG âûøå 0, ÷àñòîòà ñðåçà
ñíèæàåòñÿ.

Intensity to B [–99…+99]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íà÷àëüíûé ýôôåêò, îêàçûâàåìîãî îãèáàþùåé ôèëüòðà íà ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó ôèëüòðà B
äî ìîäóëÿöèè velocity èëè AMS (ñì. “Intensity to A”, âûøå).

AMS (Filter EG) [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè. Îí óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì ýôôåêòà èçìåíåíèÿ
ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû ôèëüòðîâ A è B ïîä âîçäåéñòâèåì îãèáàþùåé.

Intensity to A [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè íà
ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó ôèëüòðà A.

Intensity to B [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè íà
ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó ôèëüòðà B.

3 — 2c: Filter A/B Modulation
Ýòà ñåêöèÿ ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü äâà èñòî÷íèêà AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ôèëüòðîì A, è äðóãèå äâà èñòî÷íèêà
AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ôèëüòðîì B. Ýòà ìîäóëÿöèÿ ïðèáàâëÿåòñÿ ê îñíîâíûì ÷àñòîòàì ôèëüòðîâ A è B,
óñòàíîâëåííûì íà ñòðàíèöå Filter 1.

Filter A:

AMS1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò ïåðâûé èñòî÷íèê, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü ìîäóëÿöèåé ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû ôèëüòðà A.

Intensity (AMS1) [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS1.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          79

B. Velocity to A = +50

C. Velocity to A = –25 D. Velocity to A = –99

Âî âñåõ ïðèìåðàõ, Intensity to A = +50

Íà÷àëüíàÿ
÷àñòîòà ñðåçà

Íà÷àëüíàÿ
÷àñòîòà ñðåçà

A. Îðèãèíàëüíàÿ EG



AMS2 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò âòîðîé èñòî÷íèê, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü ìîäóëÿöèåé ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû ôèëüòðà A.

Intensity (AMS2) [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS2.

Filter B:
Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû îïèñàííûì â ïàðàãðàôå “Filter A:”.

3 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Oscillator. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Oscillators. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

3 — 3: Filter1 LFO Modulation

LFO1, LFO2 è Common LFO ìîãóò ìîäóëèðîâàòü ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðîâ A è B. Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ
êàæäîãî LFO, íåçàâèñèìî îò ôèëüòðà, ïðîèçâîäÿòñÿ ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè:

• Óñòàíîâêîé íà÷àëüíîãî óðîâíÿ ìîäóëÿöèè LFO ïàðàìåòðàìè Intensity to A è B.

• Èñïîëüçîâàíèåì JS-Y äëÿ óïðàâëåíèÿ ãëóáèíîé LFO.

• Èñïîëüçîâàíèåì ëþáîãî AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ãëóáèíîé LFO.

Îáùèé ýôôåêò LFO îïðåäåëÿåòñÿ ñóììîé ýòèõ óñòàíîâîê.
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3–3 Êîìàíäû ìåíþ

3–3a

3–3b



3 — 3a: LFO 1/2

LFO1

Intensity to A (LFO1) [–99…+99]

Óñòàíîâêà íà÷àëüíîãî óðîâíÿ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà À îò
LFO äî ëþáîé ìîäóëÿöèè îò JS-Y èëè AMS.

Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, ôàçà èíâåðòèðóåòñÿ.

Intensity to B (LFO1) [–99…+99]

Óñòàíîâêà íà÷àëüíîãî óðîâíÿ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà Â îò LFO äî ëþáîé ìîäóëÿöèè îò JS-Y èëè AMS.

JS–Y Intensity to A (LFO1) [–99...+99]

Ïåðåìåùåíèÿ äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè âåðòèêàëüíîé îñè íà ñåáÿ (êîíòðîëëåð JS-Y) óïðàâëÿþò ãëóáèíîé
ìîäóëÿöèè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû ôèëüòðà A ñ ïîìîùüþ LFO. 

Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, ôàçà èíâåðòèðóåòñÿ.

Òàêæå ìîæíî óìåíüøèòü íà÷àëüíóþ ãëóáèíó LFO, îïðåäåëÿåìóþ ïàðàìåòðîì Intensity to A:

1. Óñòàíîâèòå Intensity to A â +50. LFO áóäåò äàâàòü ÿðêî âûðàæåííûé ýôôåêò.

2. Óñòàíîâèòå JS-Y Intensity to A â –50. Òåïåðü, ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà íà ñåáÿ, ýôôåêò LFO áóäåò
óìåíüøàòüñÿ. Â íèæíåì ïîëîæåíèè äæîéñòèêà, ýôôåêò LFO áóäåò îòñóòñòâîâàòü.

JS–Y Intensity to B (LFO1) [–99...+99]

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû ôèëüòðà Â ñ ïîìîùüþ LFO êîíòðîëëåðîì JS-Y.

AMS (LFO1) [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, óïðàâëÿþùèé ãëóáèíîé èçìåíåíèÿ ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû îáîèõ ôèëüòðîâ A
è B. Îáà ôèëüòðà èñïîëüçóþò îäèí AMS, íî ñ ðàçíûìè çíà÷åíèÿìè èíòåíñèâíîñòè.

Intensity to A (LFO1) [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè, ïðîèçâîäèìîé èñòî÷íèêîì AMS íà ôèëüòð A. 

Äîïóñòèì, AMS óñòàíîâëåíî â After Touch (ïîñëåêàñàíèå). Ïðè ýòîì ÷åì áîëüøå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà,
òåì áîëüøåå âëèÿíèå èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè îêàçûâàåò íà LFO1 ïðè óñèëåíèè äàâëåíèÿ íà
êëàâèàòóðó.

Intensity to B (LFO1) [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè, ïðîèçâîäèìîé èñòî÷íèêîì AMS íà ôèëüòð Â. 

LFO2
Ïàðàìåòðû äëÿ LFO2 èäåíòè÷íû ïàðàìåòðàì LFO1. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. LFO1, âûøå.

3 — 3b: Common LFO
Ïàðàìåòðû äëÿ Common LFO èäåíòè÷íû ïàðàìåòðàì LFO1. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. LFO1, âûøå.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî êîãäà LFO1 è LFO2 íåçàâèñèìû äëÿ êàæäîãî ãîëîñà, Common LFO “îáñëóæèâàåò” âñå
ãîëîñà ïðîãðàììû. 

3 — 3: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Oscillator. Ñì. “Copy Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Oscillators. Ñì. “Swap Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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Íèçêîå çíà÷åíèå Âûñîêîå çíà÷åíèå



3 — 4: Filter1 EG 

Îãèáàþùàÿ ôèëüòðà (Filter1 EG) ìîäóëèðóåò ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðîâ A è B âî âðåìåíè. Âû ìîæåòå óïðàâëÿòü
ñòåïåíüþ âîçäåéñòâèÿ EG íà ôèëüòðû ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè:

• Ñîçäàâàòü áàçîâóþ ôîðìó EG óñòàíîâêàìè óðîâíåé è äëèòåëüíîñòåé êàæäîãî ñåãìåíòà.

• Óïðàâëÿòü êðèâûìè êàæäîãî ñåãìåíòà EG.

• Óñòàíàâëèâàòü ñëîæíóþ ìîäóëÿöèþ óðîâíåé è äëèòåëüíîñòåé EG.

• Çàäàâàòü èñòî÷íèê AMS, òèïà LFO, äëÿ ñáðîñà EG.

Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè, ïðîèçâîäèìîé óñòàíîâêàìè îãèáàþùåé íà ôèëüòðû, îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèÿìè “3 — 2b:
Filter EG” íà ñòðàíèöå Filter Mod.

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Filter EG â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS äëÿ ìîäóëÿöèè äðóãèõ ïàðàìåòðîâ, àíàëîãè÷íî
òðåêèíãó êëàâèàòóðû è LFO. Äëÿ ýòîãî âûáåðèòå Filter EG â ñïèñêå èñòî÷íèêîâ AMS äëÿ íóæíîãî ïàðàìåòðà.

3 — 4a: EG Reset

AMS (EG Reset) [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ ñáðîñà EG â íà÷àëüíóþ òî÷êó. Íàïðèìåð, ìîæíî èñïîëüçîâàòü òåìïîçàâèñèìûé
LFO äëÿ çàïóñêà EG ñèíõðîííî ñ ðèòìîì. Ýòîò ñáðîñ ÿâëÿåòñÿ äîïîëíèòåëüíûì ê ñîáûòèþ note-on, êîòîðîå
âñåãäà ïåðåçàïóñêàåò EG.

Threshold [–99…+99]

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü AMS, ïåðåçàïóñêàþùèé EG. Ýòî òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ íàñòðîéêè ôàçû LFO â
òî÷êå ñáðîñà EG, ÷òî ïîìîãàåò óïðàâëÿòü “ãðóâàìè” èëè äðóãèìè ðèòìè÷åñêèìè ýôôåêòàìè.

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, EG ñáðàñûâàåòñÿ ïðè ïåðåõîäå ÷åðåç ïîðîã â íàïðàâëåíèè âîçðàñòàíèÿ. Ïðè
îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, EG ñáðàñûâàåòñÿ ïðè ïåðåõîäå ÷åðåç ïîðîã â íàïðàâëåíèè ñíèæåíèÿ.

Ïðè íåêîòîðûõ ôîðìàõ LFO è áûñòðûõ ñêîðîñòÿõ LFO, LFO ìîæåò íå âñåãäà äîñòèãàòü êðàéíèõ çíà÷åíèé
+99 èëè -99. Â ýòîì ñëó÷àå, óñòàíîâêà Threshold â ýòè çíà÷åíèÿ ìîæåò âûçâàòü íåêîððåêòíîå ïîâåäåíèå èëè
íåâîçìîæíîñòü ïåðåçàïóñêà EG. Î èçáåæàíèå òàêèõ ñèòóàöèé, ñíèæàéòå Threshold äî ñîñòîÿíèÿ óâåðåííîãî
ïåðåçàïóñêà EG.
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3–4 Êîìàíäû ìåíþ

3–4a

3–4b

3–4c

3–4d



3 — 4b: Envelope
Îãèáàþùàÿ ñîçäàåò èçìåíåíèÿ óðîâíÿ ñèãíàëà âî
âðåìåíè, ñîçäàâàÿ ìîäóëÿöèþ. Ïðèâåäåííûå íèæå
ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò óñòàíîâèòü 5 óðîâíåé, âðåìÿ
ïåðåõîäà ìåæäó íèìè è ôîðìó êàæäîãî ïåðåõîäà.

Level
Êàæäûé èç 5 óðîâíåé ìîæåò áûòü ïîëîæèòåëüíûì èëè
îòðèöàòåëüíûì. Ïîëîæèòåëüíûå óðîâíè âûçûâàþò
ïîâûøåíèå ÷àñòîòû ñðåçà (èëè äðóãîãî íàçíà÷åíèÿ AMS) îò íà÷àëüíîãî óðîâíÿ; îòðèöàòåëüíûå óðîâíè —
ïîíèæåíèå.

Start [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò íà÷àëüíûé óðîâåíü îãèáàþùåé â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû (ñîáûòèå note-on).

Attack [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè àòàêè.

Break [–99…+99]

Òî÷êà ïåðåãèáà óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ.

Sustain [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè ñïàäà. Äîñòèãíóâ óðîâíÿ Sustain, EG îñòàåòñÿ
íåèçìåííîé äî ìîìåíòà ñíÿòèÿ íîòû èëè ïåðåçàïóñêà îò AMS.

Release [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè âîññòàíîâëåíèÿ.

Time
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âðåìåííûå èíòåðâàëû îãèáàþùåé.

Çíà÷åíèå EG Ðåàëüíîå âðåìÿ

00 0.667 ìñ

10 10 ìñ

20 44 ìñ

30 104 ìñ

40 224 ìñ

50 464 ìñ

60 944 ìñ

70 1.8 ñ

80 3.8 ñ

90 10.9 ñ

99 87.3 ñ

Attack [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî EG èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ, îïðåäåëÿåìîãî
ïàðàìåòðîì Start, äî óðîâíÿ, îïðåäåëÿåìîãî ïàðàìåòðîì Attack. Ìèíèìàëüíîå âðåìÿ àòàêè ðàâíî 2/3
ìèëëèñåêóíäû, êàê â êëàññè÷åñêèõ àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðàõ. 

Äëÿ ìàëîé àòàêè, óñòàíîâèòå óðîâåíü Start â +99; ïðè ýòîì EG áóäåò ñòàðòîâàòü ñ ìàêñèìàëüíûì óðîâíåì. 

Decay [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî EG èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ Attack äî óðîâíÿ Break.
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Note-on èëè ïåðåçàïóñê Note-off

Attack
Time

Start
Level

Decay
Time

Release
Time

Release
Level

Attack
Level

Èçìåíåíèå
÷àñòîòû ñðåçà

Sustain
Level

Âðåìÿ

Break
Level

Slope
Time



Slope [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî EG èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ Break äî óðîâíÿ Sustain.
Ïîñëå ýòîãî, EG îñòàíàâëèâàåòñÿ äî ñíÿòèÿ íîòû èëè ïåðåçàïóñêà ÷åðåç AMS.

Release [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî EG èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ Sustain äî óðîâíÿ Release.

Curve
Óðîâåíü êàæäîãî ñåãìåíòà ìîæåò èçìåíÿòüñÿ âî âðåìåíè ñ
ðàçíîé ñêîðîñòüþ, îïðåäåëÿåìîé êðèâîé, íî ïðè ýòîì
âðåìåíà EG îñòàþòñÿ ïðåæíèìè. Îäíàêî, ñèëüíàÿ êðèâèçíà
ñïîñîáñòâóåò “óñêîðåíèþ” çâóêà, ïîñêîëüêó èçìåíåíèÿ
óðîâíÿ â íà÷àëå ïðîèñõîäÿò ñ áîëüøîé ñêîðîñòüþ.

Äëÿ âîñõîäÿùèõ è íèñõîäÿùèõ ñåãìåíòîâ ïîäõîäÿò
ðàçëè÷íûå ñòåïåíè êðèâèçíû. Íàïðèìåð, êðèâàÿ 3 õîðîøèé
ïðèìåð äëÿ âîñõîäÿùèõ ñåãìåíòîâ, òèïà Attack. Ñ äðóãîé
ñòîðîíû, êðèâàÿ 6 áîëüøå ïîäõîäèò äëÿ íèñõîäÿùèõ
ñåãìåíòîâ, òèïà Decay è Release.

Attack [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà àòàêè — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Start ê óðîâíþ Attack.

Decay [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà çàòóõàíèÿ — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Attack ê óðîâíþ Break.

Slope [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà ïåðåãèáà — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Break ê óðîâíþ Sustain.

Release [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà âîññòàíîâëåíèÿ — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Sustain ê óðîâíþ Release.

3 — 4c: Level Modulation
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè, ïîçâîëÿþùèå
ìîäèôèöèðîâàòü óðîâíè îãèáàþùåé ñ ïîìîùüþ äâóõ
èñòî÷íèêîâ AMS.

Ïîñêîëüêó ñòàðòîâûé ñåãìåíò EG ëåæèò ìåæäó
äâóìÿ òî÷êàìè, îí íå ìîäóëèðóåòñÿ. Ê ñåãìåíòó
îòíîñÿòñÿ îáà âðåìåíè è óðîâåíü îêîí÷àíèÿ
ñåãìåíòà. Íàïðèìåð, åñëè EG íàõîäèòñÿ â ñåðåäèíå
ñåãìåíòà Decay, íåâîçìîæíî ìîäóëèðîâàòü âðåìÿ
Decay èëè óðîâåíü Break. Ýòî òàêæå îçíà÷àåò, ÷òî
ìîäóëÿöèÿ óðîâíåé Start, Attack èëè âðåìåíè Attack íå
âîçäåéñòâóåò íà óæå çâó÷àùóþ íîòó, êðîìå ñëó÷àÿ
ïåðåçàïóñêà EG ÷åðåç AMS.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò óðîâíÿìè îãèáàþùåé.

Start [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ óðîâíÿ Start.

Íàïðèìåð, åñëè AMS óñòàíîâëåí â Velocity, è Start â +99, òî óðîâåíü Start áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ ñîãëàñíî
óâåëè÷åíèþ ñêîðîñòè íàæàòèÿ íîò. Åñëè Start óñòàíîâèòü â –99, óðîâåíü Start áóäåò óìåíüøàòüñÿ ñîãëàñíî
óâåëè÷åíèþ ñêîðîñòè íàæàòèÿ íîò.

Attack [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ óðîâíÿ Attack.
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Êðèâèçíà = 0 (Linear)

Êðèâèçíà = 0 (Linear)

Êðèâèçíà = 10 (Exp/Log)

Êðèâèçíà = 10 (Exp/Log)

Îðèãèíàëüíàÿ ôîðìà

Ïîëîæèòåëüíûé AMS äëÿ Start è Break
Îòðèöàòåëüíûé AMS äëÿ Attack

Îòðèöàòåëüíûé AMS äëÿ
Start, Attack è Break

Ïîëîæèòåëüíûé AMS äëÿ 
Start, Attack è Break



Break [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ óðîâíÿ Break.

3 — 4d: Time Modulation
Ýòè ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò èñïîëüçîâàòü ìîäóëÿöèþ
AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ âðåìåííûìè ïàðàìåòðàìè
îãèáàþùåé. Âðåìåíà Attack, Decay, Slope è Release
èñïîëüçóþò òîò æå èñòî÷íèê AMS, íî êàæäûé èç íèõ ñ
èíäèâèäóàëüíîé èíòåíñèâíîñòüþ ìîäóëÿöèè.

AMS1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò âðåìåííûìè ïàðàìåòðàìè îãèáàþùåé.

Attack [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Attack.

Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâèòü AMS â Velocity, è Attack â +99, âðåìÿ àòàêè áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ ïðè ñèëüíîì
çâóêîèçâëå÷åíèè. Åñëè óñòàíîâèòü Attack â –99, âðåìÿ àòàêè áóäåò óìåíüøàòüñÿ ïðè ñèëüíîì çâóêîèçâëå÷åíèè.

Êîãäà AMS èìååò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå, äîïóñòèì, Velocity ðàâíî 127, çíà÷åíèå +8 óäâàèâàåò âðåìÿ àòàêè, à
çíà÷åíèå –8 — ñîêðàùàåò âäâîå.

Decay [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Decay.

Slope [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Slope.

Release [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Release.

AMS2 è AMS3

Ýòèìè ïàðàìåòðàìè âûáèðàþòñÿ âòîðîé è òðåòèé èñòî÷íèêè AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ âðåìåííûìè ïàðàìåòðàìè
EG. Êàæäûé èç íèõ èìååò íåçàâèñèìûå èíòåíñèâíîñòè äëÿ Attack, Decay, Slope è Release. Ïàðàìåòðû AMS2 è
AMS3 èäåíòè÷íû îïèñàííûì âûøå äëÿ AMS1.

3 — 4: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Oscillator. Ñì. “Copy Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Oscillators. Ñì. “Swap Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Sync Both EGs. Ñì. “Sync Both EGs” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

3 — 5: Filter2
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðû ôèëüòðà ãåíåðàòîðà 2. Îíè ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè, åñëè Oscillator
Mode óñòàíîâëåíî â Double.

Ïàðàìåòðû èäåíòè÷íû ïàðàìåòðàì ãåíåðàòîðà 1, êàê îïèñàíî â “3 — 1: Filter1”.

3 — 6: Filter2 Modulation
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðû ìîäóëÿöèè ôèëüòðà ãåíåðàòîðà 2. Îíè ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè,
åñëè Oscillator Mode óñòàíîâëåíî â Double.

Ïàðàìåòðû èäåíòè÷íû ïàðàìåòðàì ãåíåðàòîðà 1, êàê îïèñàíî â “3 — 2: Filter1 Modulation”.
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Note-on Note-off Note-on Note-off Note-on Note-off

AMS=Velocity, Intensity = ïîëîæèòåëüíîå (+) çíà÷åíèå

Ñëàáîå âçÿòèå íîòû.

Îðèãèíàëüíàÿ êðèâàÿ.

Ñèëüíîå âçÿòèå 
íîòû. Äèòåëüíîñòè 
áîëüøå. Äîñòèæåíèå 
Sustain ìåäëåííåå.

Ñèëüíîå âçÿòèå 
íîòû. Äèòåëüíîñòè 
ìåíüøå. Äîñòèæåíèå 
Sustain áûñòðåå.



3 — 7: Filter2 LFO Modulation
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðû ìîäóëÿöèè ôèëüòðà ãåíåðàòîðà 2. Îíè ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè,
åñëè Oscillator Mode óñòàíîâëåíî â Double.

Ïàðàìåòðû èäåíòè÷íû ïàðàìåòðàì ãåíåðàòîðà 1, êàê îïèñàíî â “3 — 3: Filter1 LFO Modulation”.

3 — 8: Filter2 EG 
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðû îãèáàþùåé ôèëüòðà ãåíåðàòîðà 2. Îíè ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè,
åñëè Oscillator Mode óñòàíîâëåíî â Double.

Ïàðàìåòðû èäåíòè÷íû ïàðàìåòðàì ãåíåðàòîðà 1, êàê îïèñàíî â “3 — 4: Filter1 EG”.

Program P4: Amp/EQ
Ãåíåðàòîðû 1 è 2 èìåþò ðàçäåëüíûå óñòàíîâêè ãðîìêîñòè, ïàíîðàìû è äðàéâà, à òàêæå îãèáàþùèõ óñèëåíèÿ è
òðåêèíãà êëàâèàòóðû. Òàêæå îáà ãåíåðàòîðà èñïîëüçóþò òðåõïîëîñíûé ýêâàëàéçåð. Íà ýòèõ ñòðàíèöàõ
îïðåäåëÿþòñÿ âñå ýòè óñòàíîâêè. Âû ìîæåòå:

• Íàñòðîèòü ñõåìó äðàéâà äëÿ äîáàâëåíèÿ çâóêó ïëîòíîñòè è áàñà.

• Óñòàíîâèòü ïàíîðàìó è åå ìîäóëÿöèþ.

• Óïðàâëÿòü ìîäóëÿöèåé óðîâíÿ óñèëåíèÿ îò ðàçëè÷íûõ èñòî÷íèêîâ.

• Íàñòðîèòü òðåõïîëîñíûé ýêâàëàéçåð.

Åñëè Oscillator Mode óñòàíîâëåíî â Single, äîñòóïíû ñòðàíèöû òîëüêî äëÿ ãåíåðàòîðà 1.

4 — 1: Amp1/Driver1

Íà äàííîé ñòðàíèöå ìîæíî:

• Íàñòðîèòü ñõåìó äðàéâà.

• Óñòàíîâèòü íà÷àëüíóþ ãðîìêîñòü.

• Óñòàíîâèòü ïàíîðàìó è åå ìîäóëÿöèþ.
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4–1 Êîìàíäû ìåíþ

4–1b

4–1c

4–1a



4 — 1a: Driver
Driver äîáàâëÿåò çâóêó ïëîòíîñòü è îâåðäðàéâ â øèðîêèõ ïðåäåëàõ. Â îòëè÷èå îò ñòàíäàðòíîãî ýôôåêòà
îâåðäðàéâà, Driver íåçàâèñèìî îáðàáàòûâàåò êàæäûé ãîëîñ, ñîõðàíÿÿ òåìáðàëüíûé îêðàñ âíå çàâèñèìîñòè îò
êîëè÷åñòâà âîñïðîèçâîäèìûõ ãîëîñîâ.

Îáùèé ýôôåêò äðàéâà ñîçäàåòñÿ îñíîâíûìè ïàðàìåòðàìè — Drive è Low Boost. Drive ïðèäàåò çâóêó
æåñòêîñòü, à Low Boost óñèëèâàåò áàñû.

Bypass [Off, On]

Åñëè Bypass óñòàíîâëåí â On, ñõåìà äðàéâà îòêëþ÷åíà.

Drive [00…99]

Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü æåñòêîñòè çâó÷àíèÿ òåìáðà. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå, òåì áîëüøå èñêàæåíèé. Ïðè ýòîì,
áûâàåò ïîëåçíî óâåëè÷èòü çíà÷åíèå Low Boost.

Äàæå åñëè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 0, ñõåìà äðàéâà ïðîäîëæàåò âîçäåéñòâîâàòü íà òåìáð. Äëÿ åå
ïîëíîãî îòêëþ÷åíèÿ ïîëüçóéòåñü ïàðàìåòðîì Bypass.

AMS (Drive) [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì Drive.

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS íà ïàðàìåòð Drive.

Low Boost [00…99]

Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäúåìà íèçêèõ ÷àñòîò. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå, òåì áîëüøå âëèÿíèå íà ýôôåêò,
ïðîèçâîäèìûé ïàðàìåòðîì Drive.

AMS (Low Boost) [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì Low Boost.

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS íà ïàðàìåòð Low Boost.

4 — 1b: Amp Level

Amp Level [000…127]

Óñòàíàâëèâàåò áàçîâóþ ãðîìêîñòü ãåíåðàòîðà 1 äî ìîäóëÿöèè. 

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ ãåíåðàòîðîâ ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ:

1. Íàæìèòå êíîïêó TIMBRE/TRACK â ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

2. Ñëàéäåðàìè 1 è 2 óñòàíîâèòå ãðîìêîñòè OSC1 è OSC2 ñîîòâåòñòâåííî.

Ãðîìêîñòüþ ïðîãðàììû ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé CC#7 (ãðîìêîñòü, volume) è CC#11
(ýêñïðåññèÿ, expression). Ðåçóëüòèðóþùàÿ ãðîìêîñòü îïðåäåëÿåòñÿ ïåðåìíîæåíèåì âåëè÷èí CC#7 è CC#11. Äëÿ
óïðàâëåíèÿ èñïîëüçóåòñÿ îáùèé MIDI-êàíàë.

4 — 1c: Pan

Pan [Random, L001…C064…R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó (ïîëîæåíèå â ñòåðåî ïîëå) ãåíåðàòîðà 1. Çíà÷åíèå L001 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó ëåâîìó
ïîëîæåíèþ, C064 — öåíòðàëüíîìó, R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó. Â ñëó÷àå, åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
óñòàíîâëåíî â Random, ïàíîðàìà èçìåíÿåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïðè êàæäîì ñîáûòèè note-on (âçÿòèå íîòû).

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàíîðàìîé ãåíåðàòîðîâ ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ:

1. Íàæìèòå êíîïêó TIMBRE/TRACK â ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

3. Íàæèìàéòå êíîïêó MIXER KNOBS äî ìîìåíòà çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà INDIVIDUAL PAN.

Ïðè ýòîì, ðåãóëÿòîð 1 áóäåò óïðàâëÿòü ïàíîðàìîé OSC1, à ðåãóëÿòîð 2 — ïàíîðàìîé OSC2.
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Ïàíîðàìîé ïðîãðàììû ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé CC#10. Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ CC#10
ñî çíà÷åíèÿìè 0 è 1 ïàíîðàìà ñäâèãàåòñÿ â êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå. Åñëè çíà÷åíèå ýòîãî MIDI-ñîîáùåíèÿ
ðàâíî 64, òî ïîçèöèÿ ñòåðåî ïîëÿ îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Pan” êàæäîãî èç ãåíåðàòîðîâ. Çíà÷åíèþ 127
ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåå ïðàâîå ïîëîæåíèå. Äëÿ óïðàâëåíèÿ èñïîëüçóåòñÿ îáùèé MIDI-êàíàë.

Çíà÷åíèå Random ìîæíî óñòàíîâèòü òîëüêî íà ýêðàíå (íå ïî MIDI èëè íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ).

AMS (Pan) [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäóëÿöèè ïàíîðàìû. 

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS íà ïàíîðàìó.

Äîïóñòèì, ïàðàìåòð Pan óñòàíîâëåí â C064, AMS — â Note Number, à ïàðàìåòð Intensity — â ïîëîæèòåëüíîå
çíà÷åíèå. Â ýòîì ñëó÷àå äëÿ íîò, ðàñïîëîæåííûõ âûøå íîòû C4 ïàíîðàìà áóäåò ñìåùàòüñÿ âïðàâî, à äëÿ íîò,
ðàñïîëîæåííûõ íèæå C4 — âëåâî. Åñëè ïàðàìåòð Intensity óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ýôôåêò
ïðîòèâîïîëîæíûé.

Use DKit Setting [Off, On]

Îïöèÿ äîñòóïíà, åñëè Oscillator Mode óñòàíîâëåíî â Drums.

Ïîëå îòìå÷åíî: óñòàíîâêè ïàíîðàìû äëÿ êàæäîé íîòû íàáîðà óäàðíûõ îïðåäåëÿþòñÿ íåçàâèñèìî. Ýòî
ñòàíäàðòíûé ðåæèì ïðè ðàáîòå ñ íàáîðîì óäàðíûõ.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ïàíîðàìà âñåõ íîò íàáîðà óäàðíûõ îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé Pan (4 — 1ñ).

4 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Oscillator. Ñì. “Copy Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Oscillators. Ñì. “Swap Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

4 — 2: Amp1 Modulation
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4–2 Êîìàíäû ìåíþ

4–2a

4–2b

4–2c



Ïàðàìåòðû ÿðëûêà èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ìîäóëÿöèè ãðîìêîñòè ãåíåðàòîðà 1. çäåñü âû ìîæåòå:

• Óñòàíîâèòü ôîðìû òðåêèíãà êëàâèàòóðû äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì.

• Âûáðàòü AMS äëÿ ìîäóëÿöèè óðîâíÿ.

• Óïðàâëÿòü ýôôåêòîì LFO äëÿ óðîâíÿ.

Îáùèé ýôôåêò ìîäóëÿöèè ìîæåò óâåëè÷èòü ãðîìêîñòü ìàêñèìóì âäâîå, ïî ñðàâíåíèþ ñ óñòàíîâêîé Amp
Level.

4 — 2a: Keyboard Track 
Ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò èñïîëüçîâàòü òðåêèíã êëàâèàòóðû äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ ãåíåðàòîðà 1. Äëÿ
îïðåäåëåíèÿ òîãî, êàêèì îáðàçîì áóäåò èçìåíÿòüñÿ ãðîìêîñòü, â çàâèñèìîñòè îò âûñîòû âçÿòîé íîòû,
èñïîëüçóþòñÿ ïàðàìåòðû “Key” è “Ramp”.

Òðåêèíã êëàâèàòóðû â OASYS ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ðàçëè÷íûå ñòåïåíè èçìåíåíèé â 4 ÷àñòÿõ êëàâèàòóðû.
Íàïðèìåð, âû ìîæåòå:

• Áûñòðî ïîâûøàòü ãðîìêîñòü â ñåðåäèíå êëàâèàòóðû è çàòåì îñóùåñòâëÿòü ýòî ìåäëåííåå â âûñîêèõ
ðåãèñòðàõ.

• Ïîâûøàòü ãðîìêîñòü ïðè èãðå â íèçêèõ ðåãèñòðàõ.

• Ñîçäàâàòü çíà÷èòåëüíûå èçìåíåíèÿ íà íåêîòîðûõ íîòàõ äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà ðàçáèåíèÿ.

Действие трекинга клавиатуры (Ramp)

Òðåêèíã êëàâèàòóðû äåéñòâóåò ïóòåì ñîçäàíèÿ 4 íàêëîííûõ ïåðåõîäîâ, èëè ñêàòîâ, ìåæäó 5 íîòàìè
êëàâèàòóðû. Íèæíÿÿ è âåðõíÿÿ íîòû ôèêñèðîâàíû íà íèæíåé è âåðõíåé ãðàíèöå MIDI-äèàïàçîíà
ñîîòâåòñòâåííî. Ìåæäó íèìè ìîæíî óñòàíîâèòü îñòàâøèåñÿ òðè íîòû — Low Break, Center è High Break.

×åòûðå çíà÷åíèÿ ñêàòîâ óïðàâëÿþò ñòåïåíüþ èçìåíåíèÿ ìåæäó êàæäîé ïàðîé êëàâèø. Íàïðèìåð, åñëè Low-
Center Ramp óñòàíîâëåí â 0, ìåæäó íîòàìè Low Break è Center çíà÷åíèå áóäåò íåèçìåííî. 

Íà íîòå Center òðåêèíã êëàâèàòóðû íåýôôåêòèâåí. Èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè ïðîèñõîäÿò â äâóõ äðóãèõ
äèàïàçîíàõ. 

Key

Low Break [C–1…G9]

Òðåêèíã êëàâèàòóðû áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ ê íîòàì ìåæäó äâóìÿ íèæíèìè ñêàòàìè.

Center [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò öåíòð òðåêèíãà êëàâèàòóðû, ãäå íå äàåò ýôôåêòà íè îí, íè AMS.

High Break [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò íîòó ïåðåõîäà ìåæäó äâóìÿ âûñøèìè ñêàòàìè. 

Ramp
Îïðåäåëÿåò óãîë íàêëîíà, îïèñûâàþùèé ýôôåêò òðåêèíãà êëàâèàòóðû.

Bottom-Low è Low-Center: ïðè èãðå â íèæíèõ ðåãèñòðàõ îòðèöàòåëüíûå ñêàòû äàþò ñíèæåíèå òðåêèíãà
êëàâèàòóðû, à ïîëîæèòåëüíûå — ïîâûøåíèå.

Center-High è High-Top: ïðè èãðå â âåðõíèõ ðåãèñòðàõ îòðèöàòåëüíûå ñêàòû äàþò ñíèæåíèå òðåêèíãà
êëàâèàòóðû, à ïîëîæèòåëüíûå — ïîâûøåíèå.

Èìåþòñÿ íåñêîëüêî îòëè÷èé òðåêèíãà êëàâèàòóðû Amp îò Filter è Common. Íàïðèìåð, îòëè÷íû ðåçóëüòàòû
çíà÷åíèé Ramp. Êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå, îòðèöàòåëüíûå íàêëîíû áîëåå âûðàæåíû, ÷åì ïîëîæèòåëüíûå.
Òàêæå, çäåñü îòñóòñòâóåò ðàçäåëüíîå óïðàâëåíèå èíòåíñèâíîñòüþ, êîòîðàÿ ôèêñèðîâàíà íà ìàêñèìóìå äëÿ
âîçìîæíîñòè èçìåíåíèÿ óðîâíÿ îò íóëÿ äî óäâîåííîãî çàïðîãðàììèðîâàííîãî çíà÷åíèÿ.

Bottom-Low [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íèæíåé íîòîé äèàïàçîíà è íîòîé Low Break. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû
èñïîëüçóéòå îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ.
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Low-Center [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè Low Break è Center. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû èñïîëüçóéòå
îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Center-High [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè Center è High Break. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû èñïîëüçóéòå
ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

High-Top [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè High Break è âåðõíåé íîòîé äèàïàçîíà. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû
èñïîëüçóéòå ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Ramp Èçìåíåíèÿ óðîâíÿ

–Inf Òèøèíà â ïåðåäåëàõ øàãà ïîëîâèííûõ íîò

–99 Òèøèíà â ïåðåäåëàõ øàãà öåëûõ íîò

–95 Òèøèíà â ïåðåäåëàõ îäíîé îêòàâû

–48 Òèøèíà â ïåðåäåëàõ äâóõ îêòàâ

–25 Òèøèíà â ïåðåäåëàõ ÷åòûðåõ îêòàâ

00 Èçìåíåíèÿ îòñóòñòâóþò

+25 x2 â ïåðåäåëàõ ÷åòûðåõ îêòàâ

+50 x2 â ïåðåäåëàõ äâóõ îêòàâ

+99 x2 â ïåðåäåëàõ îäíîé îêòàâû

+Inf x2 â ïåðåäåëàõ øàãà ïîëîâèííûõ íîò

Значения +Inf и –Inf

Ýòî — ñïåöèàëüíûå çíà÷åíèÿ, ñîçäàþùèå ðåçêèå ïåðåïàäû, òèïà ýôôåêòîâ ðàçäåëåíèÿ. Ïðè ýòèõ óñòàíîâêàõ,
òðåêèíã êëàâèàòóðû ïåðåõîäèò ñîîòâåòñòâåííî â êðàéíèå âåðõíåå èëè íèæíåå çíà÷åíèÿ ïðè âçÿòèè îäíîé
íîòû.

Åñëè Center-High óñòàíîâëåíî â +Inf èëè –Inf, ïàðàìåòð High-Top íåäîñòóïåí. Àíàëîãè÷íî, åñëè Low-Center
óñòàíîâëåíî â +Inf èëè –Inf, ïàðàìåòð Bottom-Low íåäîñòóïåí.

Òðåêèíã êëàâèàòóðû òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS äëÿ ìîäóëÿöèè äðóãèõ ïàðàìåòðîâ,
òèïà îãèáàþùèõ è LFO. Äëÿ ýòîãî, âûáåðèòå Amp Keytrack â ñïèñêå AMS äëÿ íóæíîãî ïàðàìåòðà.
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4 — 2b: Amp Modulation
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò êàê áóäåò èçìåíÿòüñÿ ãðîìêîñòü ãåíåðàòîðà â çàâèñèìîñòè îò velocity è AMS. Ýòà
ìîäóëÿöèÿ âîçäåéñòâóåò íà áàçîâûå óðîâíè Amp è Amp EG. Ðåçóëüòèðóþùèé óðîâåíü îïðåäåëÿåòñÿ
ïåðåìíîæåíèåì èçìåíåíèé óðîâíåé EG è AMS. Åñëè íà÷àëüíûå óðîâíè ìàëû, äîñòóïíàÿ ìàêñèìàëüíàÿ
ãðîìêîñòü òàêæå áóäåò ïîíèæåíà.

Velocity Intensity [–99…+99]

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà ãðîìêîñòü âîçðàñòàåò
ñ ðîñòîì velocity, à ïðè îòðèöàòåëüíûõ — ïàäàåò.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü èçìåíåíèÿìè ãðîìêîñòè Amp.

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, êîòîðûé îêàçûâàåò èñòî÷íèê AMS.

Äîïóñòèì, â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè èñïîëüçóåòñÿ ïîñëåêàñàíèå (ïàðàìåòð AMS
óñòàíîâëåí â After Touch) è ïàðàìåòð Intensity óñòàíîâëåí â ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè
óñèëåíèè äàâëåíèÿ íà êëàâèøó ãðîìêîñòü áóäåò ðàñòè. Îäíàêî, åñëè ãðîìêîñòü ïîä âîçäåéñòâèåì îãèáàþùåé è
ò.ï. óæå íàõîäèòñÿ â ìàêñèìàëüíîì ñîñòîÿíèè, òî íèêàêèõ èçìåíåíèé íå ïðîèñõîäèò. Åñëè ïàðàìåòð Intensity
îòðèöàòåëüíûé, òî ïðè óñèëåíèè äàâëåíèÿ íà êëàâèøó ãðîìêîñòü áóäåò ïàäàòü.

4 — 2c: LFO 1/2
Ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ LFO1 è LFO2.

LFO1

Intensity (LFO1) [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, êîòîðûé îêàçûâàåò LFO íà ãðîìêîñòü. Åñëè ïàðàìåòð
îòðèöàòåëüíûé, òî âîëíîâàÿ ôîðìà LFO èíâåðòèðóåòñÿ.

AMS (LFO1) [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, óïðàâëÿþùèé ãëóáèíîé, ñ êîòîðîé LFO âîçäåéñòâóåò íà ãðîìêîñòü. 

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, êîòîðûé îêàçûâàåò ìîäóëÿöèÿ LFO AMS íà ãðîìêîñòü. 

Åñëè AMS óñòàíîâëåíî â After Touch, ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ óâåëè÷èâàþò âëèÿíèå aftertouch íà ãëóáèíó
LFO1, âîçäåéñòâóþùåãî íà ãðîìêîñòü.

LFO2
Ïàðàìåòðû äëÿ LFO2 èäåíòè÷íû ïàðàìåòðàì LFO1. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. LFO1, âûøå.

4 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Oscillator. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Oscillators. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.
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4 — 3: Amp1 EG

Ïàðàìåòðû ñòðàíèöû ïîçâîëÿþò óïðàâëÿòü âî âðåìåíè èçìåíåíèÿìè ãðîìêîñòè ãåíåðàòîðà 1.

4 — 3a: EG Reset

AMS (EG Reset) [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ ñáðîñà EG â íà÷àëüíóþ òî÷êó. Íàïðèìåð, ìîæíî èñïîëüçîâàòü òåìïîçàâèñèìûé
LFO äëÿ çàïóñêà EG ñèíõðîííî ñ ðèòìîì. Ýòîò ñáðîñ ÿâëÿåòñÿ äîïîëíèòåëüíûì ê ñîáûòèþ note-on, êîòîðîå
âñåãäà ïåðåçàïóñêàåò EG.

Åñëè Amp EG íàõîäèòñÿ â ñåãìåíòå Release, åå ïåðåçàïóñòèòü íåâîçìîæíî (èíà÷å çâóê áóäåò çâó÷àòü âå÷íî!).

Threshold [–99…+99]

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü AMS, ïåðåçàïóñêàþùèé EG. Ýòî òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ íàñòðîéêè ôàçû LFO â
òî÷êå ñáðîñà EG, ÷òî ïîìîãàåò óïðàâëÿòü “ãðóâàìè” èëè äðóãèìè ðèòìè÷åñêèìè ýôôåêòàìè. Ïðè
ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, EG ñáðàñûâàåòñÿ ïðè ïåðåõîäå ÷åðåç ïîðîã â íàïðàâëåíèè âîçðàñòàíèÿ. Ïðè
îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, EG ñáðàñûâàåòñÿ ïðè ïåðåõîäå ÷åðåç ïîðîã â íàïðàâëåíèè ñíèæåíèÿ.

Ïðè íåêîòîðûõ ôîðìàõ LFO è áûñòðûõ ñêîðîñòÿõ LFO, LFO ìîæåò íå âñåãäà äîñòèãàòü êðàéíèõ çíà÷åíèé
+99 èëè -99. Â ýòîì ñëó÷àå, óñòàíîâêà Threshold â ýòè çíà÷åíèÿ ìîæåò âûçâàòü íåêîððåêòíîå ïîâåäåíèå èëè
íåâîçìîæíîñòü ïåðåçàïóñêà EG. Î èçáåæàíèå òàêèõ ñèòóàöèé, ñíèæàéòå Threshold äî ñîñòîÿíèÿ óâåðåííîãî
ïåðåçàïóñêà EG.

4 — 3b: Envelope
Îãèáàþùàÿ îïðåäåëÿåò èçìåíåíèå óðîâíÿ âî âðåìåíè,
ñîçäàâàÿ ñèãíàë ìîäóëÿöèè. 

Level

Start [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû.

Attack [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè àòàêè.

92 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  

4–3 Êîìàíäû ìåíþ
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Break [–99…+99]

Òî÷êà ïåðåãèáà óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ.

Sustain [00…99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè ñïàäà. Ïî äîñòèæåíèè óðîâíÿ Sustain, îãèáàþùàÿ
îñòàåòñÿ íåèçìåííîé äî ìîìåíòà ñíÿòèÿ íîòû èëè ïåðåçàïóñêà ÷åðåç AMS.

Time
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âðåìåííûå èíòåðâàëû îãèáàþùåé.

Çíà÷åíèå EG Ðåàëüíîå âðåìÿ

00 0.667 ìñ

10 10 ìñ

20 44 ìñ

30 104 ìñ

40 224 ìñ

50 464 ìñ

60 944 ìñ

70 1.8 ñ

80 3.8 ñ

90 10.9 ñ

99 87.3 ñ

Attack [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî EG èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ, îïðåäåëÿåìîãî
ïàðàìåòðîì Start, äî óðîâíÿ, îïðåäåëÿåìîãî ïàðàìåòðîì Attack. Ìèíèìàëüíîå âðåìÿ àòàêè ðàâíî 2/3
ìèëëèñåêóíäû, êàê â êëàññè÷åñêèõ àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðàõ. 

Äëÿ ìèíèìàëüíîé àòàêè, óñòàíîâèòå óðîâåíü Start â +99; ïðè ýòîì, EG áóäåò ñòàðòîâàòü ñ ìàêñèìàëüíûì
óðîâíåì. 

Decay [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî EG èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ Attack äî óðîâíÿ Break.

Slope [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî EG èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ Break äî óðîâíÿ Sustain.
Ïîñëå ýòîãî, EG îñòàíàâëèâàåòñÿ äî ñíÿòèÿ íîòû èëè ïåðåçàïóñêà ÷åðåç AMS.

Release [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî EG èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ Sustain äî íóëåâîãî óðîâíÿ.

Curve
Óðîâåíü êàæäîãî ñåãìåíòà ìîæåò èçìåíÿòüñÿ âî âðåìåíè ñ ðàçíîé ñêîðîñòüþ, îïðåäåëÿåìîé êðèâîé, íî ïðè
ýòîì âðåìåíà EG îñòàþòñÿ ïðåæíèìè. Îäíàêî, ñèëüíàÿ êðèâèçíà ñïîñîáñòâóåò “óñêîðåíèþ” çâóêà, ïîñêîëüêó
èçìåíåíèÿ óðîâíÿ â íà÷àëå ïðîèñõîäÿò ñ áîëüøîé ñêîðîñòüþ.

Äëÿ âîñõîäÿùèõ è íèñõîäÿùèõ ñåãìåíòîâ ïîäõîäÿò
ðàçëè÷íûå ñòåïåíè êðèâèçíû. Íàïðèìåð, êðèâàÿ 3 õîðîøèé
ïðèìåð äëÿ âîñõîäÿùèõ ñåãìåíòîâ, òèïà Attack. Ñ äðóãîé
ñòîðîíû, êðèâàÿ 6 áîëüøå ïîäõîäèò äëÿ íèñõîäÿùèõ
ñåãìåíòîâ, òèïà Decay è Release.

Attack [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà àòàêè — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Start ê
óðîâíþ Attack.
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Êðèâèçíà = 0 (Linear)

Êðèâèçíà = 0 (Linear)

Êðèâèçíà = 10 (Exp/Log)

Êðèâèçíà = 10 (Exp/Log)



Decay [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà çàòóõàíèÿ — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Attack ê óðîâíþ Break.

Slope [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà ïåðåãèáà — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Break ê óðîâíþ Sustain.

Release [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà âîññòàíîâëåíèÿ — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Sustain ê óðîâíþ Release.

4 — 3c: Level Modulation
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè, ïîçâîëÿþùèå
ìîäèôèöèðîâàòü óðîâíè îãèáàþùåé ñ ïîìîùüþ ëþáûõ
èñòî÷íèêîâ AMS.

Ïîñêîëüêó ñòàðòîâûé ñåãìåíò EG ëåæèò ìåæäó
äâóìÿ òî÷êàìè, îí íå ìîäóëèðóåòñÿ. Ê ñåãìåíòó
îòíîñÿòñÿ îáà âðåìåíè è óðîâåíü îêîí÷àíèÿ
ñåãìåíòà. Íàïðèìåð, åñëè EG íàõîäèòñÿ â ñåðåäèíå
ñåãìåíòà Decay, íåâîçìîæíî ìîäóëèðîâàòü âðåìÿ
Decay èëè óðîâåíü Break. Ýòî òàêæå îçíà÷àåò, ÷òî
ìîäóëÿöèÿ óðîâíåé Start, Attack èëè âðåìåíè Attack íå
âîçäåéñòâóåò íà óæå çâó÷àùóþ íîòó, êðîìå ñëó÷àÿ
ïåðåçàïóñêà EG ÷åðåç EG Reset.

AMS1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò óðîâíÿìè îãèáàþùåé.

Start [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ óðîâíÿ Start.

Íàïðèìåð, åñëè AMS óñòàíîâëåí â Velocity è Start â +99, òî óðîâåíü Start áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ ñîãëàñíî
óâåëè÷åíèþ ñêîðîñòè íàæàòèÿ íîò. Åñëè Start óñòàíîâèòü â –99, óðîâåíü Start áóäåò óìåíüøàòüñÿ ñîãëàñíî
óâåëè÷åíèþ ñêîðîñòè íàæàòèÿ íîò.

Attack [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ óðîâíÿ Attack.

Break [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ óðîâíÿ Break.

4 — 3d: Time Modulation
Ýòè ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò èñïîëüçîâàòü ìîäóëÿöèþ
AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ âðåìåííûìè ïàðàìåòðàìè
îãèáàþùåé. Âðåìåíà Attack, Decay, Slope è Release
èñïîëüçóþò îäèí èñòî÷íèê AMS, íî êàæäûé èç íèõ ñ
èíäèâèäóàëüíîé èíòåíñèâíîñòüþ ìîäóëÿöèè.

AMS1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò
âðåìåííûìè ïàðàìåòðàìè îãèáàþùåé. Çäåñü ìîæíî èñïîëüçîâàòü, íàïðèìåð, Velocity è Keyboard Track.

Attack [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Attack.

Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâèòü AMS â Velocity è Attack â +99, âðåìÿ àòàêè áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ ïðè ñèëüíîì
çâóêîèçâëå÷åíèè. Åñëè óñòàíîâèòü Attack â –99, âðåìÿ àòàêè áóäåò óìåíüøàòüñÿ ïðè ñèëüíîì çâóêîèçâëå÷åíèè.

Êîãäà AMS èìååò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå, äîïóñòèì, Velocity ðàâíî 127, çíà÷åíèå +8 óäâàèâàåò âðåìÿ àòàêè, à
çíà÷åíèå –8 — ñîêðàùàåò âäâîå.
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Îðèãèíàëüíàÿ ôîðìà

Ïîëîæèòåëüíûé AMS äëÿ Start è Break
Îòðèöàòåëüíûé AMS äëÿ Attack

Îòðèöàòåëüíûé AMS äëÿ
Start, Attack è Break

Ïîëîæèòåëüíûé AMS äëÿ 
Start, Attack è Break

Note-on Note-off Note-on Note-off Note-on Note-off

AMS=Velocity, Intensity = ïîëîæèòåëüíîå (+) çíà÷åíèå

Ñëàáîå âçÿòèå íîòû.

Îðèãèíàëüíàÿ êðèâàÿ.

Ñèëüíîå âçÿòèå 
íîòû. Äèòåëüíîñòè 
áîëüøå. Äîñòèæåíèå 
Sustain ìåäëåííåå.

Ñèëüíîå âçÿòèå 
íîòû. Äèòåëüíîñòè 
ìåíüøå. Äîñòèæåíèå 
Sustain áûñòðåå.



Decay [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Decay.

Slope [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Slope.

Release [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Release.

AMS2 è AMS3

Ýòèìè ïàðàìåòðàìè âûáèðàþòñÿ âòîðîé è òðåòèé èñòî÷íèêè AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ âðåìåííûìè ïàðàìåòðàìè
EG. Êàæäûé èç íèõ èìååò íåçàâèñèìûå èíòåíñèâíîñòè äëÿ Attack, Decay, Slope è Release. Ïàðàìåòðû AMS2 è
AMS3 èäåíòè÷íû îïèñàííûì âûøå äëÿ AMS1.

4 — 3: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Oscillator. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Oscillators. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Sync Both EGs. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Sync Both EGs” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

4 — 5: Amp2/Driver2
Íà ýòèõ ñòðàíèöàõ îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðû óðîâíÿ è ïàíîðàìû ãåíåðàòîðà 2. Îíè ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè,
òîëüêî åñëè Oscillator Mode óñòàíîâëåíî â Double. Ïàðàìåòðû èäåíòè÷íû ïàðàìåòðàì ãåíåðàòîðà 1, êàê
îïèñàíî â “4 — 1: Amp1/Driver1”.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          95



4 — 6: Amp2 Mod.
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðû ìîäóëÿöèè óðîâíÿ ãåíåðàòîðà 2. Îíè ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè,
òîëüêî åñëè Oscillator Mode óñòàíîâëåíî â Double. Ïàðàìåòðû èäåíòè÷íû ïàðàìåòðàì ãåíåðàòîðà 1, êàê
îïèñàíî â “4 — 2: Amp1 Modulation”.

4 — 7: Amp2 EG 
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðû îãèáàþùåé óðîâíÿ ãåíåðàòîðà 2. Îíè ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè,
òîëüêî åñëè Oscillator Mode óñòàíîâëåíî â Double. Ïàðàìåòðû èäåíòè÷íû ïàðàìåòðàì ãåíåðàòîðà 1, êàê
îïèñàíî â “4 — 3: Amp1 EG”.

4 — 9: EQ

Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè òðåõïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà ñ ïåðåñòðàèâàåìîé ñåðåäèíîé äëÿ îáîèõ
ãåíåðàòîðîâ ïðîãðàììû. 

Â êîìáèíàöèÿõ è ïåñíÿõ, êàæäûé òåìáð/òðåê èìååò îòäåëüíûé ýêâàëàéçåð. Âû ìîæåòå èìïîðòèðîâàòü
óñòàíîâêè ýêâàëàéçåðà ïðîãðàììû â òåìáðû è òðåêè îïöèåé “Auto-Load Program EQ”.

4 — 9a: 3 Band Parametric EQ
Êðîìå ýêðàíà, âû ìîæåòå ïðîèçâåñòè óñòàíîâêè ýêâàëèçàöèè ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ (êðîìå Bypass):

1. Íàæìèòå êíîïêó TIMBRE/TRACK.

2. Íàæèìàéòå êíîïêó MIXER KNOBS äî ìîìåíòà çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà CHANNEL STRIP.

3. Ðåãóëÿòîðàìè 2-6 óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ Trim, Low Gain, Mid Freq, Mid Gain è High Gain.

Bypass [On, Off]

Åñëè îòìå÷åíî Bypass, ñåêöèÿ ýêâàëàéçåðà îòêëþ÷åíà, âêëþ÷àÿ ïàðàìåòð Input Trim. Ýòî óäîáíî äëÿ
ñðàâíåíèÿ îáðàáîòàííîãî è èñõîäíîãî çâóêîâ ïðîãðàììû.

Input Trim [00…99]

Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü ýêâàëàéçåðà.

Âûñîêèå óñòàíîâêè Low, Mid è High Gain ìîãóò ñóùåñòâåííî çàâûñèòü îáùèé óðîâåíü. Ýòî ìîæíî
êîìïåíñèðîâàòü ñíèæåíèåì äàííîãî çíà÷åíèÿ.
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4–9 Êîìàíäû ìåíþ

4–9a



Low Gain [–18.0…+00.0…+18.0dB]

Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå ïîëî÷íîãî ýêâàëàéçåðà Í× íà ÷àñòîòå 80 Ãö ñ øàãîì 0.5 äÁ.

Mid Frequency [100Hz…10.00kHz]

Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó äèàïàçîíà Ñ×.

Mid Gain [–18.0…+00.0…+18.0dB]

Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà Ñ× ñ øàãîì 0.5 äÁ.

High Gain [–18.0…+00.0…+18.0dB]

Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå ïîëî÷íîãî ýêâàëàéçåðà Â× íà ÷àñòîòå 10 êÃö ñ øàãîì 0.5 äÁ.

4 — 9: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Oscillator. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Oscillators. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

Program P5: LFO
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè âñåõ LFO, èñïîëüçóþùèõñÿ äëÿ öèêëè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû, ôèëüòðîâ,
àìïëèòóäû è äðóãèõ ïàðàìåòðîâ. Íà êàæäûé èç äâóõ ãåíåðàòîðîâ íàçíà÷åíî ïî äâà LFO, à òàêæå îäèí
Common (îáùèé) LFO.

5 — 1: OSC1 LFO1 
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5–1 Êîìàíäû ìåíþ

5–1a

5–1b

5–1c



Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ïåðâîãî LFO ãåíåðàòîðà 1, íàïðèìåð:

• Âûáîð áàçîâîé ôîðìû LFO è åå ìîäèôèêàöèÿ ïàðàìåòðîì Shape.

• Óïðàâëåíèå ÷àñòîòîé LFO è ìîäóëÿöèÿ åå èñòî÷íèêàìè AMS.

• Èñïîëüçîâàíèå ïàðàìåòðà Key Sync äëÿ ðàçäåëüíîãî èëè ñèíõðîííîãî óïðàâëåíèÿ ãîëîñàìè îò LFO.

• Èñïîëüçîâàíèå ïàðàìåòðîâ Fade è Delay äëÿ îïðåäåëåíèÿ çàäåðæêè ñòàðòà è ïëàâíîñòè çàïóñêà LFO.

• Óñòàíîâêà ñèíõðîíèçàöèè LFO ñ òåìïîì MIDI.

5 — 1a: OSC 1 LFO 1

Waveform [Triangle…Random6 (Continuous)]

Îïðåäåëÿåò âîëíîâóþ ôîðìó LFO. Îñòàíîâèìñÿ ïîïîäðîáíåå íà íåñêîëüêèõ:

Guitar: îðèåíòèðîâàíà íà ñîçäàíèå ãèòàðíîãî âèáðàòî. Ôîðìà âîëíû òîëüêî ïîëîæèòåëüíà, ïðè âîçäåéñòâèè
íà âûñîòó òîíà, îí ìîæåò òîëüêî ïîâûøàòüñÿ.

Random1 (S/H): òðàäèöèîííàÿ âîëíîâàÿ ôîðìà sample&hold (S/H), â êîòîðîé óðîâåíü èçìåíÿåòñÿ ñëó÷àéíûì
îáðàçîì ÷åðåç óñòàíîâëåííûå ïðîìåæóòêè âðåìåíè.

Random2 (S/H): óðîâíè è âðåìåííûå èíòåðâàëû èçìåíÿþòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì.

Random3 (S/H): êâàäðàòíàÿ âîëíîâàÿ ôîðìà ñ ñëó÷àéíûì ïåðèîäîì, ïðîòèâîïîëîæíà òðàäèöèîííîé sam-
ple&hold.

Random4–6 (Continuous): ñãëàæåííûå âàðèàöèè Random 1–3, ñ ïëàâíûìè ïåðåõîäàìè âìåñòî ñêà÷êîâ.

Start Phase [–180…+180, Random]

Îïðåäåëÿåò ôàçó, ñ êîòîðîé íà÷èíàåòñÿ âîëíà ïðè âçÿòèè íîòû, ñ øàãîì â 5 ãðàäóñîâ.

Åñëè Key Sync îòêëþ÷åíî, Start Phase âîçäåéñòâóåò òîëüêî íà ïåðâóþ íîòó ôðàçû.

Shape [–99…+99]

Ïàðàìåòð èçìåíÿåò êðèâèçíó áàçîâîé ôîðìû âîëíû. Ýòî
ïîëåçíî äëÿ âûäåëåíèÿ íåêîòîðûõ äèàïàçîíîâ çíà÷åíèé, ïî
ñðàâíåíèþ ñ äðóãèìè.

Äîïóñòèì, òðåóãîëüíàÿ âîëíà LFO ìîäóëèðóåò ÷àñòîòó ñðåçà
ôèëüòðà. Åñëè Shape óñèëèâàåò âåðõíèå çíà÷åíèÿ, ôèëüòð
áóäåò áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè ïîääåðæèâàòü âûñîêèå
÷àñòîòû. Ïðè óñèëåíèè íèæíèõ çíà÷åíèé, ôèëüòð áóäåò
áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè ïîääåðæèâàòü íèçêèå ÷àñòîòû.

Ïàðàìåòð Shape íåäîñòóïåí äëÿ ôîðì âîëí Square è
Random 3, ïîñêîëüêó èõ çíà÷åíèÿ âñåãäà ðàâíû +99 èëè –99.

AMS (Shape) [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì Shape.

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà ìîäóëÿöèè íà ïàðàìåòð Shape.

Frequency [00…99]

Îïðåäåëÿåò íà÷àëüíóþ ÷àñòîòó LFO. Çíà÷åíèå 99 ñîîòâåòñòâóåò ñàìîé áîëüøîé ÷àñòîòå. Ìîäóëÿöèåé ìîæíî
çíà÷èòåëüíî èçìåíÿòü ýòî çíà÷åíèå â òó è â äðóãóþ ñòîðîíó.
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Çíà÷åíèå Frequency ×àñòîòà â Ãö

00 0.014

10 0.112

20 0.422 

30 0.979 

40 1.79 

50 2.84 

60 4.14 

70 5.69 

80 7.49

90 9.53

99 26.25

99 + Fine 99 32

Frequency Fine [00…99]

Ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò òî÷íî óñòàíàâëèâàòü ÷àñòîòó LFO ïî 98 øàãàì, äîïîëíèòåëüíî ê çíà÷åíèþ Frequency.

Ïðè óñòàíîâêå â 00, ñêîðîñòü LFO ðàâíà çíà÷åíèþ Frequency. 

Ïðè óñòàíîâêå â 99, ýòî àíàëîãè÷íî óâåëè÷åíèþ çíà÷åíèÿ Frequency íà 1.

Stop [Off, On]

On (îòìå÷åíî): LFO îñòàíîâëåí, è ïàðàìåòð Frequency èãíîðèðóåòñÿ. Âìåñòî ýòîãî, LFO ãåíåðèðóåò ñàìîå
ïåðâîå çíà÷åíèå (îïðåäåëÿåìîå ïàðàìåòðàìè Waveform, Start Phase, Shape è Offset) è ïîääåðæèâàåò åãî äî
ñíÿòèÿ íîòû. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êîìáèíàöèè ñ ôîðìàìè âîëí Random äëÿ ñîçäàíèÿ ñòàòè÷íûõ
ñëó÷àéíûõ èçìåíåíèé çíà÷åíèé ïðè âçÿòîé íîòå.

Off (íå îòìå÷åíî): LFO ôóíêöèîíèðóåò ñòàíäàðòíî.

Key Sync [Off, On]

On (îòìå÷åíî): LFO çàïóñêàåòñÿ ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû (êàæäàÿ èç íèõ ìîäóëèðóåòñÿ íåçàâèñèìûì LFO).
Ýòî — îáû÷íûé ðåæèì.

Off (íå îòìå÷åíî): LFO çàïóñêàåòñÿ ïðè âçÿòèè ïåðâîé íîòû ôðàçû è ìîäóëèðóåò âñå ïîñëåäóþùèå. Â ýòîì
ñëó÷àå çàäåðæêà (Delay) è ôåéä (Fade) îòðàáàòûâàþòñÿ òîëüêî îäèí ðàç ïðè ïåðâîì çàïóñêå LFO.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî åñëè Key Sync óñòàíîâëåíî â Off, ñêîðîñòè LFO êàæäîé íîòû ìîãóò ðàçëè÷àòüñÿ ïðè
ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Frequency íîìåðîì íîòû, velocity, key scaling èëè äðóãèìè íîòî-çàâèñèìûìè
èñòî÷íèêàìè AMS.

Offset [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå âîëíîâîé ôîðìû
LFO. Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 0, òî
ýôôåêò âèáðàòî öåíòðèðóåòñÿ îòíîñèòåëüíî ÷àñòîòû â
ïðåäåëàõ îò –99 äî +99. Åñëè “Offset” ðàâåí +99, òî âèáðàòî òîëüêî óâåëè÷èâàåò ÷àñòîòó îòíîñèòåëüíî òîé,
êîòîðàÿ áûëà â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû (àíàëîãè÷íî ýôôåêòó âèáðàòî íà ãèòàðå).

Åñëè ïàðàìåòð Waveform óñòàíîâëåí â Guitar, òî
ìîäóëÿöèÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ òîëüêî â ïîëîæèòåëüíîì
íàïðàâëåíèè, äàæå ïðè Offset ðàâíîì 0.

Offset äåéñòâóåò íà âûõîäíûå çíà÷åíèÿ LFO ïîñëå
ôóíêöèè Shape, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå.

Fade [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà îò ìîìåíòà íà÷àëà äåéñòâèÿ LFO è äî ìîìåíòà äîñòèæåíèÿ
ìàêñèìàëüíîé àìïëèòóäû. Åñëè ïàðàìåòð Key Sync îòêëþ÷åí (óñòàíîâëåí â Off), òî ôåéä îòðàáàòûâàåòñÿ
òîëüêî îäèí ðàç ïðè ïåðâîì çàïóñêå LFO.
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OffsetShapeÔîðìà âîëíû



Delay [00…99]

Îïðåäåëÿåò çàäåðæêó — äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà îò ìîìåíòà âçÿòèÿ
íîòû äî ìîìåíòà íà÷àëà äåéñòâèÿ LFO. 

Åñëè ïàðàìåòð Key Sync îòêëþ÷åí (óñòàíîâëåí â Off), òî çàäåðæêà
îòðàáàòûâàåòñÿ òîëüêî îäèí ðàç äëÿ ïåðâîé íîòû ôðàçû.

5 — 1b: Frequency Modulation
Äëÿ óïðàâëåíèÿ ÷àñòîòîé LFO ìîæíî èñïîëüçîâàòü äâà èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè (AMS).

AMS1 (Frequency) [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü ÷àñòîòîé LFO. Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè
LFO1 ìîæíî âûáðàòü LFO2.

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò íà÷àëüíóþ ãëóáèíó AMS1 (Frequency). Ê ýòîìó çíà÷åíèþ çàòåì ïðèáàâëÿåòñÿ Intensity Mod AMS.

Ïðè ìàêñèìàëüíîì çíà÷åíèè AMS1 (íàïðèìåð, äæîéñòèê ïîëíîñòüþ îòæàò), äåéñòâèå AMS ïîêàçàíî íèæå.

Intensity Èçìåíåíèå ÷àñòîòû LFO

+99 64x

+82 32x

+66 16x Áûñòðåå

+49 8x

+33 4x

+16 2x

–16 1/2x

–33 1/4x

–49 1/8x Ìåäëåííåå

–66 1/16x

–82 1/32x

–99 1/64x

Intensity Mod AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò óñòàíîâêè âòîðîãî èñòî÷íèêà AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò èíòåíñèâíîñòüþ AMS1.

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ïàðàìåòðà Intensity Mod AMS. Äàæå åñëè AMS1 Intensity óñòàíîâëåíî â 0,
Intensity Mod AMS ìîæåò óïðàâëÿòü êîíå÷íîé ãëóáèíîé AMS A â äèàïàçîíå ±99.

Íàïðèìåð, åñëè AMS1 óñòàíîâëåíî â Pitch EG, è Intensity Mod AMS óñòàíîâëåíî â After Touch, ïîëîæèòåëüíûå
çíà÷åíèÿ îçíà÷àþò, ÷òî aftertouch óâåëè÷èâàåò èíòåíñèâíîñòü ìîäóëÿöèè Pitch EG ÷àñòîòû LFO.

AMS2 (Frequency) [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò âòîðîé èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü ÷àñòîòîé LFO.

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè îò AMS2.

5 — 1c: Frequency MIDI/Tempo Sync

MIDI/Tempo Sync [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: ÷àñòîòà LFO ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì ñèñòåìû èëè MIDI Clock. Â ýòîì ñëó÷àå óñòàíîâêè
Frequency è Frequency Modulation èãíîðèðóþòñÿ.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: óñòàíîâêè Frequency îïðåäåëÿþòñÿ ÷àñòîòîé LFO, à óñòàíîâêè òåìïà èãíîðèðóþòñÿ.
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Base Note [�…�]
Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü LFO îòíîñèòåëüíî òåìïà. Çíà÷åíèÿ — îò 1/32 äî öåëîé íîòû, âêëþ÷àÿ òðèîëè.

Times [01...32]

Ñëóæèò êîýôôèöèåíòîì óìíîæåíèÿ äëÿ Base Note. Íàïðèìåð, åñëè Base Note óñòàíîâëåíî â 1/16, è Times
óñòàíîâëåíî â 3, öèêë LFO ðàâåí 1/8 ñ òî÷êîé.

5 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Cì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Cì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Swap LFO 1 & 2. Cì. “Swap LFO 1&2” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

5 — 2: OSC1 LFO2 
Íà ýòîì ÿðëûêå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè LFO2, ÿâëÿþùèìñÿ âòîðûì LFO ãåíåðàòîðà 1 (ñì. “5 — 1: OSC1
LFO1”). Èìåéòå â âèäó, ÷òî LFO1 íå ìîæåò ìîäóëèðîâàòü LFO2.

5 — 5: OSC2 LFO1 
ßðëûê äîñòóïåí, åñëè Oscillator Mode óñòàíîâëåíî â Double. Íà íåì îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè LFO1,
ÿâëÿþùèìñÿ ïåðâûì LFO ãåíåðàòîðà 2 (ñì. “5 — 1: OSC1 LFO1”).

5 — 6: OSC2 LFO2 
ßðëûê äîñòóïåí, åñëè Oscillator Mode óñòàíîâëåíî â Double. Íà íåì îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè LFO2,
ÿâëÿþùèìñÿ âòîðûì LFO ãåíåðàòîðà 2 (ñì. “5 — 1: OSC1 LFO1”). Èìåéòå â âèäó, ÷òî LFO1 íå ìîæåò
ìîäóëèðîâàòü LFO2.

5 — 9: Common LFO 
Ýòî — íåçàâèñèìûé LFO, îáùèé äëÿ âñåõ ãîëîñîâ ïðîãðàììû. Åãî îòëè÷èå îò LFO1/2 çàêëþ÷àåòñÿ â
ñëåäóþùåì.
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5–9 Êîìàíäû ìåíþ

5–9a

5–9b

5–9c



Common LFO ñòàðòóåò ïðè âûáîðå ïðîãðàììû è ñáðàñûâàåòñÿ òîëüêî ïàðàìåòðîì Reset Source.
Èñïîëüçîâàíèå Common LFO óäîáíî äëÿ ñîçäàíèÿ ïîñòîÿííîãî ðèòìà áåç åãî ïåðåçàïóñêà, íàïðèìåð, âû
ìîæåòå èñïîëüçîâàòü MIDI-êîíòðîëëåð ñåêâåíñåðà äëÿ ñáðîñà Common LFO êàæäûå íåñêîëüêî òàêòîâ, âíå
çàâèñèìîñòè îò âîñïðîèçâîäèìûõ íîò. Common LFO èìååò ñõîäíûå ñ LFO1/2 ïàðàìåòðû, êðîìå Delay, Fade è
Key Sync, èìåþùèõ ñìûñë òîëüêî äëÿ îäíîãî ãîëîñà.

5 — 9a: Common LFO

Waveform [Triangle…Random6 (Continuous)]

Îïðåäåëÿåò âîëíîâóþ ôîðìó LFO (ñì. LFO1 “Waveform”). 

Start Phase [–180…+180, Random]

Îïðåäåëÿåò ôàçó, ñ êîòîðîé íà÷èíàåòñÿ âîëíà ïîñëå ñáðîñà.

Shape [–99…+99]

Ïàðàìåòð èçìåíÿåò êðèâèçíó áàçîâîé ôîðìû âîëíû (ñì. LFO1 “Shape”).

Ïàðàìåòð Shape íåäîñòóïåí äëÿ ôîðì âîëí Square è Random 3, ïîñêîëüêó èõ çíà÷åíèÿ âñåãäà ðàâíû +99 èëè
–99.

AMS (Shape) [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì Shape.

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà ìîäóëÿöèè íà ïàðàìåòð Shape.

Frequency [00…99]

Îïðåäåëÿåò íà÷àëüíóþ ÷àñòîòó LFO. Çíà÷åíèå 99 ñîîòâåòñòâóåò ñàìîé áîëüøîé ÷àñòîòå. 

Frequency Fine [00…99]

Ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò òî÷íî óñòàíàâëèâàòü ÷àñòîòó LFO ïî 98 øàãàì, äîïîëíèòåëüíî ê çíà÷åíèþ Frequency.

Ïðè óñòàíîâêå â 00, ñêîðîñòü LFO ðàâíà çíà÷åíèþ Frequency. 

Ïðè óñòàíîâêå â 99, ýòî àíàëîãè÷íî óâåëè÷åíèþ çíà÷åíèÿ Frequency íà 1.

Stop [Off, On]

On (îòìå÷åíî): LFO îñòàíîâëåí, è ïàðàìåòð Frequency èãíîðèðóåòñÿ. Âìåñòî ýòîãî, LFO ãåíåðèðóåò ñàìîå
ïåðâîå çíà÷åíèå ïðè âûáîðå ïðîãðàììû è ïîääåðæèâàåò åãî äî âûáîðà äðóãîé ïðîãðàììû èëè ñáðîñà
ïîñðåäñòâîì AMS. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êîìáèíàöèè ñ ôîðìàìè âîëí Random äëÿ ñîçäàíèÿ ñòàòè÷íûõ
ñëó÷àéíûõ èçìåíåíèé çíà÷åíèé ïðè âçÿòîé íîòå.

Ýòî — îòëè÷èå îò LFO1/2, â êîòîðûõ ñáðîñ ïðîèñõîäèò ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû.

Off (íå îòìå÷åíî): LFO ôóíêöèîíèðóåò ñòàíäàðòíî.

Reset AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé ñëóæèò äëÿ ñáðîñà LFO â çíà÷åíèå Start Phase. Ñáðîñ ïðîèñõîäèò ïðè
ïðîõîæäåíèè çíà÷åíèÿ AMS ÷åðåç îäíó èç îòìåòîê: +50 äëÿ áîëüøèíñòâà AMS èëè 64 äëÿ MIDI-êîíòðîëëåðîâ.

Äëÿ ñîçäàíèÿ ýôôåêòà, ñõîäíîãî ñ óñòàíîâêîé Key Sync Off äëÿ îäíîãîëîñûõ LFO, óñòàíîâèòå çäåñü Gate 1 +
Damper.

Offset [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå âîëíîâîé ôîðìû LFO. Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 0, òî
ýôôåêò âèáðàòî öåíòðèðóåòñÿ îòíîñèòåëüíî ÷àñòîòû â ïðåäåëàõ îò –99 äî +99 (ñì. LFO1 “Offset”).

5 — 9b: Frequency Modulation
Ïàðàìåòðû èäåíòè÷íû ïàðàìåòðàì äëÿ LFO1 (ñì. “5 — 1b: Frequency Modulation”).

5 — 9c: Frequency MIDI/Tempo Sync
Ïàðàìåòðû èäåíòè÷íû ïàðàìåòðàì äëÿ LFO1 (ñì. “5 — 1ñ: Frequency MIDI/Tempo Sync”).
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5 — 9: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Cì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Cì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Program P6: AMS Mixer/Common Key Track
Íà äàííûõ ñòðàíèöàõ ðàñïîëîæåíû âñå ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû. Èìåéòå â âèäó, ÷òî åñëè Oscillator Mode
óñòàíîâëåíî â Single, àêòèâíû ìèêøåðû AMS òîëüêî äëÿ ãåíåðàòîðà 1; ñòðàíèöû äëÿ ãåíåðàòîðà 2 íåäîñòóïíû.

6 — 1: OSC1 AMS Mixer

Ìèêøåðû AMS îáúåäèíÿþò äâà èñòî÷íèêà AMS â îäèí èëè îáðàáàòûâàþò èñòî÷íèê AMS äëÿ åãî
ìîäèôèêàöèè. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ ôîðìû LFO è EG, äåéñòâèÿ êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî
âðåìåíè è òàê äàëåå. 

Âûõîäû ìèêøåðà AMS îòîáðàæàþòñÿ â ñïèñêå èñòî÷íèêîâ AMS, àíàëîãè÷íî LFO è EG. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî
èçíà÷àëüíûå íåìîäèôèöèðîâàííûå âõîäû ìèêøåðîâ AMS îñòàþòñÿ òàêæå äîñòóïíûìè. Íàïðèìåð, åñëè âû
èñïîëüçóåòå LFO 1 â êà÷åñòâå âõîäà ìèêøåðà AMS, òî ìîæíî ïðèìåíèòü ìîäèôèöèðîâàííóþ âåðñèþ LFO äëÿ
óïðàâëåíèÿ îäíèì íàçíà÷åíèåì AMS, à îðèãèíàëüíóþ âåðñèþ — äëÿ óïðàâëåíèÿ äðóãèì.

È íàêîíåö, äâà ìèêøåðà AMS ìîæíî âêëþ÷àòü êàñêàäíî, èñïîëüçîâàíèåì ìèêøåðà AMS 1 â êà÷åñòâå âõîäà
ìèêøåðà AMS 2.

6 — 1a: AMS Mixer 1 

Mixer Type [A+B, Amt AxB, Offset, Smoothing, Shape, Quantize, Gate]

Óïðàâëÿåò òèïîì äåéñòâèÿ AMS Mixer 1. 

A+B îáúåäèíÿåò äâà èñòî÷íèêà AMS. 

Amt AxB óïðàâëÿåò îäíèì èñòî÷íèêîì AMS îò äðóãîãî. 

Offset äîáàâëÿåò èëè âû÷èòàåò ïîñòîÿííîå çíà÷åíèå ê èëè îò èñòî÷íèêà AMS. Cì. “Offset” äàëåå.

Smoothing ñîçäàåò áîëåå ïëàâíûå ïåðåõîäû ìåæäó çíà÷åíèÿìè, ñãëàæèâàÿ ðåçêîñòü ïåðåõîäîâ êîíòðîëëåðîâ,
òèïà äæîéñòèêà èëè ôîðìû âîëíû LFO. 

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          103

6–1 Êîìàíäû ìåíþ

6–1b

6–1a



Shape èçìåíÿåò ôîðìó êðèâîé íà âõîäå AMS.

Quantize ðàçáèâàåò ïëàâíûå ïåðåõîäû íà äèñêðåòíûå øàãè. 

Gate ïåðåêëþ÷àåò äâà âõîäà AMS (èëè ôèêñèðîâàííûå çíà÷åíèÿ) îò òðåòüåãî èñòî÷íèêà AMS.

A+B
A+B îáúåäèíÿåò äâà èñòî÷íèêà AMS â îäèí. Ýòî ïîëåçíî ïðè íåîáõîäèìîñòè èñïîëüçîâàíèÿ áîëüøåãî
êîëè÷åñòâà èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè îäíîãî ïàðàìåòðà, êîãäà âñå
äîñòóïíûå ñëîòû AMS èñ÷åðïàíû. Íàïðèìåð, äëÿ ìîäóëÿöèè
ïàðàìåòðà Filter Resonance èñïîëüçóåòñÿ LFO, è òðåáóåòñÿ
äîïîëíèòåëüíàÿ ìîäóëÿöèÿ åãî ïîñðåäñòâîì EG. Resonance
èìååò òîëüêî îäèí âõîä AMS, íî ìîæíî îáúåäèíèòü LFO è EG ñ
ïîìîùüþ ìèêøåðà AMS A+B: 

1. Íàçíà÷üòå LFO íà AMS A.

2. Íàçíà÷üòå EG íà AMS B.

3. Íàçíà÷üòå AMS Mixer â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS äëÿ Filter Resonance.

AMS A [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò âõîä ïåðâîãî AMS.

AMS A Amount [–99…+99]

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì âõîäà AMS A.

AMS B [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò âõîä âòîðîãî AMS.

AMS B Amount [–99…+99]

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì âõîäà AMS Â.

Amt A x B
Åñëè ïàðàìåòð Type óñòàíîâëåí â Amt A x B, ìèêøåð èñïîëüçóåò âõîä AMS B äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì AMS A.
Íàïðèìåð, âû ìîæåòå óïðàâëÿòü ãëóáèíîé LFO1 îò Filter EG èëè óïðàâëÿòü ãëóáèíîé Pitch EG îò ëåíòî÷íîãî
êîíòðîëëåðà.

AMS A [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò ïåðâûé èñòî÷íèê AMS, óïðàâëÿåìûé îò AMS B.

AMS A Amount [–99…+99]

Óïðàâëÿåò íà÷àëüíîé ãëóáèíîé AMS A, äî ìîäóëÿöèè îò AMS B. Âõîä ñ AMS B çàòåì ñóììèðóåòñÿ ñ
íà÷àëüíûì çíà÷åíèåì. 

Äàæå åñëè Amount A óñòàíîâëåíî â 0, AMS B ìîæåò óïðàâëÿòü ãëóáèíîé AMS A â äèàïàçîíå ±99.

AMS B [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò âòîðîé èñòî÷íèê AMS, óïðàâëÿþùèé AMS À.

AMS B Amount [–99…+99]

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì ìîäóëÿöèè AMS A îò
èñòî÷íèêà AMS B.

Íàïðèìåð, åñëè AMS A óñòàíîâëåíî â LFO 1, è AMS B
óñòàíîâëåíî â Filter EG, ïîëîæèòåëüíûå óñòàíîâêè
îçíà÷àþò, ÷òî EG áóäåò óâåëè÷èâàòü ãëóáèíó LFO1.

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ èñòî÷íèêîâ AMS ìîæíî
èñïîëüçîâàòü êíîïêè SW 1/2. Äëÿ ýòîãî:

1. Óñòàíîâèòå AMS A íà íóæíûé èñòî÷íèê, à AMS A Amount â 0.

2. Óñòàíîâèòå AMS B â SW 1 èëè 2, à AMS B Amount â +99.
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AMS A: LFO

AMS B: EG

Âûõîä Amt A*B

AMS A: LFO

AMS B: EG

Âûõîä A+B

Âûõîä
AMS A

AMS B

Amt A

Amt B

AMS A

AMS B

Amt B

Âûõîä

Amt A



Òåïåðü, SW1 èëè 2 áóäóò âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü AMS A.

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü ìèêøåðû AMS â ñîâîêóïíîñòè ñ âûõîäàìè AMS âîëíîâûõ ñåêâåíöèé. Íàïðèìåð,
êíîïêîé SW1 ìîæíî âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü êàêèå-ëèáî øàãè âîëíîâîé ñåêâåíöèè. Äëÿ ýòîãî:

1. Â ãåíåðàòîðå, èñïîëüçóþùåì âîëíîâóþ ñåêâåíöèþ, óñòàíîâèòå AMS Mixer â Amt A*B.

2. Â ìèêøåðå AMS óñòàíîâèòå AMS A â Wave Sequence AMS Output 2.

Â òîì æå ìèêøåðå AMS Mixer:

3. Óñòàíîâèòå AMS Â â SW1.

4. Óñòàíîâèòå AMS A Amount â 0.

5. Óñòàíîâèòå AMS Â Amount â +99. Òåïåðü, SW1 áóäåò "ãåéòèðîâàòü" Wave Sequence AMS Output 2. Çàòåì, â
âîëíîâîé ñåêâåíöèè:

6. Äëÿ âñåõ ìüþòèðóåìûõ øàãîâ óñòàíîâèòå AMS Output 2 â +99. Âñå îñòàëüíûå øàãè óñòàíîâèòå â 00.

Â ãåíåðàòîðå, èñïîëüçóþùåì âîëíîâóþ ñåêâåíöèþ:

7. Óñòàíîâèòå èñòî÷íèê Amp AMS íà ìèêøåð AMS, ñêîíôèãóðèðîâàííûé â øàãå 1.

8. Óñòàíîâèòå AMS Intensity â -99. Òåïåðü, ïðè íàæàòèè êíîïêè SW1, øàãè, óñòàíîâëåííûå â øàãå 6, áóäóò
ìüþòèðîâàòüñÿ. Ïðè îòæàòèè êíîïêè SW1, îíè áóäóò çâó÷àòü ñòàíäàðòíî.

Offset
Ýòîò ïðîöåññîð äîáàâëÿåò ïîñòîÿííûé ñäâèã çíà÷åíèÿ íà âõîäå è
òàêæå ïîçâîëÿåò óäâîèòü óðîâåíü èñòî÷íèêà AMS. Íàïðèìåð, âû
ìîæåòå ïðåîáðàçîâàòü áèïîëÿðíûé LFO (ñ ïîëîæèòåëüíîé è
îòðèöàòåëüíîé ïîëóâîëíàìè) â óíèïîëÿðíûé LFO (òîëüêî ñ
ïîëîæèòåëüíîé ïîëóâîëíîé). Äëÿ ýòîãî:

1. Âûáåðèòå LFO äëÿ âõîäà AMS A.

2. Óñòàíîâèòå AMS A Amount â 50. Ýòî íàïîëîâèíó
óìåíüøèò îáùèé óðîâåíü LFO, è îí áóäåò èçìåíÿòüñÿ
ìåæäó çíà÷åíèÿìè – 50 è +50, âìåñòî 99 è +99. 

3. Óñòàíîâèòå AMS A Offset â 50. Ýòî äîáàâèò 50 ê óðîâíþ
LFO, è îí áóäåò èçìåíÿòüñÿ ìåæäó çíà÷åíèÿìè 0 è +99,
êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå.

Àíàëîãè÷íî, ìîæíî ïðåîáðàçîâàòü óíèïîëÿðíûé èñòî÷íèê
AMS (òîëüêî ïîëîæèòåëüíûé) â áèïîëÿðíûé (ñ
ïîëîæèòåëüíûìè è îòðèöàòåëüíûìè çíà÷åíèÿìè). Äëÿ ýòîãî:

1. Âûáåðèòå èñòî÷íèê AMS äëÿ âõîäà AMS A.

2. Óñòàíîâèòå AMS A Amount â +199.

Ýòî óäâàèâàåò îáùèé óðîâåíü èñòî÷íèêà AMS, ïîýòîìó
âìåñòî îò 0 äî +99, åãî äèàïàçîí áóäåò îò 0 äî +199.

3. Óñòàíîâèòå AMS A Offset â -100. Ýòî ñäâèãàåò ñèãíàë AMS
âíèç, â äèàïàçîí îò -99 äî +99.

AMS A [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS.

AMS A Amount [–199…+199]

Óïðàâëÿåò íà÷àëüíûì óðîâíåì AMS A. Çíà÷åíèå +199 óäâàèâàåò íà÷àëüíûé óðîâåíü, à –199 óäâàèâàåò óðîâåíü
è èíâåðòèðóåò ôàçó. 

AMS A Offset [–199…+199]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñäâèãà AMS A.

Çíà÷åíèå +199 ñäâèãàåò âõîä AMS ñ –99 íà +99. Â ñîâîêóïíîñòè ñî çíà÷åíèÿìè Amount, ýòî ïîëåçíî äëÿ
ñîçäàíèÿ “îáðåçàííûõ” ôîðì âîëíû.
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AMS A

Amt A

Âûõîä

Offset A



Smoothing
Ïàðàìåòð Smoothing ñãëàæèâàåò âõîä AMS, ñîçäàâàÿ
áîëåå ïëàâíûå ïåðåõîäû ìåæäó çíà÷åíèÿìè. Âîçìîæ-
íî ðàçäåëüíîå óïðàâëåíèå ãëóáèíîé ñãëàæèâàíèÿ â
ïðîöåññå àòàêè (ïðè íàðàñòàíèè ñèãíàëà) è çàòóõàíèÿ
(ïðè åãî ñïàäå). Ìàëûå çíà÷åíèÿ äàþò íåçíà÷èòåëüíîå
ñãëàæèâàíèå, áîëüøèå — ñîçäàþò ýôôåêò àâòî-ôåé-
äèíãà. Ñãëàæèâàíèå òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èç-
ìåíåíèÿ ôîðì êðèâûõ èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè, òèïà
LFO è EG. 

AMS A [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS.

AMS A Attack [00…+99]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ àòàêè ïðîöåññîðà, èëè äëèòåëüíîñòü ïëàâíîãî ïåðåõîäà ê íîâîìó, áîëåå âûñîêîìó
çíà÷åíèþ. ×åì âûøå çíà÷åíèå, òåì äîëüøå ïåðåõîä.

Â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè èçìåíåíèé âõîäíîãî çíà÷åíèÿ AMS, âûñîêèå óñòàíîâêè Attack ìîãóò ïðèâîäèòü ê
òîìó, ÷òî ðåàëüíîå çíà÷åíèå íå áóäåò äîñòèãàòüñÿ.

AMS A Decay [00…+99]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ ïðîöåññîðà, èëè äëèòåëüíîñòü ïëàâíîãî ïåðåõîäà ê íîâîìó, áîëåå íèçêîìó
çíà÷åíèþ. ×åì âûøå çíà÷åíèå, òåì äîëüøå ïåðåõîä.

Shape
Ýòîò ïðîöåññ èçìåíÿåò êðèâèçíó ôîðìû âîëíû íà âõîäå
AMS. Ñ ïîìîùüþ Shape ìîæíî ñîçäàâàòü
ïîëüçîâàòåëüñêèå êðèâûå ðàáîòû êîíòðîëëåðîâ, òèïà
ýêñïîíåíöèàëüíîãî äæîéñòèêà, ëîãàðèôìè÷åñêîé veloci-
ty, è òàê äàëåå. Ýòî òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü â
êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû ïðîãðàììèðóåìûì èñòî÷íèêàì
ìîäóëÿöèè, òèïà EG è LFO.

Shape äåéñòâóåò òîëüêî íà ñèãíàëû AMS, èìåþùèå
ôîðìó êðèâîé, òèïà EG, òðåóãîëüíûõ è ñèíóñîèäàëüíûõ
LFO, è òàê äàëåå. Ñèãíàëû ñ ðåçêèìè ïåðåõîäàìè, òèïà
ïðÿìîóãîëüíîé âîëíû, íå îáðàáàòûâàþòñÿ.

AMS A [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS.

Mode [Symmetric, Asymmetric]

Âûáèðàåò îáðàáîòêó Shape îäíîé èëè äâóìÿ êðèâûìè.

Asymmetric ïðîèçâîäèò îäíó êðèâóþ ñî çíà÷åíèÿìè îò
– 99 äî +99.

Symmetric ïðîèçâîäèò äâå êðèâûå ñî çíà÷åíèÿìè îò 0
äî –99 è +99, ñîîòâåòñòâåííî. 

Shape [–99…+99]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì èñêðèâëåíèÿ è
óñèëåíèåì/îñëàáëåíèåì îïðåäåëåííûõ äèàïàçîíîâ
çíà÷åíèé.

Äîïóñòèì, òðåóãîëüíàÿ âîëíà LFO ìîäóëèðóåò ÷àñòîòó
ñðåçà ôèëüòðà. Åñëè Shape óñèëèâàåò âåðõíèå çíà÷åíèÿ,
ôèëüòð áóäåò áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè ïîääåðæèâàòü
âûñîêèå ÷àñòîòû. Ïðè óñèëåíèè íèæíèõ çíà÷åíèé,
ôèëüòð áóäåò áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè ïîääåðæèâàòü
íèçêèå ÷àñòîòû.
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0

–99

Symmetric

Asymmetric

Áèïîëÿðíàÿ òðåóãîëüíàÿ âîëíà

SymmetricAsymmetric

Áèïîëÿðíàÿ ïèëîîáðàçíàÿ âîëíà

Shape = 0 (îðèãèíàëüíàÿ ôîðìà âîëíû)

Shape = +99

Shape = –99

Asymmetric
(íå ðåêîìåíäóåòñÿ)

Óíèïîëÿðíàÿ òðåóãîëüíàÿ âîëíà

Symmetric

Îðèãèíàëüíûé AMS A: Ñãëàæèâàíèå äëèííîé àòàêîé 
è êîðîòêèì âîññòàíîâëåíèåì: 

Ñãëàæèâàíèå êîðîòêîé àòàêîé è äëèííûìâîññòàíîâëåíèåì: 



Биполярные и униполярные источники AMS

Áèïîëÿðíûå èñòî÷íèêè ìîãóò èçìåíÿòü çíà÷åíèÿ îò –99 äî +99, ñ 0 â öåíòðå. Áîëüøèíñòâî LFO ÿâëÿþòñÿ
áèïîëÿðíûìè, íàïðèìåð Pitch Bend. Îáû÷íî, áèïîëÿðíûå èñòî÷íèêè AMS ðàáîòàþò ëó÷øå â ðåæèìå
Asymmetric, íî Symmetric òàêæå ìîæåò ïðîèçâîäèòü èíòåðåñíûå ðåçóëüòàòû.

Óíèïîëÿðíûå èñòî÷íèêè ìîãóò èçìåíÿòü çíà÷åíèÿ òîëüêî îò 0 äî 99, ñ 50 â öåíòðå. Óíèïîëÿðíûìè ÿâëÿþòñÿ
MIDI-êîíòðîëëåðû, òèïà JS+Y (CC#1). Íà ïðàêòèêå, òàê æå ïðîãðàììèðóþòñÿ EG, íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî Filter è
Pitch EG èìåþò ïîëîæèòåëüíûå è îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ. Ñ óíèïîëÿðíûìè èñòî÷íèêàìè ëó÷øå èñïîëüçîâàòü
ðåæèì Symmetric. Ðåæèì Asymmetric ìîæåò ñîçäàâàòü ñäâèãè è äðóãèå àðòåôàêòû.

Quantize
Ýòîò ïðîöåññ ïðåîáðàçóåò ïîñòîÿííûé ñèãíàë íà âõîäå â ïîñëåäîâàòåëüíîñòü äèñêðåòíûõ øàãîâ. Âìåñòî
ïëàâíîé ñìåíû çíà÷åíèé ïðîèñõîäÿò ðåçêèå ñêà÷êè îò îäíîãî çíà÷åíèÿ ê äðóãîìó. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü
äëÿ èçìåíåíèÿ ôîðìû LFO èëè EG, à òàêæå äëÿ ïðèíóäèòåëüíîãî ïåðåâîäà êîíòðîëëåðà â íåñêîëüêî
ñïåöèôè÷åñêèõ çíà÷åíèé.

AMS A [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS.

AMS A # Of Steps [2…32]

Îïðåäåëÿåò äèñêðåòíîñòü ýôôåêòà. ×åì ìåíüøå
çíà÷åíèå (êîëè÷åñòâî øàãîâ), òåì áîëåå “ðâàíûé”
ñèãíàë íà âûõîäå.

Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 2, áóäóò
ñîçäàíû øàãè 0, 50 è 99. Ïðè áèïîëÿðíîì âõîäå AMS
áóäóò ñîçäàíû øàãè –50 è –99. Èëè äîïóñòèì, åñëè
ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 5, áóäóò ñîçäàíû øàãè 0, 20, 40,
60, 80 è 99 (–20, –40, –60, –80 è – 99 äëÿ áèïîëÿðíîãî
âõîäà).

Äëÿ êâàíòîâàíèÿ âûñîòû òîíà ìîæíî èñïîëüçîâàòü ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð:

1. Âûáåðèòå AMS Mixer â êà÷åñòâå âõîäà Oscillator Pitch AMS.

2. Óñòàíîâèòå Pitch AMS Intensity â ëþáîå çíà÷åíèå ïîëóøàãà, òèïà +5.00, +7.00, è ò.ä.

3. Óñòàíîâèòå Ribbon Amount â 0.00.

4. Â ìèêøåðå AMS âûáåðèòå Ribbon â êà÷åñòâå AMS A.

5. Óñòàíîâèòå AMS A # of Steps â âåëè÷èíó, àíàëîãè÷íóþ øàãó 2.

Òåïåðü, ìàíèïóëèðîâàíèå ëåíòî÷íûì êîíòðîëëåðîì ñîçäàñò êâàíòîâàííóþ âûñîòó òîíà. JSX áóäåò
ïðîèçâîäèòü ïëàâíóþ ïåðåñòðîéêó òîíà, êàê îáû÷íî, è âû ñìîæåòå ñîâìåñòíî èñïîëüçîâàòü ýòè äâå
òåõíèêè.

Gate
Äàííûé òèï ìèêøåðà ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü äâà ðàçëè÷íûõ èñòî÷íèêà AMS (èëè ôèêñèðîâàííûå óðîâíè AMS)
è çàòåì ïåðåêëþ÷àòü èõ îò òðåòüåãî èñòî÷íèêà AMS.

Ýòî ñõîäíî ñ àóäèîãåéòîì áîêîâîãî êàíàëà, íî èìååò áîëüøóþ ãèáêîñòü, ïîñêîëüêó äàåò âîçìîæíîñòü âûáîðà
ñîáûòèÿ ïîñëå çàêðûòèÿ (íèæå ïîðîãà) è îòêðûòèÿ (âûøå ïîðîãà) ãåéòà.
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Mode Âõîä Shape Ðåçóëüòàò

Symmetric

Óíèïîëÿðíûé
Ïîëîæèòåëüíûé (+) Óñèëåíèå âåðõíåãî äèàïàçîíà çíà÷åíèé

Îòðèöàòåëüíûé (-) Óñèëåíèå íèæíåãî äèàïàçîíà çíà÷åíèé

Áèïîëÿðíûé
Ïîëîæèòåëüíûé (+)

Óñèëåíèå âåðõíåãî è íèæíåãî äèàïàçîíîâ çíà÷åíèé
ñ îñëàáëåíèåì öåíòðàëüíîãî

Îòðèöàòåëüíûé (-) Óñèëåíèå öåíòðàëüíîãî äèàïàçîíà çíà÷åíèé âáëèçè 0

Asymmetric

Óíèïîëÿðíûé
Ïîëîæèòåëüíûé (+) Óñèëåíèå êðàéíåãî âåðõíåãî äèàïàçîíà çíà÷åíèé ñî ñäâèãîì

Îòðèöàòåëüíûé (-) Óñèëåíèå êðàéíåãî íèæíåãî äèàïàçîíà çíà÷åíèé ñî ñäâèãîì

Áèïîëÿðíûé
Ïîëîæèòåëüíûé (+) Óñèëåíèå âåðõíåãî äèàïàçîíà çíà÷åíèé

Îòðèöàòåëüíûé (-) Óñèëåíèå íèæíåãî äèàïàçîíà çíà÷åíèé

+99

0

–99

+99

0

–99

+99

0

–99

Óíèïîëÿðíûé (JS+Y) Áèïîëÿðíûé (LFO)

Îðèãèíàëüíûé
AMS A

Quantize
Steps = 8

Quantize
Steps = 16



Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü, íàïðèìåð, äëÿ ñìåíû âûñîòû
òîíà ðÿäà íîò, íå çàòðàãèâàÿ îñòàëüíûõ, èëè äëÿ
ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó äâóìÿ LFO îò êîíòðîëëåðîâ, òèïà
äæîéñòèêà. 

Gate Control

Source [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ãåéòîì.

Control at Note-On Only [ôëàæîê]

Êîãäà ïîëå îòìå÷åíî, âûõîä áóäåò âûáèðàòü çíà÷åíèå Source ïðè âçÿòèè íîòû (Below Threshold èëè At &
Above Threshold). Âûáðàííûé âûõîä áóäåò îñòàâàòüñÿ àêòèâíûì â òå÷åíèå äëèòåëüíîñòè íîòû, âíå
çàâèñèìîñòè îò ëþáûõ èçìåíåíèé çíà÷åíèÿ Source.

Ñàìî ïî ñåáå âûõîäíîå çíà÷åíèå ìîæåò èçìåíÿòüñÿ; ôèêñèðîâàí òîëüêî âûáîð Below èëè At & Above.

Threshold [-99...+99]

Óñòàíàâëèâàåò ïîðîãîâîå çíà÷åíèå Source äëÿ îòêðûòèÿ/çàêðûòèÿ ãåéòà.

Gate Output

Åñëè çíà÷åíèå Control Source ìåíüøå Threshold, íà âûõîäå ãåéòà áóäåò ïðåñåòíîå çíà÷åíèå èëè èñòî÷íèê
AMS, âûáðàííûé ïàðàìåòðîì Below Threshold.

Åñëè çíà÷åíèå Control Source âûøå èëè ðàâíî Threshold, íà âûõîäå ãåéòà áóäåò ïðåñåòíîå çíà÷åíèå èëè
èñòî÷íèê AMS, âûáðàííûé ïàðàìåòðîì At & Above Threshold.

Below Threshold [Fixed Value, AMS A]

Âûáèðàåò, áóäåò ëè Below Threshold èñïîëüçîâàòü ïðåñåòíîå çíà÷åíèå èëè âûáðàííûé èñòî÷íèê AMS.

Fixed Value [-99...+99]

Ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü îïðåäåëåííîå çíà÷åíèå, èñïîëüçóåìîå, êîãäà Control Source ìåíüøå Threshold.
Ïàðàìåòð àêòóàëåí, òîëüêî êîãäà äëÿ Below Threshold âûáðàíî Fixed Value.

AMS A [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Ïîçâîëÿåò çàäàòü èñòî÷íèê AMS, èñïîëüçóåìûé äëÿ ãåéòà, êîãäà Control Source ìåíüøå Threshold. Ïàðàìåòð
àêòóàëåí, òîëüêî êîãäà äëÿ Below Threshold âûáðàíî AMS A.

At & Above Threshold [Fixed Value, AMS B]

Âûáèðàåò, áóäåò ëè At & Above Threshold èñïîëüçîâàòü ïðåñåòíîå çíà÷åíèå èëè âûáðàííûé èñòî÷íèê AMS.

Fixed Value [-99...+99]

Ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü îïðåäåëåííîå çíà÷åíèå, èñïîëüçóåìîå, êîãäà Control Source áîëüøå èëè ðàâíî
Threshold. Ïàðàìåòð àêòóàëåí, òîëüêî êîãäà äëÿ At & Above Threshold âûáðàíî Fixed Value.

AMS Â [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Ïîçâîëÿåò çàäàòü èñòî÷íèê AMS, èñïîëüçóåìûé äëÿ ãåéòà, êîãäà Control Source áîëüøå èëè ðàâíî Threshold.
Ïàðàìåòð àêòóàëåí, òîëüêî êîãäà äëÿ At & Above Threshold âûáðàíî AMS Â.

Ñïîñîáû èñïîëüçîâàíèÿ ãåéòà

Âûáîðî÷íîå èçìåíåíèå òîíà ñ ïîìîùüþ ïåäàëè

Ñ ïîìîùüþ Control at Note-On Only ìîæíî ïîäàòü ýôôåêò òîëüêî íà âûáîðî÷íûå íîòû, îñíîâûâàÿñü íà
ñîñòîÿíèè èñòî÷íèêà AMS â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû:

1. Óñòàíîâèòå Control Source â Assignable Foot Switch

2. Óñòàíîâèòå Control At Note-On Only â On (ïîëå îòìå÷åíî).

3. Óñòàíîâèòå Threshold â 50.

4. Óñòàíîâèòå Below Threshold â Fixed Value, ðàâíîå 00.

5. Óñòàíîâèòå At & Above Threshold â AMS B: Ribbon (CC#16).
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Control

Below

At & Above

Fixed Value

AMS

Fixed Value

AMS



6. Íà ñòðàíèöå Pitch Mod íàçíà÷üòå AMS Mixer íà óïðàâëåíèå âûñîòîé òîíà.

7. Òàêæå íà ñòðàíèöå Pitch Mod óñòàíîâèòå çíà÷åíèå Ribbon â 0.

Òàêèì îáðàçîì, íà âûñîòó òîíà áóäåò âîçäåéñòâîâàòü òîëüêî îáðàáîòàííàÿ ìèêøåðîì AMS ÷àñòü Ribbon.

8. Ïðè îòæàòîé ïåäàëè, âîçüìèòå àêêîðä è óäåðæèâàéòå åãî äî øàãà 9.

9. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå ïåäàëü, à çàòåì âîçüìèòå íîâóþ íîòó ïîâåðõ àêêîðäà.

10. Ëåíòî÷íûì êîíòðîëëåðîì èçìåíÿéòå âûñîòó íîâîé íîòû. Íîâàÿ íîòà áóäåò òðàíñïîíèðîâàòüñÿ, à ðàíåå
âçÿòûé àêêîðä — íåò.

Âûáîðî÷íîå èçìåíåíèå òîíà ñ ïîìîùüþ äæîéñòèêà

Îäèí èñòî÷íèê AMS ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê â êà÷åñòâå Control Source, òàê è çíà÷åíèÿ:

1. Óñòàíîâèòå Control Source â JS X.

2. Óñòàíîâèòå Control At Note-On Only â On (ïîëå îòìå÷åíî).

3. Óñòàíîâèòå Threshold â 00.

4. Óñòàíîâèòå Below Threshold â AMS A: JS X.

5. Óñòàíîâèòå At & Above Threshold â Fixed Value, ðàâíîå 00.

6. Íà ñòðàíèöå Pitch Mod íàçíà÷üòå AMS Mixer íà óïðàâëåíèå âûñîòîé òîíà.

7. Òàêæå íà ñòðàíèöå Pitch Mod óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ JS+X è JS-X â 0.

Òàêèì îáðàçîì, íà âûñîòó òîíà áóäåò âîçäåéñòâîâàòü òîëüêî îáðàáîòàííàÿ ìèêøåðîì AMS ÷àñòü äæîéñòèêà.

8. Ïðè ïîìåùåííîì â öåíòð äæîéñòèêå, âîçüìèòå àêêîðä è óäåðæèâàéòå åãî äî øàãà 9.

9. Ïåðåìåñòèòå äæîéñòèê âëåâî, à çàòåì âîçüìèòå íîâóþ íîòó ïîâåðõ àêêîðäà.

10. Äæîéñòèêîì èçìåíÿéòå âûñîòó íîâîé íîòû. Íîâàÿ íîòà áóäåò òðàíñïîíèðîâàòüñÿ, à ðàíåå âçÿòûé àêêîðä —
íåò.

Ãåíåðàöèÿ ôèêñèðîâàííîãî çíà÷åíèÿ

Èíîãäà ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS èñïîëüçîâàòü ïðåñåòíîå çíà÷åíèå. Äëÿ ýòîãî:

1. Óñòàíîâèòå Below Threshold è At & Above Threshold â Fixed Value è çàäàéòå äëÿ íèõ îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

Òåïåðü ìèêøåð AMS âñåãäà áóäåò ãåíåðèðîâàòü ýòî ôèêñèðîâàííîå çíà÷åíèå.

6 — 1b: AMS Mixer 2 
Ýòî — âòîðîé ìèêøåð AMS äëÿ ãåíåðàòîðà 1. Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû ïåðâîìó ìèêøåðó AMS (ñì. “6 — 1a:
AMS Mixer 1”).

6 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Cì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Cì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Oscillator. Cì. “Copy Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Oscillators. Cì. “Swap Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

6 — 5: OSC 2 AMS Mix 
Ýòà ñòðàíèöà ñîäåðæèò ïàðàìåòðû äâóõ ìèêøåðîâ AMS äëÿ ãåíåðàòîðà 2. Îíà äîñòóïíà òîëüêî åñëè Oscillator
Mode óñòàíîâëåíî â Double.

Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû ãåíåðàòîðó 1 (ñì. “6 — 1: OSC1 AMS Mixer”).

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          109



6 — 9: Common Keyboard Track

Îáà ãåíåðàòîðà èñïîëüçóþò äâà îáùèõ òðåêèíãà êëàâèàòóðû, êðîìå òåõ, ÷òî ðàçäåëüíî èñïîëüçóþòñÿ äëÿ
ñåêöèé ôèëüòðîâ è óñèëåíèÿ. Ýòè îáùèå òðåêèíãè êëàâèàòóðû ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ
AMS äëÿ ìîäóëÿöèè áîëüøèíñòâà íàçíà÷åíèé AMS. Ïàðàìåòðû Common Key Track ñïðàâåäëèâû äëÿ âñåé
ïðîãðàììû, íî ðåàëüíûå çíà÷åíèÿ AMS âû÷èñëÿþòñÿ èíäèâèäóàëüíî äëÿ êàæäîãî ãîëîñà.

Òðåêèíã êëàâèàòóðû ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü ãëóáèíó ìîäóëÿöèè â ðàçëè÷íûõ äèàïàçîíàõ êëàâèàòóðû. Îáû÷íî,
íåêîòîðîå êîëè÷åñòâî òðåêèíãà êëàâèàòóðû íåîáõîäèìî äëÿ ïîääåðæàíèÿ ïîñòîÿííîñòè òåìáðà âî âñåì
äèàïàçîíå.

Òðåêèíã êëàâèàòóðû â OASYS ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ðàçëè÷íûå ñòåïåíè èçìåíåíèé â 4 ÷àñòÿõ êëàâèàòóðû.
Íàïðèìåð, âû ìîæåòå:

• Áûñòðî ïîâûøàòü ìîäóëÿöèþ â ñåðåäèíå êëàâèàòóðû è çàòåì îñóùåñòâëÿòü ýòî áûñòðåå èëè ìåäëåííåå â
âûñîêèõ ðåãèñòðàõ.

• Ïîâûøàòü ìîäóëÿöèþ ïðè èãðå â íèçêèõ ðåãèñòðàõ.

• Ñîçäàâàòü çíà÷èòåëüíûå èçìåíåíèÿ íà íåêîòîðûõ íîòàõ äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà ðàçáèåíèÿ.

Действие трекинга клавиатуры (Ramp)

Òðåêèíã êëàâèàòóðû äåéñòâóåò ïóòåì ñîçäàíèÿ 4
íàêëîííûõ ïåðåõîäîâ, èëè ñêàòîâ, ìåæäó 5 íîòàìè
êëàâèàòóðû. Íèæíÿÿ è âåðõíÿÿ íîòû ôèêñèðîâàíû íà
íèæíåé è âåðõíåé ãðàíèöå MIDI-äèàïàçîíà
ñîîòâåòñòâåííî. Ìåæäó íèìè ìîæíî óñòàíîâèòü
îñòàâøèåñÿ òðè íîòû — Low Break, Center è High
Break.

×åòûðå çíà÷åíèÿ ñêàòîâ óïðàâëÿþò ñòåïåíüþ
èçìåíåíèÿ ìåæäó êàæäîé ïàðîé êëàâèø. Íàïðèìåð,
åñëè Low-Center Ramp óñòàíîâëåí â 0, ìåæäó íîòàìè
Low Break è Center çíà÷åíèå áóäåò íåèçìåííî. 

Íà íîòå Center òðåêèíã êëàâèàòóðû íåýôôåêòèâåí.
Èçìåíåíèÿ ìîäóëÿöèè ïðîèñõîäÿò â äâóõ äðóãèõ
äèàïàçîíàõ. 
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6–9 Êîìàíäû ìåíþ

6–9a

6–9b

Low Break Center High Break

+99
+50

00

–50
–99

Ramp:

+99

+99

–99

0

–99

Ramp:

AMS

AMS

Ramp = +99

Ramp = –50

Íà Center Key, çíà÷åíèå AMS âñåãäà ðàâíî 0.



6 — 9a: Keyboard Track 1 

Key

Low Break [C–1…G9]

Òðåêèíã êëàâèàòóðû áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ ê íîòàì ìåæäó äâóìÿ íèæíèìè ñêàòàìè.

Center [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò öåíòð òðåêèíãà êëàâèàòóðû, ãäå íå äàåò ýôôåêòà íè îí, íè AMS.

High Break [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò íîòó ïåðåõîäà ìåæäó äâóìÿ âûñøèìè ñêàòàìè. 

Ramp
Îïðåäåëÿåò óãîë íàêëîíà, îïèñûâàþùèé ýôôåêò òðåêèíãà êëàâèàòóðû.

Bottom-Low è Low-Center: ïðè èãðå â íèæíèõ ðåãèñòðàõ îòðèöàòåëüíûå ñêàòû äàþò ñíèæåíèå òðåêèíãà
êëàâèàòóðû, à ïîëîæèòåëüíûå — ïîâûøåíèå.

Center-High è High-Top: ïðè èãðå â âåðõíèõ ðåãèñòðàõ îòðèöàòåëüíûå ñêàòû äàþò ñíèæåíèå òðåêèíãà
êëàâèàòóðû, à ïîëîæèòåëüíûå — ïîâûøåíèå.

Bottom-Low [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íèæíåé íîòîé äèàïàçîíà è íîòîé Low Break. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû
èñïîëüçóéòå îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Low-Center [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè Low Break è Center. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû èñïîëüçóéòå
îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Center-High [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè Center è High Break. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû èñïîëüçóéòå
ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

High-Top [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè High Break è âåðõíåé íîòîé äèàïàçîíà. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû
èñïîëüçóéòå ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Â òàáëèöå îòîáðàæåíî âîçäåéñòâèå ñêàòîâ íà âûõîä AMS

Çíà÷åíèå Ramp Èçìåíåíèå AMS 

–Inf ïåðåõîä ê –99 ïî ïîëóòîíàì

–99 –20 íà îêòàâó

–50 –10 íà îêòàâó 

0 èçìåíåíèÿ îòñóòñòâóþò

+50 +10 íà îêòàâó 

+99 +20 íà îêòàâó 

+Inf ïåðåõîä ê +99 ïî ïîëóòîíàì 

Значения +Inf и –Inf

Ýòî — ñïåöèàëüíûå çíà÷åíèÿ, ñîçäàþùèå ðåçêèå ïåðåïàäû,
òèïà ýôôåêòîâ ðàçäåëåíèÿ. Ïðè ýòèõ óñòàíîâêàõ, òðåêèíã
êëàâèàòóðû ïåðåõîäèò â êðàéíèå âåðõíåå èëè íèæíåå
çíà÷åíèÿ ïðè âçÿòèè îäíîé íîòû.

Åñëè Center-High óñòàíîâëåíî â +Inf èëè –Inf, ïàðàìåòð
High-Top íåäîñòóïåí. Àíàëîãè÷íî, åñëè Low-Center
óñòàíîâëåíî â +Inf èëè –Inf, ïàðàìåòð Bottom-Low
íåäîñòóïåí.
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Low Break Center High Break



6 — 9b: Keyboard Track 2 
Ýòî — âòîðîé îáùèé ãåíåðàòîð òðåêèíãà êëàâèàòóðû. Åãî ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû ïåðâîìó (ñì. “6 — 9a:
Keyboard Track 1”).

6 — 9: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Cì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Cì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Oscillator. Cì. “Copy Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Oscillators. Cì. “Swap Oscillator” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Program P7: KARMA
Íà äàííûõ ñòðàíèöàõ îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ìîäóëÿ KARMA, èñïîëüçóåìûå ïðîãðàììîé. Â ðåæèìå
ïðîãðàììû äîñòóïåí òîëüêî îäèí ìîäóëü KARMA (ìîäóëü [A]).

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè KARMA èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà KARMA ON/OFF. Âðåìåííîå îòêëþ÷åíèå
KARMA äëÿ âñåõ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è ïåñåí äîñòèãàåòñÿ ãëîáàëüíûì ïàðàìåòðîì All KARMA Off.

Ñâÿçü óñòàíîâîê KARMA ñ ïðîãðàììîé

Âìåñòå ñ ïðîãðàììîé ñîõðàíÿþòñÿ ýêðàííûå ïàðàìåòðû, à òàêæå ñîñòîÿíèÿ êíîïîê, ðåãóëÿòîðîâ è ñëàéäåðîâ
ñåêöèè KARMA. Îáû÷íî, ïðè âûáîðå íîâîé ïðîãðàììû, àâòîìàòè÷åñêè âîññòàíàâëèâàþòñÿ óñòàíîâêè ìîäóëÿ
KARMA, ñîõðàíåííûå âìåñòå ñ íåé. Íî èíîãäà òðåáóåòñÿ ñîõðàíåíèå òåêóùèõ óñòàíîâîê KARMA ïðè ñìåíå
ïðîãðàìì. Ýòî äîñòèãàåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ Load KARMA Settings when changing ñòðàíèöû Global Basic.
Ýòè óñòàíîâêè ðàçäåëüíû äëÿ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è ïåñåí.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Global Basic.

2. Â ñåêöèè "Load KARMA setting when changing" óñòàíîâèòå íóæíûé ôëàæîê "Programs".

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, áóäóò çàãðóæåíû èíäèâèäóàëüíûå óñòàíîâêè KARMA ïðîãðàììû.

Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, ïðè ñìåíå ïðîãðàìì óñòàíîâêè KARMA íå áóäóò èçìåíÿòüñÿ.

7 — 1: GE Setup/Key Zones
ßðëûê èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà GE (ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà), êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ìîäóëåì
KARMA, à òàêæå äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê åãî äèàïàçîíà (Key Zone).

7 — 1a: Program Select, Load GE Options, KARMA T.Sig, Tempo

Bank [INT-A...F, GM, g(1...9), g(d), USER-A...G]

Bank Type [HD-1, EXi]

Program [0...127 (INT è USER), 1...128 (GM)]

Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ áàíê, òèï áàíêà, íîìåð è èìÿ òåêóùåé ïðîãðàììû.

Tempo ( � ) [040.00…240.00, EXT]

Ñì. “Tempo ( � )” (1 — 1a).

Load GE Options [äèàëîãîâîå îêíî]

Ýòè îïöèè ïîçâîëÿþò çàäàòü çíà÷åíèÿ è íàçíà÷åíèÿ êíîïîê è ñëàéäåðîâ KARMA, àêòóàëüíûå ïðè âûáîðå GE.

KARMA T.Sig (Time Signature) [GE/TS, 1/4…16/4, 1/8…16/8, 1/16…16/16]

Ïàðàìåòð KARMA T.Sig çàäàåò ìóçûêàëüíûé ðàçìåð ôðàçû èëè ïàòòåðíà, îïðåäåëÿåìîãî GE. 

GE/TS: Èñïîëüçóåòñÿ ðàçìåð, îïðåäåëÿåìûé êàæäûì ìîäóëåì KARMA.

1/4…16/16: Ðàçìåð çàäàåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî. Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà, ýòî èçìåíÿåò ðàçìåð
âñåõ 4 ìîäóëåé KARMA.
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GE Setup:

GE Select [Preset 0000...2047, USER-A...L000...127]

Âûáîð GE äëÿ ìîäóëÿ KARMA. Äîñòóïåí âûáîð èç 3584: 2048 ïðåñåòíûõ è 1536 ïåðåçàïèñûâàåìûõ
ïîëüçîâàòåëüñêèõ (12 áàíêîâ ïî 128 â êàæäîì).

Ïðåñåòíûå GE ÿâëÿþòñÿ ÷àñòüþ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû.

Ïîëüçîâàòåëüñêèå GE ìîãóò áûòü âêëþ÷åíû â íîâûå áàíêè çâóêîâ èëè ñîçäàâàòüñÿ â ðàìêàõ KARMA OASYS
(ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ äëÿ OASYS*). Ñì. "Load .KGE".

*Ðàçðàáîòàíî Karma Lab (http://www.karma-lab.com). Macintosh è Windows ïîääåðæèâàþò òîëüêî àíãëèéñêóþ
âåðñèþ.

GE Bank Select [Preset...USER-L]

Âûáîð áàíêà GE. Áàíê Preset ÿâëÿåòñÿ ÷àñòüþ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû; áàíêè User ìîãóò çàãðóæàòüñÿ ñ äèñêà.
Ñì. "GE Select", âûøå.

GE Category Select [Arpeggio…Real-Time]

Ñì. “GE Category Select” (0 — 1a).

RTC Model [ñïèñîê ìîäåëåé RTC]

Îòîáðàæàåò ìîäåëü RTC, çàäàííóþ âíóòðè êàæäîãî ïðåñåòíîãî GE.

Key Zone:
Ñóùåñòâóåò íåñêîëüêî àñïåêòîâ óïðàâëåíèÿ ìîäóëåì KARMA ñ ïîìîùüþ âõîäíûõ íîòíûõ äàííûõ, ñðåäè
êîòîðûõ âàðèàöèÿ ôðàç èëè ïàòòåðíîâ, ãåíåðèðóåìûõ GE, çà ñ÷åò ïåðåêëþ÷åíèÿ è èäåíòèôèêàöèè àêêîðäîâ.

Äàííûé ÿðëûê èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ äèàïàçîíà íîò (Key Zone), êîòîðûå áóäóò óïðàâëÿòü ìîäóëåì
KARMA.

Íîòû äèàïàçîíà Key Zone, îïðåäåëåííîãî çíà÷åíèÿìè Bottom è Top, áóäóò ïðîõîäèòü íà âõîä KARMA, à
îñòàëüíûå íîòû ìîæíî èñïîëüçîâàòü â äðóãèõ öåëÿõ.

Â ðåæèìå ïðîãðàììû âñå MIDI-äàííûå äëÿ ìîäóëÿ KARMA ïðèíèìàþòñÿ è ïåðåäàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-
êàíàëó, íîìåð êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “MIDI Channel” (Global 2 — 1).
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7–1 Êîìàíäû ìåíþ

7–1a



Bottom (Key Zone Bottom) [C–1…G9]

Íèæíÿÿ ãðàíèöà äèàïàçîíà íîò.

Top (Key Zone Top) [C–1…G9]

Âåðõíÿÿ ãðàíèöà äèàïàçîíà íîò.

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ìîæíî çàäàòü óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER è âçÿòèåì íà êëàâèàòóðå
èíñòðóìåíòà ñîîòâåòñòâóþùåé íîòû.

Thru In Zone [Off, On]

Îïöèÿ îòìå÷åíà (On): íîòíûå äàííûå, ðàñïîëîæåííûå âíóòðè óïðàâëÿþùåãî äèàïàçîíà ìîäóëÿ KARMA,
ïîñòóïàþò êàê íà åãî âõîä, òàê è íà âõîä ãåíåðàòîðà çâóêà.

Òàêèì îáðàçîì ïðè èãðå â ðàìêàõ íîòíîãî äèàïàçîíà ìîäóëÿ KARMA âîñïðîèçâîäÿòñÿ êàê ôðàçû èëè
ïàòòåðíû, òàê è íîòû ñàìè ïî ñåáå.

Îïöèÿ íå îòìå÷åíà (Off): ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà â ðàìêàõ íîòíîãî äèàïàçîíà ìîäóëÿ KARMA
âîñïðîèçâîäÿòñÿ òîëüêî ãåíåðèðóåìûå èì ôðàçû èëè ïàòòåðíû. Íîòû ñàìè ïî ñåáå íå çâó÷àò (ñèãíàë íà âõîä
ãåíåðàòîðà çâóêà íåïîñðåäñòâåííî ñ êëàâèàòóðû íå ïåðåäàåòñÿ).

Transpose In Zone [–36…+36]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óñòàíîâêè òðàíñïîíèðîâàíèÿ, ïðèìåíÿþùèåñÿ ê íîòàì, êîòîðûå ðàñïîëîæåíû âíóòðè
íîòíîãî äèàïàçîíà ìîäóëÿ KARMA.

Îí èñïîëüçóåòñÿ ïðè íåîáõîäèìîñòè òðàíñïîíèðîâàíèÿ ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà âûñîòû íîò, áåðóùèõñÿ íà
êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà ïðè “Thru In Zone” óñòàíîâëåííîì â On.

Thru Out Zone [Off, On]

Îïöèÿ îòìå÷åíà (On): íîòíûå äàííûå, ðàñïîëîæåííûå âíå óïðàâëÿþùåãî äèàïàçîíà ìîäóëÿ KARMA,
ïîñòóïàþò íåïîñðåäñòâåííî íà âõîä ãåíåðàòîðà çâóêà. Íà âõîä ìîäóëÿ KARMA íîòû íå ïåðåäàþòñÿ â ñèëó
òîãî, ÷òî îíè ðàñïîëîæåíû çà ïðåäåëàìè åãî äèàïàçîíà óïðàâëåíèÿ. Òàêèì îáðàçîì ïðè èãðå âíå íîòíîãî
äèàïàçîíà ìîäóëÿ KARMA áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñèãíàë ãåíåðàòîðà çâóêà èíñòðóìåíòà.

Îïöèÿ íå îòìå÷åíà (Off): ãåíåðàòîð íå âîñïðîèçâîäèò çâóê äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè âçÿòûå íîòû íå
ïðèíàäëåæàò óïðàâëÿþùåìó äèàïàçîíó ìîäóëÿ KARMA.

Transpose Out Zone [–36…+36]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óñòàíîâêè òðàíñïîíèðîâàíèÿ, ïðèìåíÿþùèåñÿ ê íîòàì, êîòîðûå ðàñïîëîæåíû âíå
íîòíîãî äèàïàçîíà ìîäóëÿ KARMA.

Îí èñïîëüçóåòñÿ ïðè íåîáõîäèìîñòè
òðàíñïîíèðîâàíèÿ ñ òî÷íîñòüþ äî
ïîëóòîíà âûñîòû íîò, áåðóùèõñÿ íà
êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà ïðè “Thru Out
Zone” óñòàíîâëåííîì â On.

Ìîæíî âûáðàòü áàñîâóþ ïðîãðàììó è
ïðîèçâåñòè ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

Пример

Èñïîëüçîâàíèå ìîäóëÿ KARMA äëÿ
óïðàâëåíèÿ áàñîâîé ïàðòèåé ñ
ïîìîùüþ íèæíåãî äèàïàçîíà
êëàâèàòóðû è èñïîëíåíèå ïàðòèé
ðåàëüíîãî âðåìåíè â âåðõíåì.

Карта диапазона:
Äèàïàçîí íîò ìîäóëÿ KARMA îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàíå ñïëîøíîé ñèíåé ëèíèåé.

Íîòû è MIDI-ñîîáùåíèÿ, ïîñòóïàþùèå íà âõîäíîé ðàçúåì MIDI IN èíñòðóìåíòà, ïåðåäàþòñÿ íà âõîä ìîäóëÿ
KARMA òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè îíè ðàñïîëàãàþòñÿ â ðàìêàõ äàííîãî äèàïàçîíà.
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7 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Cì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Cì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Cì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Cì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Cì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scenes. Cì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Cì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

7 — 2: MIDI Filter/CC Offset
Äàííàÿ ñòðàíèöà ïîçâîëÿåò îñóùåñòâèòü MIDI-óñòàíîâêè KARMA:

• Ôèëüòð MIDI-ñîáûòèé äëÿ ìîäóëÿ KARMA.

• Ïåðåäà÷ó ñîîáùåíèé MIDI Control Change ïðè âêëþ÷åííîé ôóíêöèè KARMA (ïàðàìåòðû CC Offset).

7 — 2a: Program Name, Tempo
Cì. “7 — 1a: Program Select, Load GE Options, KARMA T.Sig, Tempo”.

7 — 2b: MIDI Filter

Receive MIDI Filter:
Îïðåäåëÿåò óñòàíîâêè ôèëüòðîâ, ïîçâîëÿþùèõ ïðåäîòâðàòèòü ïåðåäà÷ó óïðàâëÿþùèõ MIDI-äàííûõ,
ïðèíèìàåìûõ ìîäóëåì KARMA, íà âõîä ãåíåðàòîðà çâóêà.

Îïöèÿ îòìå÷åíà (On): MIDI-äàííûå ñîîòâåòñòâóþùåãî òèïà ïåðåäàþòñÿ íà âõîä ãåíåðàòîðà çâóêà.

Îïöèÿ íå îòìå÷åíà (Off): MIDI-äàííûå ñîîòâåòñòâóþùåãî òèïà íà âõîä ãåíåðàòîðà çâóêà íå ïåðåäàþòñÿ.

Åñëè ìîäóëü KARMA âêëþ÷åí, òî óïðàâëÿþùèå MIDI-äàííûå ïåðåäàþòñÿ íà âõîä ãåíåðàòîðà çâóêà áåç
èçìåíåíèÿ. Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê ýòîãî ÿðëûêà, ìîæíî, íàïðèìåð, çàäàòü ðåæèì ðàáîòû, ïðè êîòîðîì
äåìïôåðíàÿ ïåäàëü áóäåò ôóíêöèîíèðîâàòü òîëüêî ïðè îòêëþ÷åííîì ìîäóëå KARMA (ñì. ðèñóíîê).
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Ïàðàìåòðû ÿðëûêà íà óñòàíîâêè Dynamic MIDI (7 — 7) âëèÿíèÿ íå îêàçûâàþò. Åñëè MIDI-äàííûå
èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè, òî îíè àêòóàëüíû íåçàâèñèìî îò
ïðîèçâåäåííûõ çäåñü óñòàíîâîê.

After Touch [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò ëè ïåðåäàâàòüñÿ íà âõîä ãåíåðàòîðà çâóêà MIDI-ñîîáùåíèÿ ïîñëåêàñàíèÿ.

Pitch Bend [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò ëè ïåðåäàâàòüñÿ íà âõîä ãåíåðàòîðà çâóêà MIDI-ñîîáùåíèÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé òîíà.

Damper (CC#64) [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò ëè ïåðåäàâàòüñÿ íà âõîä ãåíåðàòîðà çâóêà MIDI-ñîîáùåíèÿ óïðàâëåíèÿ äåìïôåðíîé
ïåäàëüþ (#64 Sustain).

JS+Y (JS+Y CC#01) [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò ëè ïåðåäàâàòüñÿ íà âõîä ãåíåðàòîðà çâóêà MIDI-ñîîáùåíèÿ # 1 (ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà
â íàïðàâëåíèè +Y (îò ñåáÿ) èëè ìàíèïóëÿöèè ñ ðåãóëÿòîðîì, çàïðîãðàììèðîâàííûì íà óïðàâëåíèå ýòîé
ôóíêöèåé).

JS-Y (JS-Y CC#02) [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò ëè ïåðåäàâàòüñÿ íà âõîä ãåíåðàòîðà çâóêà MIDI-ñîîáùåíèÿ # 2 (ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà
â íàïðàâëåíèè -Y (íà ñåáÿ) èëè ìàíèïóëÿöèè ñ ðåãóëÿòîðîì, çàïðîãðàììèðîâàííûì íà óïðàâëåíèå ýòîé
ôóíêöèåé).

Ribbon (CC#16) [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò ëè ïåðåäàâàòüñÿ íà âõîä ãåíåðàòîðà çâóêà MIDI-ñîîáùåíèÿ # 16 (ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð
èëè ìàíèïóëÿöèè ñ ðåãóëÿòîðîì, çàïðîãðàììèðîâàííûì íà óïðàâëåíèå ýòîé ôóíêöèåé).

Other CC [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò ëè ïåðåäàâàòüñÿ íà âõîä ãåíåðàòîðà çâóêà MIDI-ñîîáùåíèÿ, îòëè÷íûå îò îïèñàííûõ âûøå
òèïîâ.

Transmit MIDI Filter:
Îïðåäåëÿåò óñòàíîâêè ôèëüòðîâ, ïîçâîëÿþùèõ ïðåäîòâðàòèòü ïåðåäà÷ó óïðàâëÿþùèõ MIDI-äàííûõ, êîòîðûå
ãåíåðèðóþòñÿ GE ìîäóëÿ KARMA (ñì. ðèñóíîê).

Îïöèÿ îòìå÷åíà (On): ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-äàííûå ïåðåäàþòñÿ íà âûõîä ìîäóëÿ KARMA.

Îïöèÿ íå îòìå÷åíà (Off): ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-äàííûå íà âûõîä ìîäóëÿ KARMA íå ïåðåäàþòñÿ.

Ïîìèìî íîòíûõ äàííûõ, GE ìîæåò àâòîìàòè÷åñêè ãåíåðèðîâàòü äàííûå òðàíñïîíèðîâàíèÿ pitch bend, à
òàêæå óïðàâëÿþùèå äàííûå äðóãèõ òèïîâ. Êðîìå òîãî, äëÿ óïðàâëåíèÿ âî âðåìåíè ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ (veloc-
ity), òåìïîì, äëèòåëüíîñòüþ è äðóãèìè ïàðàìåòðàìè, ìîæíî èñïîëüçîâàòü îãèáàþùèå ãåíåðàòîðîâ.

Êîíêðåòíûé ñîñòàâ âûõîäíûõ äàííûõ âûáðàííîãî ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà GE çàâèñèò îò ýòèõ ïàðàìåòðîâ.
Íàïðèìåð, åñëè GE íå ãåíåðèðóåò MIDI-äàííûõ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé òîíà (pitch bend), òî
ïåðåäà÷à/ôèëüòðàöèÿ ñîîáùåíèé ýòîãî òèïà áåñïîëåçíà.
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Pitch Bend [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò ëè ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé òîíà pitch bend, ãåíåðèðóåìûå GE,
êîòîðûé âûáðàí äëÿ ìîäóëÿ KARMA.

Ýòè óñòàíîâêè ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ òàêæå íà ñîîáùåíèÿ pitch bend, ãåíåðèðóåìûå CC-A, CC-B è Envelope 1 —
3.

Åñëè ôóíêöèÿ KARMA âêëþ÷åíà è ìîäóëü KARMA ãåíåðèðóåò ñîîáùåíèÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé òîíà pitch bend,
òî äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ ïðîãðàììû îïðåäåëÿåòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ, îïðåäåëåííûé äëÿ ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà KARMA GE, àâòîìàòè÷åñêè
ïåðåäàåòñÿ èç ìîäóëÿ KARMA è ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì óñòàíàâëèâàåòñÿ äëÿ ïðîãðàììû. Ýòî
ãàðàíòèðóåò êîððåêòíîñòü äàííûõ pitch bend, ñãåíåðèðîâàííûõ GE ôóíêöèè KARMA. Â òî æå ñàìîå âðåìÿ â
áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ îïòèìèçèðîâàííûå óñòàíîâêè äæîéñòèêà èíñòðóìåíòà ñîâïàäàþò ñ íàñòðîéêàìè GE.

CC–A/CC–B [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò ëè ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ, ïðîèçâîäèìûå CC-A/CC-B ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà
GE, êîòîðûé âûáðàí äëÿ ìîäóëÿ KARMA.

Îäíàêî åñëè CC-A/CC-B ãåíåðèðóþò ñîîáùåíèÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé òîíà pitch bend, òî äàííûå óñòàíîâêè
èãíîðèðóþòñÿ è âìåñòî íèõ èñïîëüçóþòñÿ “GE Bend”.

Envelope1/Envelope2/Envelope3 [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò ëè ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ, ïðîèçâîäèìûå îãèáàþùèìè Envelope 1, Envelope 2 è
Envelope 3, ñãåíåðèðîâàííûå GE, êîòîðûé âûáðàí äëÿ äàííîãî ìîäóëÿ KARMA.

Îäíàêî åñëè ýòè îãèáàþùèå ãåíåðèðóþò ñîîáùåíèÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé òîíà pitch bend, òî äàííûå
óñòàíîâêè èãíîðèðóþòñÿ è âìåñòî íèõ èñïîëüçóþòñÿ “GE Bend”.

GE Notes [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò ëè ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ note-on/note-off, ïðîèçâîäèìûå GE, êîòîðûé âûáðàí äëÿ
ìîäóëÿ KARMA.

Ýòè óñòàíîâêè ïîçâîëÿþò ìüþòèðîâàòü íîòíûå ôðàçû, ñãåíåðèðîâàííûå ìîäóëåì KARMA, à èñïîëüçîâàòü
òîëüêî ñãåíåðèðîâàííûå èì æå äàííûå êîíòðîëëåðîâ äëÿ ìîäóëÿöèè âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå ôðàç èëè àêêîðäîâ.

WaveSeq [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò ëè ïåðåäàâàòüñÿ äàííûå âîëíîâûõ ñåêâåíöèé (íîìåð ìóëüòèñýìïëà), ñãåíåðèðîâàííûå
ìîäóëåì KARMA.

7 — 2c: CC Offset
Ïðè âêëþ÷åííîé ôóíêöèè KARMA, ñîîáùåíèÿ MIDI Control Change ìîãóò ïåðåäàâàòüñÿ íà òîí-ãåíåðàòîð. Ýòè
óñòàíîâêè ñëóæàò äëÿ óïðàâëåíèÿ èìè çâóêà, ýôôåêòîâ è ò.ä. ïðîãðàììû. Íà êàæäûé ìîäóëü KARMA ìîæíî
íàçíà÷èòü äî 4 ñîîáùåíèé MIDI Control Change.

1, 2, 3, 4:

CC Number [Off, MIDI CC# 00…MIDI CC# 95]

Âûáîð ïåðåäàâàåìîãî ñîîáùåíèÿ MIDI Control Change. Çíà÷åíèå ïåðåäàâàåìîãî ñîîáùåíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ
ïàðàìåòðîì “Value”.

Ïðè âêëþ÷åííîé êíîïêå KARMA ON/OFF, âûáðàííîå ñîîáùåíèå MIDI Control Change áóäåò ïåðåäàâàòüñÿ ïðè
âûáîðå ïðîãðàììû, äëÿ êîòîðîé ôóíêöèÿ KARMA âêëþ÷åíà. Åñëè âûáðàííûé GE ïðîèçâîäèò îïðåäåëåííûé
çäåñü êîíòðîëëåð, åãî ýôôåêò áóäåò èìåòü ïðèîðèòåò.

Îïðåäåëåííûå çäåñü äëÿ ïåðåäà÷è ñîîáùåíèÿ MIDI Control Change è ñîîáùåíèÿ MIDI Control Change,
âûðàáàòûâàåìûå âûáðàííûì GE ïðè âêëþ÷åííîé êíîïêå KARMA ON/OFF, áóäóò àâòîìàòè÷åñêè
ñáðàñûâàòüñÿ ïðè îòêëþ÷åíèè êíîïêè KARMA ON/OFF.

Value [000…127]

Îïðåäåëÿåò çíà÷åíèå ïåðåäàâàåìîãî ñîîáùåíèÿ. Ïðè óñòàíîâêå “CC Number” â Off, ïàðàìåòð íåýôôåêòèâåí.
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7 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Cì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Cì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Cì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Cì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Cì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scenes. Cì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Cì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

7 — 3: Module Parameters�Control

Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ìîäóëÿ KARMA. Â ðåæèìå ïðîãðàììû äîñòóïåí òîëüêî îäèí ìîäóëü
KARMA (ìîäóëü [A]). Çäåñü äîñòóïíî ñëåäóþùåå:

• Îïðåäåëåíèå òðàíñïîíèðîâàíèÿ, äèàïàçîíà è èíâåðñèè àêêîðäîâ äëÿ ôðàç è àêêîðäîâ, ñãåíåðèðîâàííûõ
ìîäóëåì KARMA.

• Óïðàâëåíèå ñèíõðîíèçàöèåé ìîäóëÿ KARMA.

• Ïðåîáðàçîâàíèå è óäàëåíèå íîòíûõ äàííûõ, ñãåíåðèðîâàííûõ ìîäóëåì KARMA.

7 — 3a: Program Name, Tempo
Cì. “7 — 1a: Program Select, Load GE Options, KARMA T.Sig, Tempo”.

7 — 3b: Module Parameter�Control

Control:

Transpose [–36…+36]

Îïðåäåëÿåò ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà âûñîòó ôðàç èëè àêêîðäîâ, ãåíåðèðóåìûõ ìîäóëåì KARMA. Íà ìîäóëü
KARMA ïîäàþòñÿ íîòíûå äàííûå ñ êëàâèàòóðû èëè ñ âõîäíîãî ðàçúåìà MIDI IN (ñì. Program 7 — 1a: “Bottom
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(Key Zone Bottom”, “Top (Key Zone Top)”). Äàííûé ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà
òðàíñïîíèðîâàòü âûñîòó íîòíûõ äàííûõ, ïîïàäàþùèõ íà âõîä ìîäóëÿ KARMA.

Force Range [Off, Lowest, Highest, C3–B3[1], C3–B3[2]]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò äèàïàçîí âûñîòû ôðàç èëè àêêîðäîâ, ãåíåðèðóåìûõ ìîäóëåì KARMA. Íà ìîäóëü
KARMA ïîäàþòñÿ íîòíûå äàííûå ñ êëàâèàòóðû èëè ñ âõîäíîãî ðàçúåìà MIDI IN (ñì. ïàðàìåòðû “Bottom (Key
Zone Bottom)”, “Top (Key Zone Top)” (7 — 1b). Äàííûé ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò îãðàíè÷èâàòü äèàïàçîí âõîäíûõ
íîòíûõ äàííûõ, ïîñòóïàþùèõ íà âõîä ìîäóëÿ KARMA.

Off: íîòíûå äàííûå ïåðåäàþòñÿ íà âõîä ìîäóëÿ KARMA áåç èçìåíåíèÿ.

Lowest: âçÿòûå íîòû àëüòåðèðóþòñÿ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îòñòîÿòü îò ñàìîé íèçêîé íå áîëåå ÷åì íà îêòàâó.

Íàïðèìåð, åñëè íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà âçÿòû íîòû E2, E4, G#4, B4, è D#5 (ò.å., E Maj7), òî âõîäíûå íîòû
ìîäóëÿ KARMA òðàíñïîíèðóþòñÿ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû èíòåðâàë ìåæäó íèìè è ñàìîé íèçêîé íîòîé (E2) íå
ïðåâûøàë îäíîé îêòàâû. Òàêèì îáðàçîì íà âõîä ìîäóëÿ KARMA áóäóò ïåðåäàíû íîòû E2, G#2, B3 è D#3.

Highest: âçÿòûå íîòû àëüòåðèðóþòñÿ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îòñòîÿòü îò ñàìîé âûñîêîé íå áîëåå ÷åì íà
îêòàâó.

Íàïðèìåð, åñëè íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà âçÿòû íîòû E2, E4, G#4, B4, è D#5 (ò.å., E Maj7), òî âõîäíûå íîòû
ìîäóëÿ KARMA òðàíñïîíèðóþòñÿ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû èíòåðâàë ìåæäó íèìè è ñàìîé âûñîêîé íîòîé (D#5)
íå ïðåâûøàë îäíîé îêòàâû. Òàêèì îáðàçîì íà âõîä ìîäóëÿ KARMA áóäóò ïåðåäàíû íîòû E4, G#4, B3 è D#5.

Íîòû, âçÿòûå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà:

E2 E4 G#4 B4 D#5 (àêêîðä EMaj7)

Lowest: Íîòû òðàíñïîíèðóþòñÿ â E2 G#2 B3 D#3

Highest: Íîòû òðàíñïîíèðóþòñÿ â E4 G#4 B4 D#5

C3 — B3[1]: íîòû, ïîñòóïàþùèå íà ìîäóëü KARMA,
àëüòåðèðóþòñÿ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ìàêñèìàëüíî áëèçêî
ïðèáëèçèòüñÿ ê ñðåäíåé îêòàâå (C3 — B3). Ïðè ýòîì íèæíåé
âõîäíîé íîòå ñîîòâåòñòâóåò ñàìàÿ íèçêàÿ íîòà, âçÿòàÿ íà
êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Óñòàíîâêà ýôôåêòèâíà, êîãäà ôðàçû
èëè ïàòòåðíû äîëæíû ãåíåðèðîâàòüñÿ â òîì îáðàùåíèè, â
êîòîðîì áûëè âçÿòû íîòû íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà, è, âìåñòå ñ òåì íåîáõîäèìî îãðàíè÷èòü èõ äèàïàçîí
íåçàâèñèìî îò òîãî êàê áûëè âçÿòû íîòû íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

C3 — B3[2]: íîòû, ïîñòóïàþùèå íà ìîäóëü KARMA, àëüòåðèðóþòñÿ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ðàçìåñòèòüñÿ â
ñðåäíåé îêòàâå (C3 — B3). Íåîáõîäèìîñòü ðàçìåùåíèÿ âñåõ íîò â îäíîé îêòàâå ìîæåò ïðèâåñòè ê èçìåíåíèþ
îáðàùåíèé àêêîðäîâ. Íàïðèìåð, ìîæåò ïîìåíÿòüñÿ áàñîâàÿ íîòà. Óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ ïðè íåîáõîäèìîñòè
ñòðîãî îãðàíè÷èòü äèàïàçîí âõîäíûõ íîò ìîäóëÿ KARMA îäíîé îêòàâîé.

Âçÿòûå íà êëàâèàòóðå íîòû:

Áåðèòå àêêîðäû â ñëåäóþùåé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè:

E4 G#4 B4 D#5 (EMaj7 ïåðâîå îáðàùåíèå)

G#4 B4 D#5 E5 (EMaj7 âòîðîå îáðàùåíèå)

B4 D#5 E5 G#5 (EMaj7 òðåòüå îáðàùåíèå)

D#5 E5 G#5 B5 (EMaj7 ÷åòâåðòîå îáðàùåíèå)

C3 — B3[1]:

Íîòû òðàíñïîíèðóþòñÿ â:

E3 G#3 B3 D#4 (EMaj7 ïåðâîå îáðàùåíèå)

G#2 B2 D#3 E3 (EMaj7 âòîðîå îáðàùåíèå)

B2 D#3 E3 G#3 (EMaj7 òðåòüå îáðàùåíèå)

D#3 E3 G#3 B3 (EMaj7 ÷åòâåðòîå îáðàùåíèå)

C3 — B3[2]:

Íîòû òðàíñïîíèðóþòñÿ â:

D#3 E3 G#3 B3 (EMaj7 ïåðâîå îáðàùåíèå)
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Âõîäíûå íîòû
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D#3 E3 G#3 B3 (EMaj7 âòîðîå îáðàùåíèå)

D#3 E3 G#3 B3 (EMaj7 òðåòüå îáðàùåíèå)

D#3 E3 G#3 B3 (EMaj7 ÷åòâåðòîå îáðàùåíèå)

Force Range Wrap [C…B]

Êîãäà “Force Range” (ñì. âûøå) óñòàíîâëåíî â C3–B3[1], ýòîò ïàðàìåòð çàäàåò âûñøèé øàã äëÿ áàçîâîé íîòû
àêêîðäà, ïîñëå êîòîðîé ìîäèôèöèðîâàííûå âõîäíûå íîòû áóäóò ïîíèæàòüñÿ íà îêòàâó è íàõîäèòüñÿ â
äèàïàçîíå ÷åòâåðòîé îêòàâû. Íàïðèìåð, åñëè çíà÷åíèå ðàâíî F#, íà÷èíàþùèåñÿ ñ G íîòû áóäóò ïîíèæàòüñÿ íà
îêòàâó.

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð àêêîðäà Maj7 â 7
îáðàùåíèÿõ, ò.e. CMaj7, DMaj7, EMaj7, FMaj7, GMaj7
è ò.ä. Ïîñêîëüêó “Force Range Wrap” = F#,
ðåçóëüòèðóþùèå íîòû áóäóò ïîíèæàòüñÿ íà îêòàâó,
íà÷èíàÿ ñ àêêîðäà GMaj7. ýòî ïîçâîëÿåò óäåðæèâàòü
GE â âûáðàííîì äèàïàçîíå, íåçàâèñèìî îò âçÿòûõ àêêîðäîâ.

Ïðè îòëè÷íûõ îò C3– B3[1] óñòàíîâêàõ “Force Range”, äàííûé ïàðàìåòð íåäîñòóïåí. 

Root Position [Off, On]

Ôðàçû è ïàòòåðíû, ïðîèçâîäèìûå ìîäóëåì KARMA, ãåíåðèðóþòñÿ GE (ñãåíåðèðîâàííûé ýôôåêò). Â
áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ýòî ïðîèñõîäèò íà îñíîâå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò Note Series. Åñëè ïàðàìåòð “Root
Position” óñòàíîâëåí â On (îïöèÿ îòìå÷åíà), òî ïðè ëþáîì çíà÷åíèè “Note Type” (ïàðàìåòð GE, ñì.
ðóêîâîäñòâî “Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû KARMA GE”), çà èñêëþ÷åíèåì Regular (ò.å. Scalic, Scalic 2 è ò.ä.),
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò Note Series ôîðìèðóåòñÿ íà áàçå îñíîâíîãî îáðàùåíèÿ àêêîðäà. Äðóãèìè ñëîâàìè,
åñëè îïöèÿ îòêëþ÷åíà (Off), è áåðåòñÿ àêêîðä CMaj/E, òî Note Series çàïóñêàåòñÿ ñ íîòû E, åñëè àêêîðä
CMaj/G — òî ñ íîòû G. Åñëè “Root Position” óñòàíîâëåí â On (ïîëå îòìå÷åíî), òî íåçàâèñèìî îò âçÿòîãî
àêêîðäà âñåãäà èñïîëüçóåòñÿ åãî îñíîâíîå îáðàùåíèå. Íàïðèìåð, àêêîðäû CMaj/E è CMaj/G
èíòåðïðåòèðóþòñÿ êàê Cmaj. Â ýòîì ñëó÷àå Note Series çàïóñêàåòñÿ ñ íîòû C. Ýòî ïîçâîëÿåò äîáèâàòüñÿ áîëåå
ïðåäñêàçóåìîãî ïîâåäåíèÿ GE ïðè èíòåðïðåòàöèè ðàçëè÷íûõ îáðàùåíèé àêêîðäà (ñì. ãëàâó “KARMA GE”,
ðàçäåë “Ãðóïïà Note Series”).

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” óñòàíîâëåí â Generated-Drum, òî íîòû ôîðìèðóþòñÿ íà îñíîâå ïàòòåðíîâ óäàðíûõ
Drum Patterns, à íå íà îñíîâå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò Note Series. Ïàòòåðíû óäàðíûõ, ïîìèìî ôîðìèðîâàíèÿ
áàðàáàííûõ è ïåðêóññèîííûõ ãðóâîâ, ìîæíî ïðèñïîñîáèòü äëÿ ãåíåðàöèè ìåëîäèé. Â ýòîì ñëó÷àå ïàðàìåòð
“Root Position” îêàçûâàåò àíàëîãè÷íîå âîçäåéñòâèå íà òðàíñïîíèðîâàíèå ïàòòåðíîâ óäàðíûõ, íî òîëüêî åñëè
“Drum-Track Keyboard” óñòàíîâëåí â On (ñì. ãëàâó KARMA GE”, ðàçäåë “Ãðóïïà Drum”). Àíàëîãè÷íûé ýôôåêò
îêàçûâàåòñÿ íà äàííûå òðàíñïîíèðîâàíèÿ pitch bend, åñëè “GE Type” óñòàíîâëåí â Generated-Drum è
èñïîëüçóåòñÿ àðïåäæèðîâàííîå òðàíñïîíèðîâàíèå âûñîòû íà îñíîâå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò Note Series (ñì.
ãëàâó “KARMA GE”, ðàçäåë “Ãðóïïà Bend”).

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” óñòàíîâëåí â Real-time, òî “Root Position” äåéñòâèòåëåí òîëüêî â ðàìêàõ ôóíêöèè
Dynamic MIDI äëÿ íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ (Direct Index) ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò Note Series (ñì.
ãëàâó “Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Èñòî÷íèêè è ïðèåìíèêè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè MIDI”).

Êîãäà “Root Position” âêëþ÷åíî äëÿ ëþáîãî òèïà íîòû “Note Type”, êðîìå Regular (ò.e. Scalic, Scalic2,
Chromatic, Whole Tone è ò.ä.), ñòðîé ïîìåùàåòñÿ â ïîçèöèþ Root Position äî îáðàáîòêè ïàðàìåòðàìè Note
Series. Îäíàêî, åñëè “Root Position” âêëþ÷åíî äëÿ òèïà íîòû Regular, ïîâåäåíèå ìîäóëÿ îòëè÷íî.

Åñëè âõîäíûå íîòû óìåùàþòñÿ â ïðåäåëàõ îêòàâû, ýôôåêò àíàëîãè÷åí ëþáîìó äðóãîìó çíà÷åíèþ “Note Type”.

Âõîäíàÿ ñîðòèðîâêà: Ðåçóëüòàò äî ïðåîáðàçîâàíèÿ:

Up Íîòû, ðàñïîëîæåííûå â Root Position äëÿ àêêîðäà, â îêòàâå èëè íèæå, ñîðòèðóþòñÿ 
ïî âîçðàñòàíèþ

Down Íîòû, ðàñïîëîæåííûå â Root Position äëÿ àêêîðäà, â îêòàâå èëè íèæå, ñîðòèðóþòñÿ 
ïî óáûâàíèþ

As Played Random Íîòû ðàñïîëàãàþòñÿ òàêèì îáðàçîì, ÷òî ïåðâàÿ íîòà ïîïàäàåò â òîíèêó.

Åñëè âõîäíûå íîòû íå óìåùàþòñÿ â ïðåäåëàõ îêòàâû, ýôôåêò ìåíåå ïðåäñêàçóåì. Åñëè “Input Sort” = Up, As
Played èëè Random, ïåðâàÿ íîòà êàæäîé ãåíåðàöèè áóäåò òîíèêîé (ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò íà÷íåòñÿ ñ
îñíîâíîé, ò.e. åñëè òîíèêà àêêîðäà ðàâíà D, ïåðâîé íîòîé áóäåò D). Åñëè “Input Sort” = Down, ïîñëåäíÿÿ íîòà
êàæäîé ãåíåðàöèè áóäåò ïðèíàäëåæàòü îñíîâíîìó îáðàùåíèþ. Îäíàêî, íîòû íèæå òîíèêè áóäóò äîñòóïíû.
Íàïðèìåð, ïðè “Input Sort” = Up, åñëè ñûãðàòü G2 – C4 – E4 – G4 (Cmaj/G), ïîðÿäîê íîò áóäåò òàêèì, ÷òî C
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áóäåò ïåðâîé, íî íèæíåå G òàêæå áóäåò ïðèñóòñòâîâàòü â êàæäîé ãåíåðàöèè.

Âõîäíàÿ ñîðòèðîâêà: Ðåçóëüòàò äî ïðåîáðàçîâàíèÿ:

Up, As Played Random Ïåðâàÿ íîòà ïîïàäàåò â òîíèêó. Íîòû, íèæå íåå, áóäóò äîñòóïíû.

Down Ïîñëåäíÿÿ íîòà ïîïàäàåò â òîíèêó. Íîòû, íèæå íåå, áóäóò äîñòóïíû.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî “Force Range” ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñîâìåñòíî ñ “Root Position”. Íàïðèìåð, ïðè ëþáîé
óñòàíîâêå Force Range, êðîìå “Off”, ýôôåêò îò “Root Position” ïðè “Note Type” = Regular ñòàíîâèòñÿ
ïðåäñêàçóåìûì, è íîòû çà ïðåäåëàìè îäíîé îêòàâû êîìïðåññèðóþòñÿ â åå ïðåäåëû ïåðåä ïåðåõîäîì â ñåêöèþ
Note Series.

Clock Advance:
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè óïðàâëåíèÿ ñèíõðîíèçèðóþùèìè ñîîáùåíèÿìè ìîäóëÿ KARMA. Ñ ïîìîùüþ íèõ
è ôóíêöèè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè Dynamic MIDI (Program 7 — 7) ìîæíî óñòàíîâèòü ðåæèì ðàáîòû, ïðè
êîòîðîì äëÿ óïðàâëåíèÿ ñèíõðîñîîáùåíèÿìè ìîäóëÿ KARMA áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ êîíòðîëëåðû, íàïðèìåð,
äæîéñòèê. Ïðè ýòîì ìàíèïóëèðóÿ êîíòðîëëåðàìè, ìîæíî ïåðåìåùàòüñÿ âïåðåä ïî ãåíåðèðóåìûì ôðàçå èëè
ïàòòåðíó.

Mode [Auto, Dyn, Auto+Dyn1, Auto+Dyn2]

Auto: ìîäóëü KARMA ôóíêöèîíèðóåò â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè “Tempo” (1-1a). Åñëè ïàðàìåòð “MIDI
Clock” (Global 2 — 1a) óñòàíîâëåí â External, òî ñîîáùåíèÿ MIDI clock ìîäóëÿ KARMA ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ñ
ñîîáùåíèÿìè âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ. Ñòàíäàðòíî èñïîëüçóåòñÿ óñòàíîâêà Auto.

Dyn: äëÿ óïðàâëåíèÿ ñèíõðîñîîáùåíèÿìè ìîäóëÿ KARMA ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ êîíòðîëëåðû, íàïðèìåð,
äæîéñòèê, êîòîðûå çàäàþòñÿ ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê ôóíêöèè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè Dynamic MIDI. Ïðè
ýòîì ìàíèïóëèðóÿ êîíòðîëëåðàìè, ìîæíî ïåðåìåùàòüñÿ âïåðåä ïî ãåíåðèðóåìûì ôðàçå èëè ïàòòåðíó. Äëÿ
ýòîãî íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â Dynamic MIDI ïàðàìåòð “Destination” â çíà÷åíèå Clock Advance.

Ìîæíî áðàòü íà êëàâèàòóðå àêêîðäû è ìîäåëèðîâàòü ãèòàðíûé áîé ñ ïîìîùüþ äæîéñòèêà èëè èñïîëüçîâàòü
ñîîáùåíèÿ note-on/off äëÿ ïåðåìåùåíèÿ âïåðåä ïî ïàòòåðíó.

Auto+Dyn1: êîìáèíèðîâàííûé ðåæèì, â êîòîðîì ìîäóëü KARMA ôóíêöèîíèðóåò è êàê Auto, è êàê Dyn.

Auto+Dyn2: óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî ñîîáùåíèÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ,
ïîëó÷àåìûå â ðàìêàõ ôóíêöèè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè, ìãíîâåííî îñòàíàâëèâàþò àâòîìàòè÷åñêîå
ïîñòóïàòåëüíîå ïåðåìåùåíèå ïî ôðàçå èëè ïàòòåðíó äî òåõ ïîð, ïîêà âíîâü íå áóäåò çàïóùåíî
âîñïðîèçâåäåíèå ìîäóëÿ KARMA.

Size [	3, �3, �, 
3, 
, 
., �3, �, �., �3, �, Event]

Óñòàíîâêà äåéñòâèòåëüíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Mode” óñòàíîâëåí â Dyn, Auto + Dyn1 èëè Auto
+ Dyn2. Îíà îïðåäåëÿåò äèñêðåòíîñòü øàãà, ñ êîòîðûì ïðîèñõîäèò ïåðåìåùåíèå âïåðåä ïî ôðàçå èëè
ïàòòåðíó ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ñîîòâåòñòâóþùèì êîíòðîëëåðîì.

		3...��: âåëè÷èíà øàãà çàäàåòñÿ â òåðìèíàõ äëèòåëüíîñòè íîòû ïî îòíîøåíèþ ê çàäàííîìó òåìïó.

Event: íåçàâèñèìî îò ðèòìà ôðàçû èëè ïàòòåðíà, âåëè÷èíà øàãà ðàâíà îäíîé íîòå èëè îäíîìó àêêîðäó.

Chord Trigger Mode [Off, 1st, Chord1, Chord2, Chord3]

Óñòàíîâêà äåéñòâèòåëüíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Mode” óñòàíîâëåí â Dyn, Auto + Dyn1 èëè Auto
+ Dyn2. Îíà îïðåäåëÿåò ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ àêêîðäà ïðè âçÿòèè åãî íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

Off: ïðè âçÿòèè àêêîðäà íà êëàâèàòóðå îí íå âîñïðîèçâîäèòñÿ. Ñèòóàöèÿ àíàëîãè÷íà òîé, êîòîðàÿ ïðîèñõîäèò,
êîãäà ãèòàðèñò ìåíÿåò ãàðìîíèþ, çàæèìàÿ ñòðóíû ëåâîé ðóêîé. Ôðàçà èëè ïàòòåðí çàïóñêàþòñÿ ñ ïåðâîãî
øàãà ïîä âîçäåéñòâèåì ñîîòâåòñòâóþùåãî êîíòðîëëåðà.

1st: ïðè âçÿòèè àêêîðäà íà êëàâèàòóðå âîñïðîèçâîäèòñÿ ïåðâûé øàã ïàòòåðíà èëè ôðàçû. Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ
âïåðåä ïî ôðàçå èëè ïàòòåðíó èñïîëüçóåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð.

Chord1: ïðè âçÿòèè àêêîðäà íà êëàâèàòóðå âîñïðîèçâîäèòñÿ ïåðâûé øàã èëè íåñêîëüêî ïåðâûõ øàãîâ
ïàòòåðíà èëè ôðàçû. Èõ ÷èñëî îïðåäåëÿåòñÿ êîëè÷åñòâîì âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå íîò. Äëÿ äàëüíåéøåãî
ïåðåìåùåíèÿ âïåðåä ïî ôðàçå èëè ïàòòåðíó èñïîëüçóåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð.

Chord2: óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà Chord1, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî ïîä âîçäåéñòâèåì ñîîòâåòñòâóþùåãî
êîíòðîëëåðà ôðàçà èëè ïàòòåðí íà÷èíàþò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ ñàìîãî íà÷àëà.

Chord3: óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà Chord1, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî ïîä âîçäåéñòâèåì ñîîòâåòñòâóþùåãî
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êîíòðîëëåðà ôðàçà èëè ïàòòåðí íà÷èíàþò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñî âòîðîãî øàãà. Ýòî ïîçâîëÿåò î÷åíü
óáåäèòåëüíî èìèòèðîâàòü èãðó íà àêóñòè÷åñêîé ãèòàðå, êîãäà ñíà÷àëà áåðåòñÿ àêêîðä, à çàòåì ñëåäóåò
“ïåðåáîð”.

Velocity Sense Bottom [001…127]

Óñòàíîâêà äåéñòâèòåëüíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Mode” óñòàíîâëåí â Dyn, Auto + Dyn1 èëè Auto
+ Dyn2. Îíà îïðåäåëÿåò ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ àêêîðäà ïðè âçÿòèè åãî íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Åñëè
èñòî÷íèê äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè Dynamic MIDI “Source” óñòàíîâëåí â Note èëè Velocity, òî äëÿ óïðàâëåíèÿ
ãåíåðàöèåé ôðàç èñïîëüçóåòñÿ ñêîðîñòü íàæàòèÿ áåðóùèõñÿ íà êëàâèàòóðå íîò. Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò
ìèíèìàëüíóþ ãðàíèöó ìàñøòàáèðîâàííîãî äèàïàçîíà velocity âõîäíûõ íîò ìîäóëÿ KARMA.

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 001, òî ñêîðîñòü íàæàòèÿ âõîäíûõ íîò ìîäóëÿ KARMA íå òðàíñôîðìèðóåòñÿ è
äèàïàçîí, ñîîòâåòñòâåííî îñòàåòñÿ 1 — 127.

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 064, òî ñêîðîñòü íàæàòèÿ íîò èç äèàïàçîíà 1 — 127 òðàíñôîðìèðóåòñÿ â äèàïàçîí
64 — 127 è òîëüêî çàòåì îíè ïîïàäàþò íà âõîä ìîäóëÿ KARMA.

Note Map:
Ïàðàìåòðû Note Map ïîçâîëÿþò ïðîèçâåñòè “ôèíàëüíóþ ðàñêëàäêó íîò” â êîíöå ïðîöåññà ãåíåðàöèè íîò
KARMA. Áîëüøàÿ ñåòêà (128 x 129) ïîçâîëÿåò ïåðåíàçíà÷èòü ëþáóþ âõîäíóþ MIDI-íîòó, ñãåíåðèðîâàííóþ
KARMA (0–127), â ëþáóþ äðóãóþ MIDI-íîòó (0–127) èëè îòôèëüòðîâàòü åå (óäàëèòü). Äèàãîíàëüíàÿ ëèíèÿ
ïðåäñòàâëÿåò “ëèíåéíóþ/áåç èçìåíåíèé” ðàñêëàäêó íà âûõîäå.

Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ïåðåíàçíà÷åíèÿ îòäåëüíûõ çâóêîâ èëè öåëèêîì íàáîðîâ óäàðíûõ, óäàëåíèÿ íîò
èç ìåëîäè÷åñêèõ ôðàç, ñîçäàíèÿ ñòðîåâ è òàê äàëåå.

Êàæäàÿ ïðîãðàììà, êîìáèíàöèÿ èëè ïåñíÿ ñîäåðæèò îäíó ïîëüçîâàòåëüñêóþ òàáëèöó (“Custom”). Óñòàíîâêè
ýòîé òàáëèöû õðàíÿòñÿ â ïðîãðàììå, êîìáèíàöèè èëè ïåñíå. Òàêæå èìååòñÿ ðÿä òàáëèö ñ ïðåäîïðåäåëåííûìè
ôóíêöèÿìè â ãëîáàëüíîé ïàìÿòè, êîòîðûå ìîæíî èñïîëüçîâàòü â ëþáîì ìîäóëå.

Îäíó è òó æå òàáëèöó ìîæíî îäíîâðåìåííî èñïîëüçîâàòü â íåñêîëüêèõ ìîäóëÿõ. Âñå ìîäóëè ìîãóò
îäíîâðåìåííî ðàáîòàòü ñ ïîëüçîâàòåëüñêîé òàáëèöåé èëè íàçíà÷àòüñÿ íà ðàçëè÷íûå ãëîáàëüíûå êàðòû íîò â
ëþáûõ êîìáèíàöèÿõ.

Mode (Note Map Mode) [Off, On-Main, On-Repeat, On-All]

Âûáîð îäíîãî èç ðåæèìîâ ðàáîòû — âñå ãåíåðèðóåìûå KARMA íîòû èëè èõ ÷àñòü ìîäèôèöèðóþòñÿ òàáëèöåé
íîò.

Off: Òàáëèöà íå èñïîëüçóåòñÿ.

On-Main: Òàáëèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåíàçíà÷åíèÿ èëè ôèëüòðàöèè íîò, ñãåíåðèðîâàííûõ
ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ íîò èëè ïàòòåðíîì óäàðíûõ, íî íå ïàðàìåòðàìè Melodic Repeat. 

On-Repeat: Òàáëèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåíàçíà÷åíèÿ èëè ôèëüòðàöèè íîò, ñãåíåðèðîâàííûõ ïàðàìåòðàìè
Melodic Repeat, íî íå ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ íîò èëè ïàòòåðíîì óäàðíûõ. Íàïðèìåð, ýòî ïîëåçíî äëÿ
óìåíüøåíèÿ ïîâòîðîâ èëè óäàëåíèÿ “ëèøíèõ íîò” èç ïàòòåðíîâ óäàðíûõ ïðè òðàíñïîíèðîâàíèè ïîâòîðîâ, íå
âëèÿþùèõ íà îñíîâíûå íîòû.

On-All: Òàáëèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåíàçíà÷åíèÿ èëè ôèëüòðàöèè âñåõ íîò, ñãåíåðèðîâàííûõ ìîäóëåì.

Table (Note Map Table) [Custom, Gtable 1…Gtable 64]

Âûáîð ïîëüçîâàòåëüñêîé (Custom) èëè îäíîé èç ãëîáàëüíûõ òàáëèö íîò. 

Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ïîëüçîâàòåëüñêóþ òàáëèöó íà ñòðàíèöå Program 7 — 9: Name/Note Map.

Transpose (Note Map Transpose) [–12…+12]

Ýòî ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü “ôèêñèðîâàííóþ” êàðòó òðàíñïîíèðîâàíèÿ íîò áåç “Chord Track” èëè “Keyboard
Track (C2 Ref)” è çàòåì äàòü ñäâèã âûñîòû òîíà íà îñòàëüíûå íîòû. Äðóãèìè ñëîâàìè, âû ìîæåòå óñòàíîâèòü
ôèêñèðîâàííóþ êàðòó òàêèì îáðàçîì, ÷òî âíå çàâèñèìîñòè îò èñïîëíåíèÿ, îíà áóäåò äàâàòü íà âûõîäå C
Mixolydian. Çàòåì âû ìîæåòå óñòàíîâèòü Note Map Transpose â +2, è îíà òðàíñôîðìèðóåòñÿ â D Mixolydian, è
òàê äàëåå. 

Ïàðàìåòð “Transpose” äîñòóïåí òîëüêî åñëè ïîëå “Chord Track” íå îòìå÷åíî (Off).

Chord Track (Note Map Chord Track) [Off, On]

Âûáèðàåò — áóäåò ëè òàáëèöà íîò îòñëåæèâàòü èçìåíåíèÿ àêêîðäîâ â ïðåäåëàõ îäíîé îêòàâû.
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Áàçîâîé ÿâëÿåòñÿ òàáëèöà, çàïðîãðàììèðîâàííàÿ îòíîñèòåëüíî íîòû C. Íàïðèìåð, âû èãðàåòå àêêîðä C,
êîòîðûé ãåíåðèðóåò àðïåäæèî C Major (C-E-G è ò.ä.) â öåíòðàëüíîé îêòàâå C (îò C4 äî C5). Âû óáðàëè 3
ñòóïåíü â íîòíîì ðåäàêòîðå (E4 óäàëåíà). Åñëè “Chord Track” íå îòìå÷åíî (Off), âçÿòèå àêêîðäà D íå äàñò
èçìåíåíèÿ íîò, ïîñêîëüêó â àðïåäæèî îòñóòñòâóåò E4. Åñëè “Chord Track” îòìå÷åíî (On), àêêîðä D áóäåò
çâó÷àòü àíàëîãè÷íî àêêîðäó C (áåç 3 ñòóïåíè). Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, âñå àêêîðäû ñðåäíåé îêòàâû C áóäóò
èìåòü óäàëåííóþ 3 ñòóïåíü. Îäíàêî, åñëè âõîäíîé àêêîðä ñûãðàí íà îêòàâó íèæå, íîòû ïðîéäóò ÷åðåç òàáëèöó
íèæå ñðåäíåãî C è íå áóäóò èìåòü óäàëåííûõ íîò. Ýòî ïîçâîëÿåò íàñòðîèòü ðàçëè÷íûå òàáëèöû äëÿ êàæäîé
îêòàâû.

Ôóíêöèîíèðîâàíèå ýòîãî ïàðàìåòðà ìîæåò äîïîëíèòåëüíî ìîäèôèöèðîâàòüñÿ ïàðàìåòðîì “Kbd Track (C2
Ref)”, äàëåå.

Keyboard Track (C2 Ref) (Note Map Kbd Track) [Off, On]

Âûáèðàåò — áóäåò ëè òàáëèöà íîò îòñëåæèâàòü èçìåíåíèÿ àêêîðäîâ â ïðåäåëàõ âñåé êëàâèàòóðû,
îòíîñèòåëüíî C2.

Åñëè Chord Track óæå âêëþ÷åíî, óñòàíîâêà “Kbd Track” â On (îòìå÷åíî) îáåñïå÷èâàåò äîïîëíèòåëüíóþ
ôóíêöèîíàëüíîñòü òðåêèíãà òàáëèöû ê íèæíåé íîòå âõîäíîãî àêêîðäà (îòíîñèòåëüíî C2), âíå çàâèñèìîñòè îò
ïîçèöèè íà êëàâèàòóðå. Äðóãèìè ñëîâàìè, ëþáîé àêêîðä ëþáîé îêòàâû áóäåò òðàíñïîíèðîâàí òàê, ÷òî îí
áóäåò çàêîí÷åí íà íèæíåé íîòå îêòàâû C2 äî îáðàáîòêè òàáëèöåé, à çàòåì âîçâðàùåí â êîððåêòíîé îêòàâå.
Íàïðèìåð, âû èãðàåòå âõîäíîé àêêîðä C â îêòàâå C2 (íèæíÿÿ îêòàâà 61-íîòíîé êëàâèàòóðû). Åñëè óäàëèòü 3
ñòóïåíü (E2), âçÿòèå àêêîðäà â ëþáîé ïîçèöèè êëàâèàòóðû ïðèâåäåò ê òîìó, ÷òî íèæíÿÿ íîòû ÷åðåç òàáëèöó
ïðåîáðàçóåòñÿ â C2 è ýòî áóäåò ñïðàâåäëèâî äëÿ ëþáîãî àêêîðäà ëþáîé îêòàâû. Ýòî ïîçâîëÿåò íàñòðîèòü
ðàçëè÷íûå ìåëîäè÷åñêèå òàáëèöû äëÿ ðàçíûõ îêòàâ äëÿ îòñëåæèâàíèÿ àêêîðäîâ ñî âñåé êëàâèàòóðû.

Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè “Chord Track” íå óñòàíîâëåíî â On.

Äèñïëåé òàáëèöû íîò

Îòîáðàæåíèå íåáîëüøîãî ãðàôèêà òåêóùåé òàáëèöû íîò äëÿ ìîäóëÿ. Ñìåíà óñòàíîâêè “Note
Map Table” (íåïîñðåäñòâåííî èëè êîíòðîëëåðàìè ðåàëüíîãî âðåìåíè) ïðèâîäèò ê
îòîáðàæåíèþ âûáðàííîé òàáëèöû. 

Ðàçëè÷íûå òàáëèöû íîò ìîæíî óâèäåòü â ïîëíîýêðàííîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå Note Map (7 — 9c).

Ïðè êàñàíèè äèñïëåÿ, âû áóäåòå ïåðåìåùàòüñÿ ê òàáëèöå íîò äëÿ ìîäóëÿ ÿðëûêà Note Map ñòðàíèöû
Name/Note Map.

7 — 3: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scenes. Ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

7 — 4: Module Parameters�Trigger
Çäåñü óñòàíàâëèâàþòñÿ ïàðàìåòðû çàïóñêà ìîäóëÿ KARMA. Â ðåæèìå ïðîãðàììû äîñòóïåí òîëüêî îäèí
ìîäóëü KARMA ([A]). Äîñòóïíû ñëåäóþùèå óñòàíîâêè:

• Âðåìåííàÿ êîððåêöèÿ (êâàíòîâàíèå) è ôèêñàöèÿ çàïóñêà.

• Óñòàíîâêè ãåíåðàòîðîâ îãèáàþùèõ äëÿ GE.

7 — 4a: Program Name, Tempo
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “7 — 1a: Program Select, Load GE Options, KARMA T.Sig, Tempo”.
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7 — 4b: Module Parameter�Trigger

Control:

Quantize Trigger [Off, On]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðåæèì êâàíòîâàíèÿ çàïóñêà (ïåðåêëþ÷åíèÿ) GE îò íîòíûõ äàííûõ èëè ñîáûòèé
äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè Dynamic MIDI.

Îïöèÿ îòìå÷åíà (On): ñîáûòèÿ çàïóñêà êâàíòóþòñÿ îòíîñèòåëüíî øåñòíàäöàòûõ íîò â ñîîòâåòñòâèè ñ
áàçîâûì òåìïîì.

Îïöèÿ íå îòìå÷åíà (Off): GE çàïóñêàåòñÿ â ìîìåíò âçÿòèå íîòû íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà èëè â ìîìåíò
ïîñòóïëåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî ñîáûòèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè Dynamic MIDI.

Quantize Window [		3...��]
Îïðåäåëÿåò ìåòð, ñ êîòîðûì íîòíûå äàííûå ñ êëàâèàòóðû èëè Dynamic MIDI áóäóò êâàíòîâàòüñÿ ïåðåä
çàïóñêîì ìîäóëÿ è ñòàðòîì ôðàçû.
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7–4 Êîìàíäû ìåíþ

7–4b

7–4a



		3...��: Çàäàåò îêíî âðåìåíè â êà÷åñòâå íîòíîãî èíòåðâàëà îòíîñèòåëüíî òåìïà. Äëÿ òðèîëüíûõ ïàòòåðíîâ, âî

èçáåæàíèå çàïóñêà "ìåæäó äîëÿìè", ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ âûáðàòü îäíó èç òðèîëüíûõ óñòàíîâîê.

Êîãäà ïîëå Quantize Trigger îòìå÷åíî, òî ïðè ïîëó÷åíèè ñîáûòèÿ çàïóñêà GE, êîòîðîå îòñòîèò îò áàçîâîãî
òåìïà ìåíåå ÷åì íà îäíó òðèäöàòü âòîðóþ íîòó, âîñïðîèçâåäåíèå çàïóñêàåòñÿ íåìåäëåííî (æåëòûé öâåò íà
ðèñóíêå). Åñëè ñîáûòèå çàïóñêà ïîñòóïàåò ïîçæå, òî GE çàïóñêàåòñÿ ñî ñëåäóþùåé íîòû, ñîîòâåòñòâóþùåé
ìåòðó Quantize Window (ðîçîâûé öâåò íà ðèñóíêå).

Update On Release [Off, On]

Ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü îòïóñêàíèå îòäåëüíûõ âõîäíûõ íîò äëÿ èõ óäàëåíèÿ èç íîò, ïîñòóïàþùèõ â GE äëÿ
òîãî, ÷òîáû èñïîëüçîâàòü òîëüêî óäåðæèâàåìûå íîòû.

Îïöèÿ íå îòìå÷åíà (Off): Îòïóñêàíèå íåêîòîðûõ íîò ïðè óäåðæàíèè îñòàëüíûõ íå èçìåíÿåò âõîäíîé
ìàòåðèàë è, ñîîòâåòñòâåííî, ñãåíåðèðîâàííûé ýôôåêò. Ýòî íàèáîëåå åñòåñòâåííûé ñïîñîá, ñõîäíûé ïî
äåéñòâèþ ñ àâòî-àðàíæèðîâî÷íûìè èíñòðóìåíòàìè.

Îïöèÿ îòìå÷åíà (On): Îòïóñêàíèå îòäåëüíûõ âõîäíûõ íîò óäàëÿåò èõ èç âõîäíîãî ìàòåðèàëà, äëÿ òîãî,
÷òîáû èñïîëüçîâàòü òîëüêî óäåðæèâàåìûå íîòû. Ýòî òèïîâîé ïðèåì àðïåäæèàòîðíîé ðàáîòû, îñîáåííî ïðè
îòñóòñòâèè ôèêñàöèè.

Delay:

Delay Start [Off, Fixed, 	3…4
1]
Îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó âðåìåííîãî èíòåðâàëà ìåæäó ïîñòóïëåíèåì â ìîäóëü KARMA âõîäíîé íîòû è çàïóñêîì
ôðàçû èëè ïàòòåðíà.

		3…44

11: âåëè÷èíà çàäåðæêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â åäèíèöàõ äëèòåëüíîñòåé íîò â ñîîòâåòñòâèè ñ òåêóùèì òåìïîì.

Fixed: âðåìÿ çàäåðæêè ôèêñèðîâàíî è çàäàåòñÿ â ìèëëèñåêóíäàõ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Delay Start Fixed”.

Delay Start Fixed [0000 ms… 5000 ms]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàäåðæêè â ìèëëèñåêóíäàõ. Îïðåäåëåííàÿ çäåñü çàäåðæêà îñòàåòñÿ ïîñòîÿííîé, äàæå ïðè
ñìåíå òåìïà. Ïàðàìåòð äåéñòâèòåëåí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè “Delay Start” óñòàíîâëåí â Fixed (ñì. âûøå
îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Delay Start”).

Note:

Note Trigger [Any, AKR, 1st, Dyn]

Any (ëþáàÿ íîòà + Dynamic MIDI): ôðàçà èëè ïàòòåðí çàïóñêàþòñÿ ñ íà÷àëà ïðè êàæäîì ñîáûòèè note-on
(âçÿòèå íîòû).

AKR (1 íîòà ïîñëå ñíÿòèÿ âñåõ ïðåäûäóùèõ + Dynamic MIDI): ôðàçà èëè ïàòòåðí çàïóñêàþòñÿ ñ íà÷àëà ïðè
âçÿòèè íîòû, åñëè âñå ïðåäûäóùèå ñíÿòû. Åñëè íîòà áåðåòñÿ ïðè óæå íàæàòîé ðàíåå, òî GE íå çàïóñêàåòñÿ.
Ñìåíà àêêîðäà ïðè óäåðæèâàåìîé îäíîé íîòû èç ñòàðîãî ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ôðàçîé èëè ïàòòåðíîì áåç åãî
ïåðåçàïóñêà ñ íà÷àëà.

1st (ïåðâàÿ íîòà ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè KARMA + Dynamic MIDI): çàïóñê GE ïðîèñõîäèò îò ïåðâîé íîòû,
êîòîðàÿ áûëà âçÿòà ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè KARMA. Âñå îñòàëüíûå ñîáûòèÿ note-on ïåðåçàïóñêîì GE íå
ñîïðîâîæäàþòñÿ.

Dyn (Dynamic MIDI): äëÿ óïðàâëåíèÿ çàïóñêîì GE èñïîëüçóåòñÿ êîíòðîëëåð, îïðåäåëåííûé â ðàìêàõ ôóíêöèè
äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè. Â ýòîì ñëó÷àå ñîáûòèÿ note-on íà çàïóñê GE âëèÿíèÿ íå îêàçûâàþò.

Íåçàâèñèìî îò ýòèõ óñòàíîâîê, GE ìîæíî çàïóñòèòü ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðà, îïðåäåëåííîãî â ðàìêàõ
ôóíêöèè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè, åñëè ïàðàìåòð “Destination” óñòàíîâëåí â Trigger Notes&Envs, Trigger Note.

Note Latch [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäåò ëè ôðàçà èëè ïàòòåðí ïðîäîëæàòü çâó÷àòü ïðè ñíÿòèè íîò (ôèêñàöèÿ âêëþ÷åíà) èëè íåò
(ôèêñàöèÿ îòêëþ÷åíà). Â ðåæèìå ïðîãðàììû, ýòèì ìîæíî óïðàâëÿòü óñòàíîâêîé ôëàæêà è êíîïêîé LATCH.

Off (íå îòìå÷åíî): Ôèêñàöèÿ îòêëþ÷åíà âíå çàâèñèìîñòè îò ñîñòîÿíèÿ êíîïêè LATCH.

On (îòìå÷åíî): Ôèêñàöèÿ âêëþ÷àåòñÿ/îòêëþ÷àåòñÿ êíîïêîé LATCH.

Êîãäà èíäèêàòîð êíîïêè LATCH íå ãîðèò, ôèêñàöèÿ îòêëþ÷åíà.

Êîãäà èíäèêàòîð êíîïêè LATCH ãîðèò, ôèêñàöèÿ âêëþ÷åíà.
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Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü äî 4 ìîäóëåé KARMA. Â ýòèõ ðåæèìàõ, ïàðàìåòð
“Note Latch” íåçàâèñèì äëÿ êàæäîãî ìîäóëÿ KARMA. Åñëè êîìàíäîé “Copy KARMA Module” ñêîïèðîâàòü
óñòàíîâêè ìîäóëÿ KARMA èç ýòèõ ðåæèìîâ â ïðîãðàììó, ôèêñàöèÿ ìîæåò îêàçàòüñÿ îòêëþ÷åíà, è êíîïêà
LATCH áóäåò áåçäåéñòâîâàòü. Â òàêîì ñëó÷àå, âêëþ÷èòå ôèêñàöèþ âðó÷íóþ.

Envelope1, Envelope2, Envelope3:
Êàæäûé GE îáåñïå÷èâàåò 3 îãèáàþùèõ, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ ìîæíî óïðàâëÿòü velocity, òåìïîì,
äëèòåëüíîñòüþ, âûñîòîé òîíà è òàê äàëåå âî âðåìåíè. Äëÿ êàæäîé îãèáàþùåé GE ìîæíî çàäàòü íåçàâèñèìûå
óñëîâèÿ çàïóñêà îò Note Trigger è Latch.

Åñëè âûáðàííûé GE íå èñïîëüçóåò îãèáàþùèõ, ýòè óñòàíîâêè íåýôôåêòèâíû.

Envelope Trigger [Any, AKR, 1st, Dyn]

Any (ëþáàÿ íîòà + Dynamic MIDI): îãèáàþùàÿ çàïóñêàåòñÿ ñ íà÷àëà ïðè êàæäîì ñîáûòèè note-on (âçÿòèå
íîòû).

AKR (1 íîòà ïîñëå ñíÿòèÿ âñåõ ïðåäûäóùèõ + Dynamic MIDI): îãèáàþùàÿ çàïóñêàåòñÿ ñ íà÷àëà ïðè âçÿòèè
íîòû, åñëè âñå ïðåäûäóùèå ñíÿòû. Åñëè íîòà áåðåòñÿ ïðè óæå íàæàòîé ðàíåå, òî îãèáàþùàÿ íå çàïóñêàåòñÿ. 

1st (ïåðâàÿ íîòà ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè KARMA + Dynamic MIDI): çàïóñê îãèáàþùåé ïðîèñõîäèò îò
ïåðâîé íîòû, êîòîðàÿ áûëà âçÿòà ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè KARMA. Âñå îñòàëüíûå ñîáûòèÿ note-on
ïåðåçàïóñêîì îãèáàþùåé íå ñîïðîâîæäàþòñÿ.

Dyn (Dynamic MIDI): äëÿ óïðàâëåíèÿ çàïóñêîì îãèáàþùåé èñïîëüçóåòñÿ êîíòðîëëåð, îïðåäåëåííûé â ðàìêàõ
ôóíêöèè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè. Â ýòîì ñëó÷àå ñîáûòèÿ note-on íà çàïóñê îãèáàþùåé âëèÿíèÿ íå
îêàçûâàþò.

Íåçàâèñèìî îò ýòèõ óñòàíîâîê, îãèáàþùóþ ìîæíî çàïóñòèòü ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðà, îïðåäåëåííîãî â
ðàìêàõ ôóíêöèè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè, åñëè ïàðàìåòð “Destination” óñòàíîâëåí â Trigger Notes&Envs,
Trigger Env1…Trigger Env3.

Envelope Latch [Off, Sus1, Rel1, Sus2, Rel2]

Off: îãèáàþùàÿ íå ôèêñèðóåòñÿ. Ïðè ñíÿòèè âñåõ íîò (ñîáûòèå note-off) èëè ïðè âîçíèêíîâåíèè
ñîîòâåòñòâóþùåãî ñîáûòèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè íà÷èíàåò îòðàáàòûâàòüñÿ ñåãìåíò çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé.

Sus1: ïîñëå çàïóñêà îãèáàþùåé ïîñëåäîâàòåëüíî îòðàáàòûâàþòñÿ âñå åå ñåãìåíòû: àòàêà -> ñïàä -> ñóñòåéí ->
çàòóõàíèå. Åñëè ñîáûòèå ñíÿòèÿ íîòû note-off âîçíèêàåò äî òîãî, êàê îãèáàþùàÿ äîñòèãëà ñåãìåíòà ñóñòåéíà,
òî ïåðåêëþ÷åíèÿ íà ñòàäèþ çàòóõàíèÿ íå ïðîèñõîäèò äî òåõ ïîð, ïîêà îí íå áóäåò îòðàáîòàíà ôàçà ñóñòåéíà.
Äàæå äëÿ íîò ìàëûõ äëèòåëüíîñòåé (êîðîòêèé èíòåðâàë ìåæäó ñîáûòèÿìè note-on è note-off) îòðàáàòûâàþòñÿ
âñå ñåãìåíòû îãèáàþùåé îãèáàþùàÿ (àòàêà -> ñïàä -> ñóñòåéí -> çàòóõàíèå), êàê áóäòî íîòà óäåðæèâàåòñÿ
íàæàòîé. Åñëè îãèáàþùàÿ äîñòèãàåò ñòàäèè ñóñòåéíà äî ñíÿòèÿ íîòû, òî óðîâåíü ñóñòåéíà óäåðæèâàåòñÿ äî
òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò ïîëó÷åíî ñîîáùåíèå note-off (àíàëîãè÷íî óñòàíîâêå Off). Çàòåì çàïóñêàåòñÿ ñåãìåíò
ñïàäà îãèáàþùåé.

Rel1: íåçàâèñèìî îò ìîìåíòà âîçíèêíîâåíèÿ ñîáûòèÿ ñíÿòèÿ íîòû note-off îòðàáàòûâàþòñÿ ñëåäóþùèå
ñåãìåíòû îãèáàþùåé: àòàêà -> ñïàä -> çàòóõàíèå. Òàêèì îáðàçîì äàæå åñëè íîòà óäåðæèâàåòñÿ íàæàòîé, ñòàäèÿ
ñóñòåéíà èãíîðèðóåòñÿ è ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ñòàäèè çàòóõàíèÿ.

Sus2: ñîáûòèå ñíÿòèÿ íîòû note-off èãíîðèðóåòñÿ è îòðàáàòûâàþòñÿ ñëåäóþùèå ñåãìåíòû îãèáàþùåé: àòàêà ->
ñïàä -> ñóñòåéí. Òàêèì îáðàçîì ñåãìåíò çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé íå çàïóñêàåòñÿ íè ïðè êàêèõ óñëîâèÿõ. Âî âñåõ
îñòàëüíûõ îòíîøåíèÿõ óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà Sus1.

Rel2: óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà Rel1, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî ñîáûòèÿ note-off íå óïðàâëÿþò çàöèêëèâàíèåì (ñì.
íèæå).

Â ðàìêàõ ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà GE îãèáàþùóþ ìîæíî çàöèêëèâàòü. Â ýòîì ñëó÷àå ïðîèñõîäèò
ñëåäóþùåå.

Äëÿ óñòàíîâîê Sus1 è Rel1: îãèáàþùàÿ îòðàáàòûâàåòñÿ â öèêëå äî òåõ ïîð, ïîêà íîòà íå áóäåò ñíÿòà.

Äëÿ óñòàíîâîê Sus2 è Rel2: öèêëè÷åñêèé ðåæèì ðàáîòû îãèáàþùåé íå îòìåíÿåòñÿ äàæå ïîñëå ñíÿòèÿ íîòû.

7 — 4: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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• 0: Write Program. Ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scenes. Ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

7 — 5: GE Real�Time Parameters
Íà ñòðàíèöå ðåäàêòèðóþòñÿ ïàðàìåòðû ðåàëüíîãî âðåìåíè (RTP) ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà GE, âûáðàííîãî
äëÿ ìîäóëÿ KARMA. Íàçíà÷èâ ïàðàìåòðû GE íà êîíòðîëëåðû ñåêöèè KARMA Realtime Controls, ìîæíî
óïðàâëÿòü ãåíåðàöèåé ôðàç èëè ïàòòåðíîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

7 — 5a: GE Number&Name, GE RTC Select, Tempo

GE Number&Name

Îòîáðàæàåò íîìåð è èìÿ âûáðàííîãî GE.

GE RTC Select [1–16, 17–32]

Ïåðåêëþ÷àåò äèñïëåé ïàðàìåòðîâ GE.

1–16: Îòîáðàæàþòñÿ ïàðàìåòðû 1 — 16.

17–32: Îòîáðàæàþòñÿ ïàðàìåòðû 17 — 32.

Tempo ( � ) [040.00…240.00, EXT]

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Tempo ( � )” (0 — 1a).
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7–5 Êîìàíäû ìåíþ

7–5a
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7 — 5b: GE Real�Time Parameters

GE RTParm 01…32:
Êàæäûé GE èìååò äî 32 ïðåñåòíûõ ïàðàìåòðîâ, óïðàâëÿþùèõ ãåíåðàöèåé ôðàç èëè ïàòòåðíîâ. Êîíêðåòíûé
ñîñòàâ ïàðàìåòðîâ (GE RTP) çàâèñèò îò âûáðàííîãî GE.

GE PARAMETER [èìÿ ïàðàìåòðà]

Îòîáðàæàåò ïàðàìåòðû GE, âûáðàííîãî äëÿ ìîäóëÿ KARMA.

MIN (Minimum Value) [–5000…+5000]

Îïðåäåëÿåò ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå, äîñòèãàåìîå ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ êîíòðîëëåðîì. Êîíêðåòíûå çíà÷åíèÿ
çàâèñÿò îò âûáðàííûõ ïàðàìåòðîâ GE.

MAX (Maximum Value) [–5000…+5000]

Îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå, äîñòèãàåìîå ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ êîíòðîëëåðîì. Êîíêðåòíûå çíà÷åíèÿ
çàâèñÿò îò âûáðàííûõ ïàðàìåòðîâ GE.

VALUE (GE Real-Time Parameter Value) [–5000…+5000]

Îïðåäåëÿåò çíà÷åíèÿ êàæäîãî èç ïàðàìåòðîâ GE.

Åñëè äëÿ âûáîðà ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà èñïîëüçóåòñÿ GE Select (0 — 6b, 7 — 1a), òî ïðè çàãðóçêå GE
âîññòàíàâëèâàþòñÿ åãî ïðåñåòíûå çíà÷åíèÿ. Äèàïàçîí èçìåíåíèÿ äàííîé óñòàíîâêè çàâèñèò îò âûáðàííîãî
ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà.

Îïðåäåëåííîå çäåñü çíà÷åíèå ñîîòâåòñòâóåò öåíòðàëüíîìó ñîñòîÿíèþ ñîîòâåòñòâóþùåãî ðåãóëÿòîðà ñåêöèè
KARMA Realtime Controls.

ASSIGN [—-, Slider1…8, Slider (SW)1…8, SW1…8, DynaMIDI1…8]]

Îïðåäåëÿåò êîíòðîëëåð, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèì ïàðàìåòðîì GE.

- - -: äàííûé ïàðàìåòð íå íàçíà÷åí íè íà îäèí èç êîíòðîëëåðîâ.

Slider1…8: äëÿ óïðàâëåíèÿ äàííûì ïàðàìåòðîì áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ñëàéäåð 1 — 8 ñåêöèè
KARMA, ïëàâíî èçìåíÿÿ çíà÷åíèå. 

Íàïðèìåð, äèàïàçîí èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðà “Rhythm Swing%” âûáðàííîãî GE ðàâåí MIN — MAX.

• Ïðîèçâåäåì ñëåäóþùèå óñòàíîâêè: “Value” = +0050, “Assign” = Slider 1, “Polarity” = +.

Åñëè óñòàíîâèòü ñëàéäåð 1 â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå, òî ïàðàìåòð “Rhythm Swing%” ñòàíåò ðàâíûì +0050, â
ìèíèìàëüíîì ïîëîæåíèè — ðàâíûì +0000, â ìàêñèìàëüíîì — ðàâíûì +0100. Ïðè ïåðåìåùåíèè ñëàéäåðà â
ìèíèìóì, ïàðàìåòð “Rhythm Swing%” èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå +0050 — +0000, â ìàêñèìóì — â äèàïàçîíå îò
+0500 äî +0100.

• Ïðîèçâåäåì ñëåäóþùèå óñòàíîâêè: “Value” = +0080, “Assign” = Slider 1, “Polarity” = +.

Åñëè óñòàíîâèòü ñëàéäåð 1 â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå, òî ïàðàìåòð “Rhythm Swing%” ñòàíåò ðàâíûì +0080, â
ìèíèìàëüíîì ïîëîæåíèè — ðàâíûì +0000, â ìàêñèìàëüíîì — ðàâíûì +0100. Ïðè ïåðåìåùåíèè ñëàéäåðà â
ìèíèìóì, ïàðàìåòð “Rhythm Swing%” èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå +0080 — +0000, â ìàêñèìóì — â äèàïàçîíå îò
+0800 äî +0100.

Slider (SW) 1…8: êàê è â ïðåäûäóùåì ñëó÷àå, äëÿ óïðàâëåíèÿ äàííûì ïàðàìåòðîì áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ
ñîîòâåòñòâóþùèé ñëàéäåð 1 — 8 ñåêöèè KARMA. Îäíàêî òåïåðü îí ôóíêöèîíèðóåò â ðåæèìå ïåðåêëþ÷àòåëÿ.
Åñëè ñëàéäåð íàõîäèòñÿ â öåíòðàëüíîì ñîñòîÿíèè è âûøå, òî ïåðåêëþ÷àòåëü âêëþ÷åí, â îñòàëüíûõ
ïîëîæåíèÿõ — âûêëþ÷åí.

• Ïðîèçâåäåì ñëåäóþùèå óñòàíîâêè: “Value” = +0050, “Assign” = Slider (SW) 1, “Polarity” = +.

Ïðè ïåðåìåùåíèè ñëàéäåðà âíèç, ïàðàìåòð áóäåò óñòàíîâëåí â +0000. Åñëè æå óñòàíîâèòü ñëàéäåð â
öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå èëè âûøå, òî ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðàìåòð áóäåò óñòàíîâëåí â +0100.

SW1…8: äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ïåðåêëþ÷àòåëü 1 — 8 ñåêöèè
KARMA REALTIME CONTROLS. Êàê è â ïðåäûäóùåì ñëó÷àå ïàðàìåòð “Value” ìîæåò ïðèíèìàòü òîëüêî
ìèíèìàëüíîå è ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèÿ.

Ñîîòâåòñòâèå ìåæäó ðåãóëÿòîðàìè ñåêöèè KARMA REALTIME CONTROLS è MIDI-ñîîáùåíèÿìè ôîðìàòà
Control Change îïðåäåëÿåòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå Global P3 — 1: Controller/Scale, Controller. Â
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ýòîì ñëó÷àå âûêëþ÷åííîìó ñîñòîÿíèþ ïåðåêëþ÷àòåëÿ ñîîòâåòñòâóþò çíà÷åíèÿ îò 0 äî 63, âêëþ÷åííîìó —
çíà÷åíèÿ îò 64 è âûøå.

DynaMIDI 1…8: ñîîòâåòñòâóåò Dynamic MIDI 1...8. Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè GE ñ ïîìîùüþ
èñòî÷íèêîâ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè, êîòîðûå îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Source” (Dynamic MIDI
(7 — 8)). Â ýòîì ñëó÷àå ïàðàìåòð “Destination” íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â RTParams Control.

POLARITY (GE Real-Time Parameter Polarity) [+, –]

Îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå èçìåíåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî ïàðàìåòðà ïðè òåõ èëè èíûõ ìàíèïóëÿöèÿõ ñî
ñëàéäåðàìè ñåêöèè KARMA, âûáðàííûìè óñòàíîâêîé “Assign”.

+: Â ñëó÷àå ñëàéäåðîâ 1 — 8, ðàáîòàþùèõ â ñòàíäàðòíîì ðåæèìå, ïðè ïîâîðîòå âëåâî çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
óìåíüøàåòñÿ, âïðàâî — óâåëè÷èâàåòñÿ. Åñëè ñëàéäåðû 1 — 8 ðàáîòàþò â ðåæèìå ïåðåêëþ÷àòåëåé, òî
öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (è áîëåå ïðàâûå) ñîîòâåòñòâóåò ìèíèìóìó, îñòàëüíûå — ìàêñèìóìó. Â ðåæèìå SW1-
8, ïàðàìåòð ìàêñèìàëåí ïðè ãîðÿùåì èíäèêàòîðå.

–: Â ñëó÷àå ñëàéäåðîâ 1 — 8, ðàáîòàþùèõ â ñòàíäàðòíîì ðåæèìå, ïðè ïîâîðîòå âëåâî çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
óâåëè÷èâàåòñÿ, âïðàâî — óìåíüøàåòñÿ. Åñëè ñëàéäåðû 1 — 8 ðàáîòàþò â ðåæèìå ïåðåêëþ÷àòåëåé, òî
öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (è áîëåå ïðàâûå) ñîîòâåòñòâóåò ìèíèìóìó, îñòàëüíûå — ìàêñèìóìó. Â ðåæèìå SW1-
8, ïàðàìåòð ìàêñèìàëåí, åñëè èíäèêàòîð íå ãîðèò.

7 — 5c: Scenes

Çäåñü ìîæíî çàäàòü Quantize Window, óïðàâëÿþùåå âðåìåííûì èíòåðâàëîì ïðè ñìåíå ñöåí, è îòîáðàæàþùåå
èíôîðìàöèþ î ãðÿäóùèõ èçìåíåíèÿõ ñöåíû.

Scene Change Quantize Window [	3����, 1 Bar...4 Bars]

Îïðåäåëÿåò ìåòð, ñ êîòîðûì êâàíòóåòñÿ ñìåíà ñöåí. Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè, âîçìîæíà çàäåðæêà ñìåíû
ñöåíû äî ñëåäóþùåé äîëè, òàêòà èëè íåñêîëüêèõ òàêòîâ.

	3����: Îïðåäåëÿåò âðåìÿ â íîòíûõ èíòåðâàëàõ îòíîñèòåëüíî òåìïà. Äëÿ òðèîëüíûõ ïàòòåðíîâ, âî èçáåæàíèå
çàïóñêà "ìåæäó äîëÿìè", ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ âûáðàòü îäíó èç òðèîëüíûõ óñòàíîâîê.

1 Bar...4 Bars: Îïðåäåëÿåò âðåìÿ â åäèíèöàõ òàêòîâ îòíîñèòåëüíî òåìïà è ðàçìåðà ïåðôîðìàíñà èëè GE
ìîäóëÿ.

Åñëè KARMA T.Sig (Time Signature) óñòàíîâëåíî â îòëè÷íîå îò "0 GE/TS" çíà÷åíèå, òî âûáðàííàÿ çäåñü
âåëè÷èíà Time Signature áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ âû÷èñëåíèÿ äëèíû òàêòîâ. Åñëè KARMA T.Sig óñòàíîâëåíî
â "0 GE/TS", äëèíà òàêòà îñíîâûâàåòñÿ íà âñòðîåííîì ðàçìåðå GE ìîäóëÿ. 

Ïðè ïîëó÷åíèè ñîáûòèÿ ñìåíû ñöåí, êîòîðîå îòñòîèò îò áàçîâîãî òåìïà ìåíåå ÷åì íà îäíó òðèäöàòü âòîðóþ
íîòó, ñöåíà ìåíÿåòñÿ íåìåäëåííî (æåëòûé öâåò íà ðèñóíêå). Åñëè ñîáûòèå çàïóñêà ïîñòóïàåò ïîçæå, òî ñöåíà
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ìåíÿåòñÿ ñî ñëåäóþùåé íîòû, ñîîòâåòñòâóþùåé ìåòðó Scene Change Quantize Window (ðîçîâûé öâåò íà
ðèñóíêå).

Tempo ( � ) [040.00…240.00, EXT]

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Tempo ( � )” (0 — 1a).

Scene Status

Îòîáðàæàåò èíôîðìàöèþ, îòíîñÿùóþñÿ ê ãðÿäóùèì èçìåíåíèÿì ñöåíû. Ïðè èñïîëüçîâàíèè Scene Change
Quantize Window ñ áîëüøèìè çíà÷åíèÿìè, òèïà 1, 2 èëè 4 òàêòà, ìîæíî âûáðàòü ñìåíó ñöåí çà íåñêîëüêî äîëåé
èëè áîëüøå. Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ è ìàòðèöà ñöåí ìåíÿþò ñîñòîÿíèå íà íîâîå ìîìåíòàëüíî, íî âíóòðèñõåìíî
ñöåíà íå ìåíÿåòñÿ äî ìîìåíòà èñòå÷åíèÿ çàäàííîãî èíòåðâàëà âðåìåíè. Îáëàñòü Scene Status îòîáðàæàåò
ñîñòîÿíèå ïåðåõîäà îò òåêóùåé ñöåíû ê íîâîé. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ îòìåíû ïåðåêëþ÷åíèÿ ñöåí.
Íàïðèìåð, åñëè òåêóùåé ÿâëÿåòñÿ ñöåíà 2, è âû âûáðàëè ñöåíó 8, îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå "2 -> 8". Ïàíåëü
óïðàâëåíèÿ è ìàòðèöà ñöåí ìîìåíòàëüíî ïåðåêëþ÷àòñÿ â ñîñòîÿíèå ñöåíû 8, íî ðåàëüíîå ïåðåêëþ÷åíèå ñöåí
åùå íå ïðîèçîéäåò. Âû ìîæåòå ñíîâà âûáðàòü ñöåíó 2, îòìåíèâ ýòèì îïåðàöèþ ñìåíû ñöåí.

Â ïðîöåññå îæèäàíèÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñöåí, ïàíåëü óïðàâëåíèÿ è ñòðàíèöû ðåäàêöèè, òèïà KARMA GE 0-6 è
Control Surface RT/KARMA 0-9d áóäóò îòîáðàæàòü ïàðàìåòðû íîâîé ñöåíû. Ðåäàêöèÿ èõ â ïåðèîä îæèäàíèÿ
ñìåíû ñöåí ðåàëüíî áóäåò ìåíÿòü ãðÿäóùóþ ñöåíó, íî âû íå óñëûøèòå èçìåíåíèé äî ìîìåíòà ðåàëüíîé ñìåíû
ñöåí.

7 — 5: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå
“Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå
“Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scenes. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå
“Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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7 — 6: Perf Real�Time Parameters

Íà ñòðàíèöå ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè íàçíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ íà ïàðàìåòðû ðåàëüíîãî âðåìåíè ïåðôîðìàíñà
(Perf. RTP) ìîäóëÿ KARMA, ðåãóëèðóþùèå âíóòðåííèå óñòàíîâêè GE. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ýòèìè ïàðàìåòðàìè â
ðåàëüíîì âðåìåíè èõ íåîáõîäèìî íàçíà÷èòü íà ñîîòâåòñòâóþùèé ðåãóëÿòîð ñåêöèè KARMA Realtime Controls.

Åñëè â Perf. RTP 1 — 8 ñ ïîìîùüþ “Group” è “Parameter” âûáðàòü ïàðàìåòð è îòìåòèòü îïöèþ “Module A”,
òî åãî íåëüçÿ áóäåò îòðåäàêòèðîâàòü êàê ïàðàìåòð äèàïàçîíîâ ìîäóëÿ KARMA (Program 7 — 1b) èëè êàê
ïàðàìåòð ìîäóëÿ KARMA (Program 7 — 3, 7 — 4).

7 — 6a: Program Name, Tempo
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “7 — 1a: Program Select, Load GE Options, KARMA T.Sig, Tempo”.

7 — 6b: Perf Real�Time Parameters

Perf RTParam 1…08:

Group [Off, PE, Mix, Control, Trigger, Key Zones, Random Seeds]

Îïðåäåëÿåò ãðóïïó, êîòîðîé ïðèíàäëåæèò ïàðàìåòð, ïîäëåæàùèé íàçíà÷åíèþ íà ñîîòâåòñòâóþùèé
êîíòðîëëåð. Ïàðàìåòðû ìîäóëÿ KARMA ðàçáèòû íà 6 ãðóïï.

Parameter [—-, Time Signature...Retrigger Each Time]]

Îïðåäåëÿåò ïàðàìåòð, ïîäëåæàùèé íàçíà÷åíèþ íà ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð. Ìíîæåñòâî äîñòóïíûõ
çíà÷åíèé çàâèñèò îò âûáðàííîé ãðóïïû (ïàðàìåòð “Group”).

Min (Min Value) [–8192…+8192]

Îïðåäåëÿåò ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå, ñ êîòîðûì îïåðèðóåò êîíòðîëëåð. Äèàïàçîí äîñòóïíûõ çíà÷åíèé çàâèñèò
îò êîíêðåòíîãî ïàðàìåòðà. Ïðè âûáîðå íîâîãî ïàðàìåòðà ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå óñòàíàâëèâàåòñÿ â âåëè÷èíó,
ïðèíÿòóþ ïî óìîë÷àíèþ.

Max (Max Value) [–8192…+8192]

Îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå, ñ êîòîðûì îïåðèðóåò êîíòðîëëåð. Äèàïàçîí äîñòóïíûõ çíà÷åíèé çàâèñèò
îò âûáðàííîãî ïàðàìåòðà.
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7–6 Êîìàíäû ìåíþ

7–6b

7–6a



Value [–8192…+8192]

Îïðåäåëÿåò çíà÷åíèå âûáðàííîãî ïàðàìåòðà ìîäóëÿ KARMA.

Åñëè îòìåòèòü îïöèþ “A (Parm Module A)” è âûáðàòü “Parameter”, òî ýòà âåëè÷èíà áóäåò ñ÷èòàòüñÿ òåêóùèì
çíà÷åíèåì äàííîãî ïàðàìåòðà (óñòàíàâëèâàåòñÿ â 7 — 3 è 7 — 4). Åñëè ñ ïîìîùüþ “Assign” íàçíà÷èòü
ïàðàìåòð íà óïðàâëåíèå îò ðåãóëÿòîðà ñåêöèè KARMA REALTIME CONTROLS, òî ýòî çíà÷åíèå íå áóäåò
äîñòóïíî ïðè âûáîðå SW èëè Slider (SW).

A (Module A) [Off, On]

Îïðåäåëÿåò ìîäóëü KARMA, íà êîòîðûé ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ äåéñòâèå óñòàíîâîê RT Parm 1 — 8. Â ðåæèìå
ïðîãðàììû äîñòóïåí òîëüêî îäèí ìîäóëü (ìîäóëü [A]). Òàêèì îáðàçîì èìååòñÿ âîçìîæíîñòü âêëþ÷àòü è
îòêëþ÷àòü äåéñòâèå óñòàíîâîê RT Parm 1 — 8.

On (îïöèÿ îòìå÷åíà): óñòàíîâêè RT Parm 1 — 8 àêòèâíû.

Off (îïöèÿ íå îòìå÷åíà): óñòàíîâêè RT Parm 1 — 8 èãíîðèðóþòñÿ.

Assign [—-, Slider1…8, Slider (SW) 1…8, SW1…8, DynaMIDI1…8]]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íàçíà÷åíèå ïàðàìåòðà íà êîíòðîëëåð. Åñëè íåîáõîäèìî óïðàâëÿòü ïàðàìåòðîì â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè, òî åãî íåîáõîäèìî íàçíà÷èòü íà îäèí èç ðåãóëÿòîðîâ ñåêöèè KARMA REALTIME.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ASSIGN (GE Real-Time Parameter Assign)”.

Polarity [+, –]

Îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå èçìåíåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî ïàðàìåòðà ïðè òåõ èëè èíûõ ìàíèïóëÿöèÿõ ñ
êîíòðîëëåðàìè ñåêöèè KARMA, âûáðàííûìè óñòàíîâêîé “Assign”.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “POLARITY (GE Real-Time Parameter Polarity)”.

Group: PE (Performance)

Time Signature [+0000…+0048]

Íàçíà÷àåò ôóíêöèþ “KARMA T.Sig” (Program 7 — 1a).

+0000: Îòêëþ÷åíî

+0001…+0048: Ñîîòâåòñòâóåò 1/4 — 16/16.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “KARMA T.Sig (KARMA Time Signature)”.

Ïðè íàçíà÷åíèè ïàðàìåòðà Time Sig., íåâîçìîæíî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “A (Parm Module A)”.

Group: Mix

Transpose [–0036…+0036]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé òðàíñïîíèðîâàíèÿ “Transpose” (Program 7
— 3b). Òðàíñïîíèðîâàíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà.

Transpose Octave [–0036…+0036]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé òðàíñïîíèðîâàíèÿ “Transpose” (Program 7
— 3b). Òðàíñïîíèðîâàíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ òî÷íîñòüþ äî îêòàâû.

Transpose Octave/5th [–0036…+0036]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé òðàíñïîíèðîâàíèÿ “Transpose” (Program 7
— 3b). Òðàíñïîíèðîâàíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ ïî îêòàâàì è êâèíòàì.

Group: Control

Force Range [+0000…+0004]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Force Range” (Program 7 — 3b).

+0000: Off

+0001: Lowest

+0002: Highest
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+0003: C3 — B3[1]

+0004: C3 — B3[2]

Force Range Wrap [+0000…+0011]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Force Range Wrap” (Program 7 — 3b).

+0000: C…+0011: B

Root Position [+0000, +0001]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Root Position” (Program 7 — 3b).

+0000: Off

+0001: On

Clock Advance Mode [+0000…+0003]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Mode (Clock Advance Mode)” (Program 7
— 3b).

+0000: Auto

+0001: Dyn

+0002: Auto+Dyn1

+0003: Auto+Dyn2

Clock Advance Size [+0000…+0011]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Size (Clock Advance Mode)” (Program 7 —
3b).

+0000…+0010: �3…�
+0011: Event

CA Vel. Sensitivity [+0001…+0127]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Velocity Sense Bottom” (Program 7 — 3b).

CA Chord Trigger Mode [+0000…+0004]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Chord Trigger Mode” (Program 7 — 3b).

+0000: Off

+0001: 1st

+0002: Chrd1

+0003: Chrd2

+0004: Chrd3

Note Map Mode [+0000…+0003]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Mode (Note Map Mode)” (Program 7 — 3b).

+0000: Off

+0001: On-Main

+0002: On-Repeat

+0003: On-All

Note Map Table [+0000…+0064]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Table (Note Map Table)” (Program 7 — 3b).

+0000: Custom

+0001…+0064: Global Tables 1...64
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Note Map Transpose [–0012...+0012]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Transpose (Note Map Transpose)”
(Program 7 — 3b).

Note Map Chord Track [+0000, +0001]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Chord Track (Note Map Chord Track)”
(Program 7 — 3b).

+0000: Off

+0001: On

Note Map Kbd Track [+0000, +0001]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Keyboard Track (Note Map Kbd Track)”
(Program 7 — 3b).

+0000: Off

+0001: On

Group: Trigger

Quantize Trigger [+0000, +0001]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Quantize Trigger” (Program 7 — 4b).

+0000: Off

+0001: On

Quantize Window [+0000...+0005]

+0000.. .+0005: îò 1/16 òðèîëåé äî ÷åòâåðòíîé íîòû

Íàçíà÷àåò ïàðàìåòð "Quantize Window" (Program 7-4b). 

Update On Release [+0000, +0001]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Update On Release” (Program 7 — 4b).

+0000: Off

+0001: On

Delay Start [+0000…+0025]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Delay Start” (Program 7 — 4b).

+0000: Off

+0001: Fixed

+0002…+0025: �3…4x �
Delay Start ms [+0000…+5000]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Delay Start Fixed” (Program 7 — 4b).

Note Trigger [+0000…+0003]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Note Trigger” (Program 7 — 4b).

+0000: Any

+0001: AKR

+0002: 1st

+0003: Dyn

Note Latch [+0000, +0001]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Note Latch” (Program 7 — 4b).
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+0000: Off

+0001: On

Env1 Trigger [+0000…+0003]

Env2 Trigger [+0000…+0003]

Env3 Trigger [+0000…+0003]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Trigger” (Program 7 — 4b).

+0000: Any

+0001: AKR

+0002: 1st

+0003: Dyn

Env1 Latch Mode [+0000…+0004]

Env2 Latch Mode [+0000…+0004]

Env3 Latch Mode [+0000…+0004]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Latch” (Program 7 — 4b).

+0000: Off

+0001: Sus1

+0002: Rel1

+0003: Sus2

+0004: Rel2

Group: Key Zones

Thru Inside Zone [+0000, +0001]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Thru In Zone” (Program 7 — 1a).

+0000: Off

+0001: On

Thru Outside Zone [+0000, +0001]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Thru Out Zone” (Program 7 — 1a).

+0000: Off

+0001: On

Key Zone Bottom [+0000…+0127]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Bottom (Key Zone Bottom)” (Program 7 —
1a).

+0000…+0127: C-1–G9 (ñîîòâåòñòâóåò íîìåðàì íîò)

Key Zone Top [+0000…+0127]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Top (Key Zone Top)” (Program 7 — 1a).

+0000…+0127: C-1–G9 (ñîîòâåòñòâóåò íîìåðàì íîò)

Transpose In Thru [–0036…+0036]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Transpose In Zone” (Program 7 — 1a). Îí
îïðåäåëÿåò òðàíñïîíèðîâàíèå íîò â ïðåäåëàõ äèàïàçîíà ìîäóëÿ ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà.
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Transpose Out Thru [–0036…+0036]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Transpose Out Zone” (Program 7 — 1a).
Îí îïðåäåëÿåò òðàíñïîíèðîâàíèå íîò çà ïðåäåëàìè äèàïàçîíà ìîäóëÿ ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà.

Transpose Octave In Thru [–0036…+0036]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Transpose In Zone” (Program 7 — 1a). Îí
îïðåäåëÿåò òðàíñïîíèðîâàíèå íîò â ïðåäåëàõ äèàïàçîíà ìîäóëÿ ñ òî÷íîñòüþ äî îêòàâû.

Transpose Octave Out Thru [–0036…+0036]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Transpose Out Zone” (Program 7 — 1a).
Îí îïðåäåëÿåò òðàíñïîíèðîâàíèå íîò çà ïðåäåëàìè äèàïàçîíà ìîäóëÿ ñ òî÷íîñòüþ äî îêòàâû.

Transpose Octave/5th In Thru [–0036…+0036]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Transpose In Zone” (Program 7 — 1a). Îí
îïðåäåëÿåò òðàíñïîíèðîâàíèå íîò â ïðåäåëàõ äèàïàçîíà ìîäóëÿ ïî îêòàâàì è êâèíòàì.

Transpose Octave/5th Out Thru [–0036…+0036]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Transpose Out Zone” (Program 7 — 1a).
Îí îïðåäåëÿåò òðàíñïîíèðîâàíèå íîò çà ïðåäåëàìè äèàïàçîíà ìîäóëÿ ïî îêòàâàì è êâèíòàì.

Group: Random

Start Seed [–8192…+0000…+8191]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Start Seed” (Program 7 — 8b).

+0000: Random

Îòëè÷íîå îò 0: Ëþáîå çíà÷åíèå “Start Seed” â ïðåäåëàõ îò -8192 äî +8191.

Åñëè çíà÷åíèå “Start Seed” óñòàíîâëåíî çà ïðåäåëàìè äàííîãî äèàïàçîíà ïðè ïåðâîì åãî íàçíà÷åíèè â êà÷åñòâå
ïàðàìåòðà RT, îíî áóäåò ñäâèíóòî íà ãðàíèöó ýòîãî äèàïàçîíà.

Freeze Loop Length [+0000…+0032]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Freeze Loop Length” (Program 7 — 8b).
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî òàêòîâ ôðàç, ãåíåðèðóåìûõ ìîäóëåì KARMA. Ïîñëå çàïóñêà, ìîäóëü
ãåíåðèðóåò ôðàçó ñ çàäàííûì çäåñü êîëè÷åñòâîì òàêòîâ è öèêëè÷åñêè ïîâòîðÿåò åå.

Freeze Loop Length + Reset [+0000…+0032]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð òàêæå íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Freeze Loop Length” (Program 7 —
8b). Îäíàêî, åñëè Start Seed óñòàíîâëåíî â îòëè÷íîå îò “0: Random” çíà÷åíèå, ëþáîå èçìåíåíèå çíà÷åíèÿ
Freeze Loop Length, êðîìå “0: Off” ñáðîñèò Start Seed íà èíäèöèðóåìîå çíà÷åíèå, ÷òî âîññòàíîâèò
îðèãèíàëüíóþ ôðàçó íà ñëåäóþùåì òàêòå áåç åå ïåðåçàïóñêà ñ êëàâèàòóðû. 

Îáû÷íî, ïðè ãåíåðàöèè ñëó÷àéíîãî ðèôôà ñ îïðåäåëåííûì çíà÷åíèåì Start Seed, óñòàíîâêà Freeze Loop
Length â “0: Off” âûçûâàåò ïðîäîëæåíèå ñëó÷àéíóþ ãåíåðàöèþ ôðàçû ñ òåêóùåé ïîçèöèè. Åñëè çàòåì
óñòàíîâèòü Freeze Loop Length â äðóãîå îòëè÷íîå îò “0: Off” çíà÷åíèå, ýòî çàöèêëèò ôðàçó, è îíà
àâòîìàòè÷åñêè íå ñáðîñèò Start Seed äî åå ïåðåçàïóñêà ñ êëàâèàòóðû (â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê Trigger).
Ïðè èñïîëüçîâàíèè “Freeze Loop Length + Reset”, èçìåíåíèÿ â Freeze Loop Length ìîãóò äîïîëíèòåëüíî
ñáðàñûâàòüñÿ ñ ïîìîùüþ Start Seed è çàòåì ãåíåðèðîâàòü òó æå ôðàçó, ÷òî è ðàíåå, ïîçâîëÿÿ îñóùåñòâëÿòü
ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó “ñëó÷àéíîé” è “ïðåñåòíîé” ôðàçàìè.

Retrigger Each Time [+0000, +0001]

Ñîîòâåòñòâóþùèé êîíòðîëëåð íàçíà÷àåòñÿ íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé “Retrigger Each Time” (Program 7 — 9b).

+0000: Off

+0001: On

7 — 6: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scenes. Ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

7 — 7: Dynamic MIDI

Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ (Dynamic MIDI) ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ ôóíêöèåé KARMA
êîíòðîëëåðû èíñòðóìåíòà è MIDI-ñîîáùåíèÿ.

Íàïðèìåð, ñ ïîìîùüþ äæîéñòèêà ìîæíî óïðàâëÿòü çàïóñêîì ïàòòåðíîâ, èñïîëüçîâàòü äåìïôåðíóþ ïåäàëü äëÿ
âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè KARMA è ò.ä.

7 — 7a: Program Name, Tempo
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “7 — 1a: Program Select, Load GE Options, KARMA T.Sig, Tempo”.

7 — 7b: Dynamic MIDI

Dynamic MIDI 1…8:

Input (Dynamic MIDI Input Module)

Â ñèëó òîãî, ÷òî â ðåæèìå ïðîãðàììû äîñòóïåí òîëüêî îäèí ìîäóëü KARMA (ìîäóëü [A]), ýòî çíà÷åíèå
ôèêñèðîâàíî è óñòàíîâëåíî â “A”.

Source (Dynamic MIDI Source) [Off, JS+Y (CC#01)…Velocity Outside Zone]

Îïðåäåëÿåò êîíòðîëëåð, êîòîðûé áóäåò âûñòóïàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè Dynamic
MIDI (ñì. ãëàâó “Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Èñòî÷íèêè è ïðèåìíèêè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè MIDI”).

Bottom (Dynamic MIDI Range Bottom) [000…127]

Îïðåäåëÿåò íèæíþþ ãðàíèöó âåëè÷èíû, óïðàâëÿåìîé ñ ïîìîùüþ èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè.
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7–7 Êîìàíäû ìåíþ

7–7b

7–7a



Åñëè ïàðàìåòð “Source” óñòàíîâëåí â îäíî èç çíà÷åíèé Short Note, Note No., White Note èëè Black Note, òî
÷èñëåííûå çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþò íîòàì èç äèàïàçîíà C-1 — G9.

Top (Dynamic MIDI Range Top) [000…127]

Îïðåäåëÿåò âåðõíþþ ãðàíèöó âåëè÷èíû, óïðàâëÿåìîé ñ ïîìîùüþ èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè.

Åñëè ïàðàìåòð “Source” óñòàíîâëåí â îäíî èç çíà÷åíèé Short Note, Note No., White Note èëè Black Note, òî
÷èñëåííûå çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþò íîòàì èç äèàïàçîíà C-1 — G9.

Action (Dynamic MIDI Source Action) [Momentary, Toggle, Continuous]

Îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû ôóíêöèè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè.

Momentary: Ïàðàìåòð óïðàâëÿåòñÿ ïî òèïó ïåðåêëþ÷àòåëÿ ìãíîâåííîãî ñðàáàòûâàíèÿ. Íàïðèìåð, åñëè
“Source” óñòàíîâëåí â JS+Y (CC#01), òî ïàðàìåòð íàõîäèòñÿ â îòêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè è âêëþ÷àåòñÿ ïðè
ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà.

Åñëè “Polarity” óñòàíîâëåíî â “+” è âåëè÷èíà êîíòðîëëåðà-èñòî÷íèêà ìåíüøå èëè ðàâíà “Bottom”, òî ïàðàìåòð
îòêëþ÷åí (off). Åñëè æå âåëè÷èíà êîíòðîëëåðà áîëüøå èëè ðàâíà “Top”, òî ïàðàìåòð âêëþ÷åí (on).

Ïðèìåð

Äîïóñòèì “Bottom” = 000 è “Top” = 127.

Â ýòîì ñëó÷àå çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà è ñîñòîÿíèÿ âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí ñâÿçàíû ñëåäóþùèì îáðàçîì:

000 -> 127: âêë. ïðè 127

127 -> 0: âûêë. ïðè 000

Toggle: Ïàðàìåòð óïðàâëÿåòñÿ ïî òèïó òóìáëåðà (ïåðåêëþ÷àòåëÿ ñ ôèêñèðóþùèìñÿ ñîñòîÿíèåì). Íàïðèìåð,
åñëè “Source” óñòàíîâëåí â JS+Y (CC#01), òî ïàðàìåòð ïåðåêëþ÷àåòñÿ ìåæäó ñîñòîÿíèÿìè âêë./âûêë. êàæäûé
ðàç ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà. 

Åñëè “Polarity” óñòàíîâëåíî â “+”, òî ñîñòîÿíèå âêë/âûêë. èçìåíÿåòñÿ êàæäûé ðàç, êîãäà çíà÷åíèå
êîíòðîëëåðà-èñòî÷íèêà äîñòèãàåò “Top” ïîñëå òîãî, êàê áûëî ïðîéäåíî çíà÷åíèå “Bottom”.

Ïðèìåð

Äîïóñòèì “Bottom” = 000 è “Top” = 127.

Â ýòîì ñëó÷àå çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà è ñîñòîÿíèå óïðàâëÿåìîãî èì ïàðàìåòðà ñâÿçàíû ñëåäóþùèì îáðàçîì:

000 -> 127: âêë. -> âûêë. ïðè 127

127 -> 000 -> 127: âûêë. -> âêë. ïðè 127

(127 -> 001-> 127: ñîñòîÿíèå íå ìåíÿåòñÿ)

Continuous: Íåïðåðûâíîå óïðàâëåíèå ïàðàìåòðîì â äèàïàçîíå, îïðåäåëåííûì ñ ïîìîùüþ “Bottom” è “Top”.
Íàïðèìåð, åñëè “Bottom” ðàâíî 25 è “Top” ðàâíî 100, çíà÷åíèå ïðèåìíèêà áóäåò ïëàâíî ìåíÿòüñÿ ïðè ñìåíå
çíà÷åíèé êîíòðîëëåðà ìåæäó 25 è 100. çíà÷åíèÿ âíå ýòîãî äèàïàçîíà íå ìåíÿþòñÿ.

Äîñòóïíûå ðåæèìû ðàáîòû îãðàíè÷åíû çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Destination” (ñì. ãëàâó “Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë
“Èñòî÷íèêè è ïðèåìíèêè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè MIDI”).

Destination (Dynamic MIDI Destination) [Off, RT Params Control…Buffer Latch]

Îïðåäåëÿåò îáúåêò-ïðèåìíèê ôóíêöèè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè Dynamic MIDI (ñì. ãëàâó “Ïðèëîæåíèå”,
ïîäðàçäåë “Ïðèåìíèêè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè”).

Polarity (Dynamic MIDI Polarity) [+, –, +/–, –/+]

Îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå äåéñòâèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè.

Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâèòü “Polarity” â “+”, à â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà âûáðàòü KARMA SLIDER 1, òî ïðè
ïåðåìåùåíèè ñëàéäåðà 1 èç ìèíèìàëüíîãî ïîëîæåíèÿ â ìàêñèìàëüíîå, âåëè÷èíà ïàðàìåòðà áóäåò èçìåíÿòüñÿ
îò 0 äî 127. Åñëè óñòàíîâèòü “Polarity” â “-”, òî ïðè àíàëîãè÷íûõ ìàíèïóëÿöèÿõ ñî ñëàéäåðîì 1, âåëè÷èíà
ïàðàìåòðà áóäåò èçìåíÿòüñÿ îò 127 äî 0.

7 — 7: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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• 0: Write Program. Ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scenes. Ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

7 — 8: Random Seeds

Äàííàÿ ñòðàíèöà ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ñëó÷àéíûìè õàðàêòåðèñòèêàìè (ðýíäîìèçàöèåé) GE ìîäóëÿ. Áëàãîäàðÿ
ýòîé âîçìîæíîñòè, äîñòóïíî áåñêîíå÷íîå ÷èñëî âàðèàöèé ôðàç, ãåíåðèðóåìûõ KARMA.

7 — 8a: Program Name, Tempo
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “7 — 1a: Program Select, Load GE Options, KARMA T.Sig, Tempo”.

7 — 8b: Start
Èñïîëüçîâàíèåì ïàðàìåòðîâ “Capture Random Seed”, “Start Seed” è “Freeze Loop Length” ìîæíî çàöèêëèâàòü
ñëó÷àéíûå ôðàçû èëè âîñïðîèçâîäèòü îäíè è òå æå ïðè êàæäîì èõ çàïóñêå. Îáùåå íàçâàíèå ýòîé
âîçìîæíîñòè — Freeze Randomize. Ýòè óñòàíîâêè ñîõðàíÿþòñÿ â ïðîãðàììå èëè êîìáèíàöèè.

Íå ó âñåõ GE èìåþòñÿ âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ ðýíäîìèçàöèè. Äëÿ ýòèõ GE, íèæå îïèñàííûå
ïàðàìåòðû íåýôôåêòèâíû.

Start Seed [–2147483648…0: Random…+2147483647]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ãåíåðàöèè ñëó÷àéíûõ ôðàç, èñïîëüçóåìûé ìîäóëåì KARMA.

Ïîíÿòèå “Seed” îçíà÷àåò èñõîäíûå äàííûå èç êîòîðûõ ñîçäàåòñÿ ðýíäîìèçàöèÿ. “Start Seed” ÿâëÿåòñÿ
èñòî÷íèêîì, èñïîëüçóåìûì ïðè êàæäîì çàïóñêå ôðàçû.

0: Random: Ïðè êàæäîì çàïóñêå ãåíåðèðóþòñÿ ñëó÷àéíûå ôðàçû. Âíóòðè ìîäóëÿ KARMA, ïðè êàæäîì
çàïóñêå ðàçëè÷íûå çíà÷åíèÿ “Start Seed” îïðåäåëÿþòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          139

7–8 Êîìàíäû ìåíþ

7–8b

7–8a



Ëþáîå äðóãîå çíà÷åíèå: Ïðè êàæäîì çàïóñêå ãåíåðèðóþòñÿ îäèíàêîâûå ôðàçû. Ðàçëè÷íûå çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðà Start Seed ïðîèçâîäÿò ðàçíûå ôðàçû, íî êàæäîìó çíà÷åíèþ ñîîòâåòñòâóåò òîëüêî êîíêðåòíàÿ ôðàçà.

Äëÿ ïðèìåðà, èñïîëüçóåì INT-F099: Widow Maker äëÿ ïîíèìàíèÿ òîãî, êàê äåéñòâóþò íà ôðàçû ðàçëè÷íûå
óñòàíîâêè “Start Seed”.

1. Â ðåæèìå ïðîãðàììû âûáåðèòå INT-F099:Widow Maker. Ýòà ïðîãðàììà âñåãäà âîñïðîèçâîäèò ôðàçû
çâóêîì ñèíòåçàòîðà.

2. Âêëþ÷èòå êíîïêó KARMA ON/OFF.

3. Íàæìèòå êíîïêó Common äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó 7 — 4: Module Parameters-Trigger è óñòàíîâèòå “Note
Trigger” â Any.

4. Âêëþ÷èòå êíîïêó KARMA LATCH.

5. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó 7 — 8: Random Seeds.

6. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Start Seed” â 0:Random. Ìîäóëü KARMA íà÷íåò ãåíåðèðîâàòü ôðàçó ñèíòåçà.

7. Íåñêîëüêî ðàç íàæìèòå ïýä 1 ñ ðàâíûìè èíòåðâàëàìè (1 èëè 2 ñåêóíäû) äëÿ çàäàíèÿ çàïóñêà. Ôðàçû
íà÷èíàþòñÿ â ìîìåíò çàïóñêà. Ïðè êàæäîì çàïóñêå âîñïðîèçâîäÿòñÿ ðàçíûå ôðàçû.
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8. Óñòàíîâèòå “Start Seed” â ëþáîå îòëè÷íîå îò 0:Random çíà÷åíèå, íàïðèìåð, â +1.

9. Íåñêîëüêî ðàç íàæìèòå ïýä 1. Ôðàçû íà÷èíàþòñÿ â ìîìåíò çàïóñêà. Ïðè êàæäîì çàïóñêå âîñïðîèçâîäèòñÿ
îäíà è òà æå ôðàçà.

10. Óñòàíîâèòå “Start Seed” â ëþáîå îòëè÷íîå îò +1 çíà÷åíèå è ïîâòîðèòå âûøåîïèñàííûå äåéñòâèÿ. Ïðè
êàæäîì çàïóñêå âîñïðîèçâîäèòñÿ îäíà è òà æå ôðàçà, íî îòëè÷íàÿ îò ïðåäûäóùåé, êîãäà “Start Seed” áûëî
óñòàíîâëåíî â +1.

Åñëè óñòàíîâèòü “Start Seed” â 0: Random è âûïîëíèòü “Capture Random Seed” ïîñëå çàïóñêà, çäåñü áóäåò
îïðåäåëåíî çíà÷åíèå “Start Seed”, óñòàíîâëåííîå âíóòðè ìîäóëÿ ïðè çàïóñêå. Ïðîñëóøèâàÿ ñëó÷àéíî
ñãåíåðèðîâàííûå ïðè êàæäîì çàïóñêå ôðàçû, âû ìîæåòå âûïîëíèòü “Capture Random Seed” â ïðîöåññå ôðàçû,
êîòîðóþ æåëàòåëüíî ïîâòîðèòü. Â êîìáèíàöèè ñ óñòàíîâêàìè “Freeze Loop Length” è “Retrigger Each Time”,
âû òàêæå ìîæåòå çàöèêëèòü íóæíóþ ôðàçó. 

Freeze Loop Length [Off, 01…32]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî òàêòîâ ôðàç, ãåíåðèðóåìûõ ìîäóëåì KARMA. Ïîñëå çàïóñêà, ìîäóëü
ãåíåðèðóåò ôðàçó ñ çàäàííûì çäåñü êîëè÷åñòâîì òàêòîâ è öèêëè÷åñêè ïîâòîðÿåò åå. Ïðè çíà÷åíèè Off, ôðàçà
íå ïîâòîðÿåòñÿ.

1. “Start Seed”: 0: Random, “Freeze Loop Length”: Off (íå îòìå÷åíî)

Ïðè êàæäîì çàïóñêå, ôðàçà ìåíÿåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì. Ïðè êàæäîì ïîâòîðå ôðàçû, îíà èçìåíÿåòñÿ
ñëó÷àéíûì îáðàçîì. Íàïðèìåð, GE ïîñëå ââîäà íîò C-D-E-F ñëó÷àéíûì îáðàçîì èçìåíÿåò èõ ïîðÿäîê è
ïîñëåäîâàòåëüíî âîñïðîèçâîäèò 4 íîòû â êàæäîì òàêòå. Ïðè çàïóñêå ýòîãî GE, îí ïðîèçâîäèò íîòû â
ñëó÷àéíîì ïîðÿäêå (íàïðèìåð) C-D-E-F, C-C-D-F, F-D-C-E…. Ïðè ñëåäóþùåì çàïóñêå ýòîãî GE, îí
ïðîèçâîäèò íîòû â äðóãîì ñëó÷àéíîì ïîðÿäêå (íàïðèìåð) E-D-C-C, C-C-D-D, C-D-C-E….

2. “Start Seed”: ëþáîå çíà÷åíèå, “Freeze Loop Length”: Off

Ïðè êàæäîì çàïóñêå, ãåíåðèðóåòñÿ îäíà è òà æå ôðàçà. Ðàçëè÷íûå çíà÷åíèÿ “Start Seed” çàäàþò ðàçíûå
ôðàçû. Ïðè êàæäîì ïîâòîðå ôðàçà áóäåò èçìåíÿòüñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì, íî ïðè êàæäîì çàïóñêå
ãåíåðèðóåòñÿ îäíà è òà æå ôðàçà, îïðåäåëÿåìàÿ çíà÷åíèåì “Start Seed”. Ýòî ïîçâîëÿåò âûáðàòü îäíó èç
áîëåå 4 áèëëèîíîâ (!) ðàçëè÷íûõ ôðàçîâûõ âàðèàöèé. Íàïðèìåð, GE ïîñëå ââîäà íîò C-D-E-F ñëó÷àéíûì
îáðàçîì èçìåíÿåò èõ ïîðÿäîê è ïîñëåäîâàòåëüíî âîñïðîèçâîäèò 4 íîòû â êàæäîì òàêòå. Ïðè çàïóñêå ýòîãî
GE, îí ïðîèçâîäèò íîòû â ñëó÷àéíîì ïîðÿäêå (íàïðèìåð) C-D-D-C, D-C-E-C, D-E-C-D…. Ïðè ñëåäóþùåì
çàïóñêå ýòîãî GE, îí ïðîèçâîäèò íîòû â òîì æå ïîðÿäêå C-D-D-C, D-C-E-C, D-E-C-D…. Ïðè èçìåíåíèè
çíà÷åíèÿ “Start Seed”, ãåíåðèðóåòñÿ äðóãàÿ ôðàçà, íàïðèìåð, E-E-C-D, D-C-C-C, E-E-E-E….

3. “Start Seed”: 0: Random, “Freeze Loop Length”: 1…32

Ïðè êàæäîì çàïóñêå, ôðàçà ìåíÿåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì. Îäíàêî, ôðàçà çàöèêëèâàåòñÿ íà êîëè÷åñòâî
òàêòîâ, îïðåäåëåííûõ ïàðàìåòðîì “Freeze Loop Length”. Ôðàçà ïîâòîðÿåòñÿ áåç èçìåíåíèé äî ñëåäóþùåãî
çàïóñêà GE. Ïîñëå ïåðåçàïóñêà GE, çàöèêëèâàåòñÿ äðóãàÿ ôðàçà. Íàïðèìåð, GE ïîñëå ââîäà íîò C-D-E-F
ñëó÷àéíûì îáðàçîì èçìåíÿåò èõ ïîðÿäîê è ïîñëåäîâàòåëüíî âîñïðîèçâîäèò 4 íîòû â êàæäîì òàêòå. Åñëè
óñòàíîâèòü “Freeze Loop Length” â 1 (òàêò) è çàïóñòèòü ýòîò GE, áóäóò çàöèêëåíû òå æå ñàìûå 4 íîòû (ò.å.,
F-E-D-C, F-E-D-C, F-E-D-C, …). Ïîñëå ïåðåçàïóñêà, áóäåò çàöèêëåíà äðóãàÿ ôðàçà (ò.å., D-D-C-C, D-D-C-C, D-
D-C-C, …) (ñì. “Retrigger Each Time” äàëåå).

4. “Start Seed”: ëþáîå çíà÷åíèå, “Freeze Loop Length”: 1…32

Ïðè êàæäîì çàïóñêå, ãåíåðèðóåòñÿ îäíà è òà æå ôðàçà. Ýòà ôðàçà çàöèêëèâàåòñÿ íà êîëè÷åñòâî òàêòîâ,
îïðåäåëåííûõ ïàðàìåòðîì “Freeze Loop Length”. Íàïðèìåð, ïðè âûáîðå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè è
óñòàíîâêå äëÿ ìîäóëÿ KARMA ãåíåðàöèè ñëó÷àéíûõ èçìåíåíèé ïðè êàæäîì çàïóñêå, êàæäûé ðàç áóäåò
çàöèêëèâàòüñÿ îäíà è òà æå ôðàçà. Ýòà ôðàçà èçìåíèòñÿ òîëüêî ïðè ñìåíå çíà÷åíèÿ “Start Seed”. Íàïðèìåð,
GE ïîñëå ââîäà íîò C-D-E-F ñëó÷àéíûì îáðàçîì èçìåíÿåò èõ ïîðÿäîê è ïîñëåäîâàòåëüíî âîñïðîèçâîäèò 4
íîòû â êàæäîì òàêòå. Åñëè óñòàíîâèòü “Freeze Loop Length” â 1 (òàêò) è çàïóñòèòü ýòîò GE, áóäóò
çàöèêëåíû òå æå ñàìûå 4 íîòû (ò.å., D-E-E-C, D-E-E-C, D-E-E-C, …). Ïîñëå ïåðåçàïóñêà, áóäåò çàöèêëåíà òà
æå ñàìàÿ ôðàçà (D-E-E-C, D-E-E-C, D-E-E-C, …). Åñëè èçìåíèòü çíà÷åíèå “Start Seed”, áóäåò çàöèêëåíà
äðóãàÿ ôðàçà (ò.å., C-C-E-E, C-C-E-E, C-C-E-E, …) (ñì. “Retrigger Each Time” äàëåå).

Retrigger Each Time [Off, On]

On (îòìå÷åíî): Ïîñëå êàæäîãî çàâåðøåíèÿ öèêëà çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, ôàçîâûé ïàòòåðí, îãèáàþùèå è
èíäåêñû áóäóò ïåðåçàïóñêàòüñÿ, êàê ñ êëàâèàòóðû. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî íîòû ôðàçû áóäóò ðåñòàðòîâàòü ñîãëàñíî
óñòàíîâêå Note Trigger (ñì. “Note Trigger”), à âíóòðåííèå óñòàíîâêè GE è âñå îãèáàþùèå áóäóò ðåñòàðòîâàòü
ñîãëàñíî óñòàíîâêàì Envelope Trigger/Latch (ñì. “Envelope Trigger”, “Envelope Latch”). 

Off (íå îòìå÷åíî): Êàæäûì ïåðåçàïóñêîì öèêëà óïðàâëÿåò äëèòåëüíîñòü âíóòðåííåãî ôàçîâîãî ïàòòåðíà GE.
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Íàïðèìåð, åñëè ôàçîâûé ïàòòåðí ðàâåí 8 òàêòàì, è “Freeze Loop Length” óñòàíîâëåíî â 2 òàêòà, ðýíäîìèçàöèÿ
áóäåò ñáðàñûâàòüñÿ êàæäûå 2 òàêòà (íàïðèìåð, óïðàâëÿÿ ðèòìîì è ïåðåìåùåíèåì íîò), íî ìåëîäèÿ è
îãèáàþùèå íå áóäóò ïåðåçàïóñêàòüñÿ ïî çàâåðøåíèè êàæäûõ 8 òàêòîâ.

Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè “Freeze Loop Length” óñòàíîâëåíî â Off.

Èíîãäà, â çàâèñèìîñòè îò âíóòðåííèõ ïàðàìåòðîâ GE, äâå óñòàíîâêè ìîãóò çâó÷àòü îäèíàêîâî.

7 — 8: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scenes. Ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

7 — 9: Name/Note Map
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ èìåíà ñëàéäåðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé ñåêöèè KARMA, ãëîáàëüíûå òàáëèöû íîò è
ðåäàêòèðóþòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêèå òàáëèöû íîò.

7 — 9a: Program Name, Tempo
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “7 — 1a: Program Select, Load GE Options, KARMA T.Sig, Tempo”.

7 — 9b: Module A
Çäåñü ìîæíî íàçíà÷èòü èìåíà ñëàéäåðîâ 1 — 8 è êíîïîê 1 — 8 ñåêöèè KARMA. Ìîäåëè RTC ñîäåðæàò
ñîîòâåòñòâóþùèå èìåíà ñëàéäåðîâ è êíîïîê. Îäíàêî, ìîæíî ïåðåèìåíîâàòü èõ ïðè ñìåíå íàçíà÷åíèé
êîíòðîëëåðîâ èëè ñîçäàíèè íîâûõ.
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7–9 Êîìàíäû ìåíþ

7–9b

7–9c

7–9a



Slider1…Slider8 [000 (áåç èìåíè)…571: Waveform Select [16]]

Íàèìåíîâàíèå ñëàéäåðîâ KARMA. Äîñòóïíû ïðåñåòíûå èìåíà ñ âîçìîæíîñòüþ ðåäàêöèè.

Switch1…Switch8 [000 (áåç èìåíè)…571: Waveform Select [16]]

Íàèìåíîâàíèå êíîïîê KARMA. Äîñòóïíû ïðåñåòíûå èìåíà ñ âîçìîæíîñòüþ ðåäàêöèè.

Èìåíà ñëàéäåðîâ è êíîïîê òàêæå àâòîìàòè÷åñêè ïðèñâàèâàþòñÿ íîâûì íàçíà÷åíèÿì êîíòðîëëåðîâ
êîìàíäîé ìåíþ ñòðàíèöû “Auto Assign KARMA RTC Name”. Ñì. “Auto Assign KARMA RTC Name” â ðàçäåëå
“Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

7 — 9c: Note Map
Òàáëèöû íîò ïîçâîëÿþò ïðîèçâåñòè ïåðåíàçíà÷åíèå èëè óäàëåíèå íîò, ñãåíåðèðîâàííûõ GE. Çäåñü
îòîáðàæàþòñÿ ãëîáàëüíûå òàáëèöû íîò è ðåäàêòèðóåòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêàÿ òàáëèöà íîò, ñîõðàíÿåìàÿ â êàæäîé
ïðîãðàììå. Òàáëèöà íîò íàçíà÷àåòñÿ íà Module Parameters-Control: Note Map.

Table [Custom, Global 1...64]

Âûáîð ïîëüçîâàòåëüñêîé (Custom) èëè îäíîé èç ãëîáàëüíûõ òàáëèö íîò. Äîñòóïíû 64 íåðåäàêòèðóåìûå
ãëîáàëüíûå òàáëèöû è íàáîð ôóíêöèé ïåðåíàçíà÷åíèÿ íîò, à òàêæå ïîëüçîâàòåëüñêàÿ òàáëèöà íîò,
ñîõðàíÿåìàÿ â êàæäîé ïðîãðàììå, êîìáèíàöèè è ïåñíå. Åñëè “Table” óñòàíîâëåíî â Custom, âû ìîæåòå
ðåäàêòèðîâàòü ïîëüçîâàòåëüñêóþ òàáëèöó íîò ïàðàìåòðàìè “In” è “Out” (ñì. äàëåå). Ïðè âûáîðå îäíîãî èç 64
çíà÷åíèé Global, ðåäàêöèÿ íåâîçìîæíà.

In (Note In) [C-1…G9]

Îïðåäåëÿåò íîìåð íîòû (èç äàííûõ, ãåíåðèðóåìûõ GE), êîòîðóþ òðåáóåòñÿ ïåðåíàçíà÷èòü íà äðóãóþ íîòó èëè
óäàëèòü (çàìåíèòü ïàóçîé).

Ïðè âûáîðå “In”, âû ìîæåòå óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER, âçÿòü íîòó íà êëàâèàòóðå äëÿ óñòàíîâêè åå
â ïîëå “In”.

Out (Note Out) [Remove, C-1…G9]

Îïðåäåëÿåò ðåçóëüòàò äåéñòâèÿ íàä íîòîé, âûáðàííîé â ïîëå “In”.

Remove: Íîòà óäàëÿåòñÿ èç âûõîäíûõ äàííûõ (çàìåíÿåòñÿ ïàóçîé).

C1...G9: Íîìåð íîòû ïðåîáðàçóåòñÿ â çàäàííûé çäåñü è íîâàÿ íîòà ïîäàåòñÿ íà òîí-ãåíåðàòîð.
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7–9c



Ïðè âûáîðå “Out”, âû ìîæåòå óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER, âçÿòü íîòó íà êëàâèàòóðå äëÿ óñòàíîâêè
åå â ïîëå “Out”.

Table Grid

Çäåñü ãðàôè÷åñêè îòîáðàæàþòñÿ îáùèå óñòàíîâêè “In” è “Out”. Ãîðèçîíòàëüíàÿ îñü (X) ñîîòâåòñòâóåò íîìåðàì
âõîäÿùèõ íîò, à âåðòèêàëüíàÿ (Y) — âûõîäÿùèõ. Ïåðåäàííàÿ äëÿ êàæäîé âõîäíîé íîòû âûõîäíàÿ
îòîáðàæàåòñÿ ñâåòëî-ñèíèìè òî÷êàìè. Óäàëåííûå íîòû îòîáðàæàþòñÿ æåëòûìè òî÷êàìè â íèæíåé ëèíèè
“Remove”. Æèðíàÿ äèàãîíàëüíàÿ ëèíèÿ ñîîòâåòñòâóåò îòñóòñòâèþ èçìåíåíèé (íîòû ïðîõîäÿò áåç
ìîäèôèêàöèé).

Ñ ïîìîùüþ êíîïîê ñî ñòðåëêàìè ïîä ãðàôèêîì ìîæíî èçìåíÿòü íîìåð íîòû "In" ââåðõ èëè âíèç.

Octave Replicate [Off, On]

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî (On), ëþáûå èçìåíåíèÿ â ïðåäåëàõ îäíîé îêòàâû ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ íà âñå îêòàâû. Ýòî
óäîáíî ïðè ðàáîòå ñ ìåëîäè÷åñêèìè GE.

Reset [êíîïêà]

Âîññòàíàâëèâàåò òåêóùóþ òàáëèöó â ñîñòîÿíèå “îòñóòñòâèÿ èçìåíåíèé” (äèàãîíàëüíàÿ ëèíèÿ).

7 — 9: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scenes. Ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Auto Assign KARMA RTC Name. Ñì. “Auto Assign KARMA RTC Name” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: Copy Note Map. Ñì. "Copy Note Map" â ðàçäåëå "Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû".

Program P8: Insert Effect
Çäåñü îñóùåñòâëÿþòñÿ óñòàíîâêè ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, â ÷àñòíîñòè:

• Ïîñûë ñ ãåíåðàòîðà íà ðàçðûâ-ýôôåêò.

• Ïîäà÷à çâóêà íà ðàçðûâ-ýôôåêò.

• Äåòàëüíûå óñòàíîâêè ðàçðûâ-ýôôåêòîâ.

• Óñòàíîâêè îáùåãî LFO äëÿ ýôôåêòîâ.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. ãëàâó “Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè”.
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8 — 1: Routing

8 — 1a: Карта маршрутизации

Îòîáðàæàåò ñîñòîÿíèå ðàçðûâ-ýôôåêòîâ: ìàðøðóòèçàöèþ, èìÿ íàçíà÷åííîãî ýôôåêòà, ñîñòîÿíèå
âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí, ñîåäèíåíèå â öåïî÷êó è âûõîäíóþ øèíó. Òèï ðàçðûâ-ýôôåêòà, ñîñòîÿíèå
âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí è óñòàíîâêè öåïî÷êè ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü íà ñòðàíèöå 8-5: Insert FX.

8 — 1b: Информация о программе и Use DKit Setting

Bank [(INT-A...INT-G, USER-A...USER-G)]

Program Name [000... 127/001... 128: èìÿ]

Tempo ( � ) [040.00…240.00, EXT]

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ èíôîðìàöèÿ î ðåäàêòèðóåìîé ïðîãðàììå, âêëþ÷àÿ áàíê, íîìåð è èìÿ, à òàêæå òåìï,
èñïîëüçóåìûé äëÿ LFO, ýôôåêòîâ è KARMA.

Use Dkit Setting [Off, On]

Îïöèÿ äîñòóïíà, åñëè Oscillator Mode óñòàíîâëåíî â Drums. Åñëè ïàðàìåòð “Oscillator Mode” óñòàíîâëåí â
Single èëè Double, ýòà îïöèÿ íåäîñòóïíà.

Ïîëå îòìå÷åíî: äëÿ êàæäîé èç íîò íàáîðà óäàðíûõ äåéñòâóþò óñòàíîâêè Bus Select, FX Control Bus, Send 1 è
Send 2, çàäàâàåìûå íà ñòðàíèöå Global 5 — 3b. Ýòà îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà íåîáõîäèìî îáðàáîòàòü
ýôôåêòîì îòäåëüíûå èíñòðóìåíòû íàáîðà óäàðíûõ, èëè íàçíà÷èòü âûõîäû íåêîòîðûõ èç íèõ íà îïðåäåëåííûå
øèíû AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL). 

Â áîëüøèíñòâå çàâîäñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ îòäåëüíûå èíñòðóìåíòû èìåþò ñõîäíûå óñòàíîâêè Bus Select,
ñîîòâåòñòâóþùèå èõ òèïó:

Ìàëûå áàðàáàíû: IFX1

Áî÷êè: IFX2

Òîìû: IFX3

Òàðåëêè: IFX4

Ïåðêóññèÿ è îñòàëüíûå: IFX5
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8–1 Êîìàíäû ìåíþ

8–1d 8–1e

8–1b

8–1a

8–1c

8–1f



Ïîëå íå îòìå÷åíî: îïèñàííûå íèæå óñòàíîâêè BUS Select (8 — 1ñ), FX Control Bus (8 — 1d), “8 — 1f: OSC
MFX Send ïðèìåíÿþòñÿ êî âñåìó íàáîðó óäàðíûõ. Âñå èíñòðóìåíòû íàïðàâëÿþòñÿ íà âûáðàííóþ øèíó.

8 — 1c: Bus Select

Bus Select (IFX/Indiv.Out Assign) (All OSCs to) [L/R, IFX1...12, 1...8, 1/2...7/8, Off]

Îïðåäåëÿåò øèíó, íà êîòîðóþ ïîäàåòñÿ ñèãíàë ñ âûõîäîâ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2.

L/R: Ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà øèíó L/R. Ýòî — ñòàíäàðòíûé âûáîð.

IFX1…12: Ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà øèíû IFX1–12.

1...8: Ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ â ìîíî íà àóäèîâûõîäû AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 èëè 8.

1/2...7/8: Ñèãíàë ÷åðåç óñòàíîâêó “Pan” (4 — 1c, 4 — 5: Amp/Driver2) íàïðàâëÿåòñÿ â ñòåðåî íà ïàðû
àóäèîâûõîäîâ AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1/2, 3/4, 5/6 èëè 7/8.

Off: Ñèãíàë íå íàïðàâëÿåòñÿ íà øèíû L/R, IFX1–12 èëè Individual 1–8. Ýòà óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäà÷è
ñèãíàëà ãåíåðàòîðà íà ìàñòåð-ýôôåêò. Óðîâíè ïîñûëà óñòàíàâëèâàþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send 1 (to MFX1)” è
“Send 2 (to MFX2)”.

8 — 1d: FX Control Bus

FX Control Bus (All OSCs to) [Off, 1, 2]

Äàííàÿ øèíà íàïðàâëÿåò ñèãíàë ãåíåðàòîðà íà øèíó FX Control (ñòåðåî, äâóõêàíàëüíóþ FX Ctrl1 èëè 2). 

Èñïîëüçóéòå ýòè øèíû äëÿ íåçàâèñèìîãî ïðîñëóøèâàíèÿ ñèãíàëà íà âõîäå ýôôåêòà. Äîñòóïíû äâå øèíû FX
Control.

8 — 1e: REC Bus

REC Bus (All OSCs to) [Off, 1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4]

Íàïðàâëÿåò ñèãíàë ãåíåðàòîðà íà øèíû REC (4 ìîíîêàíàëà: 1, 2, 3, 4), èñïîëüçóþùèåñÿ äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ èëè
çàïèñè àóäèîòðåêîâ â ñåêâåíñåð. Â ðåæèìå ïðîãðàììû, âû ìîæåòå ðåñýìïëèðîâàòü èñïîëíåíèå íà êëàâèàòóðå
èëè KARMA, à òàêæå ñýìïëèðîâàòü âíåøíèé àóäèîñèãíàë ñî âõîäîâ AUDIO INPUT. Äëÿ çàïèñè ñ íèõ,
óñòàíîâèòå Source Bus (0 — 8c) â REC. 

Îáû÷íî Source Bus óñòàíîâëåíî â L/R äëÿ çàïèñè ñèãíàëîâ øèíû L/R. Íî ìîæíî èñïîëüçîâàòü øèíó REC äëÿ
ñýìïëèðîâàíèÿ òîëüêî ñèãíàëà àóäèîâõîäà ïðè ïðîñëóøèâàíèè èñïîëíåíèÿ íà êëàâèàòóðå èëè KARMA ÷åðåç
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âûõîäû L è R. Íà øèíå REC ìîæíî ìèêøèðîâàòü íåñêîëüêî ñèãíàëîâ — òîëüêî ñ àóäèîâõîäîâ èëè ñ
àóäèîâõîäîâ è ïîñëå îáðàáîòêè ýôôåêòàìè.

Off: Ñèãíàë ãåíåðàòîðà íå íàïðàâëÿåòñÿ íà øèíû REC. Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ýòà óñòàíîâêà.

1, 2, 3, 4: Ñèãíàë ãåíåðàòîðà íàïðàâëÿåòñÿ íà âûáðàííóþ øèíó REC â ìîíî. Óñòàíîâêà Pan (4 — 1c, 4 — 5:
Amp/Driver2) èãíîðèðóåòñÿ.

1/2, 3/4: Ñèãíàë ãåíåðàòîðà ÷åðåç óñòàíîâêó Pan (4 — 1c, 4 — 5: Amp/Driver2) íàïðàâëÿåòñÿ íà ïàðó øèí
REC â ñòåðåî. Óñòàíîâêà Pan ðàñïðåäåëÿåò ñèãíàë ìåæäó øèíàìè 1 è 2 èëè 3 è 4.

8 — 1f: OSC MFX Send

OSC1 Send1 (to MFX1) [000...127]

Ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà ãåíåðàòîðà 1, ïîñòóïàþùåãî íà âõîä ìàñòåð-ýôôåêòà 1. Îí
äîñòóïåí, åñëè Bus Select óñòàíîâëåíî â L/R èëè Off. Åñëè ïàðàìåòð Bus Select îïðåäåëåí êàê IFX1 — 12,
óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè Send 1 è Send 2 (8 — 5a), îïðåäåëÿþùèìè
óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå ðàçðûâ-ýôôåêòà.

OSC1 Send2 (to MFX2) [000...127]

Ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà ãåíåðàòîðà 1, ïîñòóïàþùåãî íà âõîä ìàñòåð-ýôôåêòà 2 (ñì. “OSC1
Send1 (to MFX1)” ).

OSC2 Send1 (to MFX1) [000...127]

OSC2 Send2 (to MFX2) [000...127]

Ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óðîâíè ñèãíàëîâ ãåíåðàòîðà 2, ïîñòóïàþùèõ íà âõîäû ìàñòåð-ýôôåêòîâ 1 è 2. Îíè
äîñòóïíû, åñëè “Oscillator Mode” óñòàíîâëåíî â Double, è Bus Select óñòàíîâëåíî â L/R èëè Off.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïîñûëàìè Send1 è Send2 ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàíåëü óïðàâëåíèÿ, ñåêöèþ ìèêøåðà ëèöåâîé
ïàíåëè èëè ñòðàíèöó P0: Control Surface. Ïðèâåäåì ïðîöåäóðó óïðàâëåíèÿ ñ ëèöåâîé ïàíåëè.

1. Íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN MIXER TIMBRE/TRACK. Èíäèêàòîð êíîïêè çàãîðèòñÿ.

2. Íàæèìàéòå êíîïêó MIXER KNOBS äî ìîìåíòà çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà CHANNEL STRIP.

3. Êíîïêàìè MIXER SELECT 1–2 âûáåðèòå ðåãóëèðóåìûé ãåíåðàòîð.

4. Ðåãóëÿòîðàìè MIX CHANNEL STRIP “FX SEND 1” (7) è “FX SEND 2” (8) óñòàíîâèòå ïîñûëû íà ýôôåêòû.

Åñëè Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign) óñòàíîâëåíî â L/R èëè OFF, áóäóò ðåãóëèðîâàòüñÿ óðîâíè “OSC1 Send1
(to MFX1)” — “OSC2 Send2 (to MFX2)”. 

Åñëè Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign) óñòàíîâëåíî â IFX1–12, áóäóò ðåãóëèðîâàòüñÿ óðîâíè Send1 è Send2
(ñòðàíèöà P8: Insert FX).

MIDI-ñîîáùåíèÿ CC#93 óïðàâëÿþò óðîâíÿìè ïîñûëà Send1 äëÿ OSC1 è 2, à CC#91 — óðîâíÿìè ïîñûëà Send2
äëÿ OSC1 è 2. Îíè ïðèíèìàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó, îïðåäåëÿåìîìó ïàðàìåòðîì “MIDI Channel”
(Global P1: 1 — 1à). Îêîí÷àòåëüíûé óðîâåíü ïîñûëà ôîðìèðóåòñÿ ïðè ïåðåìíîæåíèè ýòèõ çíà÷åíèé è
óñòàíîâîê ïîñûëîâ êàæäîãî èç ãåíåðàòîðîâ.

8 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Insert Effect. Ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Insert Effects. Ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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8 — 5: Insert FX

8 — 5a: Effect/EXi Fixed Resource Meter
Â îòëè÷èå îò êëàññè÷åñêèõ àïïàðàòíûõ ñèíòåçàòîðîâ, OASYS íå èìååò ôèêñèðîâàííîãî ìåòîäà ñèíòåçà è
ðàñïðåäåëÿåò âû÷èñëèòåëüíóþ ìîùíîñòü ìåæäó ãîëîñàìè è ýôôåêòàìè. Íàïðèìåð, îäíà ïðîãðàììà ìîæåò
èñïîëüçîâàòü áîëüøîå êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ â íàñëîåíèÿõ, íî ìàëî ýôôåêòîâ; äðóãîé ìîæåò òðåáîâàòüñÿ
ñëîæíàÿ îáðàáîòêà ýôôåêòàìè, íî íåìíîãî ãîëîñîâ. Â îáîèõ ñëó÷àÿõ, OASYS àâòîìàòè÷åñêè ðàñïðåäåëÿåò
âû÷èñëèòåëüíóþ ìîùíîñòü ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì.

Â îòëè÷èå îò áîëüøèíñòâà êîìïüþòåðíûõ ñèñòåì, OASYS òàêæå îñóùåñòâëÿåò ìîíèòîðèíã îáùåé
âû÷èñëèòåëüíîé ìîùíîñòè, ñîêðàùàÿ ïðè íåîáõîäèìîñòè îáùåå êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ äëÿ áåñïåðåáîéíîé
ïåðåäà÷è àóäèîñèãíàëîâ. Îáû÷íî, ýòè ïðîöåññû ïðîèçâîäÿòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Îäíàêî, èíîãäà íåîáõîäèìî
ïðåäñòàâëÿòü ñåáå, êàêèì îáðàçîì ñèñòåìà ïåðåðàñïðåäåëÿåò ñâîè ðåñóðñû. Òàêóþ èíôîðìàöèþ ïðåäîñòàâëÿåò
èíäèêàòîð ðåñóðñîâ.

Èíäèêàòîð ðåñóðñîâ

Èíäèêàòîð ðåñóðñîâ îòîáðàæàåò èñïîëüçîâàíèå âû÷èñëèòåëüíîé ìîùíîñòè OASYS â ïðîöåíòíîì îòíîøåíèè ê
îáùåé äîñòóïíîé ìîùíîñòè. Îí èìååò òðè îñíîâíûå ãðóïïû: FX, EXi Fixed è Free for Voices.

Îòîáðàæàåìûå çíà÷åíèÿ îêðóãëÿþòñÿ äî 1%, íî âíóòðåííèå çíà÷åíèÿ èìåþò áîëüøóþ òî÷íîñòü. Ýòî
îçíà÷àåò âîçìîæíîñòü òîãî, ÷òî ïðè äîáàâëåíèè ýôôåêòà, ïîêàçàòåëè èíäèêàòîðà ðåñóðñîâ íå èçìåíÿòñÿ.

FX îòîáðàæàåò ïðîöåíòíîå èñïîëüçîâàíèå âû÷èñëèòåëüíîé ìîùíîñòè äëÿ ýôôåêòîâ IFX, MFX è TFX è çàâèñèò
îò êîíêðåòíûõ óñòàíîâëåííûõ ýôôåêòîâ.

Åñëè ýôôåêò íàçíà÷åí íà IFX, MFX èëè TFX, îí ïîòðåáëÿåò îäèíàêîâóþ âû÷èñëèòåëüíóþ ìîùíîñòü, äàæå åñëè
îí îòêëþ÷åí èëè íàõîäèòñÿ â ðåæèìå îáõîäà. Äëÿ âûñâîáîæäåíèÿ ðåñóðñîâ èçìåíèòå âûáîð íàçíà÷åíèÿ íà
000: No Effect.

EXi FIXED îòîáðàæàåò ïðîöåíòíîå èñïîëüçîâàíèå âû÷èñëèòåëüíîé ìîùíîñòè äëÿ ôèêñèðîâàííûõ
êîìïîíåíòîâ èíñòðóìåíòîâ EXi. “Ôèêñèðîâàííîå” îçíà÷àåò, ÷òî ïðè çàãðóçêå EXi ñðàçó íà÷èíàåò ïîòðåáëÿòü
ðåñóðñû âíå çàâèñèìîñòè îò âçÿòèÿ íîò; ýòî ñïðàâåäëèâî, â ÷àñòíîñòè, äëÿ âñòðîåííûõ ýôôåêòîâ CX-3.

Ôèêñèðîâàííûå êîìïîíåíòû ñâîéñòâåííû íå âñåì EXi; ýòî ñïðàâåäëèâî äëÿ CX-3, íî íå äëÿ AL-1. 

FREE FOR VOICES îòîáðàæàåò ïðîöåíòíîå ñîîòíîøåíèå âû÷èñëèòåëüíîé ìîùíîñòè, îñòàâøååñÿ ïîñëå
çàãðóçêè FX è EXi FIXED è äîñòóïíîå äëÿ ãîëîñîâ ñèíòåçàòîðà.
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8–5 Êîìàíäû ìåíþ

8–5b

8–5a



Êîãäà FREE FOR VOICES ðàâíî 100%, âû áóäåòå èìåòü â ñâîåì ðàñïîðÿæåíèè ìàêñèìàëüíóþ ïîëèôîíèþ: 172
ãîëîñà äëÿ HD-1, 96 ãîëîñîâ äëÿ AL-1 èëè 172 ãîëîñà äëÿ CX-3. Ïðè çàãðóçêå äîïîëíèòåëüíûõ ýôôåêòîâ èëè
ôèêñèðîâàííûõ êîìïîíåíòîâ EXi, ïîëèôîíèÿ áóäåò ïðîïîðöèîíàëüíî óìåíüøàòüñÿ.

×èñëî, óêàçàííîå â ïîëå FREE FOR VOICES, ÿâëÿåòñÿ ïðèáëèçèòåëüíûì. Íàïðèìåð, åñëè FREE FOR VOICES
îòîáðàæàåò 98, ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ HD-1 ìîæåò íå ñîîòâåòñòâîâàòü òî÷íî 172 x 0.98 (îêîëî 168). 

Ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ òàêæå çàâèñèò îò ìíîæåñòâà äðóãèõ ïàðàìåòðîâ.

8 — 5b: IFX
Íà ÿðëûêå îïðåäåëÿåòñÿ òèï ýôôåêòà, íàçíà÷åííîãî íà êàæäûé ðàçðûâ, ñîñòîÿíèå ðàçðûâà
(âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí), êîììóòàöèÿ ðàçðûâîâ (ïîñëåäîâàòåëüíîå/ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå) è óñòàíîâêè
ìèêøåðà ïîñëå ðàçðûâîâ. Ïðÿìîé ñèãíàë (Dry) ðàçðûâ-ýôôåêòà ïî âõîäó è âûõîäó âñåãäà ñòåðåîôîíè÷åñêèé.
Òèï âõîäà è âûõîäà îáðàáîòàííîãî (Wet) ñèãíàëà çàâèñèò îò èñïîëüçóåìîãî ýôôåêòà. 

IFX1:

IFX1 [000...185]

Îïðåäåëÿåò òèï ðàçðûâ-ýôôåêòà 1.

Меню “Category/IFX Select”

Åñëè íàæàòü êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ, òî âûâîäèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Category/IFX Select”,
ïîçâîëÿþùåå îïðåäåëÿòü òèï ýôôåêòà ðàçðûâà ñ ïîìîùüþ ãðóïï. Êàæäîé ãðóïïå ñîîòâåòñòâóåò ñâîé ÿðëûê.
Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè âûáîðà ýôôåêòà íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

IFX1 On/Off [Off, On]

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå ðàçðûâà: âêëþ÷åí (ON), âûêëþ÷åí (OFF). Åñëè ðàçðûâ îòêëþ÷åí, òî ñèãíàë
ïðîõîäèò ÷åðåç íåãî áåç èçìåíåíèÿ (òàêîãî æå ðåçóëüòàòà ìîæíî äîñòèãíóòü, âûáðàâ â êà÷åñòâå
ðàçðûâà ýôôåêòà 000: No Effect). Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó
ýòèìè äâóìÿ ñîñòîÿíèÿìè.

Íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ON/OFF, ñîñòîÿíèåì ðàçðûâà ìîæíî óïðàâëÿòü ïî MIDI ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé
CC#92. Ïðè ïîëó÷åíèè ýòîãî ñîîáùåíèÿ ñî çíà÷åíèåì 0, âñå ðàçðûâû ýôôåêòîâ îòêëþ÷àþòñÿ, à ñî
çíà÷åíèÿìè 1 — 127 âêëþ÷àþòñÿ. Ñîîáùåíèÿ ïðèíèìàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó, îïðåäåëÿåìîìó
ïàðàìåòðîì “MIDI Channel” (Global P1: 1 — 1à).

Chain to [IFX2...IFX12]

Ïåðåêëþ÷àòåëü îïðåäåëÿåò âçàèìíóþ êîììóòàöèþ ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ. Îòìåòüòå ïîëå “Chain” äëÿ
ïîñëåäîâàòåëüíîãî ñîåäèíåíèÿ IFX1 ñ IFX, âûáðàííîãî çíà÷åíèåì “Chain to”. Ýôôåêòû ñîåäèíÿþòñÿ â
âîçðàñòàþùåì ïîðÿäêå; íàïðèìåð, IFX1 ìîæíî ñîåäèíèòü ñ ýôôåêòàìè IFX2 — IFX12, à IFX2 — ñ ýôôåêòàìè
IFX3 — IFX12.
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Chain [Off, On]

Îïðåäåëÿåò íàëè÷èå ïîñëåäîâàòåëüíîé êîììóòàöèè ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ. Åñëè ïîëå “Chain” îòìå÷åíî, äàííûé
ðàçðûâ-ýôôåêò áóäåò ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíåí ñ ðàçðûâ-ýôôåêòîì, îïðåäåëåííîì ïàðàìåòðîì “Chain to”.

Ïðèìåð: IFX1 “Chain to”: IFX2

IFX1 “Chain”: On

IFX1 è IFX2 áóäóò ñîåäèíåíû ïîñëåäîâàòåëüíî. Åñëè Bus Select (8 – 1c) óñòàíîâëåíî â IFX1, ñèãíàë ãåíåðàòîðà
áóäåò ïðîõîäèòü ÷åðåç IFX1 è çàòåì IFX2. Â îáùåé ñëîæíîñòè ìîæíî ñîåäèíèòü ïîñëåäîâàòåëüíî 12 ðàçðûâîâ
ýôôåêòîâ (IFX1 — IFX12). Â ñëó÷àå ïîñëåäîâàòåëüíîãî ñîåäèíåíèÿ ðàçðûâîâ ïàðàìåòðû Pan (CC#8), Bus
Select, REC Bus, Send 1 è Send 2 îïðåäåëÿþòñÿ çíà÷åíèÿìè ñîîòâåòñòâóþùèõ ïàðàìåòðîâ ïîñëåäíåãî ýôôåêòà
ðàçðûâà öåïî÷êè.

Pan (CC#8) (Post IFX Pan) [L000...C064...R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ñèãíàëà ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ÷åðåç ðàçðûâ ýôôåêòà.

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ìîæíî èçìåíèòü ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé CC#8.

Bus Sel. (Bus Select) [L/R, 1...8, 1/2...7/8, Off]

Îïðåäåëÿåò øèíó, íà êîòîðóþ íàïðàâëÿåòñÿ ñèãíàë ñ âûõîäà ðàçðûâà ýôôåêòà. 

L/R: Ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà øèíó L/R, ïðîõîäèò ÷åðåç TFX 1 è 2 è çàòåì ïîñòóïàåò íà ãëàâíûå âûõîäû L/R. Ýòî
— çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ.

1...8: Ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ â ìîíî íà àóäèîâûõîäû AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 èëè 8.

1/2...7/8: Ñèãíàë ÷åðåç óñòàíîâêó Pan (CC#8) íàïðàâëÿåòñÿ â ñòåðåî íà ïàðû àóäèîâûõîäîâ AUDIO OUTPUT
(INDIVIDUAL) 1/2, 3/4, 5/6 èëè 7/8. 

Off: Ñèãíàë íå íàïðàâëÿåòñÿ íà øèíû L/R èëè Individual 1–8. Ýòà óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ â ñëåäóþùèõ öåëÿõ:

• Äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëà íà ìàñòåð-ýôôåêò ÷åðåç ïîñûëû Send 1 èëè 2.

• Äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëà íà øèíó FX Control Bus, èñïîëüçóåìóþ â êà÷åñòâå áîêîâîãî êàíàëà ýôôåêòà, òèïà ãåéòà
èëè âîêîäåðà.

• Äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëà íà øèíó REC äëÿ çàïèñè ñèãíàëà.

FX Control Bus [Off, 1, 2]

Íàïðàâëÿåò ñèãíàë ïîñëå IFX íà øèíû FX Control. Ñì. “8 — 1d: FX Control Bus”.

REC Bus [Off, 1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4]

Íàïðàâëÿåò ñèãíàë ïîñëå IFX íà øèíû REC (ñì. “8 — 1e: REC Bus”). Äëÿ ðåñýìïëèðîâàíèÿ ÷åðåç øèíû REC,
óñòàíîâèòå äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ Source Bus (0 — 8d) â REC 1/2 èëè REC 3/4.

Send1 [000...127]

Send2 [000...127]

Îïðåäåëÿþò óðîâíè ïîñûëîâ ñ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû 1 è 2. Óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû â òîì
ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð Bus Select (8 — 5à) óñòàíîâëåí â L/R èëè Off.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíÿìè ïîñûëîâ Send1 è Send2 ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàíåëü óïðàâëåíèÿ (ñì. “8 — 1f: OSC
MFX Send”).

Äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ïîñûëà Send1 ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ Control Change #93, à äëÿ
óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ïîñûëà Send2 — Control Change #91. Ñîîáùåíèÿ ïðèíèìàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-
êàíàëó, îïðåäåëÿåìîìó ïàðàìåòðîì “MIDI Channel” (Global P1: 1 — 1à).

IFX2...12
Íà ýòèõ ÿðëûêàõ îïðåäåëÿþòñÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ, íàçíà÷åííûõ íà ðàçðûâû IFX2 — 12. çà
èñêëþ÷åíèåì “Chain to” è “Chain”, îíè ñõîäíû ñ ïàðàìåòðàìè IFX1.

IIFFXX22: Chain to [IFX3...IFX12]

IIFFXX33: Chain to [IFX4...IFX12]

IIFFXX44: Chain to [IFX5...IFX12]

IIFFXX55: Chain to [IFX6...IFX12]
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IIFFXX66: Chain to [IFX7...IFX12]

IIFFXX77: Chain to [IFX8...IFX12]

IIFFXX88: Chain to [IFX9...IFX12]

IIFFXX99: Chain to [IFX10...IFX12]

IIFFXX1100: Chain to [IFX11...IFX12]

IIFFXX1111: Chain to [IFX12]

Îïðåäåëÿþò íàçíà÷åíèå öåïî÷íîãî âêëþ÷åíèÿ äëÿ êàæäîãî ðàçðûâ-ýôôåêòà. Åñëè ïîëå “Chain” îòìå÷åíî,
ðàçðûâ-ýôôåêò ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíÿåòñÿ ñ IFX, îïðåäåëåííîì â ïîëå “Chain to”.

Chain [Off, On]

Îïðåäåëÿåò íàëè÷èå ïîñëåäîâàòåëüíîé êîììóòàöèè ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ. Åñëè ïîëå “Chain” îòìå÷åíî, äàííûé
ðàçðûâ-ýôôåêò áóäåò ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíåí ñ ðàçðûâ-ýôôåêòîì, îïðåäåëåííîì ïàðàìåòðîì “Chain to”.

Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí äëÿ IFX12.

Ïðè ïåðåõîäå ñ äàííîé ñòðàíèöû íà ñòðàíèöó P8: IFX1–12, âûáèðàåòñÿ àêòóàëüíûé çäåñü IFX.

8 — 5: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Insert Effect. Ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Insert Effects. Ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Insert IFX Slot. Ñì. “Insert IFX Slot” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Cut IFX Slot. Ñì. “Cut IFX Slot” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Clean Up IFX Routings. ì. “Clean Up IFX Routings” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

8 — 6: Track View
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8–6 Êîìàíäû ìåíþ8–5b

8–6a

1–1a

8–6b



8 — 6a: Track View
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ âûõîäû ãåíåðàòîðîâ 1, 2 è ìàðøðóòèçàöèÿ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ.

Âûáðàííûé ñëîò îòîáðàæàåòñÿ òåìíî-ñèíèì öâåòîì. Â
îáëàñòè “Selected”, íèæå, âû ìîæåòå çàäàòü “Effect Type”
è ñîñòîÿíèå “On/Off”. Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû “Insert
IFX Slot” è “Cut IFX Slot” áóäóò îòíîñèòüñÿ ê âûáðàííîìó
çäåñü ñëîòó.

Ïðè ïåðåõîäå ñ äàííîé ñòðàíèöû íà ñòðàíèöó P8: IFX1–12,
âûáèðàåòñÿ àêòóàëüíûé çäåñü IFX.

Íà ïðèâåäåííîì ðèñóíêå, “Audio In” ïîä IFX10 è IFX11
èíäèöèðóåò, ÷òî ÷åðåç ðàçðûâ-ýôôåêòû ïðîõîäÿò ñèãíàëû
âõîäîâ Audio Input 1–4 è S/P DIF L/R (â äàííîì ïðèìåðå
÷åðåç IFX11 è IFX12).

“OUTPUT” îáîçíà÷àåò óñòàíîâêó Bus Select ïîñëå ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, òî åñòü íàçíà÷åíèå àóäèîñèãíàëà íà øèíó.

Íà ñëåäóþùåì ðèñóíêå ïîêàçàíî íàçíà÷åíèå IFX íà êàæäóþ íîòó íàáîðà óäàðíûõ, êîãäà “Oscillator Mode”
óñòàíîâëåíî â Drums äëÿ ïðîãðàììû HD-1, è óñòàíîâêà Use DKit Setting âêëþ÷åíà. Çäåñü âèäíî, ÷òî êàæäûé
èç IFX1, 2, 3, 4 è 5 èñïîëüçóþòñÿ íîòàìè íàáîðà óäàðíûõ (ñâåòëî-ñèíèé öâåò). Ïðè íàæàòèè èñïîëüçóåìîãî IFX,
îí îòîáðàçèòñÿ â ëèíèè íèæå.

8 — 6b: Selected
Çäåñü ìîæíî îïðåäåëèòü ïàðàìåòðû “Effect Type” è “On/Off” ñëîòà ðàçðûâ-ýôôåêòà, âûáðàííîãî â Track Select
(“8 — 6a: Track View”).

8 — 6: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Insert Effect. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Insert Effects. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Insert IFX Slot. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Insert IFX Slot” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Cut IFX Slot. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Cut IFX Slot” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 6: Clean Up IFX Routings. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Clean Up IFX Routings” â ðàçäåëå
“Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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8 — 7: IFX 1–12

8 — 7a: IFX1
Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ðàçðûâ-ýôôåêòà IFX1, âûáðàííîãî íà ñòðàíèöå P8: Insert FX. ßðëûêàìè
ñëåâà âûáèðàþòñÿ ýôôåêòû IFX1 — 12.

Äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé (Dmod) ýôôåêòà ìîæíî óïðàâëÿòü ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó (Global 1 — 1a). 

IFX1 On/Off [Off, On]

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå ýôôåêòà ðàçðûâà (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Óñòàíîâêà ñâÿçàíà ñ àíàëîãè÷íîé íà
ñòðàíèöå Insert FX.

P (Effect Preset) [P00, P01...15, U00...15, --------------]

Ïðåñåòû ýôôåêòîâ ïîçâîëÿþò ñîõðàíÿòü è çàãðóæàòü óñòàíîâêè îòäåëüíûõ ýôôåêòîâ. Äëÿ êàæäîãî òèïà
ýôôåêòà äîñòóïíû 15 ïåðåçàïèñûâàåìûõ çàâîäñêèõ ïðåñåòîâ, êðîìå ýòîãî âîçìîæíî ñîõðàíåíèå äî 16
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðåñåòîâ. Ýòîò íàáîð ïðåñåòîâ äîñòóïåí âî âñåõ ðåæèìàõ (ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè,
ñåêâåíñåðà è ñýìïëèðîâàíèÿ), è íàáîðû ïðåñåòîâ ìîæíî ñîõðàíÿòü íà äèñê è çàãðóæàòü ñ íåãî.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî ðåäàêöèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà àâòîìàòè÷åñêè ñîõðàíÿåòñÿ ñ ïðîãðàììîé, ïîýòîìó íå
òðåáóåòñÿ ñîõðàíÿòü èõ â êà÷åñòâå ïðåñåòîâ. Ïðåñåòû òîëüêî ïîìîãàþò óäîáíî îðãàíèçîâàòü ëþáèìûå
óñòàíîâêè. Íàïðèìåð, ìîæíî ñîõðàíèòü ïðåñåò ýôôåêòîâ äëÿ ðàáîòû ñ îïðåäåëåííîé ïðîãðàììîé, à çàòåì
èñïîëüçîâàòü åãî ïðè ðàáîòå ñ äðóãîé ïðîãðàììîé, êîìáèíàöèåé èëè ïåñíåé.

P00: Initial Set: Ýòî — íà÷àëüíûå óñòàíîâêè, çàãðóæàåìûå ïðè âûáîðå òèïà ýôôåêòà íà ñòðàíèöå Insert FX.
Ñþäà íåëüçÿ ñîõðàíèòü ïîëüçîâàòåëüñêèå óñòàíîâêè.

P01…P15: Çäåñü ñîäåðæàòñÿ ïðåñåòíûå äàííûå, ïëàíèðóåìûå èñïîëüçîâàòü â áóäóùåì. Ðåêîìåíäóåòñÿ
ñîõðàíÿòü ïîëüçîâàòåëüñêèå óñòàíîâêè â ÿ÷åéêè U00 — U15.

U00…U15: Ýòî — ÿ÷åéêè äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ óñòàíîâîê.

---------------: Ýòî îòîáðàæàåò, ÷òî ïðåñåò ýôôåêòîâ íå âûáðàí. Òàêàÿ ñèòóàöèÿ âîçìîæíî ñðàçó ïîñëå âûáîðà
ýôôåêòà, çàïèñè èëè ñìåíû ïðîãðàììû. Âûáîð ýòîé óñòàíîâêè â ìåíþ íåýôôåêòèâåí.

Õîòÿ ïðîãðàììû ñîõðàíÿþò ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ, íî îíè íå ñîõðàíÿþò íîìåð âûáðàííîãî ïðåñåòà
ýôôåêòîâ. Åñëè âû âûáåðèòå ïðåñåò ýôôåêòîâ è çàòåì ñîõðàíèòå ïðîãðàììó, óñòàíîâêà ïðåñåòà ýôôåêòîâ
âåðíåòñÿ â “---------------”.
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8–7 Êîìàíäû ìåíþ

8–7a

8–7b



Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ïðåñåòîâ ýôôåêòîâ:

1. Âûáåðèòå ýôôåêò íà ñòðàíèöå Insert FX.

2. Áóäåò âûçâàí ïðåñåò P00: Initial Set. “P (Effect Preset)” áóäåò èíäèöèðîâàòü “---------------”.

3. Èñïîëüçóéòå “P (Effect Preset)” äëÿ âûáîðà ïðåñåòà ýôôåêòîâ: P00 — P15 èëè U00 — U15. Áóäóò âûçâàíû
ðàíåå ñîõðàíåííûå ïàðàìåòðû. Èìåéòå â âèäó, ÷òî ýòî ïåðåïèøåò âñå ïàðàìåòðû òåêóùåãî ýôôåêòà.

4. Îòðåäàêòèðóéòå çàãðóæåííûå ïàðàìåòðû.

5. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ èõ â íîâûé ïðåñåò èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ Save to User Preset.

Ïàðàìåòðû IFX1

Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ðàçðûâ-ýôôåêòà, âûáðàííîãî íà ñòðàíèöå P8: Insert FX.

8 — 7b: IFX2...12
Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, âûáðàííûõ íà ñòðàíèöå P8: Insert FX. Ïàðàìåòðû
IFX2 — IFX12 àíàëîãè÷íû IFX1. Ñì. “8 — 7a: IFX1”.

8 — 7: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Insert Effect. Ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Insert Effects. Ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Write FX Preset. Ñì. “Write FX Preset” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

8 — 9: Common FX LFO
Çäåñü îñóùåñòâëÿþòñÿ óñòàíîâêè äëÿ Common FX LFO 1 è 2, èñïîëüçóåìûõ ìîäóëÿöèîííûìè ýôôåêòàìè.

Åñëè ïàðàìåòð “LFO Type” (Individual, Common1, Common2) ýôôåêòà óñòàíîâëåí â Common1 èëè Common2,
ìîäóëÿöèÿ áóäåò ïðîèñõîäèòü ñîãëàñíî ïðîèçâåäåííûì çäåñü óñòàíîâêàì Common LFO, èìåÿ ïðèîðèòåò íàä
LFO ñàìèõ ýôôåêòîâ.
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8–9 Êîìàíäû ìåíþ

8–9a

8–9b



Âû ìîæåòå çàäàòü óñëîâèÿ ñáðîñà è
ñêîðîñòü êàæäîãî èç Common FX
LFO. Äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà ìîæíî
îïðåäåëèòü ôîðìó âîëíû è ôàçó
LFO, îñíîâàííóþ íà Common FX
LFO. Ïðè äâóõ è áîëåå
ìîäóëÿöèîííûõ ýôôåêòàõ (òèïà
ôëýíæåðà, ôåéçåðà èëè
àâòîïàíîðàìû), èñïîëüçóþùèõ îäèí
Common FX LFO, âû ìîæåòå
óïðàâëÿòü èìè ñèíôàçíî.
Ïîñêîëüêó äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà
ìîæíî íåçàâèñèìî îïðåäåëèòü
ôîðìó âîëíû è ôàçó LFO, ìîæíî
ñîçäàâàòü êîìáèíàöèè èç
íåñêîëüêèõ ýôôåêòîâ.

Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ Dmod óïðàâëÿåòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó.

8 — 9a: Common FX LFO1

Sync (Reset) [Off, On]

Îïðåäåëÿåò íàëè÷èå ïåðåçàïóñêà Common FX LFO. Ïðè âêëþ÷åíèè (On), äåéñòâèå ïàðàìåòðà “Source” (äàëåå)
áóäåò ñáðàñûâàòü ôàçó LFO.

Source (Dmod Source) [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ Dmod]

Åñëè “Sync (Reset)” âêëþ÷åíî, çäåñü âûáèðàåòñÿ èñòî÷íèê Dmod, ñáðàñûâàþùèé ôàçó Common LFO.

Ýòî óïðàâëåíèå îòêëþ÷àåòñÿ ïðè çíà÷åíèè èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè “Source” íèæå 64 è âêëþ÷àåòñÿ ïðè
çíà÷åíèè âûøå 64. LFO ñáðàñûâàåòñÿ ïî ïåðåõîäå çíà÷åíèÿ ñ óðîâíÿ ìåíåå 64 ê óðîâíþ áîëåå 64.

Frequency [0.02...20.00 Hz]

Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó Common FX LFO. ×åì âûøå çíà÷åíèå, òåì áîëüøå ñêîðîñòü LFO.

MIDI/Tempo Sync [Off, On]

Off (íå îòìå÷åíî): Ñêîðîñòü Common FX LFO îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé “Frequency”.

On (îòìå÷åíî): Ñêîðîñòü Common FX LFO îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè “BPM”, “Base Note” è “Times” (äàëåå).

BPM [MIDI, 40.00…240.00]

Base Note [�, 
3, 
, �3, �, �3, �, �3, �, �]
Times [01...32]

×àñòîòà Common FX LFO áóäåò ðàâíà çíà÷åíèþ äëèòåëüíîñòè íîòû “Base Note”, óìíîæåííîìó íà çíà÷åíèå
“Times”, îòíîñèòåëüíî òåìïà, çàäàííîãî çíà÷åíèåì “BPM”. Åñëè “BPM” óñòàíîâëåíî â MIDI, ÷àñòîòà
îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé Tempo (0 — 1a). Åñëè MIDI Clock (Global 1 — 1a) óñòàíîâëåíî â External, ÷àñòîòà
îïðåäåëÿåòñÿ MIDI Clock ìàñòåð-óñòðîéñòâà.

8 — 9b: Common FX LFO2
Ïàðàìåòðû èäåíòè÷íû Common FX LFO1, êàê îïèñàíî âûøå.

8 — 9: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Insert Effect. Ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Insert Effects. Ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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Ñòåðåî ôëýíæåðCommon FX LFO1

Common FX LFO

Ñòåðåî ôåéçåð

Àâòîïàíîðàìà

Waveform = Triangle

Îðèãèíàëüíàÿ ôîðìà LFO

Frequency [Hz]
Reset Phase Offset = 0 [ãðàä]

Waveform = Sine
Phase Offset = 0 [ãðàä]

Waveform = Sine
Phase Offset = +90 [ãðàä]

LFO Type = Common1



Program P9: Master/Total Effect
Çäåñü îñóùåñòâëÿþòñÿ óñòàíîâêè ìàñòåð- è îáùèõ ýôôåêòîâ, â ÷àñòíîñòè:

• Ïîäà÷à çâóêà íà ìàñòåð- è îáùèé ýôôåêò.

• Äåòàëüíûå óñòàíîâêè ìàñòåð- è îáùèõ ýôôåêòîâ.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. ãëàâó “Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè”.

9 — 1: Routing

Çäåñü ìîæíî çàäàòü òèï ìàñòåð- è îáùèõ ýôôåêòîâ è èõ ñîñòîÿíèå (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Ìàñòåð-ýôôåêòû
ïîäàþò ñèãíàëû â øèíó L/R. Îáùèå ýôôåêòû ÿâëÿþòñÿ ðàçðûâàìè øèíû L/R.

9 — 1a: MFX1, 2
Íà âûõîäå ìàñòåð-ýôôåêòîâ ïðÿìîé ñèãíàë (Dry) îòñóòñòâóåò. Óðîâíè âîçâðàòîâ íà øèíó L/R äëÿ
ìèêøèðîâàíèÿ ñ îñòàëüíûìè ñèãíàëàìè îïðåäåëÿþòñÿ ðåãóëèðîâêàìè “Return 1” è “Return 2”.

Ìàñòåð-ýôôåêòû èìåþò ñòåðåîâõîä/ñòåðåîâûõîä, íî â çàâèñèìîñòè îò òèïà ýôôåêòà, ñèãíàë íà âûõîäå ìîæåò
áûòü ìîíîôîíè÷åñêèì.

MFX1:

MFX1 [000...185]

Îïðåäåëÿåò òèï ìàñòåð-ýôôåêòà 1. Äîñòóïíû âñå âîçìîæíûå ýôôåêòû, áåç îãðàíè÷åíèÿ. Ïðè âûáîðå 000: No
Effect, âûõîä ìàñòåð-ýôôåêòà ìüþòèðóåòñÿ.

Меню “Category/MFX Select”

Åñëè íàæàòü êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ, òî îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “CategoryMFX Select”,
ïîçâîëÿþùåå îïðåäåëÿòü òèï ìàñòåð-ýôôåêòà ñ ïîìîùüþ ãðóïï. Êàæäîé ãðóïïå ñîîòâåòñòâóåò ñâîé ÿðëûê. Äëÿ
âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè âûáîðà ýôôåêòà íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

MFX1 On/Off [Off, On]

Ïåðåêëþ÷àòåëü îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå ìàñòåð-ýôôåêòîâ: âêëþ÷åí (ON), âûêëþ÷åí (OFF). Åñëè
ìàñòåð-ýôôåêò îòêëþ÷åí, òî âûõîäíîé ñèãíàë ìüþòèðóåòñÿ. Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó
ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ýòèìè äâóìÿ ñîñòîÿíèÿìè.
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9–1 Êîìàíäû ìåíþ8–5b

9–1a

1–1a

9–1b

9–1c



Íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ON/OFF, ñîñòîÿíèåì ìàñòåð-ýôôåêòà 1 ìîæíî óïðàâëÿòü ïî MIDI ñ ïîìîùüþ
ñîîáùåíèé CC#94. Ïðè ïîëó÷åíèè ýòîãî ñîîáùåíèÿ ñî çíà÷åíèåì 0, ìàñòåð-ýôôåêò 1 îòêëþ÷àåòñÿ, à ñî
çíà÷åíèÿìè 1 — 127 — âêëþ÷àåòñÿ. Ñîîáùåíèÿ ïðèíèìàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó, îïðåäåëÿåìîìó
ïàðàìåòðîì “MIDI Channel” (Global P1: 1 — 1à). 

Return 1 [000...127]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäàõ ìàñòåð-ýôôåêòà, êîòîðûå ïîäàþòñÿ íà øèíû L/R (ïîñëå
ïðîõîæäåíèÿ ÷åðåç TFX1 è 2 îíè ïîïàäàþò îñíîâíîé âûõîä L/MONO, R).

MFX2:

MFX2 [000...185]

MFX2 On/Off [Off, On]

Return 2 [000...127]

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò òèï ìàñòåð-ýôôåêòà 2, åãî ñîñòîÿíèå (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) è âîçâðàò ñ íåãî íà øèíó
L/R. Ñì. “MFX1:” âûøå.

Chain:

Chain On/Off [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: ìàñòåð ýôôåêòû MFX1 è MFX2 êîììóòèðóþòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî.

Chain Direction MFX1 -> MFX2, MFX2 -> MFX1]

Îïðåäåëÿåò ïîðÿäîê ïîñëåäîâàòåëüíîé êîììóòàöèè ìàñòåð-ýôôåêòîâ.

MFX1 -> MFX2: âûõîä MFX1 íàïðàâëÿåòñÿ íà âõîä MFX2.

MFX2 -> MFX1: âûõîä MFX2 íàïðàâëÿåòñÿ íà âõîä MFX1.

Chain Level 000...127]

Åñëè ìàñòåð-ýôôåêòû ñêîììóòèðîâàíû ïîñëåäîâàòåëüíî (îòìå÷åíî ïîëå “Chain”, ñì. âûøå), òî ïàðàìåòð
îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà, ïîñòóïàþùåãî ñ âûõîäà ïåðâîãî ìàñòåð-ýôôåêòà íà âõîä âòîðîãî.
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9 — 1b: TFX1, 2
Çäåñü ìîæíî çàäàòü ïàðàìåòðû îáùèõ ýôôåêòîâ 1 è 2. ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ÷åðåç íèõ, ñèãíàëû ïðîõîäÿò íà
âûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN OUT) L/MONO è R. Äëÿ îáùèõ ýôôåêòîâ ïðÿìîé ñèãíàë (Dry) âñåãäà èìååò
ñòåðåîâõîä/ñòåðåîâûõîä. Êîíôèãóðàöèÿ âõîäà/âûõîäà îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà (Wet) çàâèñèò îò òèïà ýôôåêòà. 

Îáùèå ýôôåêòû èìåþò ñòåðåîâõîä/ñòåðåîâûõîä, íî â çàâèñèìîñòè îò òèïà ýôôåêòà, ñèãíàë íà âûõîäå ìîæåò
áûòü ìîíîôîíè÷åñêèì.

TFX1:

TFX1 [000...185]

Îïðåäåëÿåò òèï îáùåãî ýôôåêòà 1. Äîñòóïíû âñå âîçìîæíûå ýôôåêòû, áåç îãðàíè÷åíèÿ. 

Меню “Category/TFX Select”

Åñëè íàæàòü êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ, òî îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Category /TFX Select”,
ïîçâîëÿþùåå îïðåäåëÿòü òèï îáùåãî ýôôåêòà ñ ïîìîùüþ ãðóïï. Êàæäîé ãðóïïå ñîîòâåòñòâóåò ñâîé ÿðëûê.
Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè âûáîðà ýôôåêòà íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

TFX1 On/Off [Off, On]

Ïåðåêëþ÷àòåëü îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå îáùåãî ýôôåêòà: âêëþ÷åí (ON), âûêëþ÷åí (OFF). Åñëè îáùèé
ýôôåêò îòêëþ÷åí, òî ñèãíàë ïðîõîäèò ÷åðåç íåãî áåç èçìåíåíèé. Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó
ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ýòèìè äâóìÿ ñîñòîÿíèÿìè.

Íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ON/OFF, ñîñòîÿíèåì îáùèõ ýôôåêòîâ ìîæíî óïðàâëÿòü ïî MIDI ñ
ïîìîùüþ ñîîáùåíèé CC#95. Ïðè ïîëó÷åíèè ýòîãî ñîîáùåíèÿ ñî çíà÷åíèåì 0, ýôôåêòû îòêëþ÷àþòñÿ, à ñî
çíà÷åíèÿìè 1 — 127 — âêëþ÷àþòñÿ. Ñîîáùåíèÿ ïðèíèìàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó, îïðåäåëÿåìîìó
ïàðàìåòðîì “MIDI Channel” (Global P1: 1 — 1à). 

TFX2:

TFX2 [000...185]

TFX2 On/Off [Off, On]

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò òèï îáùåãî ýôôåêòà 2 è åãî ñîñòîÿíèå (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Ñì. “TFX1:” âûøå.

9 — 1c: Master Volume

Master Volume [000...127]

Îïðåäåëÿåò îêîí÷àòåëüíûé óðîâåíü íà àóäèîâûõîäàõ AUDIO OUTPUT (MAIN OUT) L/MONO è R ïîñëå îáùèõ
ýôôåêòîâ.

Âû ìîæåòå ðåãóëèðîâàòü ìàñòåð-ãðîìêîñòü ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ èëè íà ñòðàíèöå P0: Control Surface.

1. Íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN MIXER TIMBRE/TRACK, MIXER AUDIO èëè R.TIME KNOBS/KARMA
äëÿ åå âêëþ÷åíèÿ (ñâåòîäèîä ãîðèò).

2. Ñëàéäåðîì MIX VOLUMES MASTER óñòàíîâèòå óðîâåíü.

9 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy MFX/TFX. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy MFX/TFX” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap MFX/TFX. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap MFX/TFX” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.
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9 — 2: MFX1

9 — 2a: MFX1
Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ìàñòåð-ýôôåêòà MFX1, âûáðàííîãî íà ñòðàíèöå P9: Routing.

Äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé (Dmod) ýôôåêòà ìîæíî óïðàâëÿòü ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó (Global 1 — 1a). 

MFX1 On/Off [Off, On]

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå ìàñòåð-ýôôåêòà 1 (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Óñòàíîâêà ñâÿçàíà ñ àíàëîãè÷íîé íà
ñòðàíèöå P9: Routing.

P (Effect Preset) [P00, P01...15, U00...15, --------------]

Âûáîð ïðåñåòà ýôôåêòîâ. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “P (Effect Preset)” (8 — 7a: IFX1).

Ïàðàìåòðû MFX1

Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ìàñòåð-ýôôåêòà, âûáðàííîãî íà ñòðàíèöå P9: Routing.

9 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy MFX/TFX. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy MFX/TFX” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap MFX/TFX. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap MFX/TFX” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Write FX Preset. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write FX Preset” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          159

9–2 Êîìàíäû ìåíþ

9–2a



9 — 3: MFX2

9 — 4: TFX1

9 — 5: TFX2
Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ìàñòåð-ýôôåêòà 2 è îáùèõ ýôôåêòîâ 1 è 2, âûáðàííûõ íà ñòðàíèöå P9:
Routing. Ïàðàìåòðû MFX2, TFX1 è TFX2 àíàëîãè÷íû MFX1. Ñì. “9 — 2: MFX1”.

Program: Команды меню страницы
ENTER + 0–9: “Горячие клавиши” для команд меню
Êàæäàÿ ñòðàíèöà èìååò íàáîð êîìàíä ìåíþ, äàþùèõ äîñòóï ê ðàçëè÷íûì óòèëèòàì, îïåðàöèÿì è îïöèÿì,
çàâèñÿùèì îò êîíêðåòíîé ñòðàíèöû. Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü íàæàòèåì êíîïêè ìåíþ â âåðõíåì ïðàâîì óãëó
ýêðàíà è âûáîðîì â íèñïàäàþùåì ìåíþ íóæíîãî ïóíêòà. Õîòÿ êàæäàÿ ñòðàíèöà èìååò óíèêàëüíûé íàáîð
êîìàíä ìåíþ, îíè ìàêñèìàëüíî ñòàíäàðòèçîâàíû. Íàïðèìåð, WRITE âñåãäà ÿâëÿåòñÿ ïåðâûì ïóíêòîì ìåíþ â
ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà.

Òàêæå ìîæíî âûéòè íà îäíó èç 10 êîìàíä ìåíþ ñ ïîìîùüþ “ãîðÿ÷èõ êëàâèø”:

1. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó ENTER.

2. Íàæìèòå öèôðîâóþ êíîïêó (0–9), ñîîòâåòñòâóþùóþ íóæíîé êîìàíäå, íà÷èíàÿ ñ 0.

Íàïðèìåð, 0 ñîîòâåòñòâóåò ïåðâîé êîìàíäå ìåíþ, 1 — âòîðîé è òàê äàëåå.

Åñëè êîìàíäà ìåíþ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îïöèþ ñ âàðèàíòàìè âêëþ÷åíî/îòêëþ÷åíî (òèïà Exclusive Solo), òî
“ãîðÿ÷àÿ êëàâèøà” èçìåíÿåò åå ñîñòîÿíèå. Åñëè êîìàíäà âûçûâàåò äèàëîãîâîå îêíî, îíî âûâîäèòñÿ íà ýêðàí, è
âû ïðîäîëæàåòå ðàáîòó â åãî ðàìêàõ.

Copy Note Map
Êîìàíäà êîïèðóåò óñòàíîâêè ïðåñåòíîé èëè ïîëüçîâàòåëüñêîé òàáëèöû íîò çàäàííîé ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè
èëè ïåñíè â òåêóùóþ ïîëüçîâàòåëüñêóþ òàáëèöó íîò.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó "Copy Note Map". Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Â ïîëå "From" çàäàéòå êîïèðóåìóþ òàáëèöó íîò.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ èç ïîëüçîâàòåëüñêîé òàáëèöû íîò ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ïåñíè, âûáåðèòå Custom.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ èç ïðåñåòíîé òàáëèöû íîò, âûáåðèòå íóæíóþ.

Ïî óìîë÷àíèþ, â ïîëå "From" âûáèðàåòñÿ óñòàíîâêà "Table". Äëÿ êîïèðîâàíèÿ ïðåñåòíîé òàáëèöû,
ðåêîìåíäóåòñÿ îïðåäåëèòü è âûáðàòü êîïèðóåìóþ òàáëèöó äî âûïîëíåíèÿ äàííîé êîìàíäû.

3. Åñëè çàäàíî Custom, âûáåðèòå â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà êîïèðîâàíèÿ ðåæèì, áàíê è íîìåð. Âûáðàòü áàíê
ìîæíî êíîïêàìè BANK SELECT [A] — [G].

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè OK, âûáðàííàÿ òàáëèöà áóäåò ñêîïèðîâàíà â ïîëüçîâàòåëüñêóþ òàáëèöó íîò.
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Write Program
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè îòðåäàêòèðîâàííîé ïðîãðàììû âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Îíà
ïîçâîëÿåò:

• Ñîõðàíèòü ðåçóëüòàòû ðåäàêöèè.

• Ïåðåèìåíîâàòü ïðîãðàììó.

• Íàçíà÷èòü ïðîãðàììó â ãðóïïó.

• Ïîìåòèòü ïðîãðàììó â êà÷åñòâå “ëþáèìîé”.

• Ñêîïèðîâàòü ïðîãðàììó â äðóãîé áàíê è ïîä äðóãèì íîìåðîì.

Ýòó îïåðàöèþ ñëåäóåò âûïîëíèòü äî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà èëè äî ìîìåíòà çàãðóçêè äðóãîé
ïðîãðàììû.

1. Ïðè âûáîðå êîìàíäû ñîõðàíåíèÿ “Write Program” íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Â âåðõíåé ñòðîêå îòîáðàæàþòñÿ íîìåð, èìåíà
áàíêà è ïðîãðàììû. Äëÿ òîãî, ÷òîáû
îòêîððåêòèðîâàòü èìÿ ïðîãðàììû, íåîáõîäèìî
íàæàòü êíîïêó ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà
(îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ
òåêñòà) è ââåñòè íîâîå.

2. Ïîëÿ Category è Sub Category îïðåäåëÿþò
ãðóïïû ïðîãðàìì, â êîòîðûå áóäåò çàïèñàíà
îòðåäàêòèðîâàííàÿ âåðñèÿ. Âûáðàííàÿ çäåñü
ãðóïïà áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ â äàëüíåéøåì äëÿ
çàãðóçêè ïðîãðàììû â ðåæèìàõ ïðîãðàììû,
êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà.

Âû ìîæåòå îòðåäàêòèðîâàòü èìåíà ãðóïï â îêíå “Program Category” (Global 3 — 1).

3. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïðîãðàììû-ïðèåìíèêà BANK INT A — USER G (ïðîãðàììû, â êîòîðóþ áóäåò çàïèñàíà
îòðåäàêòèðîâàííàÿ âåðñèÿ) íàæìèòå “To Program”.

Ñîõðàíèòü ïðîãðàììó â áàíê G — g (d) íåâîçìîæíî. Äëÿ çàïèñè ïðåäíàçíà÷åíû áàíêè INT-A — INT-E èëè
USER-A — USER-G.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Åñëè íàæàòü êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE, îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Îíî òàêæå ìîæåò áûòü
èñïîëüçîâàíî äëÿ çàïèñè çàãðóæåííîé âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ïðîãðàììû.

Exclusive Solo
Êîìàíäà äîñòóïíà íà âñåõ ñòðàíèöàõ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Ïàðàìåòð Exclusive Solo ïîçâîëÿåò îäíîâðåìåííî ñîëèðîâàòü òîëüêî îäèí òðåê äëÿ óïðîùåíèÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ
ìåæäó ñîëèðîâàííûìè òðåêàìè. 

Exclusive Solo Off: Âîçìîæíî îäíîâðåìåííî ñîëèðîâàòü íåñêîëüêî òðåêîâ. Ñîñòîÿíèå òðåêà ìåíÿåòñÿ ïðè
êàæäîì íàæàòèè åãî êíîïêè Solo On/Off.

Exclusive Solo On: Ïðè íàæàòèè êíîïêè Solo On/Off, ñîëèðóåòñÿ òîëüêî ñîîòâåòñòâóþùèé òðåê.

Âû ìîæåòå âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü Exclusive Solo óäåðæàíèåì íàæàòîé êíîïêè ENTER è íàæàòèåì öèôðîâîé
êíîïêè 1 (òîëüêî íå íà ñòðàíèöàõ P4 èëè P5).

Optimize RAM
Êîìàíäà äîñòóïíà òîëüêî íà ÿðëûêå Audio In/Sampling ñòðàíèöû Play. Îíà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïòèìèçàöèè
ñýìïëåðíîé ïàìÿòè (RAM). Ïðè îïòèìèçàöèè âñå ñâîáîäíûå ó÷àñòêè ïàìÿòè îáúåäèíÿþòñÿ, ñîçäàâàÿ îäèí
äîñòóïíûé äëÿ çàïèñè áëîê. 

1. Âûáåðèòå “Optimize RAM” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Auto Optimize RAM” (Global P0: 0 — 1d),
îïòèìèçàöèÿ ïàìÿòè RAM ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêè.
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Select Sample No.
Ïðè óñòàíîâêå “Save to” â RAM îïðåäåëÿåò áàíê ñýìïëåðíîé ïàìÿòè (RAM), è íîìåð, ïîä êîòîðûì áóäåò
çàïèñàí ñýìïë, à òàêæå âîçìîæíîñòü ïðåîáðàçîâàíèÿ ñýìïëà â ïðîãðàììó.

1. Âûáåðèòå “Select Sample No.” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Óñòàíîâèòå “Sample No.” äëÿ îïðåäåëåíèÿ áàíêà
ñýìïëåðíîé ïàìÿòè (RAM) è íîìåðà, ïîä
êîòîðûì áóäåò çàïèñàí ñýìïë. Ïî óìîë÷àíèþ,
ýòî áóäåò íàèìåíüøèé âàêàíòíûé íîìåð. Äëÿ
ñòåðåîñýìïëà îïðåäåëèòå “Sample No.(L)” è
“Sample No.(R)”.

3. Óñòàíîâèòå “Auto +12 dB On”.

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ
ñýìïëà àâòîìàòè÷åñêè óâåëè÷èòñÿ íà +12 äÁ
ïîñëå ñýìïëèðîâàíèÿ. Ýòî ïîëå îáû÷íî íå
îòìå÷åíî ïðè ñýìïëèðîâàíèè âíåøíåãî
èñòî÷íèêà â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ èëè
ðåñýìïëèðîâàíèÿ ñ ýôôåêòàìè ðàçðûâà. 

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè íåñêîëüêèõ
àóäèîèñòî÷íèêîâ óñòàíîâèòå “Recording Level” ïðèìåðíî íà -12.0 (dB) äëÿ îïòèìèçàöèè óðîâíÿ áåç
ïåðåãðóçêè. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà ñ íîðìàëüíûì óðîâíåì îòìåòüòå ïîëå “Auto +12 dB On” ïðè
ðåñýìïëèðîâàíèè, è óñòàíîâêà “+12 dB” âêëþ÷èòñÿ.

Óñòàíîâêà “Auto +12 dB On” íåçàâèñèìà äëÿ êàæäîãî èç ðåæèìîâ: ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è
ñýìïëèðîâàíèÿ.

4. Ïîëå “Convert to” îïðåäåëÿåò âîçìîæíîñòü ïðåîáðàçîâàíèÿ ñýìïëà â ïðîãðàììó. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå
“Program”, ïðåîáðàçîâàíèå ïðîèçîéäåò. Äëÿ ýòîãî, â ïîëÿõ “Program” è “MS” îïðåäåëèòå íîìåð ïðîãðàììû
è ìóëüòèñýìïëà.

Îïðåäåëèòå â “Original Key” (Sampling P0: 0 — 1b) îñíîâíóþ íîòó. Ìóëüòèñýìïë ñîçäàñòñÿ ñ “Index”
(Sampling P0: 0 — 1b) äëÿ ýòîé íîòû, êàê “Top Key” (Sampling P0: 0 — 1b). Çíà÷åíèå “Original Key” áóäåò
óâåëè÷èâàòüñÿ íà åäèíèöó ïîñëå êàæäîãî ïîñëåäóþùåãî ñýìïëèðîâàíèÿ.

5. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Select Directory
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ìåñòîïîëîæåíèÿ çàïèñûâàåìîãî WAVE-ôàéëà. Îíà äîñòóïíà ïðè óñòàíîâêå
ïàðàìåòðà “Save to” â DISK.

Запись файла
1. Âûáåðèòå “Save Directory” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó (ðèñ. ââåðõó ñëåäóþùåé ñòðàíèöû).

2. Â ïîëå “Drive select” âûáåðèòå íàêîïèòåëü.

3. Êíîïêàìè Open è Up ïåðåìåùàéòåñü ìåæäó äèðåêòîðèÿìè.

4. Â ïîëå “Name” îïðåäåëèòå èìÿ çàïèñûâàåìîãî WAVE-ôàéëà. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Take No.”, â êîíöå
èìåíè ôàéëà áóäóò äîáàâëåíû äâå öèôðû “íîìåð äóáëÿ”. Ïðè êàæäîì ïîñëåäóþùåì ñýìïëèðîâàíèè íîìåð
áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ íà åäèíèöó. Åñëè ïîëå “Take No.” íå îòìå÷åíî, â èìåíè ôàéëà ìîæíî èñïîëüçîâàòü äî
8 ñèìâîëîâ, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå — äî 6.

5. Äëÿ îêîí÷àíèÿ óñòàíîâîê íàæìèòå êíîïêó Done.

Воспроизведение файла
1. Âûáåðèòå “Select Directory” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Ñ ïîìîùüþ “Drive select”, êíîïîê Open è Up âûáåðèòå ïðèâîä, äèðåêòîðèþ è ôàéë.

3. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING START/STOP èëè êíîïêó Play äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëà.

4. Íàæìèòå åùå ðàç êíîïêó SAMPLING START/STOP èëè êíîïêó Stop äëÿ îñòàíîâà.

Åñëè WAVE-ôàéë — ìîíî, íà âûõîäàõ L è R áóäåò îäèíàêîâûé çâóê.
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Auto Sampling Setup
Êîìàíäà äîñòóïíà íà ÿðëûêå Audio In/Sampling ñòðàíèöû Play. Îíà àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåò ïàðàìåòðû
ñýìïëèðîâàíèÿ â ðåæèìå ïðîãðàììû, óïðîùàÿ ïðîöåññ óñòàíîâîê. Äàííóþ êîìàíäó òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü
äëÿ èíèöèàëèçàöèè ýòèõ óñòàíîâîê.

Óñòàíîâêè àâòîìàòè÷åñêè ïîäõîäÿò äëÿ áîëüøèíñòâà òèïîâûõ ïðèëîæåíèé. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû, âû
ìîæåòå îòêîððåêòèðîâàòü èõ ïîä ñâîè íóæäû. 

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû âñå ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû óñòàíîâÿòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Âû íå ñìîæåòå
èñïîëüçîâàòü êíîïêó COMPARE äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ ïðåäûäóùèõ óñòàíîâîê.

1. Âûáåðèòå “Auto Sampling Setup” äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.

2. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà òèïà óñòàíîâîê.

Initialize: Ñáðàñûâàåò ïàðàìåòðû ñýìïëèðîâàíèÿ íà çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ.

Resample Program Play: Óñòàíàâëèâàåò ïàðàìåòðû ñýìïëèðîâàíèÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàììû è
ðåñýìïëèðîâàíèÿ èñïîëíåíèÿ.

REC Audio Input: Óñòàíàâëèâàåò ïàðàìåòðû
ñýìïëèðîâàíèÿ äëÿ çàïèñè ñèãíàëà ñ àóäèîâõîäîâ ïðè
ïðîñëóøèâàíèè èñïîëíåíèÿ ïðîãðàììû.

3. Äàííûå óñòàíîâêè çàâèñÿò îò âûáîðà â øàãå 2.

При выборе Initialize:
Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû Initialize èëè
Cancel äëÿ îòêàçà.

При выборе Resample Program
Play:
1. Èñïîëüçóéòå “Save to” äëÿ âûáîðà RAM èëè DISK

â êà÷åñòâå íàçíà÷åíèÿ äëÿ çàïèñè ñýìïëà.

RAM — çàïèñü â ñýìïëåðíóþ ïàìÿòü, DISK —
çàïèñü íà íîñèòåëü â âèäå ôàéëà WAVE.

2. Ïðè âûáîðå RAM äëÿ “Save to”, âû òàêæå ìîæåòå îïðåäåëèòü íåîáõîäèìîñòü ïðåîáðàçîâàíèÿ ñýìïëà â
ïðîãðàììó ïîñëå ðåñýìïëèðîâàíèÿ. Äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ îòìåòüòå ïîëå “Convert to Program” è èñïîëüçóéòå
“Program” äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïðîãðàììû-íàçíà÷åíèÿ.
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3. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû Resample
Program Play èëè Cancel äëÿ îòêàçà.

a) Äëÿ ðåñýìïëèðîâàíèÿ âûïîëíèòå Resample
Program Play. Çàòåì íàæìèòå SAMPLING REC,
SAMPLING START/STOP è âîñïðîèçâåäèòå
ïðîãðàììó ñ êëàâèàòóðû è ò.ä. Åñëè “Trigger”
(0–8c) óñòàíîâëåí â Note On, ñýìïëèðîâàíèå
íà÷íåòñÿ ñ ïåðâîé íîòû. Ïî îêîí÷àíèè
èñïîëíåíèÿ, íàæìèòå êíîïêó SAMPLING
START/STOP äëÿ îñòàíîâà.

b) Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü ðåçóëüòàòà.

Ïðè óñòàíîâêå “Save to” â RAM è îòìå÷åííîì
ïîëå “Convert to Program”, âûáåðèòå ïðîãðàììó-
íàçíà÷åíèå ïðåîáðàçîâàíèÿ è âîçüìèòå íîòó C2
äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ñýìïëà. Åñëè ïîëå “Convert
to Program” íå îòìå÷åíî, âûáåðèòå è ïðîñëóøàéòå ñýìïë â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

Ïðè óñòàíîâêå “Save to” â DISK, äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ “Select
Directory”.

c) Äëÿ ñìåíû íàêîïèòåëÿ èëè îïðåäåëåíèÿ ìåñòîïîëîæåíèÿ ôàéëîâ WAVE, èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ
“Select Directory”. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Select Directory” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

d) Óñòàíîâêîé Trigger (0–8c) ìîæíî ìåíÿòü ñïîñîá çàïóñêà ñýìïëèðîâàíèÿ.

e) Äëÿ îäíîâðåìåííîãî ñýìïëèðîâàíèÿ ñèãíàëà ñî âõîäîâ AUDIO INPUT è èñïîëíåíèÿ íà èíñòðóìåíòå,
ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Sampling è óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Input 1–4 “BUS (IFX/Indiv.) Select” â L/R, à “Source
BUS” â L/R.

f) Ïðè âûïîëíåíèè Auto Sampling Setup ïðè “Save to” â RAM è îòìå÷åííîì ïîëå “Convert to Program” è
ïðîäîëæåíèè ñýìïëèðîâàíèÿ, êàæäûé ïîñëåäóþùèé ñýìïë áóäåò àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷àòüñÿ íà C2, C#2,
D2,... äëÿ ñîçäàíèÿ ìóëüòèñýìïëà. Íîâûé ìóëüòèñýìïë áóäåò ñîçäàí ïðè ñëåäóþùåì âûïîëíåíèè êîìàíäû
“Auto Sampling Setup” è çàïóñêå ñýìïëèðîâàíèÿ.

При выборе REC Audio Input:
1. Èñïîëüçóéòå “Source Audio” äëÿ âûáîðà èñòî÷íèêà

àóäèîñèãíàëà.

Analog Input 1/2: Àíàëîãîâûé ñèãíàë, ïîäàííûé
íà âõîäû AUDIO INPUT 1 è AUDIO INPUT 2.

Analog Input 3/4: Àíàëîãîâûé ñèãíàë, ïîäàííûé
íà âõîäû AUDIO INPUT 3 è AUDIO INPUT 4.

S/P DIF: Öèôðîâîé ñèãíàë, ïîäàííûé íà âõîä S/P
DIF.

2. Èñïîëüçóéòå “Mono-L/Mono-R/Stereo” äëÿ
îïðåäåëåíèÿ âõîäíîãî ñèãíàëà êàê ìîíî èëè
ñòåðåî.

Mono-L: Input 1 (ïðè âûáîðå Analog 1/2), Input 3 (ïðè âûáîðå Analog 3/4) èëè S/P DIF L (ïðè âûáîðå S/P
DIF) áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ â êà÷åñòâå L-MONO. 

Mono-R: Input 2 (ïðè âûáîðå Analog 1/2), Input 4 (ïðè âûáîðå Analog 3/4) èëè S/P DIF R (ïðè âûáîðå S/P
DIF) áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ â êà÷åñòâå R-MONO.

Stereo: Äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ â ñòåðåî áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ âõîäû 1/2, 3/4 èëè S/P DIF.

3. Èñïîëüçóéòå “Save to” äëÿ âûáîðà íàçíà÷åíèÿ çàïèñè ñýìïëà: RAM — â ïàìÿòü, DISK — íà íàêîïèòåëü â
WAVE-ôàéë.

4. Ïðè âûáîðå “Save to” â RAM, âû òàêæå ìîæåòå îïðåäåëèòü íåîáõîäèìîñòü ïðåîáðàçîâàíèÿ ñýìïëà â
ïðîãðàììó. Äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ îòìåòüòå ïîëå “Convert to Program” è èñïîëüçóéòå “Program” äëÿ
îïðåäåëåíèÿ ïðîãðàììû-íàçíà÷åíèÿ.

5. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû REC Audio Input èëè Cancel äëÿ îòêàçà.
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Äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ âûïîëíèòå REC Audio Input, çàòåì íàæìèòå SAMPLING REC è START/STOP äëÿ íà÷àëà
ñýìïëèðîâàíèÿ (“Trigger” óñòàíîâëåí â Sampling START SW). Ïî îêîí÷àíèè, íàæìèòå êíîïêó SAMPLING
START/STOP äëÿ îñòàíîâà.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ KARMA ïðè ñýìïëèðîâàíèè, îòìåòüòå ïîëå “Latch” è íà÷íèòå ñýìïëèðîâàíèå ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè KARMA.

Åñëè “Source Audio” óñòàíîâëåíî â S/P DIF, èñïîëüçóéòå “System Clock” (Global P0: 0–2a) äëÿ èçìåíåíèÿ
ñèñòåìíîé òàêòîâîé ÷àñòîòû.

Äëÿ îáðàáîòêè âõîäíîãî çâóêà ðàçðûâ-ýôôåêòàìè, ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Program P0: Sampling è
óñòàíîâèòå Input 1–4, S/P DIF L/R “BUS (IFX/Indiv.) Select” â IFX1 — IFX12. Óñòàíîâèòå “BUS Select” ïîñëå
èñïîëüçîâàííîãî ðàçðûâ-ýôôåêòà â REC 1/2.

Òàêæå ñì. èíôîðìàöèþ ïóíêòîâ b) — f) “Ïðè âûáîðå Resample Program Play”.

Автоматически устанавливаемые параметры и их значения

–: Àâòîìàòè÷åñêè íå óñòàíàâëèâàåòñÿ. 

[ ]: Çíà÷åíèÿ â ñêîáêàõ óñòàíàâëèâàþòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè ñîãëàñíî óñòàíîâêàì â
äèàëîãîâîì îêíå.

*1: Óñòàíîâêè äëÿ Analog, S/P DIF ("Input
1" è "Input 2") ïðîèçâîäÿòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè.

*2: Óñòàíîâêè âõîäíîãî èñòî÷íèêà ("Input
1" è "Input 2"), îïðåäåëåííûå â äèàëîãîâîì
îêíå "Source Audio", ïðîèçâîäÿòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè.

*3: Åñëè “Source Audio” óñòàíîâëåíî â
Mono-L, çäåñü áóäåò L-Mono, åñëè â Mono-
R — R-Mono, åñëè â Stereo — Stereo.

*4: Åñëè “Save to: RAM” è îòìå÷åíî ïîëå
“Convert to Program”.
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Copy Tone Adjust
Êîìàíäà äîñòóïíà íà ñòðàíèöå Control Surface, åñëè CONTROL ASSIGN óñòàíîâëåíî â TONE ADJUST. Îíà
êîïèðóåò óñòàíîâêè Tone Adjust âûáðàííîé ïðîãðàììû, òåìáðà êîìáèíàöèè èëè òðåêà MIDI ïåñíè.

1. Âûáåðèòå “Copy Tone Adjust” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Â ïîëå “From” âûáåðèòå ðåæèì, áàíê è íîìåð
èñòî÷íèêà êîïèðîâàíèÿ. Äëÿ âûáîðà áàíêà
ìîæíî íàæàòü êíîïêó BANK SELECT.

3. Â ïîëå Timbre (ïðè âûáîðå êîìáèíàöèè) èëè
Track (ïðè âûáîðå ïåñíè) îïðåäåëèòå òåìáð èëè
òðåê â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà êîïèðîâàíèÿ.

4. Âûáåðèòå All èëè Assignments Only äëÿ
îïðåäåëåíèÿ êîïèðóåìûõ ïàðàìåòðîâ Tone
Adjust.

All: Íàçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ Tone Adjust äëÿ
ðåãóëÿòîðîâ 1 – 8, êíîïîê 1–16, ñëàéäåðîâ 1–8 è ìàñòåð-ñëàéäåðà êîïèðóþòñÿ âìåñòå ñ èõ çíà÷åíèÿìè.

Assignments Only: Êîïèðóþòñÿ òîëüêî íàçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ Tone Adjust äëÿ ðåãóëÿòîðîâ 1 – 8, êíîïîê
1–16, ñëàéäåðîâ 1–8 è ìàñòåð-ñëàéäåðà.

5. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Reset Tone Adjust
Êîìàíäà äîñòóïíà íà ñòðàíèöå Control Surface, åñëè CONTROL ASSIGN óñòàíîâëåíî â TONE ADJUST. Îíà
ñáðàñûâàåò óñòàíîâêè Tone Adjust ðåãóëÿòîðîâ, êíîïîê è ñëàéäåðîâ íà èõ íà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ.

1. Âûáåðèòå “Reset Tone Adjust” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Â ïîëå “To” âûáåðèòå âàðèàíò ñáðîñà ïàðàìåòðîâ ðåãóëÿòîðîâ
1 – 8, êíîïîê 1–16, ñëàéäåðîâ 1–8 è ìàñòåð-ñëàéäåðà.

All Off: Âñå ñáðàñûâàåòñÿ â Off.

Default Setting: Ïàðàìåòðû ñáðàñûâàþòñÿ íà èõ íà÷àëüíûå
çíà÷åíèÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå òèïó ïðîãðàììû (HD-1, AL-1, CX-3). 

3. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Copy Oscillator
Êîìàíäà äîñòóïíà íà ÿðëûêàõ ñòðàíèö Basic/Vector, OSC/Pitch, Filter, Amp/EQ è AMS Mix/Common Key
Track. Îíà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ãåíåðàòîðà.

1. Ïðè âûáîðå êîìàíäû íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Â ïîëå “From” îïðåäåëÿåòñÿ ãåíåðàòîð,
ïàðàìåòðû êîòîðîãî áóäóò êîïèðîâàòüñÿ, â ïîëå
“Program” — áàíê è íîìåð ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà
êîïèðóåìûõ ïàðàìåòðîâ.

Ïðè ðåäàêöèè ïðîãðàììû HD-1, âûáîð ïðîãðàìì
EXi íåâîçìîæåí, è íàîáîðîò.

3. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Tone Adjust too”, óñòàíîâêè
Tone Adjust âðåìåííî îòêëþ÷àþòñÿ, è
êîïèðóþòñÿ óñòàíîâêè Tone Adjust, Common,
íàçíà÷åíèÿ è òåêóùèå çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî ãåíåðàòîðà èñòî÷íèêà.

Åñëè ïîëå “Tone Adjust too” íå îòìå÷åíî, óñòàíîâêè Tone Adjust ñîõðàíÿþòñÿ.

4 Â ïîëå “To” îïðåäåëÿåòñÿ ãåíåðàòîð-ïðèåìíèê, â êîòîðûé áóäóò êîïèðîâàòüñÿ ïàðàìåòðû ãåíåðàòîðà-
èñòî÷íèêà.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.
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Swap Oscillator
Êîìàíäà äîñòóïíà íà ÿðëûêàõ ñòðàíèö Basic/Vector, OSC/Pitch, Filter, Amp/EQ è AMS Mix/Common Key
Track. Îíà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáìåíà óñòàíîâêàìè ìåæäó ãåíåðàòîðàìè 1 è 2.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Swap Oscillator”, îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Êîìàíäà ìîæåò áûòü âûáðàíà, òîëüêî åñëè “Oscillator Mode” (1
— 1b) óñòàíîâëåíî â Double.

Copy Vector Envelope
Êîìàíäà äîñòóïíà íà ÿðëûêå Vector Envelope ñòðàíèöû Basic/Vector. Îíà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ
óñòàíîâîê âåêòîðíîé îãèáàþùåé èç ïðîãðàììû, òåìáðà èëè ïåñíè.

1. Âûáåðèòå “Copy Vector Envelope” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Â ïîëå “From” îïðåäåëÿåòñÿ ðåæèì, áàíê è
íîìåð èñòî÷íèêà êîïèðîâàíèÿ. Äëÿ âûáîðà
áàíêà ìîæíî íàæàòü êíîïêó BANK SELECT.

Êîìàíäà êîïèðóåò ïàðàìåòðû ñòðàíèöû P1:
Vector Envelope ñîîòâåòñòâóþùåãî ðåæèìà.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñïîñîáà, êîòîðûì îòíîñèòåëüíîå
çíà÷åíèå ãåíåðàòîðîâ óïðàâëÿåòñÿ ïàðàìåòðàìè
âåêòîðà âûáðàííûõ ïðîãðàììû, òåìáðà èëè òðåêà
ïåñíè, îòìåòüòå ïîëå Enable Program Vector
Volume íà ñòðàíèöå Vector Control Volume. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óïðàâëåíèÿ îò CC, îòìåòüòå ïîëå Enable Program
Vector CC íà ñòðàíèöå Vector Control CC.

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Copy Pad Setup
Êîìàíäà äîñòóïíà íà ÿðëûêå Pads ñòðàíèöû
Basic/Vector. Îíà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ
óñòàíîâîê ïýäîâ èç ïðîãðàììû, òåìáðà èëè ïåñíè.

1. Âûáåðèòå “Copy Pad Setup” äëÿ äîñòóïà ê
äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Â ïîëå “From” îïðåäåëÿåòñÿ ðåæèì, áàíê è
íîìåð èñòî÷íèêà êîïèðîâàíèÿ. Äëÿ âûáîðà
áàíêà ìîæíî íàæàòü êíîïêó BANK SELECT.

Åñëè íàæàòü êíîïêó Set To Current, â ïîëå From
áóäóò àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷åíû òåêóùèå
ðåæèì, áàíê, íîìåð è ïýä. 

3. Âûáåðèòå íîìåð êîïèðóåìîãî ïýäà. Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê âñåõ ïýäîâ 1–8, âûáåðèòå All.

4 Â ïîëå “To” îïðåäåëÿåòñÿ ïýä-ïðèåìíèê.

Ýòà êîìàíäà êîïèðóåò íîìåð íîòû è çíà÷åíèå velocity. MIDI-êàíàë íå êîïèðóåòñÿ.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Sample Parameters
Êîìàíäà äîñòóïíà íà ñòðàíèöàõ OSC 1/2 Basic. Îíà ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà,
ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó îáðåçíîãî ôèëüòðà, ðåçîíàíñ, âûñîòó, àòàêó, çàòóõàíèå, äðàéâ, óñèëåíèå Í× è ýêâàëèçàöèþ
äëÿ êàæäîãî èç èíäåêñîâ ìóëüòèñýìïëà ïàìÿòè RAM. Ýòà êîìàíäà äîñòóïíà òîëüêî äëÿ ìóëüòèñýìïëà ïàìÿòè
RAM.

Ïîñëå ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ íàæìèòå êíîïêó Done. Ïîìíèòå î òîì, ÷òî äëÿ ýòîé êîìàíäû ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ
Compare íåäîñòóïíà.

Óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ äëÿ âûáðàííîãî ìóëüòèñýìïëà. Îíè îñòàþòñÿ äåéñòâèòåëüíûìè è â òîì ñëó÷àå,
åñëè ýòîò ìóëüòèñýìïë íàçíà÷àåòñÿ íà äðóãîé ãåíåðàòîð èëè ïðîãðàììó.
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Index [001…128]

Èíäåêñ, äëÿ êîòîðîãî áóäóò îïðåäåëÿòüñÿ óñòàíîâêè.
×èñëî, ðàñïîëîæåííîå äî ñèìâîëà “/”, ðàâíî îáùåìó
êîëè÷åñòâó èíäåêñîâ âûáðàííîãî ìóëüòèñýìïëà.

Sample [000]

Íîìåð ñýìïëà è èìÿ èíäåêñà.

Level [–99…+00…+99]

Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ñýìïëà. Îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ
óìåíüøàþò óðîâåíü ãðîìêîñòè, ïîëîæèòåëüíûå —
óâåëè÷èâàþò. Çíà÷åíèå +99 ñîîòâåòñòâóåò äâóêðàòíîìó
óâåëè÷åíèþ ãðîìêîñòè. Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â -99,
òî ñýìïë íå âîñïðîèçâîäèòñÿ. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ñâÿçàíî ñ ïàðàìåòðîì “Level” ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ.
Êàæäûé ñýìïë òàêæå èìååò óñòàíîâêó a +12dB, îïðåäåëÿåìóþ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ; åñëè îíà âêëþ÷åíà,
ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ íà 12 äÁ ãðîì÷å.

Cutoff [–99…+00…+99]

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ïðèáàâëÿåòñÿ ê âåëè÷èíå ãðàíè÷íîé ÷àñòîòå ôèëüòðà ãåíåðàòîðà.

Resonance [–99…+00…+99]

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ïðèáàâëÿåòñÿ ê âåëè÷èíå ðåçîíàíñà ôèëüòðà ãåíåðàòîðà.

Pitch [–64.00…+00.00…+63.00]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ òî÷íîñòüþ äî ñîòûõ äîëåé ïîëóòîíà. Çíà÷åíèå +12.00 ñîîòâåòñòâóåò
ïîâûøåíèþ òîíà íà îêòàâó, çíà÷åíèå -12.00 — óìåíüøåíèþ íà îêòàâó. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ñâÿçàíî ñ
ïàðàìåòðîì “Pitch” ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ.

Attack [–99…+00…+99]

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ïðèáàâëÿåòñÿ ê âåëè÷èíå âðåìåí àòàêè îãèáàþùèõ ôèëüòðà è óñèëåíèÿ.

Decay [–99…+00…+99]

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ïðèáàâëÿåòñÿ ê âåëè÷èíå âðåìåí çàòóõàíèÿ îãèáàþùèõ ôèëüòðà è óñèëåíèÿ.

Drive [–99…+00…+99]

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ïðèáàâëÿåòñÿ ê âåëè÷èíå ïàðàìåòðà Drive ãåíåðàòîðà.

Low Boost [–99…+00…+99]

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ïðèáàâëÿåòñÿ ê âåëè÷èíå ïàðàìåòðà Low Boost ãåíåðàòîðà.

LEQ Gain [–36dB…+00…+36dB]

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ïðèáàâëÿåòñÿ ê âåëè÷èíå ïàðàìåòðà Low EQ ïðîãðàììû.

MEQ Gain [–36dB…+00…+36dB]

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ïðèáàâëÿåòñÿ ê âåëè÷èíå ïàðàìåòðà Mid EQ ïðîãðàììû.

HEQ Gain [–36dB…+00…+36dB]

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ïðèáàâëÿåòñÿ ê âåëè÷èíå ïàðàìåòðà High EQ ïðîãðàììû.

Sync Both EGs
Êîìàíäà äîñòóïíà íà ñòðàíèöàõ Filter 1/2 EG è Amp 1/2 EG. Åñëè ýòà îïöèÿ
àêòèâíà, òî îäíîâðåìåííî ðåäàêòèðóþòñÿ óñòàíîâêè îãèáàþùèõ îáîèõ ôèëüòðîâ
1 è 2 (ïðè èçìåíåíèè ïàðàìåòðîâ îäíîãî ôèëüòðà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì
ìîäèôèöèðóþòñÿ ïàðàìåòðû äðóãîãî). “Sync Both EGs” íå ìîæåò ðàçäåëüíî
ñèíõðîíèçèðîâàòü îãèáàþùèå ôèëüòðà è àìïëèòóäû. 

Îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Oscillator Mode â Double.
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Swap LFO 1&2
Êîìàíäà äîñòóïíà íà âñåõ ñòðàíèöàõ LFO, êðîìå ÿðëûêà Common LFO. Îíà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáìåíà
óñòàíîâêàìè ìåæäó LFO1 è 2. 

Åñëè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè LFO1 âûáðàí LFO2, òî
ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû ýòè óñòàíîâêè äëÿ LFO2 îòìåíÿþòñÿ. 

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Swap LFO 1&2”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî.

2. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ
îòêàçà.

Copy KARMA Module
Êîìàíäà ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ìîäóëÿ KARMA, èñïîëüçóåìîãî îòäåëüíîé ïðîãðàììîé,
êîìáèíàöèåé èëè ïåñíåé.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Copy KARMA Module”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ ïîëÿ “From” âûáåðèòå
ðåæèì, áàíê è íîìåð.

Äëÿ âûáîðà áàíêà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè
BANK SELECT A — G.

3. Åñëè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà âûñòóïàåò
êîìáèíàöèÿ èëè ïåñíÿ, òî ìîæíî çàäàòü òàêæå
íîìåð ìîäóëÿ KARMA, óñòàíîâêè êîòîðîãî
íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü.

4. Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðîâ êîïèðîâàíèÿ îòìåòüòå
îïöèþ “GE RTP Control Setting & Scenes”.

5. Äëÿ êîïèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè,
Dynamic MIDI è ëèöåâîé ïàíåëè, îòìåòüòå îïöèþ “Perf. RTP & Panel Settings”.

6. Äëÿ êîïèðîâàíèÿ íîò è velocity ïýäîâ 1–8, îòìåòüòå îïöèþ “Pads”.

7. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ îòêàçà.

Копируемые командой “Copy KARMA Module” установки

Êîïèðîâàíèå èç ïðîãðàììû

Åñëè îïöèè “GE RTP Control Setting & Scenes” è “Perf. RTP & Panel Settings” íå îòìå÷åíû:

• Âûáðàííûé GE êîïèðóåìîãî ìîäóëÿ KARMA.

• Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ìîäóëÿ KARMA (7 — 3: Module Parameter-Trigger, 7 — 4: Module Parameter-Control).

• Óñòàíîâêè “MIN”, “MAX” è “VALUE” ñòðàíèöû 7 — 5: GE RTP.

Åñëè îïöèÿ “GE RTP Control Setting & Scenes” îòìå÷åíà:

Êðîìå óñòàíîâîê, êîïèðóåìûõ ïðè íå îòìå÷åííîé îïöèè “GE RTP Control Setting & Scenes”, êîïèðóþòñÿ
ñëåäóþùèå:

• Óñòàíîâêè “ASSIGN” è “POLARITY” ñòðàíèöû 7 — 5: GE RTP.

• Ñöåíà, âûáðàííàÿ â ìàñòåð-áóôåðå, ñëàéäåð è êíîïêà KARMA êàæäîé ñöåíû (óñòàíîâêè 0 — 6d: Realtime
Controls è 0 — 9f: R.Time Knobs/KARMA).

• Óñòàíîâêè èìåí êîíòðîëëåðîâ 7 — 8: Name/Note Map.

Åñëè îïöèÿ “Perf. RTP & Panel Setting” îòìå÷åíà:

Êðîìå óñòàíîâîê, êîïèðóåìûõ ïðè íå îòìå÷åííîé îïöèè “Perf. RTP & Panel Settings”, êîïèðóþòñÿ
ñëåäóþùèå:

• Óñòàíîâêà “Tempo”.

• Óñòàíîâêà “Time Signature”.

• Óñòàíîâêà êíîïêè KARMA ON/OFF.
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• Óñòàíîâêà êíîïêè KARMA LATCH.

• Óñòàíîâêè ñòðàíèöû 7 — 6: Perf Real–Time Parameters.

• Óñòàíîâêè ñòðàíèöû 7 — 7: Dynamic MIDI.

Êîïèðîâàíèå èç êîìáèíàöèè èëè ïåñíè

Åñëè îïöèè “GE RTP Control Setting & Scenes” è “Perf. RTP & Panel Settings” íå îòìå÷åíû:

• Âûáðàííûé GE êîïèðóåìîãî ìîäóëÿ KARMA (âêëþ÷àÿ ïàðàìåòðû ðåàëüíîãî âðåìåíè GE).

• Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ìîäóëÿ KARMA (7 — 3: Module Parameter-Trigger, 7 — 4: Module Parameter-Control).

• Óñòàíîâêè “MIN”, “MAX” è “VALUE” ñòðàíèöû 7 — 5: GE RTP.

Åñëè îïöèÿ “GE RTP Control Setting & Scenes” îòìå÷åíà:

Êðîìå óñòàíîâîê, êîïèðóåìûõ ïðè íå îòìå÷åííîé îïöèè “GE RTP Control Setting & Scenes”, êîïèðóþòñÿ
ñëåäóþùèå:

• Óñòàíîâêè “ASSIGN” è “POLARITY” ñòðàíèöû 7 — 5: GE RTP.

• Ñëàéäåð è êíîïêà KARMA êàæäîé ñöåíû â áóôåðå êîïèðîâàíèÿ è òåêóùàÿ ñöåíà.

• Óñòàíîâêè èìåí êîíòðîëëåðîâ 7 — 8: Name/Note Map.

Åñëè îïöèÿ “Perf. RTP & Panel Setting” îòìå÷åíà:

Êðîìå óñòàíîâîê, êîïèðóåìûõ ïðè íå îòìå÷åííîé îïöèè “Perf. RTP & Panel Settings”, êîïèðóþòñÿ
ñëåäóþùèå:

• Óñòàíîâêà “Tempo”.

• Óñòàíîâêà “Time Signature”.

• Óñòàíîâêà êíîïêè KARMA ON/OFF.

• Óñòàíîâêà êíîïêè KARMA LATCH.

• Óñòàíîâêè ñòðàíèöû 7 — 6: Perf Real–Time Parameters.

• Óñòàíîâêè ñòðàíèöû 7 — 7: Dynamic MIDI.

Óñòàíîâêè “Input Channel” è “Output Channel” (Combination/Sequencer P7 — 1) êîìáèíàöèè èëè ïåñíè íå
êîïèðóþòñÿ.

Initialize KARMA Module
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èíèöèàëèçàöèè óñòàíîâîê ìîäóëÿ KARMA.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Initialize KARMA Module”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Äëÿ âûáîðà èíèöèàëèçèðóåìûõ ïàðàìåòðîâ îòìåòüòå îïöèè
“GE RTP Control Setting & Scenes” è/èëè “Pref. RTP & Panel
Setting”.

3. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ
îòêàçà.

Инициализируемые командой “Initialize KARMA Module” установки
Åñëè îïöèè “GE RTP Control Setting & Scenes” è “Perf. RTP & Panel Settings” íå îòìå÷åíû:

• Ïàðàìåòðû ìîäóëÿ 7–1–4.

• Óñòàíîâêè “MIN”, “MAX” è “VALUE” ñòðàíèöû 7 — 5: GE RTP (îíè âîçâðàùàþòñÿ ê ïðåñåòíûì äëÿ GE).
Âûáîð GE íå èíèöèàëèçèðóåòñÿ.

Åñëè îïöèÿ “GE RTP Control Setting & Scenes” îòìå÷åíà:

Êðîìå óñòàíîâîê, èíèöèàëèçèðóåìûõ ïðè íå îòìå÷åííîé îïöèè “GE RTP Control Setting & Scenes”,
èíèöèàëèçèðóþòñÿ ñëåäóþùèå:

• Óñòàíîâêè “ASSIGN” (->Off) è “POLARITY” (->+) ñòðàíèöû 7 — 5: GE RTP.

• Ñëàéäåð è êíîïêà KARMA êàæäîé ñöåíû (->064/0).

• Èìåíà ñëàéäåðîâ è êíîïîê KARMA (->no name).
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Åñëè îïöèÿ “Perf. RTP & Panel Setting” îòìå÷åíà:

Êðîìå óñòàíîâîê, èíèöèàëèçèðóåìûõ ïðè íå îòìå÷åííîé îïöèè “Perf. RTP & Panel Setting”,
èíèöèàëèçèðóþòñÿ ñëåäóþùèå:

• Óñòàíîâêè ñòðàíèöû 7 — 6: Perf Real–Time Parameters.

• Óñòàíîâêè ñòðàíèöû 7 — 7: Dynamic MIDI.

Copy Scene
Êîìàíäà äîñòóïíà íà âñåõ ñòðàíèöàõ KARMA, íà ÿðëûêå KARMA GE ñòðàíèöû Play, à òàêæå íà ñòðàíèöå
Control Surface, åñëè CONTROL ASSIGN óñòàíîâëåíî â Real-Time Knobs/KARMA. Îíà êîïèðóåò óñòàíîâêè
ñöåí KARMA. 

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Copy Scene”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Â ïîëå “From” îïðåäåëèòå êîïèðóåìóþ ñöåíó.

3 Â ïîëå “To” îïðåäåëèòå ñöåíó-íàçíà÷åíèå.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Swap Scene
Êîìàíäà äîñòóïíà íà âñåõ ñòðàíèöàõ KARMA, íà ÿðëûêå KARMA GE ñòðàíèöû Play, à òàêæå íà ñòðàíèöå
Control Surface, åñëè CONTROL ASSIGN óñòàíîâëåíî â Real-Time Knobs/KARMA. Îíà ìåíÿåò ìåñòàìè
óñòàíîâêè äâóõ ñöåí KARMA. 

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Swap Scene”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Â ïîëÿõ “Source1” è “Source2” âûáåðèòå äâå ñöåíû KARMA.

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Capture Random Seed
Êîìàíäà äîñòóïíà íà âñåõ ñòðàíèöàõ KARMA è íà ÿðëûêå KARMA GE ñòðàíèöû Play. 

Ïîñëå åå âûïîëíåíèÿ, ïàðàìåòð “Start Seed” (ïðåäñòàâëÿþùèé ñîáîé èñòî÷íèê ðýíäîìèçàöèè ãåíåðèðóåìûõ
ìîäóëåì KARMA ôðàç) àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå “Seed”, êîòîðîå â äàííûé ìîìåíò
èñïîëüçóåòñÿ â ðàìêàõ ìîäóëÿ KARMA. Ïðîñëóøèâàÿ ñëó÷àéíûå ôðàçû, ãåíåðèðóåìûå ïðè êàæäîì çàïóñêå
ìîäóëÿ KARMA, è óñëûøàâ ïîäõîäÿùóþ âàì äëÿ öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðè ïåðåçàïóñêàõ GE,
âûïîëíèòå ýòó êîìàíäó äëÿ “çàõâàòà” èñòî÷íèêà ãåíåðàöèè äàííîé ôðàçû.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Capture Random Seed”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

2. Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåð, èñïîëüçóþùèõ
íåñêîëüêî ìîäóëåé KARMA, â ïîëå “To:” âûáåðèòå íóæíûé
ìîäóëü. Â ðåæèìå ïðîãðàììû äîñòóïåí òîëüêî ìîäóëü A.

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Åñëè ïàðàìåòð “Start Seed” âûáðàííîãî ìîäóëÿ KARMA íàçíà÷åí íà ïàðàìåòð Perf Real-Time, îòîáðàçèòñÿ
ñîîáùåíèå “Could not execute Capture Random Seed because the selected Start Seed is assigned as an RTParm”, è
êîìàíäà íå áóäåò âûïîëíåíà. (Äëÿ çàêðûòèÿ ñîîáùåíèÿ íàæìèòå OK.)

Åñëè â ïîëå “To:” óñòàíîâèòü ALL (ðåæèìû êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà) äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû äëÿ âñåõ
ìîäóëåé KARMA, îíà âûïîëíèòñÿ òîëüêî äëÿ òåõ ìîäóëåé KARMA, ïàðàìåòð “Start Seed” êîòîðûõ íå íàçíà÷åí
â êà÷åñòâå Perf Real-Time Parameter. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, êîìàíäà íå áóäåò âûïîëíåíà.

Ôóíêöèÿ Checking the Freeze Randomize è âûïîëíåíèå êîìàíäû “Capture Random Seed”

Èñïîëüçîâàíèåì êîìàíäû “Capture Random Seed” è óñòàíîâîê “Start Seed” (7–8b) è “Freeze Loop Length” (7–8b)
âû ìîæåòå çàöèêëèòü ñëó÷àéíî ñãåíåðèðîâàííóþ ôðàçó èëè ãåíåðèðîâàòü îäíó è òó æå ôðàçó ïðè êàæäîì
ïåðåçàïóñêå GE.

Ïðèâåäåì ïðèìåð òàêîé ïðîöåäóðû.

1. Â ðåæèìå ïðîãðàììû âûáåðèòå INT-F099: Widow Maker.
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2. Âêëþ÷èòå êíîïêó KARMA ON/OFF.

3. Íàæìèòå êíîïêó Common äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó 7 — 4: Module Parameters-Trigger è óñòàíîâèòå “Note
Trigger” â Any.

4. Âêëþ÷èòå êíîïêó KARMA LATCH.

5. Ïýäîì èëè ñ êëàâèàòóðû çàïóñòèòå GE “0267: Improv Lead” ìîäóëÿ KARMA.

Ñãåíåðèðîâàííàÿ GE ôðàçà áóäåò âñåãäà èçìåíÿòüñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì (ïðè êàæäîì åå çàïóñêå èëè
ïîâòîðå).
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6. Âûáåðèòå ñòðàíèöó Program P7 — 8: Random Seeds.

7. Óñòàíîâèòå “Start Seed” â 1 (+0000000001). 

Ïåðåçàïóñòèòå àêêîðä. Ýòî ïðèâåäåò ê âîñïðîèçâåäåíèþ òîé æå ñëó÷àéíîé ôðàçû; îäíàêî, ïðè åå
ïðîäîëæåíèè, îíà ñíîâà èçìåíèòñÿ.

8. Óñòàíîâèòå “Freeze Loop Length” â 2 (2 òàêòà). 

Òåïåðü, êàæäûå 2 òàêòà ôðàçà áóäåò çàöèêëèâàòüñÿ è ïîâòîðÿòüñÿ ñåðèÿìè ðýíäîìèçàöèè, êàê îïðåäåëåíî
ïàðàìåòðîì “Start Seed” 1. Îäíàêî, ïîñêîëüêó äàííûé ôàçîâûé ïàòòåðí GE ðàâåí 8 òàêòàì, õîòÿ
ðýíäîìèçàöèÿ áóäåò ñáðàñûâàòüñÿ êàæäûå 2 òàêòà, íî ìåëîäèÿ è ðèòì íå áóäóò ïåðåçàïóñêàòüñÿ ïî
çàâåðøåíèè êàæäûõ 8 òàêòîâ. 

9. Îòìåòüòå ïîëå “Retrigger Each Time”.

Òåïåðü, êàæäûå 2 òàêòà ôàçîâûé ïàòòåðí òàêæå áóäåò ðåñòàðòîâàòü, ñîãëàñíî äëèòåëüíîñòè Freeze Loop, è
ôðàçà ñòàíåò äâóõòàêòîâîì öèêëîì.

10. Óñòàíîâèòå “Start Seed” â 0: Random.

Ïåðåçàïóñòèòå ôðàçó ïýäîì èëè ñ êëàâèàòóðû. Ïðè êàæäîì çàïóñêå, ôðàçà áóäåò ìåíÿòüñÿ ñëó÷àéíûì
îáðàçîì, íî êàæäûå 2 òàêòà îíà áóäåò çàöèêëèâàòüñÿ è ïîâòîðÿòüñÿ äî ñëåäóþùåãî ïåðåçàïóñêà.

11. Ñíèìèòå âûäåëåíèå ïîëÿ “Retrigger Each Time”.

Ñíîâà, äàæå õîòÿ ðýíäîìèçàöèÿ ïîâòîðÿåòñÿ êàæäûå äâà òàêòà, 8 øàãîâ ôàçîâîãî ïàòòåðíà GE ïîçâîëÿþò
óäëèíèòü ñîçäàâàåìûå ôðàçû.

12. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Freeze Loop Length”.

Ïðè çíà÷åíèÿõ 1–32, ôðàçà áóäåò çàöèêëèâàòüñÿ íà çàäàííîå êîëè÷åñòâî äîëåé. Íàïðèìåð, âûáåðèòå 2 è
îòìåòüòå ïîëå “Retrigger Each Time”. Ïðè ýòîì, ñëó÷àéíàÿ ôðàçà áóäåò “çàìîðîæåíà” íà äâóõ äîëÿõ. Âû
ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ýòî äëÿ çàöèêëèâàíèÿ ôðàç ïðè “æèâîì” èñïîëíåíèè.

13. Êàê â øàãå 2, ïýäîì èëè ñ êëàâèàòóðû çàïóñòèòå ìîäóëü
KARMA.

14. Êîãäà âû óñëûøèòå ïîäõîäÿùóþ ôðàçó, âûïîëíèòå êîìàíäó
ìåíþ “Capture Random Seed”.

15. Â äèàëîãîâîì îêíå íàæìèòå OK.
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Ïàðàìåòð “Start Seed” àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâèòñÿ âî âíóòðåííå çíà÷åíèå, ñîîòâåòñòâóþùåå ýòîé ôðàçå.

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð, êîãäà Capture Random Seed ïðèñâàèâàåò ïàðàìåòðó “Start Seed” çíà÷åíèå
+0254861235.

Ïîíÿòèå “Seed” îçíà÷àåò èñõîäíûå äàííûå èç êîòîðûõ ñîçäàåòñÿ ðýíäîìèçàöèÿ. “Start Seed” ÿâëÿåòñÿ
èñòî÷íèêîì, èñïîëüçóåìûì ïðè êàæäîì çàïóñêå ôðàçû. Òî åñòü, ïðè êàæäîì çàïóñêå GE, äëÿ ãåíåðàöèè ôðàçû
âñåãäà èñïîëüçóåòñÿ îïðåäåëåííîå çíà÷åíèå “Seed”.

16. Âðåìåííî îòêëþ÷èòå êíîïêó KARMA ON/OFF. Çàòåì ïîâòîðíî âêëþ÷èòå åå.

17. Êàê â øàãå 2, ïýäîì èëè ñ êëàâèàòóðû çàïóñòèòå ìîäóëü KARMA.

Çàöèêëåííàÿ â øàãå 11 ôðàçà áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè êàæäîì ïåðåçàïóñêå ìîäóëÿ. Òåïåðü ìîæíî
ñîõðàíèòü ïðîãðàììó è çàãðóæàòü ýòó ôðàçó â ëþáîå âðåìÿ.

Auto Assign KARMA RTC Name
Êîìàíäà äîñòóïíà íà ÿðëûêå KARMA GE ñòðàíèöû Play è ÿðëûêå Name/Note Map ñòðàíèöû KARMA.

Íà îñíîâå óïðàâëÿåìûõ ïàðàìåòðîâ GE Real-Time è Performance Real-Time, ñëàéäåðàì è êíîïêàì KARMA
ìîæíî ïðèñâîèòü ñîîòâåòñòâóþùèå èìåíà (îêîëî 400, òèïà Rhythm Swing% è Rhythm Complexity). Ýòî ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ïðè ñîçäàíèè íîâûõ íàçíà÷åíèé KARMA èëè ðåäàêöèè ñóùåñòâóþùèõ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Auto Assign KARMA RTC Name”.
Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî äàæå äëÿ íåðåäàêòèðóåìûõ çàâîäñêèõ
ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé, âûïîëíåíèå ýòîé êîìàíäû ìîæåò íàçíà÷èòü èìåíà, îòëè÷íûå îò îïðåäåëåííûõ.

Copy Insert Effect
Êîìàíäà äîñòóïíà íà âñåõ ñòðàíèöàõ IFX è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ýôôåêòîâ ðàçðûâîâ èç
äðóãèõ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, ïåñåí èëè óñòàíîâîê ñýìïëèðîâàíèÿ â òåêóùóþ ïðîãðàììó.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Ïðè êîïèðîâàíèè óñòàíîâîê ìàñòåð-ýôôåêòà ìîãóò âîçíèêíóòü ðàçíîãî ðîäà íåñîîòâåòñòâèÿ. Ýòî
ïðîèñõîäèò âñëåäñòâèå íåñîâïàäåíèÿ ñòðóêòóðû ïàðàìåòðîâ ðàçðûâà è ìàñòåð-ýôôåêòà.
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From (Mode) [Program, Combination, Song, Sampling Mode]

Âûáîð ðåæèìà, èç êîòîðîãî îñóùåñòâëÿåòñÿ êîïèðîâàíèå.

From (Bank è Number) [áàíê è íîìåð]

Äëÿ ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé çäåñü îïðåäåëÿåòñÿ áàíê è íîìåð, óñòàíîâêè êîòîðîãî íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü.
Äëÿ âûáîðà áàíêà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè BANK.

Set to Current [êíîïêà]

Íàæìèòå ýòó êíîïêó äëÿ óñòàíîâêè â ïîëÿ From çíà÷åíèé òåêóùèõ ðåæèìà, áàíêà, íîìåðà è ñëîòà IFX. Ýòî
ïîëåçíî ïðè àðõèâèðîâàíèè òåêóùèõ óñòàíîâîê IFX â ñâîáîäíûé ñëîò IFX.

(Ñëîò ýôôåêòà) [IFX 1...12, MFX 1&2, TFX 1&2]

Âûáîð ýôôåêòà. Äîïóñêàåòñÿ êîïèðîâàíèå óñòàíîâîê ìàñòåð- è îáùèõ ýôôåêòîâ.

All [ïîëå]

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, êîïèðóþòñÿ óñòàíîâêè âñåõ
ðàçðûâ-ýôôåêòîâ (ñîäåðæèìîå ñòðàíèöû Insert FX
è ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ IFX1 — 12, íî íå “Ctrl Ch”).

All Used [ïîëå]

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, êîïèðóþòñÿ óñòàíîâêè òîëüêî
òåõ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ (IFX1 — 12), êîòîðûå
èñïîëüçóþòñÿ â íàñòîÿùèé ìîìåíò â èñòî÷íèêå
êîïèðîâàíèÿ.

Â èñòî÷íèêå êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâêè ýôôåêòîâ
áóäóò ñêîïèðîâàíû â ñâîáîäíûå ñëîòû (ò.e., ñëîòû
ñ 000: No Effect, êðîìå öåïî÷íûõ), íà÷èíàÿ ñ
ýôôåêòà, îïðåäåëåííîãî â ïîëå To.

To [IFX 1...12]

Âûáîð íàçíà÷åíèÿ êîïèðîâàíèÿ.

Post IFX Mixer Settings [ïîëå]

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, êîïèðóþòñÿ òàêæå óñòàíîâêè Pan, Bus Sel., Ctrl Bus, REC Bus è Sends 1 è 2. 

Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, êîïèðóþòñÿ òîëüêî òèï è ïàðàìåòðû ýôôåêòà.

Copying 000: No Effect

Êîïèðîâàíèå îäíîãî ýôôåêòà â “000: No Effect” íå äåéñòâóåò: äàííûå íå êîïèðóþòñÿ. Åñëè âûáðàíî All èëè All
used, è “000: No Effect” íàõîäèòñÿ âíóòðè öåïî÷êè, êîïèðîâàíèå ïðîèñõîäèò. Îäíàêî, åñëè âñÿ öåïî÷êà ñîñòîèò
èç “000: No Effect”, êîïèðîâàíèå íå ïðîèñõîäèò.

Swap Insert Effect
Êîìàíäà äîñòóïíà íà âñåõ ñòðàíèöàõ IFX è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáìåíà óñòàíîâêàìè ìåæäó äâóìÿ ñëîòàìè IFX.
Êîïèðóþòñÿ âñå ïàðàìåòðû ñòðàíèö IFX 1 — 12. Íà ïàðàìåòðû Pan, Sends 1 è 2, Chain, REC Bus è FX Control
Bus äàííàÿ êîìàíäà íå ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Swap Insert Effect”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî.

2. Â ïîëÿõ “Source1” è “Source2” îïðåäåëèòå ðàçðûâû, óñòàíîâêè
êîòîðûõ íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü äðóã â äðóãà.

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.
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Insert IFX Slot
Êîìàíäà äîñòóïíà íà ÿðëûêàõ Routing è Insert FX ñòðàíèöû IFX è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âñòàâêè ñëîòà IFX. Ñëîòû,
íàõîäÿùèåñÿ ïîñëå âñòàâëÿåìîãî, ñäâèãàþòñÿ âíèç ïðè íàëè÷èè ñâîáîäíûõ ñëîòîâ. Ïðè ýòîì, “Chain”, “Pan
(CC#8)”, “REC Bus”, “FX Control Bus”, “Send 1, 2,” è “Ctrl Ch” (òîëüêî äëÿ êîìáèíàöèé è ñåêâåíöèé) òàêæå
ïåðåðàñïðåäåëÿþòñÿ. 

Äàííàÿ êîìàíäà òàêæå îáåñïå÷èâàåò îïöèþ Auto Routing, àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàþùóþ ñîîòâåòñòâóþùèå
ïàðàìåòðû äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðåäûäóùåé ìàðøðóòèçàöèè. Êîìàíäà ïîëåçíà äëÿ äîáàâëåíèÿ ýôôåêòà â
èìåþùóþñÿ öåïî÷êó ðàçðûâ-ýôôåêòîâ.

1. Íà ñòðàíèöå Insert FX âûáåðèòå ñëîò IFX, ïåðåä êîòîðûì íóæíî âñòàâèòü ýôôåêò. Íàïðèìåð, IFX1 -> IFX2 -
> IFX3 -> IFX4 -> IFX5 îáúåäèíåíû â öåïî÷êó, è íóæíî âñòàâèòü ýôôåêò â ñëîò ïåðåä IFX3.

2. Òàêæå ìîæíî âñòàâèòü ñëîò íà ñòðàíèöå Track View. 
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Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà, ñòðàíèöà îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîâåðêè ñîåäèíåííûõ â öåïî÷êó
IFX äëÿ êàæäîãî òåìáðà èëè òðåêà, è êîìàíäà Insert FX ìîæåò çäåñü èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ðåäàêöèè óñòàíîâîê
ýôôåêòîâ êàæäîãî òåìáðà èëè òðåêà. Ïðè ýòîì, àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ
ìàðøðóòèçàöèÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê äðóãèõ òåìáðîâ èëè òðåêîâ.

3. Âûáåðèòå “Insert IFX Slot” äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.

4. Â ïîëå “To” çàäàéòå íîìåð IFX, ïîä êîòîðûì íàäî âñòàâèòü
ñëîò. (Ïî óìîë÷àíèþ, çäåñü óñòàíàâëèâàåòñÿ IFX, âûáðàííûé
íà øàãå 1 èëè 2.)

Çàäàéòå îïöèè “Auto Routing” è “Auto Chain”. Îáû÷íî îíè
âêëþ÷åíû.

Auto Routing: Îïöèÿ àâòîìàòè÷åñêè íàñòðàèâàåò ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû:

• Routing: Bus Select

• Ìåíþ Routing: DKit Patch (êîìáèíàöèÿ/ñåêâåíñåð).

Îïöèÿ Auto Routing âñåãäà äîñòóïíà íà ñòðàíèöå Track View.

Íåâîçìîæíî èçìåíèòü îïöèþ Auto Routing ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Insert IFX Slot íà ñòðàíèöå Track View. Â
ýòîì ñëó÷àå, îïöèÿ âñåãäà âêëþ÷åíà.

Íàáîðû óäàðíûõ ìîãóò õðàíèòü ðàçëè÷íûå óñòàíîâêè Bus Select äëÿ êàæäîé íîòû, ñëåäîâàòåëüíî, îïöèÿ
Auto Routing íå ìîæåò èõ ñêîððåêòèðîâàòü. Ïðîãðàììû Drum Kit áóäóò èñïîëüçîâàòü ýòè óñòàíîâêè Bus
Select â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð Use DKit Setting ñòðàíèöû IFX Routing âêëþ÷åí. Â ýòîì ñëó÷àå,
äîñòóïíû äâå âîçìîæíîñòè.

• Èñïîëüçóéòå Auto Routing è çàòåì âðó÷íóþ ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè Bus Select äëÿ êàæäîé íîòû íàáîðà
óäàðíûõ â ñîîòâåòñòâèè ñ íîâûì ñëîòîì IFX.

èëè:

• Íå èñïîëüçóéòå êîìàíäó Insert IFX Slot. Âñòàâüòå ñëîò IFX èçìåíåíèåì óñòàíîâîê Chain to èëè êîìàíäàìè
Copy IFX èëè Swap IFX.

Auto Chain: Åñëè IFX âñòàâëÿåòñÿ â öåïî÷êó, äëÿ íåãî
àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷àåòñÿ óñòàíîâêà Chain äëÿ
ñîõðàíåíèÿ ñâÿçè ñ ïðåäøåñòâóþùèì è ïîñëåäóþùèì
IFX. Åñëè IFX âñòàâëÿåòñÿ íå â öåïî÷êó, îïöèÿ Auto
Chain íåýôôåêòèâíà.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ
îòêàçà — êíîïêó Cancel. Åñëè êîëè÷åñòâî ñëîòîâ óæå
ìàêñèìàëüíî, íàæàòèå OK äàåò âûõîä áåç ðåçóëüòàòà.

Íàïðèìåð, ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû 000: No Effect
áóäåò âñòàâëåíî â IFX3. ýôôåêòû ñëîòîâ IFX3 — IFX5
áóäóò ïåðåìåùåíû â ñëîòû IFX4 — 6, à ðåçóëüòèðóþùàÿ
öåïî÷êà áóäåò ñîäåðæàòü ñëîòû IFX1 — IFX6.

6. Âêëþ÷èòå íîâûé âñòàâëåííûé ñëîò, çàòåì âûáåðèòå
ýôôåêò è ðåäàêòèðóéòå åãî.
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Cut IFX Slot
Êîìàíäà äîñòóïíà íà ÿðëûêàõ Routing è Insert FX ñòðàíèöû IFX è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óäàëåíèÿ ñëîòà IFX.

Ñëîòû, íàõîäÿùèåñÿ ïîñëå âñòàâëÿåìîãî, ñäâèãàþòñÿ ââåðõ. Ïðè ýòîì, “Chain”, “Pan (CC#8)”, “REC Bus”, “FX
Control Bus”, “Send 1, 2,” è “Ctrl Ch” (òîëüêî äëÿ êîìáèíàöèé è ñåêâåíöèé) òàêæå ïåðåðàñïðåäåëÿþòñÿ. 

Äàííàÿ êîìàíäà òàêæå îáåñïå÷èâàåò îïöèþ Auto Routing, àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàþùóþ ñîîòâåòñòâóþùèå
ïàðàìåòðû äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðåäûäóùåé ìàðøðóòèçàöèè. 

1. Íà ñòðàíèöå Insert FX âûáåðèòå óäàëÿåìûé ñëîò IFX.

Íàïðèìåð, IFX1 -> IFX2 -> IFX3 -> IFX4 -> IFX5 îáúåäèíåíû â öåïî÷êó, è íóæíî óäàëèòü ñëîò IFX3.

Ýòîò âûáîð òàêæå ìîæíî ñäåëàòü íà ñòðàíèöå Track
View. 

2. Âûáåðèòå “Cut IFX Slot” äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.

3. Çàäàéòå íîìåð óäàëÿåìîãî ñëîòà IFX. (Ïî óìîë÷àíèþ,
çäåñü óñòàíàâëèâàåòñÿ IFX, âûáðàííûé íà øàãå 1 èëè 2.)

4. Çàäàéòå îïöèþ “Auto Routing”. Îáû÷íî îíà âêëþ÷åíà.

Auto Routing: Îïöèÿ àâòîìàòè÷åñêè íàñòðàèâàåò
ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû:

• Routing: Bus Select

• Ìåíþ Routing: DKit Patch (êîìáèíàöèÿ/ñåêâåíñåð).

Íåâîçìîæíî èçìåíèòü îïöèþ Auto Routing ïðè âûïîëíåíèè
êîìàíäû Cut IFX Slot íà ñòðàíèöå Track View. Â ýòîì
ñëó÷àå, îïöèÿ âñåãäà âêëþ÷åíà.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ
îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Íàáîðû óäàðíûõ ìîãóò õðàíèòü ðàçëè÷íûå óñòàíîâêè
Bus Select äëÿ êàæäîé íîòû, ñëåäîâàòåëüíî, îïöèÿ Auto
Routing íå ìîæåò èõ ñêîððåêòèðîâàòü. Ïðîãðàììû Drum
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Kit áóäóò èñïîëüçîâàòü ýòè óñòàíîâêè Bus Select â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð Use DKit Setting ñòðàíèöû IFX
Routing âêëþ÷åí.

Â ýòîì ñëó÷àå, äîñòóïíû äâå âîçìîæíîñòè.

• Èñïîëüçóéòå Auto Routing è çàòåì âðó÷íóþ ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè Bus Select äëÿ êàæäîé íîòû íàáîðà
óäàðíûõ â ñîîòâåòñòâèè ñ íîâûì ïåðåðàñïðåäåëåíèåì ñëîòîâ IFX.

èëè:

• Íå èñïîëüçóéòå êîìàíäó Cut IFX Slot. Óäàëèòå íåíóæíûé ñëîò IFX èçìåíåíèåì óñòàíîâîê Chain to èëè
êîìàíäàìè Copy IFX èëè Swap IFX.

Clean Up IFX Routings
Êîìàíäà äîñòóïíà íà ÿðëûêàõ Track View è Insert FX ñòðàíèöû IFX è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåíàçíà÷åíèÿ ïóñòûõ
ñëîòîâ IFX è ýôôåêòîâ ðàçîðâàííûõ öåïî÷åê. Ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû íàñòðàèâàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè äëÿ
ñîõðàíåíèÿ ñóùåñòâóþùåé ìàðøðóòèçàöèè.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Insert FX.

Íàïðèìåð, IFX1 -> IFX5 -> IFX11 -> IFX12 îáúåäèíåíû â öåïî÷êó, à îñòàëüíûå ñëîòû ïóñòû.

2. Òàêæå ìîæíî âûïîëíèòü ýòó êîìàíäó íà ñòðàíèöå
Track View. 

3. Âûáåðèòå “Clean Up IFX Routings” äëÿ îòêðûòèÿ
äèàëîãîâîãî îêíà.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ
îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Â äàííîì ïðèìåðå, ðàçîðâàííàÿ öåïî÷êà IFX1 -> IFX5 -> IFX11 -> IFX12 áóäåò ðåîðãàíèçîâàíà â IFX1 -> IFX2 -
> IFX3 -> IFX4, à ïóñòûìè ñëîòàìè áóäóò îñòàâøèåñÿ.

Ïðè ýòîì àâòîìàòè÷åñêè íàñòðàèâàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû:
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• Routing: Bus Select

• Ìåíþ Routing: DKit Patch
(êîìáèíàöèÿ/ñåêâåíñåð).

Åñëè â ïðîãðàììå èñïîëüçóåòñÿ íàáîð óäàðíûõ, è íà
ñòðàíèöå Routing âêëþ÷åíà óñòàíîâêà “Use DKit
Setting”, âû ìîæåòå èçìåíèòü óñòàíîâêó Bus Select
äëÿ êàæäîé íîòû íàáîðà óäàðíûõ äëÿ
âîññòàíîâëåíèÿ ïðåäûäóùåãî ñîñòîÿíèÿ
ìàðøðóòèçàöèè. Â òàêîì ñëó÷àå, íå èñïîëüçóéòå
êîìàíäó Clean Up IFX Routings, à ðåîðãàíèçóéòå
ñëîòû IFX èçìåíåíèåì óñòàíîâîê “Chain to” èëè êîìàíäàìè “Copy Insert Effect” èëè “Swap Insert Effect”.

Copy MFX/TFX
Êîìàíäà äîñòóïíà íà âñåõ ñòðàíèöàõ MFX/TFX è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ýôôåêòîâ èç
ðåæèìîâ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè ñýìïëèðîâàíèÿ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Copy MFX/TFX”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Â ïîëå “From” îïðåäåëÿåòñÿ èñòî÷íèê (ðåæèì,
áàíê, íîìåð), óñòàíîâêè êîòîðîãî íåîáõîäèìî
ñêîïèðîâàòü. Äëÿ âûáîðà áàíêà ìîæíî
èñïîëüçîâàòü êíîïêè BANK SELECT.

Íàæìèòå êíîïêó “Set To Current” äëÿ óñòàíîâêè
â ïîëå “From” òåêóùèõ çíà÷åíèé ðåæèìà, áàíêà,
íîìåðà è ñëîòà MFX/TFX. Ýòî ïîëåçíî ïðè
àðõèâèðîâàíèè òåêóùèõ óñòàíîâîê MFX/TFX â
ñâîáîäíûé ñëîò.

3. Âûáåðèòå ýôôåêò, óñòàíîâêè êîòîðîãî
íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü. 

Âîçìîæíî êîïèðîâàíèå èç ðàçðûâ-ýôôåêòîâ
IFX1 — 12, íî ðåçóëüòàòà ìîæåò îêàçàòüñÿ íåïðåäñêàçóåìûì âñëåäñòâèå íåñîâïàäåíèÿ àðõèòåêòóðû
ýôôåêòîâ.

Åñëè âûáðàí MFX1 èëè 2, òî îäíîâðåìåííî ñ óñòàíîâêàìè ìàñòåð-ýôôåêòà êîïèðóåòñÿ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
“Return” (óðîâåíü âîçâðàòà).

Âîçìîæíî êîïèðîâàíèå óñòàíîâîê îáùèõ ýôôåêòîâ TFX1 èëè TFX2.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå All MFXs, òî êîïèðóþòñÿ âñå óñòàíîâêè ìàñòåð-ýôôåêòîâ.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå All TFXs, òî êîïèðóþòñÿ âñå óñòàíîâêè îáùèõ ýôôåêòîâ. Óñòàíîâêè Master Volume íå
êîïèðóþòñÿ.

4. Â ïîëå “To” âûáåðèòå ìàñòåð- èëè îáùèé ýôôåêò, â êîòîðûé áóäóò êîïèðîâàòüñÿ óñòàíîâêè èñòî÷íèêà.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.
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Swap MFX/TFX
Êîìàíäà äîñòóïíà íà âñåõ ñòðàíèöàõ MFX/TFX è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáìåíà óñòàíîâêàìè ìåæäó MFX1, MFX2,
TFX1 è TFX2.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Swap MFX/TFX”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî.

2. Â ïîëÿõ “Source 1” è “Source 2” âûáåðèòå ìàñòåð-ýôôåêò(û)
èëè îáùèé ýôôåêò(û), óñòàíîâêè êîòîðûõ ìåíÿþòñÿ.

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Write FX Preset
Êîìàíäà äîñòóïíà íà âñåõ ñòðàíèöàõ ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ, âêëþ÷àÿ IFX 1 — 12, MFX 1 è 2, TFX 1 è
2.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Write FX Preset”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

2. Íàæìèòå êíîïêó ðåäàêöèè òåêñòà äëÿ îòêðûòèÿ
îêíà ââîäà òåêñòà è ââåäèòå èìÿ ïðåñåòà
ýôôåêòîâ.

3. Â ïîëå “To” âûáåðèòå ÿ÷åéêó ïàìÿòè äëÿ
ñîõðàíåíèÿ ïðåñåòà. Ðåêîìåíäóåòñÿ
èñïîëüçîâàòü U00 — U15.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü âíåøíèé íîñèòåëü äëÿ ñîõðàíåíèÿ èëè çàãðóçêè ïðåñåòîâ
ýôôåêòîâ.
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EXi Program P0: Play
Ýòî — ãëàâíàÿ ñòðàíèöà ðåæèìà ïðîãðàììû äëÿ ïðîãðàìì EXi. Çäåñü äîñòóïíû:

• Âûáîð ïðîãðàìì.

• Ïåðåõîä íà ãëàâíûå ñòðàíèöû ðåäàêöèè.

• Áàçîâàÿ ðåäàêöèÿ KARMA.

• Óñòàíîâêè àóäèîâõîäîâ è ðåñýìïëèíãà.

• Ðàáîòà ñ ïàíåëüþ óïðàâëåíèÿ.

Общие параметры EXi
EXi, èëè äîïîëíèòåëüíûå èíñòðóìåíòû, ðàñøèðÿþò âîçìîæíîñòè OASYS äîáàâëåíèåì íîâûõ òåõíîëîãèé
ñèíòåçà. Äîñòóïíû òðè EXi: ñèíòåçàòîð àíàëîãîâîãî ìîäåëèðîâàíèÿ AL-1, îðãàí ñ êîëåñàìè ïåðåñòðîéêè
òåìáðà CX-3 è ìîäóëü ñòðóííîãî çâóêîèçâëå÷åíèÿ STR-1. Òàêæå â OASYS âõîäÿò òðè îïöèîíàëüíûõ EXi:
ñèíòåçàòîðû àíàëîãîâîãî ìîäåëèðîâàíèÿ MS-20EX è PolysixEX, à òàêæå ñèíòåçàòîð MOD-7 Waveshaping VPM.
Â ðàìêàõ ïðîãðàììû EXi ìîæíî îáúåäèíÿòü äâà èíñòðóìåíòà EXi. Êàæäûé EXi ìîæåò èìåòü íåçàâèñèìûå
ïàðàìåòðû, äîñòóï ê êîòîðûì îñóùåñòâëÿåòñÿ êíîïêàìè EXi1 è EXi2 âíèçó ýêðàíà.

Âñå ïðîãðàììû EXi âêëþ÷àþò â ñåáÿ ñòàíäàðòíûé íàáîð âîçìîæíîñòåé, âêëþ÷àÿ ýôôåêòû, KARMA, òðåêèíã
êëàâèàòóðû, îáùèå LFO è ïîøàãîâûé ñåêâåíñåð. Ýòè ñòàíäàðòíûå ïàðàìåòðû äîñòóïíû íà ñòðàíèöàõ ïîä
êíîïêîé Common.

Функция Auto Song Setup
Äàííàÿ ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðèñâàèâàåò ïåñíå óñòàíîâêè òåêóùåé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè è
ïåðåâîäèò OASYS â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

1. Óäåðæèâàÿ êíîïêó ENTER, íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE. Îòêðîåòñÿ îêíî “Setup to Record” ñ
íàäïèñüþ “Are you sure?”. 

2. Íàæìèòå “OK”. Èíñòðóìåíò àâòîìàòè÷åñêè ïåðåéäåò â ðåæèì ñåêâåíñåðà è áóäåò ãîòîâ ê çàïèñè. 

3. Íàæìèòå êíîïêó START/STOP äëÿ çàïóñêà ñåêâåíñåðà è íà÷àëà çàïèñè.

0 — 1: Main

182 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  

0–1 Êîìàíäû ìåíþ

0–1a

0–1b Common



0 — 1a: Bank, Program, and Category Select

Bank [INT-F, USER-A…G]

Â ýòîì ïîëå îòîáðàæàåòñÿ èìÿ òåêóùåãî áàíêà ïðîãðàìì. Ïðîãðàììû EXi ìîæíî ñîõðàíÿòü â áàíê INT-F èëè â
ëþáîé èç áàíêîâ USER. Äëÿ âûáîðà áàíêà èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè Bank íà ýêðàíå èëè ëèöåâîé ïàíåëè.

Program Select [000…127, Name]

Â ýòîì ïîëå îòîáðàæàåòñÿ íîìåð è èìÿ ïðîãðàììû. Äëÿ çàãðóçêè íåîáõîäèìîé ïðîãðàììû íåîáõîäèìî
âûáðàòü ýòî ïîëå è îïðåäåëèòü òðåáóåìóþ ïðîãðàììó ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê 0 — 9, êîëåñà VALUE èëè
êíîïîê êóðñîðà. 

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì íà ýêðàíå âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå âñïëûâàþùèõ ìåíþ Program è Category. Ñì. ãëàâó
“Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, “Program Select”. 

Òîëüêî íà äàííîé ñòðàíèöå, ñëàéäåð VALUE ôóíêöèîíèðóåò â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè, è åãî
íåâîçìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì.

Favorite [Off, On]

Äàííàÿ êíîïêà ïîìå÷àåò ïðîãðàììó â êà÷åñòâå “ëþáèìîé” äëÿ îáëåã÷åíèÿ åå ïîèñêà â ìåíþ Bank/Program
Select è Category/Program Select. 

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ýòîé óñòàíîâêè ïðîãðàììó íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü.

Òåìï (�) [040.00…240.00, EXT]

Â ýòîì ïîëå óñòàíàâëèâàåòñÿ òåìï äëÿ òåêóùåé ïðîãðàììû, îêàçûâàþùèé âëèÿíèå íà LFO è ïîøàãîâûå
ñåêâåíöèè, KARMA è òåìïîçàâèñèìûå ýôôåêòû.

Çíà÷åíèå EXT ãîâîðèò î òîì, ÷òî ïàðàìåòð MIDI Clock íà ñòðàíèöå Global MIDI óñòàíîâëåí â External MIDI
èëè Auto, è OASYS ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock, êîòîðûå ïðèíèìàþòñÿ îò âíåøíåãî MIDI-
îáîðóäîâàíèÿ. 

Çíà÷åíèÿ 040.00…240.00 ïîçâîëÿþò çàäàòü òåìï â BPM ñ òî÷íîñòüþ äî 1/100 BPM. Çíà÷åíèå òåìïà ìîæíî
çàäàòü òàêæå ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà TEMPO èëè êíîïêè TAP TEMPO.

0 — 1b: Обзор и переходы
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ íàèáîëåå âàæíûå ïàðàìåòðû ïðîãðàìì äâóõ èíñòðóìåíòîâ EXi, à òàêæå íåêîòîðûå îáùèå
(Common) ïàðàìåòðû, òèïà ãåíåðàòîðîâ, ôèëüòðîâ, EG, LFO, ïîøàãîâûõ ñåêâåíñåðîâ è ò.ä. Íàæàòèåì íà ïîëÿ
ïàðàìåòðîâ ìîæíî ïåðåõîäèòü íà ñòðàíèöû ðåäàêöèè ýòèõ ïàðàìåòðîâ. Êîíêðåòíûå ïàðàìåòðû çàâèñÿò îò
âûáðàííîãî Exi.

Common
Â ïðàâîé ñòîðîíå ýêðàíà îòîáðàæàþòñÿ íàèáîëåå âàæíûå îáùèå ïàðàìåòðû, èñïîëüçóþùèåñÿ îáîèìè EXi â
ïðîãðàììå. Ýòè ïàðàìåòðû âñåãäà îäèíàêîâû, âíå çàâèñèìîñòè îò èñïîëüçóåìîãî EXi.

Common Voice Assign Mode

Îòîáðàæàåò ðåæèì íàçíà÷åíèÿ ãîëîñîâ ïðîãðàììû — POLY èëè MONO.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Program Basic.

Common Step Sequencer

Îòîáðàæàåò ïîøàãîâûé ñåêâåíñåð.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Common Step Sequencer.

Common LFO Graphic

Îòîáðàæàåò ôîðìó âîëíû Common LFO. 

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Common LFO.

3 Band EQ Graphic

Îòîáðàæàåò òðåõïîëîñíûé ýêâàëàéçåð ñ ïàðàìåòðè÷åñêîé ñåðåäèíîé.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó EQ.
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IFX, MFX/TFX

Íàæàòèå îáëàñòè IFX ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó IFX Routing.

Íàæàòèå îáëàñòè MFX/TFX ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó MFX Routing.

KARMA

Îòîáðàæàåò èìÿ âûáðàííîãî KARMA GE.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó GE Setup/Key Zones.

0 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

0 — 6: KARMA GE
Çäåñü îñóùåñòâëÿþòñÿ îñíîâíûå óñòàíîâêè KARMA. Ñòðàíèöà àíàëîãè÷íà ñòðàíèöå ïðîãðàìì HD-1; ñì. ãëàâó
“Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, “0 — 6: KARMA GE”, “Program P7: KARMA”.

0 — 7: Controller View/Effects
Íà äàííîé ñòðàíèöå îòîáðàæàþòñÿ ôóíêöèè, íàçíà÷åííûå íà ôèçè÷åñêèå êîíòðîëëåðû, âêëþ÷àÿ âåêòîðíûé
äæîéñòèê, êíîïêè SW1 è 2, à òàêæå ðåãóëÿòîðû 5–8. Çäåñü òàêæå äîñòóïåí îáçîð âñåõ ýôôåêòîâ è
âîçìîæíîñòü ðàçäåëüíîé óñòàíîâêè áàëàíñîâ Wet/Dry äëÿ IFX, MFX è TFX.

Ñòðàíèöà àíàëîãè÷íà ñòðàíèöå ïðîãðàìì HD-1; ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, “0 — 7: Controller
View/Effects”.

0 — 8: Audio Input/Sampling
Çäåñü ìîæíî óñòàíîâèòü ãðîìêîñòü, ïàíîðàìó, ïîñûëû íà ýôôåêòû è øèíû äëÿ àóäèîâõîäîâ, âêëþ÷àÿ
àíàëîãîâûå 1–4 è S/P DIF L/R, à òàêæå ïðîèçâåñòè óñòàíîâêè äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ â ðåæèìå ïðîãðàììû.

Ñòðàíèöà àíàëîãè÷íà ñòðàíèöå ïðîãðàìì HD-1; ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, “0 — 8: Audio
Input/Sampling”.

0 — 9: Control Surface
Íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ðàñïîëîæåíû 8 ðåãóëÿòîðîâ, 8 ñëàéäåðîâ ïëþñ ìàñòåð-ñëàéäåð è 16 êíîïîê. Îíè
èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðàçëè÷íûõ öåëåé:

• Óñòàíîâêà ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû èíñòðóìåíòîâ EXi 1 è 2.

• Óïðàâëåíèå ýêâàëèçàöèåé è ïîñûëàìè íà ýôôåêòû. 

• Ìîäóëÿöèÿ è ðåäàêöèÿ çâóêîâ.

• Óïðàâëåíèå KARMA.

• Óïðàâëåíèå ôóíêöèÿìè è ïàðàìåòðàìè Tone Adjust.

Êðîìå óêàçàííîãî íèæå, ñòðàíèöà àíàëîãè÷íà ñòðàíèöå ïðîãðàìì HD-1, ãäå âìåñòî OSC 1/2 ïîäðàçóìåâàþòñÿ
EXi 1/2. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, “0 — 9: Control Surface”.

0 — 9e: RT (Real Time Knobs)/KARMA 
Ðåãóëÿòîðû ðåàëüíîãî âðåìåíè 1–4 èìåþò íàçíà÷åííûå ôóíêöèè: Cutoff, Resonance, Filter EG Intensity è Filter
Release. Èíñòðóìåíòû EXi ïî âîçìîæíîñòè ïîääåðæèâàþò ýòè ôóíêöèè, â çàâèñèìîñòè îò èõ àðõèòåêòóðû. 

Íàïðèìåð, AL-1 è STR-1 ïîääåðæèâàþò âñå ýòè ðåãóëèðîâêè. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, CX-3 íå èìååò ôèëüòðîâ èëè
îãèáàþùèõ, ñîîòâåòñòâåííî, íå ïîääåðæèâàåò ýòè ïàðàìåòðû. 
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0 — 9f: Tone Adjust
Ïåðâàÿ ãðóïïà ïàðàìåòðîâ Tone Adjust ÿâëÿåòñÿ îáùèì íàáîðîì (Common Tone Adjust), äåéñòâóþùèì íà EXi 1
è EXi 2. Îäíè èíñòðóìåíòû EXi ìîãóò íå ïîääåðæèâàòü ïàðàìåòðû Common Tone Adjust, äðóãèå — èìåòü
ñîáñòâåííûé íàáîð ïàðàìåòðîâ (ñì. ñîîòâåòñòâóþùèå ãëàâû ðóêîâîäñòâà).

Äëÿ ïàðàìåòðîâ, íå ÿâëÿþùèõñÿ îáùèìè, äîñòóïíû íåçàâèñèìûå ðåãóëèðîâêè EXi 1 è EXi 2, äàæå ïðè
ñîâìåñòíîì èñïîëüçîâàíèè. Íàïðèìåð, åñëè îáà EXi óñòàíîâëåíû íà ðàáîòó ñ AL-1, îíè ìîãóò èìåòü
ðàçäåëüíûå ðåãóëèðîâêè Tone Adjust äëÿ èõ LFO, ãåíåðàòîðîâ è òàê äàëåå.

EXi Program P4: Basic/Vector
Äàííûå ñòðàíèöû ñîäåðæàò îñíîâíûå óñòàíîâêè ïðîãðàììû, â òîì ÷èñëå:

• Âûáîð èíñòðóìåíòîâ EXi.

• Óñòàíîâêó âåêòîðíûõ ôåéäèíãîâ ìåæäó EXi 1 è EXi 2.

• Óñòàíîâêó Vector CC äëÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ ïðîãðàìì è ýôôåêòîâ.

• Ïðîãðàììèðîâàíèå âåêòîðíîé îãèáàþùåé.

4 — 1: Program Basic
Äàííàÿ ñòðàíèöà ñîäåðæèò âñå îñíîâíûå óñòàíîâêè ïðîãðàììû, â òîì ÷èñëå:

• Âûáîð èíñòðóìåíòîâ EXi äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ çâóêà ïðîãðàììû.

• Óñòàíîâêó ïîëèôîíè÷åñêîãî èëè ìîíîôîíè÷åñêîãî ðåæèìà.

• Ñîçäàíèå ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû ìåæäó EXi 1 è EXi 2

• Âûáîð ñòðîÿ ïðîãðàììû.

4 — 1a: EXi 1

EXi 1 Instrument Type [ñïèñîê óñòàíîâëåííûõ EXi]

Ýòî — îñíîâíàÿ óñòàíîâêà ïðîãðàììû EXi. Èíñòðóìåíòû EXi ÿâëÿþòñÿ ñèíòåçàòîðàìè ñàìè ïî ñåáå; îíè ìîãóò
ñîçäàâàòü è ìîäèôèöèðîâàòü çâóê ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè è ïîçâîëÿòü ðåäàêòèðîâàòü àáñîëþòíî ðàçëè÷íûå
ïàðàìåòðû. Íàïðèìåð, îäèí EXi ìîæåò ÿâëÿòüñÿ âèðòóàëüíûì àíàëîãîâûì ñèíòåçàòîðîì, à äðóãîé — ìîäåëüþ
îðãàíà ñ êîëåñàìè ïîäñòðîéêè òåìáðà.

Â äàííîì ìåíþ îòîáðàæàþòñÿ âñå óñòàíîâëåííûå â ñèñòåìå EXi. Äëÿ ïðîãðàììû ìîæíî âûáðàòü îäèí èëè äâà
EXi. Â îòëè÷èå îò ïðîãðàìì HD-1, çäåñü îòñóòñòâóþò óñòàíîâêè Single èëè Double. Ïðè äâóõ EXi, áåçðàçëè÷íî,
â êàêîì ñëîòå íàõîäèòñÿ êàêîé EXi. Âû ìîæåòå âûáðàòü äàæå îäèí Exi è ïîìåñòèòü åãî âî âòîðîé ñëîò.
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4 — 1b: EXi 2

EXi 2 Instrument Type [ñïèñîê óñòàíîâëåííûõ EXi]

Ýòî — âòîðîé ñëîò EXi äëÿ ïðîãðàììû.

4 — 1c: Voice Assign Mode
Îïöèè ðåæèìà ðàñïðåäåëåíèÿ ãîëîñîâ ìîãóò çàâèñåòü îò êîíêðåòíîãî Exi. Ïî âîçìîæíîñòè, èíñòðóìåíòû EXi
ïîääåðæèâàþò âñå îïöèè ðàñïðåäåëåíèÿ ãîëîñîâ, îäíàêî, èíîãäà êîíêðåòíûé EXi ìîæåò íå ïîääåðæèâàòü
êàêîé-ëèáî ïàðàìåòð Voice Assign. Äîïîëíèòåëüíî, êîãäà ïðîãðàììà èñïîëüçóåò äâà ðàçëè÷íûõ èíñòðóìåíòà
EXi, íåêîòîðûå îïöèè Voice Assign ìîãóò äàâàòü ýôôåêò òîëüêî ïðè ïîääåðæêå èõ îáîèìè Exi, â òîì ÷èñëå:

• Îñíîâíîé âûáîð ðåæèìà (Poly èëè Mono)

• Poly Legato

• Single Trigger

• Mono Legato

• Ðåæèì Mono (Normal èëè Use Legato Offset)

• Unison

Voice Assign Mode [Poly, Mono]

Ýòè êíîïêè âûáèðàþò ðåæèì ðàñïðåäåëåíèÿ ãîëîñîâ. Â çàâèñèìîñòè îò âûáîðà, ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíû
ðàçëè÷íûå îïöèè, òèïà Poly Legato (ðåæèì Poly) è Unison (ðåæèì Mono).

Poly: Ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íåñêîëüêî çâóêîâ ïðîãðàììû îäíîâðåìåííî (àêêîðäû).

Mono: Â êîíêðåòíûé ìîìåíò âðåìåíè ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî îäèí çâóê ïðîãðàììû.

Poly Legato [Off, On]

Ýòà îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè Voice Assign Mode óñòàíîâëåíî â Poly. Îïöèÿ âîçäåéñòâóåò
òîëüêî íà òîò Exi, â êîòîðîì èìååòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëîâ.

Ïîëå îòìå÷åíî: Ïðè èãðå ëåãàòî, òîëüêî ïåðâàÿ íîòà ôðàçû (è íîòû â ïðåäåëàõ 30 ìñåê îò ïåðâîé)
èñïîëüçóþò îáû÷íóþ ñòàðòîâóþ òî÷êó ìóëüòèñýìïëà, îïðåäåëåííóþ â Start Point Offset; âñå ïîñëåäóþùèå íîòû
èñïîëüçóþò ñòàðòîâóþ òî÷êó ëåãàòî, îïðåäåëåííóþ äëÿ êàæäîãî ìóëüòèñýìïëà.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Íîòû âñåãäà èñïîëüçóþò óñòàíîâêó Start Point Offset, âíå çàâèñèìîñòè îò ìàíåðû èãðû.

Íà íåêîòîðûõ ìóëüòèñýìïëàõ, ïàðàìåòð Poly Legato íåýôôåêòèâåí.

Single Trigger [Off, On]

Ýòà îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè Voice Assign Mode óñòàíîâëåíî â Poly.

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òî ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè íà îäíó è òó æå íîòó âîñïðîèçâåäåíèå ïðåäûäóùåé
ïðåðûâàåòñÿ. Òàêèì îáðàçîì çâó÷àíèå íîò îäíîé âûñîòû íå íàêëàäûâàåòñÿ äðóã íà äðóãà.

Mono Legato [Off, On]

Ýòà îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè Voice Assign Mode óñòàíîâëåíî â Mono. Ïåðåêëþ÷åíèå äàííîãî
ýôôåêòà îñóùåñòâëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì Mode (ñì. íèæå).

Åñëè Mono Legato âêëþ÷åíî, òî ðåæèì ëåãàòî âêëþ÷åí è ïåðåêëþ÷åíèå çâóêà ïðîèñõîäèò òîëüêî íà ïåðâîé
íîòå. Åñëè ðåæèì ëåãàòî îòêëþ÷åí, ïåðåêëþ÷åíèå ãîëîñà ïðîèñõîäèò ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû. 

Mode [Normal, Use Legato Offset]

Ýòà îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè Mono Legato óñòàíîâëåíî â On.

Normal: Åñëè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè îäíîé íîòû áåðåòñÿ äðóãàÿ, òî ïðîäîëæàåò çâó÷àòü ïåðâàÿ. Çâóê
ãåíåðàòîðà, îãèáàþùàÿ è LFO íå ïåðåóñòàíàâëèâàþòñÿ. Èçìåíÿåòñÿ òîëüêî ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà. Ýòîò ðåæèì
îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ïðè èãðå çâóêàìè äóõîâûõ èíñòðóìåíòîâ èëè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè àíàëîãîâûõ
ñèíòåçàòîðíûõ òåìáðîâ.

Åñëè ýòà îïöèÿ íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè (îòìå÷åíî ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå), òî ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè îòäåëüíûõ ìóëüòèñýìïëîâ èëè ïðè èãðå â îòäåëüíûõ äèàïàçîíàõ êëàâèàòóðû ìîæåò
íàáëþäàòüñÿ ýôôåêò ðàññòðîéêè ÷àñòîòû.
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Use Legato Offset: Ïðè èãðå ëåãàòî, âñå íîòû, íà÷èíàÿ ñî âòîðîé, èñïîëüçóþò ñòàðòîâóþ òî÷êó ëåãàòî,
óñòàíîâëåííóþ â êàæäîì ìóëüòèñýìïëå, à íå Start Offset. Ïðè ýòîì â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû
ïåðåóñòàíàâëèâàþòñÿ çâóê ãåíåðàòîðà, îãèáàþùàÿ è LFO.

Priority [Low, High, Last]

Ýòà îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè Voice Assign Mode óñòàíîâëåíî â Mono. Îíà îïðåäåëÿåò
ïðèîðèòåòíîñòü îäíîâðåìåííî âçÿòûõ íîò (êàêàÿ èç íèõ áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ).

Low: âîñïðîèçâîäèòñÿ ñàìàÿ íèçêàÿ íîòà.

High: âîñïðîèçâîäèòñÿ ñàìàÿ âûñîêàÿ íîòà.

Last: âîñïðîèçâîäèòñÿ ïîñëåäíÿÿ èç âçÿòûõ íîò.

Max # of Notes [Dynamic, 1... 16]

Ïî óìîë÷àíèþ óñòàíàâëèâàåòñÿ Dynamic. Ïðè ýòîì, ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ îãðàíè÷åíî òîëüêî
ñèñòåìîé.

1-16 ïîçâîëÿåò îãðàíè÷èòü ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî âîñïðîèçâîäèìûõ ïðîãðàììîé íîò. Ãîëîñà áóäóò
ðàñïðåäåëÿòüñÿ äèíàìè÷åñêè, âïëîòü äî èõ ìàêñèìàëüíîãî êîëè÷åñòâà. Ýòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ:

• Ìîäåëèðîâàíèÿ ëèäèðóþùèõ êëàññè÷åñêèõ ñèíòåçàòîðîâ, òèïà Polysix.

• Óïðàâëåíèÿ ðåñóðñàìè, òðåáóþùåãîñÿ äëÿ îïðåäåëåííîé ïðîãðàììû â êîìáèíàöèè èëè ïåñíå.

Ïàðàìåòð Max # of Notes äîñòóïåí òîëüêî åñëè Voice Assign Mode óñòàíîâëåíî â Poly. Ïðè âûáîðå Mono, ýòîò
ïàðàìåòð íåäîñòóïåí.

Äàííàÿ óñòàíîâêà íå íàêëàäûâàåò îãðàíè÷åíèé íà ïàðàìåòð Unison Number of Voices. Íàïðèìåð, åñëè Max # of
Notes óñòàíîâèòü â 6, à Unison Number of Voices óñòàíîâèòü â 3, âû ñìîæåòå âîñïðîèçâîäèòü äî 6 íîò, êàæäàÿ
èç êîòîðûõ áóäåò èìåòü 3 ãîëîñà óíèñîíà.

Åñëè ïðîãðàììà ñîäåðæèò äâà EXi, Max # of Notes â ðàâíîé ñòåïåíè âîçäåéñòâóåò íà îáà. Íàïðèìåð, åñëè Max
# of Notes óñòàíîâèòü â 4, âû ñìîæåòå âîñïðîèçâîäèòü äî 4 íîò êàæäîãî EXi. 

Chord [Off, Bsc, Adv]

Off îòêëþ÷àåò ðåæèì Chord.

Bsc (Basic) âîññîçäàåò ðåæèì àêêîðäà îðèãèíàëüíîãî KORG Polysix. Ïðè êàæäîì âçÿòèè íîâîãî àêêîðäà,
çâó÷àíèå ïðåäûäóùåãî ïðåðûâàåòñÿ. Ýòà îïöèÿ èãíîðèðóåò óñòàíîâêè Voice Assign.

Adv (Advanced) èñïîëüçóåò ïàðàìåòðû Voice Assign ïðîãðàììû, êîòîðûå ïðèìåíÿþòñÿ ê îòäåëüíîé íîòå, è
âûñîòà êàæäîé íîòû àêêîðäà ñîçäàåòñÿ äîïîëíèòåëüíûì òðàíñïîíèðîâàííûì ãåíåðàòîðîì. 

Äåéñòâèòåëüíû óñòàíîâêè Poly, Poly Legato, Single Trigger, Mono, Mono Legato, Legato Offset, Mono Priority,
Mono è Poly Unison. 

Ìîæíî äîáèòüñÿ ýôôåêòà, àíàëîãè÷íîãî Basic, óñòàíîâêîé Chord â Advanced, Voice Assign â Mono, Priority â
Last Note è Legato â Off.

Source Pad [1...8]

Ðåæèì Chord èñïîëüçóåò íàçíà÷åííûå íà ïýäû àêêîðäû, è çäåñü âûáèðàåòñÿ èñïîëüçóåìûé ïýä. Òàêæå ìîæíî
âûáðàòü àêêîðä ïîñðåäñòâîì ñàìîãî ïýäà.

Unison [On, Off]

Óíèñîí ðàáîòàåò â ðåæèìàõ è Mono, è Poly. 

On (îòìå÷åíî): Ïðîãðàììà âîñïðîèçâîäèò îäíîâðåìåííî òîëüêî îäíó íîòó è ïàðàëëåëüíî íåñêîëüêî
ðàññòðîåííûõ äëÿ óïëîòíåíèÿ çâóêà. Ïàðàìåòðàìè Number of Voices è Detune ìîæíî óñòàíîâèòü êîëè÷åñòâî
ãîëîñîâ è óðîâåíü ðàññòðîéêè, à ïàðàìåòðîì Thickness — õàðàêòåð ðàññòðîéêè.

Off (íå îòìå÷åíî): Ïðîãðàììà âîñïðîèçâîäèòñÿ íîðìàëüíî.

Number of voices [2…16]

Îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî ðàññòðîåííûõ ãîëîñîâ óíèñîíà äëÿ êàæäîé íîòû.

Ýòà îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè Unison óñòàíîâëåíî â On. 
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Stereo Spread [0...100]

Ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ñòåðåîêàðòèíó ïðè èñïîëüçîâàíèè óíèñîíà. Ýòà îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè
Unison óñòàíîâëåíî â On. 

Äàííàÿ ôóíêöèÿ ðàçäåëÿåò ãîëîñà óíèñîíà íà äâå ãðóïïû, îäíà èç êîòîðûõ ïàíîðàìèðóåòñÿ âëåâî, à äðóãàÿ
âïðàâî. Ïðè çíà÷åíèè 0, îáå ãðóïïû ñâåäåíû â öåíòð; ïðè çíà÷åíèè 100, ñòåðåîïàíîðàìà ìàêñèìàëüíà.

Ïðè íå÷åòíîì êîëè÷åñòâå ãîëîñîâ, îäèí èç íèõ ïàíîðàìèðóåòñÿ â öåíòð.

Åñëè ñàìè ãîëîñà ðåàëüíî ñòåðåîôîíè÷åñêèå, Stereo Spread ñîõðàíÿåò ñòåðåîêàðòèíó êàæäîãî ãîëîñà,
àíàëîãè÷íî MIDI Pan (CC#10) è ðåãóëÿòîðàì ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. Â ýòîì ñëó÷àå, íàèáîëåå ýôôåêòèâíûìè
áóäóò óñðåäíåííûå óñòàíîâêè Stereo Spread, ïîñêîëüêó ïðè ýòîì îðèãèíàëüíàÿ ñòåðåîïàíîðàìà ñîõðàíÿåòñÿ.

Ðàññòðîéêà óíèñîíà ðàñïðåäåëÿåòñÿ ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì êàíàëàìè. Íèæíèé ãîëîñ áóäåò íàõîäèòüñÿ ñëåâà,
à âûñøèé — ñïðàâà; ñëåäóþùèé íèæíèé ãîëîñ áóäåò ñëåâà, à ñëåäóþùèé âûñøèé — ñïðàâà, è ò.ä., êàê
ïîêàçàíî íèæå:

-14 öåíòîâ: L 

+14 öåíòîâ: R 

-10 öåíòîâ: L 

+10 öåíòîâ: R, è ò.ä.

Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Thickness, ðàññòðîéêà ìîæåò íåñêîëüêî ñìåùàòüñÿ â ñòîðîíó îò öåíòðà.

Detune [00…200 öåíòîâ]

Ýòà îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè Unison óñòàíîâëåíî â On. 

Ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ðàññòðîéêè ãîëîñîâ óíèñîíà â öåíòàõ (1/100 ïîëóòîíà). Ïàðàìåòð Thickness
îïðåäåëÿåò õàðàêòåð ðàññòðîéêè. Åñëè Thickness óñòàíîâëåí â Off, ãîëîñà ðàñïðåäåëÿþòñÿ ðàâíîìåðíî
îòíîñèòåëüíî îñíîâíîé íîòû. 

Íàïðèìåð, åñëè Number of voices óñòàíîâëåíî â 3, Detune óñòàíîâëåíî â 24, à Thickness â Off:

Ãîëîñ 1 áóäåò ðàññòðîåí íà 12 öåíòîâ âíèç, ãîëîñ 2 íå áóäåò ðàññòðîåí, à ãîëîñ 3 áóäåò ðàññòðîåí íà 12 öåíòîâ
ââåðõ.

Ãîëîñ Ðàññòðîéêà

1 –12

2 0

3 +12

Íàïðèìåð, åñëè Detune óñòàíîâëåíî â 24 è Thickness â Off, íî Number of voices óñòàíîâëåíî â 4:

Ãîëîñ 1 áóäåò ðàññòðîåí íà 12 öåíòîâ âíèç, ãîëîñ 2 áóäåò ðàññòðîåí íà 4 öåíòà âíèç, ãîëîñ 3 áóäåò ðàññòðîåí
íà 4 öåíòà ââåðõ, à ãîëîñ 4 áóäåò ðàññòðîåí íà 12 öåíòîâ ââåðõ.

Ãîëîñ Ðàññòðîéêà

1 –12

2 –4

3 +4

4 +12

Thickness [Off, 01...09]

Ýòà îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè Unison óñòàíîâëåíî â On. 

Ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåò õàðàêòåð ðàññòðîéêè ãîëîñîâ óíèñîíà.

Off: Ãîëîñà ðàñïðåäåëÿþòñÿ ðàâíîìåðíî îòíîñèòåëüíî îñíîâíîé íîòû.

01–09: Ãîëîñà ðàñïðåäåëÿþòñÿ àñèììåòðè÷íî, ïîâûøàÿ ñëîæíîñòü ñòðóêòóðû ðàññòðîéêè íà ðàçíûõ íîòàõ.
Ýòî ñîçäàåò ýôôåêò êëàññè÷åñêîãî àíàëîãîâîãî ñèíòåçàòîðà ñ íå òî÷íî íàñòðîåííûìè ãåíåðàòîðàìè. ×åì
áîëüøå çíà÷åíèå, òåì áîëüøå ýôôåêò.
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4 — 1d: Key Zone
Ìîæíî ñîçäàòü ðàçäåëåíèå êëàâèàòóðû óñòàíîâêîé êðàéíèõ íîò äëÿ EXi 1 è 2, à òàêæå óïðàâëÿòü äèàïàçîíîì
êëàâèàòóðû ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Hold.

Установка зон с клавиатуры

1. Âûáåðèòå ïàðàìåòð çîíû êëàâèàòóðû äëÿ ðåäàêöèè.

2. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó ENTER.

3. Âîçüìèòå íóæíóþ íîòó íà êëàâèàòóðå.

4. Îòïóñòèòå êíîïêó ENTER.

Ýòîò ñïîñîá ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óñòàíîâêè âñåõ ïàðàìåòðîâ íîò è velocity â OASYS.

EXi 1 Bottom [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò íèæíþþ íîòó EXi 1.

EXi 1 Top [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò âåðõíþþ íîòó EXi 1.

EXi 2 Bottom [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò íèæíþþ íîòó EXi 2.

EXi 2 Top [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò âåðõíþþ íîòó EXi 2.

Hold [On, Off]

Ïàðàìåòð ïðîãðàììû Hold ïîçâîëÿåò ñýìïëàì çâó÷àòü äî êîíöà, âíå çàâèñèìîñòè îò âðåìåíè óäåðæàíèÿ
êëàâèøè.

Åñëè Sustain Level íå óñòàíîâëåíî â 0 â Amp EG 1 (è Amp EG 2 â ïðîãðàììå Double), ñýìïë áóäåò çâó÷àòü
öåëèêîì.

On (îòìå÷åíî): Ôóíêöèÿ Hold âêëþ÷åíà.

Off (íå îòìå÷åíî): Íîòû çâó÷àò îáû÷íî. Ýòî — óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ.

Hold Bottom [C–1…G9]

Óñòàíàâëèâàåò íèæíþþ íîòó äëÿ ôóíêöèè Hold.

Hold Top [C–1…G9]

Óñòàíàâëèâàåò âåðõíþþ íîòó äëÿ ôóíêöèè Hold.

4 — 1e: Scale

Type [Equal Temperament...User Octave Scale 15]

Îïðåäåëÿåò òèï ñòðîÿ (ëàä) ïðîãðàììû. Äëÿ ðÿäà ñòðîåâ, óñòàíîâêà ïàðàìåòðà Key, äàëåå, êðàéíå âàæíà.
Ñïèñîê ñòðîåâ ïðèâåäåí â ãëàâå “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, “1 — 1f: Scale”.

Key (òîíèêà ñòðîÿ) [C...B]

Îïðåäåëÿåò òîíèêó ñòðîÿ. Ýòîò ïàðàìåòð íåäîñòóïåí äëÿ ñòðîåâ Equal Temperament, Stretch è User All Notes
Scale.

Â ñòðîÿõ, îòëè÷íûõ îò ðàâíîòåìïåðèðîâàííîãî (Equal Temperament) ïàðàìåòð “Key” ìîæåò ñáèòü
íàñòðîéêó áàçîâîé íîòû (íàïðèìåð, A=440 Ãö). Â ýòîì ñëó÷àå äëÿ êîððåêòèðîâêè âûñîòû íàñòðîéêè
èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Master Tune”.

Random [0...7]

×åì áîëüøå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà, òåì áîëüøå ðàññòðîéêà íîò. Îáû÷íî âûáèðàåòñÿ çíà÷åíèå 0. Ïàðàìåòð
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ åñòåñòâåííîé íåñòàáèëüíîñòè íàñòðîéêè èíñòðóìåíòà (àêóñòè÷åñêèå
èíñòðóìåíòû è äð.).
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4 — 1f: NoteSOn Control

EXi 1 Delay [0ms…5000ms, KeyOff]

Ïàðàìåòð ñîçäàåò çàäåðæêó ìåæäó ìîìåíòîì âçÿòèÿ íîòû è íà÷àëîì çâó÷àíèÿ EXi 1. Ýòî ïîëåçíî ïðè ðàáîòå ñ
ïðîãðàììàìè Double äëÿ çàäåðæêè îäíîãî EXi îòíîñèòåëüíî äðóãîãî.

Ïðè âûáîðå çíà÷åíèÿ KeyOff, âìåñòî çàäåðæè çâóêà íà êîíêðåòíîå âðåìÿ, çâóê áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ äî
ìîìåíòà ñíÿòèÿ íîòû. Ýòî, íàïðèìåð, óäîáíî äëÿ ñîçäàíèÿ õàðàêòåðíîãî “ùåë÷êà” ïðè îòïóñêàíèè êëàâèøè
êëàâåñèíà. Îáû÷íî, ïðè èñïîëüçîâàíèè óñòàíîâêè KeyOff, õîðîøèå ðåçóëüòàòû äàåò óñòàíîâêà Amp EG Sustain
Level â 0 (äëÿ Exi, èìåþùåãî Amp EG).

EXi 2 Delay [0ms…5000ms, KeyOff]

Ïàðàìåòð ñîçäàåò çàäåðæêó ìåæäó ìîìåíòîì âçÿòèÿ íîòû è íà÷àëîì çâó÷àíèÿ EXi 2.

1 — 1g: HalfSDamper Control
Ïîëóäåìïôåðíàÿ ïåäàëü ÿâëÿåòñÿ ïîäâèäîì ïåäàëè ïîñëåäîâàòåëüíîãî äåéñòâèÿ, òèïà Korg DS-1H. Â
êîìáèíàöèè ñî ñòàíäàðòíûì íîæíûì ïåðåêëþ÷àòåëåì, òàêèå ïåäàëè äàþò áîëåå òî÷íîå óïðàâëåíèå
ñóñòåéíîì.

OASYS àâòîìàòè÷åñêè ðàñïîçíàåò ïîäêëþ÷åíèå ïîëóäåìïôåðíîé ïåäàëè ê ðàçúåìó DAMPER. Ïåäàëü
íåîáõîäèìî îòêàëèáðîâàòü êîìàíäîé Calibrate Half-Damper ìåíþ ñòðàíèö Global.

Êðàéíèå ïîëîæåíèÿ ïîëóäåìïôåðíîé ïåäàëè àíàëîãè÷íû ñòàíäàðòíîìó íîæíîìó ïåðåêëþ÷àòåëþ. Â
ñîâîêóïíîñòè ñ ïàðàìåòðîì Enable Half-Damper, ñðåäíèå ïîëîæåíèÿ îáåñïå÷èâàþò ïëàâíîå óïðàâëåíèå
ñóñòåéíîì, àíàëîãè÷íî àêóñòè÷åñêîìó ôîðòåïèàíî.

Enable Half-Damper [On, Off]

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî (On), ïîëóäåìïôåðíûå ïåäàëè, îáû÷íûå ïåäàëè ñóñòåéíà è MIDI CC#64 áóäóò
ìîäóëèðîâàòü Amp EG, êàê îïèñàíî äàëåå.

Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî (Off), ïåäàëè è MIDI CC#64 áóäóò óäåðæèâàòü íîòû, êàê îáû÷íî, íî íå áóäóò
ìîäóëèðîâàòü Amp EG.

Полудемпферная педаль и время Release

Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè çàâèñèò îò óñòàíîâêè óðîâíÿ Sustain Amp EG: â 0 (â ñëó÷àå áîëüøèíñòâà ôîðòåïèàííûõ
çâóêîâ), èëè â 1 è áîëåå. Ìîäóëÿöèÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ ïëàâíî, îò 1x (èçìåíåíèÿ îòñóòñòâóþò) äî 55 ðàç; êàê
óêàçàíî íèæå.

Çíà÷åíèå CC#64 Óìíîæåíèå âðåìåíè âîññòàíîâëåíèÿ Amp EG íà…

Sustain = 0 Sustain = 1 è áîëåå

0 1x 1x

32 2.1x 2.1x

64 3.2x 3.2x

80 5.9x

96 22.3x

127 55x

4 — 1h: Transpose
Äàííûå ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò áûñòðî òðàíñïîíèðîâàòü ëþáîé EXi. Äëÿ ïîääåðæàíèÿ íåèçìåííîñòè òåìáðà,
òàêæå òðàíñïîíèðóþòñÿ äðóãèå ïàðàìåòðû, çàâèñÿùèå îò íîò, òèïà òðåêèíãà êëàâèàòóðû è AMS íîìåðà íîòû.
Íàïðèìåð:

1. Óñòàíîâèòå íóëåâóþ òî÷êó òðåêèíãà êëàâèàòóðû â C2.

2. Óñòàíîâèòå òðàíñïîíèðîâàíèå â +2.

Òåïåðü, íóëåâàÿ òî÷êà òðåêèíãà êëàâèàòóðû áóäåò ïî ïðåæíåìó îòîáðàæàòüñÿ êàê C2, íî áóäåò
òðàíñïîíèðîâàíà â D2.

Ýòè òðàíñïîíèðîâàíèÿ ñîáèðàòåëüíû äëÿ òåìáðîâ/òðåêîâ ðåæèìîâ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà.

Çîíû êëàâèàòóðû EXi 1/2 íåïîñðåäñòâåííî ñîîòíîñÿòñÿ ñ ôèçè÷åñêîé êëàâèàòóðîé è òðàíñïîíèðîâàíèåì íå
îáðàáàòûâàþòñÿ (ñì. "4-1d: Key Zone").
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EXi 1 [-60...+60]

Òðàíñïîíèðóåò EXi1 ïî ïîëóòîíàì. Íà÷àëüíîå çíà÷åíèå ðàâíî 0.

EXi 2 [-60...+60]

Òðàíñïîíèðóåò EXi2 ïî ïîëóòîíàì. Íà÷àëüíîå çíà÷åíèå ðàâíî 0.

4 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

• 2: Copy EXi Oscillator. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Copy EXi Oscillator”.

4 — 2: EXi Audio Input

Äàííûå ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò ïðîïóñêàòü àóäèîñèãíàëû ÷åðåç èíñòðóìåíòû EXi, ïîääåðæèâàþùèå àóäèîâõîä,
òèïà STR-1. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîçäàíèÿ ïåòåëü îáðàòíîé ñâÿçè èëè îáðàáîòêè âõîäíîãî èëè
çàïèñàííîãî ñèãíàëà àëãîðèòìàìè ñèíòåçà EXi.

EXi, íå ïîääåðæèâàþùèå àóäèîâõîä, èãíîðèðóþò ýòè óñòàíîâêè. Äîïîëíèòåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ íàõîäèòñÿ â
ãëàâå "STR-1", ðàçäåë "4-8c: Feedback".

Ïðè íåîáõîäèìîñòè, ýòè óñòàíîâêè ìîæíî ïðèíóäèòåëüíî èçìåíèòü â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà. Ñì.
"2-6: EXi Audio Input" (ðåæèì êîìáèíàöèè) è "2-6: EXi Audio Input" (ðåæèì ñåêâåíñåðà).

4 — 2a: EXi 1

Input Source [Off, Audio Input 1 /2...3/4, S/P DIF Input L/R, L/R Output, Indiv. Output

1/2...7/8, REC 1/2, 3/4, FX Control 1, 2, IFX 1...12, MFX 1, 2, TFX 1, 2]

Çäåñü âûáèðàåòñÿ âõîäíîé èñòî÷íèê äëÿ EXi 1. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü, íàïðèìåð, äëÿ ñîçäàíèÿ ïåòëè
îáðàòíîé ñâÿçè.

Off îòêëþ÷àåò âõîä.

Audio Input 1/2...3/4 è S/P DIF Input L/R èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëà ñ âûáðàííîãî àóäèîâõîäà.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          191

4–2 Êîìàíäû ìåíþ

4–2a 4–2b



L/R Output è Indiv. Output 1/2...7/8 èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëà ñ âûáðàííîãî âûõîäà
(êëàññè÷åñêàÿ îáðàòíàÿ ñâÿçü).

REC 1/2...3/4 è FX Control 1, 2 èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëà ñ âûáðàííîé øèíû.

IFX 1...12, MFX 1, 2 è TFX 1, 2 èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëà ñ âûáðàííîãî ýôôåêòà.

Channel Select [Stereo/L+R, Left, Right]

Stereo/L+R: Íàïðàâëÿåò ñòåðåîñèãíàë íà EXi ñî ñòåðåîâõîäàìè èëè ñóììó êàíàëîâ L+R íà EXi ñ ìîíîâõîäàìè.

Left, Right: Èñïîëüçóåò òîëüêî ìîíîñèãíàë âûáðàííîãî êàíàëà.

4 — 2b: EXi 2
Ïàðàìåòðû EXi 2 àíàëîãè÷íû EXi 1.

4 — 5: Vector Control
Âåêòîðíûé ñèíòåç ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû è ýôôåêòîâ ïåðåìåùåíèåì âåêòîðíîãî
äæîéñòèêà, èñïîëüçîâàíèåì âåêòîðíîé îãèáàþùåé èëè èõ êîìáèíàöèåé. Ñòðàíèöà àíàëîãè÷íà ñòðàíèöå
ïðîãðàìì HD-1, ãäå âìåñòî OSC 1/2 èñïîëüçóþòñÿ EXi 1/2; ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, “1 — 5: Vector
Control”.

4 — 5: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

• 2: Copy EXi Oscillator. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Copy EXi Oscillator”.

4 — 6: Vector Envelope
Vector Envelope (îãèáàþùàÿ âåêòîðà) äåéñòâóåò ñîâìåñòíî ñ âåêòîðíûì äæîéñòèêîì äëÿ óïðàâëåíèÿ ïîçèöèåé
âåêòîðà. Òîëüêî ñ ïîìîùüþ íåå ìîæíî ïðîãðàììèðîâàòü èñòî÷íèê îäíîâðåìåííîé ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ
ïðîãðàììû è ýôôåêòîâ. Vector Envelope îòëè÷àåòñÿ îò äðóãèõ îãèáàþùèõ ñëåäóþùèì:

• Êàæäàÿ òî÷êà èìååò äâà “óðîâíÿ” — îäèí äëÿ îñè X, äðóãîé äëÿ îñè Y.

• Âðåìåíà îãèáàþùåé ìîãóò çàäàâàòüñÿ â ñåêóíäàõ è ìèëëèñåêóíäàõ èëè ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ òåìïîì.

• Êàæäàÿ òî÷êà èìååò âðåìÿ óäåðæàíèÿ è âðåìÿ ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåé òî÷êå.

• Îãèáàþùàÿ ìîæåò çàöèêëèâàòüñÿ ìåæäó äâóìÿ òî÷êàìè íà îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ èëè íà âñå
âðåìÿ óäåðæàíèÿ íîòû.

Ñòðàíèöà àíàëîãè÷íà ñòðàíèöå ïðîãðàìì HD-1, ãäå âìåñòî OSC 1/2 èñïîëüçóþòñÿ EXi 1/2; ñì. ãëàâó “Ðåæèì
ïðîãðàììû: HD-1”, “1 — 6: Vector Envelope”.

4 — 6: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

• 2: Copy EXi Oscillator. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Copy EXi Oscillator”.

• 3: Copy Vector Envelope. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”, “Copy Vector Envelope”.
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4 — 8: Set Up Controllers
Íà äàííîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê SW1/SW2 è ðåãóëÿòîðîâ ðåàëüíîãî
âðåìåíè 5 — 8. 

Ñòðàíèöà àíàëîãè÷íà ñòðàíèöå ïðîãðàìì HD-1; ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, “1 — 8: Set Up
Controllers”.

4 — 8: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

• 2: Copy EXi Oscillator. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Copy EXi Oscillator”.

4 — 9: Set Up Pads
Äàííàÿ ñòðàíèöà îòîáðàæàåò è ïîçâîëÿåò ðåäàêòèðîâàòü íàçíà÷åíèå íîò íà 8 ïýäîâ. Ñòðàíèöà àíàëîãè÷íà
ñòðàíèöå ïðîãðàìì HD-1; ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, “1 — 9: Set Up Pads”.

4 — 9: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

• 2: Copy EXi Oscillator. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Copy EXi Oscillator”.

• 3: Copy Pad Setup. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Copy Pad Setup”.

EXi Program P5: Modulation
Ïðîãðàììà èñïîëüçóåò íåñêîëüêî îáùèõ èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè, â òîì ÷èñëå:

• Îäèí LFO, îáùèé äëÿ âñåõ ãîëîñîâ ïðîãðàììû.

• Îäèí ïîøàãîâûé ñåêâåíñåð, îáùèé äëÿ âñåõ ãîëîñîâ ïðîãðàììû.

• Äâà ãåíåðàòîðà òðåêèíãà êëàâèàòóðû, êîòîðûå ñïðàâåäëèâû äëÿ âñåé ïðîãðàììû, íî ðåàëüíûå çíà÷åíèÿ
âû÷èñëÿþòñÿ èíäèâèäóàëüíî äëÿ êàæäîãî ãîëîñà.

Ýòè ñòðàíèöû ïîçâîëÿþò ïðîèçâåñòè óñòàíîâêó èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè ïðîãðàììû.

5 — 1 Common Step Seq 
Ïîøàãîâûé ñåêâåíñåð ñîçäàåò ñëîæíûå ðèòìè÷åñêèå ïàòòåðíû, êîòîðûå ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
èñòî÷íèêà AMS. Íàïðèìåð, âû ìîæåòå ìîäóëèðîâàòü ôèëüòð äëÿ ñîçäàíèÿ ýôôåêòîâ sample-and-hold,
ìîäóëèðîâàòü âûñîòó äëÿ ñîçäàíèÿ ìåëîäè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ èëè ìîäóëèðîâàòü àìïëèòóäó äëÿ ñîçäàíèÿ
ïóëüñèðóþùèõ “òðèããåðíûõ” ýôôåêòîâ.

Ñåêâåíöèÿ ìîæåò èìåòü äî 32 øàãîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ èìååò ñâîè óðîâåíü è äëèòåëüíîñòü. Èõ ìîæíî
çàöèêëèâàòü èëè ïðîèãðûâàòü îäíîêðàòíî. Òàêæå âîçìîæíû:

• Ïåðåçàïóñê ïîøàãîâîãî ñåêâåíñåðà îò AMS.

• Ìîäóëÿöèÿ íà÷àëüíîãî øàãà îò AMS.

• Èñïîëüçîâàíèå îòäåëüíûõ øàãîâ äëÿ ãåéòèðîâàíèÿ èëè ñîçäàíèÿ ôîðìû sample-and-hold íåïðåðûâíîãî
èñòî÷íèêà AMS, òèïà LFO.
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• Íàçíà÷åíèå îòäåëüíûõ øàãîâ äëÿ ñîçäàíèÿ ñëó÷àéíûõ èçìåíåíèé óðîâíÿ.

• Èñïîëüçîâàíèå ïàðàìåòðà Smoothing äëÿ ñîçäàâàíèÿ ïëàâíûõ èçìåíåíèé.

Îòëè÷èå îò îäíîãîëîñûõ ïîøàãîâûõ ñåêâåíñåðîâ

Äëÿ ïðîãðàììû äîñòóïåí òîëüêî îäèí Common Step Sequencer. Îí çàïóñêàåòñÿ ïðè âûáîðå ïðîãðàììû è
ñáðàñûâàåòñÿ òîëüêî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Sequencer Reset. Ýòî îòëè÷íî îò óñòàíîâêè Key Sync Off
îäíîãîëîñûõ ïîøàãîâûõ ñåêâåíñåðîâ, ïîñêîëüêó íå çàâèñèò îò ñíÿòèÿ íîò.

Common Step Sequencer óäîáåí äëÿ ñîçäàíèÿ ïîñòîÿííîãî ðèòìà. Íàïðèìåð, ñ ïîìîùüþ MIDI-êîíòðîëëåðà
îáû÷íîãî ñåêâåíñåðà ìîæíî ïåðåçàïóñêàòü Common Step Sequencer êàæäûå íåñêîëüêî òàêòîâ, âíå
çàâèñèìîñòè îò âîñïðîèçâîäèìûõ íîò.

Ñîçäàíèå ìåëîäè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ ñ ïîìîùüþ Step Sequencer

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïîøàãîâûé ñåêâåíñåð äëÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ ñèíòåçà, òèïà ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà è
èñïîëüçîâàòü ýòî äëÿ ñîçäàíèÿ ìåëîäè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ. Äëÿ ýòîãî:

1. Âûáåðèòå Step Sequencer â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS äëÿ Pitch.

2. Óñòàíîâèòå AMS intensity â +25.

3. Â ñàìîì ïîøàãîâîì ñåêâåíñåðå óñòàíîâèòå íóæíûå çíà÷åíèÿ øàãîâ. Óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ íà 4 ðàâíî
îäíîìó ïîëóòîíó.

Íàïðèìåð, äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ âîñõîäÿùåé õðîìàòè÷åñêîé ãàììû, óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ øàãîâ íà 0, +4, +8,
+12, +16 è ò.ä. Îäíà îêòàâà ââåðõ ðàâíà +48, äâå îêòàâû ââåðõ ðàâíî +96.

5 — 1a: Step Sequencer

Mode [Loop, One Shot]

Óñòàíîâêà Loop ïðîèçâîäèò öèêëè÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå ñåêâåíöèè ìåæäó Start Step è End Step.

Óñòàíîâêà One Shot ïðîèçâîäèò îäíîêðàòíîå âîñïðîèçâåäåíèå ñåêâåíöèè îò Start Step äî End Step ñ
ïîñëåäóþùèì óäåðæàíèåì íà End Step. Äëÿ ïîâòîðíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ, ìîæíî ïåðåçàïóñòèòü Step Sequencer
îò AMS.

Start Step [1…32]

Ýòî — íà÷àëüíûé øàã ñåêâåíöèè. Start Step âàæåí äëÿ ïàðàìåòðà Mode. Åãî ìîæíî ìîäóëèðîâàòü îò AMS.
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5–1 Êîìàíäû ìåíþ5–1d

5–1a
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AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS äëÿ ìîäóëÿöèè Start Step.

Intensity [–32…+32]

Óñòàíîâêà ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Start Step.

End Step [01…32]

Ýòî — êîíå÷íûé øàã ñåêâåíöèè. Ïî åãî äîñòèæåíèè, ñåêâåíöèÿ óäåðæèâàåòñÿ çäåñü äî åå ïåðåçàïóñêà (åñëè
Mode óñòàíîâëåíî â One Shot) èëè âîçâðàùàåòñÿ â Start Step (åñëè Mode óñòàíîâëåíî â Loop).

Smoothing

Ïàðàìåòðû ñãëàæèâàíèÿ óïðàâëÿþò ôèëüòðîì âûõîäíîãî ñèãíàëà ïîøàãîâîãî ñåêâåíñåðà, ñîçäàâàÿ áîëåå
ïëàâíûå ïåðåõîäû ìåæäó çíà÷åíèÿìè. Òàêæå ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîçäàíèÿ ýôôåêòîâ, àíàëîãè÷íûõ
îãèáàþùèì.

Äîñòóïíû ðàçäåëüíûå ðåãóëèðîâêè àòàêè è çàòóõàíèÿ.

Attack [00...99]

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì àòàêè, òî åñòü, âðåìåíåì äîñòèæåíèÿ çíà÷åíèåì íîâîãî âûñøåãî çíà÷åíèÿ.

×åì áîëüøå çíà÷åíèå Attack, òåì áîëüøå âðåìÿ ïåðåõîäà.

Â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè èçìåíåíèÿ çíà÷åíèé ïîøàãîâîãî ñåêâåíñåðà, âûñîêèå óñòàíîâêè Attack ìîãóò
ïîìåøàòü äîñòèæåíèþ íîâîãî çíà÷åíèÿ.

Decay [00...99]

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì çàòóõàíèÿ, òî åñòü, âðåìåíåì äîñòèæåíèÿ çíà÷åíèåì íîâîãî íèçøåãî çíà÷åíèÿ.

×åì áîëüøå çíà÷åíèå Decay, òåì áîëüøå âðåìÿ ïåðåõîäà.

Ñîçäàíèå êðèâûõ, àíàëîãè÷íûõ îãèáàþùèì

Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî âûáðàòü àëüòåðíàòèâíûå çíà÷åíèÿ øàãîâ, ÷òîáû ïîëîæèòåëüíûì çíà÷åíèÿì
ïðåäøåñòâîâàëî íóëåâîå çíà÷åíèå (ìîæíî èñïîëüçîâàòü è îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ, íî ýòî óñëîæíèò
ïîíèìàíèå âîçäåéñòâèÿ ïàðàìåòðîâ Attack è Decay).

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ÷èñòîãî ýôôåêòà, èñïîëüçóéòå AL-1 è íàçíà÷üòå Step Sequencer íà ìîäóëèðîâàíèå
ïàðàìåòðà Filter Cutoff:

1. Â îäèíàðíîé ïðîãðàììå EXi óñòàíîâèòå EXi1 â AL-1.

2. Óñòàíîâèòå Filter Type â Lowpass, à Routing â 24dB (4-ïîðÿäêà).

3. Óñòàíîâèòå Filter Cutoff â 00.

4. Íà ñòðàíèöå Filter, óñòàíîâèòå Filter A AMS â Common Step Sequencer è óñòàíîâèòå Intensity â 90.

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïîøàãîâûé ñåêâåíñåð ãîëîñà, íî çäåñü âçÿò îáùèé ïîøàãîâûé ñåêâåíñåð.

5. Â Common Step Sequencer óñòàíîâèòå End Step â 4.

6. Óñòàíîâèòå Mode â Loop.

7. Óñòàíîâèòå çíà÷åíèå øàãà 1 â +100.

8. Óñòàíîâèòå çíà÷åíèå øàãîâ 2 è 4 â 0.

9. Óñòàíîâèòå çíà÷åíèå øàãà 3 â +80.

10. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Duration âñåõ ÷åòûðåõ øàãîâ â 1/32 íîòó.

11. Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð Tempo ëèöåâîé ïàíåëè â öåíòð, ïðèáëèçèòåëüíî 120 bpm.

Åñëè òåìï ÿâíî çàâûøåí, óâåëè÷üòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ Duration.

12. Óñòàíîâèòå Smoothing Attack â 0. 

13. Óñòàíîâèòå Smoothing Decay â 80.

Òåïåðü, ïîøàãîâûé ñåêâåíñåð áóäåò ñîçäàâàòü ñåðèè 1/16-íîòíûõ ïóëüñàöèé, àíàëîãè÷íî ýëåìåíòàðíûì
îãèáàþùèì. Ïðè òàêèõ óñòàíîâêàõ, ýòè "îãèáàþùèå" áóäóò èìåòü ïîñòîÿííóþ àòàêó è ïåðåìåííîå âðåìÿ
çàòóõàíèÿ.
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Äëÿ óâåëè÷åíèÿ ñêâàæíîñòè èìïóëüñîâ:

14. Äëÿ øàãîâ 2 è 4 óñòàíîâèòå Duration "x" (Multiply Base Note by...) â 3.

Ýòî ñîçäàñò ñåðèè 1/8-íîòíûõ ïóëüñàöèé ñ óâåëè÷åííûì âðåìåíåì ìåæäó êàæäîé ïóëüñàöèåé.

15. Ðåãóëèðóéòå Decay ìåæäó 0 è 99, è ñëóøàéòå ðàçíèöó â çâóêå.

Òàê æå ìîæíî ñîçäàâàòü ýôôåêòû, òèïà LFO: 

16. Óñòàíîâèòå Decay â 80, à çàòåì ìåíÿéòå çíà÷åíèå Attack.

Ïðè óâåëè÷åíèè âðåìåíè àòàêè, õàðàêòåð ïóëüñàöèé áóäåò ñìÿã÷àòüñÿ.

Ñãëàæèâàíèå ïåðåõîäîâ ìåæäó øàãàìè

Áåç ñãëàæèâàíèÿ, íà âûõîäå ïîøàãîâîãî ñåêâåíñåðà âîçíèêàþò ñêà÷êîîáðàçíûå ïåðåõîäû ìåæäó çíà÷åíèÿìè.
Â ðÿäå ñëó÷àåâ, ýòî ïðèâîäèò ê èñêàæåíèÿì çâóêà, îñîáåííî íà íèçêèõ ÷àñòîòàõ, â çàâèñèìîñòè îò
ìîäóëèðóåìûõ ïàðàìåòðîâ è èíòåíñèâíîñòè ìîäóëÿöèè.

Äëÿ îòñòðîéêè îò òàêîãî ðîäà àðòåôàêòîâ, íàñòðàèâàéòå ïàðàìåòðû ñãëàæèâàíèÿ Decay è Attack.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèé ïîøàãîâîãî ñåêâåíñåðà è ïîëîæèòåëüíîé ìîäóëÿöèè, îáû÷íî
òðåáóåòñÿ òîëüêî íàñòðîéêà Decay; íî â ðÿäå ñëó÷àåâ, íå èñêëþ÷åíà ïîäñòðîéêà è ïàðàìåòðà Attack.

Ñàìîå ãëàâíîå, íàéòè çîëîòóþ ñåðåäèíó ìåæäó îòñòðîéêîé îò çâóêîâûõ àðòåôàêòîâ è ìàêñèìàëüíîé
íåèçìåííîñòüþ çâóêà ñàìîãî ïîøàãîâîãî ñåêâåíñåðà.

5 — 1b: Sequence Reset

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS äëÿ ñáðîñà ñåêâåíöèè â Start Step. Äëÿ ñîçäàíèÿ ýôôåêòà, àíàëîãè÷íîãî óñòàíîâêå Key
Sync Off îäíîãîëîñîãî ïîøàãîâîãî ñåêâåíñåðà, âûáåðèòå çäåñü Gate 2 + Damper.

Threshold [–99…+99]

Çàäàåò óðîâåíü AMS, ïåðåçàïóñêàþùèé ïîøàãîâûé ñåêâåíñåð. Åãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ íàñòðîéêè òî÷êè
ôàçû LFO, ñáðàñûâàþùåé ñåêâåíñåð, óïðàâëÿÿ “ãðóâîì” èëè äðóãèìè ðèòìè÷åñêèìè ýôôåêòàìè.

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, ïîøàãîâûé ñåêâåíñåð çàïóñêàåòñÿ ïðè ïåðåõîäå çíà÷åíèé â ñòîðîíó
âîçðàñòàíèÿ. Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, ïîøàãîâûé ñåêâåíñåð çàïóñêàåòñÿ ïðè ïåðåõîäå çíà÷åíèé â
ñòîðîíó óáûâàíèÿ. 

Äëÿ íåêîòîðûõ ôîðì è áîëüøèõ ñêîðîñòåé LFO, LFO ìîæåò íå óñïåâàòü äîñòèãíóòü êðàéíèõ çíà÷åíèé +99
èëè -99. â ýòèõ ñëó÷àÿõ, óñòàíîâêà Threshold â êðàéíèå çíà÷åíèÿ ìîæåò âûçâàòü íåïðåäñêàçóåìûå
ðåçóëüòàòû èëè íå ïðèâîäèòü ê ñáðîñó ïîøàãîâîãî ñåêâåíñåðà. Òîãäà óìåíüøàéòå çíà÷åíèå Threshold äî
ìîìåíòà óâåðåííîãî ïåðåçàïóñêà ïîøàãîâîãî ñåêâåíñåðà.

5 — 1c: Value AMS Input

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS äëÿ øàãîâ, óñòàíîâëåííûõ â AMS Input èëè AMS Input S/H.

5 — 1d: Step Parameters
Êàæäûé èç 32 øàãîâ èìååò ñâîþ óñòàíîâêó çíà÷åíèÿ è äëèòåëüíîñòè.

Value 1–32 [–100…+100, Random, AMS Input, AMS Input S/H]

Óñòàíîâêè îò –100 äî +100 äàþò îïðåäåëåííûå çíà÷åíèÿ.

Random âûçûâàåò ãåíåðàöèþ ñëó÷àéíûõ çíà÷åíèé ïðè êàæäîì âîñïðîèçâåäåíèè øàãà.

AMS Input èñïîëüçóåò ñèãíàë èñòî÷íèêà Value AMS Input (ñì. âûøå). Îíî ìîæåò íåïðåðûâíî èçìåíÿòüñÿ â
ïðîöåññå äëèòåëüíîñòè øàãà. Íàïðèìåð, åñëè â êà÷åñòâå Value AMS Input èñïîëüçóåòñÿ LFO, â ïðîöåññå
âîñïðîèçâåäåíèÿ øàãà âû óñëûøèòå èçìåíåíèå LFO.

AMS Input S/H ñ÷èòûâàåò óðîâåíü èñòî÷íèêà Value AMS Input â íà÷àëå øàãà è çàòåì ïîääåðæèâàåò åãî â
ïðîöåññå äëèòåëüíîñòè øàãà. 
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Duration (Base Note) 1–32 [�…�]
Óñòàíàâëèâàåò áàçîâóþ äëèòåëüíîñòü øàãà îòíîñèòåëüíî ñèñòåìíîãî òåìïà. Çíà÷åíèå ëåæèò â äèàïàçîíå îò
1/32 äî öåëîé íîòû, âêëþ÷àÿ òðèîëè.

x (óìíîæåíèå Base Note íà...) [01...32]

Óìíîæåíèå äëèòåëüíîñòè áàçîâîé íîòû. Íàïðèìåð, åñëè Base Note óñòàíîâëåíî â 1/16, è óìíîæåíèå ðàâíî 3,
øàã áóäåò äëèòüñÿ 1/8 ñ òî÷êîé.

Кнопки команд:

Step:

Step [01...32]

Âûáîð ðåäàêòèðóåìîãî øàãà.

Insert

Âñòàâêà âûðåçàííîãî èëè ñêîïèðîâàííîãî øàãà â ïîçèöèþ òåêóùåãî.

Cut

Âûðåçàíèå òåêóùåãî øàãà. Ïîñëåäóþùèå øàãè ñäâèãàþòñÿ âïåðåä. Âûðåçàííûé øàã ìîæíî ïîìåñòèòü â
äðóãóþ ïîçèöèþ.

Copy

Êîïèðîâàíèå òåêóùåãî øàãà. Ñêîïèðîâàííûé øàã ìîæíî ïîìåñòèòü â äðóãóþ ïîçèöèþ.

Paste

Âñòàâêà âûðåçàííîãî èëè ñêîïèðîâàííîãî øàãà â ïîçèöèþ òåêóùåãî ñ çàìåíîé èìåþùåãîñÿ.

Value:

Reset

Ñáðîñ çíà÷åíèÿ “Value” âñåõ øàãîâ â 000.

Smooth

Àâòîìàòè÷åñêàÿ ïîäñòðîéêà çíà÷åíèÿ “Value” êàæäîãî øàãà äëÿ ïëàâíûõ ïåðåõîäîâ ìåæäó íèìè.

Exp/Comp

Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè Exp/Comp îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
Step Sequence Value. Â íåì ìîæíî ðàñòÿíóòü èëè ñæàòü çíà÷åíèå
êàæäîãî øàãà íà çàäàííûé ïðîöåíò (%).

Expand/Compress [%] [0...100]

Ïðè óñòàíîâêå 100%, òåêóùèå çíà÷åíèÿ êàæäîãî øàãà íå
èçìåíÿþòñÿ. Ïðè âûáîðå “Keep Proportion”, çíà÷åíèå â ïðîöåíòàõ áóäåò îãðàíè÷åíî òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
ñîîòíîøåíèå ìåæäó òåêóùèìè çíà÷åíèÿìè øàãîâ íå íàðóøèëèñü.

Duration:

x2

Óäâàèâàåò äëèòåëüíîñòü øàãîâ èëè çíà÷åíèÿ “x (óìíîæåíèå Base Note íà ...)”. Íàïðèìåð, ìîæíî ïðåîáðàçîâàòü
âîñüìûå íîòû â ÷åòâåðòè, à ÷åòâåðòè — â ïîëîâèíû.

/2

Äåëèò íà äâà äëèòåëüíîñòü øàãîâ èëè çíà÷åíèÿ “x (óìíîæåíèå Base Note íà ...)”. Íàïðèìåð, ìîæíî
ïðåîáðàçîâàòü ÷åòâåðòè â âîñüìûå íîòû, à âîñüìûå íîòû — â øåñòíàäöàòûå.

5 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

• 2: Copy Step Sequencer. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”, “Copy Step Sequencer”.

5 — 2: Common LFO
Ýòî — íåçàâèñèìûé LFO, îáùèé äëÿ âñåõ ãîëîñîâ ïðîãðàììû. Îí âñåãäà äîñòóïåí â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà
ìîäóëÿöèè äëÿ EXi1 è EXi2, âíå çàâèñèìîñòè îò èñïîëüçóåìûõ èíñòðóìåíòîâ EXi.

Ýòà ñòðàíèöà àíàëîãè÷íà ñòðàíèöå äëÿ ïðîãðàìì HD-1. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, “5 — 9: Common
LFO”.

5 — 3: Common Keyboard Track
Îáà ãåíåðàòîðà èñïîëüçóþò äâà îáùèõ òðåêèíãà êëàâèàòóðû, êðîìå òåõ, ÷òî ðàçäåëüíî èñïîëüçóþòñÿ äëÿ
ñåêöèé ôèëüòðîâ è óñèëåíèÿ. Ýòè îáùèå òðåêèíãè êëàâèàòóðû ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ
AMS äëÿ ìîäóëÿöèè áîëüøèíñòâà íàçíà÷åíèé AMS. Ïàðàìåòðû Common Key Track ñïðàâåäëèâû äëÿ âñåé
ïðîãðàììû, íî ðåàëüíûå çíà÷åíèÿ AMS âû÷èñëÿþòñÿ èíäèâèäóàëüíî äëÿ êàæäîãî ãîëîñà.

Îíè ðàáîòàþò, êàê è äëÿ ïðîãðàìì HD-1; ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, “6 — 9: Common Keyboard
Track”.

EXi Program P6: EQ
Íà äàííîé ñòðàíèöå ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè ýêâàëàéçåðà ïðîãðàììû. Ñòðàíèöà àíàëîãè÷íà ñòðàíèöå
ïðîãðàìì HD-1; ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, “4 — 9: EQ”.

EXi Program P7: KARMA
Íà äàííîé ñòðàíèöå ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè KARMA ïðîãðàììû. Ñòðàíèöà àíàëîãè÷íà ñòðàíèöå ïðîãðàìì
HD-1; ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, “Program P7: KARMA”.

EXi Program P8: Insert Effect
Íà äàííîé ñòðàíèöå ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè 12 ðàçðûâ-ýôôåêòîâ (IFX) ïðîãðàììû. Ñòðàíèöà àíàëîãè÷íà
ñòðàíèöå ïðîãðàìì HD-1; ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, “Program P8: Insert Effect”.

EXi Program P9: Master/Total Effect
Íà äàííîé ñòðàíèöå ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè äâóõ ìàñòåð-ýôôåêòîâ (MFX) è äâóõ îáùèõ ýôôåêòîâ (TFX)
ïðîãðàììû. Ñòðàíèöà àíàëîãè÷íà ñòðàíèöå ïðîãðàìì HD-1; ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, “Program P9:
Master/Total Effect”.

EXi Program: Команды меню страницы
Copy EXi Oscillator
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ãåíåðàòîðà ïðîãðàììû EXi.

1. Âûáåðèòå “Copy EXi Oscillator” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Â ïîëå “From” îïðåäåëÿåòñÿ èíñòðóìåíò EXi 1
èëè EXi 2, ïàðàìåòðû êîòîðîãî áóäóò
êîïèðîâàòüñÿ, â ïîëå “Program” — áàíê è íîìåð
ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà êîïèðóåìûõ ïàðàìåòðîâ.
Äëÿ âûáîðà áàíêà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè
BANK SELECT.

Âûáîð çäåñü ïðîãðàìì HD-1 íåâîçìîæåí.

3. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Tone Adjust too”,
êîïèðóþòñÿ óñòàíîâêè Tone Adjust.
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Åñëè ïîëå “Tone Adjust too” íå îòìå÷åíî, è â íàçíà÷åíèè (To) èñïîëüçóåòñÿ òàêîé æå òèï èíñòðóìåíòà Exi,
êàê è â èñòî÷íèêå (From), óñòàíîâêè Tone Adjust ñîõðàíÿþòñÿ. Åñëè òèïû èíñòðóìåíòîâ EXi ðàçëè÷íû, âñå
óñòàíîâêè Tone Adjust íàçíà÷åíèÿ èíèöèàëèçèðóþòñÿ.

4 Â ïîëå “To” îïðåäåëÿåòñÿ ãåíåðàòîð-ïðèåìíèê, â êîòîðûé áóäóò êîïèðîâàòüñÿ ïàðàìåòðû ãåíåðàòîðà-
èñòî÷íèêà.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Copy Step Sequencer
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ïîøàãîâîãî ñåêâåíñåðà âûáðàííîé ïðîãðàììû EXi.

1. Âûáåðèòå “Copy Step Sequencer” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Â ïîëå “From” îïðåäåëÿåòñÿ Common Step
Sequencer èëè Voice Step Sequencer, ïàðàìåòðû
êîòîðîãî áóäóò êîïèðîâàòüñÿ.

Voice Step Sequencer ïîçâîëÿåò êîïèðîâàòü èç
îäíîãîëîñîãî ïîøàãîâîãî ñåêâåíñåðà âíóòðè
EXi, òèïà AL-1. Âû ìîæåòå âûáèðàòü
èñòî÷íèêîì êîïèðîâàíèÿ è EXi 1, è EXi 2.
Íåêîòîðûå EXi, òèïà CX-3, íå èìåþò
îäíîãîëîñîãî ïîøàãîâîãî ñåêâåíñåðà, ïîýòîìó
ïðè òàêîì âûáîðå îíè íå îòîáðàæàþòñÿ.

3. Â ïîëå “Program” îïðåäåëÿåòñÿ áàíê è íîìåð ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà êîïèðóåìûõ ïàðàìåòðîâ. Äëÿ âûáîðà
áàíêà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè BANK SELECT

Âûáîð çäåñü ïðîãðàìì HD-1 íåâîçìîæåí.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Íåêîòîðûå óñòàíîâêè AMS íå êîïèðóþòñÿ:

• Start Step AMS è Intensity.

• Sequence Reset AMS è Threshold.

• Âûáîð Value AMS Input AMS.
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Обзор AL�1
Âèðòóàëüíûé àíàëîãîâûé ñèíòåçàòîð AL-1 ðàáîòàåò â ðàìêàõ ïðîãðàìì EXi è ìîæåò ôóíêöèîíèðîâàòü
ñîâìåñòíî êàê ñ äðóãèì èíñòðóìåíòîì Exi, òàê è ñî âòîðûì AL-1s. Åãî õàðàêòåðèñòèêè âêëþ÷àþò â ñåáÿ:

• Äâà ïðåöèçèîííûõ ãåíåðàòîðà, îñíîâàííûõ íà íîâåéøåé òåõíîëîãèè.

• Ãåíåðàòîð ñóá-ãàðìîíèê, ãåíåðàòîð øóìà è àóäèîâõîä, à òàêæå âðåìåííàÿ ñèíõðîíèçàöèÿ, ÷àñòîòíàÿ è
êîëüöåâàÿ ìîäóëÿöèè.

• Äâîéíûå ìíîãîðåæèìíûå ðåçîíàíñíûå ôèëüòðû, âêëþ÷àÿ íîâåéøèé ìóëüòèôèëüòð.

• Ñõåìû äðàéâà è ïîäúåìà íèçêèõ ÷àñòîò.

• ×åòûðå LFO, ïÿòü ïåðåçàïóñêàåìûõ îãèáàþùèõ è ïîøàãîâûé ñåêâåíñåð íà ãîëîñ.

• Äâà ãåíåðàòîðà òðåêèíãà êëàâèàòóðû è äâà ìèêøåðà ìîäóëÿöèè.

• Äîñòóï êî âñåì ñòàíäàðòíûì âîçìîæíîñòÿì ïðîãðàìì EXi, âêëþ÷àÿ Common LFO, Common Step Sequencer,
Key Track 1 è 2, KARMA, EQ è ýôôåêòû.
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OASYS è AL-1 îáåñïå÷èâàþò ìîäåëèðîâàíèå âîçìîæíîñòåé àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðîâ. Âìåñòî ðàáîòû ñ
ôèêñèðîâàííûìè ïðåñåòàìè, çäåñü äîñòóïåí ðÿä ïàðàìåòðîâ íàñòðîéêè èíäèâèäóàëüíûõ õàðàêòåðèñòèê
ñèíòåçà ñ èõ ìèêøèðîâàíèåì äëÿ ñîçäàíèÿ ðàçíîîáðàçíûõ òåìáðàëüíûõ ïàëèòð.

Неподдерживаемые параметры EXi Common

AL-1 ïîääåðæèâàåò âñå ïàðàìåòðû EXi Common, çà èñêëþ÷åíèåì äâóõ îïöèé ðàñïðåäåëåíèÿ ãîëîñîâ: Poly
Legato è Mono Mode (Normal/Use Legato Offset), ïîñêîëüêó îíè ðàçðàáîòàíû äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëîâ,
êîòîðàÿ â AL-1 íå èñïîëüçóåòñÿ.

EXi Program P0: Play
0 — 1: Main

Ýòà — ãëàâíàÿ ñòðàíèöà ðåæèìà ïðîãðàììû. Çäåñü ïðèâîäÿòñÿ òîëüêî äàííûå äëÿ êîíêðåòíîãî Exi. Ïîëíîå
îïèñàíèå ïðèâîäèòñÿ â ðàçäåëå “EXi Program P0: Play” ãëàâû “Ðåæèì ïðîãðàììû: Exi”.

0 — 1b: Обзор и переходы
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ íàèáîëåå âàæíûå ïàðàìåòðû ïðîãðàìì äâóõ èíñòðóìåíòîâ Exi. Íàæàòèåì íà ïîëÿ
ïàðàìåòðîâ ìîæíî ïåðåõîäèòü íà ñòðàíèöû ðåäàêöèè ýòèõ ïàðàìåòðîâ. Êîíêðåòíûå ïàðàìåòðû çàâèñÿò îò
âûáðàííîãî Exi. Íèæå îïèñàíû ñïåöèôè÷åñêèå äëÿ AL-1 ïàðàìåòðû.

Íà äàííóþ ñòðàíèöó ìîæíî âåðíóòüñÿ ïîñëåäîâàòåëüíûìè íàæàòèÿìè êíîïêè EXIT.

Генераторы
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ ôîðìû âîëí ãåíåðàòîðîâ OSC1, OSC2 è Sub, óñòàíîâêè èõ óðîâíåé è áàëàíñà, à òàêæå
êîëüöåâîé ìîäóëÿòîð (Ring) è ãåíåðàòîð øóìà (Noise). Óðîâíè îòîáðàæàþòñÿ êðàñíûì öâåòîì, à áàëàíñ —
ñèíèì. Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Program 4 — 1: OSC Basic.

Common Key Zone
Èíäèöèðóåò çîíû êëàâèàòóðû äëÿ EXi1 è EXi2. Òàêæå îòîáðàæàåòñÿ ðåãèîí 76- èëè 88-íîòíîé êëàâèàòóðû.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Program Basic.

Pitch
Îòîáðàæàåò îãèáàþùèå âûñîòû òîíà è LFO (óñòàíîâêè Pitch EG Select è Pitch LFO Select) äëÿ OSC1 è OSC2.
Íàæàòèå èêîíêè EG ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Pitch EG/Mod, à Íàæàòèå èêîíêè LFO — íà ñòðàíèöó
Pitch Common.
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Filter

Filter Routing, Type è ÷àñòîòíûé ãðàôèê

Îòîáðàæàåò òèï, ìàðøðóòèçàöèþ ôèëüòðà è ãðàôèê åãî ÷àñòîòíîé õàðàêòåðèñòèêè, âêëþ÷àÿ ÷àñòîòó ñðåçà è
ðåçîíàíñ. Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Filter Basic.

Amp

Driver, Low Boost, Pan, Amp Level

Îòîáðàæàåò çíà÷åíèÿ ñåêöèè óñèëåíèÿ: Driver, Low Boost, Pan è Amp Level.

Åñëè âêëþ÷åíî Bypass, Driver è Low Boost íå îòîáðàæàþòñÿ.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Amp/Driver.

EG, LFO и Step Sequencer

Ãðàôèê Step Seq

Îòîáðàæàåò ãðàôèê ãîëîñîâîãî ïîøàãîâîãî ñåêâåíñåðà. Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà
ñòðàíèöó Step Sequencer.

Ãðàôèêè EG 1...4, Amp EG

Îòîáðàæàþò ôîðìû ïÿòè EG. Íàæàòèå ëþáîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó
ðåäàêöèè.

Ãðàôèêè LFO 1, 2, 3, 4

Îòîáðàæàþò ôîðìû ÷åòûðåõ LFO. Íàæàòèå ëþáîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñîîòâåòñòâóþùóþ
ñòðàíèöó ðåäàêöèè.

Common
Â ïðàâîé ñòîðîíå ýêðàíà îòîáðàæàþòñÿ íàèáîëåå âàæíûå îáùèå ïàðàìåòðû, èñïîëüçóþùèåñÿ îáîèìè EXi â
ïðîãðàììå. Ýòè ïàðàìåòðû âñåãäà îäèíàêîâû, âíå çàâèñèìîñòè îò èñïîëüçóåìîãî EXi.

Common Voice Assign Mode

Îòîáðàæàåò ðåæèì íàçíà÷åíèÿ ãîëîñîâ ïðîãðàììû — POLY èëè MONO. Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê
ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Program Basic.

Common Step Sequencer

Îòîáðàæàåò ïîøàãîâûé ñåêâåíñåð. Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Common Step
Sequencer.

Common LFO Graphic

Îòîáðàæàåò ôîðìó âîëíû Common LFO. Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Common
LFO.

3 Band EQ Graphic

Îòîáðàæàåò òðåõïîëîñíûé ýêâàëàéçåð ñ ïàðàìåòðè÷åñêîé ñåðåäèíîé. Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê
ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó EQ.

IFX, MFX/TFX

Íàæàòèå îáëàñòè IFX ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó IFX Routing.

Íàæàòèå îáëàñòè MFX/TFX ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó MFX Routing.

KARMA GE

Îòîáðàæàåò èìÿ KARMA GE. Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó GE Setup/Key Zones.
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Program P4: OSC Pitch
Ýòè ñòðàíèöû óïðàâëÿþò îñíîâíûìè ýëåìåíòàìè çâóêà AL-1: ôîðìàìè âîëí ãåíåðàòîðîâ è èõ âûñîòîé òîíà. Íà
íèõ äîñòóïíî ñëåäóþùåå:

• Âûáîð âîëíîâûõ ôîðì äëÿ ãåíåðàòîðîâ 1, 2 è Sub.

• Óñòàíîâêà îñíîâíîé âûñîòû òîíà çâóêà, âêëþ÷àÿ îêòàâó, ïîäñòðîéêó è òàê äàëåå.

• Óïðàâëåíèå ÷àñòîòíîé ìîäóëÿöèåé îò ðàçíûõ èñòî÷íèêîâ, òèïà JSX, ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà, LFO è EG.

4 — 1: OSC1 Basic

4 — 1a: Oscillator 1

Waveform

Waveform [Saw, Pulse, Saw/Pulse, Double Saw, Detuned Saw 1, Detuned Saw 2,

Triangle, Square/Triangle] 

Âûáîð ôîðìû âîëíû äëÿ ãåíåðàòîðà 1, äåéñòâóþùèé íà ïîâåäåíèå ïàðàìåòðîâ Wave Morph è Pulse
Width/Phase/Detune (ñì. íèæå).

Saw ïðîèçâîäèò ïèëîîáðàçíóþ ôîðìó âîëíû.

Pulse ïðîèçâîäèò ïðÿìîóãîëüíóþ ôîðìó âîëíû ñ ïåðåìåííîé ñêâàæíîñòüþ, óïðàâëÿåìîé ïàðàìåòðîì Pulse
Width.

Saw/Pulse îäíîâðåìåííî ñîçäàåò äâå âûøåïðèâåäåííûå âîëíû. Ìåæäó íèìè âîçìîæíî îðãàíèçîâàòü
êðîññôåéä ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Wave Morph.

Double Saw îäíîâðåìåííî ñîçäàåò äâå ïèëîîáðàçíûå âîëíû. Âû ìîæåòå ðåãóëèðîâàòü ôàçó âòîðîé âîëíû
ïàðàìåòðîì Phase, à ãðîìêîñòü — ïàðàìåòðîì Wave Morph.

Detuned Saw 1 îäíîâðåìåííî ñîçäàåò äâå ðàññòðîåííûå ïèëîîáðàçíûå âîëíû. Óðîâåíü ðàññòðîéêè
óïðàâëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì Detune, à ãðîìêîñòü âòîðîé âîëíû — ïàðàìåòðîì Wave Morph.

Detuned Saw 2 ñõîäíà ñ Detuned Saw 1, íî âòîðàÿ âîëíà èìååò ñäâèã ôàçû íà 180 ãðàäóñîâ. Ýòî ïðîèçâîäèò
òåìáð, ïîõîæèé íà ïóëüñàöèþ ñ ìîäóëÿöèåé, ãäå ïàðàìåòð Detune óïðàâëÿåò ðàññòðîéêîé è ñêîðîñòüþ
ýôôåêòà.

Triangle ïðîèçâîäèò òðåóãîëüíóþ ôîðìó âîëíû.
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Square/Triangle îäíîâðåìåííî ñîçäàåò äâå âîëíû — ïðÿìîóãîëüíóþ (ñ ôèêñèðîâàííîé ñêâàæíîñòüþ 50%) è
òðåóãîëüíóþ. Êðîññôåéä ìåæäó íèìè ïðîèçâîäèòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Wave Morph.

Initial Phase [–180…+180, Random]

Çàäàåò íà÷àëüíóþ ôàçó ãåíåðàòîðà 1, ñ øàãîì â 1 ãðàäóñ. 

Random: Ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû (ñîáûòèå note-on), âîëíà ñòàðòóåò ñî ñëó÷àéíîé ôàçû, ýìóëèðóÿ ïðèçâóêè
àíàëîãîâîãî ñèíòåçàòîðà.

Wave Morph [000…100]

Ôóíêöèîíèðîâàíèå ýòîãî ïàðàìåòðà çàâèñèò îò âûáîðà Waveform (ñì. âûøå).

Åñëè Waveform óñòàíîâëåíî â Saw/Pulse èëè Square/Triangle, Wave Morph ñîçäàåò êðîññôåéäû ìåæäó äâóìÿ
ôîðìàìè âîëí. Ïðè çíà÷åíèè 0, ñëûøíà òîëüêî ïåðâàÿ âîëíà; ïðè 100 — òîëüêî âòîðàÿ; ïðè 50 — ðàâíûé ìèêñ
îáîèõ.

Åñëè Waveform óñòàíîâëåíî â Double Saw, Detuned Saw 1 èëè Detuned Saw 2, Wave Morph óïðàâëÿåò
ãðîìêîñòüþ âòîðîé ïèëîîáðàçíîé âîëíû.

Ïàðàìåòð Wave Morph íåäîñòóïåí, åñëè Waveform óñòàíîâëåíî â Saw, Pulse èëè Triangle.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Wave Morph. 

AMS Intensity [–100…+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS äëÿ Wave Morph.

Pulse Width/Phase/Detune [000…100]

Íàçâàíèå è ôóíêöèîíèðîâàíèå ýòîãî ïàðàìåòðà çàâèñèò îò âûáîðà Waveform (ñì. âûøå).

Åñëè Waveform óñòàíîâëåíî â Pulse èëè Saw/Pulse, ïàðàìåòð íàçûâàåòñÿ Pulse Width è óïðàâëÿåò øèðèíîé
èìïóëüñà âîëíû Pulse.

Åñëè Waveform óñòàíîâëåíî â Double Saw, ïàðàìåòð íàçûâàåòñÿ Phase è óïðàâëÿåò ñîîòíîøåíèåì ôàç ìåæäó
äâóìÿ ïèëîîáðàçíûìè âîëíàìè. 

Åñëè Waveform óñòàíîâëåíî â Detuned Saw 1 èëè 2, ïàðàìåòð íàçûâàåòñÿ Detune è óïðàâëÿåò óðîâíåì
ðàññòðîéêè ìåæäó äâóìÿ ïèëîîáðàçíûìè âîëíàìè ñ øàãîì â ïîë-öåíòà,
òî åñòü 0 = 0 öåíòîâ, 50 = 25 öåíòîâ, 100 = 50 öåíòîâ. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ
òîíèêè, Saw 1 ïåðåñòðàèâàåòñÿ ââåðõ, à Saw 2 — âíèç.

Ширина импульса

Âîëíû Pulse èìåþò ïðÿìîóãîëüíóþ ôîðìó. Ïàðàìåòð Pulse Width
óñòàíàâëèâàåò â ïðîöåíòàõ äëèòåëüíîñòü ïðåáûâàíèÿ ñèãíàëà â
“âåðõíåì” ïîëîæåíèè, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå. Øèðèíà èìïóëüñà
óïðàâëÿåò òåìáðîì ãåíåðàòîðà. Çíà÷åíèÿ 0 è 100 — ôèêñèðîâàííûå èëè
äîñòèãàåìûå ïðè ìîäóëÿöèè Pulse Width ïîñðåäñòâîì AMS äàþò
îòñóòñòâèå çâóêà.

Äëÿ íàèâûñøåãî ýôôåêòà, øèðèíó èìïóëüñà âîëíû ìîæíî ìîäóëèðîâàòü
ïîñðåäñòâîì AMS è èíòåíñèâíîñòè. Ìîæíî èñïîëüçîâàòü òðåóãîëüíûé
LFO ñî ñðåäíåé ñêîðîñòü èëè êà÷àþùóþñÿ EG.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Pulse Width/Phase/Detune. 

AMS Intensity [–100…+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS äëÿ Width/Phase/Detune.

Ôîðìà âîëíû Morph Pulse Width/ Phase/Detune

Saw Íåïðèìåíèìî Íåïðèìåíèìî

Pulse Íåïðèìåíèìî Pulse Width

Saw/Pulse Êðîññôåéä ìåæäó Saw è Pulse Pulse Width
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Pulse Width = 10% Pulse Width = 25%

Pulse Width = 75%Pulse Width = 50%



Double Saw Ãðîìêîñòü âòîðîé Saw Phase

Detuned Saw 1 Ãðîìêîñòü âòîðîé Saw Detune

Detuned Saw 2 Ãðîìêîñòü âòîðîé Saw Detune and PWM effect

Triangle Íåïðèìåíèìî Íåïðèìåíèìî

Square/Triangle Êðîññôåéä ìåæäó Square è Triangle Íåïðèìåíèìî

Frequency
×àñòîòà ñóá-ãåíåðàòîðà âñåãäà íèæå íà îäíó îêòàâó, ÷åì ãåíåðàòîðà 1. Ñëåäîâàòåëüíî, âñå ðåãóëèðîâêè ýòîé
ñåêöèè, âêëþ÷àÿ Octave, Transpose, Tune è Frequency Offset, òàêæå äåéñòâóþò íà ñóá-ãåíåðàòîð.

Octave [–2[32’], –1[16’], +0[8’], +1[4’], +2[2’]]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ ãåíåðàòîðà 1 â åäèíèöàõ îêòàâû. Ñòàíäàðòíîå çíà÷åíèå +0 [8’].

Transpose [–12…+12]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ ãåíåðàòîðà 1 â ïîëóòîíàõ (äèàïàçîí ±1 îêòàâà).

Tune [–1200…+1200]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ ãåíåðàòîðà 1 â öåíòàõ (ïîëóòîí ðàâåí 100 öåíòàì, äèàïàçîí ±1 îêòàâà).

Frequency Offset [–10.0 Hz … +10Hz]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó òîíà ñ øàãîì â 0.1 Ãö. Frequency Offset îòëè÷àåòñÿ îò Tune òåì, ÷òî èñïîëüçóÿ ðàññòðîéêó
äâóõ ãåíåðàòîðîâ, ñîçäàåò ïîñòîÿííîå áèåíèå ÷àñòîòû âî âñåì äèàïàçîíå êëàâèàòóðû.

Рэндомизация частоты для получения “аналогового” звука

Ýìóëÿöèè çâóêà àíàëîãîâîãî ñèíòåçàòîðà ìîæíî äîáèòüñÿ íåñêîëüêèìè ñïîñîáàìè:

• Ìîäóëÿöèåé âûñîòû òîíà îäíîé èç âîëí Continuous Random LFO.

• Íåáîëüøîé ðàññòðîéêîé ãåíåðàòîðîâ ïàðàìåòðàìè Tune èëè Frequency Offset.

• Óñòàíîâêîé ïàðàìåòðà Scale Random (â ñåêöèè Common, ñòðàíèöà Basic/Vector, ÿðëûê EXi Basic) â 1, 2 èëè
3 äëÿ ñîçäàíèÿ ñëó÷àéíîé ðàññòðîéêè ïðè âçÿòèè êàæäîé íîòû.

4 — 1b: Oscillator 2
Ãåíåðàòîð 2 àíàëîãè÷åí ãåíåðàòîðó 1, êàê îïèñàíî âûøå. Ðàçëè÷èå â ñëåäóþùåì:

• Ãåíåðàòîð 2 íå èìååò ôîðì âîëí Triangle èëè Square/Triangle.

• Âûñîòà òîíà ãåíåðàòîðà 2 íå âëèÿåò íà ñóá-ãåíåðàòîð.

• Ïðè âêëþ÷åíèè Sync, óñòàíîâêà Initial Phase ãåíåðàòîðà 2 äåéñòâóåò òîëüêî íà ñàìûé ñòàðò çâóêà äî òîãî,
êàê ãåíåðàòîð 1 çàêîí÷èò ïåðâûé öèêë. Ïîñëå ýòîãî, ôàçà ãåíåðàòîðà 2 óïðàâëÿåòñÿ ãåíåðàòîðîì 1.

4 — 1c: FM/Sync (OSC2)

FM Amount [000…100]

Ãåíåðàòîð 1 ÿâëÿåòñÿ ìîäóëÿòîðîì, à ãåíåðàòîð 2 — íåñóùåé. Äðóãèìè ñëîâàìè, FM äåéñòâóåò íà òåìáð
ãåíåðàòîðà 2 è íå âëèÿåò íà òåìáð ãåíåðàòîðà 1. Âû ìîæåòå ñîçäàâàòü ñòàáèëüíûå ïåðèîäè÷åñêèå ôîðìû âîëí
óñòàíîâêîé ïàðàìåòðà FM Amount â ëþáîå êðàòíîå 6 çíà÷åíèå, òèïà 6, 12, 18, 24, è ò.ä. Ïðè äðóãèõ óñòàíîâêàõ,
ñèãíàë áóäåò “âðàùàþùèìñÿ”. Ýòî ñõîäíî ñ ôóíêöèåé “Osc B to Freq A” êëàññè÷åñêèõ ïÿòèãîëîñíûõ
àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðîâ, íî ãëóáèíà ìîæåò áûòü áîëüøå â 8 ðàç — 16 îêòàâ âìåñòî 2.

Äëÿ ñîçäàíèÿ çâóêà ñ FM:

1. Óñòàíîâèòå äëÿ ãåíåðàòîðà 1 ïàðàìåòð Waveform â Pulse.

2. Íàçíà÷üòå èñòî÷íèê AMS, òèïà EG èëè LFO, äëÿ ìîäóëÿöèè Pulse Width ãåíåðàòîðà 1.

3. Óñòàíîâèòå äëÿ ãåíåðàòîðà 2 ïàðàìåòð Waveform â Pulse.

4. Óñòàíîâèòå äëÿ ãåíåðàòîðà 2 ïàðàìåòð Pulse Width â 50.

5. Óñòàíîâèòå FM Amount â 24.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî FM, Sync è Ring Mod ìîæíî èñïîëüçîâàòü îäíîâðåìåííî.
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AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ FM Amount. 

Intensity [–100…+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà FM Amount.

Sync [Off, On]

Åñëè Sync óñòàíîâëåíî â On, ãåíåðàòîð 1 óïðàâëÿåò âûñîòîé ãåíåðàòîðà 2, è èçìåíåíèÿ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû
ãåíåðàòîðà 2 ìåíÿåò òåìáð âìåñòî âûñîòû. Ïðè êàæäîì íà÷àëå íîâîãî öèêëà ãåíåðàòîðà 1 (ïðîõîæäåíèè
âîëíû ÷åðåç íîëü), ãåíåðàòîð 2 ñáðàñûâàåòñÿ íà íà÷àëî ñâîé ôîðìû âîëíû.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî FM, Sync è Ring Mod ìîæíî èñïîëüçîâàòü îäíîâðåìåííî.

Äëÿ ñîçäàíèÿ êëàññè÷åñêîãî “êà÷àþùåãîñÿ” çâóêà:

1. Âêëþ÷èòå Sync â On.

2. Íàçíà÷üòå EG â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS äëÿ âûñîòû ãåíåðàòîðà 2.

3. EG áóäåò óïðàâëÿòü çâóêîì. 

4. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû EG è Pitch AMS Intensity â ïîäõîäÿùèå çíà÷åíèÿ.

4 — 1d: Edge (OSC 1, OSC 2 & Sub OSC)

Edge [–100…+100]

Óïðàâëÿåò õàðàêòåðîì çâó÷àíèÿ íà âûñîêèõ ÷àñòîòàõ ãåíåðàòîðà 1, ãåíåðàòîðà 2 è ñóá-ãåíåðàòîðà. Óñòàíîâêà â
0 äëÿ òåìáðà ñõîäíà ïî çâóêó ñ àìåðèêàíñêèìè àíàëîãîâûìè ñèíòåçàòîðàìè, è ÷åì âûøå çíà÷åíèå, òåì
“ðåç÷å” çâóê. 

Îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ äàþò áîëåå ìÿãêèå òîíà, àíàëîãè÷íûå MS-20.

4 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

4 — 2: Sub/Noise/Ring Mod

4 — 2a: Sub Oscillator
Ñóá-ãåíåðàòîð ðàáîòàåò íà îêòàâó íèæå ãåíåðàòîðà 1. Âñå ýôôåêòû ìîäóëÿöèè âûñîòû ãåíåðàòîðà 1 òàêæå
äåéñòâóþò íà ñóá-ãåíåðàòîð.

Waveform [Square, Triangle]

Âûáîð áàçîâîé ôîðìû âîëíû ñóá-ãåíåðàòîðà. Àìïëèòóäà âîëíû Triangle óòðîåíà, ïî ñðàâíåíèþ ñ Square, äëÿ
êîìïåíñàöèè ðàçíîñòè â ãðîìêîñòè. Ñîîòâåòñòâåííî, ðàâíûå óñòàíîâêè Level â ìèêøåðå äàäóò óñèëåíèå
íèçêèõ ÷àñòîò. Ýòà âîëíà îòëè÷àåòñÿ îò âîëíû Triangle ãåíåðàòîðà 1. Â ãåíåðàòîðå 1, àìïëèòóäà âîëíû
Triangle àíàëîãè÷íà äðóãèì âîëíàì.

4 — 2b: Ring Modulator
Êîëüöåâîé ìîäóëÿòîð èìååò îòäåëüíûõ âõîä ìèêøåðà. Çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ ðàâíî 0.

Êîãäà ÷àñòîòû íåñóùåé è ìîäóëÿòîðà ñîâïàäàþò, êîëüöåâîé ìîäóëÿòîð âûäàåò ïîñòîÿííûå ôîðìû âîëí. Åñëè
îíè ðàññòðîåíû, ïðîèñõîäèò äîáàâëåíèå ãàðìîíèê.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî FM, Sync è Ring Mod ìîæíî èñïîëüçîâàòü îäíîâðåìåííî.

Mode [Ring Mod, AM, Rectify, Clip] 

Âûáîð ìåæäó 4 âàðèàöèÿìè êîëüöåâîé ìîäóëÿöèè.

Ring Mod ïðîèçâîäèò òðàäèöèîííûé ýôôåêò.
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AM ïðîèçâîäèò êàê òðàäèöèîííûé ýôôåêò, òàê è ïðÿìîé ñèãíàë âõîäà íåñóùåé.

Rectify îçíà÷àåò, ÷òî îòðèöàòåëüíûå ïîëóâîëíû ìîäóëÿòîðà èíâåðòèðóþòñÿ â ïîëîæèòåëüíûå. Åñëè ìîäóëÿòîð
èìååò ïðÿìîóãîëüíóþ ôîðìó âîëíû, ýòîò ðåæèì çâó÷èò àíàëîãè÷íî íåñóùåé áåç îáðàáîòêè.

Clipped îçíà÷àåò, ÷òî âõîä ìîäóëÿòîðà êëèïèðóåòñÿ ïåðåä ïîäà÷åé íà ýôôåêò.

Modulator [OSC 1, Noise]

Âûáîð èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè äëÿ êîëüöåâîãî ìîäóëÿòîðà. Íà ñèãíàë ìîäóëÿòîðà âîçäåéñòâóþò ïàðàìåòðû
Rectify è Clip, âûøå.

Carrier [OSC 2, Ext Input]

Âûáîð èñòî÷íèêà íåñóùåé äëÿ êîëüöåâîãî ìîäóëÿòîðà. 

Ext Input èñïîëüçóåò ñèãíàë àóäèîâõîäà, âûáðàííîãî â ñåêöèè Sub OSC/Audio Input ñòðàíèöû Mixer (ñì. “4 —
3c: Sub OSC/Audio Input”.

4 — 2c: Noise Generator
Ãåíåðàòîð øóìà èìååò ïàðàìåòð Saturation äëÿ ñîçäàíèÿ õàîòè÷åñêèõ øóìîâûõ ýôôåêòîâ è îòäåëüíûé ôèëüòð
1-ïîðÿäêà äëÿ óïðàâëåíèÿ îêðàñêîé øóìà.

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñòàíäàðòíîãî “áåëîãî” øóìà, óñòàíîâèòå Saturation â 0 è Filter Frequency â 99.

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ “ðîçîâîãî” øóìà, óñòàíîâèòå Saturation â 0 è óìåíüøàéòå Filter Frequency.

Äëÿ ñîçäàíèÿ “ïåñòðîãî” øóìà, òèïà âçëåòà ðàêåòû èëè ãðîìà, óñòàíîâèòå Saturation â 99 è Filter Frequency â
10.

Äëÿ ñîçäàíèÿ “êîíòðàñòíîãî” øóìà (êàê â ñòàðûõ àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðàõ), ñîçäàéòå ïåñòðûé øóì, à çàòåì
óïðàâëÿéòå åãî óðîâíåì â ìèêøåðå ïîñðåäñòâîì áûñòðîé îãèáàþùåé.

Saturation [0…99]

Óïðàâëÿåò êëèïèðîâàíèå ñèãíàëà øóìà äëÿ ïðèäàíèÿ åìó ðåçêîñòè. Íåáîëüøèå èçìåíåíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà
çàìåòíû ïðè ìàëûõ çíà÷åíèÿõ Filter Frequency (ñì. äàëåå).

Filter Frequency [0…99]

Ýòî — ïðîñòîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò 1-ïîðÿäêà, óïðàâëÿþùèé “îêðàñêîé” øóìà.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          207

4–2 Êîìàíäû ìåíþ

4–2a

4–2b

4–2c



4 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

4 — 3: Mixer

Ìèêøåð óïðàâëÿåò óðîâíÿìè ãðîìêîñòè âñåõ ïÿòè ãëàâíûõ ÷àñòåé ãåíåðàòîðà, à òàêæå ïîäà÷åé ñèãíàëîâ íà
ñåêöèþ ôèëüòðîâ. Çäåñü ìîæíî:

• Óïðàâëÿòü óðîâíÿìè ãðîìêîñòè ãåíåðàòîðà 1, ãåíåðàòîðà 2, ñóá-ãåíåðàòîðà (èëè àóäèîâõîäà), êîëüöåâîãî
ìîäóëÿòîðà è ãåíåðàòîðà øóìà. 

• Ìîäóëèðîâàòü ýòè ãðîìêîñòè ïîñðåäñòâîì AMS.

• Åñëè Filter Routing óñòàíîâëåíî â Serial èëè Parallel, ìîæíî ïðîïóñêàòü êàæäûé èç 5 ýëåìåíòîâ ãåíåðàòîðà
÷åðåç ôèëüòð A, B èëè èõ êîìáèíàöèþ, à çàòåì ìîäóëèðîâàòü ïîñðåäñòâîì AMS.

• Âûáèðàòü àóäèîâõîä äëÿ îáðàáîòêè âíåøíåãî ñèãíàëà ôèëüòðàìè, ñõåìîé äðàéâà, êîëüöåâûì ìîäóëÿòîðîì
è ýôôåêòàìè.

4 — 3a: Oscillator 1

Level [00…99]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ãðîìêîñòè ãåíåðàòîðà 1.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Oscillator 1 Level. 

Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Oscillator 1 Level.
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4–3 Êîìàíäû ìåíþ

4–3a

4–3b

4–3c

4–3d

4–3e



Balance [00…99]

Óïðàâëÿåò ïîäà÷åé ñèãíàëà íà ôèëüòð äëÿ ãåíåðàòîðà 1. Ïàðàìåòð äîñòóïåí òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Filter
Routing â Serial èëè Parallel.

0 — çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ, îíî îçíà÷àåò, ÷òî ãåíåðàòîð 1 ïîäàåòñÿ íà ôèëüòð A. Åñëè Filter Routing
óñòàíîâëåíî â Serial, îí òàêæå áóäåò ïðîõîäèòü ÷åðåç ôèëüòð B.

99 îçíà÷àåò, ÷òî ãåíåðàòîð 1 ïîäàåòñÿ íà ôèëüòð B.

Ïðè äðóãèõ çíà÷åíèÿõ, ãåíåðàòîð ïîäàåòñÿ íà êîìáèíàöèþ îáîèõ ôèëüòðîâ. Ìîäóëÿöèåé Balance îò AMS,
ìîæíî ñîçäàâàòü êðîññôåéä ìåæäó ïîñûëàìè íà ôèëüòðû A è B.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Oscillator 1 Balance. 

Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Oscillator 1 Balance.

Phase Invert [Off, On]

Èíâåðòèðóåò ôàçó ãåíåðàòîðà 1.

4 — 3b: Oscillator 2
Ãåíåðàòîð 2 èìååò àíàëîãè÷íûå ãåíåðàòîðó 1 ïàðàìåòðû ìèêøåðà; ñì. “4 — 3a: Oscillator 1”.

4 — 3c: Sub OSC/Audio Input
Êðîìå ïàðàìåòðîâ Level, Balance, AMS è Phase Invert, îïèñàííûõ äëÿ ãåíåðàòîðà 1 (“4 — 3a: Oscillator 1”), â
äàííîé ñåêöèè èìåþòñÿ ïàðàìåòðû äëÿ âíåøíåãî àóäèîâõîäà.

Mode [Sub OSC, External Audio Input]

Âûáîð èñïîëüçîâàíèÿ âõîäà ìèêøåðà — äëÿ ñóá-ãåíåðàòîðà èëè àóäèîâõîäà.

External Audio [Audio Inputs 1…4, S/P DIF L, S/P DIF R]

Âûáîð àóäèîâõîäà äëÿ êàíàëà ìèêøåðà è êîëüöåâîãî ìîäóëÿòîðà. 

Êîëüöåâîé ìîäóëÿòîð ìîæåò èñïîëüçîâàòü ýòîò âõîä, äàæå åñëè ïàðàìåòð Mode (âûøå) óñòàíîâëåí â Sub OSC.

4 — 3d: Ring Mod
Êîëüöåâîé ìîäóëÿòîð èìååò àíàëîãè÷íûå ãåíåðàòîðó 1 ïàðàìåòðû ìèêøåðà; ñì. “4 — 3a: Oscillator 1”.

4 — 3e: Noise
Ãåíåðàòîð øóìà èìååò àíàëîãè÷íûå ãåíåðàòîðó 1 ïàðàìåòðû ìèêøåðà; ñì. “4 — 3a: Oscillator 1”.

4 — 3: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

4 — 4: Pitch Common
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííûõ óñòàíîâîê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ãåíåðàòîðîâ 1, 2 è ñóá-ãåíåðàòîðà.
Çäåñü âû ìîæåòå:

• Óñòàíàâëèâàòü âûñîòó òîíà äæîéñòèêîì è ëåíòî÷íûì êîíòðîëëåðîì.

• Ïàðàìåòðîì Pitch Slope óïðàâëÿòü èçìåíåíèåì âûñîòû ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå.

• Óñòàíàâëèâàòü ïîðòàìåíòî.

• Óñòàíàâëèâàòü ìîäóëÿöèþ âûñîòû òîíà îäíîâðåìåííî âñåõ òðåõ ãåíåðàòîðîâ îò LFO.
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4 — 4a: Pitch

Pitch Slope [–1.00…+0.00…+2.00]

Ñòàíäàðòíî ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â +1.0. 

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ Pitch Slope ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà
âîçðàñòàåò ñ ðîñòîì âûñîòû âçÿòîé íîòû. Åñëè óñòàíîâëåíî
îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òî ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà ñ ðîñòîì
âûñîòû âçÿòîé íîòû óìåíüøàåòñÿ. 

Åñëè Pitch Slope ðàâíî 0, òî ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà íå çàâèñèò îò
âûñîòû âçÿòîé íîòû è ðàâíà âûñîòå íîòû C4.

Ribbon [–60…+60 ïîëóòîíîâ]

Îïðåäåëÿåò íàñêîëüêî ñèëüíî èçìåíÿåòñÿ ÷àñòîòà ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ëåíòî÷íûì êîíòðîëëåðîì, â ïîëóòîíàõ. 

Åñëè Ribbon ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ, òî ïðè ïåðåìåùåíèè ïî ëåíòî÷íîìó êîíòðîëëåðó âïðàâî îò
öåíòðà ÷àñòîòà óâåëè÷èâàåòñÿ. Äëÿ îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðà ïðè ïåðåìåùåíèè ïî ëåíòî÷íîìó
êîíòðîëëåðó âïðàâî îò öåíòðàëüíîãî ïîëîæåíèÿ ÷àñòîòà óìåíüøàåòñÿ.

Öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà ñîîòâåòñòâóåò îðèãèíàëüíîé ÷àñòîòå ãåíåðàòîðà. Ýòà îïöèÿ
ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ èìèòàöèè ïðèåìîâ ñëàéäåðíîé èãðû íà ãèòàðå.

JS+X [–60…+60 ïîëóòîíîâ]

Îïðåäåëÿåò íàñêîëüêî ñèëüíî èçìåíÿåòñÿ ÷àñòîòà ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âïðàâî, â ïîëóòîíàõ.
Ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþò óâåëè÷åíèþ ÷àñòîòû ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âïðàâî. 

JS-X [–60…+60 ïîëóòîíîâ]

Îïðåäåëÿåò êàêèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âëåâî.
Îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþò óìåíüøåíèþ ÷àñòîòû ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âëåâî.

4 — 4b: Portamento
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óñòàíîâêè ýôôåêòà ïîðòàìåíòî (ïëàâíîå èçìåíåíèå ÷àñòîòû ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé
íîòû ê äðóãîé). 

210 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  

4–4 Êîìàíäû ìåíþ

4–4c

4–4a

4–4b

Pitch

Íîòû êëàâèàòóðû

2 îêò
1 îêò

1 îêò

C4 C5

+2

+1

0

–1



Enable [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: ýôôåêò ïîðòàìåíòî âêëþ÷åí.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ýôôåêò ïîðòàìåíòî âûêëþ÷åí.

Fingered [Off, On]

Ïàðàìåòð äîñòóïåí, åñëè îòìå÷åíî ïîëå Enable.

Ïîëå îòìå÷åíî: ýôôåêò ïîðòàìåíòî äåéñòâóåò ïðè èãðå ëåãàòî.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ýôôåêò ïîðòàìåíòî äåéñòâóåò íåçàâèñèìî îò ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò.

Mode [Constant Rate, Constant Time]

Constant Rate îçíà÷àåò âðåìÿ ïåðåõîäà, îïðåäåëÿåìîå âûñîòîé, íàïðèìåð, îäíà ñåêóíäà íà îêòàâó. Òî åñòü,
ïåðåõîä ÷åðåç äâå îêòàâû áóäåò â äâà ðàçà äîëüøå, ÷åì ÷åðåç îäíó.

Constant Time îçíà÷àåò ôèêñèðîâàííîå âðåìÿ ïåðåõîäà, íå çàâèñÿùåå îò âûñîòû. Ýòî èñïîëüçóåòñÿ ïðè èãðå
àêêîðäàìè.

Time [000...127]

Ïàðàìåòð äîñòóïåí, åñëè îòìå÷åíî ïîëå Enable. Îí îïðåäåëÿåò âðåìÿ ïîðòàìåíòî — ñêîðîñòü èçìåíåíèÿ
âûñîòû ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé íîòû ê äðóãîé. ×åì ìåíüøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì áîëüøå ñêîðîñòü.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Portamento Time. 

Ìîäóëÿöèÿ âîçíèêàåò òîëüêî â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî âû ìîæåòå èçìåíÿòü âðåìÿ ñëåäóþùåãî
ïåðåõîäà, íî íå èìåþùåãî ìåñòî áûòü.

Intensity [–127…+127]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Portamento Time. 

Äëÿ íàçíà÷åíèÿ êíîïîê SW1 è SW2 íà âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ïîðòàìåíòî:

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Program 1–8, Controller Setup.

2. Â îáëàñòè Panel Switch Assign óñòàíîâèòå SW1 èëè SW2 â Portamento SW (CC#65).

Ñîñòîÿíèåì ýôôåêòà ïîðòàìåíòî ìîæíî óïðàâëÿòü ïî MIDI ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé CC#65, äàæå ïðè íå
íàçíà÷åííûõ êíîïêàõ SW1/2.

4 — 4c: LFO

LFO Select [LFO 1, LFO 2, LFO 3, LFO 4, Common LFO]

Âûáîð LFO äëÿ ìîäóëÿöèè âñåõ ãåíåðàòîðîâ. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ âèáðàòî è â äðóãèõ öåëÿõ.

Çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ LFO Intensity, JS+Y Intensity è AMS ñóììèðóþòñÿ è äàþò îáùèé ýôôåêò ìîäóëÿöèè LFO.

LFO Intensity [–48.00…+48.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO â ïîëóòîíàõ, äî ìîäóëÿöèè JS+Y èëè AMS. Ïðè
îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà, ôàçà LFO èíâåðòèðóåòñÿ.

JS+Y Intensity [–48.00…+48.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî ïåðåìåùåíèåì äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè îñè +Y
(îò ñåáÿ), íà óñòàíîâêè LFO. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà (â ïîëóòîíàõ), òåì ñèëüíåå âëèÿíèå,
êîòîðîå îêàçûâàåò ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà íà ìîäóëÿöèþ ÷àñòîòû. 

Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà, ôàçà LFO èíâåðòèðóåòñÿ.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê, óïðàâëÿþùèé ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû, ïðîèçâîäèìîé LFO.

Intensity [–48.00…+48.00]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà LFO â ïîëóòîíàõ.
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4 — 4: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

4 — 5: Pitch EG/Mod

Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè îãèáàþùåé ÷àñòîòû (Pitch EG), êîòîðàÿ óïðàâëÿåò èçìåíåíèåì ÷àñòîòû
ãåíåðàòîðîâ 1 è 2 íåçàâèñèìî. Ìîäóëÿöèÿ ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà 1 òàêæå âîçäåéñòâóåò íà ñóá-ãåíåðàòîð.

4 — 5a: OSC 1 & Sub OSC Pitch EG

EG Select [Filter EG 1, Pitch EG 2, EG 3, EG 4, Amp EG]

Âûáîð EG äëÿ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà 1 è ñóá-ãåíåðàòîðà. Êðîìå Amp EG äîñòóïíû åùå 4 îãèáàþùèõ.
Íàèìåíîâàíèå EG 1 — EG 1 (Filter) è EG 2 — EG 2 (Pitch) ÿâëÿåòñÿ óñëîâíûì è ñëóæèò äëÿ óïðîùåíèÿ
ïîíèìàíèÿ. Ëþáûå èç ýòèõ îãèáàþùèõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ ëþáûìè íàçíà÷åíèÿìè ìîäóëÿöèè.

Intensity [–48.00…+48.00]

Óïðàâëÿåò íà÷àëüíûì ýôôåêòîì Pitch EG íà ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà 1 è ñóá-ãåíåðàòîðà â ïîëóòîíàõ äî ëþáîé
ìîäóëÿöèè AMS. 

Ôîðìà Pitch EG ìîæåò èçìåíÿòüñÿ â ïðåäåëàõ îò +99 äî –99. Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ Intensity,
ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ EG óâåëè÷èâàþò ÷àñòîòó, à îòðèöàòåëüíûå — óìåíüøàþò. Ïðè îòðèöàòåëüíûõ
çíà÷åíèÿõ Intensity, ýôôåêò EG ïðîòèâîïîëîæåí. 

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Pitch EG ãåíåðàòîðà 1 è ñóá-ãåíåðàòîðà.

Intensity [–48.00…+48.00]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Pitch EG. Ìîäóëÿöèÿ AMS è íà÷àëüíàÿ
èíòåíñèâíîñòü ñêëàäûâàþòñÿ, äàâàÿ ôèíàëüíûé ýôôåêò Pitch EG.
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4–5 Êîìàíäû ìåíþ

4–5a 4–5b

4–5c

4–5d



4 — 5b: OSC 2 Pitch EG
Ãåíåðàòîð 2 èìååò òàêèå æå ïàðàìåòðû Pitch EG, êàê îïèñàíî â “4 — 5a: OSC 1 & Sub OSC Pitch EG”.

4 — 5c: OSC 1 & Sub OSC Pitch Modulation

AMS 1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò ïåðâûé èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Pitch EG ãåíåðàòîðà 1 è ñóá-ãåíåðàòîðà.

Intensity [+/–48.00 ïîëóòîíû]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS 1 ÷àñòîòû â ïîëóòîíàõ.

Intensity Mod AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âû ìîæåòå ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòð Intensity AMS 1 äðóãèì èñòî÷íèêîì AMS, âûáèðàåìûì çäåñü. 

Intensity [+/–48.00 ïîëóòîíû]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Intensity Mod AMS â ïîëóòîíàõ. Ðåçóëüòàò
ñêëàäûâàåòñÿ ñî çíà÷åíèåì AMS 1 Intensity, äàâàÿ ôèíàëüíûé ýôôåêò ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû.

AMS 2 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò âòîðîé èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Pitch EG ãåíåðàòîðà 1 è ñóá-ãåíåðàòîðà.

Intensity [+/–48.00 ïîëóòîíû]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà AMS 2 â ïîëóòîíàõ.

Intensity Mod AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âû ìîæåòå ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòð Intensity AMS 2 äðóãèì èñòî÷íèêîì AMS, âûáèðàåìûì çäåñü. 

Intensity [+/–48.00 ïîëóòîíû]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Intensity Mod AMS â ïîëóòîíàõ. Ðåçóëüòàò ñêëàäûâàåòñÿ
ñî çíà÷åíèåì AMS 2 Intensity, äàâàÿ ôèíàëüíûé ýôôåêò ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû.

4 — 5d: OSC 2 Pitch Modulation
Ãåíåðàòîð 2 èìååò òàêèå æå ïàðàìåòðû, êàê îïèñàíî â “4 — 5c: OSC 1 & Sub OSC Pitch Modulation”.

4 — 5: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

Program P5: Filter
5 — 1: Filter Basic
Взаимодействие между фильтрами и микшером

Êîãäà Filter Routing óñòàíîâëåíî â Single èëè 24dB/oct, ñîåäèíåíèå ñåêöèè ãåíåðàòîðîâ ñ ñåêöèåé ôèëüòðîâ
ïðîñòîå. Äîñòóïåí òîëüêî îäèí ôèëüòð, îáðàáàòûâàþùèé âñå ýëåìåíòû ãåíåðàòîðà.

Êîãäà Filter Routing óñòàíîâëåíî â Serial èëè Parallel, ïàðàìåòð Balance ñòðàíèöû Mixer ïîçâîëÿåò ðàçäåëüíî
óïðàâëÿòü ñîåäèíåíèåì ôèëüòðà ñ êàæäûì èç 5 âõîäîâ: ãåíåðàòîð 1, ãåíåðàòîð 2, ñóá-ãåíåðàòîð, êîëüöåâîé
ìîäóëÿòîð è ãåíåðàòîð øóìà.

Åñëè Balance óñòàíîâëåíî â 0, ñèãíàë ïðîõîäèò íà ôèëüòð A. (Åñëè Filter Routing óñòàíîâëåíî â Serial, ñèãíàë
òàêæå ïðîõîäèò ÷åðåç ôèëüòð B.)

Åñëè Balance óñòàíîâëåíî â 99, ñèãíàë ïðîõîäèò íåïîñðåäñòâåííî íà ôèëüòð B, âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè
Serial èëè Parallel.
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Ñòàíäàðòíàÿ ïîñëåäîâàòåëüíàÿ êîíôèãóðàöèÿ

1. Óñòàíîâèòå Filter Routing â Serial. Ýòî ñîåäèíèò âûõîä ôèëüòðà A ñî âõîäîì ôèëüòðà B. 

2. Óñòàíîâèòå âñå ðåãóëèðîâêè Balance ìèêøåðà â 0. Ýòî ïîäàñò, â ïåðâóþ î÷åðåäü, âñå âõîäû íà ôèëüòð A, à
çàòåì íà ôèëüòð B. 

Ñòàíäàðòíàÿ ïàðàëëåëüíàÿ êîíôèãóðàöèÿ

1. Óñòàíîâèòå Filter Routing â Parallel. 

2. Óñòàíîâèòå âñå ðåãóëèðîâêè Balance ìèêøåðà â 50. Ýòî ïîäàñò âñå âõîäû íà îáà ôèëüòðà ñ ðàâíûìè
óðîâíÿìè.

Äâå öåïè ñèãíàëîâ

Òàêæå ìîæíî ïðîïóñòèòü îäèí ãåíåðàòîð ÷åðåç ôèëüòð A, à äðóãîé — ÷åðåç ôèëüòð B, äëÿ ñîçäàíèÿ
íàñëîåííîãî çâóêà:

1. Óñòàíîâèòå Filter Routing â Parallel. 

2. Óñòàíîâèòå Balance ãåíåðàòîðà 1 â 0. Ýòî íàçíà÷èò ãåíåðàòîð 1 íà ôèëüòð A.

3. Óñòàíîâèòå Balance ãåíåðàòîðà 2 â 99. Ýòî íàçíà÷èò ãåíåðàòîð 2 íà ôèëüòð B.

Åñëè Balance óñòàíîâëåí ìåæäó 1 è 98, ñèãíàëû áóäóò ïðîõîäèòü íà îáà ôèëüòðà. Åñëè ìîäóëèðîâàòü Balance
ïîñðåäñòâîì AMS, ìîæíî ñîçäàòü êðîññôåéä ìåæäó ïîñûëàìè íà ôèëüòð A è ôèëüòð B.

5 — 1a: Routing

Filter Routing [Single, Serial, Parallel, 24dB/oct] 

Äîñòóïíû äâà ôèëüòðà, Filter A è Filter B. Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî èñïîëüçóåìûõ ôèëüòðîâ è
èõ âçàèìíóþ êîììóòàöèþ.

Single èñïîëüçóåò òîëüêî Filter A â êà÷åñòâå ôèëüòðà 2 ïîðÿäêà êðóòèçíîé 12 äÁ/îêòàâó (6 äÁ äëÿ òèïîâ Band
Pass è Band Reject). Ïðè âûáîðå ýòîé îïöèè, ðåãóëèðîâêè ôèëüòðà B íåäîñòóïíû.

Serial èñïîëüçóåò îáà ôèëüòðà, Filter A è Filter B. Çâóê ãåíåðàòîðà ñïåðâà ïðîõîäèò ÷åðåç Filter A, à âûõîä
Filter A ñîåäèíåí ñî âõîäîì Filter B. 

Parallel òàêæå èñïîëüçóåò îáà ôèëüòðà, Filter A è Filter B. Çâóê ãåíåðàòîðà ïîäàåòñÿ íà âõîäû îáîèõ ôèëüòðîâ,
à âûõîäû ôèëüòðîâ ñóììèðóþòñÿ.
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5–1 Êîìàíäû ìåíþ

5–1c

5–1a

5–1b



24dB/oct. îáúåäèíÿåò îáà ôèëüòðà äëÿ ïîëó÷åíèÿ îäíîãî ôèëüòðà 4 ïîðÿäêà êðóòèçíîé 24 äÁ/îêòàâó (12 äÁ
äëÿ òèïîâ Band Pass è Band Reject). Ïî ñðàâíåíèþ ñ Single, äàííàÿ óñòàíîâêà äàåò áîëåå çàìåòíîå äåéñòâèå
îáðåçíîãî ôèëüòðà ñ ïîä÷åðêíóòûì ðåçîíàíñîì, êàê â êëàññè÷åñêèõ àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðàõ. Ïðè âûáîðå
24dB/oct, àêòèâåí òîëüêî ôèëüòð A; óïðàâëåíèå ôèëüòðîì B íåäîñòóïíî. Òàêæå â ýòîì ðåæèìå íåäîñòóïíî
Multi Filter.

5 — 1b: Filter A

Filter Type [Low Pass, High Pass, Band Pass, Band Reject, Multi Filter]

Ýòè ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ òèïà ôèëüòðà.
Ðåçóëüòàòû ðàáîòû ôèëüòðîâ ñèëüíî çàâèñÿò îò âûáðàííîãî
òèïà. Æåëàòåëüíî ïðîèçâîäèòü óñòàíîâêó âçàèìîñâÿçàíî ñ
ïàðàìåòðîì Filter Routing äëÿ îöåíêè êîððåêòíîé
ðåçóëüòèðóþùåé êðóòèçíû ôèëüòðà.

Low Pass (Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò). Ýòîò ôèëüòð
ïðîïóñêàåò áåç èçìåíåíèÿ ñèãíàë íèçêî÷àñòîòíîãî
äèàïàçîíà è ïîäàâëÿåò âûñîêî÷àñòîòíûé ñèãíàë. Ïîñëå
ïðîïóñêàíèÿ ñèãíàëà ÷åðåç ôèëüòð ýòîãî òèïà ñèãíàë
ñòàíîâèòñÿ áîëåå ãëóõèì. 

High Pass (Îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò). Ôèëüòð ýòîãî
òèïà ïðîïóñêàåò âûñîêî÷àñòîòíóþ ñîñòàâëÿþùóþ ñèãíàëà è
ïîäàâëÿåò íèçêî÷àñòîòíóþ. Ôèëüòð ïîçâîëÿåò äîáèâàòüñÿ
áîëåå ëåãêîãî è ïðîçðà÷íîãî çâó÷àíèÿ. 

Band Pass (Ïîëîñîâîé ôèëüòð). Ýòîò ôèëüòð ïðîïóñêàåò
òîëüêî âûáðàííóþ ïîëîñó ÷àñòîò, ïîäàâëÿÿ âñå îñòàëüíûå.
Ðåçóëüòàò ñèëüíî çàâèñèò îò âûáðàííîé ïîëîñû è
èñïîëüçóåìîãî ãåíåðàòîðà. Ïðè ìàëûõ çíà÷åíèÿõ ðåçîíàíñà,
ôèëüòð Band Pass ñîçäàåò òåëåôîííîå çâó÷àíèå, ïðè
áîëüøèõ — æóææàùèå èëè ãíóñàâûå òåìáðû.

Band Reject (Çàãðàæäàþùèé ôèëüòð). Ôèëüòð ýòîãî òèïà
(èíîãäà íàçûâàåìûé ôèëüòð-ïðîáêà) âûðåçàåò íåêîòîðûé
äèàïàçîí ÷àñòîò âáëèçè ÷àñòîòû ñðåçà. Ïðè åå ìîäóëÿöèè
LFO ñîçäàþòñÿ ôåéçåðîïîäîáíûå ýôôåêòû.

Multi Filter. Ýòî — êîìïëåêñíûé ôèëüòð, âêëþ÷àþùèé â
ñåáÿ âñå âûøåïðèâåäåííûå òèïû ôèëüòðîâ è ìíîãîå äðóãîå (ñì. “5 — 2: Multi Filter”, äàëåå). Multi Filter
äîñòóïåí òîëüêî äëÿ ôèëüòðà A è òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Filter Routing â Single, Serial èëè Parallel.

Bypass [Off, On]

Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ôèëüòð A.

Çíà÷åíèå Off âêëþ÷àåò ôèëüòð A.Çíà÷åíèå On îòêëþ÷àåò ôèëüòð A.

Trim [00…99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà, ïîäàâàåìîãî ñ âûõîäà ãåíåðàòîðà íà âõîä ôèëüòðà A.

Ïðè óâåëè÷åíèè çíà÷åíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà ìîãóò âîçíèêíóòü èñêàæåíèÿ, åñëè îïðåäåëåíî âûñîêîå çíà÷åíèå
Resonance èëè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè àêêîðäîâ.

Output Level [00…99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà, ïîäàâàåìîãî ñ âûõîäà ôèëüòðà A. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ áàëàíñà
ãðîìêîñòåé ôèëüòðîâ A è B, êîãäà Routing óñòàíîâëåíî â Parallel, èëè äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ ïåðåãðóçêè â
ïîñëåäóþùèõ êàñêàäàõ.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü âûõîäíûì
óðîâíåì ôèëüòðà A.

Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Output Level.
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Low Pass

High Pass

Band Pass

Band Reject

×àñòîòà ñðåçà



Frequency [00…99]

Îïðåäåëÿåò ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó (÷àñòîòó ñðåçà) ôèëüòðà A ñ øàãîì 1/10 îêòàâû. Ýôôåêò ýòîãî çàâèñèò îò òèïà
ôèëüòðà (ñì. âûøå).

Frequency Fine [–99…+99]

Îáåñïå÷èâàåò òî÷íóþ ïîäñòðîéêó ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà. Êàæäûé øàã ýòîãî ïàðàìåòðà ðàâåí 1/100 øàãà
ïàðàìåòðà Frequency (ñì. âûøå).

Resonance Type [Standard, High]

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé ðåçîíàíñà, êîãäà Filter Routing óñòàíîâëåíî â 24dB/oct. Â ñëó÷àÿõ Single, Serial èëè
Parallel, ýòîò ïàðàìåòð íåäîñòóïåí.

Standard äàåò õàðàêòåð ðåçîíàíñà òèïè÷íîãî àíàëîãîâîãî ôèëüòðà 4-ïîðÿäêà. 

High ñîçäàåò áîëåå âûðàæåííûé ýôôåêò ðåçîíàíñà.

Resonance Bass [Tight, Full]

Óïðàâëÿåò õàðàêòåðîì ðåçîíàíñà ïðè íèçêèõ ÷àñòîòàõ ñðåçà. Åãî ýôôåêò íàèáîëåå âûðàæåí ïðè âûñîêèõ
óñòàíîâêàõ Resonance.

Tight ïðîèçâîäèò óìåðåííûé ðåçîíàíñ, êàê â êëàññè÷åñêèõ àìåðèêàíñêèõ ìîíîôîíè÷åñêèõ ñèíòåçàòîðàõ. 

Full ïðîèçâîäèò øèðîêèé óãëóáëåííûé ðåçîíàíñ, êàê â êëàññè÷åñêèõ àìåðèêàíñêèõ 5-ãîëîñíûõ ñèíòåçàòîðàõ. 

Resonance [00…99]

Ïàðàìåòð îòâå÷àåò çà óñèëåíèå ñèãíàëà âáëèçè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå Resonance, òåì
ñèëüíåå ýôôåêò.

Resonance Mod by AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü ïàðàìåòðîì
Resonance.

Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Resonance.

Pan [Random, L001…C064…R127]

Óïðàâëÿåò ñòåðåîïàíîðàìîé íà âûõîäå ôèëüòðà A. Ïàðàìåòð äîñòóïåí, òîëüêî åñëè Filter Routing óñòàíîâëåíî
â Parallel. Â ñëó÷àÿõ Single, Serial èëè 24dB/oct, ýòîò ïàðàìåòð íåäîñòóïåí.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü ïàðàìåòðîì
Pan.

Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Pan.

5 — 1c: Filter B
Ôèëüòð B äîñòóïåí â òîì ñëó÷àå, åñëè Filter Routing óñòàíîâëåíî â Serial èëè Parallel. 

Ïàðàìåòðû ôèëüòðà B ïî÷òè èäåíòè÷íû ôèëüòðó A, íî äëÿ íåãî îòñóòñòâóåò ðåæèì Multi Filter è ïðèñóòñòâóþò
ðåãóëèðîâêè Link. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. îïèñàíèå ôèëüòðà A, âûøå.

Link [Off, On]

Åñëè Link óñòàíîâëåíî â On, áîëüøèíñòâî ïàðàìåòðîâ ôèëüòðà B íåäîñòóïíû, ïîñêîëüêó â ýòîì ñëó÷àå îíè
óïðàâëÿþòñÿ óñòàíîâêàìè ôèëüòðà A: Resonance, Resonance Bass è âñå ïàðàìåòðû ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû è
ðåçîíàíñà. Ïàðàìåòð Frequency ôèëüòðà B òàêæå ñâÿçàí ñ ôèëüòðîì A ÷åðåç äîïîëíèòåëüíûé ïàðàìåòð Link
Frequency Offset.

Ïàðàìåòðû Bypass, Type, Input Trim, Output Level, Output Level AMS, Pan è Pan AMS ïî ïðåæíåìó
ðåãóëèðóþòñÿ ðàçäåëüíî.
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Link Frequency Offset [–99…+99]

Îñóùåñòâëÿåò ñäâèã ÷àñòîòû ôèëüòðà B îòíîñèòåëüíî ôèëüòðà A ïðè îòìå÷åííîì ïîëå Link. Åñëè Link íå
îòìå÷åíî, ïàðàìåòð íåäîñòóïåí.

5 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

5 — 2: Multi Filter

Ýòà ñòðàíèöà äîñòóïíà òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Filter A Type â Multi Filter.

Ìóëüòèôèëüòð ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü êðîññôåéäû ìåæäó ëþáûìè äâóìÿ èç 21 òèïà ôèëüòðîâ, âêëþ÷àÿ
ïîëüçîâàòåëüñêèå ìèêñû íèçêî÷àñòîòíîãî, âûñîêî÷àñòîòíîãî, ïîëîñîâîãî è ðåæåêòîðíîãî ðåæèìà ñ ïðÿìûì
âõîäíûì ñèãíàëîì.

5 — 2a: Filter A

Bypass [Off, On]

Frequency [00…99]

Fine [–99…+99]

Resonance [00…99]

Ýòè ïàðàìåòðû ñîîòâåòñòâóþò ïàðàìåòðàì ñòðàíèöû Filter Basic (“5 — 1b: Filter A”). 

5 — 2b: Mode Crossfade

Mode 1 [ñïèñîê òèïîâ ôèëüòðîâ]

Óñòàíàâëèâàåò òèï ôèëüòðà äëÿ ðåæèìà 1.
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5–2 Êîìàíäû ìåíþ

5–2c

5–2b

5–2a

5–2c



Low Pass, High Pass, Band Pass è Band Reject ÿâëÿþòñÿ ñòàíäàðòíûìè òèïàìè ôèëüòðîâ.

Ñëåäóþùèå òèïû îáúåäèíÿþò íåñêîëüêî ôèëüòðîâ ñ ðàâíûìè çíà÷åíèÿìè. Dry ñîîòâåòñòâóåò
íåîáðàáîòàííîìó ôèëüòðîì âõîäíîìó ñèãíàëó. Çíàê ìèíóñà (“-”) èíäèöèðóåò ðåâåðñ ôàçû ôèëüòðà: LP+BP,

LP-BP, LP-HP, BP+HP, BP-HP, Dry+LP, Dry-LP, Dry+BP, Dry-BP, Dry+LP-HP, Dry+LP-BP, Dry+BP-

LP, Dry+BP-HP, Dry+HP-LP, Dry+HP-BP, LP+HP+BP.

All On èñïîëüçóåò ñèãíàëû Low Pass, High Pass, Band Pass è Dry ñ ðàâíûìè ãðîìêîñòÿìè.

Manual 1 ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèå ìèêñû ôèëüòðîâ, ñì. “5 — 2c: Manual 1”, äàëåå.

Mode 2 [ñïèñîê òèïîâ ôèëüòðîâ]

Ðåæèì 2 èìååò àíàëîãè÷íûé ðåæèìó 1 ñïèñîê òèïîâ ôèëüòðîâ çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî â êîíöå ñïèñêà
âìåñòî Manual 1 ïðèñóòñòâóåò Manual 2.

Mode 1–2 Crossfade [00…99]

Óñòàíàâëèâàåò ôåéäèíãè ìåæäó óñòàíîâêàìè Mode 1 è Mode 2.

0 ñîîòâåòñòâóåò ïîëíîñòüþ Mode 1, 99 — Mode 2, à 1–98 ÿâëÿþòñÿ ïðîìåæóòî÷íûìè çíà÷åíèÿìè ìåæäó äâóìÿ
ðåæèìàìè.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS äëÿ ìîäóëÿöèè Mode 1–2 Crossfade.

Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Mode 1–2 Crossfade.

Intensity Mod AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS äëÿ ìîäóëÿöèè ïðåäûäóùåãî ïàðàìåòðà. 

Íàïðèìåð, ìîæíî óñòàíîâèòü AMS íà èñïîëüçîâàíèå LFO, à çàòåì óñòàíîâèòü Intensity Mod AMS â JS -Y.
Ïîñëå ýòîãî, âû ñìîæåòå ìîäóëèðîâàòü äæîéñòèêîì ãëóáèíó LFO.

Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Intensity Mod AMS.

5 — 2c: Manual 1
Ýòè ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò ñîçäàòü ïîëüçîâàòåëüñêèé ìèêñ ôèëüòðîâ. Åñëè Mode 1 óñòàíîâëåíî â Manual 1,
èñïîëüçóþòñÿ ýòè óñòàíîâêè.

Òèï Band Reject çäåñü íå èñïîëüçóåòñÿ, ïîñêîëüêó îí ÿâëÿåòñÿ ðàâíîé êîìáèíàöèåé òèïîâ High Pass è Low
Pass.

Lowpass [–99…+99]

Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ôèëüòðà Lowpass. Îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ èíâåðòèðóþò ôàçó.

Highpass [–99…+99]

Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ôèëüòðà Highpass.

Bandpass [–99…+99]

Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ôèëüòðà Bandpass.

Dry [–99…+99]

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ïðÿìîãî ñèãíàëà.

5 — 2d: Manual 2
Ïàðàìåòðû Manual 2 àíàëîãè÷íû ïàðàìåòðàì Manual 1.

5 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

5 — 3: Filter Modulation

Óñòàíîâêè ÿðëûêà ïîçâîëÿþò ìîäóëèðîâàòü ÷àñòîòó ôèëüòðà Filter Frequency. Çäåñü âîçìîæíî:

• Óñòàíàâëèâàòü ôîðìû òðåêèíãà êëàâèàòóðû è óïðàâëÿòü âîçäåéñòâèåì åãî íà ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà.

• Óïðàâëÿòü âîçäåéñòâèåì îãèáàþùåé íà ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà.

• Íàçíà÷àòü ìîäóëÿöèþ AMS ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà.

Ôèëüòð B äîñòóïåí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè Filter Routing óñòàíîâëåíî â Serial èëè Parallel. 

5 — 3a: Keyboard Track 
Áîëüøèíñòâî àêóñòè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ èìåþò áîëåå ïðîçðà÷íûé çâóê íà âûñîêèõ ðåãèñòðàõ. Òðåêèíã
êëàâèàòóðû âîññîçäàåò ýòîò ýôôåêò ïîâûøåíèåì ÷àñòîòû ñðåçà îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò íà
âûñîêèõ íîòàõ. Îáû÷íî, íåêîòîðîå êîëè÷åñòâî òðåêèíãà êëàâèàòóðû íåîáõîäèìî äëÿ ïîääåðæàíèÿ
ïîñòîÿííîñòè òåìáðà âî âñåì äèàïàçîíå.

Òðåêèíã êëàâèàòóðû â OASYS ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ðàçëè÷íûå ñòåïåíè èçìåíåíèé â 4 ÷àñòÿõ êëàâèàòóðû.
Ïàðàìåòðû òðåêèíãà êëàâèàòóðû äëÿ ôèëüòðà AL-1 èäåíòè÷íû HD-1 (ñì. “3 — 2a: Keyboard Track ãëàâû Ðåæèì
ïðîãðàììû: HD-1”. 

Åäèíñòâåííûì îòëè÷èåì ÿâëÿåòñÿ âîçäåéñòâèå òðåêèíãà êëàâèàòóðû äëÿ ôèëüòðà AL-1 íà ïîðòàìåíòî.

Intensity to A [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå âëèÿíèÿ òðåêèíãà êëàâèàòóðû íà ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó ôèëüòðà A. Îáùèé
ýôôåêò òðåêèíãà êëàâèàòóðû ÿâëÿåòñÿ ñîâîêóïíîñòüþ äàííîãî çíà÷åíèÿ Intensity è îáùåé ôîðìû êðèâîé
òðåêèíãà êëàâèàòóðû.

Intensity to B [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå âëèÿíèÿ òðåêèíãà êëàâèàòóðû íà ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó ôèëüòðà Â. Ïàðàìåòð
äîñòóïåí òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Filter Routing â Serial èëè Parallel, è åñëè ïîëå Link îòêëþ÷åíî. Â ðåæèìàõ
Single è 24dB/oct, èëè ïðè âêëþ÷åííîì ïîëå Link, ýòîò ïàðàìåòð íåäîñòóïåí.
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5–3 Êîìàíäû ìåíþ

5–3a

5–3b

5–3c

5–3c



Key

Low Break [C–1…G9]

Òðåêèíã êëàâèàòóðû áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ ê íîòàì ìåæäó äâóìÿ íèæíèìè ñêàòàìè.

Center [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò öåíòð òðåêèíãà êëàâèàòóðû, ãäå íå äàåò ýôôåêòà íè îí, íè AMS.

High Break [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò íîòó ïåðåõîäà ìåæäó äâóìÿ âûñøèìè ñêàòàìè. 

Ramp
Ñóììàðíûé ýôôåêò îïðåäåëÿåòñÿ êîìáèíàöèåé çíà÷åíèé ñêàòîâ è ïàðàìåòðàìè Intensity to A è B. Åñëè
Intensity óñòàíîâëåíî â +99, a ñêàò ðàâåí 50, èçìåíåíèÿ íà 1 îêòàâó ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà ñîîòâåòñòâóþò 1
îêòàâå êëàâèàòóðû, à ñêàò +99 äàåò èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà íà 2 îêòàâû.

Çíà÷åíèÿ +Inf è –Inf ÿâëÿþòñÿ ñïåöèàëüíûìè çíà÷åíèÿìè, ñîçäàþùèìè ðåçêèå ïåðåïàäû, òèïà ýôôåêòîâ
ðàçäåëåíèÿ. Ïðè ýòèõ óñòàíîâêàõ, òðåêèíã êëàâèàòóðû ïåðåõîäèò â êðàéíèå âåðõíåå èëè íèæíåå çíà÷åíèÿ ïðè
âçÿòèè îäíîé íîòû.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “3 — 2a: Keyboard Track ãëàâû “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”.

Bottom-Low [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íèæíåé íîòîé äèàïàçîíà è íîòîé Low Break. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû
èñïîëüçóéòå îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Low-Center [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè Low Break è Center. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû èñïîëüçóéòå
îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Center-High [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè Center è High Break. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû èñïîëüçóéòå
ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

High-Top [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè High Break è âåðõíåé íîòîé äèàïàçîíà. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû
èñïîëüçóéòå ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Key Follow

Äëÿ ñîçäàíèÿ êëàññè÷åñêîãî ýôôåêòà Key Follow, ïðè êîòîðîì ÷àñòîòà ôèëüòðà ñëåäóåò çà âûñîòîé íîò:

1. Óñòàíîâèòå Filter Frequency â 30.

2. Óñòàíîâèòå Keyboard Track Intensity â +99.

3. Óñòàíîâèòå Bottom-Low è Low-Center â –50.

4. Óñòàíîâèòå Center-High è High-Top â +50.

5. Óñòàíîâèòå Center Key â C4.

Óñòàíîâêè Low Break è High Break íå èìåþò çíà÷åíèÿ.

5 — 3b: Filter EG
Îãèáàþùàÿ ôèëüòðà (Filter1 EG) ìîäóëèðóåò ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðîâ A è B âî âðåìåíè. Âû ìîæåòå óïðàâëÿòü
ñòåïåíüþ âîçäåéñòâèÿ EG íà ôèëüòðû ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè:

• Óñòàíîâêîé íà÷àëüíîãî óðîâíÿ ìîäóëÿöèè EG ïàðàìåòðàìè Intensity to A è B.

• Èñïîëüçîâàíèåì velocity äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ìîäóëÿöèè EG ôèëüòðà.

• Èñïîëüçîâàíèåì ëþáîãî èñòî÷íèêà AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ìîäóëÿöèè EG ôèëüòðà.

Ýòè ñïîñîáû ìîæíî èñïîëüçîâàòü îäíîâðåìåííî, è ðåçóëüòàòû áóäóò ñóììèðîâàòüñÿ, îïðåäåëÿÿ îáùèé ýôôåêò
EG. Äëÿ óñòàíîâêè íåïîñðåäñòâåííî EG, âêëþ÷àÿ óðîâíè è âðåìåíà, ñì. “7 — 1: EG 1 (Filter)”.
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Filter A

EG Select [EG1 (Filter), EG2 (Pitch), EG 3, EG 4, Amp EG]

Âûáîð EG äëÿ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû Ôèëüòðà À. Êðîìå Amp EG äîñòóïíû åùå 4 îãèáàþùèõ. 

Íàèìåíîâàíèå EG 1 — EG 1 (Filter) è EG 2 — EG 2 (Pitch) ÿâëÿåòñÿ óñëîâíûì è ñëóæèò äëÿ óïðîùåíèÿ
ïîíèìàíèÿ ïðîöåññà. Ëþáûå èç ýòèõ îãèáàþùèõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ ëþáûìè íàçíà÷åíèÿìè
ìîäóëÿöèè.

Velocity Intensity [–99…+99]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, îêàçûâàåìîãî velocity íà ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó ôèëüòðà A
ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé ôèëüòðà.

EG Intensity [–99…+99]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íà÷àëüíûé ýôôåêò, îêàçûâàåìîãî îãèáàþùåé ôèëüòðà íà ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó ôèëüòðà A
äî ìîäóëÿöèè velocity èëè AMS.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì ýôôåêòà èçìåíåíèÿ ãðàíè÷íîé
÷àñòîòû ôèëüòðà A ïîä âîçäåéñòâèåì îãèáàþùåé.

Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà AMS.

Filter B
Ïàðàìåòðû EG àíàëîãè÷íû îïèñàííûì âûøå äëÿ “Filter A”.

Â ðåæèìàõ Single è 24dB/oct, èëè ïðè âêëþ÷åííîì ïîëå Link, ýòè ïàðàìåòðû íåäîñòóïíû.

5 — 3c: Filter Modulation

Filter A Frequency

AMS 1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò ïåðâûé èñòî÷íèê AMS äëÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Frequency ôèëüòðà À.

Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Frequency.

Intensity Mod AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS äëÿ ìîäóëÿöèè èíòåíñèâíîñòè AMS 1. 

Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Intensity Mod AMS.

AMS 2 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò âòîðîé èñòî÷íèê AMS äëÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Frequency ôèëüòðà À.

Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS 2.

Filter B Frequency
Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû îïèñàííûì âûøå äëÿ “Filter A Frequency”.

Â ðåæèìàõ Single è 24dB/oct, èëè ïðè âêëþ÷åííîì ïîëå Link, ýòè ïàðàìåòðû íåäîñòóïíû.

5 — 3: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

5 — 4: Filter LFO Modulation

×àñòîòîé ñðåçà êàæäîãî ôèëüòðà ìîæíî óïðàâëÿòü òðåìÿ ïàðàìåòðàìè LFO: áàçîâàÿ ãëóáèíà (LFO Intensity),
óïðàâëåíèå ãëóáèíîé LFO ïî îñè -Y äæîéñòèêà (JS-Y Intensity) è óïðàâëåíèå ãëóáèíîé LFO îò AMS (AMS
Intensity). Îáùèé ýôôåêò LFO îïðåäåëÿåòñÿ ñóììîé ýòèõ óñòàíîâîê.

5 — 4a: Filter A

LFO Select [LFO 1, LFO 2, LFO 3, LFO 4, Common LFO]

Âûáîð LFO äëÿ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà A.

LFO Intensity [–99…+99]

Óñòàíîâêà íà÷àëüíîãî óðîâíÿ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà À îò LFO äî ìîäóëÿöèè îò JS-Y èëè AMS. Ïðè
îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, ôàçà LFO èíâåðòèðóåòñÿ.

JS -Y Intensity [–99…+99]

Ïåðåìåùåíèÿ äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè âåðòèêàëüíîé îñè íà ñåáÿ (êîíòðîëëåð JS-Y) óïðàâëÿþò ãëóáèíîé
ìîäóëÿöèè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû ôèëüòðà A ñ ïîìîùüþ LFO. Ýòîò ïàðàìåòð çàäàåò ìàêñèìàëüíóþ ãëóáèíó
ìîäóëÿöèè LFO, äîáàâëÿåìóþ ê JS -Y.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, óïðàâëÿþùèé ãëóáèíîé èçìåíåíèÿ ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû ôèëüòðà A.

Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà AMS.

5 — 4b: Filter B
Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû îïèñàííûì âûøå äëÿ “5 — 4a: Filter A”.

Â ðåæèìàõ Single è 24dB/oct, èëè ïðè âêëþ÷åííîì ïîëå Link, ýòè ïàðàìåòðû íåäîñòóïíû.
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5–4 Êîìàíäû ìåíþ

5–4b

5–4a



5 — 4: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

Program P6: Amp
Íà ýòèõ ñòðàíèöàõ îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ãðîìêîñòè, ïàíîðàìû è äðàéâà, à òàêæå îãèáàþùèõ óñèëåíèÿ è
òðåêèíãà êëàâèàòóðû. Âû ìîæåòå:

• Íàñòðîèòü ñõåìó äðàéâà äëÿ äîáàâëåíèÿ çâóêó ïëîòíîñòè è áàñà.

• Óñòàíîâèòü ïàíîðàìó è åå ìîäóëÿöèþ.

• Óïðàâëÿòü ìîäóëÿöèåé óðîâíÿ óñèëåíèÿ îò ðàçëè÷íûõ èñòî÷íèêîâ.

6 — 1: Amp/Driver

Íà äàííîé ñòðàíèöå ìîæíî:

• Íàñòðîèòü ñõåìó äðàéâà.

• Óñòàíîâèòü íà÷àëüíóþ ãðîìêîñòü.

• Óñòàíîâèòü ïàíîðàìó è åå ìîäóëÿöèþ.

6 — 1a: Driver
Driver äîáàâëÿåò çâóêó ïëîòíîñòü è îâåðäðàéâ â øèðîêèõ ïðåäåëàõ. Â îòëè÷èå îò ñòàíäàðòíîãî ýôôåêòà
îâåðäðàéâà, Driver íåçàâèñèìî îáðàáàòûâàåò êàæäûé ãîëîñ, ñîõðàíÿÿ òåìáðàëüíûé îêðàñ âíå çàâèñèìîñòè îò
êîëè÷åñòâà âîñïðîèçâîäèìûõ ãîëîñîâ.

Îáùèé ýôôåêò äðàéâà ñîçäàåòñÿ îñíîâíûìè ïàðàìåòðàìè — Drive è Low Boost. Drive ïðèäàåò çâóêó
æåñòêîñòü, à Low Boost óñèëèâàåò áàñû.

Bypass [Off, On]

Åñëè Bypass óñòàíîâëåí â On, ñõåìà äðàéâà îòêëþ÷åíà.
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6–1 Êîìàíäû ìåíþ

6–1b

6–1a

6–1c



Drive [00…99]

Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü æåñòêîñòè çâó÷àíèÿ òåìáðà. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå, òåì áîëüøå èñêàæåíèé. Ïðè ýòîì,
áûâàåò ïîëåçíî óâåëè÷èòü çíà÷åíèå Low Boost.

Äàæå åñëè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 0, ñõåìà äðàéâà ïðîäîëæàåò âîçäåéñòâîâàòü íà òåìáð. Äëÿ åå
ïîëíîãî îòêëþ÷åíèÿ ïîëüçóéòåñü ïàðàìåòðîì Bypass.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì Drive.

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS íà ïàðàìåòð Drive.

Low Boost [00…99]

Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäúåìà íèçêèõ ÷àñòîò. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå, òåì áîëüøå âëèÿíèå íà ýôôåêò,
ïðîèçâîäèìûé ïàðàìåòðîì Drive.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì Low Boost.

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS íà ïàðàìåòð Low Boost.

6 — 1b: Amp Level

Amp Level [0…127]

Óñòàíàâëèâàåò áàçîâóþ ãðîìêîñòü ãåíåðàòîðà 1 äî ëþáîé ìîäóëÿöèè. 

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ EXi 1 è 2 ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ:

1. Íàæìèòå êíîïêó TIMBRE/TRACK â ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

2. Ñëàéäåðàìè 1 è 2 óñòàíîâèòå ãðîìêîñòè EXi 1 è EXi 2 ñîîòâåòñòâåííî.

Ýòî — íåçàâèñèìûé ïàðàìåòð ãðîìêîñòè, ñêëàäûâàþùèéñÿ ñî çíà÷åíèåì Amp Level.

Ãðîìêîñòüþ ïðîãðàììû ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé CC#7 (ãðîìêîñòü, volume) è CC#11
(ýêñïðåññèÿ, expression). Ðåçóëüòèðóþùàÿ ãðîìêîñòü îïðåäåëÿåòñÿ ïåðåìíîæåíèåì âåëè÷èí CC#7 è CC#11. 

6 — 1c: Pan

Pan [Random, L001…C064…R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó EXi. Çíà÷åíèå L001 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ, C064 — öåíòðàëüíîìó,
R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó. Â ñëó÷àå, åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà óñòàíîâëåíî â Random, ïàíîðàìà èçìåíÿåòñÿ
ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïðè êàæäîì ñîáûòèè note-on (âçÿòèå íîòû).

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàíîðàìîé ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ:

1. Íàæìèòå êíîïêó TIMBRE/TRACK â ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

3. Íàæèìàéòå êíîïêó MIXER KNOBS äî ìîìåíòà çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà INDIVIDUAL PAN.

Ïðè ýòîì, ðåãóëÿòîð 1 áóäåò óïðàâëÿòü ïàíîðàìîé EXi 1, à ðåãóëÿòîð 2 — ïàíîðàìîé EXi 2.

Ïàíîðàìîé ïðîãðàììû ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé CC#10. Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ CC#10
ñî çíà÷åíèÿìè 0 èëè 1 ïàíîðàìà ñäâèãàåòñÿ â êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå. Åñëè çíà÷åíèå ýòîãî MIDI-ñîîáùåíèÿ
ðàâíî 64, òî ïîçèöèÿ ñòåðåî ïîëÿ îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì Pan. Çíà÷åíèþ 127 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåå
ïðàâîå ïîëîæåíèå. 

Çíà÷åíèå Random ìîæíî óñòàíîâèòü òîëüêî íà ýêðàíå (íå ïî MIDI èëè íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ).

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäóëÿöèè ïàíîðàìû. 

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS íà ïàíîðàìó.

224 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  



Äîïóñòèì, ïàðàìåòð Pan óñòàíîâëåí â C064, AMS — â Note Number, à ïàðàìåòð Intensity — â ïîëîæèòåëüíîå
çíà÷åíèå. Â ýòîì ñëó÷àå äëÿ íîò, ðàñïîëîæåííûõ âûøå íîòû C4 ïàíîðàìà áóäåò ñìåùàòüñÿ âïðàâî, à äëÿ íîò,
ðàñïîëîæåííûõ íèæå C4 — âëåâî. Åñëè ïàðàìåòð Intensity óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ýôôåêò
ïðîòèâîïîëîæíûé.

6 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

6 — 2: Amp Modulation

Ïàðàìåòðû ÿðëûêà èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ìîäóëÿöèè ãðîìêîñòè ãåíåðàòîðà 1. Çäåñü âû ìîæåòå:

• Óñòàíîâèòü ôîðìû òðåêèíãà êëàâèàòóðû äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì.

• Âûáðàòü AMS äëÿ ìîäóëÿöèè óðîâíÿ.

• Óïðàâëÿòü ýôôåêòîì LFO äëÿ óðîâíÿ.

Îáùèé ýôôåêò ìîäóëÿöèè ìîæåò óâåëè÷èòü ãðîìêîñòü ìàêñèìóì âäâîå ïî ñðàâíåíèþ ñ óñòàíîâêîé Amp Level.

6 — 2a: Keyboard Track 
Ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò èñïîëüçîâàòü òðåêèíã êëàâèàòóðû äëÿ îïðåäåëåíèÿ òîãî, êàêèì îáðàçîì áóäåò
èçìåíÿòüñÿ ãðîìêîñòü, â çàâèñèìîñòè îò âûñîòû âçÿòîé íîòû. 

Ïàðàìåòðû òðåêèíãà êëàâèàòóðû äëÿ ôèëüòðà AL-1 èäåíòè÷íû HD-1 (ñì. “4 — 2a: Keyboard Track” ãëàâû
“Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”.

Åäèíñòâåííûì îòëè÷èåì ÿâëÿåòñÿ âîçäåéñòâèå òðåêèíãà êëàâèàòóðû äëÿ óñèëèòåëÿ AL-1 íà ïîðòàìåíòî.

Key

Low Break [C–1…G9]

Òðåêèíã êëàâèàòóðû áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ ê íîòàì ìåæäó äâóìÿ íèæíèìè ñêàòàìè.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          225

6–2 Êîìàíäû ìåíþ

6–2a

6–2b



Center [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò öåíòð òðåêèíãà êëàâèàòóðû, ãäå íå äàåò ýôôåêòà íè îí, íè AMS.

High Break [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò íîòó ïåðåõîäà ìåæäó äâóìÿ âûñøèìè ñêàòàìè. 

Ramp

Bottom-Low [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íèæíåé íîòîé äèàïàçîíà è íîòîé Low Break. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû
èñïîëüçóéòå îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Low-Center [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè Low Break è Center. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû èñïîëüçóéòå
îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Center-High [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè Center è High Break. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû èñïîëüçóéòå
ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

High-Top [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè High Break è âåðõíåé íîòîé äèàïàçîíà. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû
èñïîëüçóéòå ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Ramp Èçìåíåíèÿ óðîâíÿ

–Inf Òèøèíà â ïåðåäåëàõ øàãà ïîëîâèííûõ íîò

–99 Òèøèíà â ïåðåäåëàõ øàãà öåëûõ íîò

–95 Òèøèíà â ïåðåäåëàõ îäíîé îêòàâû

–48 Òèøèíà â ïåðåäåëàõ äâóõ îêòàâ

–25 Òèøèíà â ïåðåäåëàõ ÷åòûðåõ îêòàâ

00 Èçìåíåíèÿ îòñóòñòâóþò

+25 x2 â ïåðåäåëàõ ÷åòûðåõ îêòàâ

+50 x2 â ïåðåäåëàõ äâóõ îêòàâ

+99 x2 â ïåðåäåëàõ îäíîé îêòàâû

+Inf x2 â ïåðåäåëàõ øàãà ïîëîâèííûõ íîò

6 — 2b: Amp Modulation
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò êàê áóäåò èçìåíÿòüñÿ ãðîìêîñòü â çàâèñèìîñòè îò velocity è äâóõ AMS. Ýòà ìîäóëÿöèÿ
âîçäåéñòâóåò íà áàçîâûå óðîâíè Amp è Amp EG. Ðåçóëüòèðóþùèé óðîâåíü îïðåäåëÿåòñÿ ïåðåìíîæåíèåì
èçìåíåíèé óðîâíåé EG è AMS. Åñëè íà÷àëüíûå óðîâíè ìàëû, äîñòóïíàÿ ìàêñèìàëüíàÿ ãðîìêîñòü òàêæå áóäåò
ïîíèæåíà.

Velocity Intensity [–99…+99]

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà ãðîìêîñòü âîçðàñòàåò ñ ðîñòîì velocity, à ïðè îòðèöàòåëüíûõ —
ïàäàåò.

AMS1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò ïåðâûé èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü èçìåíåíèÿìè ãðîìêîñòè Amp.

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò íà÷àëüíóþ ãëóáèíó AMS1 (Frequency), ê êîòîðîé áóäåò äîáàâëÿòüñÿ çíà÷åíèå Intensity Mod AMS.

Intensity Mod AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò âòîðîé èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü èíòåíñèâíîñòüþ AMS1.
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Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Intensity Mod AMS. Äàæå åñëè îñíîâíîé ïàðàìåòð AMS1
Intensity óñòàíîâëåí â 0, Intensity Mod AMS ìîæåò óïðàâëÿòü ãëóáèíîé AMS A âî âñåì äèàïàçîíå ±99.

Åñëè AMS1 óñòàíîâëåíî â LFO1, è Intensity Mod AMS — â After Touch, ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ îçíà÷àþò, ÷òî
ïðè óñèëåíèè äàâëåíèÿ íà êëàâèøó ãëóáèíà ìîäóëÿöèè LFO áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ.

AMS2 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò âòîðîé èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü èçìåíåíèÿìè ãðîìêîñòè Amp.

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò íà÷àëüíóþ ãëóáèíó AMS2, ê êîòîðîé áóäåò äîáàâëÿòüñÿ çíà÷åíèå Intensity Mod AMS.

Intensity Mod AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò âòîðîé èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü èíòåíñèâíîñòüþ AMS2.

Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Intensity Mod AMS. Äàæå åñëè îñíîâíîé ïàðàìåòð AMS2
Intensity óñòàíîâëåí â 0, Intensity Mod AMS ìîæåò óïðàâëÿòü ãëóáèíîé AMS A âî âñåì äèàïàçîíå ±99.

6 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

6 — 3: Amp EG 

Ïàðàìåòðû Amp EG äëÿ AL-1 èäåíòè÷íû HD-1 (ñì. “4 — 3: Amp1 EG” ãëàâû “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè, äëÿ äîïîëíèòåëüíîãî óïðàâëåíèÿ ïîñðåäñòâîì AMS ìîæíî èñïîëüçîâàòü äðóãèå
îãèáàþùèå.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          227

6–3 Êîìàíäû ìåíþ

6–3a

6–3b

6–3c

6–3d



6 — 3a: EG Reset

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ ñáðîñà EG â íà÷àëüíóþ òî÷êó. Íàïðèìåð, ìîæíî èñïîëüçîâàòü òåìïîçàâèñèìûé
LFO äëÿ çàïóñêà EG ñèíõðîííî ñ ðèòìîì. Ýòîò ñáðîñ ÿâëÿåòñÿ äîïîëíèòåëüíûì ê ñîáûòèþ note-on, êîòîðîå
âñåãäà ïåðåçàïóñêàåò EG.

Åñëè Amp EG íàõîäèòñÿ â ñåãìåíòå Release, åå ïåðåçàïóñòèòü íåâîçìîæíî (èíà÷å çâóê áóäåò âå÷íî!).

Threshold [–99…+99]

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü AMS, ïåðåçàïóñêàþùèé EG. Ýòî òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ íàñòðîéêè ôàçû LFO â
òî÷êå ñáðîñà EG, ÷òî ïîìîãàåò óïðàâëÿòü “ãðóâàìè” èëè äðóãèìè ðèòìè÷åñêèìè ýôôåêòàìè.

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, EG ñáðàñûâàåòñÿ ïðè ïåðåõîäå ÷åðåç ïîðîã â íàïðàâëåíèè âîçðàñòàíèÿ. Ïðè
îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, EG ñáðàñûâàåòñÿ ïðè ïåðåõîäå ÷åðåç ïîðîã â íàïðàâëåíèè ñíèæåíèÿ.

Ïðè íåêîòîðûõ ôîðìàõ LFO è áûñòðûõ ñêîðîñòÿõ LFO, LFO ìîæåò íå âñåãäà äîñòèãàòü êðàéíèõ çíà÷åíèé
+99 èëè -99. Â ýòîì ñëó÷àå, óñòàíîâêà Threshold â ýòè çíà÷åíèÿ ìîæåò âûçâàòü íåêîððåêòíîå ïîâåäåíèå èëè
íåâîçìîæíîñòü ïåðåçàïóñêà EG. Î èçáåæàíèå òàêèõ ñèòóàöèé, ñíèæàéòå Threshold äî ñîñòîÿíèÿ óâåðåííîãî
ïåðåçàïóñêà EG.

6 — 3b: Amp EG
Äàííûå ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò èçìåíåíèå îãèáàþùåé âî
âðåìåíè. 

Level

Start [00…99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû
(ñîáûòèå note-on).

Attack [00…99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè àòàêè.

Break [00…99]

Òî÷êà ïåðåãèáà óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ.

Sustain [00…99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè ñïàäà. Ïî äîñòèæåíèè óðîâíÿ Sustain, îãèáàþùàÿ
îñòàåòñÿ íåèçìåííîé äî ìîìåíòà ñíÿòèÿ íîòû èëè ïåðåçàïóñêà ÷åðåç AMS.

Time
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âðåìåííûå èíòåðâàëû îãèáàþùåé.

Attack [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî EG èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ, îïðåäåëÿåìîãî
ïàðàìåòðîì Start, äî óðîâíÿ, îïðåäåëÿåìîãî ïàðàìåòðîì Attack. Ìèíèìàëüíîå âðåìÿ àòàêè ðàâíî 2/3
ìèëëèñåêóíäû, êàê â êëàññè÷åñêèõ àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðàõ. 

Äëÿ ìèíèìàëüíîé àòàêè, óñòàíîâèòå óðîâåíü Start â +99; ïðè ýòîì, EG áóäåò ñòàðòîâàòü ñ ìàêñèìàëüíûì
óðîâíåì. 

Decay [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî EG èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ Attack äî óðîâíÿ Break.

Slope [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî EG èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ Break äî óðîâíÿ Sustain.
Ïîñëå ýòîãî, EG îñòàíàâëèâàåòñÿ äî ñíÿòèÿ íîòû èëè ïåðåçàïóñêà ÷åðåç AMS.

Release [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî EG èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ Sustain äî íóëåâîãî óðîâíÿ.
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Note-on èëè ïåðåçàïóñê Note-off

Attack
Time

Decay
Time

Release
Time

Attack
Level

Ãðîìêîñòü

Sustain
Level

Âðåìÿ

Break
Level

Slope
Time

Start
Level



Curve
Óðîâåíü êàæäîãî ñåãìåíòà ìîæåò èçìåíÿòüñÿ âî âðåìåíè ñ ðàçíîé ñêîðîñòüþ, îïðåäåëÿåìîé êðèâîé, íî ïðè
ýòîì âðåìåíà EG îñòàþòñÿ ïðåæíèìè. Îäíàêî, ñèëüíàÿ êðèâèçíà ñïîñîáñòâóåò “óñêîðåíèþ” çâóêà, ïîñêîëüêó
èçìåíåíèÿ óðîâíÿ â íà÷àëå ïðîèñõîäÿò ñ áîëüøîé ñêîðîñòüþ.

Äëÿ âîñõîäÿùèõ è íèñõîäÿùèõ ñåãìåíòîâ ïîäõîäÿò ðàçëè÷íûå ñòåïåíè êðèâèçíû. Íàïðèìåð, êðèâàÿ 3 õîðîøèé
ïðèìåð äëÿ âîñõîäÿùèõ ñåãìåíòîâ, òèïà Attack. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, êðèâàÿ 6 áîëüøå ïîäõîäèò äëÿ íèñõîäÿùèõ
ñåãìåíòîâ, òèïà Decay è Release.

Attack [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà àòàêè — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Start ê óðîâíþ Attack.

Decay [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà çàòóõàíèÿ — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Attack ê óðîâíþ Break.

Slope [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà ïåðåãèáà — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Break ê óðîâíþ Sustain.

Release [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà âîññòàíîâëåíèÿ — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Sustain ê óðîâíþ Release.

6 — 3c: Level Modulation
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè, ïîçâîëÿþùèå ìîäèôèöèðîâàòü óðîâíè îãèáàþùåé ñ ïîìîùüþ ëþáûõ
èñòî÷íèêîâ AMS.

Ïîñêîëüêó ñòàðòîâûé ñåãìåíò EG ëåæèò ìåæäó äâóìÿ òî÷êàìè, îí íå ìîäóëèðóåòñÿ. Ê ñåãìåíòó îòíîñÿòñÿ
îáà âðåìåíè è óðîâåíü îêîí÷àíèÿ ñåãìåíòà. Íàïðèìåð, åñëè EG íàõîäèòñÿ â ñåðåäèíå ñåãìåíòà Decay,
íåâîçìîæíî ìîäóëèðîâàòü âðåìÿ Decay èëè óðîâåíü Break. Ýòî òàêæå îçíà÷àåò, ÷òî ìîäóëÿöèÿ óðîâíåé Start,
Attack èëè âðåìåíè Attack íå âîçäåéñòâóåò íà óæå çâó÷àùóþ íîòó, êðîìå ñëó÷àÿ ïåðåçàïóñêà EG ÷åðåç EG Reset.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò óðîâíÿìè îãèáàþùåé.

Start [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ óðîâíÿ Start.

Attack [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ óðîâíÿ Attack.

Break [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ óðîâíÿ Break.

6 — 3d: Time Modulation
Ýòè ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò èñïîëüçîâàòü ìîäóëÿöèþ AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ âðåìåííûìè ïàðàìåòðàìè
îãèáàþùåé. Âðåìåíà Attack, Decay, Slope è Release èñïîëüçóþò îäèí èñòî÷íèê AMS, íî êàæäûé èç íèõ ñ
èíäèâèäóàëüíîé èíòåíñèâíîñòüþ ìîäóëÿöèè.

AMS1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò âðåìåííûìè ïàðàìåòðàìè îãèáàþùåé. Çäåñü ìîæíî
èñïîëüçîâàòü, íàïðèìåð, Velocity è Keyboard Track.

Attack [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Attack.

Êîãäà AMS èìååò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå, äîïóñòèì, Velocity ðàâíî 127, çíà÷åíèå +8 óäâàèâàåò âðåìÿ àòàêè, à
çíà÷åíèå –8 — ñîêðàùàåò âäâîå.

Decay [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Decay.
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Slope [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Slope.

Release [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Release.

AMS2 и AMS3

Ýòèìè ïàðàìåòðàìè âûáèðàþòñÿ âòîðîé è òðåòèé èñòî÷íèêè AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ âðåìåííûìè ïàðàìåòðàìè
EG. Êàæäûé èç íèõ èìååò íåçàâèñèìûå èíòåíñèâíîñòè äëÿ Attack, Decay, Slope è Release. Ïàðàìåòðû AMS2 è
AMS3 èäåíòè÷íû îïèñàííûì âûøå äëÿ AMS1.

6 — 3: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

• 2: Copy Envelope. Ñì. ãëàâó “EXi: Àíàëîãîâûé ñèíòåçàòîð AL-1”, ðàçäåë “EXi AL-1: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”, “Copy Envelope”.

• 3: Swap Envelope. Ñì. ãëàâó “EXi: Àíàëîãîâûé ñèíòåçàòîð AL-1”, ðàçäåë “EXi AL-1: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”, “Swap Envelope”.

Program P7: EG 1–4
Êðîìå Amp EG, äîñòóïíû åùå 4 íàçíà÷àåìûõ îãèáàþùèõ, êàæäóþ èç êîòîðûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
èñòî÷íèêà AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè. Òàêæå èìåþòñÿ 4 ïàðàìåòðà âûäåëåííûõ
îãèáàþùèõ, íàçíà÷åííûõ íà ìîäóëÿöèþ: Pitch äëÿ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2, à òàêæå Frequency äëÿ ôèëüòðîâ A è B.
Ëþáûå èç ýòèõ îãèáàþùèõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ýòèõ íàçíà÷åíèé. Îáîçíà÷åíèÿ EG 1 (Filter) è EG 2 (Pitch)
äàþòñÿ òîëüêî ïî ñîîáðàæåíèÿì óäîáñòâà èñïîëüçîâàíèÿ. 

7 — 1: EG 1 (Filter) 
EG, èëè ãåíåðàòîðû îãèáàþùèõ, ïîçâîëÿþò ñîçäàâàòü ñëîæíûå âðåìÿçàâèñèìûå èçìåíåíèÿ AMS-
ìîäóëèðóåìûõ ïàðàìåòðîâ. Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿåòñÿ ôîðìà EG. Âû ìîæåòå:

• Ñîçäàâàòü áàçîâóþ ôîðìó EG óñòàíîâêîé óðîâíÿ è äëèòåëüíîñòè êàæäîãî ñåãìåíòà.

• Óïðàâëÿòü êðèâèçíîé êàæäîãî ñåãìåíòà EG äëÿ ïîâûøåíèÿ òî÷íîñòè îáðàáîòêè çâóêà.

• Ñîçäàâàòü êîìïëåêñíóþ ìîäóëÿöèþ óðîâíåé è äëèòåëüíîñòåé EG.

• Âûáèðàòü èñòî÷íèê AMS, òèïà LFO, äëÿ ïåðåçàïóñêà EG.

Íà ýòîé ñòðàíèöå íåëüçÿ òîëüêî óïðàâëÿòü ãëóáèíîé ýôôåêòà, îêàçûâàåìîãî EG íà ïàðàìåòðû. Äëÿ ýòîãî,
íåîáõîäèìî íàñòðàèâàòü èíòåíñèâíîñòè AMS íà èíäèâèäóàëüíûõ ñòðàíèöàõ ïàðàìåòðîâ.

7 — 1a: EG Reset

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ ñáðîñà EG â íà÷àëüíóþ òî÷êó. Íàïðèìåð, ìîæíî èñïîëüçîâàòü òåìïîçàâèñèìûé
LFO äëÿ çàïóñêà EG ñèíõðîííî ñ ðèòìîì. Ýòîò ñáðîñ ÿâëÿåòñÿ äîïîëíèòåëüíûì ê ñîáûòèþ note-on, êîòîðîå
âñåãäà ïåðåçàïóñêàåò EG.

Threshold [–99…+99]

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü AMS, ïåðåçàïóñêàþùèé EG. Ýòî òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ íàñòðîéêè ôàçû LFO â
òî÷êå ñáðîñà EG, ÷òî ïîìîãàåò óïðàâëÿòü “ãðóâàìè” èëè äðóãèìè ðèòìè÷åñêèìè ýôôåêòàìè.

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, EG ñáðàñûâàåòñÿ ïðè ïåðåõîäå ÷åðåç ïîðîã â íàïðàâëåíèè âîçðàñòàíèÿ. Ïðè
îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, EG ñáðàñûâàåòñÿ ïðè ïåðåõîäå ÷åðåç ïîðîã â íàïðàâëåíèè ñíèæåíèÿ.

Ïðè íåêîòîðûõ ôîðìàõ LFO è áûñòðûõ ñêîðîñòÿõ LFO, LFO ìîæåò íå âñåãäà äîñòèãàòü êðàéíèõ çíà÷åíèé
+99 èëè -99. Â ýòîì ñëó÷àå, óñòàíîâêà Threshold â ýòè çíà÷åíèÿ ìîæåò âûçâàòü íåêîððåêòíîå ïîâåäåíèå èëè
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íåâîçìîæíîñòü ïåðåçàïóñêà EG. Î èçáåæàíèå òàêèõ
ñèòóàöèé, ñíèæàéòå Threshold äî ñîñòîÿíèÿ óâåðåííîãî
ïåðåçàïóñêà EG.

7 — 1b: Envelope
Îãèáàþùàÿ ñîçäàåò èçìåíåíèÿ óðîâíÿ ñèãíàëà âî
âðåìåíè, ñîçäàâàÿ ìîäóëÿöèþ. Ïðèâåäåííûå íèæå
ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò óñòàíîâèòü 5 óðîâíåé, âðåìÿ
ïåðåõîäà ìåæäó íèìè è ôîðìó êàæäîãî ïåðåõîäà.

Level
Êàæäûé èç 5 óðîâíåé ìîæåò áûòü ïîëîæèòåëüíûì èëè îòðèöàòåëüíûì. Ïîëîæèòåëüíûå óðîâíè âûçûâàþò
ïîâûøåíèå ÷àñòîòû ñðåçà (èëè äðóãîãî íàçíà÷åíèÿ AMS) îò íà÷àëüíîãî óðîâíÿ; îòðèöàòåëüíûå óðîâíè —
ïîíèæåíèå.

Start [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò íà÷àëüíûé óðîâåíü îãèáàþùåé â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû (ñîáûòèå note-on).

Attack [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè àòàêè.

Break [–99…+99]

Òî÷êà ïåðåãèáà óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ.

Sustain [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè ñïàäà. Äîñòèãíóâ óðîâíÿ Sustain, EG îñòàåòñÿ
íåèçìåííîé äî ìîìåíòà ñíÿòèÿ íîòû èëè ïåðåçàïóñêà îò AMS.

Release [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè âîññòàíîâëåíèÿ.

Time
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âðåìåííûå èíòåðâàëû îãèáàþùåé.
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7–1 Êîìàíäû ìåíþ

7–1a

7–1b

7–1c

7–1d

Note-on èëè ïåðåçàïóñê Note-off

Attack
Time

Start
Level

Decay
Time

Release
Time

Release
Level

Attack
Level

Èçìåíåíèå
÷àñòîòû ñðåçà

Sustain
Level

Âðåìÿ

Break
Level

Slope
Time



Çíà÷åíèå EG Ðåàëüíîå âðåìÿ

00 0.667 ìñ

10 10 ìñ

20 44 ìñ

30 104 ìñ

40 224 ìñ

50 464 ìñ

60 944 ìñ

70 1.8 ñ

80 3.8 ñ

90 10.9 ñ

99 87.3 ñ

Attack [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî EG èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ, îïðåäåëÿåìîãî
ïàðàìåòðîì Start, äî óðîâíÿ, îïðåäåëÿåìîãî ïàðàìåòðîì Attack. Ìèíèìàëüíîå âðåìÿ àòàêè ðàâíî 2/3
ìèëëèñåêóíäû, êàê â êëàññè÷åñêèõ àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðàõ. 

Äëÿ ìàëîé àòàêè, óñòàíîâèòå óðîâåíü Start â +99; ïðè ýòîì EG áóäåò ñòàðòîâàòü ñ ìàêñèìàëüíûì óðîâíåì. 

Decay [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî EG èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ Attack äî óðîâíÿ Break.

Slope [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî EG èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ Break äî óðîâíÿ Sustain.
Ïîñëå ýòîãî, EG îñòàíàâëèâàåòñÿ äî ñíÿòèÿ íîòû èëè ïåðåçàïóñêà ÷åðåç AMS.

Release [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî EG èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ Sustain äî óðîâíÿ Release.

Curve
Óðîâåíü êàæäîãî ñåãìåíòà ìîæåò èçìåíÿòüñÿ âî âðåìåíè ñ ðàçíîé ñêîðîñòüþ, îïðåäåëÿåìîé êðèâîé, íî ïðè
ýòîì âðåìåíà EG îñòàþòñÿ ïðåæíèìè. Îäíàêî, ñèëüíàÿ êðèâèçíà ñïîñîáñòâóåò “óñêîðåíèþ” çâóêà, ïîñêîëüêó
èçìåíåíèÿ óðîâíÿ â íà÷àëå ïðîèñõîäÿò ñ áîëüøîé ñêîðîñòüþ.

Äëÿ âîñõîäÿùèõ è íèñõîäÿùèõ ñåãìåíòîâ ïîäõîäÿò ðàçëè÷íûå ñòåïåíè êðèâèçíû. Íàïðèìåð, êðèâàÿ 3 õîðîøèé
ïðèìåð äëÿ âîñõîäÿùèõ ñåãìåíòîâ, òèïà Attack. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, êðèâàÿ 6 áîëüøå ïîäõîäèò äëÿ íèñõîäÿùèõ
ñåãìåíòîâ, òèïà Decay è Release.

Attack [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà àòàêè — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Start ê
óðîâíþ Attack.

Decay [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà çàòóõàíèÿ — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Attack
ê óðîâíþ Break.

Slope [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà ïåðåãèáà — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Break ê óðîâíþ Sustain.

Release [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà âîññòàíîâëåíèÿ — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Sustain ê óðîâíþ Release.

7 — 1c: Level Modulation
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè, ïîçâîëÿþùèå ìîäèôèöèðîâàòü óðîâíè îãèáàþùåé ñ ïîìîùüþ äâóõ èñòî÷íèêîâ
AMS.
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Êðèâèçíà = 0 (Linear)

Êðèâèçíà = 0 (Linear)

Êðèâèçíà = 10 (Exp/Log)

Êðèâèçíà = 10 (Exp/Log)



Èñïîëüçîâàíèåì ðàçëè÷íûõ óñòàíîâîê äëÿ âñåõ òðåõ
óðîâíåé, âû ìîæåòå îêàçûâàòü ðàçíîîáðàçíîå
âîçäåéñòâèå íà ôîðìó EG, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå.

Ïîñêîëüêó ñòàðòîâûé ñåãìåíò EG ëåæèò ìåæäó
äâóìÿ òî÷êàìè, îí íå ìîäóëèðóåòñÿ. Ê ñåãìåíòó
îòíîñÿòñÿ îáà âðåìåíè è óðîâåíü îêîí÷àíèÿ
ñåãìåíòà. Íàïðèìåð, åñëè EG íàõîäèòñÿ â ñåðåäèíå
ñåãìåíòà Decay, íåâîçìîæíî ìîäóëèðîâàòü âðåìÿ
Decay èëè óðîâåíü Break. Ýòî òàêæå îçíà÷àåò, ÷òî
ìîäóëÿöèÿ óðîâíåé Start, Attack èëè âðåìåíè Attack íå
âîçäåéñòâóåò íà óæå çâó÷àùóþ íîòó, êðîìå ñëó÷àÿ
ïåðåçàïóñêà EG ÷åðåç AMS.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò óðîâíÿìè îãèáàþùåé.

Start [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ óðîâíÿ Start. Íàïðèìåð,
åñëè AMS óñòàíîâëåí â Velocity è Start â +99, òî óðîâåíü Start áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ ñîãëàñíî óâåëè÷åíèþ
ñêîðîñòè íàæàòèÿ íîò. Åñëè Start óñòàíîâèòü â –99, óðîâåíü Start áóäåò óìåíüøàòüñÿ ñîãëàñíî óâåëè÷åíèþ
ñêîðîñòè íàæàòèÿ íîò.

Attack [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ óðîâíÿ Attack.

Break [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ óðîâíÿ Break.

7 — 1d: Time Modulation
Ýòè ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò èñïîëüçîâàòü ìîäóëÿöèþ
AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ âðåìåííûìè ïàðàìåòðàìè
îãèáàþùåé. Âðåìåíà Attack, Decay, Slope è Release
èñïîëüçóþò òîò æå èñòî÷íèê AMS, íî êàæäûé èç íèõ ñ
èíäèâèäóàëüíîé èíòåíñèâíîñòüþ ìîäóëÿöèè.

AMS1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò ïåðâûé èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé
óïðàâëÿåò âðåìåííûìè ïàðàìåòðàìè îãèáàþùåé.

Attack [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Attack.’Íàïðèìåð,
åñëè óñòàíîâèòü AMS â Velocity è Attack â +99, âðåìÿ àòàêè áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ ïðè ñèëüíîì çâóêîèçâëå÷å-
íèè. Åñëè óñòàíîâèòü Attack â –99, âðåìÿ àòàêè áóäåò óìåíüøàòüñÿ ïðè ñèëüíîì çâóêîèçâëå÷åíèè. Êîãäà AMS
èìååò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå, äîïóñòèì, Velocity ðàâíî 127, çíà÷åíèå +8 óäâàèâàåò âðåìÿ àòàêè, à çíà÷åíèå –8
ñîêðàùàåò âäâîå.

Decay [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Decay.

Slope [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Slope.

Release [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Release.

AMS2 и AMS3

Ýòèìè ïàðàìåòðàìè âûáèðàþòñÿ âòîðîé è òðåòèé èñòî÷íèêè AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ âðåìåííûìè ïàðàìåòðàìè
EG. Êàæäûé èç íèõ èìååò íåçàâèñèìûå èíòåíñèâíîñòè äëÿ Attack, Decay, Slope è Release. Ïàðàìåòðû AMS2 è
AMS3 èäåíòè÷íû îïèñàííûì âûøå äëÿ AMS1.
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Îðèãèíàëüíàÿ ôîðìà

Ïîëîæèòåëüíûé AMS äëÿ Start è Break
Îòðèöàòåëüíûé AMS äëÿ Attack

Îòðèöàòåëüíûé AMS äëÿ
Start, Attack è Break

Ïîëîæèòåëüíûé AMS äëÿ 
Start, Attack è Break

Note-on Note-off Note-on Note-off Note-on Note-off

AMS=Velocity, Intensity = ïîëîæèòåëüíîå (+) çíà÷åíèå

Ñëàáîå âçÿòèå íîòû.

Îðèãèíàëüíàÿ êðèâàÿ.

Ñèëüíîå âçÿòèå 
íîòû. Äèòåëüíîñòè 
áîëüøå. Äîñòèæåíèå 
Sustain ìåäëåííåå.

Ñèëüíîå âçÿòèå 
íîòû. Äèòåëüíîñòè 
ìåíüøå. Äîñòèæåíèå 
Sustain áûñòðåå.



7 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

• 2: Copy Envelope. Ñì. ãëàâó “EXi: Àíàëîãîâûé ñèíòåçàòîð AL-1”, ðàçäåë “EXi AL-1: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”, “Copy Envelope”.

• 3: Swap Envelope. Ñì. ãëàâó “EXi: Àíàëîãîâûé ñèíòåçàòîð AL-1”, ðàçäåë “EXi AL-1: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”, “Swap Envelope”.

7 — 2: EG 2 (Pitch) 
Ïàðàìåòðû EG2 èäåíòè÷íû ïàðàìåòðàì EG1, êàê îïèñàíî âûøå.

7 — 3: EG 3 
Ïàðàìåòðû EG3 èäåíòè÷íû ïàðàìåòðàì EG1, êàê îïèñàíî âûøå.

7 — 4: EG 4 
Ïàðàìåòðû EG4 èäåíòè÷íû ïàðàìåòðàì EG1, êàê îïèñàíî âûøå.

Program P8: Step Seq/LFO
8 — 1: Step Sequencer 
Ïîøàãîâûé ñåêâåíñåð ñîçäàåò ñëîæíûå ðèòìè÷åñêèå ïàòòåðíû, êîòîðûå ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
èñòî÷íèêà AMS. Íàïðèìåð, âû ìîæåòå ìîäóëèðîâàòü ôèëüòð äëÿ ñîçäàíèÿ ýôôåêòîâ sample-and-hold,
ìîäóëèðîâàòü âûñîòó äëÿ ñîçäàíèÿ ìåëîäè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ èëè ìîäóëèðîâàòü àìïëèòóäó äëÿ ñîçäàíèÿ
ïóëüñèðóþùèõ “òðèããåðíûõ” ýôôåêòîâ.

Êðîìå îáùåãî ïîøàãîâîãî ñåêâåíñåðà äëÿ îáîèõ èíñòðóìåíòîâ EXi, êàæäûé ãîëîñ AL-1 èìååò íåçàâèñèìûé
ïîøàãîâûé ñåêâåíñåð. Äëÿ ñèíõðîíèçàöèè âñåõ îäíîãîëîñûõ ïîøàãîâûõ ñåêâåíñåðîâ, îòêëþ÷èòå ïàðàìåòð Key
Sync.
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8–1 Êîìàíäû ìåíþ8–1d

8–1a

8–1a

8–1b

8–1c



Ñåêâåíöèÿ ìîæåò èìåòü äî 32 øàãîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ èìååò ñâîè óðîâåíü è äëèòåëüíîñòü. Èõ ìîæíî
çàöèêëèâàòü èëè ïðîèãðûâàòü îäíîêðàòíî. Òàêæå âîçìîæíû:

• Ïåðåçàïóñê ïîøàãîâîãî ñåêâåíñåðà îò AMS.

• Ìîäóëÿöèÿ íà÷àëüíîãî øàãà îò AMS.

• Èñïîëüçîâàíèå îòäåëüíûõ øàãîâ äëÿ ãåéòèðîâàíèÿ èëè ñîçäàíèÿ ôîðìû sample-and-hold íåïðåðûâíîãî
èñòî÷íèêà AMS, òèïà LFO.

• Íàçíà÷åíèå îòäåëüíûõ øàãîâ äëÿ ñîçäàíèÿ ñëó÷àéíûõ èçìåíåíèé óðîâíÿ.

• Èñïîëüçîâàíèå ïàðàìåòðà Smoothing äëÿ ñîçäàíèÿ ïëàâíûõ èçìåíåíèé.

8 — 1a: Step Sequencer

Mode [Loop, One Shot]

Óñòàíîâêà Loop ïðîèçâîäèò öèêëè÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå ñåêâåíöèè ìåæäó Start Step è End Step.

Óñòàíîâêà One Shot ïðîèçâîäèò îäíîêðàòíîå âîñïðîèçâåäåíèå ñåêâåíöèè îò Start Step äî End Step ñ
ïîñëåäóþùèì óäåðæàíèåì íà End Step. Äëÿ ïîâòîðíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ, ìîæíî ïåðåçàïóñòèòü Step Sequencer
îò AMS.

Start Step [1…32]

Ýòî — íà÷àëüíûé øàã ñåêâåíöèè. Åñëè ïàðàìåòð Mode óñòàíîâëåí â Loop, îí òàêæå óñòàíàâëèâàåò íà÷àëî
öèêëà.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS äëÿ ìîäóëÿöèè Start Step.

Intensity [–32…+32]

Óñòàíîâêà ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Start Step.

End Step [01…32]

Ýòî — êîíå÷íûé øàã ñåêâåíöèè. Ïî åãî äîñòèæåíèè, ñåêâåíöèÿ óäåðæèâàåòñÿ çäåñü äî åå ïåðåçàïóñêà (åñëè
Mode óñòàíîâëåíî â One Shot) èëè âîçâðàùàåòñÿ â Start Step (åñëè Mode óñòàíîâëåíî â Loop).

Key Sync [Off, On]

Åñëè Key Sync âêëþ÷åíî (On), ïîøàãîâûå ñåêâåíñåðû äëÿ êàæäîé íîòû íåçàâèñèìû, à ñåêâåíöèÿ âñåãäà
ñòàðòóåò ïðè âçÿòèè íîòû ñ øàãà Start Step.

Åñëè Key Sync îòêëþ÷åíî (Off), ïîøàãîâûå ñåêâåíñåðû âñåõ íîò ñèíõðîíèçèðîâàíû (êðîìå ñëó÷àåâ ìîäóëÿöèè
Start Step îò íîòíî-çàâèñèìûõ èñòî÷íèêîâ AMS). Ïåðâàÿ íîòà ôðàçû ëåãàòî çàïóñêàåòñÿ ñ øàãà Start Step;
ïîñëåäóþùèå íîòû çâó÷àò ñèíõðîííî ñ ïåðâîé.

Smoothing

Ïàðàìåòðû ñãëàæèâàíèÿ óïðàâëÿþò ôèëüòðîì âûõîäíîãî ñèãíàëà ïîøàãîâîãî ñåêâåíñåðà, ñîçäàâàÿ áîëåå
ïëàâíûå ïåðåõîäû ìåæäó çíà÷åíèÿìè. Òàêæå ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîçäàíèÿ ýôôåêòîâ, àíàëîãè÷íûõ
îãèáàþùèì.

Äîñòóïíû ðàçäåëüíûå ðåãóëèðîâêè àòàêè è çàòóõàíèÿ.

Attack [00...99]

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì àòàêè, òî åñòü, âðåìåíåì äîñòèæåíèÿ çíà÷åíèåì íîâîãî âûñøåãî çíà÷åíèÿ.

×åì áîëüøå çíà÷åíèå Attack, òåì áîëüøå âðåìÿ ïåðåõîäà.

Â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè èçìåíåíèÿ çíà÷åíèé ïîøàãîâîãî ñåêâåíñåðà, âûñîêèå óñòàíîâêè Attack ìîãóò
ïîìåøàòü äîñòèæåíèþ íîâîãî çíà÷åíèÿ.

Decay [00...99]

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì çàòóõàíèÿ, òî åñòü, âðåìåíåì äîñòèæåíèÿ çíà÷åíèåì íîâîãî íèçøåãî çíà÷åíèÿ.

×åì áîëüøå çíà÷åíèå Decay, òåì áîëüøå âðåìÿ ïåðåõîäà.
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8 — 1b: Sequence Reset

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS äëÿ ñáðîñà ñåêâåíöèè â Start Step. 

Threshold [–99…+99]

Çàäàåò óðîâåíü AMS, ïåðåçàïóñêàþùèé ïîøàãîâûé ñåêâåíñåð. Åãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ íàñòðîéêè òî÷êè
ôàçû LFO, ñáðàñûâàþùåé ñåêâåíñåð, óïðàâëÿÿ “ãðóâîì” èëè äðóãèìè ðèòìè÷åñêèìè ýôôåêòàìè.

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, ïîøàãîâûé ñåêâåíñåð çàïóñêàåòñÿ ïðè ïåðåõîäå çíà÷åíèé â ñòîðîíó
âîçðàñòàíèÿ. Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, ïîøàãîâûé ñåêâåíñåð çàïóñêàåòñÿ ïðè ïåðåõîäå çíà÷åíèé â
ñòîðîíó óáûâàíèÿ. 

Äëÿ íåêîòîðûõ ôîðì è áîëüøèõ ñêîðîñòåé LFO, LFO ìîæåò íå óñïåâàòü äîñòèãíóòü êðàéíèõ çíà÷åíèé +99
èëè -99. â ýòèõ ñëó÷àÿõ, óñòàíîâêà Threshold â êðàéíèå çíà÷åíèÿ ìîæåò âûçâàòü íåïðåäñêàçóåìûå
ðåçóëüòàòû èëè íå ïðèâîäèòü ê ñáðîñó ïîøàãîâîãî ñåêâåíñåðà. Òîãäà óìåíüøàéòå çíà÷åíèå Threshold äî
ìîìåíòà óâåðåííîãî ïåðåçàïóñêà ïîøàãîâîãî ñåêâåíñåðà.

8 — 1c: Value AMS Input

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS äëÿ øàãîâ, óñòàíîâëåííûõ â AMS Input èëè AMS Input S/H.

8 — 1d: Step Parameters
Êàæäûé èç 32 øàãîâ èìååò ñâîþ óñòàíîâêó çíà÷åíèÿ è äëèòåëüíîñòè.

Value 1–32 [–100…+100, Random, AMS Input, AMS Input S/H]

Óñòàíîâêè îò –100 äî +100 äàþò îïðåäåëåííûå çíà÷åíèÿ.

Random âûçûâàåò ãåíåðàöèþ ñëó÷àéíûõ çíà÷åíèé ïðè êàæäîì âîñïðîèçâåäåíèè øàãà.

AMS Input èñïîëüçóåò ñèãíàë èñòî÷íèêà Value AMS Input (ñì. âûøå). Îíî ìîæåò íåïðåðûâíî èçìåíÿòüñÿ â
ïðîöåññå äëèòåëüíîñòè øàãà. Íàïðèìåð, åñëè â êà÷åñòâå Value AMS Input èñïîëüçóåòñÿ LFO, â ïðîöåññå
âîñïðîèçâåäåíèÿ øàãà âû óñëûøèòå èçìåíåíèå LFO.

AMS Input S/H ñ÷èòûâàåò óðîâåíü èñòî÷íèêà Value AMS Input â íà÷àëå øàãà è çàòåì ïîääåðæèâàåò åãî â
ïðîöåññå äëèòåëüíîñòè øàãà. 

Duration (Base Note) 1–32 [�…�]
Óñòàíàâëèâàåò áàçîâóþ äëèòåëüíîñòü øàãà îòíîñèòåëüíî ñèñòåìíîãî òåìïà. Çíà÷åíèå ëåæèò â äèàïàçîíå îò
1/32 äî öåëîé íîòû, âêëþ÷àÿ òðèîëè.

x (óìíîæåíèå Base Note íà...) [01...32]

Óìíîæåíèå äëèòåëüíîñòè áàçîâîé íîòû. Íàïðèìåð, åñëè Base Note óñòàíîâëåíî â 1/16, è óìíîæåíèå ðàâíî 3,
øàã áóäåò äëèòüñÿ 1/8 ñ òî÷êîé.

Кнопки команд:

Step:

Step [01...32]

Âûáîð ðåäàêòèðóåìîãî øàãà.

Insert

Âñòàâêà âûðåçàííîãî èëè ñêîïèðîâàííîãî øàãà â ïîçèöèþ òåêóùåãî.

Cut

Âûðåçàíèå òåêóùåãî øàãà. Ïîñëåäóþùèå øàãè ñäâèãàþòñÿ âïåðåä. Âûðåçàííûé øàã ìîæíî ïîìåñòèòü â
äðóãóþ ïîçèöèþ.

Copy

Êîïèðîâàíèå òåêóùåãî øàãà. Ñêîïèðîâàííûé øàã ìîæíî ïîìåñòèòü â äðóãóþ ïîçèöèþ.
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Paste

Âñòàâêà âûðåçàííîãî èëè ñêîïèðîâàííîãî øàãà â ïîçèöèþ òåêóùåãî ñ çàìåíîé èìåþùåãîñÿ.

Value:

Reset

Ñáðîñ çíà÷åíèÿ “Value” âñåõ øàãîâ â 000.

Smooth

Àâòîìàòè÷åñêàÿ ïîäñòðîéêà çíà÷åíèÿ “Value” êàæäîãî øàãà äëÿ ïëàâíûõ ïåðåõîäîâ ìåæäó íèìè.

Exp/Comp

Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè Exp/Comp îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
Step Sequence Value. Â íåì ìîæíî ðàñòÿíóòü èëè ñæàòü çíà÷åíèå
êàæäîãî øàãà íà çàäàííûé ïðîöåíò (%).

Expand/Compress [%] [0...100]

Ïðè óñòàíîâêå 100%, òåêóùèå çíà÷åíèÿ êàæäîãî øàãà íå
èçìåíÿþòñÿ. Ïðè âûáîðå “Keep Proportion”, çíà÷åíèå â ïðîöåíòàõ áóäåò îãðàíè÷åíî òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
ñîîòíîøåíèå ìåæäó òåêóùèìè çíà÷åíèÿìè øàãîâ íå íàðóøèëèñü.

Duration:

x2

Óäâàèâàåò äëèòåëüíîñòü øàãîâ èëè çíà÷åíèÿ “x (óìíîæåíèå Base Note íà ...)”. Íàïðèìåð, ìîæíî ïðåîáðàçîâàòü
âîñüìûå íîòû â ÷åòâåðòè, à ÷åòâåðòè — â ïîëîâèíû.

/2

Äåëèò íà äâà äëèòåëüíîñòü øàãîâ èëè çíà÷åíèÿ “x (óìíîæåíèå Base Note íà ...)”. Íàïðèìåð, ìîæíî
ïðåîáðàçîâàòü ÷åòâåðòè â âîñüìûå íîòû, à âîñüìûå íîòû — â øåñòíàäöàòûå.

8 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

• 2: Copy Step Sequencer. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: Exi”, ðàçäåë “EXi Program: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”, “Copy Step Sequencer”.

8 — 2: LFO 1 
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ïåðâîãî LFO, íàïðèìåð:

• Âûáîð áàçîâîé ôîðìû LFO è åå ìîäèôèêàöèÿ ïàðàìåòðîì Shape.

• Óïðàâëåíèå ÷àñòîòîé LFO è ìîäóëÿöèÿ åå èñòî÷íèêàìè AMS.

• Èñïîëüçîâàíèå ïàðàìåòðà Key Sync äëÿ ðàçäåëüíîãî èëè ñèíõðîííîãî óïðàâëåíèÿ ãîëîñàìè îò LFO.

• Èñïîëüçîâàíèå ïàðàìåòðîâ Fade è Delay äëÿ îïðåäåëåíèÿ çàäåðæêè ñòàðòà è ïëàâíîñòè çàïóñêà LFO.

• Óñòàíîâêà ñèíõðîíèçàöèè LFO ñ òåìïîì MIDI.

8 — 2a: LFO 1

Waveform [Triangle…Random6 (Continuous)]

Îïðåäåëÿåò âîëíîâóþ ôîðìó LFO. Îñòàíîâèìñÿ ïîïîäðîáíåå íà íåñêîëüêèõ:

Guitar: îðèåíòèðîâàíà íà ñîçäàíèå ãèòàðíîãî âèáðàòî. Ôîðìà âîëíû òîëüêî ïîëîæèòåëüíà, ïðè âîçäåéñòâèè
íà âûñîòó òîíà, îí ìîæåò òîëüêî ïîâûøàòüñÿ.
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Random1 (S/H): òðàäèöèîííàÿ âîëíîâàÿ ôîðìà sample&hold (S/H), â êîòîðîé óðîâåíü èçìåíÿåòñÿ ñëó÷àéíûì
îáðàçîì ÷åðåç óñòàíîâëåííûå ïðîìåæóòêè âðåìåíè.

Random2 (S/H): óðîâíè è âðåìåííûå èíòåðâàëû èçìåíÿþòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì.

Random3 (S/H): êâàäðàòíàÿ âîëíîâàÿ ôîðìà ñ ñëó÷àéíûì ïåðèîäîì, ïðîòèâîïîëîæíà sample&hold.

Random4–6 (Continuous): ñãëàæåííûå âàðèàöèè Random 1–3, ñ ïëàâíûìè ïåðåõîäàìè âìåñòî ñêà÷êîâ.

Start Phase [–180…+180, Random]

Îïðåäåëÿåò ôàçó, ñ êîòîðîé íà÷èíàåòñÿ âîëíà ïðè âçÿòèè íîòû, ñ øàãîì â 5 ãðàäóñîâ. Åñëè Key Sync
âêëþ÷åíî, Start Phase âîçäåéñòâóåò òîëüêî íà ïåðâóþ íîòó ôðàçû.

Shape [–99…+99]

Ïàðàìåòð èçìåíÿåò êðèâèçíó áàçîâîé ôîðìû âîëíû. Ýòî ïîëåçíî äëÿ âûäåëåíèÿ íåêîòîðûõ äèàïàçîíîâ
çíà÷åíèé, ïî ñðàâíåíèþ ñ äðóãèìè.

Äîïóñòèì, òðåóãîëüíàÿ âîëíà LFO ìîäóëèðóåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà. Åñëè Shape óñèëèâàåò âåðõíèå çíà÷åíèÿ,
ôèëüòð áóäåò áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè ïîääåðæèâàòü âûñîêèå ÷àñòîòû. Ïðè óñèëåíèè íèæíèõ çíà÷åíèé, ôèëüòð
áóäåò áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè ïîääåðæèâàòü íèçêèå
÷àñòîòû.

Ïàðàìåòð Shape íåäîñòóïåí äëÿ ôîðì âîëí Square è
Random 3, ïîñêîëüêó èõ çíà÷åíèÿ âñåãäà ðàâíû +99 èëè –99.

AMS (Shape) [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì
Shape.
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8–2 Êîìàíäû ìåíþ

8–2a
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Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà ìîäóëÿöèè íà ïàðàìåòð Shape.

Frequency [00…99]

Îïðåäåëÿåò íà÷àëüíóþ ÷àñòîòó LFO. Çíà÷åíèå 99 ñîîòâåòñòâóåò ñàìîé áîëüøîé ÷àñòîòå. Ìîäóëÿöèåé ìîæíî
çíà÷èòåëüíî èçìåíÿòü ýòî çíà÷åíèå â òó è â äðóãóþ ñòîðîíó.

Çíà÷åíèå Frequency ×àñòîòà â Ãö

00 0.014

10 0.112 

20 0.422 

30 0.979 

40 1.79 

50 2.84 

60 4.14 

70 5.69 

80 7.49 

90 9.53 

99 26.25 

99 + Fine 99 32 

Frequency Fine [00…99]

Ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò òî÷íî óñòàíàâëèâàòü ÷àñòîòó LFO ïî 98 øàãàì, äîïîëíèòåëüíî ê çíà÷åíèþ Frequency.

Ïðè óñòàíîâêå â 00, ñêîðîñòü LFO ðàâíà çíà÷åíèþ Frequency. 

Ïðè óñòàíîâêå â 99, ýòî àíàëîãè÷íî óâåëè÷åíèþ çíà÷åíèÿ Frequency íà 1.

Stop [Off, On]

On (îòìå÷åíî): LFO îñòàíîâëåí, è ïàðàìåòð Frequency èãíîðèðóåòñÿ. Âìåñòî ýòîãî, LFO ãåíåðèðóåò ñàìîå
ïåðâîå çíà÷åíèå (îïðåäåëÿåìîå ïàðàìåòðàìè Waveform, Start Phase, Shape è Offset) è ïîääåðæèâàåò åãî äî
ñíÿòèÿ íîòû. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êîìáèíàöèè ñ ôîðìàìè âîëí Random äëÿ ñîçäàíèÿ ñòàòè÷íûõ
ñëó÷àéíûõ èçìåíåíèé çíà÷åíèé ïðè âçÿòîé íîòå.

Off (íå îòìå÷åíî): LFO ôóíêöèîíèðóåò ñòàíäàðòíî.

Key Sync [Off, On]

On (îòìå÷åíî): LFO çàïóñêàåòñÿ ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû (êàæäàÿ èç íèõ ìîäóëèðóåòñÿ íåçàâèñèìûì LFO).
Ýòî — îáû÷íûé ðåæèì.

Off (íå îòìå÷åíî): LFO çàïóñêàåòñÿ ïðè âçÿòèè ïåðâîé íîòû ôðàçû è ìîäóëèðóåò âñå ïîñëåäóþùèå. Â ýòîì
ñëó÷àå çàäåðæêà (Delay) è ôåéä (Fade) îòðàáàòûâàþòñÿ òîëüêî îäèí ðàç ïðè ïåðâîì çàïóñêå LFO.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî åñëè Key Sync óñòàíîâëåíî â Off, ñêîðîñòè LFO êàæäîé íîòû ìîãóò ðàçëè÷àòüñÿ ïðè
ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Frequency íîìåðîì íîòû, velocity, key scaling èëè äðóãèìè íîòî-çàâèñèìûìè
èñòî÷íèêàìè AMS.

Offset [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå âîëíîâîé ôîðìû
LFO. Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 0, òî
ýôôåêò âèáðàòî öåíòðèðóåòñÿ îòíîñèòåëüíî ÷àñòîòû â
ïðåäåëàõ îò –99 äî +99. Åñëè “Offset” ðàâåí +99, òî
âèáðàòî òîëüêî óâåëè÷èâàåò ÷àñòîòó îòíîñèòåëüíî òîé,
êîòîðàÿ áûëà â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû (àíàëîãè÷íî
ýôôåêòó âèáðàòî íà ãèòàðå).

Åñëè ïàðàìåòð Waveform óñòàíîâëåí â Guitar, òî
ìîäóëÿöèÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ òîëüêî â ïîëîæèòåëüíîì
íàïðàâëåíèè, äàæå ïðè Offset ðàâíîì 0.
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Offset = –99 Offset = 0 Offset = +99

Âûñîòà òîíà

OffsetShapeÔîðìà âîëíû



Offset äåéñòâóåò íà âûõîäíûå çíà÷åíèÿ LFO ïîñëå ôóíêöèè Shape, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå.

Fade [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà îò ìîìåíòà íà÷àëà äåéñòâèÿ LFO
è äî ìîìåíòà äîñòèæåíèÿ ìàêñèìàëüíîé àìïëèòóäû.

Åñëè ïàðàìåòð Key Sync îòêëþ÷åí (óñòàíîâëåí â Off), òî ôåéä
îòðàáàòûâàåòñÿ òîëüêî îäèí ðàç ïðè ïåðâîì çàïóñêå LFO.

Delay [00…99]

Îïðåäåëÿåò çàäåðæêó — äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà îò ìîìåíòà âçÿòèÿ íîòû äî ìîìåíòà íà÷àëà äåéñòâèÿ LFO. 

Åñëè ïàðàìåòð Key Sync îòêëþ÷åí (óñòàíîâëåí â Off), òî çàäåðæêà îòðàáàòûâàåòñÿ òîëüêî îäèí ðàç äëÿ ïåðâîé
íîòû ôðàçû.

8 — 2b: Frequency Modulation
Äëÿ óïðàâëåíèÿ ÷àñòîòîé LFO ìîæíî èñïîëüçîâàòü äâà èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè (AMS).

AMS1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü ÷àñòîòîé LFO. Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè
LFO1 ìîæíî âûáðàòü LFO2.

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò íà÷àëüíóþ ãëóáèíó AMS1 (Frequency). Ê ýòîìó çíà÷åíèþ çàòåì ïðèáàâëÿåòñÿ Intensity Mod AMS.

Ïðè ìàêñèìàëüíîì çíà÷åíèè AMS1 (íàïðèìåð, äæîéñòèê ïîëíîñòüþ îòæàò), äåéñòâèå AMS ïîêàçàíî íèæå.

Intensity Èçìåíåíèå LFO Frequency

+99 64x Áûñòðåå

+82 32x

+66 16x

+49 8x

+33 4x

+16 2x

–16 1/2x Ìåäëåííåå

–33 1/4x

–49 1/8x

–66 1/16x

–82 1/32x

–99 1/64x

Intensity Mod AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò óñòàíîâêè âòîðîãî èñòî÷íèêà AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò èíòåíñèâíîñòüþ AMS1.

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ïàðàìåòðà Intensity Mod AMS. Äàæå åñëè AMS1 Intensity óñòàíîâëåíî â 0,
Intensity Mod AMS ìîæåò óïðàâëÿòü êîíå÷íîé ãëóáèíîé AMS A â äèàïàçîíå ±99.

Íàïðèìåð, åñëè AMS1 óñòàíîâëåíî â Pitch EG, è Intensity Mod AMS óñòàíîâëåíî â After Touch, ïîëîæèòåëüíûå
çíà÷åíèÿ îçíà÷àþò, ÷òî aftertouch óâåëè÷èâàåò èíòåíñèâíîñòü ìîäóëÿöèè Pitch EG ÷àñòîòû LFO.

AMS2 (Frequency) [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò âòîðîé èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü ÷àñòîòîé LFO.

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè îò AMS2.
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8 — 2c: Frequency MIDI/Tempo Sync

MIDI/Tempo Sync [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: ÷àñòîòà LFO ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì ñèñòåìû èëè MIDI Clock. Â ýòîì ñëó÷àå óñòàíîâêè
Frequency è Frequency Modulation èãíîðèðóþòñÿ.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: óñòàíîâêè Frequency îïðåäåëÿþòñÿ ÷àñòîòîé LFO, à óñòàíîâêè òåìïà èãíîðèðóþòñÿ.

Base Note [�…�]
Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü LFO îòíîñèòåëüíî òåìïà. Çíà÷åíèÿ — îò 1/32 äî öåëîé íîòû, âêëþ÷àÿ òðèîëè.

Times (Sync. Times) [01...32]

Ñëóæèò êîýôôèöèåíòîì óìíîæåíèÿ äëÿ Base Note. Íàïðèìåð, åñëè Base Note óñòàíîâëåíî â 1/16, è Times
óñòàíîâëåíî â 3, öèêë LFO ðàâåí 1/8 ñ òî÷êîé.

8 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

• 2: Copy LFO. Ñì. ãëàâó “EXi: Àíàëîãîâûé ñèíòåçàòîð AL-1”, ðàçäåë “EXi AL-1: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Copy LFO”.

• 3: Swap LFO. Ñì. ãëàâó “EXi: Àíàëîãîâûé ñèíòåçàòîð AL-1”, ðàçäåë “EXi AL-1: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Swap LFO”.

8 — 3: LFO 2
Óñòàíîâêè LFO 2 èäåíòè÷íû óñòàíîâêàì LFO 1, êàê îïèñàíî âûøå.

8 — 4: LFO 3
Óñòàíîâêè LFO 3 èäåíòè÷íû óñòàíîâêàì LFO 1, êàê îïèñàíî âûøå.

8 — 5: LFO 4
Óñòàíîâêè LFO 4 èäåíòè÷íû óñòàíîâêàì LFO 1, êàê îïèñàíî âûøå.

Program P9: AMS Mixer
Ìèêøåðû AMS îáúåäèíÿþò äâà èñòî÷íèêà AMS â îäèí èëè îáðàáàòûâàþò èñòî÷íèê AMS äëÿ åãî
ìîäèôèêàöèè. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ ôîðìû LFO è EG, äåéñòâèÿ êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî
âðåìåíè è òàê äàëåå. 

Âûõîäû ìèêøåðà AMS îòîáðàæàþòñÿ â ñïèñêå èñòî÷íèêîâ AMS, àíàëîãè÷íî LFO è EG. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî
èçíà÷àëüíûå íåìîäèôèöèðîâàííûå âõîäû ìèêøåðîâ AMS îñòàþòñÿ òàêæå äîñòóïíûìè. Íàïðèìåð, åñëè âû
èñïîëüçóåòå Aftertouch â êà÷åñòâå âõîäà ìèêøåðà AMS, òî ìîæíî ïðèìåíèòü ìîäèôèöèðîâàííóþ âåðñèþ
Aftertouch äëÿ óïðàâëåíèÿ îäíèì íàçíà÷åíèåì AMS, à îðèãèíàëüíóþ âåðñèþ — äëÿ óïðàâëåíèÿ äðóãèì.

È íàêîíåö, äâà ìèêøåðà AMS ìîæíî âêëþ÷àòü êàñêàäíî, èñïîëüçîâàíèåì ìèêøåðà AMS 1 â êà÷åñòâå âõîäà
ìèêøåðà AMS 2.

9 — 1: AMS Mixer

9 — 1a: AMS Mixer 1 

Mixer Type [A+B, Amt AxB, Offset, Smoothing, Shape, Quantize]

Óïðàâëÿåò òèïîì äåéñòâèÿ AMS Mixer 1. 

A+B îáúåäèíÿåò äâà èñòî÷íèêà AMS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “A+B” íà ñòðàíèöå “Program P6:
AMS Mixer/Common Key Track”.
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Amt AxB óïðàâëÿåò îäíèì èñòî÷íèêîì AMS îò äðóãîãî. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Amt A x B” íà
ñòðàíèöå “Program P6: AMS Mixer/Common Key Track”.

Offset äîáàâëÿåò èëè âû÷èòàåò ïîñòîÿííîå çíà÷åíèå ê èëè îò èñòî÷íèêà AMS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé
èíôîðìàöèè ñì. “Offset” íà ñòðàíèöå “Program P6: AMS Mixer/Common Key Track”.

Smoothing ñîçäàåò áîëåå ïëàâíûå ïåðåõîäû ìåæäó çíà÷åíèÿìè, ñãëàæèâàÿ ðåçêîñòü ïåðåõîäîâ êîíòðîëëåðîâ,
òèïà äæîéñòèêà èëè ôîðìû âîëíû LFO. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Smoothing” íà ñòðàíèöå
“Program P6: AMS Mixer/Common Key Track”.

Shape èçìåíÿåò ôîðìó êðèâîé íà âõîäå AMS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Shape” íà ñòðàíèöå
“Program P6: AMS Mixer/Common Key Track”.

Quantize ðàçáèâàåò ïëàâíûå ïåðåõîäû íà äèñêðåòíûå øàãè. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Quantize”
íà ñòðàíèöå “Program P6: AMS Mixer/Common Key Track”.

Gate ïåðåêëþ÷àåò äâà âõîäà AMS (èëè ôèêñèðîâàííûå çíà÷åíèÿ) îò òðåòüåãî èñòî÷íèêà AMS. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Gate” íà ñòðàíèöå “Program P6: AMS Mixer/Common Key Track”.

9 — 1b: AMS Mixer 2 
Ýòî — âòîðîé ìèêøåð AMS. Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû ïåðâîìó ìèêøåðó AMS (ñì. âûøå).

9 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.
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9–1 Êîìàíäû ìåíþ

9–1b

9–1a



Tone Adjust
Tone Adjust ïðåäîñòàâëÿåò ýëåãàíòíûé ôèçè÷åñêèé èíòåðôåéñ ïàðàìåòðîâ HD-1. Áîëüøèíñòâî çàâîäñêèõ
çâóêîâ èñïîëüçóþò ïàíåëü óïðàâëåíèÿ, ïîêàçàííóþ íà ðèñóíêå, êîòîðóþ ìîæíî íàñòðîèòü èíäèâèäóàëüíî. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “0 — 9f: Tone Adjust”.

Параметры AL�1 Tone Adjust
AL-1 ïîääåðæèâàåò âñå ïàðàìåòðû Common Tone Adjust, îïèñàííûå â “0 — 9f: Tone Adjust”. Òàêæå èìååòñÿ
íåñêîëüêî îðèãèíàëüíûõ ïàðàìåòðîâ AL-1 Tone Adjust, ïåðå÷èñëåííûõ äàëåå. Êàæäûé èç íèõ ïîìå÷åí
îòíîñèòåëüíûì (relative) èëè àáñîëþòíûì (absolute).

Генератор 1

• Tune (absolute)

• Waveform (absolute)

• Morph (absolute)

• Morph AMS Intensity (absolute)

• Detune/Pulse Width (absolute)

• Detune/Pulse Width AMS Intensity (absolute)

Генератор 2

Ãåíåðàòîð 2 èìååò òàêèå æå ïàðàìåòðû, êàê ãåíåðàòîð 1, âûøå.

Общие для обоих генераторов

• Sync On/Off (absolute)

• FM Amount (absolute)

• FM AMS Intensity (absolute)

Микшер

• OSC 1 level (absolute)

• OSC 2 level (absolute)

• Sub OSC/Audio Input level (absolute)

• Ring Mod level (absolute)

• Noise level (absolute)
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Фильтр A

Â äîïîëíåíèå ê ñòàíäàðòíûì ïàðàìåòðàì Tone Adjust äëÿ ôèëüòðà, AL-1 èìååò ñëåäóþùèå ðàçäåëüíûå
ðåãóëèðîâêè:

• Type (absolute) 

• Cutoff (absolute)

• Resonance (absolute)

• Frequency EG Intensity (absolute)

• Frequency LFO Intensity (absolute)

Фильтр B

Ôèëüòð B èìååò òàêèå æå ïàðàìåòðû, êàê ôèëüòð A, âûøå.

Усиление

• AMS 1 Intensity (absolute)

• AMS 2 Intensity (absolute)

• Drive (absolute)

• Low Boost (absolute)

Огибающие

Â äîïîëíåíèå ê ñòàíäàðòíûì ïàðàìåòðàì Tone Adjust äëÿ EG, AL-1 èìååò ñëåäóþùèå ðàçäåëüíûå ðåãóëèðîâêè
äëÿ EG3 è EG4:

• Attack time (relative)

• Decay & Slope time (relative)

• Sustain level (relative)

• Release time (relative)

LFO

Â äîïîëíåíèå ê ñòàíäàðòíûì ïàðàìåòðàì Tone Adjust äëÿ LFO, AL-1 èìååò ñëåäóþùèå ðàçäåëüíûå
ðåãóëèðîâêè:

• LFO 3 Speed (relative)

• LFO 3 Fade (relative)

• LFO 3 Delay (relative)

• LFO 3 Stop (absolute)

• LFO 4 Speed (relative)

• LFO 4 Fade (relative)

• LFO 4 Delay (relative)

• LFO 4 Stop (absolute)

• LFO 1, 2, 3, and 4 Waveform (absolute)

• LFO 1, 2, 3, and 4 Shape (absolute)

Пошаговый секвенсер

Â äîïîëíåíèå ê ñòàíäàðòíûì ïàðàìåòðàì Tone Adjust äëÿ Common Step Sequencer, AL-1 èìååò ñëåäóþùèå
ðàçäåëüíûå ðåãóëèðîâêè äëÿ îäíîãîëîñîãî ïîøàãîâîãî ñåêâåíñåðà:

• Smoothing (relative)

Высота тона

• Pitch Slope (relative)

• Pitch LFO AMS Intensity (relative)
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EXi AL�1: Команды меню страницы
Copy Envelope
Êîìàíäà êîïèðóåò óñòàíîâêè îäíîé îãèáàþùåé AL-1 â äðóãóþ.

1. Âûáåðèòå “Copy Envelope” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Â ïîëå “From” îïðåäåëÿåòñÿ èñòî÷íèê êîïèðîâàíèÿ. 

3. Â ïîëå “To” îïðåäåëÿåòñÿ íàçíà÷åíèå êîïèðîâàíèÿ. 

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Swap Envelope
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáìåíà óñòàíîâêàìè ìåæäó äâóìÿ îãèáàþùèìè AL-1.

1. Âûáåðèòå “Swap Envelope” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Â ïîëÿõ “Source 1” è “Source 2” âûáåðèòå äâå îãèáàþùèå äëÿ
îáìåíà èõ óñòàíîâîê. 

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Copy LFO
Êîìàíäà êîïèðóåò óñòàíîâêè îäíîãî LFO AL-1 â äðóãîé.

1. Âûáåðèòå “Copy LFO” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Â ïîëå “From” îïðåäåëÿåòñÿ èñòî÷íèê êîïèðîâàíèÿ. 

3. Â ïîëå “To” îïðåäåëÿåòñÿ íàçíà÷åíèå êîïèðîâàíèÿ. 

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Swap LFO
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáìåíà óñòàíîâêàìè ìåæäó äâóìÿ LFO AL-1.

1. Âûáåðèòå “Swap LFO” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Â ïîëÿõ “Source 1” è “Source 2” âûáåðèòå äâà LFO äëÿ îáìåíà
èõ óñòàíîâîê. 

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          245



246 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  



EEEE XXXX iiii ::::     ЭЭЭЭ лллл ееее кккк тттт рррр оооо оооо рррр гггг аааа нннн     CCCC XXXX ���� 3333     

Обзор CX�3
CX-3 ÿâëÿåòñÿ äåòàëüíîé ìîäåëüþ êëàññè÷åñêîãî îðãàíà ñ êîëåñàìè ïîäñòðîéêè òåìáðà, îñíîâàííîé íà
êëàâèøíîì èíñòðóìåíòå CX-3. Âûñî÷àéøèé ðåàëèçì çâó÷àíèÿ äîñòèãíóò áëàãîäàðÿ ïðåöèçèîííîé ôàçîâîé
êîððåêöèè êîëåñ ïîäñòðîéêè òåìáðà, ïåðåñòðàèâàåìûì ãàðìîíèêàì, ýìóëÿöèè øóìà, îòêëèêà êëàâèøè è
òîðìîçîâ êîëåñ. Â ñîñòàâ ìîäåëè âõîäÿò ìîäåëèðîâàíèå óñèëåíèÿ, âèáðàòî/õîðóñà è ýôôåêòà âðàùàþùåãîñÿ
äèíàìèêà, ïîçâîëÿþùèå âûñâîáîäèòü ðàçðûâ-ýôôåêòû äëÿ äðóãèõ íóæä. Ðåæèì EX ïîçâîëÿåò äîáàâèòü
ðåãóëÿòîðû ðåãèñòðîâ è ïîëüçîâàòåëüñêèå ãàðìîíèêè äëÿ ñîçäàíèÿ íîâûõ çâóêîâ.

Использование CX�3 фиксированных ресурсов EXi

CX-3 èñïîëüçóåò ôèêñèðîâàííûå ðåñóðñû EXi äëÿ âñòðîåííûõ ýôôåêòîâ âðàùàþùåãîñÿ äèíàìèêà,
âèáðàòî/õîðóñà, óñèëåíèÿ è ò.ä. Äàæå ïðè îòñóòñòâèè âçÿòûõ íîò, çàäåéñòâóåòñÿ ìàëàÿ òîëèêà
âû÷èñëèòåëüíîé ìîùíîñòè. Ïîýòîìó, â êîìáèíàöèè èëè ïåñíå ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî 4 ìîäóëÿ CX-3
îäíîâðåìåííî. Åñëè èñïîëüçóþòñÿ äðóãèå EXi ñ ôèêñèðîâàííûìè ðåñóðñàìè, ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî CX-3
áóäåò ñîîòâåòñòâåííî óìåíüøàòüñÿ. Êîëè÷åñòâî êàæäîãî EXi â êàæäîé ïðîãðàììå áóäåò ñòðåìèòüñÿ ê
ìàêñèìóìó; íàïðèìåð, ïðîãðàììà ñ äâóìÿ CX-3 áóäåò ñ÷èòàòü èìåííî äâà, à íå îäèí.

Неподдерживаемые параметры EXi Common

CX-3 ïîääåðæèâàåò âñå ïàðàìåòðû EXi Common, çà èñêëþ÷åíèåì ñòðîåâ è ðÿäà îïöèé ðàñïðåäåëåíèÿ ãîëîñîâ: 

• Poly Legato è Single Trigger

• Mono Legato (ïðîñòîé ðåæèì ïåðåçàïóñêà Mono ïîääåðæèâàåòñÿ)

• Ðåæèì Mono (Normal èëè Use Legato Offset)

• Unison, âêëþ÷àÿ Number of Voices, Detune è Thickness

• Scale, âêëþ÷àÿ Type, Key è Random
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EXi Program P0: Play
0 — 1: Main

Ýòà — ãëàâíàÿ ñòðàíèöà ðåæèìà ïðîãðàììû. Çäåñü ïðèâîäÿòñÿ òîëüêî äàííûå äëÿ êîíêðåòíîãî Exi. Ïîëíîå
îïèñàíèå ïðèâîäèòñÿ â ðàçäåëå “EXi Program P0: Play” ãëàâû “Ðåæèì ïðîãðàììû: Exi”.

0 — 1b: Обзор и переходы
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ íàèáîëåå âàæíûå ïàðàìåòðû ïðîãðàìì äâóõ èíñòðóìåíòîâ Exi. Íàæàòèåì íà ïîëÿ
ïàðàìåòðîâ ìîæíî ïåðåõîäèòü íà ñòðàíèöû ðåäàêöèè ýòèõ ïàðàìåòðîâ. Êîíêðåòíûå ïàðàìåòðû çàâèñÿò îò
âûáðàííîãî Exi. Íèæå îïèñàíû ñïåöèôè÷åñêèå äëÿ CX-3 ïàðàìåòðû.

Íà äàííóþ ñòðàíèöó ìîæíî âåðíóòüñÿ ïîñëåäîâàòåëüíûìè íàæàòèÿìè êíîïêè EXIT.

Дисплей запрограммированных значений — не AMS

Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ çíà÷åíèÿ çàïðîãðàììèðîâàííûõ ïàðàìåòðîâ, âêëþ÷àÿ âñå ìîäèôèêàöèè Tone Adjust. Îíè
íå îáíîâëÿþòñÿ äëÿ îòîáðàæåíèÿ âðåìåííûõ èçìåíåíèé ïîñðåäñòâîì ìîäóëÿöèè AMS. 

Íàïðèìåð, ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà ââåðõ (JS+Y) ÷àñòî ïåðåêëþ÷àåò ñêîðîñòü âðàùàþùåãîñÿ äèíàìèêà ÷åðåç
AMS. Âû áóäåòå ñëûøàòü èçìåíåíèÿ çâóêà, íî çàïðîãðàììèðîâàííûé ïàðàìåòð îñòàíåòñÿ ïðåæíèì, è äèñïëåé
îáíîâëÿòüñÿ íå áóäåò.

CX�3

Drawbar Mode

Îòîáðàæàåò ðåæèì ðåãóëÿòîðîâ ðåãèñòðîâ — Normal èëè EX. Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà
ñòðàíèöó Basic.

Keyboard Split

Îòîáðàæàåò ðåæèì ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû — âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí. Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê
ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Keyboard Split.

Keyboard Split Zone/Common Key Zone

Âåðõíÿÿ ÷àñòü îòîáðàæàåò îáëàñòè ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû â ðàìêàõ CX-3. Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê
ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Keyboard Split.
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Íèæíÿÿ ÷àñòü èíäèöèðóåò çîíû êëàâèàòóðû äëÿ EXi1 è EXi2, óñòàíîâëåííûå â ñåêöèè Common ñòðàíèöû
Program Basic. Òàêæå îòîáðàæàåòñÿ ðåãèîí 76- èëè 88-íîòíîé êëàâèàòóðû. Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê
ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Program Basic.

EX Percussion

Îòîáðàæàåò óñòàíîâêè EX Percussion, åñëè Drawbar Mode óñòàíîâëåíî â EX. Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò
ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó EX Percussion.

Lower
Ýòè îáëàñòè îòîáðàæàþòñÿ òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Keyboard Split â On.

Lower Drawbars

Îòîáðàæàåò óñòàíîâêè ðåãóëÿòîðîâ íèæíåãî ðåãèñòðà. Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà
ñòðàíèöó Drawbars.

V/C On/Off

Îòîáðàæàåò óñòàíîâêè âêëþ÷åíî/îòêëþ÷åíî äëÿ âèáðàòî/õîðóñà ðåãóëÿòîðîâ íèæíåãî ðåãèñòðà. Íàæàòèå
ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Amp/Vibrato/Chorus.

EX Drawbars

Îòîáðàæàåò óñòàíîâêè ðåãóëÿòîðîâ íèæíåãî ðåãèñòðà ðåæèìà EX. Ýòà îáëàñòü îòîáðàæàåòñÿ òîëüêî ïðè
óñòàíîâêå Drawbar Mode â EX. Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó EX Drawbars.

Upper

Upper Drawbars

Îòîáðàæàåò óñòàíîâêè ðåãóëÿòîðîâ âåðõíåãî ðåãèñòðà. Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà
ñòðàíèöó Drawbars.

Percussion

Ýòà îáëàñòü îòîáðàæàåòñÿ òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Percussion Assign â Upper, è Percussion â On. Òàêæå
îòîáðàæàåòñÿ íàñòðîéêà âûñîòû òîíà ïåðêóññèè. Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó
Percussion.

V/C On/Off

Îòîáðàæàåò óñòàíîâêè âêëþ÷åíî/îòêëþ÷åíî äëÿ âèáðàòî/õîðóñà ðåãóëÿòîðîâ âåðõíåãî ðåãèñòðà. Íàæàòèå
ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Amp/Vibrato/Chorus.

EX Drawbars

Îòîáðàæàåò óñòàíîâêè ðåãóëÿòîðîâ âåðõíåãî ðåãèñòðà ðåæèìà EX. Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó
íà ñòðàíèöó EX Drawbars.

Rotary Speaker
Íàæàòèå ëþáîãî ìåñòà ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Rotary Speaker.

Rotary Speaker On/Off

Îòîáðàæàåò ñîñòîÿíèå ýôôåêòà âðàùàþùåãîñÿ äèíàìèêà — âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí.

Mode Switch

Îòîáðàæàåò ñîñòîÿíèå óñòàíîâêè Mode Switch (Rotate/Stop) ýôôåêòà âðàùàþùåãîñÿ äèíàìèêà.

Speed Switch

Îòîáðàæàåò ñîñòîÿíèå óñòàíîâêè Speed Switch (Fast/Slow) ýôôåêòà âðàùàþùåãîñÿ äèíàìèêà.

Common
Â ïðàâîé ñòîðîíå ýêðàíà îòîáðàæàþòñÿ íàèáîëåå âàæíûå îáùèå ïàðàìåòðû, èñïîëüçóþùèåñÿ îáîèìè EXi â
ïðîãðàììå. Ýòè ïàðàìåòðû âñåãäà îäèíàêîâû, âíå çàâèñèìîñòè îò èñïîëüçóåìîãî EXi.
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Common Voice Assign Mode

Îòîáðàæàåò ðåæèì íàçíà÷åíèÿ ãîëîñîâ ïðîãðàììû — POLY èëè MONO. Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê
ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Program Basic.

Common Step Sequencer

Îòîáðàæàåò ïîøàãîâûé ñåêâåíñåð. Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Common Step
Sequencer.

Common LFO Graphic

Îòîáðàæàåò ôîðìó âîëíû Common LFO. Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Common
LFO.

3 Band EQ Graphic

Îòîáðàæàåò òðåõïîëîñíûé ýêâàëàéçåð ñ ïàðàìåòðè÷åñêîé ñåðåäèíîé. Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê
ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó EQ.

IFX, MFX/TFX

Íàæàòèå îáëàñòè IFX ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó IFX Routing. Íàæàòèå îáëàñòè MFX/TFX ïðèâîäèò ê
ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó MFX Routing.

KARMA

Îòîáðàæàåò èìÿ KARMA GE. Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó GE Setup/Key Zones.

Program P4: Basic
4 — 1: Basic

4 — 1a: Drawbar Mode

Drawbar Mode [Normal, EX]

Ýòî — îñíîâíàÿ ðåãóëèðîâêà, äåéñòâóþùàÿ íà ïàðàìåòðû ñåêöèé Drawbars è Percussion. 
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4–1 Êîìàíäû ìåíþ

4–1c

4–1a
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Ðåæèì Normal ìîäåëèðóåò ñòàíäàðòíûé îðãàí ñ êîëåñàìè òåìáðà, 9 ðåãóëÿòîðàìè ðåãèñòðà è îäíîòîíàëüíîé
ïåðêóññèåé.

Ðåæèì EX ïîçâîëÿåò äîáàâèòü 4 ðåãóëÿòîðà ðåãèñòðà è óïðàâëåíèå ïåðêóññèåé äëÿ ñ 5 äîïîëíèòåëüíûìè
ãàðìîíèêàìè.

4 — 1b: Tone

Wheel Type [Vintage, Clean]

Óñòàíîâêà òèïà äèñêà çàäàþùåãî ãåíåðàòîðà.

Vintage îïðåäåëÿåò çâóê äèñêà çàäàþùåãî ãåíåðàòîðà ñ øóìîì ïðèâîäà. Îí ïðåäóñìàòðèâàåò ñîçäàíèå
äîïîëíèòåëüíûõ ãàðìîíèê êàæäîé íîòû, óðîâåíü êîòîðûõ îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì Overtone Level, íèæå.
“Øóì ïðèâîäà” ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ÷àñòîòíî-îêðàøåííûé øóì, ñîçäàþùèéñÿ ïðè ðàáîòå âñåõ 91 òîíàëüíûõ
êîëåñ ïðè âçÿòèè êàæäîé îòäåëüíîé íîòû. Óðîâåíü äàííîé êîìïîíåíòû óñòàíàâëèâàåòñÿ ïàðàìåòðîì Leakage
Level, íèæå.

Clean îïðåäåëÿåò çâóê äèñêà çàäàþùåãî ãåíåðàòîðà áåç øóìà ïðèâîäà. Ïî óìîë÷àíèþ, òîíàëüíûå êîëåñà íå
èìåþò ïðèçâóêîâ, íî èõ ìîæíî äîáàâèòü ïàðàìåòðîì Overtone Level, íèæå.

Drawbar Level Curve [Bright, Mellow]

Îïðåäåëÿåò ñïîñîá, êîòîðûì óðîâíè òîíàëüíûõ êîëåñ ìåíÿþòñÿ â çàâèñèìîñòè îò âûñîòû òîíà, ÷òî äåéñòâóåò
íà îáùóþ ïðîçðà÷íîñòü çâóêà.

Bright äàåò áîëåå ïðîçðà÷íûé çâóê, ÷åì â òðàäèöèîííûõ îðãàíàõ ñ òîíàëüíûìè êîëåñàìè.

Mellow äàåò áîëåå ìàòîâûé, òðàäèöèîííûé çâóê.

Overtone Level [0…99]

Óïðàâëÿåò òåìáðîì îòäåëüíûõ òîíàëüíûõ êîëåñ. Óâåëè÷åíèå çíà÷åíèé Overtone Level äîáàâëÿåò ãàðìîíèêè
äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîëåå ÿðêîãî çâóêà.

Óñòàíîâêà Wheel Type, âûøå, îïðåäåëÿåò íàëè÷èå ñïåöèôè÷åñêèõ ãàðìîíèê è èõ óðîâíè ãðîìêîñòè.

Leakage Level [0…99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü øóìà ïðèâîäà ïðè âçÿòèè íîò, à òàêæå â ïîñòîÿííîé øóìîâîé ñîñòàâëÿþùåé (ñì. Noise
Level, íèæå).

Äàííûé ïàðàìåòð äîñòóïåí òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Wheel Type â Vintage.

Noise Level [0…99]

Äîáàâëÿåò ïîñòîÿííóþ øóìîâóþ ñîñòàâëÿþùóþ â âûõîäíîé ñèãíàë, àíàëîãè÷íî ñòàðîìó îáîðóäîâàíèþ. Øóì
íà âûõîäå ïðèñóòñòâóåò ïîñòîÿííî.

Øóì âêëþ÷àåò â ñåáÿ êàê øèðîêîïîëîñíóþ îêðàøåííóþ ñîñòàâëÿþùóþ, òàê è øóì ïðèâîäà, óðîâåíü êîòîðîãî
óñòàíàâëèâàåòñÿ ïàðàìåòðîì Leakage Level, âûøå.

Gate Type [Clean, Dirty]

Âîçäåéñòâóåò íà õàðàêòåð çâóêà ïðè âçÿòèè/îòïóñêàíèè íîò. Êîíöåïöèÿ ïàðàìåòðà ñõîäíà ñ Key Click, äàëåå,
íî èìååò äðóãóþ òåìáðàëüíóþ îêðàñêó.

Clean íå äîáàâëÿåò äîïîëíèòåëüíûé ïðèçâóê.

Dirty äîáàâëÿåò íåêîòîðûé øóì ïðè âçÿòèè/îòïóñêàíèè íîò äëÿ áîëüøåé âûðàçèòåëüíîñòè. Åãî òàêæå ìîæíî
èñïîëüçîâàòü äëÿ äóáëèðîâàíèÿ òåìáðà ãåéòà CX-3 è BX-3.

4 — 1c: Key Click
Íàæàòèå è îòïóñêàíèå êëàâèøè îðãàíà ñ òîíàëüíûìè êîëåñàìè ìîæåò âûçûâàòü êîíòàêòíûå ÿâëåíèÿ, äàþùèå
ùåë÷îê, èëè “Key Click”. Äàííàÿ ñåêöèÿ ìîäåëèðóåò ýòîò ýôôåêò.

Key-On Click Level [0…99]

Óñòàíîâêà óðîâíÿ ãðîìêîñòè øóìà ùåë÷êà, âîçíèêàþùåãî ïðè íàæàòèè êëàâèøè.

Key-Off Click Level [0…99]

Óñòàíîâêà óðîâíÿ ãðîìêîñòè øóìà ùåë÷êà, âîçíèêàþùåãî ïðè îòïóñêàíèè êëàâèøè.
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4 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

4 — 2: Controllers

4 — 2a: Pitch Bend

JS+X [–60…+12]

Óñòàíàâëèâàåò ìàêñèìàëüíóþ âåëè÷èíó ñäâèãà âûñîòû òîíà â ïîëóòîíàõ ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âïðàâî.
Ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþò óâåëè÷åíèþ ÷àñòîòû ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âïðàâî. Íàïðèìåð,
åñëè JS +X óñòàíîâëåí â +12, òî ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà â ïðàâîå êðàéíåå ïîëîæåíèå ÷àñòîòà
óâåëè÷èâàåòñÿ íà îäíó îêòàâó.

JS-X [–60…+12]

Óñòàíàâëèâàåò ìàêñèìàëüíóþ âåëè÷èíó ñäâèãà âûñîòû òîíà â ïîëóòîíàõ ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âëåâî.
Îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþò óìåíüøåíèþ ÷àñòîòû ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âëåâî. Íàïðèìåð,
åñëè JS-X ðàâåí -60, òî ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà â êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå âûñîòà ïîíèæàåòñÿ íà ïÿòü
îêòàâ. 

4 — 2b: Expression
Ýêñïðåññèÿ óâåëè÷èâàåò óðîâåíü ãðîìêîñòè è äèñòîðøíà. Ïðè ìàëûõ çíà÷åíèÿõ Expression íåñêîëüêî
ïîä÷åðêèâàþòñÿ íèçêèå è âûñîêèå ÷àñòîòû. Ñ ýêñïðåññèåé âçàèìîäåéñòâóåò ñåêöèÿ óñèëåíèÿ (“7 — 1a: Amp”).

Äëÿ îïòèìàëüíîé ìîäóëÿöèè, ðàáîòà AMS îòëè÷àåòñÿ îò áîëüøèíñòâà äðóãèõ ïàðàìåòðîâ.

Expression Minimum [0…30]

Ìèíèìàëüíûé óðîâåíü, ïðè êîòîðîì ïàðàìåòð Expression Level èëè Expression AMS ðàâíû 0.
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4–2 Êîìàíäû ìåíþ

4–2b

4–2a

4–2c



Expression Level [0…99]

Áàçîâûé óðîâåíü ýêñïðåññèè. Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè Mode óñòàíîâëåíî â Control Only.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS äëÿ ìîäóëÿöèè ýêñïðåññèè. Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè Mode óñòàíîâëåíî â Level
Only.

Ãðîìêîñòüþ ïðîãðàììû ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé CC#11. Íî äëÿ èñòî÷íèêà AMS ëó÷øå
èñïîëüçîâàòü äðóãîé êîíòðîëëåð.

Mode [Level Only, AMS Only, Both Scale, Both Overwrite]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âçàèìîäåéñòâèå AMS ñ ïàðàìåòðîì Expression Level.

Level Only: Ïàðàìåòð Expression Level ïîëíîñòüþ óïðàâëÿåòñÿ ýêñïðåññèåé. Ïàðàìåòð AMS íåäîñòóïåí.

AMS Only: Âõîä AMS ïîëíîñòüþ óïðàâëÿåòñÿ ýêñïðåññèåé. Ïàðàìåòð Expression Level íåäîñòóïåí.

Both Scale: Çíà÷åíèÿ Expression Level è AMS ïåðåìíîæàþòñÿ, ïðîèçâîäÿ çíà÷åíèå ýêñïðåññèè. Çíà÷åíèå 99
èíòåðïðåòèðóåòñÿ, êàê 1.0.

Both Overwrite: Ïàðàìåòðû Expression Level è AMS íåïîñðåäñòâåííî âîçäåéñòâóþò íà ýêñïðåññèþ. Åñëè
èçìåíèëîñü çíà÷åíèå Expression Level, îíî íåïîñðåäñòâåííî âîçäåéñòâóåò íà ýêñïðåññèþ, à ïîñëåäíåå
çíà÷åíèå AMS èãíîðèðóåòñÿ. Åñëè èçìåíèëîñü çíà÷åíèå AMS, îíî íåïîñðåäñòâåííî âîçäåéñòâóåò íà
ýêñïðåññèþ, a óñòàíîâêà Expression Level èãíîðèðóåòñÿ.

4 — 2c: Wheel Brake
Ýòîò ýôôåêò èìèòèðóåò óñêîðåíèå âðàùåíèÿ êîëåñà, êîòîðîå ïðîèñõîäèò ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ
ýëåêòðîîðãàíà è çàìåäëåíèå âðàùåíèÿ êîëåñà — ïðè âûêëþ÷åíèè. 

Wheel Brake [Off, On]

Ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò âðó÷íóþ óïðàâëÿòü ýôôåêòîì Wheel Brake. Ïî óìîë÷àíèþ îí óñòàíîâëåí â Off; è
òîíàëüíûå êîëåñà âðàùàþòñÿ íåïðåðûâíî. Ïðè âêëþ÷åíèè (On), òîíàëüíûå êîëåñà íà÷èíàþò çàìåäëÿòüñÿ äî
ïîëíîãî îñòàíîâà.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì Wheel Brake.

AMS Mode [Toggle, Momentary]

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåò ðàáîòîé Wheel Brake AMS.

Ïðè óñòàíîâêå Toggle, Wheel Brake AMS ïåðåêëþ÷àåòñÿ ìåæäó “âêëþ÷åíî” è “îòêëþ÷åíî”. Íàïðèìåð, åñëè
Wheel Brake óñòàíîâëåíî â Off, è AMS íàçíà÷åíî íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, ïåðâîå íàæàòèå áóäåò âêëþ÷àòü
ýôôåêò, à ñëåäóþùåå — îòêëþ÷àòü.

Momentary îçíà÷àåò, ÷òî ýôôåêò áóäåò èìåòü ìåñòî òîëüêî ïðè âêëþ÷åíèè êîíòðîëëåðà. Ïðîäîëæàÿ
âûøåïðèâåäåííûé ïðèìåð, ïðè íàæàòèè íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü ýôôåêò áóäåò âêëþ÷åí; ïðè åãî îòïóñêàíèè
— îòêëþ÷åí.

AMS ïîçâîëÿåò ïåðåêëþ÷àòü çàïðîãðàììèðîâàííóþ óñòàíîâêó. Íàïðèìåð, åñëè Wheel Brake óñòàíîâëåíî â On,
è AMS Mode óñòàíîâëåíî â Momentary, íàæàòèå íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü áóäåò îòêëþ÷àòü ýôôåêò.

Åñëè â êà÷åñòâå AMS èñïîëüçîâàòü íåïðåðûâíûé êîíòðîëëåð, òèïà äæîéñòèêà, çíà÷åíèÿ 0 — 63 áóäóò
îòêëþ÷àòü ýôôåêò, à çíà÷åíèÿ 64 — 127 âêëþ÷àòü åãî.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî êíîïêè SW1 è SW2 ìîãóò ñàìè ïî ñåáå óñòàíàâëèâàòüñÿ â ðåæèìû Momentary èëè Toggle,
÷òî îòðàæàåòñÿ èíäèêàòîðàìè êíîïîê. Óñòàíîâêè ñàìîãî ðåæèìà, òèïà Wheel Brake AMS Mode, íå îêàçûâàþò
âëèÿíèÿ íà ýòè èíäèêàòîðû. Ïîýòîìó, ïðè èñïîëüçîâàíèè SW1 èëè SW2 â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS,
æåëàòåëüíî óñòàíîâèòü AMS Mode â Momentary, à çàòåì ðàçðåøèòü êíîïêàì ñàìîñòîÿòåëüíî îïðåäåëèòü
ðàáîòó Momentary/Toggle.

Wheel Brake Speed [Slow, Fast]

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ çàìåäëåíèÿ/ðàçãîíà êîëåñ.
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4 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

Program P5: Split & Drawbars
Âû ìîæåòå çàïðîãðàììèðîâàòü îðãàí íà èñïîëüçîâàíèå âñåé êëàâèàòóðû èëè ðàçäåëèòü åå íà äâå ñåêöèè
ðåãèñòðîâ.

5 — 1: Keyboard Split

5 — 1a: Split

Split Enable [Off, On]

Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ðàçäåëåíèå êëàâèàòóðû. Åñëè Split óñòàíîâëåíî â Off, èñïîëüçóþòñÿ òîëüêî ðåãóëÿòîðû
âåðõíåãî ðåãèñòðà.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðåäûäóùèì ïàðàìåòðîì.

AMS Mode [Momentary, Toggle]

Îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû Split Enable AMS (ñì. “AMS Mode” â ïðåäûäóùåì ïàðàãðàôå).

Split Point [C–1...G9]

Îïðåäåëÿåò âûñøóþ íîòó íèæíåãî äèàïàçîíà. 

Upper Octave Shift [–2 octaves…+2 octaves]

Ïîâûøàåò èëè ïîíèæàåò òîíàëüíîñòü ðåãóëÿòîðîâ âåðõíåãî ðåãèñòðà ñ øàãîì â îêòàâó.
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5–1 Êîìàíäû ìåíþ

5–1a



Lower Octave Shift [–2 octaves…+2 octaves]

Ïîâûøàåò èëè ïîíèæàåò òîíàëüíîñòü ðåãóëÿòîðîâ íèæíåãî ðåãèñòðà ñ øàãîì â îêòàâó.

5 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

5 — 2: Drawbars

Ðåãóëÿòîðû ðåãèñòðîâ ÿâëÿþòñÿ îñíîâîé CX-3. Èõ óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò îñíîâíûå ãàðìîíè÷åñêóþ
íàñûùåííîñòü çâóêà, âûñîòó òîíà è óðîâåíü ãðîìêîñòè.

Использование Tone Adjust для физических слайдеров

Èñïîëüçóÿ Tone Adjust, âû ìîæåòå íàçíà÷èòü ðåãóëÿòîðû ðåãèñòðîâ íà 9 ñëàéäåðîâ ëèöåâîé ïàíåëè, âêëþ÷àÿ
ñëàéäåðû 1–8 è ìàñòåð-ñëàéäåð. Àíàëîãè÷íî òðàäèöèîííîìó ýëåêòðîîðãàíó, ðàáîòà ñëàéäåðîâ ðåâåðñèâíà
îòíîñèòåëüíî ìèêøåðà: ïîëíîñòüþ îòêðûòûé ñëàéäåð ñîîòâåòñòâóåò 0, à ïîëíîñòüþ çàêðûòûé — ìàêñèìóìó
(8).

Автоподстройка высоты тона

Àíàëîãè÷íî òðàäèöèîííîìó ýëåêòðîîðãàíó, òîíàëüíûå êîëåñà ïðîèçâîäÿò íîòû â ïðåäåëàõ îò C2 äî F#8. Â
çàâèñèìîñòè îò âçÿòîé íîòû, íåêîòîðûå óñòàíîâêè ðåãèñòðîâ ìîãóò äàâàòü âûõîä íîò çà ïðåäåëû ýòîãî
äèàïàçîíà. Òîãäà, âûñîòû òîíà òàêèõ íîò áóäóò àâòîìàòè÷åñêè ñäâèíóòû íà îäíó è áîëåå îêòàâ äëÿ
ðàçìåùåíèÿ â äîïóñòèìîì äèàïàçîíå.

Íàïðèìåð, ðåãóëÿòîð ðåãèñòðà 1’ íîðìàëüíî çâó÷èò íà 3 îêòàâû âûøå âçÿòûõ íîò. Åñëè âçÿòü íîòó D6,
ðåçóëüòèðóþùåé íîòîé áóäåò D9. Ïîñêîëüêó òîíàëüíûå êîëåñà íå âîñïðîèçâîäÿò D9, ðåãóëÿòîð ðåãèñòðà 1’
àâòîìàòè÷åñêè âûäàñò íàèâûñøóþ äîïóñòèìóþ íîòó D — D8.

Àíàëîãè÷íîå ÿâëåíèå ïðîèñõîäèò è â íèæíåì ðåãèñòðå. Íàïðèìåð, ðåãóëÿòîð ðåãèñòðà 16’ íîðìàëüíî çâó÷èò íà
1 îêòàâó íèæå âçÿòûõ íîò. Åñëè âçÿòü íîòó F1, ðåçóëüòèðóþùåé íîòîé áóäåò F0. Ïîñêîëüêó òîíàëüíûå êîëåñà
íå âîñïðîèçâîäÿò òàêóþ íîòó, ðåãóëÿòîð ðåãèñòðà 16’ àâòîìàòè÷åñêè âûäàñò íèçøóþ äîïóñòèìóþ íîòó F — F2.
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5 — 2a: Lower Drawbar Levels
Äàííûå ïàðàìåòðû óïðàâëÿþò èíäèâèäóàëüíûìè óðîâíÿìè ãðîìêîñòè ðåãóëÿòîðîâ íèæíåãî ðåãèñòðà.
Îáîçíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðîâ ðåãèñòðîâ ñîîòâåòñòâóþò äëèíå òðóá êëàññè÷åñêîãî îðãàíà â ôóòàõ, óâåëè÷èâàþùèõ
âûñîòó òîíà íà îêòàâó. Òî åñòü, 8’ íà îêòàâó âûøå 16’, 4’ íà îêòàâó âûøå 8’, è òàê äàëåå. Ýòè ïàðàìåòðû ìîæíî
óñòàíîâèòü ýêðàííûìè èëè ôèçè÷åñêèìè ñëàéäåðàìè.

Åñëè Split óñòàíîâëåíî â Off, èñïîëüçóþòñÿ òîëüêî ñëàéäåðû Upper; ñëàéäåðû Lower íå äàþò ýôôåêòà.

16’ [0…8]

Ãðîìêîñòü ñàìîãî íèæíåãî ðåãóëÿòîðà ðåãèñòðà. 

0 ñîîòâåòñòâóåò îòñóòñòâèþ çâóêà, à 8 — ìàêñèìàëüíîìó çíà÷åíèþ.

5-1/3’, 8’, 4’, 2-2/3’, 2’, 1-3/5’, 1-1/3’, 1’ [0…8]

Óðîâíè ãðîìêîñòè îñòàëüíûõ 8 ðåãóëÿòîðîâ ðåãèñòðîâ.

5 — 2b: Upper Drawbar Levels
Äàííûå ïàðàìåòðû óïðàâëÿþò èíäèâèäóàëüíûìè óðîâíÿìè ãðîìêîñòè ðåãóëÿòîðîâ âåðõíåãî ðåãèñòðà èëè âñåé
êëàâèàòóðû, êîãäà Split óñòàíîâëåíî â Off. Óñòàíîâêè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì ðåãóëÿòîðîâ íèæíåãî ðåãèñòðà
(ñì. “5 — 2a: Lower Drawbar Levels”, âûøå).

5 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

5 — 3: EX Drawbars
Êîãäà Drawbar Mode óñòàíîâëåíî â EX, ê îñíîâíûì 9 äîáàâëÿþòñÿ åùå 4 ðåãóëÿòîðà ðåãèñòðîâ, âûñîòà òîíà
êîòîðûõ èçìåíÿåòñÿ ñ øàãîì ïîë-îêòàâû ìåæäó 16’ è äâå îêòàâû âûøå 1’. Äîñòóïíû âûáîð èç 4 ïðåñåòíûõ
êîìáèíàöèé ðåãèñòðîâ èëè ñîçäàíèå íîâûõ.

Êîãäà Drawbar Mode óñòàíîâëåíî â Normal, ýòà ñåêöèÿ íåäîñòóïíà.
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5–3 Êîìàíäû ìåíþ

5–3c, d

5–3a

5–3b



Автоподстройка высоты тона и режим EX

Âñå ãàðìîíèêè âûøå F#8 ïåðåñòðàèâàþòñÿ íà îäíó èëè íåñêîëüêî îêòàâ íèæå, à ãàðìîíèêè íèæå C2 — íà
îêòàâó âûøå. Íà ïðàêòèêå, ýòî îçíà÷àåò, ÷òî âûñîêèå óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ EX Drawbar 1–4 Pitch ðàçóìíû
òîëüêî ïðè èãðå â íèæíèõ îêòàâàõ êëàâèàòóðû.

5 — 3a: Lower EX Drawbars
Äàííûå ïàðàìåòðû óïðàâëÿþò âûñîòàìè òîíà è ãðîìêîñòÿìè îòäåëüíûõ ðåãóëÿòîðîâ EX íèæíåãî ðåãèñòðà.

EX Drawbar Pitch Mode [Preset 1…4, Custom]

Preset 1–4 ÿâëÿþòñÿ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè âûñîòû òîíà CX-3 äëÿ íàáîðà èç 4 ðåãóëÿòîðîâ ðåãèñòðîâ EX.
Ïðè âûáîðå îäíîãî èç ïðåñåòîâ, ïàðàìåòðû EX Drawbar 1–4 Pitch íåäîñòóïíû.

Custom ïîçâîëÿåò çàäàòü âûñîòó òîíà äëÿ êàæäîãî ðåãóëÿòîðà ðåãèñòðîâ EX ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ EX
Drawbar 1–4 Pitch.

5 — 3b: Custom Drawbar Settings

Ex Drawbar 1 Pitch [16’…1’ +24]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó òîíà äëÿ ïåðâîãî ðåãóëÿòîðà ðåãèñòðîâ EX. Çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþò äèàìåòðó òðóáû
îðãàíà è ïîëóòîíàì, ñ øàãîì â ïîëóòîí îò 16’ äî 1’ è +24 ïîëóòîíà.

Ïàðàìåòð äîñòóïåí òîëüêî åñëè EX Drawbar Mode óñòàíîâëåíî â Custom.

Ex Drawbar 1 Level [0…8]

Ãðîìêîñòü ïåðâîãî ðåãóëÿòîðà ðåãèñòðà EX.

0 ñîîòâåòñòâóåò îòñóòñòâèþ çâóêà, à 8 — ìàêñèìàëüíîìó çíà÷åíèþ.

Ex Drawbars 2–4 Pitch [16’…1’ +24]

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âûñîòó òîíà ðåãóëÿòîðîâ ðåãèñòðîâ EX 2–4 (ñì. “Ex Drawbar 1 Pitch”, âûøå).

Ex Drawbars 2–4 Level [0…8]

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ãðîìêîñòè ðåãóëÿòîðîâ ðåãèñòðîâ EX 2–4 (ñì. “Ex Drawbar 1 Level”, âûøå).

5 — 3c и 5 — 3d: Upper EX Drawbars
Äàííûå ïàðàìåòðû óïðàâëÿþò âûñîòàìè òîíà è ãðîìêîñòÿìè îòäåëüíûõ ðåãóëÿòîðîâ EX âåðõíåãî ðåãèñòðà.
Îíè èäåíòè÷íû âûøåîïèñàííûì äëÿ íèæíåãî ðåãèñòðà.

5 — 3: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

• 2: Copy Drawbars. Ñì. ðàçäåë “EXi CX-3: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”, “Copy Drawbars”.

• 3: Swap Drawbars. Ñì. ðàçäåë “EXi CX-3: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”, “Swap Drawbars”.
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Program P6: Percussion
Ïåðêóññèÿ äîáàâëÿåò âûðàçèòåëüíîñòü àòàêè íîò. Ïðè èãðå ëåãàòî, ïåðêóññèÿ çâó÷èò òîëüêî íà ïåðâîé íîòå
ôðàçû.

6 — 1: Percussion

6 — 1a: Percussion

Percussion [Off, On]

Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ñåêöèþ ïåðêóññèè.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðåäûäóùèì ïàðàìåòðîì.

AMS Mode [Toggle, Momentary]

Îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû Percussion AMS (ñì. “AMS Mode” â ïàðàãðàôå “5 — 1: Keyboard Split”).

Percussion Assign [Lower, Upper]

Íàçíà÷àåò ïåðêóññèþ íà ðåãóëÿòîðû íèæíåãî èëè âåðõíåãî ðåãèñòðà. Ïî óìîë÷àíèþ — Upper. Ýòî ïîçâîëÿåò
èãðàòü ëèíèþ áàñà ñ ïåðêóññèåé.

Åñëè Split óñòàíîâëåíî â Off, ïåðêóññèÿ àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷àåòñÿ íà âåðõíèé ðåãèñòð.

6 — 1b: Level

Level [Soft, Loud]

Ïåðåêëþ÷àåò ãðîìêîñòü ïåðêóññèè ìåæäó ìàëîé (Soft) è áîëüøîé (Loud). Ðåàëüíûå çíà÷åíèÿ ãðîìêîñòè
çàäàþòñÿ ïàðàìåòðàìè Loud Level è Soft Level, íèæå.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî ïàðàìåòð Percussion Level òàêæå âîçäåéñòâóåò íà ãðîìêîñòü ðåãóëÿòîðîâ ðåãèñòðîâ è
óïðàâëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì Loud Drawbar Attenuation.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðåäûäóùèì ïàðàìåòðîì.
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6–1 Êîìàíäû ìåíþ6–1c
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AMS Mode [Toggle, Momentary]

Îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû Level AMS (ñì. “AMS Mode” â ïàðàãðàôå “5 — 1: Keyboard Split”).

Loud Level [00…99]

Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ïåðêóññèè, êîãäà Percussion Level óñòàíîâëåíî â Loud.

Soft Level [00…99]

Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ïåðêóññèè, êîãäà Percussion Level óñòàíîâëåíî â Soft.

Loud Drawbar Attenuation [00…99]

Â òðàäèöèîííûõ ýëåêòðîîðãàíàõ, óñòàíîâêà Level â Loud (èëè îòêëþ÷åíèå êíîïêè Soft) ñíèæàåò îáùóþ
ãðîìêîñòü ðåãóëÿòîðîâ ðåãèñòðîâ, à óñòàíîâêà Level â Soft — óâåëè÷èâàåò åå.

Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðàçíîñòü ãðîìêîñòåé ðåãóëÿòîðîâ ðåãèñòðîâ ìåæäó óñòàíîâêàìè Soft è Loud.

6 — 1c: Decay

Decay [Slow, Fast]

Ïåðåêëþ÷àåò çàòóõàíèå ïåðêóññèè ìåæäó Slow (ìåäëåííûì) è Fast (áûñòðûì). Ðåàëüíûå çíà÷åíèÿ çàòóõàíèÿ
çàäàþòñÿ ïàðàìåòðàìè Fast Decay Time è Slow Decay Time, íèæå.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðåäûäóùèì ïàðàìåòðîì.

AMS Mode [Toggle, Momentary]

Îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû Decay AMS (ñì. “AMS Mode” â ïàðàãðàôå “5 — 1: Keyboard Split”).

Fast Decay Time [00…99]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ, êîãäà Decay óñòàíîâëåíî â Fast.

Slow Decay Time [00…99]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ, êîãäà Decay óñòàíîâëåíî â Slow.

6 — 1d: Harmonic

Harmonic [2nd, 3rd]

Óñòàíàâëèâàåò âûñîòó òîíà ïåðêóññèè â ãàðìîíèêàõ îòíîñèòåëüíî ðåãóëÿòîðà ðåãèñòðà 8’. 

2nd ïðîèçâîäèò âûñîòó òîíà àíàëîãè÷íî ðåãóëÿòîðó ðåãèñòðà 4’ — íà îêòàâó âûøå ðåãóëÿòîðà ðåãèñòðà 8’.

3rd ïðîèçâîäèò âûñîòó òîíà àíàëîãè÷íî ðåãóëÿòîðó ðåãèñòðà 2 2/3’ — íà îêòàâó è êâèíòó âûøå ðåãóëÿòîðà
ðåãèñòðà 8’.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðåäûäóùèì ïàðàìåòðîì.

AMS Mode [Toggle, Momentary]

Îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû Harmonic AMS (ñì. “AMS Mode” â ïàðàãðàôå “5 — 1: Keyboard Split”).

6 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.
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6 — 2: EX Percussion

Êîãäà Drawbar Mode óñòàíîâëåíî â EX, ïåðêóññèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòü ìèêñ èç ïÿòè íàñòðîåê ðåãóëÿòîðîâ
ðåãèñòðîâ, âìåñòî îäíîé âûñîòû òîíà. Ê íèì îòíîñÿòñÿ: 2-2/3’ èëè 4’ (â çàâèñèìîñòè îò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà
Percussion Harmonic), 16’, 5-1/3’ è íàñòðîéêè ïåðâûõ äâóõ ðåãóëÿòîðîâ ðåãèñòðîâ EX. Óðîâíè êàæäîãî èç ïÿòè
ðåãóëÿòîðîâ ðåãèñòðîâ çàäàþòñÿ íåçàâèñèìî.

Åñëè Drawbar Mode óñòàíîâëåíî â Normal, äàííàÿ ñåêöèÿ íåäîñòóïíà.

6 — 2a: EX Percussion

Normal Percussion [0…8]

Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü âòîðîé è òðåòüåé ãàðìîíèê (ðåãóëÿòîðû ðåãèñòðîâ 4’ èëè 2-2/3’), â çàâèñèìîñòè îò
óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Percussion Harmonic.

16’ [0…8]

Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ðåãóëÿòîðà ðåãèñòðîâ 16’ â ðàìêàõ ïåðêóññèîííîé ïóëüñàöèè.

5 1/3’ [0…8]

Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ðåãóëÿòîðà ðåãèñòðîâ 5-1/3’ â ðàìêàõ ïåðêóññèîííîé ïóëüñàöèè.

EX Drawbar 1 [0…8]

Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ðåãóëÿòîðà ðåãèñòðîâ EX 1 â ðàìêàõ ïåðêóññèîííîé ïóëüñàöèè.

EX Drawbar 2 [0…8]

Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ðåãóëÿòîðà ðåãèñòðîâ EX 2 â ðàìêàõ ïåðêóññèîííîé ïóëüñàöèè.

6 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.
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Program P7: Amp/VC/Rotary Speaker
7 — 1: Amp/Vibrato/Chorus

7 — 1a: Amp

Amp Type [Type 1, Type 2, Pre Amp]

Îïðåäåëÿåò òèï ìîäåëè óñèëåíèÿ.

Type 1 — ñòàíäàðòíûé óñèëèòåëü ýëåêòðîîðãàíà ñ òåïëûì ãëóáîêèì çâóêîì.

Type 2 óñèëèâàåò âûñîêî÷àñòîòíóþ ñîñòàâëÿþùóþ ïî ñðàâíåíèþ ñ Type 1, ïðîèçâîäÿ ìåíåå îêðàøåííûé çâóê.

PreAmp — çâóê ëèíåéíîãî âûõîäà îðãàíà.

Amp Gain [00…99]

Ðåãóëèðîâêà óñèëåíèÿ, êîãäà Amp Type óñòàíîâëåíî â Type 1 èëè Type 2. Åñëè Amp Type óñòàíîâëåíî â
PreAmp, äàííàÿ óñòàíîâêà íåäîñòóïíà.

Ýêñïðåññèÿ òàêæå óñèëèâàåò ðàñêà÷êó ñåêöèè óñèëåíèÿ. Ïðè âûñîêèõ óñòàíîâêàõ Amp Gain, âû ïîëó÷èòå
òàêîå æå óâåëè÷åíèå îâåðäðàéâà è äèñòîðøíà, êàê è ïðè óâåëè÷åíèè ãëóáèíû ýêñïðåññèè (ñì. “4 — 2b:
Expression”.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì Amp Gain.

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Amp Gain.

7 — 1b: EQ

Treble [–10…+10]

Óñòàíàâëèâàåò äèàïàçîí âûñîêèõ ÷àñòîò óñèëèòåëÿ, îïðåäåëåííîãî â Amp Type.

Mid [–10…+10]

Óñòàíàâëèâàåò äèàïàçîí ñðåäíèõ ÷àñòîò óñèëèòåëÿ, îïðåäåëåííîãî â Amp Type.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          261

7–1 Êîìàíäû ìåíþ

7–1b

7–1a

7–1c
7–1d

7–1e

7–1f



Bass [–10…+10]

Óñòàíàâëèâàåò äèàïàçîí íèçêèõ ÷àñòîò óñèëèòåëÿ, îïðåäåëåííîãî â Amp Type.

7 — 1c: Vibrato/Chorus
Âèáðàòî/õîðóñ ÿâëÿåòñÿ òðàäèöèîííûì ýôôåêòîì îðãàíà, ñõîäíîãî ñ îáû÷íûì õîðóñîì. Îí äîáàâëÿåò çâóêó
“äðîæàíèå”, îáîãàùàåò òåìáð è õîðîøî ñîãëàñóåòñÿ ñ ýôôåêòîì âðàùàþùåãîñÿ äèíàìèêà.

Â äîïîëíåíèå ê 6 òðàäèöèîííûì ïðåñåòàì, CX-3 ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèå óñòàíîâêè, êîòîðûå
ìîæíî ìîäóëèðîâàòü ïîñðåäñòâîì AMS.

Ïîñêîëüêó ýôôåêò Vibrato/Chorus — åäèíñòâåííûé, îí èñïîëüçóåòñÿ êàæäûì íàáîðîì ðåãóëÿòîðîâ ðåãèñòðîâ
è ïîäàåòñÿ íà ýôôåêò âðàùàþùåãîñÿ äèíàìèêà è âûõîäû.

Upper Drawbars V/C [Off, On]

Íàïðàâëÿåò íà ýôôåêò Vibrato/Chorus ðåãóëÿòîðû âåðõíåãî ðåãèñòðà.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðåäûäóùèì ïàðàìåòðîì.

AMS Mode [Toggle, Momentary]

Îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû Vibrato/Chorus AMS äëÿ ðåãóëÿòîðîâ âåðõíåãî ðåãèñòðà (ñì. “AMS Mode” â
ïàðàãðàôå “5 — 1: Keyboard Split”).

Lower Drawbars V/C [Off, On]

Íàïðàâëÿåò íà ýôôåêò Vibrato/Chorus ðåãóëÿòîðû íèæíåãî ðåãèñòðà.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðåäûäóùèì ïàðàìåòðîì.

AMS Mode [Toggle, Momentary]

Îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû Vibrato/Chorus AMS äëÿ ðåãóëÿòîðîâ íèæíåãî ðåãèñòðà (ñì. “AMS Mode” â
ïàðàãðàôå “5 — 1: Keyboard Split”).

Input Trim [000...100]

Îïðåäåëÿåò âõîäíîé óðîâåíü ýôôåêòà Vibrato/Chorus.

Ïàðàìåòð äîñòóïåí, òîëüêî åñëè íà Vibrato/Chorus íàïðàâëåí íàáîð ðåãóëÿòîðîâ ðåãèñòðà êíîïêàìè V/C
On/Off. Îí èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîìïåíñàöèè ðàçíîñòè óðîâíåé äî è ïîñëå îáðàáîòêè.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî âûõîäíîé óðîâåíü ýôôåêòà Vibrato/Chorus çàâèñèò îò âûáðàííîãî ïðåñåòà èëè
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàðàìåòðîâ.

Mode [Preset/Custom]

Åñëè Mode óñòàíîâëåíî â Preset, Vibrato/Chorus èñïîëüçóåò óñòàíîâêè ïðåñåòà (Preset, äàëåå). Èìåþòñÿ
êëàññè÷åñêèå óñòàíîâêè V1-3 è C1-3.

Åñëè Mode óñòàíîâëåíî â Custom, Vibrato/Chorus èñïîëüçóåò ïîëüçîâàòåëüñêèå óñòàíîâêè (Custom, äàëåå).
Ýòî ïîçâîëÿåò ñîçäàòü ñâîè âàðèàíòû ýôôåêòà.

7 — 1d: Preset
Ýòè ïàðàìåòðû äîñòóïíû, òîëüêî åñëè Mode óñòàíîâëåíî â Preset.

Type [V1, C1, V2, C2, V3, C3]

Îïðåäåëÿåò îäèí èç 6 êëàññè÷åñêèõ ïðåñåòîâ Vibrato/Chorus: “V” — äëÿ âèáðàòî, “C” — äëÿ õîðóñà.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðåäûäóùèì ïàðàìåòðîì.

Intensity [–05…+05]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Type.
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7 — 1e: Custom
Ýòè ïàðàìåòðû äîñòóïíû, òîëüêî åñëè Mode óñòàíîâëåíî â Custom.

Mix [000…100]

Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòàìè âèáðàòî è õîðóñà: 0 — òîëüêî âèáðàòî; 100 — òîëüêî õîðóñ.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì Mix.

Intensity [–100…+100]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Mix.

Depth [000…100]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ýôôåêòà Vibrato/Chorus. ×åì âûøå çíà÷åíèå, òåì ñèëüíåå ìîäóëÿöèÿ âûñîòû
è ãðîìêîñòè.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì Depth.

Intensity [–100…+100]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Depth.

Speed [Hz] [0.02…20.0]

Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü LFO ýôôåêòà Vibrato/Chorus. 

0 ñîîòâåòñòâóåò 0.02 Ãö; 230 — 20 Ãö; 180 — 7 Ãö. Êëàññè÷åñêîå çíà÷åíèå äëÿ C3 — îêîëî 179.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì Speed.

Intensity [–20…+20]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Speed.

7 — 1f: Main Output

Output Level [000…127]

Îïðåäåëÿåò îáùèé âûõîäíîé óðîâåíü ïîñëå ñåêöèè óñèëåíèÿ è ðåãóëèðîâêè ýêñïðåññèè. Äðóãèìè ñëîâàìè,
ïàðàìåòð âîçäåéñòâóåò òîëüêî íà ãðîìêîñòü çâóêà, à íå íà åãî òîíàëüíûé õàðàêòåð.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì Output Level.

Intensity [–127…+127]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Output Level.

Pan [Random, L001…C064…R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó îðãàíà. Çíà÷åíèå L001 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ, C064 —
öåíòðàëüíîìó, R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó. Â ñëó÷àå, åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà óñòàíîâëåíî â Random, ïàíîðàìà
èçìåíÿåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû. Èìåéòå â âèäó, ÷òî âñå íîòû CX-3 èñïîëüçóþò îäíî
çíà÷åíèå Pan è â äðóãóþ ïîçèöèþ ïåðåìåùàþòñÿ âñå âìåñòå.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàíîðàìîé ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ:

1. Íàæìèòå êíîïêó TIMBRE/TRACK â ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

3. Íàæèìàéòå êíîïêó MIXER KNOBS äî ìîìåíòà çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà INDIVIDUAL PAN.

Ïðè ýòîì, ðåãóëÿòîð 1 áóäåò óïðàâëÿòü ïàíîðàìîé EXi 1, à ðåãóëÿòîð 2 — ïàíîðàìîé EXi 2.

Ïàíîðàìîé ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé CC#10. Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ CC#10 ñî
çíà÷åíèÿìè 0 èëè 1 ïàíîðàìà ñäâèãàåòñÿ â êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå. Åñëè çíà÷åíèå ýòîãî MIDI-ñîîáùåíèÿ

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          263



ðàâíî 64, òî ïîçèöèÿ ñòåðåî ïîëÿ îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì Pan. Çíà÷åíèþ 127 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåå
ïðàâîå ïîëîæåíèå. 

Çíà÷åíèå Random ìîæíî óñòàíîâèòü òîëüêî íà ýêðàíå (íå ïî MIDI èëè íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ).

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäóëÿöèè ïàíîðàìû. 

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS íà ïàíîðàìó.

7 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

7 — 2: Rotary Speaker

7 — 2a: Rotary Speaker

Rotary On [Off, On]

Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ýôôåêò âðàùàþùåãîñÿ äèíàìèêà (Rotary Speaker). Îí îòëè÷åí îò ïðîñòîãî îñòàíîâà
âðàùåíèÿ (îïðåäåëÿåìîãî ïàðàìåòðîì Mode, äàëåå); îí ïîëíîñòüþ îòêëþ÷àåò îðãàí îò äàííîãî ýôôåêòà.

Êîãäà Rotary Speaker óñòàíîâëåíî â Off, òåìáð îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì Rotary Speaker Off Output, äàëåå.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðåäûäóùèì ïàðàìåòðîì.

AMS Mode [Toggle, Momentary]

Îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû AMS äëÿ ïàðàìåòðà Rotary On (ñì. “AMS Mode” â “5 — 1: Keyboard Split”).
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7–2 Êîìàíäû ìåíþ

7–2a 7–2b

7–2c

7–2e

7–2d



Rotary Speaker Off Output [Pre-Crossover, Post-Crossover]

Îïðåäåëÿåò çâóê, êîãäà Rotary Speaker óñòàíîâëåíî â Off, à òàêæå ïðÿìîé ñèãíàë ìèêñà Wet/Dry.

Post-Crossover óñòàíîâëåíî ïî óìîë÷àíèþ è ñîîòâåòñòâóåò CX-3. Ïðè ýòîì, ýìóëÿòîð äèíàìèêà è êðîññîâåðà
àêòèâíû, äàæå ïðè îòêëþ÷åíèè Rotary Speaker. Èñïîëüçóéòå ýòó óñòàíîâêó äëÿ ïîëó÷åíèÿ çâóêà CX-3 áåç
ïîäà÷è çâóêà îðãàíà íà îòäåëüíûé ðàçðûâ-ýôôåêò Rotary Speaker.

Pre-Crossover âûäàåò òåìáð áåç ýôôåêòîâ ýìóëÿòîðà äèíàìèêà è êðîññîâåðà. Èñïîëüçóéòå ýòó óñòàíîâêó ïðè
ïîäà÷å çâóêà îðãàíà íà îòäåëüíûé ðàçðûâ-ýôôåêò Rotary Speaker.

Wet/Dry [Dry, 1:99…99:1, Wet]

Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ïðÿìûì ñèãíàëîì íà âõîäå Rotary Speaker è âûõîäîì ýôôåêòà. Ïðÿìîé ñèãíàë
ìîæåò ïîäàâàòüñÿ äî èëè ïîñëå êðîññîâåðà, êàê îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì Rotary Speaker Off Output.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðåäûäóùèì ïàðàìåòðîì.

Intensity [–100…+100]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Wet/Dry.

7 — 2b: Mode/Speed

Mode

Mode Switch [Rotate, Stop]

Ïîçâîëÿåò îñòàíàâëèâàòü âðàùåíèå äèíàìèêà. Äàæå ïðè îñòàíîâå, ýôôåêò ïðîäîëæàåò âîçäåéñòâîâàòü íà
òåìáð.

Ðóïîð è ðîòîð ìîãóò èìåòü ðàçëè÷íûå ñòàðòîâûå òî÷êè âðàùåíèÿ (ñì. ïàðàìåòðû Start Acceleration è Stop
Deceleration, äàëåå).

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðåäûäóùèì ïàðàìåòðîì.

AMS Mode [Toggle, Momentary]

Îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû AMS äëÿ ïàðàìåòðà Mode Switch (ñì. “AMS Mode” â “5 — 1: Keyboard Split”).

Speed

Speed Switch [Fast, Slow]

Rotary Speaker èìååò äâå îñíîâíûå ñêîðîñòè âðàùåíèÿ, è äàííûé ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò ïåðåêëþ÷àòü èõ.
Äîñòóïåí íåçàâèñèìûé âûáîð ñêîðîñòè Fast è Slow, à òàêæå óñêîðåíèÿ/çàìåäëåíèÿ äëÿ ðóïîðà è ðîòîðà (ñì.
ñåêöèè Horn è Rotor, äàëåå).

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðåäûäóùèì ïàðàìåòðîì.

AMS Mode [Toggle, Momentary]

Îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû AMS äëÿ ïàðàìåòðà Speed Switch (ñì. “AMS Mode” â “5 — 1: Keyboard Split”).

Fast Overrides Stop [Off, On]

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, ïåðåêëþ÷åíèå Speed â Fast ïîñðåäñòâîì AMS âñåãäà ïåðåâîäèò Rotary Speaker â ðåæèì
Fast, äàæå åñëè îí ïðåäâàðèòåëüíî áûë îñòàíîâëåí. Ïåðåêëþ÷åíèå Speed îáðàòíî â Slow ñíîâà îñòàíàâëèâàåò
âðàùåíèå.

Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, ïðè îñòàíîâëåííîì äèíàìèêå îí íåïîäâèæåí, âíå çàâèñèìîñòè îò Speed AMS.

7 — 2c: Horn
Ðóïîð èçëó÷àåò âûñîêî÷àñòîòíóþ ñîñòàâëÿþùóþ ýôôåêòà âðàùàþùåãîñÿ äèíàìèêà. Âû ìîæåòå íåçàâèñèìî
ðåãóëèðîâàòü ñêîðîñòè Slow è Fast ðóïîðà, à òàêæå åãî óñêîðåíèå/çàìåäëåíèå. Òàêæå èìååòñÿ îòäåëüíûå
ðåãóëèðîâêè âðåìåíè äî ïîëíîãî îñòàíîâà è âðåìåíè ïîëíîãî ðàçãîíà.
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Fast Speed [000…100]

Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ðóïîðà, êîãäà Speed Switch óñòàíîâëåíî â Fast.

Slow Speed [000…100]

Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ðóïîðà, êîãäà Speed Switch óñòàíîâëåíî â Slow.

Acceleration [000…100]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ óñêîðåíèÿ ðóïîðà îò ñêîðîñòè Slow äî Fast.

Deceleration [0…100]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàìåäëåíèÿ ðóïîðà îò ñêîðîñòè Fast äî Slow.

Start Acceleration [000…100]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ ðàçãîíà ðóïîðà èç ñîñòîÿíèÿ îñòàíîâà, òî åñòü ïîñëå ïåðåêëþ÷åíèÿ ïàðàìåòðà Mode Switch
èç Stop â Rotate.

Stop Deceleration [000…100]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ äî ïîëíîãî îñòàíîâà ðóïîðà ïîñëå åãî îòêëþ÷åíèÿ, òî åñòü ïåðåêëþ÷åíèÿ ïàðàìåòðà Mode
Switch èç Rotate â Stop.

Mic
Ìîäåëü âðàùàþùåãîñÿ äèíàìèêà âêëþ÷àåò â ñåáÿ äâå ïàðû ñòåðåîìèêðîôîíîâ — îäíà äëÿ ðóïîðà è äðóãàÿ äëÿ
ðîòîðà.

Horn Mic Distance [000…100]

Îïðåäåëÿåò ðàññòîÿíèå ìåæäó ðóïîðîì è åãî ìèêðîôîíàìè. ×åì ìåíüøå çíà÷åíèå, òåì áëèæå ìèêðîôîíû.

Horn Mic Spread [000…100]

Îïðåäåëÿåò ðàññòîÿíèå ìåæäó ìèêðîôîíàìè ðóïîðà, ðåãóëèðóÿ ñòåðåîýôôåêò. ×åì âûøå çíà÷åíèå, òåì øèðå
ñòåðåîïîëå.

7 — 2d: Rotor
Ðîòîð èçëó÷àåò íèçêî÷àñòîòíóþ ñîñòàâëÿþùóþ ýôôåêòà âðàùàþùåãîñÿ äèíàìèêà. Åãî ïàðàìåòðû èäåíòè÷íû
ðóïîðó (ñì. âûøå).

Fast Speed [000…100]

Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ðîòîðà, êîãäà Speed Switch óñòàíîâëåíî â Fast.

Slow Speed [000…100]

Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ðîòîðà, êîãäà Speed Switch óñòàíîâëåíî â Slow.

Acceleration [000…100]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ óñêîðåíèÿ ðîòîðà îò ñêîðîñòè Slow äî Fast.

Deceleration [0…100]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàìåäëåíèÿ ðîòîðà îò ñêîðîñòè Fast äî Slow.

Start Acceleration [000…100]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ ðàçãîíà ðîòîðà èç ñîñòîÿíèÿ îñòàíîâà, òî åñòü ïîñëå ïåðåêëþ÷åíèÿ ïàðàìåòðà Mode Switch
èç Stop â Rotate.

Stop Deceleration [000…100]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ äî ïîëíîãî îñòàíîâà ðîòîðà ïîñëå åãî îòêëþ÷åíèÿ, òî åñòü ïåðåêëþ÷åíèÿ ïàðàìåòðà Mode
Switch èç Rotate â Stop.
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Mic
Ìîäåëü âðàùàþùåãîñÿ äèíàìèêà âêëþ÷àåò â ñåáÿ äâå ïàðû ñòåðåîìèêðîôîíîâ — îäíà äëÿ ðóïîðà è äðóãàÿ äëÿ
ðîòîðà.

Rotor Mic Distance [000…100]

Îïðåäåëÿåò ðàññòîÿíèå ìåæäó ðîòîðîì è åãî ìèêðîôîíàìè. ×åì ìåíüøå çíà÷åíèå, òåì áëèæå ìèêðîôîíû.

Rotor Mic Spread [000…100]

Îïðåäåëÿåò ðàññòîÿíèå ìåæäó ìèêðîôîíàìè ðîòîðà, ðåãóëèðóÿ ñòåðåîýôôåêò. ×åì âûøå çíà÷åíèå, òåì øèðå
ñòåðåîïîëå.

7 — 2e: Horn/Rotor

Horn/Rotor Balance [Rotor, 1...99, Horn]

Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé áàëàíñ ìåæäó âûñîêî÷àñòîòíîé ñîñòàâëÿþùåé ðóïîðà è íèçêî÷àñòîòíîé
ñîñòàâëÿþùåé ðîòîðà.

Speaker Simulator [Off, On]

Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ìîäåëèðîâàíèå òåìáðà äèíàìèêà. Èìåéòå â âèäó, ÷òî åñëè Rotary Speaker Off Output
óñòàíîâëåíî â Pre-Crossover, ýìóëÿöèÿ äèíàìèêà áóäåò òàêæå èñêëþ÷åíà èç ïðÿìîãî ñèãíàëà.

Horn Stop Phase [Free, –180…+180]

Åñëè Mode Switch óñòàíîâëåíî â Stop, ðóïîð ïîñòåïåííî îñòàíàâëèâàåòñÿ â ôèêñèðîâàííîì ïîëîæåíèè. Ýòîò
ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü äàííûì ïîëîæåíèåì. 

Free ïðîèçâîäèò åñòåñòâåííûé îñòàíîâ, îñòàëüíûå çíà÷åíèÿ çàäàþò îïðåäåëåííûå ïîëîæåíèÿ.

Ïîëîæåíèå äèíàìèêà îêàçûâàåò çíà÷èòåëüíîå âîçäåéñòâèå íà çâóê, ïîýòîìó âûáîð ôèêñèðîâàííîãî
ïîëîæåíèÿ ïîçâîëÿåò äîáèòüñÿ ÷åòêî âûðàæåííûõ òåìáðîâ.

Rotor Stop Phase [Free, –180…+180]

Îïðåäåëÿåò ïîëîæåíèå îñòàíîâà ðîòîðà, êîãäà Mode Switch óñòàíîâëåíî â Stop (ñì. “Horn Stop Phase”, âûøå).

7 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

Program P9: AMS Mixer
Ìèêøåðû AMS îáúåäèíÿþò äâà èñòî÷íèêà AMS â îäèí èëè îáðàáàòûâàþò èñòî÷íèê AMS äëÿ åãî
ìîäèôèêàöèè. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ äåéñòâèÿ êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè. 

Âûõîäû ìèêøåðà AMS îòîáðàæàþòñÿ â ñïèñêå èñòî÷íèêîâ AMS, àíàëîãè÷íî äðóãèì êîíòðîëëåðàì. Ýòî
îçíà÷àåò, ÷òî èçíà÷àëüíûå íåìîäèôèöèðîâàííûå âõîäû ìèêøåðîâ AMS îñòàþòñÿ òàêæå äîñòóïíûìè.
Íàïðèìåð, åñëè âû èñïîëüçóåòå Aftertouch â êà÷åñòâå âõîäà ìèêøåðà AMS, òî ìîæíî ïðèìåíèòü
ìîäèôèöèðîâàííóþ âåðñèþ Aftertouch äëÿ óïðàâëåíèÿ îäíèì íàçíà÷åíèåì AMS, à îðèãèíàëüíóþ âåðñèþ — äëÿ
óïðàâëåíèÿ äðóãèì.

È íàêîíåö, äâà ìèêøåðà AMS ìîæíî âêëþ÷àòü êàñêàäíî, èñïîëüçîâàíèåì ìèêøåðà AMS 1 â êà÷åñòâå âõîäà
ìèêøåðà AMS 2.
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9 — 1: AMS Mixer

9 — 1a: AMS Mixer 1 

Mixer Type [A+B, Amt AxB, Offset, Smoothing, Shape, Quantize]

Óïðàâëÿåò òèïîì äåéñòâèÿ AMS Mixer 1. 

A+B îáúåäèíÿåò äâà èñòî÷íèêà AMS. Cì. “A+B” íà ñòðàíèöå “Program P6: AMS Mixer/Common Key Track”.

Amt AxB óïðàâëÿåò îäíèì èñòî÷íèêîì AMS îò äðóãîãî. Cì. “Amt A x B” íà ñòðàíèöå “Program P6: AMS
Mixer/Common Key Track”.

Offset äîáàâëÿåò èëè âû÷èòàåò ïîñòîÿííîå çíà÷åíèå ê èëè îò èñòî÷íèêà AMS. Cì. “Offset” íà ñòðàíèöå
“Program P6: AMS Mixer/Common Key Track”.

Smoothing ñîçäàåò áîëåå ïëàâíûå ïåðåõîäû ìåæäó çíà÷åíèÿìè, ñãëàæèâàÿ ðåçêîñòü ïåðåõîäîâ êîíòðîëëåðîâ,
òèïà äæîéñòèêà èëè ôîðìû âîëíû LFO. Cì. “Smoothing” íà ñòðàíèöå “Program P6: AMS Mixer/Common Key
Track”.

Shape èçìåíÿåò ôîðìó êðèâîé íà âõîäå AMS. Cì. “Shape” íà ñòðàíèöå “Program P6: AMS Mixer/Common Key
Track”.

Quantize ðàçáèâàåò ïëàâíûå ïåðåõîäû íà äèñêðåòíûå øàãè. Cì. “Quantize” íà ñòðàíèöå “Program P6: AMS
Mixer/Common Key Track”.

Gate ïåðåêëþ÷àåò äâà âõîäà AMS (èëè ôèêñèðîâàííûå çíà÷åíèÿ) îò òðåòüåãî èñòî÷íèêà AMS. Cì. “Gate” íà
ñòðàíèöå “Program P6: AMS Mixer/Common Key Track”.

9 — 1b: AMS Mixer 2 
Ýòî — âòîðîé ìèêøåð AMS. Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû ïåðâîìó ìèêøåðó AMS (ñì. âûøå).

9 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.
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Tone Adjust

Tone Adjust ïðåäîñòàâëÿåò ýëåãàíòíûé ôèçè÷åñêèé èíòåðôåéñ ïàðàìåòðîâ CX-3. Áîëüøèíñòâî çàâîäñêèõ
çâóêîâ èñïîëüçóþò ïàíåëü óïðàâëåíèÿ, ïîêàçàííóþ íà ðèñóíêå, êîòîðóþ ìîæíî íàñòðîèòü èíäèâèäóàëüíî. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “0 — 9f: Tone Adjust”.

Параметры Tone Adjust CX�3
CX-3 çàìåòíî îòëè÷àåòñÿ îò äðóãèõ èíñòðóìåíòîâ EXi, ïîýòîìó îí íå ïîääåðæèâàåò ïàðàìåòðû Common Tone
Adjust. Âìåñòî ýòîãî, èìååòñÿ ðÿä îðèãèíàëüíûõ ïàðàìåòðîâ, îïèñàííûõ íèæå. Âñå ýòè ïàðàìåòðû ÿâëÿþòñÿ
àáñîëþòíûìè, òî åñòü, îíè ïåðåïèñûâàþò ñîõðàíåííûå çíà÷åíèÿ.

Äàííûå ðåãóëèðîâêè ðàçëè÷íû äëÿ êàæäîãî EXi, â ïðîòèâîïîëîæíîñòü îáùèì ïàðàìåòðàì EXi äëÿ ïðîãðàììû. 

Регуляторы регистров

• Upper Drawbars 1–9

• Lower Drawbars 1–9

• Upper EX Drawbars 1–4

• Lower EX Drawbars 1–4

• Noise level

• Leakage level

• Wheel Brake

• Overtone Level

• Key-On Click Level

Перкуссия

• Percussion On/Off

• Level Soft/Loud

• Decay Slow/Fast

• Harmonic 2nd/3rd

• EX Percussion levels 1–5

Вибрато/хорус

• Vibrato/Chorus Type

• Upper Drawbars V/C On/Off

• Lower Drawbars V/C On/Off
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Экспрессия

• Expression Level

Усиление

• Amp Gain

• EQ Bass

• EQ Mid

• EQ Treble

Разделение клавиатуры

• Split On/Off

Вращающийся динамик

• On/Off

• Rotate/Stop

• Slow/Fast

Отличия от оригинального CX�3
Ðàçðàáàòûâàÿ ñåêöèþ CX-3 äëÿ OASYS, ôèðìà Korg âçÿëà çà îñíîâó ìîäåëü CX-3 è âíåñëà ðÿä
óñîâåðøåíñòâîâàíèé. Ïðè êîíâåðòàöèè çâóêîâ îðèãèíàëüíîãî CX-3, îáðàòèòå âíèìàíèå íà ñëåäóþùèå
ìîìåíòû.

Расширенный диапазон Noise Level

Ïàðàìåòð Noise Level ïðåäîñòàâëÿåò áîëåå òî÷íóþ íàñòðîéêó â íàèáîëåå èñïîëüçóåìîì äèàïàçîíå çíà÷åíèé.
Ïðè êîíâåðòàöèè ãîëîñîâ CX-3, óìíîæàéòå Noise Level íà 10.

Расширенный режим EX

Â CX-3 áûëî 4 îáùèõ óñòàíîâêè ÷àñòîò ðåãóëÿòîðîâ ðåãèñòðîâ â ðåæèìå EX. Íîâûé CX-3 ïðåäîñòàâëÿåò 4
îáùèõ ïðåñåòà, ñîâïàäàþùèõ ñ çàâîäñêèìè íàñòðîéêàìè CX-3, è ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü íàñòðîéêè äëÿ êàæäîé
ïðîãðàììû.

Âûñîòíûé äèàïàçîí ðåãóëÿòîðîâ ðåãèñòðîâ â ðåæèìå EX òàêæå ðàñøèðåí äî 16’ ñ øàãîì â ïîëóòîí.

Íàêîíåö, CX-3 ïîääåðæèâàåò ðàçäåëåíèå êëàâèàòóðû äëÿ âñåõ ðåãóëÿòîðîâ ðåãèñòðîâ â ðåæèìå EX.

Расширенный диапазон Split Transpose

Âû ìîæåòå òðàíñïîíèðîâàòü îáå ÷àñòè êëàâèàòóðíîãî ðàçäåëåíèÿ ââåðõ/âíèç äî 2 îêòàâ äëÿ îïòèìàëüíîãî
èñïîëüçîâàíèÿ 76- è 88-íîòíîé êëàâèàòóð.

Параметры экспрессии для программы

Îòíîñÿùèåñÿ ê ýêñïðåññèè ïàðàìåòðû ìîãóò óñòàíàâëèâàòüñÿ íåçàâèñèìî â êàæäîé ïðîãðàììå.

Перкуссия для регуляторов верхних или нижних регистров

Ïåðêóññèþ ìîæíî íàçíà÷èòü íà ðåãóëÿòîðû âåðõíèõ èëè íèæíèõ ðåãèñòðîâ, à íå òîëüêî íà âåðõíèå. Ýòî
ïîçâîëÿåò èãðàòü ëèíèþ áàñà ñ ïåðêóññèåé.

Абсолютные параметры перкуссии

Âìåñòî îòíîñèòåëüíûõ ñìåùåíèé, âû ìîæåòå íåïîñðåäñòâåííî çàäàâàòü çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ Slow è Fast
Decay, à òàêæå Loud è Soft.

Пользовательский режим вибрато/хоруса

Êðîìå 6 òðàäèöèîííûõ ïðåñåòîâ, âû ìîæåòå ñîçäàâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèå óñòàíîâêè è ìîäóëèðîâàòü èõ
ïîñðåäñòâîì AMS.

Моделирование микрофонов вращающегося динамика

Äèàïàçîíû çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ ìîäåëèðîâàíèÿ ìèêðîôîíîâ íåñêîëüêî èçìåíåíû. Â CX-3 îíè ñîñòàâëÿëè 0 —
99; â íîâîì CX-3 îíè ñîñòàâëÿþò 0 — 100.

Äîïîëíèòåëüíî, äèàïàçîíû çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ Horn è Rotor Mic Distance ðåâåðñèðîâàíû. Äëÿ
êîíâåðòèðîâàíèÿ ýòèõ ïàðàìåòðîâ èç CX-3, âû÷èòàéòå èõ çíà÷åíèå èç 100:

CX-3 Mic Distance = 100 - (CX-3 Mic Distance)
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Расширенный диапазон скоростей рупора вращающегося динамика

Ìàêñèìàëüíàÿ ñêîðîñòü ðóïîðà óâåëè÷åíà ïî÷òè âäâîå, îòíîñèòåëüíî CX-3; ìèíèìàëüíàÿ ñêîðîñòü íå
èçìåíåíà. Äëÿ êîíâåðòèðîâàíèÿ ýòèõ ïàðàìåòðîâ èç CX-3, èñïîëüçóéòå ñëåäóþùóþ ôîðìóëó:

Ñêîðîñòü CX-3 = (ñêîðîñòü CX-3 x 0.48484848) + 52

Äðóãèìè ñëîâàìè, äèàïàçîí çíà÷åíèé CX-3 îò 0 äî 99 ýêâèâàëåíòåí äèàïàçîíó çíà÷åíèé íîâîãî CX-3 îò 52 äî
100, à äèàïàçîí 0…51 ñîîòâåòñòâóåò ïðèðàùåíèþ ñêîðîñòè îòíîñèòåëüíî îðèãèíàëüíîãî CX-3.

Ускорение/замедление вращающегося динамика

Ïàðàìåòðû Rotary Speaker Acceleration/Deceleration â CX-3 íàçûâàëèñü “Transit”. Èõ äèàïàçîíû òàêæå
ðåâåðñèðîâàíû: 0 = Slow è 100 = Fast.

Параметр Rotary Speaker Stop Phase

Ñòàëà äîñòóïíîé óñòàíîâêà ôàçû ðóïîðà è ðîòîðà ïðè îñòàíîâå âðàùàþùåãîñÿ äèíàìèêà.

EXi CX�3: Команды меню страницы
Copy Drawbars
Êîìàíäà êîïèðóåò óñòàíîâêè ðåãóëÿòîðà ðåãèñòðîâ îáû÷íîãî
ðåæèìà èëè ðåæèìà EX â ðàìêàõ ãåíåðàòîðà CX-3.

1. Âûáåðèòå “Copy Drawbars” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Â ïîëå “From” îïðåäåëÿåòñÿ èñòî÷íèê êîïèðîâàíèÿ. 

3. Â ïîëå “To” îïðåäåëÿåòñÿ íàçíà÷åíèå êîïèðîâàíèÿ. 

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Swap Drawbars
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáìåíà óñòàíîâêàìè ìåæäó äâóìÿ
ðåãóëÿòîðàìè ðåãèñòðîâ îáû÷íîãî ðåæèìà èëè ðåæèìà EX â
ðàìêàõ ãåíåðàòîðà CX-3.

1. Âûáåðèòå “Swap Drawbars” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Â ïîëÿõ “Source 1” è “Source 2” âûáåðèòå äâà íàáîðà
ðåãóëÿòîðîâ ðåãèñòðîâ äëÿ îáìåíà èõ óñòàíîâîê. 

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.
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Обзор STR	1
STR-1 Plucked String ïðåäîñòàâëÿåò øèðîêèé ñïåêòð èíñòðóìåíòîâ ôèçè÷åñêîãî ìîäåëèðîâàíèÿ, ïîçâîëÿÿ
ñîçäàâàòü êàê òðàäèöèîííûå çâóêè (àêóñòè÷åñêèå è ýëåêòðè÷åñêèå ãèòàðû è áàñ-ãèòàðû, êëàâåñèíû, àðôû,
êîëîêîëà, ýëåêòðîïèàíî, ýòíè÷åñêèå èíñòðóìåíòû, è òàê äàëåå.), òàê è óíèêàëüíûå ýêñïåðèìåíòàëüíûå
òåìáðû. Ê åãî õàðàêòåðèñòèêàì îòíîñÿòñÿ:

• Ôèçè÷åñêîå ìîäåëèðîâàíèå ñòðóí, âêëþ÷àÿ äåìïôèðîâàíèå, çàòóõàíèå, ðàññåÿíèå, íåëèíåéíîñòü è
ãàðìîíèêè.

• Èìèòàöèÿ ñòðóííîãî çâóêîèçâëå÷åíèÿ ïîñðåäñòâîì âûáîðà òèïà “ùèïêà”, ãåíåðàòîð øóìà ñ íàñûùåíèåì è
îòäåëüíûì ôèëüòðîì, îáðàáîòêà ëþáûõ ñýìïëîâ ROM, Exs èëè RAM (ñ èñïîëüçîâàíèåì óëüòðà-ëèíåéíûõ
ãåíåðàòîðîâ PCM, èçíà÷àëüíî ðàçðàáîòàííûõ äëÿ HD-1).

• Äâîéíûå ìíîãîðåæèìíûå ðåçîíàíñíûå ôèëüòðû (âêëþ÷àÿ ìóëüòè-ôèëüòð Korg, èçíà÷àëüíî ðàçðàáîòàííûé
äëÿ AL-1), ïëþñ äîïîëíèòåëüíûé ìíîãîðåæèìíûé ðåçîíàíñíûé ôèëüòð, ñëóæàùèé äëÿ èìèòàöèè ñòðóííîãî
çâóêîèçâëå÷åíèÿ.

• Âíåøíèé àóäèîâõîä ñ ìîäåëèðóåìîé ïåòëåé îáðàòíîé ñâÿçè.

• Ïîëèôîíèÿ äî 48 ãîëîñîâ.

• 4 LFO íà ãîëîñ, 5 ïåðåçàïóñêàåìûõ EG, äâà ãåíåðàòîðà òðåêèíãà êëàâèàòóðû, ãåíåðàòîð òðåêèíãà ñòðóíû è
4 ìèêøåðà AMS.
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• Äîñòóï êî âñåì ñòàíäàðòíûì ôóíêöèÿì ïðîãðàìì EXi, âêëþ÷àÿ Common LFO, Common Step Sequencer, Key
Track 1 è 2, KARMA, EQ, ýôôåêòû, à òàêæå íàñëîåíèå ñ äðóãèìè EXi (âêëþ÷àÿ ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå
äâóõ STR-1).

Использование SТR	1 фиксированных ресурсов EXi
STR-1 èñïîëüçóåò ôèêñèðîâàííûå ðåñóðñû EXi äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ îáðàòíîé ñâÿçè. Äàæå ïðè îòñóòñòâèè
âçÿòûõ íîò, çàäåéñòâóåòñÿ ìàëàÿ òîëèêà âû÷èñëèòåëüíîé ìîùíîñòè.

Ïîýòîìó, â êîìáèíàöèè èëè ïåñíå ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî 16 ìîäóëåé STR-1 îäíîâðåìåííî. Åñëè
èñïîëüçóþòñÿ äðóãèå Exi ñ ôèêñèðîâàííûìè ðåñóðñàìè, ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî STR-1 áóäåò ñîîòâåòñòâåííî
óìåíüøàòüñÿ. Êîëè÷åñòâî êàæäîãî EXi â êàæäîé ïðîãðàììå áóäåò ñòðåìèòüñÿ ê ìàêñèìóìó; íàïðèìåð,
ïðîãðàììà ñ äâóìÿ STR-1 áóäåò ñ÷èòàòü èìåííî äâà, à íå îäèí.

Неподдерживаемые параметры EXi Common
STR-1 ïîääåðæèâàåò âñå ïàðàìåòðû EXi Common, çà èñêëþ÷åíèåì äâóõ îïöèé ðàñïðåäåëåíèÿ ãîëîñîâ: Poly
Legato è Mono Mode (Normal/Use Legato Offset).

Âñå îñòàëüíûå îïöèè ðàñïðåäåëåíèÿ ãîëîñîâ ïîëíîñòüþ ïîääåðæèâàþòñÿ, âêëþ÷àÿ Mono, Mono Legato, Unison,
è òàê äàëåå.

EXi Program P0: Play
0 — 1: Main

Ýòî — ãëàâíàÿ ñòðàíèöà ðåæèìà ïðîãðàììû äëÿ ïðîãðàìì EXi. Åå îïèñàíèå è ôóíêöèè ïðèâåäåíû â ðàçäåëå
“Ðåæèì ïðîãðàììû EXi, EXi Program P0: Play”. Çäåñü ïðèâåäåíà òîëüêî ñïåöèàëèçèðîâàííàÿ äëÿ äàííîãî EXi
èíôîðìàöèÿ.

0 — 1b: Обзор и переходы
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ íàèáîëåå âàæíûå ïàðàìåòðû ïðîãðàìì äâóõ èíñòðóìåíòîâ Exi. Íàæàòèåì íà ïîëÿ
ïàðàìåòðîâ ìîæíî ïåðåõîäèòü íà ñòðàíèöû ðåäàêöèè ýòèõ ïàðàìåòðîâ. Êîíêðåòíûå ïàðàìåòðû çàâèñÿò îò
âûáðàííîãî EXi. Íèæå îïèñàíû ñïåöèôè÷åñêèå äëÿ STR-1 ïàðàìåòðû.

Íà äàííóþ ñòðàíèöó ìîæíî âåðíóòüñÿ ïîñëåäîâàòåëüíûìè íàæàòèÿìè êíîïêè EXIT.

Ðèñóíêè äàþò âîçìîæíîñòü áûñòðî ïðîâåðèòü âñå óñòàíîâêè â öåëîì èëè ïåðåéòè ê ëþáîìó îòîáðàæàåìîìó
ïàðàìåòðó. Ïðîñòî êîñíèòåñü íóæíîé ñåêöèè, è äèñïëåé ïåðåéäåò ê ñòðàíèöå, ñîäåðæàùåé åå ïàðàìåòðû.
Íàïðèìåð, ïðè êàñàíèè ñåêöèè Filter EG, âû ïåðåéäåòå íà ñòðàíèöó Filter EG.
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Excitation

Pluck

Îòîáðàæàåò âûáðàííûå Pluck Type è Width.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó 4 — 1 Pluck and Noise.

PCM Oscillator

Îòîáðàæàåò 4 ìóëüòèñýìïëà, âûáðàííûå äëÿ ãåíåðàòîðà PCM. Ðàçíûå òèïû ìóëüòèñýìïëîâ îáîçíà÷åíû
öâåòîì:

• Êðàñíûé: ìóëüòèñýìïëû ROM 

• Çåëåíûé: ìóëüòèñýìïëû RAM

• Ñåðûé: íå íàçíà÷åíû

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó 4 — 2 PCM Oscillator.

Excitation (Mixer)

Îòîáðàæàåò óðîâåíü çàïóñêà äëÿ ùèïêà è èíòåíñèâíîñòè AMS1 äëÿ ãåíåðàòîðîâ øóìà è PCM (ïîñêîëüêó ýòè
óðîâíè ÷àñòî óïðàâëÿþòñÿ îò AMS).

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó 4 — 4 Excitation Mixer.

String

String (Main)

Îòîáðàæàåò óñòàíîâêè Excitation Position è Decay äëÿ ñòðóíû.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó 4 — 5 String Main.

String (Damping / Dispersion)

Îòîáðàæàåò óñòàíîâêè Damping è Dispersion äëÿ ñòðóíû.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó 4 — 6 Damping and Dispersion.

Output

Filter

Îòîáðàæàåò ãðàôèê ÷àñòîòíîé õàðàêòåðèñòèêè ôèëüòðà, âêëþ÷àÿ ÷àñòîòó ñðåçà è ðåçîíàíñ.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó 5 — 1 Filter Basic.

Amp

Îòîáðàæàåò çíà÷åíèÿ ñåêöèè óñèëåíèÿ: Pan è Amp Level.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó 6 — 1 Amp.

EG и LFO

Графики EG 1...4, Amp EG

Îòîáðàæàþò ôîðìû ïÿòè EG. Íàæàòèå ëþáîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó
ðåäàêöèè.

Графики LFO 1, 2, 3, 4

Îòîáðàæàþò ôîðìû ÷åòûðåõ LFO. Íàæàòèå ëþáîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñîîòâåòñòâóþùóþ
ñòðàíèöó ðåäàêöèè.

Key Zone

Key Zone

Èíäèöèðóåò çîíû êëàâèàòóðû äëÿ EXi1 è EXi2. Òàêæå îòîáðàæàåòñÿ ðåãèîí 76- èëè 88-íîòíîé êëàâèàòóðû.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Program Basic.

Common
Â ïðàâîé ñòîðîíå ýêðàíà îòîáðàæàþòñÿ íàèáîëåå âàæíûå îáùèå ïàðàìåòðû, èñïîëüçóþùèåñÿ îáîèìè EXi â
ïðîãðàììå. Ýòè ïàðàìåòðû âñåãäà îäèíàêîâû, âíå çàâèñèìîñòè îò èñïîëüçóåìîãî EXi.
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Common Voice Assign Mode

Îòîáðàæàåò ðåæèì íàçíà÷åíèÿ ãîëîñîâ ïðîãðàììû — POLY èëè MONO.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Program Basic.

Common Step Sequencer

Îòîáðàæàåò îáùèé ïîøàãîâûé ñåêâåíñîð.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Common Step Sequencer.

График Common LFO

Îòîáðàæàåò ôîðìó âîëíû Common LFO. 

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Common LFO.

График 3 Band EQ

Îòîáðàæàåò òðåõïîëîñíûé ýêâàëàéçåð ñ ïàðàìåòðè÷åñêîé ñåðåäèíîé.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó EQ.

IPX, MFX/TFX

Íàæàòèå îáëàñòè IFX ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó IFX Routing.

Íàæàòèå îáëàñòè MFX/TFX ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó MFX Routing.

KARMA GE Name

Îòîáðàæàåò èìÿ âûáðàííîãî KARMA GE.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó GE Setup/Key Zones.

Program P4: String
4 — 1: Pluck/Noise

4 — 1a: Pluck

Type [Ac Guitar 1...Harpsichord]

Çäåñü âûáèðàþòñÿ ðàçëè÷íûå òèïû “ùèïêà”, âêëþ÷àÿ ìåäèàòîðíûå è ïàëüöåâûå. Òèï ùèïêà çàäàåò îñíîâíîé
òîí ñòðóíû.

Òàêæå ìîùíî ñîçäàòü “ùèïîê” ñ ïîìîùüþ ãåíåðàòîðà øóìà èëè ñýìïëà PCM. Äëÿ ñîçäàíèÿ ñïåöèôè÷åñêèõ
òîíîâ ìîæíî îáúåäèíÿòü ýòè òðè òèïà.
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4–1a 4–1b

4–1 Êîìàíäû ìåíþ



Ac Guitar 1. Ýòî íåñêîëüêî íåîáû÷íûé òèï, ïîñêîëüêó âêëþ÷àåò â ñåáÿ “ïîçèöèþ ùèïêà”. Èç-çà ýòîãî,
æåëàòåëüíî óñòàíàâëèâàòü Excitation Position Tone â 0, ÷òîáû ïàðàìåòð Excitation Position áûë íåýôôåêòèâåí.

Ac Guitar 2. Àíàëîãè÷åí A. Guitar 1, íî íå âêëþ÷àåò “ïîçèöèþ ùèïêà” â çâóê. Êàê è áîëüøèíñòâî äðóãèõ
òèïîâ, îí îáû÷íî ëó÷øå âñåãî ðàáîòàåò ñ Excitation Position Tone, ðàâíûì -100.

Dark E. Guitar, Bright E. Guitar, Resonant E. Guitar, Dark Jazz Guitar, Bright Jazz Guitar, Brighter

Jazz Guitar. Äëÿ âñåõ òèïîâ E. Guitar è Jazz Guitar, óñòàíàâëèâàéòå Excitation Position ìåæäó 5 è 35.

Square Pluck. Ïðè âêëþ÷åííîé ðàíäîìèçàöèè, ýòîò çâóê íàïîìèíàåò ïðîçðà÷íûé êëàâåñèí èëè ôèñãàðìîíèþ.

Midrange Pluck. Àíàëîãè÷åí Square Pluck, íî ñ ïîâûøåííûì ñîäåðæàíèåì ãàðìîíèê â ñðåäíå÷àñòîòíîé
îáëàñòè.

Smooth Pulse. Èìååò ìèíèìóì ãàðìîíèê, äàåò ïëàâíûé ïîëíîçâó÷íûé òîí.

Resonant Pulse. Àíàëîãè÷åí Smooth Pulse, íî áîëåå ÿðêèé è ðåçîíàíñíûé.

Dark Clav, Midrange Clav, Bright Clav. Ðàçëè÷íûå âàðèàöèè êëàâåñèííîãî çâóêà.

Harpsichord. Âêëþ÷àåò â ñåáÿ íåáîëüøóþ øóìîâóþ ñîñòàâëÿþùóþ ïåðåä íà÷àëîì îñíîâíîãî ùèïêà.

Randomization [0...100]

Äîáàâëÿåò íåáîëüøóþ âàðèàöèþ ê êàæäîìó ùèïêó çà ñ÷åò äîïîëíèòåëüíîãî ïðèçâóêà ñ âûõîäà ãåíåðàòîðà
øóìà. Òîí ðàíäîìèçàöèè çàâèñèò îò ïàðàìåòðà Use Saturation & Filter.

Use Saturation & Filter [Off, On]

Îïðåäåëÿåò, áóäåò ëè âëèÿòü íà óñòàíîâêó Randomization ïàðàìåòðû Saturation è Filter Frequency ãåíåðàòîðà
øóìà.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ñ ðàíäîìèçàöèåé áåëîãî øóìà, âûáåðèòå çäåñü Off (ïîëå íå îòìå÷åíî).

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Randomization. 

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Randomization.

Delay (ìñ) [0...250]

Âîçìîæíà çàäåðæêà ùèïêà äî 250 ìñ ïîñëå âçÿòèÿ íîòû. Ýòî ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü äóáëèðóþùèå ýôôåêòû è
ñëîæíûå àòàêè. Íàïðèìåð, ìîæíî óïðàâëÿòü îãèáàþùåé ñ ìåäëåííîé àòàêîé ãðîìêîñòüþ èëè ÷àñòîòîé ñðåçà
ôèëüòðà ãåíåðàòîðà PCM èëè øóìà, à çàòåì äîáàâèòü ê ýòîìó ùèïîê ñ çàäåðæêîé.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Delay. 

Intensity [-250...+250]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Delay.

Width [-100.0...+100.0]

Ìîäåëèðóåò âðåìÿ êîíòàêòà ìåäèàòîðà ñî ñòðóíîé, ïðåäñòàâëÿþùåå ñîáîé êîìáèíàöèþ èç ðàçìåðà è òîëùèíû
ìåäèàòîðà, à òàêæå ñêîðîñòü åãî ïåðåìåùåíèÿ.

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåò òîíîì íà÷àëüíîãî çâóêà ñòðóíû; íèçêèå çíà÷åíèÿ óñèëèâàþò íèçêèå ÷àñòîòû, è íàîáîðîò.

Èíûìè ñëîâàìè, çíà÷åíèå -100.0 ñîîòâåòñòâóåò áîëüøîé “øèðèíå”, à çíà÷åíèå +100.0 – î÷åíü ìàëîé.

Ìàëûå èëè îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ ìîãóò âûçûâàòü àðòåôàêòû çâóêà â âåðõíåé ÷àñòè êëàâèàòóðû, íî ýòî
ðåøàåòñÿ ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè (ñì. íèæå).

AMS 1 [Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS 1 äëÿ óïðàâëåíèÿ Width. 

Intensity [-100.0...+100.0]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS 1 ïàðàìåòðà Width.
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AMS 2 [Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS 2 äëÿ óïðàâëåíèÿ Width. 

Intensity [-100.0...+100.0]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS 2 ïàðàìåòðà Width.

Как избежать звуковых артефактов

×òîáû èçáåæàòü ïîÿâëåíèÿ ïðèçâóêîâ “óäàðà” ïðè èãðå â âåðõíåé ÷àñòè êëàâèàòóðû:

• Óáåäèòåñü, ÷òî äëèòåëüíîñòü âõîäíîãî ñèãíàëà ïðèìåðíî ðàâíà ïåðèîäó äëèíû âîëíû. Äëÿ ýòîãî, ïðè
èñïîëüçîâàíèè ùèïêà, íåîáõîäèìî ñ ïîìîùüþ íîìåðà íîòû èëè òðåêèíãà êëàâèàòóðû óïðàâëÿòü
ïàðàìåòðîì Width äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîëåå óçêîé õàðàêòåðèñòèêè (áîëüøèå çíà÷åíèÿ) ïðè èãðå â âåðõíåé
÷àñòè êëàâèàòóðû.

• Àíàëîãè÷íî, ïðè èñïîëüçîâàíèè ãåíåðàòîðà PCM èëè øóìà, óïðàâëÿéòå îò îãèáàþùåé óðîâíåì ìèêøåðà
Excitation (èëè ÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà Excitation), à çàòåì èçìåíÿéòå âðåìåíà EG, ÷òîáû îíè ñîêðàùàëèñü
ïðè èãðå â âåðõíåé ÷àñòè êëàâèàòóðû.

• Óñòàíîâèòå Excitation Position Tone â -100.

• Â ãëàâíîì ìèêøåðå íå èñïîëüçóéòå ïðÿìîé âûõîä ñòðóíû.

• Óñòàíîâèòå Excitation Filter Type â Highpass è èçìåíÿéòå åãî ÷àñòîòó ñðåçà íîìåðîì íîòû.

• Óñòàíîâèòå îñíîâíîé Filter Type â Highpass è èçìåíÿéòå åãî ÷àñòîòó ñðåçà íîìåðîì íîòû. Ïðè
èñïîëüçîâàíèè ôèëüòðà A â íèçêî÷àñòîòíîì ðåæèìå, óñòàíîâèòå Routing â Serial è ñäåëàéòå ôèëüòð Â
âûñîêî÷àñòîòíûì.

4 — 1b: Noise Generator
Ãåíåðàòîð øóìà èìååò ïàðàìåòð Saturation äëÿ ñîçäàíèÿ õàîòè÷åñêèõ øóìîâûõ ýôôåêòîâ è îòäåëüíûé ôèëüòð
1-ïîðÿäêà äëÿ óïðàâëåíèÿ îêðàñêîé øóìà.

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñòàíäàðòíîãî “áåëîãî” øóìà, óñòàíîâèòå Saturation â 0 è Filter Frequency â 99.

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ “ðîçîâîãî” øóìà, óñòàíîâèòå Saturation â 0 è óìåíüøàéòå Filter Frequency.

Äëÿ ñîçäàíèÿ “ïåñòðîãî” øóìà, òèïà âçëåòà ðàêåòû èëè ãðîìà, óñòàíîâèòå Saturation â 99 è Filter Frequency â
10.

Äëÿ ñîçäàíèÿ “êîíòðàñòíîãî” øóìà (êàê â ñòàðûõ àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðàõ), ñîçäàéòå ïåñòðûé øóì, à çàòåì
óïðàâëÿéòå åãî óðîâíåì â ìèêøåðå ïîñðåäñòâîì áûñòðîé îãèáàþùåé.

Saturation [0...100]

Óïðàâëÿåò êëèïèðîâàíèå ñèãíàëà øóìà äëÿ ïðèäàíèÿ åìó ðåçêîñòè. Íåáîëüøèå èçìåíåíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà
çàìåòíû ïðè ìàëûõ çíà÷åíèÿõ Filter Frequency (ñì. äàëåå).

Filter Frequency [0...100]

Ýòî — ïðîñòîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò 1-ïîðÿäêà, óïðàâëÿþùèé “îêðàñêîé” øóìà.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Filter Frequency. 

Intensity [-100.0...+100.0]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Filter Frequency.

4 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.
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4 — 2: PCM Oscillator

Использование PCM в STR	1

Использование сэмплов PCM для “щипка” струны

Êðîìå ïàðàìåòðîâ Pluck è Noise Generator, òàêæå ìîæíî “ùèïíóòü” ñòðóíó ñýìïëàìè PCM. Îáû÷íî, ýòî
ðàáîòàåò ëó÷øå, åñëè äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì PCM â ìèêøåðå Excitation èñïîëüçîâàòü áûñòðóþ îãèáàþùóþ,
ïîñêîëüêó ýòî äàåò êîðîòêèé èìïóëüñ àòàêè.

Íàïðèìåð:

1. Ñîçäàéòå èíèöèàëèçèðîâàííóþ ïðîãðàììó STR-1.

2. Íàæìèòå ÿðëûê EXi 1 äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ STR-1.

3. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Excitation Mixer (P4 — 4).

4. Óñòàíîâèòå óðîâíè Pluck è PCM â 0.

5. Óñòàíîâèòå èñòî÷íèê PCM Level AMS 1 â EG 3, à AMS1 Intensity â 50.

6. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó EG 3 (P7 — 3).

7. Óñòàíîâèòå óðîâíè Start è Sustain â 0, à óðîâíè Attack è Break Levels â 99.

8. Â êà÷åñòâå ïåðâîãî ïðèáëèæåíèÿ, óñòàíîâèòå Attack Time â 0, Decay Time â 10, à Slope Time â 2.

Ïðè ýòèõ óñòàíîâêàõ, Attack Time óïðàâëÿåò áûñòðîòîé àòàêè EG, Decay Time óñòàíàâëèâàåò äëèòåëüíîñòü,
à Slope Time óïðàâëÿåò çàòóõàíèåì.

9. Ñ ïîìîùüþ òðåêèíãà êëàâèàòóðû èëè íîìåðà íîòû ìîäóëèðóéòå Decay Time ÷åðåç AMS òàê, ÷òîáû îíî
ñîêðàùàëîñü íà âûñîêèõ íîòàõ è óâåëè÷èâàëîñü íà íèçêèõ.

Åñëè äëÿ ãåíåðàöèè çâóêà èñïîëüçóåòñÿ öèêëè÷íûé PCM áåç óïðàâëåíèÿ àìïëèòóäîé îò îãèáàþùåé, ýòî áóäåò
ïðèâîäèòü ê òÿãó÷åìó çâóêó. Â òàêîì ñëó÷àå ìîæåò ïîìî÷ü èñïîëüçîâàíèå ïîñòîÿííîé Harmonic Pressure;
êðîìå âñåãî ïðî÷åãî, ýòî óäàëÿåò ÷àñòü ýíåðãèè èç çâóêà ñòðóíû.

Использование струны в качестве формантного фильтра для PCM

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñòðóíó â êà÷åñòâå ôîðìàíòíîãî ôèëüòðà äëÿ ãåíåðàòîðà PCM. Äëÿ ýòîãî:

1. Ñîçäàéòå èíèöèàëèçèðîâàííóþ ïðîãðàììó STR-1.

2. Íàæìèòå ÿðëûê EXi 1 äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ STR-1.

3. Íà ñòðàíèöå PCM Oscillator (P4 — 2) óñòàíîâèòå MS1 íà èñïîëüçîâàíèå ìóëüòèñýìïëà 0433 POWER SAW.
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Òàêîé ïîäõîä ìîæíî îðãàíèçîâàòü ê ëþáîìó ìóëüòèñýìïëó, íî ïèëîîáðàçíàÿ ôîðìà äàåò áîëåå
âûðàæåííûé ýôôåêò.

4. Íà ñòðàíèöå Excitation Mixer (4 — 4) óñòàíîâèòå Pluck Level â 0, à PCM Level â 25.

5. Íà ñòðàíèöå EG2 (Pitch) (P7 — 2) óñòàíîâèòå Attack Time â 50, à Decay Time â 70.

6. Óñòàíîâèòå óðîâíè Break è Sustain â +25.

7. Óñòàíîâèòå êðèâûå Attack è Decay â +5.

8. Íà ñòðàíèöå String Pitch (P4 — 7) â ñåêöèè EG óñòàíîâèòå Intensity â +36.00.

EG2 (Pitch) âûáèðàåòñÿ ïî óìîë÷àíèþ. Ïðè ýòîì, âûñîòà ñòðóíû óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ôîðìàíòíîãî ôèëüòðà.

9. Âîçüìèòå íîòó â íèæíåé ÷àñòè êëàâèàòóðû.

Ïðîãðàììà áóäåò ïðîèçâîäèòü êà÷àþùèéñÿ çâóê, íåñêîëüêî ðàññèíõðîíèçèðîâàííûé ñ ãåíåðàòîðîì. Ýòî è
åñòü çâóê ôîðìàíòíîãî ôèëüòðà.

10. Ýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ïàðàìåòðîì String Decay. Îí óïðàâëÿåò ðåçîíàíñîì ôîðìàíòíîãî ôèëüòðà.

11. Ýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ïàðàìåòðàìè Damping è Dispersion.Îíè ìîãóò ìåíÿòü õàðàêòåð çâóêà ôîðìàíòíîãî
ôèëüòðà.

Наслоение PCM на моделированные тембры струн

Ìîæíî ïðîñòî íàêëàäûâàòü ñýìïëû PCM íà ñòðóííûå òåìáðû. Äëÿ ýòîãî, óñòàíîâèòå Filter Routing â Parallel,
çàòåì íà ñòðàíèöå Mixer íàïðàâüòå PCM Oscillator íà Filter A, à String íà Filter Â (èëè íàîáîðîò). Ñì. “5 — 1a:
Routing” è “4 — 9: Mixer”.

Создание инициализированной программы STR	1

Äëÿ âûøåïðèâåäåííûõ ïðèìåðîâ, ìîæåò îêàçàòüñÿ óäîáíûì íà÷àòü ñ óñòàíîâîê STR-1 ïî óìîë÷àíèþ:

1. Â ðåæèìå ïðîãðàììû âûáåðèòå USER-F 000, Felix’sDaKat.

2. Íàæìèòå ÿðëûê Common, çàòåì ÿðëûê Basic/Vector äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Basic/Vector (P4 — 4).

3. Â îáëàñòè EXi Instrument Type âûáåðèòå STR-1 Plucked String.

Èíèöèàëèçèðîâàííàÿ ïðîãðàììà STR-1 ñîçäàíà.

4 — 2a: Multisamples
Çäåñü âûáèðàþòñÿ ìóëüòèñýìïëû äëÿ ãåíåðàöèè çâóêà ñòðóí.

Разделение по velocity

Êàæäûé ãåíåðàòîð èìååò 4 çîíû velocity, íàèìåíîâàííûå MS1 (High) — MS4 (Low). Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî
ïðîãðàììà ìîæåò âîñïðîèçâîäèòü ðàçëè÷íûå ìóëüòèñýìïëû â çàâèñèìîñòè îò ñèëû çâóêîèçâëå÷åíèÿ.

Â îòëè÷èå îò ïðîãðàìì HD-1, êðîññôåéäû è íàñëîåíèÿ íå ïîääåðæèâàþòñÿ.

MS1 (High)
Ýòî — óñòàíîâêè äëÿ ïåðâîé è âûñøåé çîíû êëàâèàòóðû. Äëÿ ñîçäàíèÿ ïðîñòîãî çâóêà ñ îäíèì
ìóëüòèñýìïëîì, âûáåðèòå íóæíûé MS1, à çàòåì óñòàíîâèòå Bottom Velocity â 1.

Type [Off, Multisample]

Âûáîð äëÿ MS1 ìóëüòèñýìïëà èëè íè÷åãî. Ýòà óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âñåõ 4 ìóëüòèñýìïëîâ.

Bank (Multisample) [ROM Mono…EXs Mono]

Èìåþòñÿ òðè îñíîâíûõ òèïà áàíêîâ ìóëüòèñýìïëîâ: ROM, RAM è EXs. 

Ìóëüòèñýìïëû ROM ÿâëÿþòñÿ âñòðîåííûìè “çàâîäñêèìè” çâóêàìè è âñåãäà äîñòóïíû.

Ìóëüòèñýìïëû RAM âêëþ÷àþò â ñåáÿ ôàéëû Akai, AIFF èëè WAV, çàãðóæåííûå ñ äèñêà, è ñýìïëû, ñîçäàííûå
â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

Ìóëüòèñýìïëû EXs âõîäÿò â ñîñòàâ áàíêîâ PCM-ðàñøèðåíèé, ñîçäàííûõ ñïåöèàëüíî äëÿ OASYS. Êàæäûé èç
íèõ èìååò óíèêàëüíûé íîìåð; íàïðèìåð, ðàñøèðåíèå ROM — EXs1, à ðàñøèðåíèå Concert Grand Piano — EXs2.
Â äàííîì ìåíþ îòîáðàæàþòñÿ áàíêè òîëüêî çàãðóæåííûõ ðàñøèðåíèé EXs.

Â îòëè÷èå îò ïðîãðàìì HD-1, äîñòóïåí âûáîð òîëüêî ìîíîôîíè÷åñêèõ ìóëüòèñýìïëîâ.
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Multisample Select [ñïèñîê ìóëüòèñýìïëîâ]

Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò âûáðàòü ìóëüòèñýìïë äëÿ çîíû velocity. Äîñòóïåí âûáîð ìîíî ìóëüòèñýìïëà èëè
îäíîãî èç êàíàëîâ ñòåðåî ìóëüòèñýìïëà.

Íåêîòîðûå ìóëüòèñýìïëû ìîãóò èìåòü âåðõíåå îãðàíè÷åíèå ïî êëàâèàòóðå, âûøå êîòîðîãî çâóê íå
âîñïðîèçâîäèòñÿ.

Меню Multisample Select

Äëÿ âûáîðà ìóëüòèñýìïëà:

1. Íàæìèòå êíîïêó íèñïàäàþùåãî ìåíþ Multisample Select äëÿ åãî îòêðûòèÿ.

2. ßðëûêàìè âûáåðèòå ãðóïïó è ïîäãðóïïó.

3. Â ãðóïïå è ïîäãðóïïå âûáåðèòå ìóëüòèñýìïë.

4. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èëè Cancel äëÿ îòêàçà.

Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ ìîíî ìóëüòèñýìïëû áàíêà. Êàíàëû L èëè R ñòåðåî ìóëüòèñýìïëîâ òàêæå ìîæíî âûáðàòü
â êà÷åñòâå ìîíî ìóëüòèñýìïëîâ. Ïðè ýòîì, ê èõ íàçâàíèÿ ïðèáàâëÿþòñÿ èíäåêñû -L èëè -R.

Reverse [Off, On]

Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî ìóëüòèñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè áåç çàöèêëèâàíèÿ.

Åñëè îòäåëüíûå ñýìïëû ìóëüòèñýìïëà óæå óñòàíîâëåíû â Reverse, îíè áóäóò ïðîäîëæàòü âîñïðîèçâîäèòüñÿ â
îáðàòíîì íàïðàâëåíèè, âíå çàâèñèìîñòè îò äàííîé óñòàíîâêè.

Ïîëå îòìå÷åíî: ìóëüòèñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ìóëüòèñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ â ïðÿìîì íàïðàâëåíèè.

Level [0…127]

Îïðåäåëÿåò áàçîâóþ ãðîìêîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóëüòèñýìïëà è ñëóæèò äëÿ áàëàíñèðîâêè ãðîìêîñòåé 4 çîí
velocity. Â ñåêöèÿõ ìèêøåðîâ è Amp ýòîò óðîâåíü ìîæåò èçìåíÿòüñÿ ïîñðåäñòâîì îãèáàþùèõ, LFO è äðóãîé
ìîäóëÿöèè; äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “4 — 4: Excitation Mixer”, “4 — 9: Mixer” è “6 — 1: Amp”.

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ, ïðè áîëüøèõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà Level, âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèè àêêîðäà ìîãóò
âîçíèêíóòü èñêàæåíèÿ. Åñëè ýòî ïðîèçîøëî, óìåíüøèòå çíà÷åíèå Level.

Óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóëüòèñýìïëà RAM òàêæå çàâèñèò îò óñòàíîâîê “+12 dB” äëÿ êàæäîãî ñýìïëà. Åñëè
“+12 dB” âêëþ÷åíî, ãðîìêîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ áóäåò íà +12 äÁ ãðîì÷å.

Start Offset [Off, 1st…8th]

Ìóëüòèñýìïëû ROM è EXs ìîãóò èìåòü äî 8 ðàçëè÷íûõ çàïðîãðàììèðîâàííûõ ñòàðòîâûõ òî÷åê. Àíàëîãè÷íî,
ìóëüòèñýìïëû RAM ìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ íà÷àëà âîëíû èëè ñ òî÷êè íà÷àëà öèêëà.

Start Offset: Мультисэмплы ROM и EXs

Start Offset îïðåäåëÿåò èñïîëüçîâàíèå ñòàíäàðòíîé ñòàðòîâîé òî÷êè (Off) èëè îäíîé èç àëüòåðíàòèâíûõ (1st —
8th). 

Íåêîòîðûå ìóëüòèñýìïëû ROM è EXs èìåþò ìåíüøå 8 çàïðîãðàììèðîâàííûõ ñòàðòîâûõ òî÷åê, ïðè ýòîì
ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî äîñòóïíûå.

Start Offset: Мультисэмплы RAM

Äîñòóïíû òîëüêî Off è 1st. Off èñïîëüçóåò ñòàíäàðòíóþ ñòàðòîâóþ òî÷êó, à 1st — òî÷êó íà÷àëà öèêëà. 2nd —
8th íåäîñòóïíû.

Bottom Velocity [1…127]

Óñòàíàâëèâàåò ìèíèìàëüíóþ velocity, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîé íà÷èíàåò çâó÷àòü ìóëüòèñýìïë. Bottom Velocity äëÿ
MS1 ìîæåò áûòü ðàâíà, íî íå ìåíüøå, Bottom Velocity äëÿ MS2.

MS2 (Mid Hi), MS3 (Mid Lo) и MS4 (Low)
Ýòî — óñòàíîâêè äëÿ âòîðîé, òðåòüåé è ÷åòâåðòîé çîí êëàâèàòóðû. Ïàðàìåòðû äëÿ MS2 è MS3 àíàëîãè÷íû
MS1.

Ïàðàìåòðû äëÿ MS4 òàêæå àíàëîãè÷íû MS1, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî MS4 íå èìååò ïàðàìåòðà Bottom
Velocity (îíà âñåãäà ôèêñèðîâàíà íà 1).
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4 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

4 — 3: PCM Oscillator Pitch
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâîê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà PCM.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ãåíåðàòîðà PCM äëÿ çàïóñêà çâóêà ñòðóíû, “âûñîòà” PCM âëèÿåò íà òåìáð ñòðóíû, à íå
íà âûñîòó âñåãî çâóêà.

Ñ äðóãîé ñòîðîíû, êîãäà ñòðóíà èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå ðåçîíàòîðà èëè ôîðìàíòíîãî ôèëüòðà (óñòàíîâêîé
ïàðàìåòðîâ Decay è Damping â ñðåäíèå çíà÷åíèÿ), ãåíåðàòîð PCM áóäåò óïðàâëÿòü âûñîòîé âñåãî çâóêà.

4 — 3a: Main

Octave [–2[32’], –1[16’], +0[8’], +1[4’]]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ ãåíåðàòîðà PCM â åäèíèöàõ îêòàâû. Ñòàíäàðòíîå çíà÷åíèå +0 [8’].

Transpose [–12…+12]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ ãåíåðàòîðà PCM â ïîëóòîíàõ (äèàïàçîí ±1 îêòàâà).

Tune [–1200…+1200]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ ãåíåðàòîðà PCM â öåíòàõ (ïîëóòîí ðàâåí 100 öåíòàì, äèàïàçîí ±1
îêòàâà).

Frequency Offset [–10.0 Hz…+10.0Hz]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó òîíà ñ øàãîì â 0.1 Ãö. Frequency Offset îòëè÷àåòñÿ îò Tune òåì, ÷òî èñïîëüçóÿ ðàññòðîéêó
äâóõ ãåíåðàòîðîâ, ñîçäàåò ïîñòîÿííîå áèåíèå ÷àñòîòû âî âñåì äèàïàçîíå êëàâèàòóðû.

Pitch Slope [–1.00…+0.00…+2.00]

Ñòàíäàðòíî ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â +1.0. 
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Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ Pitch Slope ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà âîçðàñòàåò ñ ðîñòîì âûñîòû âçÿòîé íîòû. Åñëè
óñòàíîâëåíî îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òî ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà ñ ðîñòîì âûñîòû âçÿòîé íîòû
óìåíüøàåòñÿ. 

Åñëè Pitch Slope ðàâíî 0, òî ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà íå çàâèñèò îò âûñîòû âçÿòîé íîòû è ðàâíà âûñîòå íîòû C4.

Ribbon [–60…+60 ïîëóòîíîâ]

Îïðåäåëÿåò íàñêîëüêî ñèëüíî èçìåíÿåòñÿ ÷àñòîòà ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ëåíòî÷íûì êîíòðîëëåðîì, â ïîëóòîíàõ. 

Åñëè Ribbon ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ, òî ïðè ïåðåìåùåíèè ïî ëåíòî÷íîìó êîíòðîëëåðó âïðàâî îò
öåíòðà ÷àñòîòà óâåëè÷èâàåòñÿ. Äëÿ îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðà ïðè ïåðåìåùåíèè ïî ëåíòî÷íîìó
êîíòðîëëåðó âïðàâî îò öåíòðàëüíîãî ïîëîæåíèÿ ÷àñòîòà óìåíüøàåòñÿ.

Öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà ñîîòâåòñòâóåò îðèãèíàëüíîé ÷àñòîòå ãåíåðàòîðà. Ýòà îïöèÿ
ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ èìèòàöèè ïðèåìîâ ñëàéäåðíîé èãðû íà ãèòàðå.

JS+X [–60…+60 ïîëóòîíîâ]

Îïðåäåëÿåò íàñêîëüêî ñèëüíî èçìåíÿåòñÿ ÷àñòîòà ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âïðàâî, â ïîëóòîíàõ.
Ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþò óâåëè÷åíèþ ÷àñòîòû ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âïðàâî. 

JS-X [–60…+60 ïîëóòîíîâ]

Îïðåäåëÿåò êàêèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âëåâî.
Îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþò óìåíüøåíèþ ÷àñòîòû ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âëåâî.

4 — 3b: Portamento
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óñòàíîâêè ýôôåêòà ïîðòàìåíòî (ïëàâíîå èçìåíåíèå ÷àñòîòû ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé
íîòû ê äðóãîé). 

Portamento и MIDI

Åñëè ïîðòàìåíòî âêëþ÷åíî èëè âûêëþ÷åíî îäíîâðåìåííî äëÿ ñòðóíû è äëÿ PCM, MIDI CC 5 (Portamento
Time) è 65 (Portamento on/off) áóäóò äåéñòâîâàòü îäíîâðåìåííî è íà ñòðóíó, è íà PCM.

Åñëè ïîðòàìåíòî âêëþ÷åíî òîëüêî äëÿ îäíîãî èç íèõ, MIDI CC áóäóò âîçäåéñòâîâàòü òîëüêî íà ýòîò ýëåìåíò.
Ó âòîðîãî ýëåìåíòà ïîðòàìåíòî âñåãäà áóäåò îòêëþ÷åíî, âíå çàâèñèìîñòè îò MIDI CC.

Enable [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: ýôôåêò ïîðòàìåíòî âêëþ÷åí.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ýôôåêò ïîðòàìåíòî âûêëþ÷åí.

Fingered [Off, On]

Ïàðàìåòð äîñòóïåí, åñëè îòìå÷åíî ïîëå Enable.

Ïîëå îòìå÷åíî: ýôôåêò ïîðòàìåíòî äåéñòâóåò ïðè èãðå ëåãàòî.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ýôôåêò ïîðòàìåíòî äåéñòâóåò íåçàâèñèìî îò ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò.

Mode [Constant Rate, Constant Time]

Constant Rate îçíà÷àåò âðåìÿ ïåðåõîäà, îïðåäåëÿåìîå âûñîòîé, íàïðèìåð, îäíà ñåêóíäà íà îêòàâó. Òî åñòü,
ïåðåõîä ÷åðåç äâå îêòàâû áóäåò â äâà ðàçà äîëüøå, ÷åì ÷åðåç îäíó.

Constant Time îçíà÷àåò ôèêñèðîâàííîå âðåìÿ ïåðåõîäà, íå çàâèñÿùåå îò âûñîòû. Ýòî èñïîëüçóåòñÿ ïðè èãðå
àêêîðäàìè.

Time [000...127]

Ïàðàìåòð äîñòóïåí, åñëè îòìå÷åíî ïîëå Enable. Îí îïðåäåëÿåò âðåìÿ ïîðòàìåíòî — ñêîðîñòü èçìåíåíèÿ
âûñîòû ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé íîòû ê äðóãîé. ×åì ìåíüøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì áîëüøå ñêîðîñòü.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Portamento Time. 

Ìîäóëÿöèÿ âîçíèêàåò òîëüêî â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî âû ìîæåòå èçìåíÿòü âðåìÿ ñëåäóþùåãî
ïåðåõîäà, íî íå èìåþùåãî ìåñòî áûòü.
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Intensity [–127…+127]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Portamento Time. 

4 — 3c: LFO

LFO Select [LFO 1, LFO 2, LFO 3, LFO 4, Common LFO]

Âûáîð LFO äëÿ ìîäóëÿöèè âñåõ ãåíåðàòîðîâ PCM.

Çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ LFO Intensity, JS+Y Intensity è AMS ñóììèðóþòñÿ è äàþò îáùèé ýôôåêò ìîäóëÿöèè LFO.

LFO Intensity [–48.00…+48.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO â ïîëóòîíàõ, äî ìîäóëÿöèè JS+Y èëè AMS.

Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà, ôàçà LFO èíâåðòèðóåòñÿ.

JS+Y Intensity [–48.00…+48.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî ïåðåìåùåíèåì äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè îñè +Y
(îò ñåáÿ), íà óñòàíîâêè LFO. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà (â ïîëóòîíàõ), òåì ñèëüíåå âëèÿíèå,
êîòîðîå îêàçûâàåò ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà íà ìîäóëÿöèþ ÷àñòîòû. 

Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà, ôàçà LFO èíâåðòèðóåòñÿ.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê, óïðàâëÿþùèé ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû, ïðîèçâîäèìîé LFO.

Intensity [–48.00…+48.00]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà LFO â ïîëóòîíàõ.

4 — 3d: Pitch EG

EG Select [Filter EG 1, Pitch EG 2, EG 3, EG 4, Amp EG]

Âûáîð EG äëÿ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà 1 è ñóá-ãåíåðàòîðà. Êðîìå Amp EG äîñòóïíû åùå 4 îãèáàþùèõ. 

Íàèìåíîâàíèå EG 1 — EG 1 (Filter) è EG 2 — EG 2 (Pitch) ÿâëÿåòñÿ óñëîâíûì è ñëóæèò äëÿ óïðîùåíèÿ
ïîíèìàíèÿ ïðîöåññà. Ëþáûå èç ýòèõ îãèáàþùèõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ ëþáûìè íàçíà÷åíèÿìè
ìîäóëÿöèè.

Intensity [–48.00…+48.00]

Óïðàâëÿåò íà÷àëüíûì ýôôåêòîì Pitch EG íà ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà 1 è ñóá-ãåíåðàòîðà â ïîëóòîíàõ äî ëþáîé
ìîäóëÿöèè AMS. 

Ôîðìà Pitch EG ìîæåò èçìåíÿòüñÿ â ïðåäåëàõ îò +99 äî –99. Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ Intensity,
ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ EG óâåëè÷èâàþò ÷àñòîòó, à îòðèöàòåëüíûå — óìåíüøàþò. Ïðè îòðèöàòåëüíûõ
çíà÷åíèÿõ Intensity, ýôôåêò EG ïðîòèâîïîëîæåí. 

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Pitch EG ãåíåðàòîðà PCM.

Intensity [–48.00…+48.00]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Pitch EG. Ìîäóëÿöèÿ AMS è íà÷àëüíàÿ
èíòåíñèâíîñòü ñêëàäûâàþòñÿ, äàâàÿ ôèíàëüíûé ýôôåêò Pitch EG.

4 — 3e: Pitch Modulation

AMS 1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò ïåðâûé èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Pitch EG ãåíåðàòîðà PCM.

Intensity [±48.00 ïîëóòîíîâ]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS 1 ÷àñòîòû â ïîëóòîíàõ.
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Intensity Mod AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âû ìîæåòå ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòð Intensity AMS 1 äðóãèì èñòî÷íèêîì AMS, âûáèðàåìûì çäåñü. 

Intensity [±48.00 ïîëóòîíîâ]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Intensity Mod AMS â ïîëóòîíàõ. Ðåçóëüòàò
ñêëàäûâàåòñÿ ñî çíà÷åíèåì AMS 1 Intensity, äàâàÿ ôèíàëüíûé ýôôåêò ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû.

AMS 2 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò âòîðîé èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Pitch EG ãåíåðàòîðà PCM.

Intensity [±48.00 ïîëóòîíîâ]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà AMS 2 â ïîëóòîíàõ.

Intensity Mod AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âû ìîæåòå ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòð Intensity AMS 2 äðóãèì èñòî÷íèêîì AMS, âûáèðàåìûì çäåñü. 

Intensity [±48.00 ïîëóòîíîâ]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Intensity Mod AMS â ïîëóòîíàõ. Ðåçóëüòàò ñêëàäûâàåòñÿ
ñî çíà÷åíèåì AMS 2 Intensity, äàâàÿ ôèíàëüíûé ýôôåêò ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû.

4 — 3: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

4 — 4: Excitation Mixer

4 — 4a: PCM Oscillator

Level [0...100]

Óïðàâëÿåò âõîäíûì óðîâíåì ãåíåðàòîðà PCM äëÿ String.
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4–4c

4–4b

4–4d

4–4a

4–4 Êîìàíäû ìåíþ



Phase Invert [Off, On]

Èíâåðòèðóåò ôàçó âõîäíîãî ñèãíàëà ãåíåðàòîðà PCM äëÿ String. Ïðè èñïîëüçîâàíèè äâóõ âõîäîâ, ó îäíîãî èç
êîòîðûõ èíâåðòèðîâàíà ôàçà, ýòî áóäåò âûãëÿäåòü, êàê ùèïêè ñòðóíû â ïðîòèâîïîëîæíûõ íàïðàâëåíèÿõ.

Use excitation filter [Off, On]

Ýòîò ôëàæîê îïðåäåëÿåò, áóäåò èëè íåò ñèãíàë ïðîõîäèòü ÷åðåç Excitation Filter, óïðàâëÿþùèé òîíîì ñèãíàëà
ñòðóíû.

AMS 1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò ïåðâûé èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Level ãåíåðàòîðà PCM.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Level ãåíåðàòîðà PCM.

Intensity Mod AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âû ìîæåòå ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòð Intensity AMS 1 äðóãèì èñòî÷íèêîì AMS, âûáèðàåìûì çäåñü. 

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Intensity Mod AMS.

AMS 2 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò âòîðîé èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Level ãåíåðàòîðà PCM.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS 2.

4 — 4b: Pluck
Äàííûå ïàðàìåòðû óïðàâëÿþò âõîäíûì óðîâíåì ñòðóíû îò òèïîâ ùèïêà (Pluck). Îíè èäåíòè÷íû ïàðàìåòðàì
ãåíåðàòîðà PCM; ñì. “4 — 4a: PCM Oscillator”.

4 — 4c: Noise Generator
Äàííûå ïàðàìåòðû óïðàâëÿþò âõîäíûì óðîâíåì ñòðóíû îò ãåíåðàòîðà øóìà. Îíè èäåíòè÷íû ïàðàìåòðàì
ãåíåðàòîðà PCM; ñì. “4 — 4a: PCM Oscillator”.

4 — 4d: Excitation Filter
Ýòî — ðåçîíàíñíûé ìóëüòèðåæèìíûé ôèëüòð 2-ïîðÿäêà,
ôîðìèðóþùèé çâóê âîçáóæäåííîé ñòðóíû.

Íà äàííûé ôèëüòð íå äåéñòâóþò ñîîáùåíèÿ: MIDI CC 74
(Cutoff) è 71 (Resonance).

Filter Type [Low Pass, High Pass, Band Pass,

Band Reject]

Ýòè ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ òèïà
ôèëüòðà. Ðåçóëüòàòû ðàáîòû ôèëüòðîâ ñèëüíî çàâèñÿò îò
âûáðàííîãî òèïà. 

Low Pass (Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò). Ýòîò ôèëüòð
ïðîïóñêàåò áåç èçìåíåíèÿ ñèãíàë íèçêî÷àñòîòíîãî
äèàïàçîíà è ïîäàâëÿåò âûñîêî÷àñòîòíûé ñèãíàë. Ïîñëå
ïðîïóñêàíèÿ ñèãíàëà ÷åðåç ôèëüòð ýòîãî òèïà ñèãíàë
ñòàíîâèòñÿ áîëåå ãëóõèì. 

High Pass (Îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò). Ôèëüòð ýòîãî
òèïà ïðîïóñêàåò âûñîêî÷àñòîòíóþ ñîñòàâëÿþùóþ ñèãíàëà è
ïîäàâëÿåò íèçêî÷àñòîòíóþ. Ôèëüòð ïîçâîëÿåò äîáèâàòüñÿ
áîëåå ëåãêîãî è ïðîçðà÷íîãî çâó÷àíèÿ. 

Band Pass (Ïîëîñîâîé ôèëüòð). Ýòîò ôèëüòð ïðîïóñêàåò
òîëüêî âûáðàííóþ ïîëîñó ÷àñòîò, ïîäàâëÿÿ âñå îñòàëüíûå.
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Low Pass

High Pass

Band Pass

Band Reject

×àñòîòà ñðåçà



Ðåçóëüòàò ñèëüíî çàâèñèò îò âûáðàííîé ïîëîñû è èñïîëüçóåìîãî ãåíåðàòîðà. Ïðè ìàëûõ çíà÷åíèÿõ ðåçîíàíñà,
ôèëüòð Band Pass ñîçäàåò òåëåôîííîå çâó÷àíèå, ïðè áîëüøèõ — æóææàùèå èëè ãíóñàâûå òåìáðû.

Band Reject (Çàãðàæäàþùèé ôèëüòð). Ôèëüòð ýòîãî òèïà (èíîãäà íàçûâàåìûé ôèëüòð-ïðîáêà) âûðåçàåò
íåêîòîðûé äèàïàçîí ÷àñòîò âáëèçè ÷àñòîòû ñðåçà. Ïðè åå ìîäóëÿöèè LFO ñîçäàþòñÿ ôåéçåðîïîäîáíûå
ýôôåêòû.

Bypass [Off, On]

Ïîëíîñòüþ îòêëþ÷àåò ôèëüòð.

Çíà÷åíèå Off âêëþ÷àåò ôèëüòð.

Çíà÷åíèå On îòêëþ÷àåò ôèëüòð.

Trim [00…100]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà, ïîäàâàåìîãî íà âõîä ôèëüòðà. Ïðè óâåëè÷åíèè çíà÷åíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà ìîãóò
âîçíèêíóòü èñêàæåíèÿ, åñëè îïðåäåëåíî âûñîêîå çíà÷åíèå Resonance.

Âíóòðèñõåìíî ôèëüòð íå ïåðåãðóæàåòñÿ.

Frequency [00…99]

Îïðåäåëÿåò ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó (÷àñòîòó ñðåçà) ôèëüòðà ñ øàãîì 1/10 îêòàâû. Ýôôåêò ýòîãî çàâèñèò îò òèïà
ôèëüòðà (ñì. âûøå).

AMS 1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò ïåðâûé èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Frequency.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS 1 ïàðàìåòðà Frequency.

Intensity Mod AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âû ìîæåòå ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòð Intensity AMS 1 äðóãèì èñòî÷íèêîì AMS, âûáèðàåìûì çäåñü. 

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Intensity Mod AMS.

AMS 1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò âòîðîé èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Frequency.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS 2 ïàðàìåòðà Frequency.

Resonance [00…100]

Ïàðàìåòð îòâå÷àåò çà óñèëåíèå ñèãíàëà âáëèçè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå Resonance, òåì
ñèëüíåå ýôôåêò.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Resonance.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Resonance.

4 — 4: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.
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4 — 5: String Main

4 — 5a: Excitation
Excitation ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñèëó, ïðèêëàäûâàåìóþ ê ñòðóíå äëÿ íà÷àëà åå âèáðàöèè. Â ñëó÷àå ôèçè÷åñêîé
ñòðóíû, èñòî÷íèêîì ýòîãî ìîæåò ÿâëÿòüñÿ ìåäèàòîð, íîãîòü ïàëüöà, ìîëîòî÷åê êëàâåñèíà è òàê äàëåå.

Position [0... 100.0]

Ïàðàìåòð ìîäåëèðóåò ïîëîæåíèå çâóêîèçâëå÷åíèÿ (ùèïêà) íà ñòðóíå, êîòîðîå îêàçûâàåò çíà÷èòåëüíîå
âëèÿíèå íà òåìáð.

Âàæíî: ÷òîáû ïàðàìåòð Position îêàçûâàë ýôôåêò, íèæåïðèâåäåííûé ïàðàìåòð Tone íå äîëæåí ðàâíÿòüñÿ
íóëþ.

0.0 ñîîòâåòñòâóåò êîíöó ñòðóíû îêîëî ïîðîæêà; 100.0
ñîîòâåòñòâóåò äðóãîìó êîíöó ñòðóíû îêîëî ãðèôà.
Îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ çíà÷åíèÿ îò 8.0 äî 25.0.

50.0 ñîîòâåòñòâóåò ñåðåäèíå ñòðóíû. Òåìáðû ñ
ðàçëè÷íûìè çíà÷åíèÿìè ïðèìåðíî ñèììåòðè÷íû
îòíîñèòåëüíî ýòîé ïîçèöèè, êðîìå íàõîäÿùèõñÿ ó
êîíöîâ ñòðóíû. Èíûìè ñëîâàìè, 60.0 ïðîèçâîäèò òåìáð
àíàëîãè÷íûé 40.0, 75.0 àíàëîãè÷íûé 25.0, è òàê äàëåå.
Îäíàêî, çàäåðæêà ìåæäó ùèïêîì è íà÷àëîì çâóêà ìåíÿåòñÿ.

Влияние Position на тембр

Â çàâèñèìîñòè îò ïàðàìåòðà Position, îäíè ãàðìîíèêè áóäóò óñèëèâàòüñÿ, à äðóãèå îñëàáëÿòüñÿ. Â íåêîòîðûõ
ïîëîæåíèÿõ, ðÿä ãàðìîíèê èñ÷åçàåò, êàê îïèñàíî íèæå.

Ìîæíî ðàññìàòðèâàòü Position â êà÷åñòâå ÷àñòè îáùåé
äëèíû ñòðóíû. Íàïðèìåð, 50.0 îçíà÷àåò, ÷òî ùèïîê
ïðîèçâåäåí â ñåðåäèíå ñòðóíû; 33.3 — íà 1/3 äëèíû;
25.0 — íà 1/4, è òàê äàëåå.

Ñ ìàòåìàòè÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ, íîìåð ïîä äðîáüþ
ÿâëÿåòñÿ çíàìåíàòåëåì. Íàïðèìåð, çíàìåíàòåëü äëÿ 1/5
ðàâåí 5.

Â êà÷åñòâå îïîðíîãî ïðàâèëà ïðèìåì: íå çâó÷àò
ãàðìîíèêè, êðàòíûå çíàìåíàòåëþ. Íàïðèìåð, åñëè
Position óñòàíîâèòü â 20.0, ñîîòíîøåíèå ðàâíî 1/5, è íå
áóäåò çâó÷àòü êàæäàÿ ïÿòàÿ ãàðìîíèêà: 5, 10, 15, è ò.ä.
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Position = 0.0 Position = 100.0

4–5b

4–5c

4–5d

4–5a

4–5 Êîìàíäû ìåíþ

1Ãàðìîíèêè

Ôîðìà ôèëüòðà:
Ãðîìêîñòü

2 3 4

5Íå çâó÷àùèå ãàðìîíèêè:

6 7 8 9

10 15



Ýòî àíàëîãè÷íî ôîðìàíòíîìó ôèëüòðó ñ ïîñëåäîâàòåëüíûìè ïðîâàëàìè. 

Íà ðèñóíêå ïîêàçàí âèä ôîðìàíòíîãî ôèëüòðà è ðåçóëüòèðóþùàÿ ãàðìîíè÷åñêàÿ ñòðóêòóðà.

Â òàáëèöå ïðèâåäåíû óñòàíîâêè, óäàëÿþùèå îïðåäåëåííûå ãàðìîíèêè.

Position Ñîîòíîøåíèå Ýôôåêò 

50.0 1/2 Íå÷åòíûå ãàðìîíèêè íå çâó÷àò 

33.3 1/3 Êàæäàÿ òðåòüÿ ãàðìîíèêà íå çâó÷èò: 3, 6, 9... 

25.0 1/4 Êàæäàÿ ÷åòâåðòàÿ ãàðìîíèêà íå çâó÷èò: 4, 8, 12... 

20.0 1/5 Êàæäàÿ ïÿòàÿ ãàðìîíèêà íå çâó÷èò: 5, 10, 15... 

Òàêæå ìîæíî âàðüèðîâàòü ïîëîæåíèå äâóõ äàò÷èêîâ, äàþùåå ñõîäíûé ôîðìàíòíûé ýôôåêò (ñì. “4 — 8a:
Pickup 1”). Ôèëüòðàöèÿ îïðåäåëÿåòñÿ ïîçèöèåé çâóêîèçâëå÷åíèÿ è äâóõ äàò÷èêîâ, ÷òî ìîæåò ïðîèçâîäèòü
ñëîæíûå èçìåíåíèÿ îáùåé ÷àñòîòíîé õàðàêòåðèñòèêè.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Position. Ìîäóëÿöèÿ âîçíèêàåò òîëüêî ïðè âçÿòèè íîòû; êîãäà íîòà
çâó÷èò, ìîäóëÿöèÿ íåýôôåêòèâíà. 

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Position.

Tracking Mode [String Track, Keyboard]

Óñòàíàâëèâàåò ñîîòíîøåíèå ìåæäó ïàðàìåòðîì Position è âûñîòîé òîíà.

String Track èçìåíÿåò ïîëîæåíèå ñîãëàñíî òåêóùåé ñòðóíå, âûáðàííîé â ñåêöèè String Track.

Keyboard èçìåíÿåò ïîëîæåíèå ñîãëàñíî âûñîòå òîíà, áåç ó÷åòà óñòàíîâîê String. Ýòî áîëüøå ïîäõîäèò,
íàïðèìåð, äëÿ êëàâåñèííûõ çâóêîâ.

Tone [-100...+100]

Óïðàâëÿåò âîçäåéñòâèåì Position íà îáùèé òîí. Åñëè Tone óñòàíîâèòü â 0, ïàðàìåòð Position íåýôôåêòèâåí.

-100 îáû÷íî äàåò áîëåå ðåàëèñòè÷íûé çâóê, õîòÿ ýòî çàâèñèò îò èñõîäíîãî ñèãíàëà. -100 òàêæå õîðîøî
ïîäàâëÿåò íèçêî÷àñòîòíûå ïðèçâóêè, âêëþ÷àÿ ùèïêè ñ î÷åíü ìàëûìè (èëè îòðèöàòåëüíûìè) çíà÷åíèÿìè
Width.

Çíà÷åíèÿ ìåæäó -100 è 0 ñíèæàþò ýôôåêò âûøå ðàññìîòðåííîãî ôîðìàíòíîãî ôèëüòðà. Ïîëîæèòåëüíûå
çíà÷åíèÿ èíâåðòèðóþò ôèëüòð, óñèëèâàÿ ãàðìîíèêè âìåñòî èõ îñëàáëåíèÿ.

Воздействие параметра Tone

Ïðè ùèïêå ðåàëüíîé ñòðóíû, îíà íà÷èíàåò âèáðèðîâàòü â
îáîèõ íàïðàâëåíèÿõ îòíîñèòåëüíî íà÷àëüíîé ïîçèöèè.
Ýòè âèáðàöèè, äîñòèãàÿ êîíöîâ ñòðóíû, âîçâðàùàþòñÿ â
ïðîòèâîïîëîæíîì íàïðàâëåíèè, ïîñòîÿííî
âçàèìîäåéñòâóÿ äðóã ñ äðóãîì, ÷òî âëèÿåò íà òåìáð
ñòðóíû.

Â ðåàëüíîé æèçíè, ýòî èçìåíèòü íåëüçÿ, íî ïàðàìåòð Tone
ïîçâîëÿåò âìåøàòüñÿ â äàííûé ïðîöåññ. Ýòî óäîáíî, â
÷àñòíîñòè, ïîñêîëüêó ïîñêîëüêó âìåñòî ðåàëüíîé ñòðóíû
ïðèõîäèòñÿ ïîëüçîâàòüñÿ ñýìïëîì PCM. Ïàðàìåòð Tone
ïîçâîëÿåò ïîäñòðîèòü âîçäåéñòâèå ìîäåëèðóåìîãî
èñòî÷íèêà çâóêà íà òåìáð.

Ïðîùå ãîâîðÿ, ïàðàìåòð Tone ïîçâîëÿåò ùèïíóòü îäíó
ñòðóíó äâàæäû â îäíîì ìåñòå, è âîëíû êàæäîãî ùèïêà áóäóò ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ â îäíîì íàïðàâëåíèè. 

4 — 5b: Harmonic
Çäåñü ìîäåëèðóåòñÿ çàæàòèå ñòðóíû.
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Excitation Position

ÂîëíàÂîëíà

Tone = -100

Tone = 0

Tone = +100

Ñòðóíà



Use Excitation Position [ôëàæîê]

Ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü òó æå ïîçèöèþ, ÷òî è äëÿ ùèïêà, âêëþ÷àÿ ìîäóëÿöèþ AMS. Ýòî ñîçäàåò èíòåðåñíûå
ïðèçâóêè.

Êîãäà ïîëå îòìå÷åíî, ïàðàìåòð Position íåäîñòóïåí.

Position [0... 100.0]

Óñòàíàâëèâàåò ïîçèöèþ êàñàíèÿ ñòðóíû. Â ðåàëüíîé ñòðóíå, çâóê áóäåò ñàìûì ãðîìêèì, êîãäà ïîçèöèÿ
ñîâïàäàåò ñ ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ ãàðìîíèê.

Åñëè Harmonic Tracking Mode óñòàíîâëåíî â Keyboard, ïîçèöèþ ëåãêî ñîâìåñòèòü ñ íóæíûì îáåðòîíîì, êàê
ïîêàçàíî â òàáëèöå. Åñëè Tracking Mode óñòàíîâëåíî â String, íèæíèå çíà÷åíèÿ êîððåêòíû òîëüêî äëÿ
îòêðûòûõ ñòðóí; íà äðóãèõ íîòàõ îáåðòîíû áóäóò âîçðàñòàòü ñ ïîâûøåíèåì çíà÷åíèé.

Position Îáåðòîí Âûñîòà 

100.0 Fundamental Óíèñîí 

50.0 1-é 1 îêòàâà ââåðõ 

33.3 2-é 1 îêòàâà + êâèíòà 

25.0 3-é 2 îêòàâû ââåðõ

20.0 4-é 2 îêòàâû + ìàæîðíàÿ òåðöèÿ 

16.6 5-é 2 îêòàâû + êâèíòà

14.2 6-é 2 îêòàâû + áåìîëüíàÿ ñåïòèìà 

12.5 7-é 3 îêòàâû ââåðõ

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå Use Excitation Position, ýòîò ïàðàìåòð íåäîñòóïåí.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò ïåðâûé èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Position. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå Use Excitation Position, ýòîò
ïàðàìåòð íåäîñòóïåí.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Position. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå Use Excitation Position,
ýòîò ïàðàìåòð íåäîñòóïåí.

Tracking Mode [String Track, Keyboard]

Óñòàíàâëèâàåò îòíîøåíèå ìåæäó ïàðàìåòðîì Position è âûñîòîé òîíà.

String Track èçìåíÿåò ïîëîæåíèå ñîãëàñíî òåêóùåé ñòðóíå, âûáðàííîé â ñåêöèè String Track.

Keyboard èçìåíÿåò ïîëîæåíèå ñîãëàñíî âûñîòå òîíà, áåç ó÷åòà óñòàíîâîê String. Ýòî áîëüøå ïîäõîäèò,
íàïðèìåð, äëÿ êëàâåñèííûõ çâóêîâ.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå Use Excitation Position, ýòîò ïàðàìåòð íåäîñòóïåí.

Pressure [0.0... 100.0]

Óñòàíàâëèâàåò ñèëó ïðèæàòèÿ. Íåíóëåâûå çíà÷åíèÿ ìîãóò ñîçäàâàòü èíòåðåñíûå ýôôåêòû, íî â îáû÷íîì
ñëó÷àå, ýòîò ïàðàìåòð ðàâåí 0.0 è ìîäóëèðóåòñÿ ÷åðåç AMS. Íàïðèìåð:

1. Ñîçäàéòå èíèöèàëèçèðîâàííóþ ïðîãðàììó STR-1.

2. Íàçíà÷üòå EG3 íà Harmonic AMS1 è óñòàíîâèòå Intensity â +100.0.

3. Íà ñòðàíèöå EG3 (P7 — 3) óñòàíîâèòå óðîâíè Break è Sustain â +00.

4. Óñòàíîâèòå Decay Time ìåæäó 0 è 20 è ïðîñëóøàéòå èçìåíåíèÿ çâóêà.

Ýòî èçìåíÿåò âðåìÿ ïðèæàòèÿ ñòðóíû. Ïðè åãî óâåëè÷åíèè, òîí áóäåò âñå áîëåå âûðàçèòåëüíûì. Îêîëî 18
— 20, òîí áóäåò ìàêñèìàëüíî ÿðêèì. Ïðè óâåëè÷åíèè îò 20 äî 50, òîí ñòàíåò áîëåå ÷èñòûì è ìåíåå ÿðêèì.

AMS 1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò ïåðâûé èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Pressure.
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Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Pressure.

Intensity Mod AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âû ìîæåòå ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòð Pressure AMS 1 äðóãèì èñòî÷íèêîì AMS, âûáèðàåìûì çäåñü. 

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Intensity Mod AMS. Äàæå åñëè îñíîâíàÿ AMS Intensity ðàâíî 0,
Intensity Mod AMS áóäåò óïðàâëÿòü îáùèì óðîâíåì AMS â ïîëíîì äèàïàçîíå ±100.

AMS 2 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò âòîðîé èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Pressure.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Pressure.

Intensity Mod AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âû ìîæåòå ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòð Pressure AMS 2 äðóãèì èñòî÷íèêîì AMS, âûáèðàåìûì çäåñü. 

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Intensity Mod AMS. Äàæå åñëè îñíîâíàÿ AMS Intensity ðàâíî 0,
Intensity Mod AMS áóäåò óïðàâëÿòü îáùèì óðîâíåì AMS â ïîëíîì äèàïàçîíå ±100.

4 — 5c: Decay

Decay [0...100]

Óñòàíàâëèâàåò îáùåå âðåìÿ çàòóõàíèÿ ñòðóíû áåç âîçäåéñòâèÿ íà ÷àñòîòíûå õàðàêòåðèñòèêè. Ïàðàìåòð
âçàèìîäåéñòâóåò ñ Damping, óïðàâëÿþùèì âðåìåíåì çàäåðæêè äëÿ âûñîêèõ ÷àñòîò. Ñì. “4 — 6a: Damping”.

Amp EG óïðàâëÿåò îáùèì âûõîäíûì óðîâíåì STR-1, ïîýòîìó îêîí÷àòåëüíîå âðåìÿ çàòóõàíèÿ áóäåò
êîìáèíàöèåé String Decay è Amp EG. Â îáùåì ñëó÷àå, Amp EG ìîæåò áîëüøå ñîêðàùàòü îáùåå âðåìÿ
çàòóõàíèÿ, ÷åì String Decay, íî íå óäëèíÿòü.

Íàïðèìåð, åñëè String Decay èìååò âûñîêîå çíà÷åíèå (äëÿ äîëãîãî çàòóõàíèÿ), íî Amp EG Decay ìàëî,
ðåçóëüòèðóþùåå çàòóõàíèå áóäåò êîðîòêèì. Ñì. “6 — 3: Amp EG”.

AMS 1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò ïåðâûé èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Decay.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS 1.

AMS 2 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò âòîðîé èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Decay.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS 2.

Release [0...100]

Óñòàíàâëèâàåò îáùåå âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ ñòðóíû, òî åñòü âðåìÿ ôåéäèíãà ïîñëå îòïóñêàíèÿ íîòû.

Amp EG óïðàâëÿåò îáùèì âûõîäíûì óðîâíåì STR-1, ïîýòîìó îêîí÷àòåëüíîå âðåìÿ çàòóõàíèÿ áóäåò
êîìáèíàöèåé String Release è Amp EG. Ñì. “Decay”, âûøå.

AMS 1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Release.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Release.
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4 — 5d: Nonlinearity

Amount [-100.0...100.0]

Ìîäåëèðóåò íåñòàáèëüíîñòü ïîðîæêà ñòðóíû. Áîëüøàÿ íåëèíåéíîñòü îçíà÷àåò ìåíåå æåñòêèé ïîðîæåê. Ïðè
âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ ýòî äàåò õàðàêòåðíîå æóææàíèå íåêîòîðûõ âîñòî÷íûõ èíñòðóìåíòîâ, òèïà ñèòàðà.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Nonlinearity.

AMS 2 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò âòîðîé èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Nonlinearity.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Nonlinearity.

4 — 5: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

4 — 6: Damping/Dispersion

4 — 6a: Damping

Damping [0... 100.0]

Óñòàíàâëèâàåò îáùåå âðåìÿ çàòóõàíèÿ ñòðóíû íà âûñîêèõ ÷àñòîòàõ. ×åì âûøå çíà÷åíèå, òåì êîðî÷å âðåìÿ
çàòóõàíèÿ ïðè ÿðêîé àòàêå è ïëàâíîì òîíå ñóñòåéíà. Ìàëûå çíà÷åíèÿ ïîçâîëÿþò ñòðóíå çâó÷àòü ÿðêî â
òå÷åíèå äëèòåëüíîãî âðåìåíè.

Ïàðàìåòð âçàèìîäåéñòâóåò ñ Decay, óïðàâëÿþùèì îáùèì âðåìåíåì çàäåðæêè. Ñì. “4 — 5c: Decay”.

Äëÿ ñîçäàíèÿ ôîðìàíòíîãî ýôôåêòà ñ PCM èëè àóäèîâõîäîì âìåñòî ìîäåëè ñòðóíû, óñòàíîâèòå Damping â
ñðåäíåå çíà÷åíèå.
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4–6a

4–6 Êîìàíäû ìåíþ



AMS 1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò ïåðâûé èñòî÷íèê AMS 1 äëÿ óïðàâëåíèÿ Damping.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Damping.

Intensity Mod AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âû ìîæåòå ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòð Intensity AMS 1 äðóãèì èñòî÷íèêîì AMS, âûáèðàåìûì çäåñü. 

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Intensity Mod AMS.

AMS 2 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò âòîðîé èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Damping.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS 2.

AMS 3 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò òðåòèé èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Damping.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS 3.

String Track

String Track Intensity [-100.0...+100.0]

Óïðàâëÿåò îáùåé ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì ýôôåêòà String Tracking äëÿ Damping. Äîñòóïíà óñòàíîâêà ñäâèãîâ
äëÿ êàæäîé ñòðóíû ïàðàìåòðàìè Strings 1...6, êàê îïèñàíî äàëåå.

String 1...6 [-100.0...+100.0]

Ýòî — èíäèâèäóàëüíûå ñäâèãè Damping äëÿ 6 ñòðóí, îïèñàííûõ â “9 — 9b: Strings”. Ýòè çíà÷åíèÿ òàêæå
äîñòóïíû äëÿ ìîäóëÿöèè äðóãèõ ïàðàìåòðîâ ÷åðåç AMS; îíè îòîáðàæàþòñÿ â ñïèñêå èñòî÷íèêîâ AMS â
êà÷åñòâå Damping String Track.

4 — 6b: Dispersion

Dispersion [0... 100.0]

Ìîäåëèðóåò æåñòêîñòü ñòðóíû. Áîëüøèå çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþò òîëñòûì ñòðóíàì è óìåíüøàþò êîëè÷åñòâî
îáåðòîíîâ. Ïðè êðàéíèõ çíà÷åíèÿõ, ñîçäàþòñÿ êîëîêîëüíûå òåìáðû, êàê ïðè óäàðå ïî ìåòàëëè÷åñêîé ïîëîñå.

Dispersion ìîæíî ìîäóëèðîâàòü îò òðåõ èñòî÷íèêîâ AMS, äîáàâëÿþùèõñÿ ê çíà÷åíèþ Dispersion.

Character [Bell, String]

Èçìåíÿåò ñïîñîá ðàññòðîéêè âûñøèõ ãàðìîíèê ïðè óâåëè÷åíèè çíà÷åíèÿ Dispersion.

Åñëè âûáðàíî Bell, ïðè óâåëè÷åíèè çíà÷åíèÿ Dispersion, ðàññòðîéêà íèæíèõ ãàðìîíèê ïðîèñõîäèò
ïîñòåïåííî, à âåðõíèõ — áûñòðî. ×åì áîëüøå ãàðìîíèê, òåì áîëüøå ðàññòðîéêà. Ðåçóëüòàò íàïîìèíàåò çâóê
êîëîêîëà.

Åñëè âûáðàíî String, ðàññòðîéêà âåðõíèõ ãàðìîíèê ïðîèñõîäèò áûñòðåå íèæíèõ, íî ñ áîëåå
ïîñëåäîâàòåëüíûì õàðàêòåðîì. Ïðè ýòîì, çâóê èìååò ñòðóííûé õàðàêòåð.

AMS 1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò ïåðâûé èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Dispersion.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Dispersion.
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Intensity Mod AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âû ìîæåòå ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòð Intensity AMS 1 äðóãèì èñòî÷íèêîì AMS, âûáèðàåìûì çäåñü. 

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Intensity Mod AMS.

AMS 2 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò âòîðîé èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Dispersion.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS 2.

AMS 3 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò òðåòèé èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Dispersion.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS 3.

String Track

String Track Intensity [-100.0...+100.0]

Óïðàâëÿåò îáùåé ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì ýôôåêòà String Tracking äëÿ Dispersion. Äîñòóïíà óñòàíîâêà
ñäâèãîâ äëÿ êàæäîé ñòðóíû ïàðàìåòðàìè Strings 1...6, êàê îïèñàíî äàëåå.

String 1...6 [-100.0...+100.0]

Ýòî — èíäèâèäóàëüíûå ñäâèãè Dispersion äëÿ 6 ñòðóí, îïèñàííûõ â “9 — 9b: Strings”. Ýòè çíà÷åíèÿ òàêæå
äîñòóïíû äëÿ ìîäóëÿöèè äðóãèõ ïàðàìåòðîâ ÷åðåç AMS; îíè îòîáðàæàþòñÿ â ñïèñêå èñòî÷íèêîâ AMS â
êà÷åñòâå Disp. String Track.

4 — 6: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

4 — 7: String Pitch

4 — 7a: Main

Octave [–2[32’], –1[16’], +0[8’], +1[4’]]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ ãåíåðàòîðà PCM â åäèíèöàõ îêòàâû. Ñòàíäàðòíîå çíà÷åíèå +0 [8’].

Transpose [–12…+12]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó â ïîëóòîíàõ (äèàïàçîí ±1 îêòàâà).

Tune [–1200…+1200]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ â öåíòàõ (ïîëóòîí ðàâåí 100 öåíòàì, äèàïàçîí ±1 îêòàâà).

Pitch Slope [–1.00…+0.00…+2.00]

Ñòàíäàðòíî ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â +1.0. 

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ Pitch Slope ÷àñòîòà âîçðàñòàåò ñ ðîñòîì âûñîòû âçÿòîé íîòû. Åñëè
óñòàíîâëåíî îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òî ÷àñòîòà ñ ðîñòîì âûñîòû âçÿòîé íîòû óìåíüøàåòñÿ. 

Åñëè Pitch Slope ðàâíî 0, òî ÷àñòîòà íå çàâèñèò îò âûñîòû âçÿòîé íîòû è ðàâíà âûñîòå íîòû C4.
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Ribbon [–60…+60 ïîëóòîíîâ]

Îïðåäåëÿåò íàñêîëüêî ñèëüíî èçìåíÿåòñÿ ÷àñòîòà ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ëåíòî÷íûì êîíòðîëëåðîì, â ïîëóòîíàõ. 

Åñëè Ribbon ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ, òî ïðè ïåðåìåùåíèè ïî ëåíòî÷íîìó êîíòðîëëåðó âïðàâî îò
öåíòðà ÷àñòîòà óâåëè÷èâàåòñÿ. Äëÿ îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðà ïðè ïåðåìåùåíèè ïî ëåíòî÷íîìó
êîíòðîëëåðó âïðàâî îò öåíòðàëüíîãî ïîëîæåíèÿ ÷àñòîòà óìåíüøàåòñÿ.

Öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà ñîîòâåòñòâóåò îðèãèíàëüíîé ÷àñòîòå. Ýòà îïöèÿ ìîæåò
èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ èìèòàöèè ïðèåìîâ ñëàéäåðíîé èãðû íà ãèòàðå.

JS+X [–60…+60 ïîëóòîíîâ]

Îïðåäåëÿåò íàñêîëüêî ñèëüíî èçìåíÿåòñÿ ÷àñòîòà ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âïðàâî, â ïîëóòîíàõ.
Ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþò óâåëè÷åíèþ ÷àñòîòû ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âïðàâî. 

JS-X [–60…+60 ïîëóòîíîâ]

Îïðåäåëÿåò êàêèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âëåâî.
Îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþò óìåíüøåíèþ ÷àñòîòû ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âëåâî.

4 — 7b: Portamento
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óñòàíîâêè ýôôåêòà ïîðòàìåíòî (ïëàâíîå èçìåíåíèå ÷àñòîòû ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé
íîòû ê äðóãîé). 

Portamento и MIDI

Åñëè ïîðòàìåíòî âêëþ÷åíî èëè âûêëþ÷åíî îäíîâðåìåííî äëÿ ñòðóíû è äëÿ PCM, MIDI CC 5 (Portamento
Time) è 65 (Portamento on/off) áóäóò äåéñòâîâàòü îäíîâðåìåííî è íà ñòðóíó, è íà PCM.

Åñëè ïîðòàìåíòî âêëþ÷åíî òîëüêî äëÿ îäíîãî èç íèõ, MIDI CC áóäóò âîçäåéñòâîâàòü òîëüêî íà ýòîò ýëåìåíò.
Ó âòîðîãî ýëåìåíòà ïîðòàìåíòî âñåãäà áóäåò îòêëþ÷åíî, âíå çàâèñèìîñòè îò MIDI CC.

Enable [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: ýôôåêò ïîðòàìåíòî âêëþ÷åí.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ýôôåêò ïîðòàìåíòî âûêëþ÷åí.

Fingered [Off, On]

Ïàðàìåòð äîñòóïåí, åñëè îòìå÷åíî ïîëå Enable.

Ïîëå îòìå÷åíî: ýôôåêò ïîðòàìåíòî äåéñòâóåò ïðè èãðå ëåãàòî.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ýôôåêò ïîðòàìåíòî äåéñòâóåò íåçàâèñèìî îò ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò.
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4–7b

4–7d

4–7e

4–7c

4–7a

4–7 Êîìàíäû ìåíþ



Mode [Constant Rate, Constant Time]

Constant Rate îçíà÷àåò âðåìÿ ïåðåõîäà, îïðåäåëÿåìîå âûñîòîé, íàïðèìåð, îäíà ñåêóíäà íà îêòàâó. Òî åñòü,
ïåðåõîä ÷åðåç äâå îêòàâû áóäåò â äâà ðàçà äîëüøå, ÷åì ÷åðåç îäíó.

Constant Time îçíà÷àåò ôèêñèðîâàííîå âðåìÿ ïåðåõîäà, íå çàâèñÿùåå îò âûñîòû. Ýòî èñïîëüçóåòñÿ ïðè èãðå
àêêîðäàìè.

Time [000...127]

Ïàðàìåòð äîñòóïåí, åñëè îòìå÷åíî ïîëå Enable. Îí îïðåäåëÿåò âðåìÿ ïîðòàìåíòî — ñêîðîñòü èçìåíåíèÿ
âûñîòû ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé íîòû ê äðóãîé. ×åì ìåíüøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì áîëüøå ñêîðîñòü.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Portamento Time. 

Ìîäóëÿöèÿ âîçíèêàåò òîëüêî â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî âû ìîæåòå èçìåíÿòü âðåìÿ ñëåäóþùåãî
ïåðåõîäà, íî íå òåêóùåãî.

Intensity [–127…+127]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Portamento Time. 

4 — 7c: LFO

LFO Select [LFO 1, LFO 2, LFO 3, LFO 4, Common LFO]

Âûáîð LFO äëÿ ìîäóëÿöèè âûñîòû ñòðóíû.

Çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ LFO Intensity, JS+Y Intensity è AMS ñóììèðóþòñÿ è äàþò îáùèé ýôôåêò ìîäóëÿöèè LFO.

LFO Intensity [–48.00…+48.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO â ïîëóòîíàõ, äî ìîäóëÿöèè JS+Y èëè AMS.

Èíòåíñèâíîñòè Pitch LFO äëÿ String è PCM óïðàâëÿþòñÿ MIDI CC#77.

JS+Y Intensity [–48.00…+48.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî ïåðåìåùåíèåì äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè îñè +Y
(îò ñåáÿ), íà óñòàíîâêè LFO. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà (â ïîëóòîíàõ), òåì ñèëüíåå âëèÿíèå,
êîòîðîå îêàçûâàåò ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà íà ìîäóëÿöèþ ÷àñòîòû. 

Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà, ôàçà LFO èíâåðòèðóåòñÿ.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê, óïðàâëÿþùèé ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû, ïðîèçâîäèìîé LFO.

Intensity [–48.00…+48.00]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà LFO â ïîëóòîíàõ.

4 — 7d: Pitch EG

EG Select [Filter EG 1, Pitch EG 2, EG 3, EG 4, Amp EG]

Âûáîð EG äëÿ ìîäóëÿöèè âûñîòû ñòðóíû. Êðîìå Amp EG äîñòóïíû åùå 4 îãèáàþùèõ. 

Íàèìåíîâàíèå EG 1 — EG 1 (Filter) è EG 2 — EG 2 (Pitch) ÿâëÿåòñÿ óñëîâíûì è ñëóæèò äëÿ óïðîùåíèÿ
ïîíèìàíèÿ ïðîöåññà. Ëþáûå èç ýòèõ îãèáàþùèõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ ëþáûìè íàçíà÷åíèÿìè
ìîäóëÿöèè.

Intensity [–48.00…+48.00]

Óïðàâëÿåò íà÷àëüíûì ýôôåêòîì Pitch EG íà âûñîòó ñòðóíû â ïîëóòîíàõ äî ëþáîé ìîäóëÿöèè AMS. 

Ôîðìà Pitch EG ìîæåò èçìåíÿòüñÿ â ïðåäåëàõ îò +99 äî –99. Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ Intensity,
ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ EG óâåëè÷èâàþò ÷àñòîòó, à îòðèöàòåëüíûå — óìåíüøàþò. Ïðè îòðèöàòåëüíûõ
çíà÷åíèÿõ Intensity, ýôôåêò EG ïðîòèâîïîëîæåí. 
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AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Pitch EG ñòðóíû.

Intensity [–48.00…+48.00]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Pitch EG. Ìîäóëÿöèÿ AMS è íà÷àëüíàÿ
èíòåíñèâíîñòü ñêëàäûâàþòñÿ, äàâàÿ ôèíàëüíûé ýôôåêò Pitch EG.

4 — 7e: AMS

AMS 1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò ïåðâûé èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè âûñîòû ñòðóíû.

Intensity [±48.00 ïîëóòîíîâ]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè âûñîòû AMS 1 â ïîëóòîíàõ.

Intensity Mod AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âû ìîæåòå ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòð Intensity AMS 1 äðóãèì èñòî÷íèêîì AMS, âûáèðàåìûì çäåñü. 

Intensity [±48.00 ïîëóòîíîâ]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Intensity Mod AMS. Ðåçóëüòàò ñóììèðóåòñÿ ñ îñíîâíîé AMS 1
Intensity è äàåò îêîí÷àòåëüíóþ ãëóáèíó ìîäóëÿöèè.

AMS 2 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò âòîðîé èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè âûñîòû ñòðóíû.

Intensity [±48.00 ïîëóòîíîâ]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè âûñîòû AMS 2 â ïîëóòîíàõ.

Intensity Mod AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âû ìîæåòå ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòð Intensity AMS 2 äðóãèì èñòî÷íèêîì AMS, âûáèðàåìûì çäåñü. 

Intensity [±48.00 ïîëóòîíîâ]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Intensity Mod AMS. Ðåçóëüòàò ñóììèðóåòñÿ ñ îñíîâíîé AMS 2
Intensity è äàåò îêîí÷àòåëüíóþ ãëóáèíó ìîäóëÿöèè.

4 — 7: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.
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4 — 8: Pickups/Feedback

4 — 8a: Pickup 1

Position [0... 100.0]

Îïðåäåëÿåò ïîëîæåíèå äàò÷èêà âäîëü ñòðóíû. Ïàðàìåòð ìîäóëèðóåòñÿ ÷åðåç AMS äëÿ ñîçäàíèÿ
“õîðóñîïîäîáíûõ” ýôôåêòîâ. Â îòëè÷èå îò Excitation Position, ìîæíî ìîäóëèðîâàòü Pickup Position â ïðîöåññå
çâó÷àíèÿ íîòû. Ñòàíäàðòíûå çíà÷åíèÿ íàõîäÿòñÿ ìåæäó 8.0 è 25.0.

Ýôôåêò Pickup Position ñõîäåí ñ Excitation Position. Îáðàçóþùèéñÿ ôîðìàíòíûé ôèëüòð ÿâëÿåòñÿ èõ
ñîâîêóïíîñòüþ.

Ïîçèöèÿ ïðèìåðíî ñèììåòðè÷íà îòíîñèòåëüíî 50 äëÿ âñåõ íîò, äëÿ êîòîðûõ Tracking Mode óñòàíîâëåíî â
Keyboard; òî åñòü, çíà÷åíèå 60 ïðàêòè÷åñêè ñîîòâåòñòâóåò 40. Åñëè Tracking Mode óñòàíîâëåíî â String, òî÷êà
ñèììåòðèè áóäåò çàâèñåòü îò íîòû.

Åñëè Pickup Position ñîâïàäàåò ñ Harmonic Position, çâóê äàò÷èêà èçìåíèòñÿ ïðè íàëè÷èè Harmonic Pressure.

Позиция датчика и нота

Âçÿòàÿ íîòà îïðåäåëÿåò äðóãóþ ïîçèöèþ ñòðóíû. Íàïðèìåð äëÿ ãèòàðû, íîòà îïðåäåëÿåòñÿ ïîëîæåíèåì ïàëüöà
íà ãðèôå, ïðèæèìàþùåãî ñòðóíó. Ýòî ñîçäàåò âðåìåííî êîíå÷íóþ òî÷êó äëÿ ñòðóíû. Â ýòîé òî÷êå ñòðóíà
ïðàêòè÷åñêè íå âèáðèðóåò; ïîñëå íåå âèáðàöèÿ îòñóòñòâóåò.

Äàò÷èêè íå “ñëûøàò” âñþ ñòðóíó, à òîëüêî íàõîäÿùóþñÿ íàä íèìè ÷àñòü ñòðóíû. Åñëè ýòà ÷àñòü ñòðóíû íå
âèáðèðóåò (íàïðèìåð, ïðèãëóøåíà), äàò÷èê íå ïðîèçâîäèò çâóêà.

Íàïðèìåð, ïðåäïîëîæèì, ÷òî èìååòñÿ òîëüêî îäèí äàò÷èê (Pickup 1).

Óñòàíîâèì Pickup Position â 50 (ñåðåäèíà ñòðóíû), à Tracking Mode â String Track. Îòêðûòàÿ íîòà âåðõíåé
ñòðóíû, E4, áóäåò ÷åòêî ñëûøíà. Ïðè èãðå íà áîëåå âûñîêèõ íîòàõ, çâóê áóäåò çàòèõàòü, îí ïîëíîñòüþ
èñ÷åçíåò íà íîòå E5.

×òî æå ïðîèçîøëî?

Ïîçèöèÿ äàò÷èêà íå èçìåíèëàñü, ñïðàâà îò ñåðåäèíû
ñòðóíû. Äëÿ êàæäîãî ïîëóòîíà, òî÷êà ïðèæàòèÿ ñòðóíû
ïåðåäâèãàåòñÿ íà îäèí ëàä. Ïîñëå ïîäúåìà íà îêòàâó
(ïðè E5), ñòðóíà ïðèæèìàåòñÿ â åå ñåðåäèíå, âäàëè îò
äàò÷èêà.

Åñëè èãðàòü åùå âûøå, äàò÷èê íå âûäàåò çâóêà,
ïîñêîëüêó íàõîäèòñÿ âíå âèáðèðóþùåé ÷àñòè ñòðóíû.
(STR-1 ìîäåëèðóåò ÷åòêîå óäåðæàíèå ñòðóíû ïàëüöåì, áåç ïðîïóñêàíèÿ âèáðàöèé.)
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4–8c

4–8b4–8a

4–8 Êîìàíäû ìåíþ

Position = 0.0 Position = 100.0



×åì âûøå Pickup Position, òåì ìåíüøå äèàïàçîí âîçíèêíîâåíèÿ òàêîãî ñîáûòèÿ. Îáû÷íûé äèàïàçîí ãèòàðû
ìåíüøå 76- èëè 88-íîòíîé êëàâèàòóðû, è áîëåå âûñîêèå ïîçèöèè äàò÷èêà ìîãóò äàâàòü çâóê òîëüêî ïðè èãðå â
ñòàíäàðòíîì ãèòàðíîì äèàïàçîíå.

Òàêæå, ýòî ïðîèñõîäèò òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Tracking Mode â String Track.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Position.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Position.

Tracking Mode [String Track, Keyboard]

Óñòàíàâëèâàåò îòíîøåíèå ìåæäó ïàðàìåòðîì Position è âûñîòîé òîíà.

String Track èçìåíÿåò ïîëîæåíèå äàò÷èêà ñîãëàñíî òåêóùåé ñòðóíå, âûáðàííîé â ñåêöèè String Tracking.

Keyboard èçìåíÿåò ïîëîæåíèå äàò÷èêà ñîãëàñíî âûñîòå òîíà, áåç ó÷åòà óñòàíîâîê String. Ýòî áîëüøå
ïîäõîäèò, íàïðèìåð, äëÿ êëàâåñèííûõ çâóêîâ.

Off îòêëþ÷àåò ýôôåêò. Ýòî ïîëåçíî ïðè ìîäóëèðîâàíèè ïîçèöèè ÷åðåç AMS (òèïà LFO) äëÿ ïîëó÷åíèÿ
ýôôåêòà õîðóñà.

Создание “хоруса” с помощью датчиков

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòîâ, òèïà õîðóñà, óñòàíîâèòå Tracking Mode â Off è ìîäóëèðóéòå ïîçèöèþ äàò÷èêà îò
LFO. Åñëè Tracking Mode óñòàíîâèòü â Keyboard, ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âàðüèðóåòñÿ íîòîé, ïîýòîìó ãëóáèíà
áîëüøå â íèæíåé ÷àñòè êëàâèàòóðû è ìåíüøå â âåðõíåé. Åñëè Tracking Mode óñòàíîâèòü â String, ãëóáèíà
áóäåò ïåðåõîäèòü â íîâîå çíà÷åíèå íà êàæäîé îòêðûòîé ñòðóíå.

4 — 8b: Pickup 2
Ýòî — óñòàíîâêè âòîðîãî äàò÷èêà. Îíè àíàëîãè÷íû ïàðàìåòðàì Pickup 1.

4 — 8c: Feedback
Çäåñü ìîæíî ìàðøðóòèçèðîâàòü àóäèîñèãíàëû èç ëþáîé òî÷êè OASYS ÷åðåç ñòðóíó. Ýòî äîñòóïíî äëÿ
àóäèîâõîäîâ, àóäèîâûõîäîâ, øèí REC, FX Control èëè âûõîäîâ ëþáîãî ðàçðûâà-, ìàñòåð- è îáùèõ ýôôåêòîâ.

Â-îñíîâíîì, ýòî ñëóæèò äëÿ îáðàáîòêè STR-1 êàêèìè-ëèáî ðàçðûâ-ýôôåêòàìè, òèïà ìîäåëåé óñèëåíèÿ è
îâåðäðàéâà, à çàòåì ïîäà÷à àóäèîñèãíàëà îáðàòíî â STR-1 äëÿ ïîëó÷åíèÿ òðàäèöèîííûõ ýôôåêòîâ
“ñàìîâîçáóæäåíèÿ” ýëåêòðîãèòàðû.

Âñå òðè ïàðàìåòðà îáðàòíîé ñâÿçè — Distance, Orientation è Level — ìîæíî ìîäóëèðîâàòü â ðåàëüíîì âðåìåíè.
Âîçìîæíî ìîäåëèðîâàíèå êëàññè÷åñêîãî ýôôåêòà óäåðæàíèÿ ýëåêòðîãèòàðû ó óñèëèòåëÿ äî “çàâûâàíèÿ” ñ
âàðèàöèåé âûñîòû îáðàòíîé ñâÿçè ñìåíîé îðèåíòàöèè è ðàññòîÿíèÿ ìåæäó ãèòàðîé è óñèëèòåëåì.

Òàêæå ìîæíî ïðîïóñêàòü âíåøíèé èëè çàïèñàííûé àóäèîñèãíàë ÷åðåç ñòðóíó è/èëè ôèëüòðû â ðåàëüíîì
âðåìåíè, à òàêæå çàíèìàòüñÿ íå ìåíåå óâëåêàòåëüíûìè âåùàìè!

Параметры Source и Channel

Èñòî÷íèê è êàíàë îáðàòíîé ñâÿçè (ëåâûé, ïðàâûé èëè èõ ñóììà) âûáèðàþòñÿ ïàðàìåòðàìè Input Source è
Channel òåêóùåé ïðîãðàììû, òåìáðà êîìáèíàöèè èëè òðåêà ïåñíè. Ñì. “4 — 2: EXi Audio Input” (ðåæèì
ïðîãðàììû), “2-6: EXi Audio Input” (ðåæèì êîìáèíàöèè) è “2-6: EXi Audio Input” (ðåæèì ñåêâåíñîðà).

Distance (ìåòðû) [0.23... 10.00]

Ìîäåëèðóåò ðàññòîÿíèå ìåæäó ãèòàðîé è óñèëèòåëåì. Îáû÷íî, ýòî çíà÷åíèå äîëæíî áûòü ìàëî, íî è âûñîêèå
çíà÷åíèÿ äàþò èíòåðåñíûå ýôôåêòû.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Distance.

Intensity [-10...+10]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Distance.
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Orientation (ãðàäóñû) [-180...+180]

Ìîäåëèðóåò óãîë ïîâîðîòà ìåæäó ãèòàðîé è óñèëèòåëåì. Ýòî âëèÿåò íà òåìáð, âûñîòó òîíà è ãðîìêîñòü
îáðàòíîé ñâÿçè.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Orientation.

Intensity [-180...+180]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Orientation.

Level [0...100]

Óïðàâëÿåò îáùèì óðîâíåì îáðàòíîé ñâÿçè. Â îòëè÷èå îò äðóãèõ ïàðàìåòðîâ îáðàòíîé ñâÿçè, ìîæåò áûòü
ðàçëè÷íûì äëÿ êàæäîãî ãîëîñà.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Level.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Level.

4 — 8: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

4 — 9: Mixer

Ñòðàíèöà Mixer óïðàâëÿåò óðîâíÿìè ãðîìêîñòè è êîììóòàöèåé ôèëüòðîâ äëÿ ãëàâíîãî âûõîäà String, à òàêæå
äëÿ ïðÿìûõ âûõîäîâ (â îáõîä ñòðóíû) ãåíåðàòîðà PCM è øóìà. Çäåñü äîñòóïíî:

• Óñòàíàâëèâàòü óðîâíè ãðîìêîñòè äëÿ ñòðóíû, ãåíåðàòîðîâ PCM è øóìà.

• Ìîäóëèðîâàòü ýòè óðîâíè ïîñðåäñòâîì AMS.
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4–9b
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• Åñëè Filter Routing óñòàíîâëåíî â Serial èëè Parallel, ìîæíî ñêîììóòèðîâàòü êàæäûé èç 5 ýëåìåíòîâ ñ
ôèëüòðàìè A, B èëè èõ êîìáèíàöèåé, à çàòåì ìîäóëèðîâàòü ýòó ìàðøðóòèçàöèþ ÷åðåç AMS. Íàïðèìåð,
ìîæíî ñîçäàòü ñëîé óñòàíîâêîé Filter Routing â Parallel è çàòåì ïîäàòü ãåíåðàòîð PCM íà Filter A, à String
íà Filter B.

4 — 9a: String

Level [0...100]

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ãðîìêîñòè ñòðóíû.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ String Level.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà String Level.

Balance [0...100]

Óñòàíàâëèâàåò êîììóòàöèþ ôèëüòðîâ äëÿ ñòðóíû. Ýòî äîñòóïíî òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Filter Routing â Serial
èëè Parallel.

0 — óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ, îçíà÷àþùàÿ ÷òî ñòðóíà ïîäàåòñÿ â Filter A. Åñëè Filter Routing óñòàíîâëåíî â
Serial, ñòðóíà òàêæå ïðîõîäèò ÷åðåç Filter B.

99 îçíà÷àåò, ÷òî ñòðóíà ïðîõîäèò ÷åðåç Filter B.

Ïðîìåæóòî÷íûå çíà÷åíèÿ îçíà÷àþò, ÷òî ñòðóíà ïðîõîäèò ÷åðåç ñîâîêóïíîñòü ôèëüòðîâ. Ìîäóëÿöèåé
ïàðàìåòðà Balance ÷åðåç AMS ìîæíî ñîçäàòü êðîññôåéä ìåæäó ôèëüòðàìè A è B.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ String Balance.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà String Balance.

Phase Invert [Off, On]

Èíâåðòèðóåò ôàçó ñòðóíû.

4 — 9b: PCM Oscillator
Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ãðîìêîñòè è áàëàíñ äëÿ ãåíåðàòîðà PCM. Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “4 — 9a: String”.

4 — 9c: Noise
Ãåíåðàòîð øóìà èìååò ïàðàìåòðû, àíàëîãè÷íûå “4 — 9a: String”.

4 — 9d: Pickup 1
Äàò÷èê 1 èìååò ïàðàìåòðû, àíàëîãè÷íûå “4 — 9a: String”. Ïðè èíâåðòèðîâàíèè ôàçû îäíîãî èç äàò÷èêîâ
ìîæíî ïîëó÷èòü èíòåðåñíûå ýôôåêòû.

4 — 9e: Pickup 2
Äàò÷èê 2 èìååò ïàðàìåòðû, àíàëîãè÷íûå “4 — 9a: String”. 

4 — 9: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.
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Program P5: Filter
5 — 1: Filter Basic

Взаимодействие между фильтрами и микшером

Êîãäà Filter Routing óñòàíîâëåíî â Single èëè 24dB/oct, ñîåäèíåíèå ñåêöèè String ñ ñåêöèåé ôèëüòðîâ ïðîñòîå.
Äîñòóïåí òîëüêî îäèí ôèëüòð, îáðàáàòûâàþùèé âåñü çâóê.

Êîãäà Filter Routing óñòàíîâëåíî â Serial èëè Parallel, ïàðàìåòð Balance ñòðàíèöû Mixer ïîçâîëÿåò ðàçäåëüíî
óïðàâëÿòü ñîåäèíåíèåì ôèëüòðà ñ êàæäûì èç 5 âõîäîâ: String, ãåíåðàòîð PCM, ãåíåðàòîð øóìà, Pickup 1 è
Pickup 2.

Åñëè Balance óñòàíîâëåíî â 0, ñèãíàë ïðîõîäèò íà ôèëüòð A. (Åñëè Filter Routing óñòàíîâëåíî â Serial, ñèãíàë
òàêæå ïðîõîäèò ÷åðåç ôèëüòð B.)

Åñëè Balance óñòàíîâëåíî â 99, ñèãíàë ïðîõîäèò íåïîñðåäñòâåííî íà ôèëüòð B, âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè
Serial èëè Parallel.

Стандартная последовательная конфигурация

1. Óñòàíîâèòå Filter Routing â Serial. 

Ýòî ñîåäèíèò âûõîä ôèëüòðà A ñî âõîäîì ôèëüòðà B. 

2. Óñòàíîâèòå âñå ðåãóëèðîâêè Balance ìèêøåðà â 0. 

Ýòî ïîäàñò, â ïåðâóþ î÷åðåäü, âñå âõîäû íà ôèëüòð A, à çàòåì íà ôèëüòð B. 

Стандартная параллельная конфигурация

1. Óñòàíîâèòå Filter Routing â Parallel. 

2. Óñòàíîâèòå âñå ðåãóëèðîâêè Balance ìèêøåðà â 50. 

Ýòî ïîäàñò âñå âõîäû íà îáà ôèëüòðà ñ ðàâíûìè óðîâíÿìè.

Две цепи сигналов

Òàêæå ìîæíî ïðîïóñòèòü îäèí ãåíåðàòîð ÷åðåç ôèëüòð A, à äðóãîé — ÷åðåç ôèëüòð B (èëè íàîáîðîò), äëÿ
ñîçäàíèÿ íàñëîåííîãî çâóêà:

1. Óñòàíîâèòå Filter Routing â Parallel. 

2. Óñòàíîâèòå Balance String â 0. 

Ýòî íàçíà÷èò String íà ôèëüòð A.
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3. Óñòàíîâèòå Balance ãåíåðàòîðà PCM â 99. 

Ýòî íàçíà÷èò ãåíåðàòîð PCM íà ôèëüòð B.

Åñëè Balance óñòàíîâëåí ìåæäó 1 è 98, ñèãíàëû áóäóò ïðîõîäèòü íà îáà ôèëüòðà. 

Åñëè ìîäóëèðîâàòü Balance ïîñðåäñòâîì AMS, ìîæíî ñîçäàòü êðîññôåéä ìåæäó ïîñûëàìè íà ôèëüòð A è
ôèëüòð B.

5 — 1a: Routing

Filter Routing [Single, Serial, Parallel, 24dB/oct] 

Äîñòóïíû äâà ôèëüòðà, Filter A è Filter B. Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî èñïîëüçóåìûõ ôèëüòðîâ è
èõ âçàèìíóþ êîììóòàöèþ.

Single èñïîëüçóåò òîëüêî Filter A â êà÷åñòâå ôèëüòðà 2 ïîðÿäêà êðóòèçíîé 12 äÁ/îêòàâó (6 äÁ äëÿ òèïîâ Band
Pass è Band Reject). Ïðè âûáîðå ýòîé îïöèè, ðåãóëèðîâêè ôèëüòðà B íåäîñòóïíû.

Serial èñïîëüçóåò îáà ôèëüòðà, Filter A è Filter B. Çâóê ãåíåðàòîðà ñïåðâà ïðîõîäèò ÷åðåç Filter A, à âûõîä
Filter A ñîåäèíåí ñî âõîäîì Filter B. 

Parallel òàêæå èñïîëüçóåò îáà ôèëüòðà, Filter A è Filter B. Çâóê ãåíåðàòîðà ïîäàåòñÿ íà âõîäû îáîèõ ôèëüòðîâ,
à âûõîäû ôèëüòðîâ ñóììèðóþòñÿ.

24dB/oct. Îáúåäèíÿåò îáà ôèëüòðà äëÿ ïîëó÷åíèÿ îäíîãî ôèëüòðà 4 ïîðÿäêà êðóòèçíîé 24 äÁ/îêòàâó (12 äÁ
äëÿ òèïîâ Band Pass è Band Reject). Ïî ñðàâíåíèþ ñ Single, äàííàÿ óñòàíîâêà äàåò áîëåå çàìåòíîå äåéñòâèå
îáðåçíîãî ôèëüòðà ñ ïîä÷åðêíóòûì ðåçîíàíñîì, êàê â êëàññè÷åñêèõ àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðàõ. Ïðè âûáîðå
24dB/oct, àêòèâåí òîëüêî ôèëüòð A; óïðàâëåíèå ôèëüòðîì B íåäîñòóïíî. Òàêæå â ýòîì ðåæèìå íåäîñòóïíî
Multi Filter.

5 — 1b: Filter A

Filter Type [Low Pass, High Pass, Band Pass, Band Reject, Multi Filter]

Ýòè ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ òèïà
ôèëüòðà. Ðåçóëüòàòû ðàáîòû ôèëüòðîâ ñèëüíî çàâèñÿò îò
âûáðàííîãî òèïà. Æåëàòåëüíî ïðîèçâîäèòü óñòàíîâêó
âçàèìîñâÿçàíî ñ ïàðàìåòðîì Filter Routing äëÿ îöåíêè
êîððåêòíîé ðåçóëüòèðóþùåé êðóòèçíû ôèëüòðà.

Low Pass (Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò). Ýòîò ôèëüòð
ïðîïóñêàåò áåç èçìåíåíèÿ ñèãíàë íèçêî÷àñòîòíîãî
äèàïàçîíà è ïîäàâëÿåò âûñîêî÷àñòîòíûé ñèãíàë. Ïîñëå
ïðîïóñêàíèÿ ñèãíàëà ÷åðåç ôèëüòð ýòîãî òèïà ñèãíàë
ñòàíîâèòñÿ áîëåå ãëóõèì. 

High Pass (Îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò). Ôèëüòð ýòîãî
òèïà ïðîïóñêàåò âûñîêî÷àñòîòíóþ ñîñòàâëÿþùóþ ñèãíàëà è
ïîäàâëÿåò íèçêî÷àñòîòíóþ. Ôèëüòð ïîçâîëÿåò äîáèâàòüñÿ
áîëåå ëåãêîãî è ïðîçðà÷íîãî çâó÷àíèÿ. 

Band Pass (Ïîëîñîâîé ôèëüòð). Ýòîò ôèëüòð ïðîïóñêàåò
òîëüêî âûáðàííóþ ïîëîñó ÷àñòîò, ïîäàâëÿÿ âñå îñòàëüíûå.
Ðåçóëüòàò ñèëüíî çàâèñèò îò âûáðàííîé ïîëîñû è
èñïîëüçóåìîãî ãåíåðàòîðà. 

Ïðè ìàëûõ çíà÷åíèÿõ ðåçîíàíñà, ôèëüòð Band Pass ñîçäàåò
òåëåôîííîå çâó÷àíèå, ïðè áîëüøèõ — æóææàùèå èëè
ãíóñàâûå òåìáðû.

Band Reject (Çàãðàæäàþùèé ôèëüòð). Ôèëüòð ýòîãî òèïà
(èíîãäà íàçûâàåìûé ôèëüòð-ïðîáêà) âûðåçàåò íåêîòîðûé
äèàïàçîí ÷àñòîò âáëèçè ÷àñòîòû ñðåçà. Ïðè åå ìîäóëÿöèè
LFO ñîçäàþòñÿ ôåéçåðîïîäîáíûå ýôôåêòû.

Multi Filter. Ýòî — êîìïëåêñíûé ôèëüòð, âêëþ÷àþùèé â ñåáÿ âñå âûøåïðèâåäåííûå òèïû ôèëüòðîâ è ìíîãîå
äðóãîå (ñì. “5 — 2: Multi Filter”, äàëåå). 

Multi Filter äîñòóïåí òîëüêî äëÿ ôèëüòðà A è òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Filter Routing â Single, Serial èëè Parallel.
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Low Pass

High Pass

Band Pass

Band Reject

×àñòîòà ñðåçà



Bypass [Off, On]

Ïîëíîñòüþ îòêëþ÷àåò ôèëüòð A.

Çíà÷åíèå Off âêëþ÷àåò ôèëüòð A.

Çíà÷åíèå On îòêëþ÷àåò ôèëüòð A.

Trim [00…99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà, ïîäàâàåìîãî íà âõîä ôèëüòðà A.

Ïðè óâåëè÷åíèè çíà÷åíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà ìîãóò âîçíèêíóòü èñêàæåíèÿ, åñëè îïðåäåëåíî âûñîêîå çíà÷åíèå
Resonance.

Output Level [00…99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà, ïîäàâàåìîãî ñ âûõîäà ôèëüòðà A. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ áàëàíñà
ãðîìêîñòåé ôèëüòðîâ A è B, êîãäà Routing óñòàíîâëåíî â Parallel, èëè äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ ïåðåãðóçêè â
ïîñëåäóþùèõ êàñêàäàõ.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü Output Level
ôèëüòðà A.

Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Output Level.

Frequency [00…99]

Îïðåäåëÿåò ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó (÷àñòîòó ñðåçà) ôèëüòðà A ñ øàãîì 1/10 îêòàâû. Ýôôåêò ýòîãî çàâèñèò îò òèïà
ôèëüòðà (ñì. âûøå).

Frequency Fine [–99…+99]

Îáåñïå÷èâàåò òî÷íóþ ïîäñòðîéêó ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà. Êàæäûé øàã ýòîãî ïàðàìåòðà ðàâåí 1/100 øàãà
ïàðàìåòðà Frequency (ñì. âûøå).

Resonance Type [Standard, High]

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé ðåçîíàíñà, êîãäà Filter Routing óñòàíîâëåíî â 24dB/oct. Â ñëó÷àÿõ Single, Serial èëè
Parallel, ýòîò ïàðàìåòð íåäîñòóïåí.

Standard äàåò õàðàêòåð ðåçîíàíñà òèïè÷íîãî àíàëîãîâîãî ôèëüòðà 4-ïîðÿäêà. 

High ñîçäàåò áîëåå âûðàæåííûé ýôôåêò ðåçîíàíñà.

Resonance Bass [Tight, Full]

Óïðàâëÿåò õàðàêòåðîì ðåçîíàíñà ïðè íèçêèõ ÷àñòîòàõ ñðåçà. Ýòîò ýôôåêò íàèáîëåå âûðàæåí ïðè âûñîêèõ
óñòàíîâêàõ Resonance.

Tight ïðîèçâîäèò óìåðåííûé ðåçîíàíñ, êàê â êëàññè÷åñêèõ àìåðèêàíñêèõ ìîíîôîíè÷åñêèõ ñèíòåçàòîðàõ. 

Full ïðîèçâîäèò øèðîêèé óãëóáëåííûé ðåçîíàíñ, êàê â êëàññè÷åñêèõ àìåðèêàíñêèõ 5-ãîëîñíûõ ñèíòåçàòîðàõ. 

Resonance [00…99]

Ïàðàìåòð îòâå÷àåò çà óñèëåíèå ñèãíàëà âáëèçè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå Resonance, òåì
ñèëüíåå ýôôåêò.

Resonance Mod by AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü ïàðàìåòðîì
Resonance.

Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Resonance.

304 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  



Pan [Random, L001…C064…R127]

Óïðàâëÿåò ñòåðåîïàíîðàìîé íà âûõîäå ôèëüòðà A. Ïàðàìåòð äîñòóïåí, òîëüêî åñëè Filter Routing óñòàíîâëåíî
â Parallel. Â ñëó÷àÿõ Single, Serial èëè 24dB/oct, ýòîò ïàðàìåòð íåäîñòóïåí.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü ïàðàìåòðîì
Pan.

Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Pan.

5 — 1c: Filter В
Ôèëüòð B äîñòóïåí â òîì ñëó÷àå, åñëè Filter Routing óñòàíîâëåíî â Serial èëè Parallel. 

Ïàðàìåòðû ôèëüòðà B ïî÷òè èäåíòè÷íû ôèëüòðó A, íî äëÿ íåãî îòñóòñòâóåò ðåæèì Multi Filter è ïðèñóòñòâóþò
ðåãóëèðîâêè Link. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. îïèñàíèå ôèëüòðà A, âûøå.

Link [Off, On]

Åñëè Link óñòàíîâëåíî â On, áîëüøèíñòâî ïàðàìåòðîâ ôèëüòðà B íåäîñòóïíû, ïîñêîëüêó â ýòîì ñëó÷àå îíè
óïðàâëÿþòñÿ óñòàíîâêàìè ôèëüòðà A: Resonance, Resonance Bass è âñå ïàðàìåòðû ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû è
ðåçîíàíñà. Ïàðàìåòð Frequency ôèëüòðà B òàêæå ñâÿçàí ñ ôèëüòðîì A ÷åðåç äîïîëíèòåëüíûé ïàðàìåòð Link
Frequency Offset.

Ïàðàìåòðû Bypass, Type, Input Trim, Output Level, Output Level AMS, Pan è Pan AMS ïî ïðåæíåìó
ðåãóëèðóþòñÿ ðàçäåëüíî.

Link Frequency Offset [–99…+99]

Îñóùåñòâëÿåò ñäâèã ÷àñòîòû ôèëüòðà B îòíîñèòåëüíî ôèëüòðà A ïðè îòìå÷åííîì ïîëå Link. Åñëè Link íå
îòìå÷åíî, ïàðàìåòð íåäîñòóïåí.

5 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

5 — 2: Multi Filter
Ýòà ñòðàíèöà äîñòóïíà òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Filter A Type â Multi Filter.

Ìóëüòèôèëüòð ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü êðîññôåéäû ìåæäó ëþáûìè äâóìÿ èç 21 òèïà ôèëüòðîâ, âêëþ÷àÿ
ïîëüçîâàòåëüñêèå ìèêñû íèçêî÷àñòîòíîãî, âûñîêî÷àñòîòíîãî, ïîëîñîâîãî è ðåæåêòîðíîãî ðåæèìà ñ ïðÿìûì
âõîäíûì ñèãíàëîì.

5 — 2a: Filter A

Bypass [Off, On]

Frequency [00…99]

Fine [–99…+99]

Resonance [00…99]

5 — 2b: Mode Crossfade

Mode 1 [ñïèñîê òèïîâ ôèëüòðîâ]

Óñòàíàâëèâàåò òèï ôèëüòðà äëÿ ðåæèìà 1.

Low Pass, High Pass, Band Pass è Band Reject ÿâëÿþòñÿ ñòàíäàðòíûìè òèïàìè ôèëüòðîâ.
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Ñëåäóþùèå òèïû îáúåäèíÿþò íåñêîëüêî ôèëüòðîâ ñ ðàâíûìè çíà÷åíèÿìè. Dry ñîîòâåòñòâóåò
íåîáðàáîòàííîìó ôèëüòðîì âõîäíîìó ñèãíàëó. Çíàê ìèíóñà (“-”) èíäèöèðóåò ðåâåðñ ôàçû ôèëüòðà: LP+BP, LP-
BP, LP-HP, BP+HP, BP-HP, Dry+LP, Dry-LP, Dry+BP, Dry-BP, Dry+LP-HP, Dry+LP-BP, Dry+BP-LP, Dry+BP-HP,
Dry+HP-LP, Dry+HP-BP, LP+HP+BP.

All On èñïîëüçóåò ñèãíàëû Low Pass, High Pass, Band Pass è Dry ñ ðàâíûìè ãðîìêîñòÿìè.

Manual 1 ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèå ìèêñû ôèëüòðîâ, ñì. “5 — 2c: Manual 1”, äàëåå.

Mode 2 [ñïèñîê òèïîâ ôèëüòðîâ]

Ðåæèì 2 èìååò àíàëîãè÷íûé ðåæèìó 1 ñïèñîê òèïîâ ôèëüòðîâ çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî â êîíöå ñïèñêà
âìåñòî Manual 1 ïðèñóòñòâóåò Manual 2.

Mode 1–2 Crossfade [00…99]

Óñòàíàâëèâàåò ôåéäèíãè ìåæäó óñòàíîâêàìè Mode 1 è Mode 2. Çíà÷åíèå 0 ñîîòâåòñòâóåò ïîëíîñòüþ Mode 1,
çíà÷åíèå 99 — Mode 2, à çíà÷åíèÿ 1–98 ÿâëÿþòñÿ ïðîìåæóòî÷íûìè çíà÷åíèÿìè ìåæäó äâóìÿ ðåæèìàìè.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS äëÿ ìîäóëÿöèè Mode 1–2 Crossfade.

Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Mode 1–2 Crossfade.

Intensity Mod AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS äëÿ ìîäóëÿöèè ïðåäûäóùåãî ïàðàìåòðà. 

Íàïðèìåð, ìîæíî óñòàíîâèòü AMS íà èñïîëüçîâàíèå LFO, à çàòåì óñòàíîâèòü Intensity Mod AMS â JS -Y.
Ïîñëå ýòîãî, âû ñìîæåòå ìîäóëèðîâàòü äæîéñòèêîì ãëóáèíó LFO.

Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Intensity Mod AMS.

5 — 2c: Manual 1
Ýòè ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò ñîçäàòü ïîëüçîâàòåëüñêèé ìèêñ ôèëüòðîâ. Åñëè Mode 1 óñòàíîâëåíî â Manual 1,
èñïîëüçóþòñÿ ýòè óñòàíîâêè.

Òèï Band Reject çäåñü íå èñïîëüçóåòñÿ, ïîñêîëüêó îí ÿâëÿåòñÿ ðàâíîé êîìáèíàöèåé òèïîâ High Pass è Low
Pass.
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5–2 Êîìàíäû ìåíþ

5–2c

5–2b

5–2a

5–2c



Lowpass [–99…+99]

Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ôèëüòðà Lowpass. Îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ èíâåðòèðóþò ôàçó.

Highpass [–99…+99]

Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ôèëüòðà Highpass.

Bandpass [–99…+99]

Óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ôèëüòðà Bandpass.

Dry [–99…+99]

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ïðÿìîãî ñèãíàëà.

5 — 2d: Manual 2
Ïàðàìåòðû Manual 2 àíàëîãè÷íû ïàðàìåòðàì Manual 1.

5 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

5 — 3: Filter Modulation

Óñòàíîâêè ÿðëûêà ïîçâîëÿþò ìîäóëèðîâàòü ÷àñòîòó ôèëüòðà Filter Frequency (êðîìå LFO, èìåþùèõ îòåëüíóþ
ñòðàíèöó). Çäåñü âîçìîæíî:

• Óñòàíàâëèâàòü ôîðìû òðåêèíãà êëàâèàòóðû è óïðàâëÿòü âîçäåéñòâèåì åãî íà ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà.

• Óïðàâëÿòü âîçäåéñòâèåì îãèáàþùåé íà ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà.

• Íàçíà÷àòü ìîäóëÿöèþ AMS ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà.

Ôèëüòð B äîñòóïåí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè Filter Routing óñòàíîâëåíî â Serial èëè Parallel. 
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5–3 Êîìàíäû ìåíþ

5–3a

5–3b

5–3c

5–3c



5 — 3a: Keyboard Track
Áîëüøèíñòâî àêóñòè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ èìåþò áîëåå ïðîçðà÷íûé çâóê íà âûñîêèõ ðåãèñòðàõ. Òðåêèíã
êëàâèàòóðû âîññîçäàåò ýòîò ýôôåêò ïîâûøåíèåì ÷àñòîòû ñðåçà îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò íà
âûñîêèõ íîòàõ. Îáû÷íî, íåêîòîðîå êîëè÷åñòâî òðåêèíãà êëàâèàòóðû íåîáõîäèìî äëÿ ïîääåðæàíèÿ
ïîñòîÿííîñòè òåìáðà âî âñåì äèàïàçîíå.

Òðåêèíã êëàâèàòóðû â OASYS ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ðàçëè÷íûå ñòåïåíè èçìåíåíèé â 4 ÷àñòÿõ êëàâèàòóðû.
Ïàðàìåòðû òðåêèíãà êëàâèàòóðû äëÿ ôèëüòðà STR-1 èäåíòè÷íû HD-1 (ñì. “3 — 2a: Keyboard Track ãëàâû
Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”.

Åäèíñòâåííûì îòëè÷èåì ÿâëÿåòñÿ âîçäåéñòâèå òðåêèíãà êëàâèàòóðû äëÿ ôèëüòðà STR-1 íà ïîðòàìåíòî.

Intensity to A [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå âëèÿíèÿ òðåêèíãà êëàâèàòóðû íà ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó ôèëüòðà A. Îáùèé
ýôôåêò òðåêèíãà êëàâèàòóðû ÿâëÿåòñÿ ñîâîêóïíîñòüþ äàííîãî çíà÷åíèÿ Intensity è îáùåé ôîðìû êðèâîé
òðåêèíãà êëàâèàòóðû.

Intensity to B [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå âëèÿíèÿ òðåêèíãà êëàâèàòóðû íà ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó ôèëüòðà Â. Ïàðàìåòð
äîñòóïåí òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Filter Routing â Serial èëè Parallel, è åñëè ïîëå Link îòêëþ÷åíî. Â ðåæèìàõ
Single è 24dB/oct, èëè ïðè âêëþ÷åííîì ïîëå Link, ýòîò ïàðàìåòð íåäîñòóïåí.

Key

Low Break [C–1…G9]

Òðåêèíã êëàâèàòóðû áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ ê íîòàì ìåæäó äâóìÿ íèæíèìè ñêàòàìè.

Center [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò öåíòð òðåêèíãà êëàâèàòóðû, ãäå íå äàåò ýôôåêòà íè îí, íè AMS.

High Break [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò íîòó ïåðåõîäà ìåæäó äâóìÿ âûñøèìè ñêàòàìè. 

Ramp
Ñóììàðíûé ýôôåêò îïðåäåëÿåòñÿ êîìáèíàöèåé çíà÷åíèé ñêàòîâ è ïàðàìåòðàìè Intensity to A è B. Åñëè
Intensity óñòàíîâëåíî â +99, a ñêàò ðàâåí 50, èçìåíåíèÿ íà 1 îêòàâó ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà ñîîòâåòñòâóþò 1
îêòàâå êëàâèàòóðû, à ñêàò +99 äàåò èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà íà 2 îêòàâû.

Çíà÷åíèÿ +Inf è –Inf ÿâëÿþòñÿ ñïåöèàëüíûìè çíà÷åíèÿìè, ñîçäàþùèìè ðåçêèå ïåðåïàäû, òèïà ýôôåêòîâ
ðàçäåëåíèÿ. Ïðè ýòèõ óñòàíîâêàõ, òðåêèíã êëàâèàòóðû ïåðåõîäèò â êðàéíèå âåðõíåå èëè íèæíåå çíà÷åíèÿ ïðè
âçÿòèè îäíîé íîòû.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “3 — 2a: Keyboard Track ãëàâû “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”.

Bottom-Low [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íèæíåé íîòîé äèàïàçîíà è íîòîé Low Break. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû
èñïîëüçóéòå îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Low-Center [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè Low Break è Center. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû èñïîëüçóéòå
îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Center-High [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè Center è High Break. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû èñïîëüçóéòå
ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

High-Top [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè High Break è âåðõíåé íîòîé äèàïàçîíà. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû
èñïîëüçóéòå ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

308 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  



Key Follow

Äëÿ ñîçäàíèÿ êëàññè÷åñêîãî ýôôåêòà Key Follow, ïðè êîòîðîì ÷àñòîòà ôèëüòðà ñëåäóåò çà âûñîòîé íîò:

1. Óñòàíîâèòå Filter Frequency â 30.

2. Óñòàíîâèòå Keyboard Track Intensity â +99.

3. Óñòàíîâèòå Bottom-Low è Low-Center â –50.

4. Óñòàíîâèòå Center-High è High-Top â +50.

5. Óñòàíîâèòå Center Key â C4.

Óñòàíîâêè Low Break è High Break íå èìåþò çíà÷åíèÿ.

5 — 3b: Filter EG
Îãèáàþùàÿ ôèëüòðà (Filter1 EG) ìîäóëèðóåò ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðîâ A è B âî âðåìåíè. Âû ìîæåòå óïðàâëÿòü
ñòåïåíüþ âîçäåéñòâèÿ EG íà ôèëüòðû ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè:

• Óñòàíîâêîé íà÷àëüíîãî óðîâíÿ ìîäóëÿöèè EG ïàðàìåòðàìè Intensity to A è B.

• Èñïîëüçîâàíèåì velocity äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ìîäóëÿöèè EG ôèëüòðà.

• Èñïîëüçîâàíèåì ëþáîãî èñòî÷íèêà AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ìîäóëÿöèè EG ôèëüòðà.

Ýòè ñïîñîáû ìîæíî èñïîëüçîâàòü îäíîâðåìåííî, è ðåçóëüòàòû áóäóò ñóììèðîâàòüñÿ, îïðåäåëÿÿ îáùèé ýôôåêò
EG.

Äëÿ óñòàíîâêè íåïîñðåäñòâåííî EG, âêëþ÷àÿ óðîâíè è âðåìåíà, ñì. “7 — 1: EG 1 (Filter)”.

Filter A

EG Select [EG1 (Filter), EG2 (Pitch), EG 3, EG 4, Amp EG]

Âûáîð EG äëÿ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû Ôèëüòðà À. Êðîìå Amp EG äîñòóïíû åùå 4 îãèáàþùèõ. 

Íàèìåíîâàíèå EG 1 — EG 1 (Filter) è EG 2 — EG 2 (Pitch) ÿâëÿåòñÿ óñëîâíûì è ñëóæèò äëÿ óïðîùåíèÿ
ïîíèìàíèÿ ïðîöåññà. Ëþáûå èç ýòèõ îãèáàþùèõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ ëþáûìè íàçíà÷åíèÿìè
ìîäóëÿöèè.

Velocity Intensity [–99…+99]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, îêàçûâàåìîãî velocity íà ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó ôèëüòðà A
ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé ôèëüòðà.

EG Intensity [–99…+99]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íà÷àëüíûé ýôôåêò, îêàçûâàåìîãî îãèáàþùåé ôèëüòðà íà ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó ôèëüòðà A
äî ìîäóëÿöèè velocity èëè AMS.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì ýôôåêòà èçìåíåíèÿ ãðàíè÷íîé
÷àñòîòû ôèëüòðà A ïîä âîçäåéñòâèåì îãèáàþùåé.

Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà AMS.

Filter B
Ïàðàìåòðû EG àíàëîãè÷íû îïèñàííûì âûøå äëÿ “Filter A”.

Â ðåæèìàõ Single è 24dB/oct, èëè ïðè âêëþ÷åííîì ïîëå Link, ýòè ïàðàìåòðû íåäîñòóïíû.

5 — 3c: Filter Modulation

Filter A Frequency

AMS 1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò ïåðâûé èñòî÷íèê AMS äëÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Frequency ôèëüòðà À.
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Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Frequency.

Intensity Mod AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS äëÿ ìîäóëÿöèè èíòåíñèâíîñòè AMS 1. 

Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Intensity Mod AMS.

AMS 2 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò âòîðîé èñòî÷íèê AMS äëÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Frequency ôèëüòðà À.

Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS 2.

Filter B Frequency
Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû îïèñàííûì âûøå äëÿ “Filter A Frequency”.

Â ðåæèìàõ Single è 24dB/oct, èëè ïðè âêëþ÷åííîì ïîëå Link, ýòè ïàðàìåòðû íåäîñòóïíû.

5 — 3: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

5 — 4: Filter LFO Mod
×àñòîòîé ñðåçà êàæäîãî ôèëüòðà ìîæíî óïðàâëÿòü òðåìÿ ïàðàìåòðàìè LFO: áàçîâàÿ ãëóáèíà (LFO Intensity),
óïðàâëåíèå ãëóáèíîé LFO ïî îñè -Y äæîéñòèêà (JS-Y Intensity) è óïðàâëåíèå ãëóáèíîé LFO îò AMS (AMS
Intensity). Îáùèé ýôôåêò LFO îïðåäåëÿåòñÿ ñóììîé ýòèõ óñòàíîâîê.
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5–4 Êîìàíäû ìåíþ

5–4b

5–4a



5 — 4a: Filter A

LFO Select [LFO 1, LFO 2, LFO 3, LFO 4, Common LFO]

Âûáîð LFO äëÿ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà A.

LFO Intensity [–99…+99]

Óñòàíîâêà íà÷àëüíîãî óðîâíÿ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà À îò LFO äî ëþáîé ìîäóëÿöèè îò JS-Y èëè
AMS.

Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, ôàçà LFO èíâåðòèðóåòñÿ.

JS -Y Intensity [–99…+99]

Ïåðåìåùåíèÿ äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè âåðòèêàëüíîé îñè íà ñåáÿ (êîíòðîëëåð JS-Y) óïðàâëÿþò ãëóáèíîé
ìîäóëÿöèè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû ôèëüòðà A ñ ïîìîùüþ LFO. 

Ýòîò ïàðàìåòð çàäàåò ìàêñèìàëüíóþ ãëóáèíó ìîäóëÿöèè LFO, äîáàâëÿåìóþ ê JS -Y.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, óïðàâëÿþùèé ãëóáèíîé èçìåíåíèÿ ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû ôèëüòðà A.

Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà AMS.

5 — 4b: Filter В
Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû îïèñàííûì âûøå äëÿ “5 — 4a: Filter A”.

Â ðåæèìàõ Single è 24dB/oct, èëè ïðè âêëþ÷åííîì ïîëå Link, ýòè ïàðàìåòðû íåäîñòóïíû.

5 — 4: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.
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Program P6: Amp
Íà ýòèõ ñòðàíèöàõ îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ãðîìêîñòè, ïàíîðàìû, à òàêæå îãèáàþùèõ óñèëåíèÿ è òðåêèíãà
êëàâèàòóðû. Âû ìîæåòå:

• Óñòàíîâèòü ïàíîðàìó è åå ìîäóëÿöèþ.

• Óïðàâëÿòü ìîäóëÿöèåé óðîâíÿ óñèëåíèÿ îò ðàçëè÷íûõ èñòî÷íèêîâ.

6 — 1: Amp

Íà äàííîé ñòðàíèöå ìîæíî:

• Óñòàíîâèòü íà÷àëüíóþ ãðîìêîñòü.

• Óñòàíîâèòü ïàíîðàìó è åå ìîäóëÿöèþ.

6 — 1a: Amp Level

Amp Level [0…127]

Óñòàíàâëèâàåò áàçîâóþ ãðîìêîñòü STR-1 äî ëþáîé ìîäóëÿöèè. 

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ EXi ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ:

1. Íàæìèòå êíîïêó TIMBRE/TRACK â ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

2. Ñëàéäåðàìè 1 è 2 óñòàíîâèòå ãðîìêîñòè EXi 1 è EXi 2 ñîîòâåòñòâåííî.

Ýòî — íåçàâèñèìûé ïàðàìåòð ãðîìêîñòè, ñêëàäûâàþùèéñÿ ñî çíà÷åíèåì Amp Level.

Ãðîìêîñòüþ ïðîãðàììû ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé CC#7 (ãðîìêîñòü, volume) è CC#11
(ýêñïðåññèÿ, expression). Ðåçóëüòèðóþùàÿ ãðîìêîñòü îïðåäåëÿåòñÿ ïåðåìíîæåíèåì âåëè÷èí CC#7 è CC#11. 

6 — 1b: Pan

Pan [Random, L001…C064…R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó EXi. Çíà÷åíèå L001 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ, C064 — öåíòðàëüíîìó,
R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó. Â ñëó÷àå, åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà óñòàíîâëåíî â Random, ïàíîðàìà èçìåíÿåòñÿ
ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïðè êàæäîì ñîáûòèè note-on (âçÿòèå íîòû).

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàíîðàìîé ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ:

1. Íàæìèòå êíîïêó TIMBRE/TRACK â ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

2. Íàæèìàéòå êíîïêó MIXER KNOBS äî ìîìåíòà çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà INDIVIDUAL PAN.
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6–1 Êîìàíäû ìåíþ

6–1a

6–1b



3. Ïðè ýòîì, ðåãóëÿòîð 1 áóäåò óïðàâëÿòü ïàíîðàìîé EXi 1, à ðåãóëÿòîð 2 — ïàíîðàìîé EXi 2.

Ïàíîðàìîé ïðîãðàììû ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé CC#10. Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ CC#10
ñî çíà÷åíèÿìè 0 èëè 1 ïàíîðàìà ñäâèãàåòñÿ â êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå. Åñëè çíà÷åíèå ýòîãî MIDI-ñîîáùåíèÿ
ðàâíî 64, òî ïîçèöèÿ ñòåðåî ïîëÿ îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì Pan. Çíà÷åíèþ 127 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåå
ïðàâîå ïîëîæåíèå. 

Çíà÷åíèå Random ìîæíî óñòàíîâèòü òîëüêî íà ýêðàíå (íå ïî MIDI èëè íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ).

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäóëÿöèè ïàíîðàìû. 

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS íà ïàíîðàìó.

Äîïóñòèì, ïàðàìåòð Pan óñòàíîâëåí â C064, AMS — â Note Number, à ïàðàìåòð Intensity — â ïîëîæèòåëüíîå
çíà÷åíèå. Â ýòîì ñëó÷àå äëÿ íîò, ðàñïîëîæåííûõ âûøå íîòû C4 ïàíîðàìà áóäåò ñìåùàòüñÿ âïðàâî, à äëÿ íîò,
ðàñïîëîæåííûõ íèæå C4 — âëåâî. Åñëè ïàðàìåòð Intensity óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ýôôåêò
ïðîòèâîïîëîæíûé.

6 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

6 — 2: Amp Modulation

Ïàðàìåòðû ÿðëûêà èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ìîäóëÿöèè ãðîìêîñòè ãåíåðàòîðà 1. Çäåñü âû ìîæåòå:

• Óñòàíîâèòü ôîðìû òðåêèíãà êëàâèàòóðû äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì.

• Âûáðàòü AMS äëÿ ìîäóëÿöèè óðîâíÿ.

• Óïðàâëÿòü ýôôåêòîì LFO äëÿ óðîâíÿ.

Îáùèé ýôôåêò ìîäóëÿöèè ìîæåò óâåëè÷èòü ãðîìêîñòü ìàêñèìóì âäâîå, ïî ñðàâíåíèþ ñ óñòàíîâêîé Amp
Level.
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6–2 Êîìàíäû ìåíþ

6–2a

6–2b



6 — 2a: Keyboard Track
Ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò èñïîëüçîâàòü òðåêèíã êëàâèàòóðû äëÿ îïðåäåëåíèÿ òîãî, êàêèì îáðàçîì áóäåò
èçìåíÿòüñÿ ãðîìêîñòü, â çàâèñèìîñòè îò âûñîòû âçÿòîé íîòû. 

Ïàðàìåòðû òðåêèíãà êëàâèàòóðû äëÿ ôèëüòðà STR-1 èäåíòè÷íû HD-1 (ñì. “4 — 2a: Keyboard Track” ãëàâû
“Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”.

Åäèíñòâåííûì îòëè÷èåì ÿâëÿåòñÿ âîçäåéñòâèå òðåêèíãà êëàâèàòóðû äëÿ óñèëèòåëÿ STR-1 íà ïîðòàìåíòî.

Key

Low Break [C–1…G9]

Òðåêèíã êëàâèàòóðû áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ ê íîòàì ìåæäó äâóìÿ íèæíèìè ñêàòàìè.

Center [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò öåíòð òðåêèíãà êëàâèàòóðû, ãäå íå äàåò ýôôåêòà íè îí, íè AMS.

High Break [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò íîòó ïåðåõîäà ìåæäó äâóìÿ âûñøèìè ñêàòàìè. 

Ramp

Bottom-Low [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íèæíåé íîòîé äèàïàçîíà è íîòîé Low Break. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû
èñïîëüçóéòå îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Low-Center [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè Low Break è Center. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû èñïîëüçóéòå
îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Center-High [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè Center è High Break. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû èñïîëüçóéòå
ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

High-Top [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè High Break è âåðõíåé íîòîé äèàïàçîíà. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû
èñïîëüçóéòå ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Ramp Èçìåíåíèÿ óðîâíÿ

–Inf Òèøèíà â ïåðåäåëàõ øàãà ïîëîâèííûõ íîò

–99 Òèøèíà â ïåðåäåëàõ øàãà öåëûõ íîò

–95 Òèøèíà â ïåðåäåëàõ îäíîé îêòàâû

–48 Òèøèíà â ïåðåäåëàõ äâóõ îêòàâ

–25 Òèøèíà â ïåðåäåëàõ ÷åòûðåõ îêòàâ

00 Èçìåíåíèÿ îòñóòñòâóþò

+25 x2 â ïåðåäåëàõ ÷åòûðåõ îêòàâ

+50 x2 â ïåðåäåëàõ äâóõ îêòàâ

+99 x2 â ïåðåäåëàõ îäíîé îêòàâû

+Inf x2 â ïåðåäåëàõ øàãà ïîëîâèííûõ íîò

6 — 2b: Amp Modulation
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò êàê áóäåò èçìåíÿòüñÿ ãðîìêîñòü â çàâèñèìîñòè îò velocity è äâóõ AMS. Ýòà ìîäóëÿöèÿ
âîçäåéñòâóåò íà áàçîâûå óðîâíè Amp è Amp EG. Ðåçóëüòèðóþùèé óðîâåíü îïðåäåëÿåòñÿ ïåðåìíîæåíèåì
èçìåíåíèé óðîâíåé EG è AMS. Åñëè íà÷àëüíûå óðîâíè ìàëû, äîñòóïíàÿ ìàêñèìàëüíàÿ ãðîìêîñòü òàêæå áóäåò
ïîíèæåíà.
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Velocity Intensity [–99…+99]

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà ãðîìêîñòü âîçðàñòàåò ñ ðîñòîì velocity, à ïðè îòðèöàòåëüíûõ —
ïàäàåò.

AMS 1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò ïåðâûé èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü èçìåíåíèÿìè ãðîìêîñòè Amp.

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò íà÷àëüíóþ ãëóáèíó AMS1 (Frequency), ê êîòîðîé áóäåò äîáàâëÿòüñÿ çíà÷åíèå Intensity Mod AMS.

Intensity Mod AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò âòîðîé èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü èíòåíñèâíîñòüþ AMS1.

Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Intensity Mod AMS. Äàæå åñëè îñíîâíîé ïàðàìåòð AMS1
Intensity óñòàíîâëåí â 0, Intensity Mod AMS ìîæåò óïðàâëÿòü ãëóáèíîé AMS A âî âñåì äèàïàçîíå ±99.

Åñëè AMS1 óñòàíîâëåíî â LFO1, è Intensity Mod AMS — â After Touch, ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ îçíà÷àþò, ÷òî
ïðè óñèëåíèè äàâëåíèÿ íà êëàâèøó ãëóáèíà ìîäóëÿöèè LFO áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ.

AMS 2 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò âòîðîé èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü èçìåíåíèÿìè ãðîìêîñòè Amp.

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò íà÷àëüíóþ ãëóáèíó AMS2, ê êîòîðîé áóäåò äîáàâëÿòüñÿ çíà÷åíèå Intensity Mod AMS.

Intensity Mod AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò âòîðîé èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü èíòåíñèâíîñòüþ AMS2.

Intensity [–99…+99]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Intensity Mod AMS. Äàæå åñëè îñíîâíîé ïàðàìåòð AMS2
Intensity óñòàíîâëåí â 0, Intensity Mod AMS ìîæåò óïðàâëÿòü ãëóáèíîé AMS A âî âñåì äèàïàçîíå ±99.

AMS 3 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò òðåòèé èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü èçìåíåíèÿìè ãðîìêîñòè Amp.

Intensity [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò íà÷àëüíóþ ãëóáèíó AMS3.

6 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.
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6 — 3: Amp EG

Ïàðàìåòðû Amp EG äëÿ STR-1 èäåíòè÷íû HD-1 (ñì. “4 — 3: Amp1 EG” ãëàâû “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè, äëÿ äîïîëíèòåëüíîãî óïðàâëåíèÿ ïîñðåäñòâîì AMS ìîæíî èñïîëüçîâàòü äðóãèå
îãèáàþùèå.

6 — 3a: EG Reset

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ ñáðîñà EG â íà÷àëüíóþ òî÷êó. Íàïðèìåð, ìîæíî èñïîëüçîâàòü òåìïîçàâèñèìûé
LFO äëÿ çàïóñêà EG ñèíõðîííî ñ ðèòìîì. Ýòîò ñáðîñ ÿâëÿåòñÿ äîïîëíèòåëüíûì ê ñîáûòèþ note-on, êîòîðîå
âñåãäà ïåðåçàïóñêàåò EG.

Åñëè Amp EG íàõîäèòñÿ â ñåãìåíòå Release, åå ïåðåçàïóñòèòü íåâîçìîæíî (èíà÷å çâóê ìîæåò çâó÷àòü âå÷íî!).

Threshold [–99…+99]

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü AMS, ïåðåçàïóñêàþùèé EG. Ýòî òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ íàñòðîéêè ôàçû LFO â
òî÷êå ñáðîñà EG, ÷òî ïîìîãàåò óïðàâëÿòü “ãðóâàìè” èëè äðóãèìè ðèòìè÷åñêèìè ýôôåêòàìè.

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, EG ñáðàñûâàåòñÿ ïðè ïåðåõîäå ÷åðåç ïîðîã â íàïðàâëåíèè âîçðàñòàíèÿ. Ïðè
îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, EG ñáðàñûâàåòñÿ ïðè ïåðåõîäå ÷åðåç ïîðîã â íàïðàâëåíèè ñíèæåíèÿ.

Ïðè íåêîòîðûõ ôîðìàõ LFO è áûñòðûõ ñêîðîñòÿõ LFO, LFO ìîæåò íå âñåãäà äîñòèãàòü êðàéíèõ çíà÷åíèé
+99 èëè -99. Â ýòîì ñëó÷àå, óñòàíîâêà Threshold â ýòè çíà÷åíèÿ ìîæåò âûçâàòü íåêîððåêòíîå ïîâåäåíèå èëè
íåâîçìîæíîñòü ïåðåçàïóñêà EG. Î èçáåæàíèå òàêèõ ñèòóàöèé, ñíèæàéòå Threshold äî ñîñòîÿíèÿ óâåðåííîãî
ïåðåçàïóñêà EG.

6 — 3b: Amp EG
Äàííûå ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò èçìåíåíèå îãèáàþùåé âî âðåìåíè. 

Level

Start [00…99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû
(ñîáûòèå note-on).

Attack [00…99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè
àòàêè.
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6–3 Êîìàíäû ìåíþ

6–3a

6–3b

6–3c

6–3d

Note-on èëè ïåðåçàïóñê Note-off

Attack
Time

Decay
Time

Release
Time

Attack
Level

Ãðîìêîñòü

Sustain
Level

Âðåìÿ

Break
Level

Slope
Time

Start
Level



Break [00…99]

Òî÷êà ïåðåãèáà óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ.

Sustain [00…99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè ñïàäà. Ïî äîñòèæåíèè óðîâíÿ Sustain, îãèáàþùàÿ
îñòàåòñÿ íåèçìåííîé äî ìîìåíòà ñíÿòèÿ íîòû èëè ïåðåçàïóñêà ÷åðåç AMS.

Time
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âðåìåííûå èíòåðâàëû îãèáàþùåé.

Attack [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî EG èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ, îïðåäåëÿåìîãî
ïàðàìåòðîì Start, äî óðîâíÿ, îïðåäåëÿåìîãî ïàðàìåòðîì Attack. Ìèíèìàëüíîå âðåìÿ àòàêè ðàâíî 2/3
ìèëëèñåêóíäû, êàê â êëàññè÷åñêèõ àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðàõ. 

Äëÿ ìèíèìàëüíîé àòàêè, óñòàíîâèòå óðîâåíü Start â +99; ïðè ýòîì, EG áóäåò ñòàðòîâàòü ñ ìàêñèìàëüíûì
óðîâíåì. 

Decay [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî EG èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ Attack äî óðîâíÿ Break.

Slope [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî EG èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ Break äî óðîâíÿ Sustain.
Ïîñëå ýòîãî, EG îñòàíàâëèâàåòñÿ äî ñíÿòèÿ íîòû èëè ïåðåçàïóñêà ÷åðåç AMS.

Release [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî EG èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ Sustain äî íóëåâîãî óðîâíÿ.

Curve
Óðîâåíü êàæäîãî ñåãìåíòà ìîæåò èçìåíÿòüñÿ âî âðåìåíè ñ ðàçíîé ñêîðîñòüþ, îïðåäåëÿåìîé êðèâîé, íî ïðè
ýòîì âðåìåíà EG îñòàþòñÿ ïðåæíèìè. Îäíàêî, ñèëüíàÿ êðèâèçíà ñïîñîáñòâóåò “óñêîðåíèþ” çâóêà, ïîñêîëüêó
èçìåíåíèÿ óðîâíÿ â íà÷àëå ïðîèñõîäÿò ñ áîëüøîé ñêîðîñòüþ.

Äëÿ âîñõîäÿùèõ è íèñõîäÿùèõ ñåãìåíòîâ ïîäõîäÿò ðàçëè÷íûå ñòåïåíè êðèâèçíû. Íàïðèìåð, êðèâàÿ 3 õîðîøèé
ïðèìåð äëÿ âîñõîäÿùèõ ñåãìåíòîâ, òèïà Attack. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, êðèâàÿ 6 áîëüøå ïîäõîäèò äëÿ íèñõîäÿùèõ
ñåãìåíòîâ, òèïà Decay è Release.

Attack [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà àòàêè — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Start ê óðîâíþ Attack.

Decay [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà çàòóõàíèÿ — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Attack ê óðîâíþ Break.

Slope [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà ïåðåãèáà — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Break ê óðîâíþ Sustain.

Release [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà âîññòàíîâëåíèÿ — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Sustain ê óðîâíþ Release.

6 — 3c: Level Modulation
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè, ïîçâîëÿþùèå ìîäèôèöèðîâàòü óðîâíè îãèáàþùåé ñ ïîìîùüþ ëþáûõ
èñòî÷íèêîâ AMS.

Ïîñêîëüêó ñòàðòîâûé ñåãìåíò EG ëåæèò ìåæäó äâóìÿ òî÷êàìè, îí íå ìîäóëèðóåòñÿ. Ê ñåãìåíòó îòíîñÿòñÿ
îáà âðåìåíè è óðîâåíü îêîí÷àíèÿ ñåãìåíòà. Íàïðèìåð, åñëè EG íàõîäèòñÿ â ñåðåäèíå ñåãìåíòà Decay,
íåâîçìîæíî ìîäóëèðîâàòü âðåìÿ Decay èëè óðîâåíü Break. Ýòî òàêæå îçíà÷àåò, ÷òî ìîäóëÿöèÿ óðîâíåé Start,
Attack èëè âðåìåíè Attack íå âîçäåéñòâóåò íà óæå çâó÷àùóþ íîòó, êðîìå ñëó÷àÿ ïåðåçàïóñêà EG ÷åðåç EG
Reset.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          317



AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò óðîâíÿìè îãèáàþùåé.

Start [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ óðîâíÿ Start.

Attack [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ óðîâíÿ Attack.

Break [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ óðîâíÿ Break.

6 — 3d: Time Modulation
Ýòè ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò èñïîëüçîâàòü ìîäóëÿöèþ AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ âðåìåííûìè ïàðàìåòðàìè
îãèáàþùåé. Âðåìåíà Attack, Decay, Slope è Release èñïîëüçóþò îäèí èñòî÷íèê AMS, íî êàæäûé èç íèõ ñ
èíäèâèäóàëüíîé èíòåíñèâíîñòüþ ìîäóëÿöèè.

AMS1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò âðåìåííûìè ïàðàìåòðàìè îãèáàþùåé. Çäåñü ìîæíî
èñïîëüçîâàòü, íàïðèìåð, Velocity è Keyboard Track.

Attack [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Attack.

Êîãäà AMS èìååò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå, äîïóñòèì, Velocity ðàâíî 127, çíà÷åíèå +8 óäâàèâàåò âðåìÿ àòàêè, à
çíà÷åíèå –8 — ñîêðàùàåò âäâîå.

Decay [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Decay.

Slope [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Slope.

Release [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Release.

AMS2 и AMS3

Ýòèìè ïàðàìåòðàìè âûáèðàþòñÿ âòîðîé è òðåòèé èñòî÷íèêè AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ âðåìåííûìè ïàðàìåòðàìè
EG. Êàæäûé èç íèõ èìååò íåçàâèñèìûå èíòåíñèâíîñòè äëÿ Attack, Decay, Slope è Release. Ïàðàìåòðû AMS2 è
AMS3 èäåíòè÷íû îïèñàííûì âûøå äëÿ AMS1.

6 — 3: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

• 2: Copy Envelope. Ñì. ãëàâó “EXi: Àíàëîãîâûé ñèíòåçàòîð AL-1”, ðàçäåë “EXi AL-1: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”, “Copy Envelope”.

• 3: Swap Envelope. Ñì. ãëàâó “EXi: Àíàëîãîâûé ñèíòåçàòîð AL-1”, ðàçäåë “EXi AL-1: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”, “Swap Envelope”.
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Program P7: EG 1	4
Êðîìå Amp EG, äîñòóïíû åùå 4 íàçíà÷àåìûõ îãèáàþùèõ, êàæäóþ èç êîòîðûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
èñòî÷íèêà AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè. Òàêæå èìåþòñÿ 4 ïàðàìåòðà âûäåëåííûõ
îãèáàþùèõ, íàçíà÷åííûõ íà ìîäóëÿöèþ: Pitch äëÿ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2, à òàêæå Frequency äëÿ ôèëüòðîâ A è B.
Ëþáûå èç ýòèõ îãèáàþùèõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ýòèõ íàçíà÷åíèé. Îáîçíà÷åíèÿ EG 1 (Filter) è EG 2 (Pitch)
äàþòñÿ òîëüêî ïî ñîîáðàæåíèÿì óäîáñòâà èñïîëüçîâàíèÿ. 

7 — 1: EG 1 (Filter)

7 — 2: EG 2 (Pitch)

7 — 3: EG 3

7 — 4: EG 4
Ïàðàìåòðû EG 1–4 äëÿ STR-1 èäåíòè÷íû Filter EG äëÿ AL-1 (ñì. “7 — 1: EG 1 (Filter)” ãëàâû “EXi: Àíàëîãîâûé
ñèíòåçàòîð AL-1”.

Program P8: LFO 1	4
STR-1 èìååò 4 íàçíà÷àåìûõ LFO, êðîìå Common LFO äëÿ ïðîãðàìì EXi. Êàæäûé èç íèõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â
êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè.

8 — 1: LFO 1

8 — 2: LFO 2

8 — 3: LFO 3

8 — 4: LFO 4
Ïàðàìåòðû LFO 1–4 äëÿ STR-1 èäåíòè÷íû ïàðàìåòðàì äëÿ AL-1 (ñì. “8 — 2: LFO 1” ãëàâû “EXi: Àíàëîãîâûé
ñèíòåçàòîð AL-1”.

Program P9: AMS Mixers / String Track
Микшеры AMS

Ìèêøåðû AMS îáúåäèíÿþò äâà èñòî÷íèêà AMS â îäèí èëè îáðàáàòûâàþò èñòî÷íèê AMS äëÿ åãî
ìîäèôèêàöèè. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ ôîðìû LFO è EG, äåéñòâèÿ êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî
âðåìåíè è òàê äàëåå. 

Âûõîäû ìèêøåðà AMS îòîáðàæàþòñÿ â ñïèñêå èñòî÷íèêîâ AMS, àíàëîãè÷íî LFO è EG. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî
èçíà÷àëüíûå íåìîäèôèöèðîâàííûå âõîäû ìèêøåðîâ AMS îñòàþòñÿ òàêæå äîñòóïíûìè. Íàïðèìåð, åñëè âû
èñïîëüçóåòå Aftertouch â êà÷åñòâå âõîäà ìèêøåðà AMS, òî ìîæíî ïðèìåíèòü ìîäèôèöèðîâàííóþ âåðñèþ
Aftertouch äëÿ óïðàâëåíèÿ îäíèì íàçíà÷åíèåì AMS, à îðèãèíàëüíóþ âåðñèþ — äëÿ óïðàâëåíèÿ äðóãèì.

È íàêîíåö, äâà ìèêøåðà AMS ìîæíî âêëþ÷àòü êàñêàäíî, èñïîëüçîâàíèåì ìèêøåðà AMS 1 â êà÷åñòâå âõîäà
ìèêøåðà AMS 2.

String Track

Ãåíåðàòîðà òðåêèíãà String Track ïîçâîëÿþò èçìåíÿòü ïàðàìåòðû íà îñíîâå íîòû, âçÿòîé íà ñòðóíå. Ýòî
ïîìîãàåò ìîäåëèðîâàòü çâóêîâûå õàðàêòåðèñòèêè ðàçëè÷íûõ ñòðóí, òèïà ìàòåðèàëà (íåéëîíîâûå èëè
ñòàëüíûå ñòðóíû àêóñòè÷åñêîé ãèòàðû), òîëùèíû ñòðóí, è òàê äàëåå.

9 — 1: AMS Mixers 1	2

9 — 2: AMS Mixers 3	4
Ïàðàìåòðû AMS Mixers äëÿ STR-1 èäåíòè÷íû ïàðàìåòðàì äëÿ AL-1 (ñì. “9 — 1: AMS Mixer” ãëàâû “EXi:
Àíàëîãîâûé ñèíòåçàòîð AL-1”.
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9 — 9: String Track

Ìíîãîñòðóííûå èíñòðóìåíòû, òèïà ãèòàð, îáû÷íî èìåþò ñòðóíû ðàçëè÷íîé òîëùèíû, èëè ñòðóíû èç ðàçíîãî
ìàòåðèàëà. Íàïðèìåð, ñòðóíû ìîãóò áûòü:

• Êðóãëûå âèòûå, ïëîñêèå âèòûå èëè íåâèòûå

• Ñòàëüíûå, ëàòóííûå, ìåäíûå èëè íåéëîíîâûå

• Òîëñòûå èëè òîíêèå

Íàïðèìåð, ýëåêòðîãèòàðû ìîãóò èìåòü âèòûå íèæíèå ñòðóíû è íåâèòûå âåðõíèå. Â êëàññè÷åñêèõ ãèòàðàõ
÷àñòî èñïîëüçóþòñÿ íåéëîíîâûå âåðõíèå ñòðóíû ñ âèòûìè ìåòàëëè÷åñêèìè íèæíèìè. Òî åñòü, çâó÷àíèå
ðàçíûõ ñòðóí î÷åíü îòëè÷àåòñÿ äðóã îò äðóãà, è íå òîëüêî âûñîòîé òîíà. Äëÿ ôèçè÷åñêîãî ìîäåëèðîâàíèÿ ýòèõ
îñîáåííîñòåé ÷àñòî óäîáíî ìîäóëèðîâàòü îïðåäåëåííûå ïàðàìåòðû íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîé ñòðóíû, òèïà
Damping, Decay, Dispersion, Inharmonicity, è ò.ä.

Äëÿ ýòîãî ïðåäíàçíà÷åí òðåêèíã ñòðóíû (String Track), ÿâëÿþùèéñÿ âàðèàöèåé òðåêèíãà êëàâèàòóðû, äåëÿùèé
êëàâèàòóðó íà 6 çîí, ñîîòâåòñòâåííî 6 ñòðóíàì. Äëÿ êàæäîé ñòðóíû ìîæíî óñòàíîâèòü 4 ðàçëè÷íûõ ñäâèãà: ïî
îäíîìó äëÿ Damping è Dispersion, à îñòàâøèåñÿ äâà äëÿ íàçíà÷àåìûõ String Track 1 è 2. Âñå ñäâèãè ìîæíî
èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ AMS â ðàìêàõ STR-1.

Fret Number — источник AMS

Òåìáð ñòðóí ìîæåò ìåíÿòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò èõ ïðèæàòèÿ íà ãðèôå. Äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ ýòîãî ââåäåí
äîïîëíèòåëüíûé èñòî÷íèê AMS — Fret Number (íîìåð ëàäà).

Fret Number îïðåäåëÿåò äëèíó ãðèôà äëÿ òåêóùåé íîòû. Êîãäà íîòà ñîîòâåòñòâóåò îòêðûòîé ñòðóíå, çíà÷åíèå
Fret Number ðàâíî íóëþ. Ïðè ïåðåìåùåíèè íîòû ïî ãðèôó, Fret Number óâåëè÷èâàåòñÿ. Ïî äîñòèæåíèè
ñëåäóþùåé “îòêðûòîé ñòðóíû”, Fret Number ñáðàñûâàåòñÿ íà íîëü è íà÷èíàåò îòñ÷åò ñíîâà.

9 — 9a: Fret Position

Fret Position [Open, 1...48]

Óïðàâëÿåò ïîçèöèåé íîòû íà ãðèôå. Ýòî ìîæåò îêàçûâàòü çíà÷èòåëüíûé ýôôåêò íà òåìáð, ïîñêîëüêó ìîæíî
ìåíÿòü ñòðóíó ñ çàæàòîé íîòîé.

Äëÿ ýòîãî, Fret Position ñäâèãàåò îòíîøåíèå ìåæäó íîòàìè, âçÿòûìè íà êëàâèàòóðå (èëè ïî MIDI), è âûáèðàåò
âûñîòû ñòðóí. Ýòî ìåíÿåò íà÷àëüíûå òî÷êè îäíîâðåìåííî âñåõ ãåíåðàòîðîâ òðåêèíãà ñòðóíû.

Ñëåäîâàòåëüíî, ñ âîçðàñòàíèåì Fret Position, îäèíàêîâûå íîòû áóäóò çâó÷àòü â áîëåå âûñîêîé ïîçèöèè ãðèôà,
èñïîëüçóÿ áîëåå íèçêèå ñòðóíû.

Òåêóùèé ëàä (Fret Position è åãî AMS) äîñòóïåí â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS ïîä íàçâàíèåì Fret Position.
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9–9 Êîìàíäû ìåíþ

9–9a

9–9b

9–9c



AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Fret Position.

Intensity [-48...+48]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Fret Position.

9 — 9b: Strings

Strings 1-6 [C-1...G9]

Ýòè 6 ïàðàìåòðîâ óñòàíàâëèâàþò âûñîòó ñòðóí, îò
íèæíåé (String 1) äî âåðõíåé (String 6).
Ñîîòâåòñòâåííîå ðàñïðåäåëåíèå çîí êëàâèàòóðû
ïîêàçàíî íà ðèñóíêå.

Àíàëîãè÷íûå óñòàíîâêè String èñïîëüçóþòñÿ âî âñåõ
ãåíåðàòîðàõ òðåêèíãà ñòðóí, âêëþ÷àÿ Damping è
Dispersion. Îíè òàêæå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîëîæåíèé
Excitation, Harmonic è Pickup, êîãäà èõ ïàðàìåòðû
Tracking Mode óñòàíîâëåíû â String Track.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “4 — 5a:
Excitation”, “4 — 5b: Harmonic”, “4 — 6a: Damping”, “4 —
6b: Dispersion”, “4 — 8a: Pickup 1” è “4 — 8b: Pickup 2”.

9 — 9c: String Track 1

(Strings) 1...6 [-100.0...+ 100.0]

Çäåñü óñòàíàâëèâàþòñÿ èíäèâèäóàëüíûå ñäâèãè äëÿ 6 ñòðóí. Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ìîäóëèðîâàíèÿ ëþáûõ
íàçíà÷åíèé AMS; îíè îòîáðàæàþòñÿ â ñïèñêå èñòî÷íèêîâ AMS â êà÷åñòâå String Track 1.

9 — 9d: String Track 2
Ýòî — âòîðîé íàáîð èíäèâèäóàëüíûõ ñäâèãîâ ñòðóí, êîòîðûå îòîáðàæàþòñÿ â ñïèñêå èñòî÷íèêîâ AMS â
êà÷åñòâå String Track 2. Ïàðàìåòðû èäåíòè÷íû “9 — 9c: String Track 1”.
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STR	1: Tone Adjust

Tone Adjust ïðåäîñòàâëÿåò ýëåãàíòíûé ôèçè÷åñêèé èíòåðôåéñ ïàðàìåòðîâ STR-1. Áîëüøèíñòâî çàâîäñêèõ
çâóêîâ èñïîëüçóþò ïàíåëü óïðàâëåíèÿ, ïîêàçàííóþ íà ðèñóíêå, êîòîðóþ ìîæíî íàñòðîèòü èíäèâèäóàëüíî. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “0 — 9f: Tone Adjust”.

Параметры STR	1 Tone Adjust
STR-1 ïîääåðæèâàåò âñå ïàðàìåòðû Common Tone Adjust, îïèñàííûå â “0 — 9f: Tone Adjust”. Òàêæå èìååòñÿ
íåñêîëüêî îðèãèíàëüíûõ ïàðàìåòðîâ STR-1 Tone Adjust, ïåðå÷èñëåííûõ äàëåå. Êàæäûé èç íèõ ïîìå÷åí
îòíîñèòåëüíûì (relative) èëè àáñîëþòíûì (absolute).

Pluck

• Pluck Type

• Pluck Randomization

• Pluck Delay

• Pluck Width

• Pluck Width AMS1 Intensity

Noise

• Noise Saturation

• Noise Filter Frequency

PCM Oscillator

• PCM Osc MS Select (PROG/0...16383)

• PCM Osc MS Bank (MS: ROM Mono...EXs7 Mono)

• PCMOscMSMin#(meta)

• PCM Osc MS Max # (meta)

• PCM Osc Start Off set

• PCM Osc Reverse
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Damping

Switch 1 & 2:
PCM Transpose +12,
String Transpose +12

Harmonic
Position

Excitation 
Position

Pickup 1
Position

Pickup 2
PositionDispersion Decay Nonlinearity

Pluck Type Pickup 1
Level

Pickup 2
Level

String Level PCM Osc
Level

Noise
Level

Pluck RandomizationPluck Width

Harmonic Pressure
AMS Intensity

Switch 7, 8, 15, 16: 
LFO 1, 2, 3, 4 Stop



PCM Pitch

• PCM Tune (-1200...+1200, relative)

• PCM Transpose (-12...+12, relative)

• PCM Pitch Slope

• PCM Pitch LFO AMS Intensity

Excitation Mixer

• Excitation PCM Oscillator level

• Excitation Pluck Level

• Excitation Noise Level

Excitation Filter

• Excitation Filter Type

• Excitation Filter Frequency

• Excitation Filter Resonance

String

• Excitation Position

• Harmonic Position

• Harmonic Pressure AMS1 Intensity

• Decay

• Nonlinearity

• Damping

• Dispersion

String Pitch

• String Tune (-1200...+1200, relative)

• String Transpose (-12...+12, relative)

• String Pitch Slope

• String Pitch LFO AMS Intensity

Pickup

• Pickup 1 Position

• Pickup 2 Position

Feedback

• Feedback Level AMS Intensity

• Feedback Distance AMS Intensity

• Feedback Orientation AMS Intensity

Mixer

• String Level

• PCM Oscillator Level

• Noise Level

• Pickup 1 Level

• Pickup 2 Level
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Filter A

Êðîìå ñòàíäàðòíûõ ïàðàìåòðîâ Tone Adjust äëÿ ôèëüòðà, â STR-1 äîáàâëåíû ñëåäóþùèå:

• Filter A Type

• Filter A Cutoff

• Filter A Resonance

• Filter A EG Intensity

• Filter A LFO Intensity

Filter В

Ïàðàìåòðû Tone Adjust äëÿ Filter Â àíàëîãè÷íû âûøåïðèâåäåííûì äëÿ Filter A.

Amp

• Amp AMS 1 Intensity

• Amp AMS 2 Intensity

EG

Êðîìå ñòàíäàðòíûõ ïàðàìåòðîâ Tone Adjust äëÿ EG, â STR-1 äîáàâëåíû ñëåäóþùèå äëÿ EG3 è EG4:

• Attack time (relative)

• Decay & Slope time (relative)

• Sustain level (relative)

• Release time (relative)

LFO

Êðîìå ñòàíäàðòíûõ ïàðàìåòðîâ Tone Adjust äëÿ LFO, â STR-1 äîáàâëåíû ñëåäóþùèå ðàçäåëüíûå ðåãóëèðîâêè:

• LFO 1, 2, 3, 4 Waveform

• LFO 1, 2, 3, 4 Shape

• LFO 3 Speed (relative)

• LFO 3 Fade (relative)

• LFO 3 Delay (relative)

• LFO 3 Stop

• LFO 4 Speed (relative)

• LFO 4 Fade (relative)

• LFO 4 Delay (relative)

• LFO 4 Stop
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Обзор MS�20EX
MS-20EX ÿâëÿåòñÿ ãèáêèì ïîëóìîäóëüíûì âèðòóàëüíûì àíàëîãîâûì ñèíòåçàòîðîì. ßâëÿÿñü ïðîãðàììíûì
ýìóëÿòîðîì îðèãèíàëüíîãî èíñòðóìåíòà Korg MS-20, îí âêëþ÷àåò â ñåáÿ ìíîæåñòâî âîçìîæíîñòåé ïðîòîòèïà
è îòëè÷àåòñÿ àãðåññèâíîé òåìáðàëüíîé ñòðóêòóðîé.

Â îñíîâå MS-20EX ëåæàò âñå ôóíêöèè ïëàã-èíà Korg Legacy MS-20. Òàêæå, äëÿ OASYS äîáàâëåí ðÿä
ìîäèôèêàöèé â ïàíåëü êîììóòàöèè, ïðèøåäøèå èç ñëåäóþùåé ìîäåëè, MS-50. Ê åãî õàðàêòåðèñòèêàì
îòíîñÿòñÿ:

• Çàïàòåíòîâàííàÿ Korg òåõíîëîãèÿ CMT (Component Modeling Technology).

• Ïîëèôîíèÿ äî 48 ãîëîñîâ.

• Äâà ãåíåðàòîðà (âêëþ÷àÿ êîëüöåâóþ ìîäóëÿöèþ), ãåíåðàòîð øóìà, ðåçîíàíñíûå ôèëüòðû âûñîêèõ è íèçêèõ
÷àñòîò ñ ñàìîâîçáóæäåíèåì.

• Ìîäóëÿöèÿ ÷åðåç ïàíåëü êîììóòàöèè, âêëþ÷àÿ ðàçäåëüíûé äîñòóï ê VCO 1 & 2, LPF, HPF, BPF è VGA.

• Äâà íîâûõ ïåðåêîììóòèðóåìûõ àóäèîìèêøåðà ñ 2 âõîäàìè/1 âûõîäîì äëÿ óïðàâëåíèÿ àóäèî è
óïðàâëÿþùèìè ñèãíàëàìè.

• Îðèãèíàëüíûå îãèáàþùèå DAR è HADSR, 4 äîïîëíèòåëüíûõ ìíîãîñòàäèéíûõ îãèáàþùèõ.

• Îðèãèíàëüíûå MS-20 MG è sample-and-hold, ïëþñ 4 äîïîëíèòåëüíûõ LFO.

• Ìîäóëÿöèÿ AMS âñåõ îðèãèíàëüíûõ ïàðàìåòðîâ MS-20, ïëþñ 4 ìèêøåðà AMS.

• Âíåøíèé àóäèîâõîä.

• Âíåøíèé ïðîöåññîð îáðàáîòêè (ESP) ñ îòäåëüíûìè ôèëüòðàìè, çàïóñêîì è ïðåîáðàçîâàíèåì àóäèîñèãíàëà
â óïðàâëÿþùèé.

• Äîñòóï êî âñåì ñòàíäàðòíûì ôóíêöèÿì ïðîãðàìì EXi, âêëþ÷àÿ Common LFO, Common Step Sequencer, Key
Track 1 è 2, KARMA, EQ, ýôôåêòû, à òàêæå íàñëîåíèå ñ äðóãèìè EXi (âêëþ÷àÿ ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå
äâóõ MS-20EX).
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Использование MS�20EX фиксированных ресурсов EXi
MS-20EX ýêîíîìíî èñïîëüçóåò ôèêñèðîâàííûå ðåñóðñû EXi. Äàæå ïðè îòñóòñòâèè âçÿòûõ íîò, çàäåéñòâóåòñÿ
ìàëàÿ òîëèêà âû÷èñëèòåëüíîé ìîùíîñòè.

Åñëè èñïîëüçóþòñÿ äðóãèå EXi ñ ôèêñèðîâàííûìè ðåñóðñàìè, ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî MS-20EX áóäåò
ñîîòâåòñòâåííî óìåíüøàòüñÿ. Êîëè÷åñòâî êàæäîãî EXi â êàæäîé ïðîãðàììå áóäåò ñòðåìèòüñÿ ê ìàêñèìóìó;
íàïðèìåð, ïðîãðàììà ñ äâóìÿ MS-20EX áóäåò ñ÷èòàòü èìåííî äâà, à íå îäèí.

Неподдерживаемые параметры EXi Common
MS-20EX ïîääåðæèâàåò âñå ïàðàìåòðû EXi Common, çà èñêëþ÷åíèåì äâóõ îïöèé ðàñïðåäåëåíèÿ ãîëîñîâ: Poly
Legato è Mono Mode (Normal/Use Legato Offset).

Âñå îñòàëüíûå îïöèè ðàñïðåäåëåíèÿ ãîëîñîâ ïîëíîñòüþ ïîääåðæèâàþòñÿ, âêëþ÷àÿ Mono, Mono Legato, Unison,
è òàê äàëåå.

Объекты на экране
Область параметров
Äèñïëåé îòîáðàæàåò ýêðàííûå ðåãóëÿòîðû âñåõ îñíîâíûõ
ïàðàìåòðîâ MS-20EX. Çäåñü ìîæíî áûñòðî è óäîáíî
ðåäàêòèðîâàòü âñå ýòè ïàðàìåòðû.

Ýòèõ ðåãóëÿòîðîâ äîñòàòî÷íî, ÷òîáû çàïðîãðàììèðîâàòü
îðèãèíàëüíûé çâóê MS-20. Äëÿ áîëåå óãëóáëåííîé
íàñòðîéêè, MS-20EX ïðåäëàãàåò 4 äîïîëíèòåëüíûõ EG è
LFO, 4 ìèêøåðà AMS, à òàêæå äîñòóï ê ôóíêöèÿì
ïðîãðàìì EXi: Common LFO, Common Step Sequencer,
Vector è ìîäóëÿöèè AMS.

Â íèæíåì ïðàâîì óãëó ýêðàíà âûñâå÷èâàåòñÿ ðàñøèðåííàÿ
èíôîðìàöèÿ î âûáðàííûõ ðåãóëÿòîðàõ èëè êíîïêàõ,
âêëþ÷àÿ èìÿ, ãðóïïó ïàðàìåòðà, åãî çíà÷åíèå è
íàçíà÷åíèÿ AMS.

Использование экранных параметров

Редакция регуляторов
1. Êîñíèòåñü ðåãóëÿòîðà. Âîêðóã íåãî îòîáðàçèòñÿ æåëòûé êâàäðàò, îçíà÷àþùèé âûáîð äàííîãî ðåãóëÿòîðà.

Îáëàñòü ïàðàìåòðà îòîáðàçèò åãî èìÿ, òåêóùåå çíà÷åíèå è äðóãóþ èíôîðìàöèþ.

2. Îòðåäàêòèðóéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ëþáûì êîíòðîëëåðîì ââîäà äàííûõ: ñëàéäåðîì the VALUE, êíîïêàìè
INC/DEC, êîëåñîì èëè öèôðîâûìè êíîïêàìè.

Â ïðîöåññå ðåäàêöèè çíà÷åíèÿ, ýêðàííûé ðåãóëÿòîð áóäåò âðàùàòüñÿ, è çíà÷åíèå â îáëàñòè ïàðàìåòðà
òàêæå áóäåò ìåíÿòüñÿ.

Редакция кнопок
1. Êîñíèòåñü êíîïêè äëÿ åå ïåðåêëþ÷åíèÿ â ïðîòèâîïîëîæíîå ñîñòîÿíèå.

Назначение модуляции AMS
Áîëüøèíñòâî ïàðàìåòðîâ ïîääåðæèâàþò ìîäóëÿöèþ ïîñðåäñòâîì AMS. Èñòî÷íèêè è èíòåíñèâíîñòè ìîãóò
ðåäàêòèðîâàòüñÿ â îáëàñòè ïàðàìåòðà:

1. Êîñíèòåñü ðåãóëÿòîðà. Åñëè ïàðàìåòð ïîääåðæèâàåò ìîäóëÿöèþ AMS, â îáëàñòè ïàðàìåòðà îòîáðàçÿòñÿ
èñòî÷íèêè è èíòåíñèâíîñòè AMS.

2. Îòðåäàêòèðóéòå óñòàíîâêè AMS â îáëàñòè ïàðàìåòðà.

Ýêðàííûå ðåãóëÿòîðû âñåãäà îòîáðàæàþò ñîõðàíåííûå äëÿ íèõ çíà÷åíèÿ. Óñòàíîâêè Absolute Tone Adjust
èçìåíÿþò ýòè çíà÷åíèÿ, ÷òî è îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàíå. Îäíàêî, ìîäóëÿöèÿ AMS íå ìåíÿåò ñîõðàíåííûõ
çíà÷åíèé, ïîýòîìó ðåçóëüòàò âîçäåéñòâèÿ AMS íà ýêðàíå íå îòîáðàæàåòñÿ.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî èíîãäà AMS ìîæåò ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòðû çà ïðåäåëàìè äèàïàçîíà èõ ñîõðàíåííûõ
çíà÷åíèé.
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EXi Program P0: Play
0�1: Main

Ýòî — ãëàâíàÿ ñòðàíèöà ðåæèìà ïðîãðàììû äëÿ ïðîãðàìì EXi. Åå îïèñàíèå è ôóíêöèè ïðèâåäåíû â ðàçäåëå
“Ðåæèì ïðîãðàììû EXi, EXi Program P0: Play”. Çäåñü ïðèâåäåíà òîëüêî ñïåöèàëèçèðîâàííàÿ äëÿ äàííîãî EXi
èíôîðìàöèÿ.

0 — 1b: Обзор и переходы
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ íàèáîëåå âàæíûå ïàðàìåòðû ïðîãðàìì äâóõ èíñòðóìåíòîâ Exi. Íàæàòèåì íà ïîëÿ
ïàðàìåòðîâ ìîæíî ïåðåõîäèòü íà ñòðàíèöû ðåäàêöèè ýòèõ ïàðàìåòðîâ. Êîíêðåòíûå ïàðàìåòðû çàâèñÿò îò
âûáðàííîãî EXi. Íèæå îïèñàíû ñïåöèôè÷åñêèå äëÿ MS-20EX ïàðàìåòðû.

Ðèñóíêè äàþò âîçìîæíîñòü áûñòðî ïðîâåðèòü âñå óñòàíîâêè â öåëîì èëè ïåðåéòè ê ëþáîìó îòîáðàæàåìîìó
ïàðàìåòðó. Ïðîñòî êîñíèòåñü íóæíîé ñåêöèè, è äèñïëåé ïåðåéäåò ê ñòðàíèöå, ñîäåðæàùåé åå ïàðàìåòðû.
Íàïðèìåð, ïðè êàñàíèè ñåêöèè ôèëüòðîâ, âû ïåðåéäåòå íà ñòðàíèöó Oscillators & Filters.

Íà äàííóþ ñòðàíèöó ìîæíî âåðíóòüñÿ ïîñëåäîâàòåëüíûìè íàæàòèÿìè êíîïêè EXIT.

Генераторы и фильтры
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ ôîðìû âîëí ãåíåðàòîðîâ 1 è 2, à òàêæå ÷àñòîòû ñðåçà âûñîêî- è íèçêî÷àñòîòíîãî
ôèëüòðîâ. 

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Oscillators & Filters.

MG/EG/Mod
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ ôîðìà âîëíû è ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà MG, à òàêæå âðåìåíà àòàêè è âîññòàíîâëåíèÿ äëÿ EG
1 è 2. 

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó MG, EG, & Modulation.

Patch Panel
Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ ìèíèàòþðíîå ïðåäñòàâëåíèå êîììóòàòîðà Patch Panel, ñî âñåìè êàáåëÿìè è ðàçúåìàìè.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Patch Panel.

EG и LFO

Ãðàôèêè EG 3...6

Îòîáðàæàþò ôîðìû ÷åòûðåõ EG. 

Íàæàòèå ëþáîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó ðåäàêöèè.
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Ãðàôèêè LFO 1...4

Îòîáðàæàþò ôîðìû ÷åòûðåõ LFO. 

Íàæàòèå ëþáîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó ðåäàêöèè.

Key Zone

Key Zone

Èíäèöèðóåò çîíû êëàâèàòóðû äëÿ EXi 1 è EXi 2. Òàêæå îòîáðàæàåòñÿ ðåãèîí 76- èëè 88-íîòíîé êëàâèàòóðû.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Program Basic.

Common
Â ïðàâîé ñòîðîíå ýêðàíà îòîáðàæàþòñÿ íàèáîëåå âàæíûå îáùèå ïàðàìåòðû, èñïîëüçóþùèåñÿ îáîèìè EXi â
ïðîãðàììå. Ýòè ïàðàìåòðû âñåãäà îäèíàêîâû, âíå çàâèñèìîñòè îò èñïîëüçóåìîãî EXi.

Common Voice Assign Mode

Îòîáðàæàåò ðåæèì íàçíà÷åíèÿ ãîëîñîâ ïðîãðàììû — POLY èëè MONO.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Program Basic.

Common Step Sequencer

Îòîáðàæàåò îáùèé ïîøàãîâûé ñåêâåíñîð.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Common Step Sequencer.

Common LFO Graphic

Îòîáðàæàåò ôîðìó âîëíû Common LFO. 

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Common LFO.

3 Band EQ Graphic

Îòîáðàæàåò òðåõïîëîñíûé ýêâàëàéçåð ñ ïàðàìåòðè÷åñêîé ñåðåäèíîé.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó EQ.

IPX, MFX/TFX

Íàæàòèå îáëàñòè IFX ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó IFX Routing.

Íàæàòèå îáëàñòè MFX/TFX ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó MFX Routing.

KARMA GE Name

Îòîáðàæàåò èìÿ âûáðàííîãî KARMA GE.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó GE Setup/Key Zones.
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Program P4: Oscillators & Filters
4 — 1: Oscillators & Filters

4 — 1a: Oscillators

VOLTAGE CONTROLLED OSCILLATOR 1

WAVE FORM [ , , , ] 

Âûáèðàåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà 1.

(òðåóãîëüíàÿ): Êëàññè÷åñêàÿ ôîðìà âîëíû ñ ìàëûì êîëè÷åñòâîì ãàðìîíèê è ìÿãêèì òîíîì. ×òîáû
ïîëó÷èòü ñèíóñ, íåîáõîäèìî îáðàáîòàòü òðåóãîëüíóþ âîëíó ôèëüòðîì íèçêèõ ÷àñòîò. Â ðóêîâîäñòâå íà
îðèãèíàëüíûé MS-20 îòìå÷åíî, ÷òî òðåóãîëüíûå âîëíû ëó÷øå âñåãî ïîäõîäÿò äëÿ ñîçäàíèÿ çâóêîâ ôëåéòû,
âèáðîôîíîâ è àíàëîãè÷íûõ ýôôåêòîâ.

Èñïîëüçîâàíèå òðåóãîëüíîé âîëíû íåñêîëüêî ñíèæàåò ïîëèôîíèþ.

(ïèëîîáðàçíàÿ): Äàåò òðàäèöèîííûé æóææàùèé çâóê àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðîâ. Â ðóêîâîäñòâå íà
îðèãèíàëüíûé MS-20 îòìå÷åíî: “Ôîðìà âîëíû äàåò ìíîæåñòâî ãàðìîíèê è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ çâóêîâ
ñòðóííûõ è ìåäíûõ èíñòðóìåíòîâ, ãîëîñà è äðóãèõ ýôôåêòîâ ñ áîãàòûìè ãàðìîíèêàìè”.

(ïðÿìîóãîëüíàÿ/èìïóëüñíàÿ): Âîëíà ñ ïåðåìåííîé ôîðìîé, òåìáð êîòîðîé çàâèñèò îò ïàðàìåòðà
PW, îïèñàííîãî äàëåå.

(áåëûé øóì): Ðàññòðîåííûé çâóê, ñîäåðæàùèé âñå ÷àñòîòû â ðàâíûõ êîëè÷åñòâàõ. Â ðóêîâîäñòâå íà
îðèãèíàëüíûé MS-20 îòìå÷åíî, ÷òî áåëûé øóì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ çâóêîâ âåòðà, ïðèáîÿ, âûñòðåëîâ,
ïåðêóññèè è àíàëîãè÷íûõ ýôôåêòîâ.

PW [0.00...10.00 (+50%...0%)] 

Îïðåäåëÿåò øèðèíó èìïóëüñà ïðÿìîóãîëüíîé/èìïóëüñíîé âîëíû, âûáðàííîé äëÿ ãåíåðàòîðà 1.

0.00 äàåò ÷èñòî ïðÿìîóãîëüíóþ âîëíó. Óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ ñóæàåò èìïóëüñû, à ïðè çíà÷åíèè 10.00 èìïóëüñ
ñòàíîâèòñÿ íå ñëûøåí.

Îðèãèíàëüíûé MS-20 íå ïîääåðæèâàåò ìîäóëÿöèþ øèðèíû èìïóëüñà, êðîìå ðó÷íîãî óïðàâëåíèÿ åþ îò
ðåãóëÿòîðà. Â MS-20EX, îäíàêî, ìîæíî ìîäóëèðîâàòü PW ïîñðåäñòâîì AMS. Èñïîëüçóéòå òðåóãîëüíûé LFO ñî
ñðåäíåé ñêîðîñòüþ èëè êà÷àþùóþñÿ EG.
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4–1a

4–1f

4–1 Êîìàíäû ìåíþ4–1b 4–1c 4–1d 4–1e



Ширина импульса

Èìïóëüñíûå âîëíû èìåþò ïðÿìîóãîëüíóþ ôîðìó.
Ïàðàìåòð PW óñòàíàâëèâàåò â ïðîöåíòàõ äëèòåëüíîñòü
ïðåáûâàíèÿ ñèãíàëà â “âåðõíåì” ïîëîæåíèè, êàê
ïîêàçàíî íà ðèñóíêå. Øèðèíà èìïóëüñà óïðàâëÿåò
òåìáðîì ãåíåðàòîðà. Çíà÷åíèå 10.00 äàåò îòñóòñòâèå
çâóêà.

SCALE [32’, 16’, 8’, 4’] 

Îïðåäåëÿåò âûñîòó òîíà ãåíåðàòîðà 1 ñ øàãîì â îêòàâó. Êàæäîå çíà÷åíèå ñîîòâåòñòâóåò ïåðåõîäó íà îäíó
îêòàâó îòíîñèòåëüíî ñîñåäíåãî. Íàïðèìåð, 4’ íà îäíó îêòàâó âûøå, ÷åì 8’, à 16’ íà îäíó îêòàâó âûøå, ÷åì 8’.

VOLTAGE CONTROLLED OSCILLATOR 2

WAVE FORM [ , , , RING]

Âûáèðàåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà 2.

(ïèëîîáðàçíàÿ): Äàåò òðàäèöèîííûé æóææàùèé çâóê àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðîâ. Ñì. “WAVE FORM”, âûøå.

(ïðÿìîóãîëüíàÿ): Âîëíà ñîäåðæèò òîëüêî íå÷åòíûå ãàðìîíèêè. Â ðóêîâîäñòâå íà îðèãèíàëüíûé MS-20
îòìå÷åíî, ÷òî îíà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ýìóëÿöèè äóõîâûõ èíñòðóìåíòîâ.

(èìïóëüñíàÿ): Âîëíà ñ îòíîñèòåëüíî óçêèìè èìïóëüñàìè, ãíóñàâûì çâóêîì è ÿðêî âûðàæåííûìè âûñøèìè
ãàðìîíèêàìè. Â ðóêîâîäñòâå íà îðèãèíàëüíûé MS-20 îòìå÷åíî, ÷òî îíà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ýìóëÿöèè
èíñòðóìåíòîâ, òèïà ãîáîÿ, è ðÿäà ùèïêîâûõ ñòðóííûõ èíñòðóìåíòîâ, òèïà êëàâåñèíà.

RING (êîëüöåâîé ìîäóëÿòîð): Äàííàÿ óñòàíîâêà îáúåäèíÿåò äâà VCO äëÿ ñîçäàíèÿ ñóììû è ðàçíîñòè âñåõ èõ
ãàðìîíèê, ñîçäàâàÿ ñëîæíûå òåìáðû. Â ðóêîâîäñòâå íà îðèãèíàëüíûé MS-20 îòìå÷åíî: “Ðåçóëüòàòîì ÿâëÿåòñÿ
ðåçêèé ìåòàëëè÷åñêèé çâóê, èñïîëüçóåìûé äëÿ ãîíãà, êîëîêîëîâ è àíàëîãè÷íûõ ýôôåêòîâ. Íà
ðåçóëüòèðóþùèé çâóê âîçäåéñòâóþò âñå ïàðàìåòðû SCALE, PITCH è PW äëÿ VCO 1 è VCO 2”.

PITCH [-12.00...+12.00] 

Îïðåäåëÿåò âûñîòó ãåíåðàòîðà 2 â ïðåäåëàõ îêòàâû ñ øàãîì â îäèí öåíò. Áîëåå ïëîòíûé çâóê ìîæíî ñîçäàòü
íåáîëüøèì îòêëîíåíèåì ýòîãî çíà÷åíèÿ îò 0.00, ÷òîáû ñîçäàòü áèåíèÿ äâóõ ãåíåðàòîðîâ.

SCALE [16’, 8’, 4’, 2’] 

Îïðåäåëÿåò âûñîòó ãåíåðàòîðà 2 ñ øàãîì â îêòàâó. Ïî ñðàâíåíèþ ñ ãåíåðàòîðîì 1, ýòîò ïàðàìåòð äàåò
äèàïàçîí íà îäíó îêòàâó âûøå.

PORTAMENTO

TIME [0.00...10.00]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âðåìÿ ïîðòàìåíòî — ñêîðîñòü èçìåíåíèÿ âûñîòû ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé íîòû ê äðóãîé.
×åì ìåíüøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì áîëüøå ñêîðîñòü. 

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåòñÿ êîíòðîëëåðîì MIDI CC#5. Âêëþ÷åíèå è îòêëþ÷åíèå ïîðòàìåíòî îñóùåñòâëÿåòñÿ
êîíòðîëëåðîì MIDI CC#65 (“Portamento Switch”).

Включение/отключение портаменто кнопками SW1 или SW2

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó 1-8, Controller Setup ðåæèìà ïðîãðàììû.

2. Â îáëàñòè Panel Switch Assign óñòàíîâèòå SW1 èëè SW2 â Portamento SW (CC#65).

Òåïåðü âûáðàííàÿ êíîïêà áóäåò âêëþ÷àòü è îòêëþ÷àòü ïîðòàìåíòî, à òàêæå ïåðåäàâàòü êîíòðîëëåð MIDI
CC#65.

Äàæå åñëè SW1/2 íå íàçíà÷åíû íà ïîðòàìåíòî, äëÿ åãî âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü
êîíòðîëëåð MIDI CC#65.

FINE TUNE

FINE TUNE [–5...+5] 

Îïðåäåëÿåò âûñîòó ãåíåðàòîðîâ ñ øàãîì â 1/5 öåíòà. Äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè ðàâåí ±100 öåíòîâ.
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FREQUENCY MODULATION
Êàæäàÿ èç óñòàíîâîê FREQUENCY MODULATION äåéñòâóåò íà îáà ãåíåðàòîðà, VCO 1 è VCO 2.

MG/T.EXT [0.00...10.00] 

Åñëè âõîä TOTAL êîììóòàòîðà íå çàäåéñòâîâàí, ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè âûñîòû îò MG.

Åñëè âõîä TOTAL êîììóòàòîðà çàäåéñòâîâàí, ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè âûñîòû îò ñèãíàëà.

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåòñÿ êîíòðîëëåðîì MIDI CC#77.

EG1/EXT [0.00...10.00] 

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè âûñîòû îò EG 1.

Åñëè âõîä FREQ êîììóòàòîðà çàäåéñòâîâàí, ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè âûñîòû îò ñèãíàëà.

Åñëè ðàçúåì FREQ íå çàäåéñòâîâàí, óâåëè÷üòå çíà÷åíèå EG1/EXT, à çàòåì âîçüìèòå íîòó íà êëàâèàòóðå.
Âûñîòà íîòû áóäåò ìåíÿòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ïàðàìåòðàìè EG 1 DELAY, ATTACK è RELEASE.

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê EG1, ïðè âçÿòèè íîòû âûñîòà âñåãäà íèçêàÿ, çàòåì âîçðàñòàåò è ñíîâà ïàäàåò â ñòàäèè
âîññòàíîâëåíèÿ. Ðåãóëÿòîð EG1/EXT îïðåäåëÿåò íèæíþþ òî÷êó ýòîé ìîäóëÿöèè, â òî âðåìÿ êàê âåðõíÿÿ òî÷êà
îñòàåòñÿ ïîñòîÿííîé.

Äðóãîé ýôôåêò ìîæíî ñîçäàòü âðó÷íóþ ïîäêëþ÷èâ ðàçúåì EG1 OUT ê FREQ. Ïðè ýòîì, ñòàðòîâàÿ âûñîòà
áóäåò ðàâíà âçÿòîé íîòå, çàòåì ïîâûøàòüñÿ äî çíà÷åíèÿ EG1/EXT è ïàäàòü ñíîâà äî âûñîòû âçÿòîé íîòû.

VCO Mixer
Äàííûé ìèêøåð óïðàâëÿåò óðîâíÿìè äâóõ VCO, ïîäàâàåìûìè íà ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî îáà ôèëüòðà áóäóò îòîáðàæàòü îäèíàêîâûé óðîâåíü íàñûùåíèÿ è îâåðäðàéâà ïðè
âûñîêèõ âõîäíûõ óðîâíÿõ. Ðåçóëüòèðóþùèì òåìáðîì ìîæíî óïðàâëÿòü èçìåíåíèåì óðîâíåé VCO â äàííîì
ìèêøåðå.

VCO1 LEVEL [0.00...10.00] 

Îïðåäåëÿåò âûõîäíîé óðîâåíü ãåíåðàòîðà 1.

VCO2 LEVEL [0.00...10.00] 

Îïðåäåëÿåò âûõîäíîé óðîâåíü ãåíåðàòîðà 2.

4 — 1b: High Pass Filter

HPF
Äàííûé ôèëüòð óäàëÿåò ñïåêòð ÷àñòîò, ëåæàùèõ íèæå ÷àñòîòû ñðåçà. Åãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ
êàðäèíàëüíîãî èçìåíåíèÿ òåìáðà çâóêà èëè íàîáîðîò, äëÿ óñèëåíèÿ áàñîâ (ñì. äàëåå).

FREQUENCY [0.00...10.00]

Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò.

PEAK [0.00...10.00]

Äîáàâëÿåò îáëàñòü óñèëåíèÿ â òî÷êå, îïðåäåëÿþùåé íà÷àëî ñðåçà íèçêèõ ÷àñòîò, òî åñòü, óïðàâëÿåò
ðåçîíàíñîì. Ïðè áëèçêèõ ê ìàêñèìàëüíîìó çíà÷åíèÿõ äàííîãî ïàðàìåòðà, ôèëüòð ñàìîâîçáóæäàåòñÿ.

PEAK и насыщение

Åñëè âõîäíîé óðîâåíü âûñîê, óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ PEAK ìîæåò ïðèâåñòè ê íàñûùåíèþ è èñêàæåíèÿì,
ñîçäàâàÿ áîëåå àãðåññèâíûé òîí. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ýòèì ÿâëåíèåì, âàðüèðóéòå âõîäíîé óðîâåíü â èñòî÷íèêå,
íàïðèìåð â ìèêøåðå VCO.

Использование HPF в качестве генератора суб�гармоник

Ïðè äîñòàòî÷íî âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ PEAK è íèçêèõ FREQUENCY, ôèëüòð HPF ìîæåò óñèëèâàòü
íèçêî÷àñòîòíûå ãàðìîíèêè, ñîçäàâàÿ ãëóáîêèå áàñîâûå çâóêè. Äëÿ ýòîãî:

1. Âûáåðèòå ïðîñòîé çâóê áàñà.

2. Íà êîììóòàòîðå ïîäêëþ÷èòå KBD CV OUT ê âõîäó HPF CUTOFF FREQ.

Ýòî áóäåò óïðàâëÿòü HPF îò êëàâèàòóðû.
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3. Óñòàíîâèòå HPF PEAK íà 7 èëè 8.

4. Óñòàíîâèòå HPF FREQUENCY î÷åíü ìàëîé, íî íå ðÿäîì ñ 0.

5. Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð EGZ/EXT â 5.

6. Âîñïðîèçâîäÿ çâóê, âàðüèðóéòå óñòàíîâêè FREQUENCY è EGZ/EXT òàê, ÷òîáû ðåçîíàíñ ôèëüòðà
êîððåêòíî ñëåäîâàë çà âûñîòîé çâóêà â èãðàåìîì äèàïàçîíå.

Ïðè òàêîé óñòàíîâêå, ðåçîíàíñ áóäåò ñîâïàäàòü ñ âûñîòîé ãåíåðàòîðà â ïðåäåëàõ ïîëóòîðà îêòàâ.

CUTOFF FREQUENCY MODULATION (HPF)

MG/T.EXT [0.00...10.00] 

Åñëè âõîä TOTAL êîììóòàòîðà íå çàäåéñòâîâàí, ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñðåçà îò
MG.

Åñëè âõîä TOTAL êîììóòàòîðà çàäåéñòâîâàí, ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè îò ñèãíàëà.

EG2/EXT [0.00...10.00] 

Åñëè âõîä CUTOFF FREQ êîììóòàòîðà íå çàäåéñòâîâàí, ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû
ñðåçà îò EG2.

Åñëè âõîä CUTOFF FREQ êîììóòàòîðà çàäåéñòâîâàí, ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè îò ñèãíàëà.

4 — 1 c: Low Pass Filter

LPF
Äàííûé ôèëüòð óäàëÿåò ñïåêòð ÷àñòîò, ëåæàùèõ âûøå ÷àñòîòû ñðåçà. Åãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ
êàðäèíàëüíîãî èçìåíåíèÿ òåìáðà çâóêà.

FREQUENCY [0.00...10.00]

Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò.

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåòñÿ êîíòðîëëåðîì MIDI CC#74.

PEAK [0.00...10.00]

Äîáàâëÿåò îáëàñòü óñèëåíèÿ â òî÷êå, îïðåäåëÿþùåé íà÷àëî ñðåçà âûñîêèõ ÷àñòîò, òî åñòü, óïðàâëÿåò
ðåçîíàíñîì. Ñì. “PEAK”, âûøå.

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåòñÿ êîíòðîëëåðîì MIDI CC#71.

CUTOFF FREQUENCY MODULATION (LPF)

MG/T.EXT [0.00...10.00] 

Åñëè âõîä TOTAL êîììóòàòîðà íå çàäåéñòâîâàí, ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñðåçà îò
MG.

Åñëè âõîä TOTAL êîììóòàòîðà çàäåéñòâîâàí, ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè îò ñèãíàëà.

EG2/EXT [0.00...10.00] 

Åñëè âõîä CUTOFF FREQ êîììóòàòîðà íå çàäåéñòâîâàí, ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû
ñðåçà îò EG2.

Åñëè âõîä CUTOFF FREQ êîììóòàòîðà çàäåéñòâîâàí, ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè îò ñèãíàëà.

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåòñÿ êîíòðîëëåðîì MIDI CC#79.

4 — 1d: PITCH

BEND RANGE [0.00...12.00]

Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí ñäâèãà âûñîòû òîíà â ïîëóòîíàõ è öåíòàõ ïðè îïåðèðîâàíèè êîíòðîëëåðîì JS X. Äëÿ
óïðàâëåíèÿ âûñîòîé òîíà îò äðóãîãî èñòî÷íèêà AMS, ìîäóëèðóåòñÿ ïàðàìåòð TRANSPOSE, ïîñêîëüêó BEND
RANGE íå ìîäóëèðóåòñÿ îò AMS.
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TRANSPOSE [-24.00...+24.00]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó â åäèíèöàõ ïîëóòîíîâ è öåíòîâ. Äèàïàçîí èçìåíåíèÿ ðàâåí ±2 îêòàâû. Ïàðàìåòð ìîæåò
ìîäóëèðîâàòüñÿ îò AMS.

4 — 1e: PAN & ANALOG

PAN [Random, L001...C064...R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó íà âûõîäå MS-20EX, â ñàìîì êîíöå òðàêòà ñèãíàëà. Óñòàíîâêà L001 ïåðåìåùàåò çâóê â
êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå, C064 — â öåíòð, R127 — â êðàéíåå ïðàâîå ïîëîæåíèå.

Çíà÷åíèå Random óñòàíàâëèâàåò ñëó÷àéíîå ïîëîæåíèå êàæäîé âçÿòîé íîòû.

Äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Pan ðåãóëÿòîðàìè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ:

1. Íàæìèòå êíîïêó Timbre/Track ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

2. Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü MIXER KNOBS â INDIVIDUAL PAN.

3. Ðåãóëÿòîðîì 1 óñòàíîâèòå ïàíîðàìó äëÿ EXi 1, à ðåãóëÿòîðîì 2 — äëÿ EXi 2.

Ïàíîðàìîé ïðîãðàììû ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé CC#10. Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ CC#10
ñî çíà÷åíèÿìè 0 èëè 1 ïàíîðàìà ñäâèãàåòñÿ â êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå. Åñëè çíà÷åíèå ýòîãî MIDI-ñîîáùåíèÿ
ðàâíî 64, òî ïîçèöèÿ ñòåðåî ïîëÿ îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì Pan. Çíà÷åíèþ 127 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåå
ïðàâîå ïîëîæåíèå. 

Çíà÷åíèå Random ìîæíî óñòàíîâèòü òîëüêî íà ýêðàíå (íå îò AMS, MIDI èëè íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ).

ANALOG [0.00...10.00]

Óïðàâëÿåò âåëè÷èíîé ñëó÷àéíîãî âîçäåéñòâèÿ íà âûñîòó ãåíåðàòîðà è ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà ïðè êàæäîì
âçÿòèè íîòû.

Äàííûé ïàðàìåòð íå ìîäóëèðóåòñÿ.

4 — 1f: Область параметра
Ïðè êàñàíèè ðåãóëÿòîðà, âîêðóã íåãî îòîáðàæàåòñÿ æåëòûé êâàäðàò, îòîáðàæàþùèé âûáîð äàííîãî
ðåãóëÿòîðà.

Â ýòîé îáëàñòè îòîáðàæàþòñÿ ïîäðîáíîñòè î âûáðàííîì ðåãóëÿòîðå, âêëþ÷àÿ ãðóïïó è èìÿ ïàðàìåòðà, åãî
çíà÷åíèå è íàçíà÷åíèÿ AMS.

Параметры и AMS

Ïàðàìåòðû BEND RANGE è ANALOG íå ìîäóëèðóþòñÿ. VCO1/2 WAVE FORM, VCO 1/2 SCALE è PAN èìåþò
òîëüêî îäèí èñòî÷íèê AMS è Intensity, áåç Intensity Modulation. Îñòàëüíûå ïàðàìåòðû ýòîé ñòðàíèöû ìîãóò
ìîäóëèðîâàòüñÿ äâóìÿ èñòî÷íèêàìè AMS, êàê îïèñàíî íèæå.

(Ãðóïïà ïàðàìåòðîâ)

Îïèñûâàåò ãðóïïó ïàðàìåòðîâ, òèïà VCO MIXER

(Èìÿ ïàðàìåòðà) [çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Îòîáðàæàåò èìÿ è ðåàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. Ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ëþáûìè
ñòàíäàðòíûìè ñïîñîáàìè.

AMS [Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè âûáðàííîãî ïàðàìåòðà.

Intensity [çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì ìîäóëÿöèè AMS. Äëÿ óíèïîëÿðíûõ ïàðàìåòðîâ, äèàïàçîí ìîäóëÿöèè
ñîâïàäàåò ñ äèàïàçîíîì ñàìîãî ïàðàìåòðà êàê â ïîëîæèòåëüíîì, òàê è â îòðèöàòåëüíîì íàïðàâëåíèÿõ.
Íàïðèìåð, åñëè äèàïàçîí ïàðàìåòðà ðàâåí 0.00...10.00, äèàïàçîí Intensity áóäåò ðàâåí -10.00...+10.00.

Äëÿ áèïîëÿðíûõ ïàðàìåòðîâ, âêëþ÷àÿ VCO 2 PITCH, FINE TUNE, TRANSPOSE è MIXERS 1 & 2 LEVELS A & B,
äèàïàçîí ìîäóëÿöèè óäâàèâàåò äèàïàçîí ñàìîãî ïàðàìåòðà. Íàïðèìåð, åñëè äèàïàçîí ïàðàìåòðà ðàâåí -
12.00...+12.00, äèàïàçîí Intensity áóäåò ðàâåí -24.00...+24.00. ýòî ïîçâîëÿåò ïðîèçâåñòè ïîëíóþ ìîäóëÿöèþ
ïàðàìåòðà, íåçàâèñèìî îò íà÷àëüíîé óñòàíîâêè.
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Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü AMS äëÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ çà ïðåäåëàìè èõ îðèãèíàëüíîãî
äèàïàçîíà â áîëåå øèðîêîì ñïåêòðå çíà÷åíèé.

Int. Mod AMS [Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà AMS Intensity îò äðóãîãî èñòî÷íèêà AMS.

Intensity [çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì Intensity Mod AMS. Ðåçóëüòàò ñóììèðóåòñÿ ñ îñíîâíûì ïàðàìåòðîì AMS
Intensity äëÿ ïîëó÷åíèÿ îêîí÷àòåëüíîãî çíà÷åíèÿ ìîäóëÿöèè.

4 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

Program P5: MG, EG, & Modulation
5 — 1: MG, EG, & Modulation

5 — 1a: VOLTAGE CONTROLLED AMPLIFIER

VOICE ALLOCATION [EG1...EG6]

Êîãäà âûáðàííàÿ çäåñü îãèáàþùàÿ EG ïîëíîñòüþ çàêàí÷èâàåò öèêë, ãîëîñ çàòèõàåò, è åãî ðåñóðñû ïðîöåññîðà
âûñâîáîæäàþòñÿ.Îáû÷íî ýòî çíà÷åíèå îñòàâëÿþò ïî óìîë÷àíèþ, EG2.

Åñëè îòëè÷íàÿ îò EG2 îãèáàþùàÿ ìîäóëèðóåò ãîëîñ (ñì. äàëåå), âûáèðàåòñÿ ãðîìêîñòíàÿ EG ñ áîëüøèì
âðåìåíåì âîññòàíîâëåíèÿ.

Âûáðàííàÿ çäåñü EG íå ïåðåçàïóñêàåòñÿ ïî îêîí÷àíèè öèêëà.

Описание процесса

OASYS àâòîìàòè÷åñêè ðàñïðåäåëÿåò ìîùíîñòü ïðîöåññîðà ïðè âçÿòèè è îòïóñêàíèè íîò. Ïîýòîìó ñèñòåìà
äîëæíà èìåòü ñâåäåíèÿ î âðåìåíè îêîí÷àíèÿ çâó÷àíèÿ ãîëîñà.
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5–1b
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5–1h
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Äëÿ áîëüøèíñòâà EXi, ñèñòåìà îöåíèâàåò ñîîòâåòñòâóþùóþ Amp EG; êîãäà öèêë Amp EG çàâåðøàåòñÿ, ñèñòåìà
ïîíèìàåò, ÷òî ãîëîñ çàòèõ.

MS-20EX èìååò áîëåå ñëîæíóþ ñòðóêòóðó. Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê Patch Panel è AMS, ðÿä EG ìîæåò
ðàáîòàòü ñîâìåñòíî ñ ðåãóëèðîâêîé âûõîäíîãî óðîâíÿ. Íàïðèìåð:

• EG 1 è EG 3-6 ìîãóò ïîäàâàòüñÿ íà âõîä VGA INITIAL GAIN êîììóòàòîðà.

• EG 3-6 ìîãóò óïðàâëÿòü ðåãóëÿòîðîì VOLUME ÷åðåç AMS.

• Òàêæå ÷åðåç AMS, EG 3-6 ìîãóò óïðàâëÿòü óðîâíÿìè äðóãèõ èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè (òèïà EG 1 & 2, MG,
LFO, è ò.ä.) ÷åðåç MIXER 1 èëè MIXER 2, à çàòåì ïîäàâàòüñÿ íà âõîä VGA INITIAL GAIN.

Äëÿ ïîääåðæàíèÿ âñåõ ýòèõ âîçìîæíûõ ñëó÷àåâ, äëÿ îïðåäåëåíèÿ çàòèõàþùèõ ãîëîñîâ âìåñòî èñïîëüçîâàíèÿ
ôèêñèðîâàííîé “Amp EG”, ââåäåí ïàðàìåòð VOICE ALLOCATION, ïîçâîëÿþùèé âûáðàòü èñïîëüçóåìóþ EG.

Ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíîâèòü VOICE ALLOCATION íà èñïîëüçîâàíèå ãðîìêîñòíîé EG ñ ñàìûì áîëüøèì
âðåìåíåì âîññòàíîâëåíèÿ.

5 — 1b: MODULATION GENERATOR (MG)
MG ðàñïðåäåëÿåòñÿ ìåæäó âñåìè ãîëîñàìè MS-20EX, àíàëîãè÷íî Common LFO. Äëÿ ìîäóëÿöèè îòäåëüíûõ
ãîëîñîâ, èñïîëüçóéòå LFO 1-4.

Äàííûé ãåíåðàòîð ïîñòîÿííî îäíîâðåìåííî âûðàáàòûâàåò ïèëîîáðàçíóþ/òðåóãîëüíóþ è
èìïóëüñíóþ/ïðÿìîóãîëüíóþ âîëíû, äîñòóïíûå íåçàâèñèìî ÷åðåç êîììóòàòîð. Êàæäóþ èç íèõ ìîæíî
èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS, ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè íàçâàíèÿìè MG Tri è MG Pulse. Èìåéòå â âèäó,
÷òî âàðèàöèè äëÿ AMS èìåþò íåñêîëüêî ñãëàæåííûå ãðàíè, ÷åì ñèãíàëû, äîñòóïíûå íà êîììóòàòîðå è â
ñåêöèè External Modulation.

TEMPO SYNC [ON, OFF]

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ êîñíèòåñü îáëàñòè òåêñòà/èíäèêàòîðà.

On (èíäèêàòîð ãîðèò): Åñëè TEMPO SYNC âêëþ÷åíî, MG áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ òåìïîì ñèñòåìû,
îïðåäåëåííûì ðåãóëÿòîðîì Tempo èëè MIDI Clock. Ñêîðîñòü MG îïðåäåëÿåòñÿ ñîâîêóïíîñòüþ ïàðàìåòðîâ
BASE NOTE è FREQUENCY/TIMES.

Off (èíäèêàòîð íå ãîðèò): Åñëè TEMPO SYNC âûêëþ÷åíî, ñêîðîñòü MG îïðåäåëÿåòñÿ ðåãóëÿòîðîì FREQUEN-
CY/TIMES, à óñòàíîâêà BASE NOTE íå ýôôåêòèâíà.

Äàííûé ïàðàìåòð íå ìîäóëèðóåòñÿ ÷åðåç AMS.

KEY SYNC [ON, OFF]

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ êîñíèòåñü îáëàñòè òåêñòà/èíäèêàòîðà.

Ïðè óñòàíîâêå ON, ôàçà MG áóäåò ñáðàñûâàòüñÿ ïðè êàæäîì ïåðâîì âçÿòèè íîòû êàæäîé ôðàçû ëåãàòî.
Îñòàëüíûå íîòû ëåãàòî èëè àêêîðäà ôàçó íå ñáðàñûâàþò.

Äàííûé ïàðàìåòð íå ìîäóëèðóåòñÿ ÷åðåç AMS.

BASE NOTE [1/1...1/32]

Ïðè óñòàíîâêå TEMPO SYNC â ON, îäèí öèêë MG áóäåò ðàâåí çíà÷åíèþ íîòû, âûáðàííîìó äëÿ BASE NOTE
(ïðè ñèíõðîííîì òåìïå) è óìíîæåííîìó íà ïàðàìåòð TIMES, îïðåäåëåííîìó ðåãóëÿòîðîì
FREQUENCY/TIMES.

Ïðè óñòàíîâêå TEMPO SYNC â OFF, äàííûé ïàðàìåòð íåýôôåêòèâåí.

Äàííûé ïàðàìåòð íå ìîäóëèðóåòñÿ ÷åðåç AMS.

WAVE FORM [ ]

Âûáîð ôîðìû âîëíû äëÿ MODULATION GENERATOR. MG âñåãäà ãåíåðèðóåò äâà âèäà ôîðìû âîëíû,
äîñòóïíûå îäíîâðåìåííî ÷åðåç Patch Panel. Ðåãóëÿòîð WAVE FORM óïðàâëÿåò øèðèíîé èìïóëüñà
ïðÿìîóãîëüíîé âîëíû, è “ñòÿãèâàåò” ïèëîîáðàçíóþ/òðåóãîëüíóþ âîëíó ñëåâà íàïðàâî.

FREQUENCY/TIMES [0.00...10.00/16...1]

Ïðè óñòàíîâêå TEMPO SYNC â ON, äàííàÿ óñòàíîâêà îïðåäåëÿåò öèêë MG â ñîâîêóïíîñòè ñ BASE NOTE” Ïðè
óñòàíîâêå TEMPO SYNC â OFF, îíà îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó MG.
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Èíäèêàòîð Frequency/Times

Äàííûé ñâåòîäèîä äàåò âèçóàëüíîå ïðåäñòàâëåíèå î ñêîðîñòè LFO. Èìåéòå â âèäó, ÷òî îí ñâåòèòñÿ ïðè íèçêîé
÷àñòîòå âîëíû. Ïðè çàïóñêå EG îò MG: ñòàðò EG ñîîòâåòñòâóåò çàãîðàíèþ èíäèêàòîðà, îêîí÷àíèå öèêëà —
ïîãàñàíèþ.

5 — 1c: ENVELOPE GENERATOR 1
Ïî óìîë÷àíèþ, EG 1 çàïóñêàåòñÿ íîòîé. Îäíàêî, ñ
ïîìîùüþ ðàçúåìîâ TRIG IN èëè EG 1 TRIG IN
êîììóòàòîðà ìîæíî çàïóñêàòü åå îò äðóãèõ èñòî÷íèêîâ,
òèïà MG, AMS èëè ðàçúåìà ESP TRIG OUT.

EG1 íàçíà÷åíà íà ìîäóëÿöèþ ÷àñòîòû VCO
(óñòàíîâëåííóþ ðåãóëÿòîðîì EG1/EXT), à òàêæå
óïðàâëåíèÿ âõîäîì MVCA (ñì. “6 — 1f: Modulation VGA
(MVCA)”).

DELAY TIME [0.00...10.00]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò âçÿòèÿ íîòû äî çàïóñêà îãèáàþùåé. Ñòàíäàðòíî âûáèðàåòñÿ çíà÷åíèå 0.00.

ATTACK TIME [0.00...10.00]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò îêîí÷àíèÿ äåéñòâèÿ DELAY TIME äî äîñòèæåíèÿ ìàêñèìàëüíîãî óðîâíÿ.

RELEASE TIME [0.00...10.00]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ ãðîìêîñòè äî íóëåâîãî óðîâíÿ.

5 — 1d: ENVELOPE GENERATOR 2
Ïî óìîë÷àíèþ, EG 2 çàïóñêàåòñÿ íîòîé. Îäíàêî, ñ ïîìîùüþ
ðàçúåìà TRIG IN êîììóòàòîðà ìîæíî çàïóñêàòü åå îò äðóãèõ
èñòî÷íèêîâ, òèïà MG, AMS èëè ðàçúåìà ESP TRIG OUT.

EG 2 íàçíà÷åíà íà VGA, à òàêæå íà óïðàâëåíèå HPF è LPF.
Ìîæíî èñïîëüçîâàòü äðóãèå EG äëÿ ôèëüòðîâ ÷åðåç AMS;
èñïîëüçîâàíèå äðóãèõ EG äëÿ VGA âîçìîæíî, íî
çàòðóäíèòåëüíî.

HOLD TIME [0.00...10.00]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ óäåðæàíèÿ âõîäíîãî ñîñòîÿíèÿ ñèãíàëà
òðèããåðà ïîñëå åãî îòïóñêàíèÿ.

Åñëè EG çàïóñêàåòñÿ î÷åíü êîðîòêèì èìïóëüñîì, åé ìîæåò
íå õâàòèòü âðåìåíè äëÿ îòðàáîòêè àòàêè è çàòóõàíèÿ.
Óâåëè÷åíèå HOLD TIME óäëèíÿåò èìïóëüñ çàïóñêà, ðåøàÿ
ýòó ïðîáëåìó.

ATTACK TIME [0.00...10.00]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò âêëþ÷åíèÿ íîòû äî äîñòèæåíèÿ óðîâíÿ àòàêè.

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåòñÿ êîíòðîëëåðîì MIDI CC#73.

DECAY TIME [0.00...10.00]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò äîñòèæåíèÿ óðîâíÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ óðîâíÿ ñóñòåéíà.

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåòñÿ êîíòðîëëåðîì MIDI CC#75.

SUSTAIN LEVEL [0.00...10.00]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñóñòåéíà. EG áóäåò îñòàâàòüñÿ íà
ýòîì óðîâíå äî ñíÿòèÿ çàïóñêà (îòïóñêàíèå íîòû). Â
îòëè÷èå îò áîëüøèíñòâà äðóãèõ EG, ýòîò óðîâåíü
ñîîòâåòñòâóåò ìîäóëÿöèè AMS â ðåàëüíîì âðåìåíè,
ïåðåìåùàÿ íà çàïðîãðàììèðîâàííîå âðåìÿ çàòóõàíèÿ.

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåòñÿ êîíòðîëëåðîì MIDI CC#70.
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Äëÿ íà÷àëüíîé óñòàíîâêå ÷àñòîò HPF è LPF, ýòà óñòàíîâêà èìååò íåñêîëüêî íåîáû÷íûé ýôôåêò. SUSTAIN
LEVEL âñåãäà ïðîèçâîäèò ñõîäíûé ýôôåêò, êàê è ðåãóëÿòîð FREQUENCY. Óñòàíîâêà EG2/EXT óïðàâëÿåò
èíòåíñèâíîñòüþ ìîäóëÿöèè ôèëüòðà â ôàçàõ Attack, Decay è Release, íî íå âîçäåéñòâóåò íà Sustain.

Èíòåðåñåí ýôôåêò ñäâèãà óðîâíÿ ñóñòåéíà SUSTAIN LEVEL îò EG, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå. Êîãäà çíà÷åíèå
SUSTAIN âûñîêî, EG ïðîèçâîäèò ñäâèã âíèç; êîãäà çíà÷åíèå SUSTAIN ìàëî, EG ïðîèçâîäèò ñäâèã ââåðõ.

RELEASE TIME [0.00...10.00]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò ñíÿòèÿ íîòû äî äîñòèæåíèÿ íóëåâîãî óðîâíÿ.

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåòñÿ êîíòðîëëåðîì MIDI CC#72.

Управление амплитудой посредством EG 3�6

EG 2 âñåãäà ïîäêëþ÷åíà ê VGA. Âîçìîæíî ïðèíóäèòåëüíî óñòàíîâèòü VGA â ïîñòîÿííî ìàêñèìàëüíîå
çíà÷åíèå è ñ ïîìîùüþ ìîäóëÿöèè AMS îò ðåãóëÿòîðà VOLUME óïðàâëÿòü àìïëèòóäîé îò ëþáîé
ìíîãîñåãìåíòíîé EG 3-6. Äëÿ ýòîãî:

1. Íà ñòðàíèöå Patch Panel âûáåðèòå îñíîâíîé ðåãóëÿòîð VOLUME.

2. Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð VOLUME â 0.

3. Óñòàíîâèòå VOLUME AMS Intensity â +10.00.

4. Íàçíà÷üòå âûáðàííóþ EG (3-6) â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS ðåãóëÿòîðà.

5. Óñòàíîâèòå VOICE ALLOCATION íà òó æå EG.

6. Âûáåðèòå ðàçúåì Mod Switch.

7. Óñòàíîâèòå Mod Switch AMS Source â AMS Mixer 1.

8. Â AMS Mixer 1, óñòàíîâèòå Type â Gate, Source â Note Number, à Threshold â -99.

9. Óñòàíîâèòå Below Threshold è At & Above Threshold â ôèêñèðîâàííûå çíà÷åíèÿ +33.

Ýòè óñòàíîâêè ñîçäàäóò ñèãíàë “5 âîëüò” íà êîììóòàòîðå, êîòîðûé, ïðè ïîäà÷å íà âõîä INITIAL GAIN,
óñòàíîâèò ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü VGA. Ýòî ïîçâîëèò óïðàâëÿòü àìïëèòóäîé îò VOLUME AMS.

10. Íà êîììóòàòîðå ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì Mod Switch ê âõîäó VCA INITIAL GAIN.

11. Äëÿ EG, âûáðàííîé â øàãå 4, óñòàíîâèòå íóæíûå âðåìåíà, óðîâíè è ôîðìû ñåãìåíòîâ.

5 — 1e: EXTERNAL MODULATION 1

Source [Off, MG Tri, MG Pulse, EG 1, EG 1 REV, EG 2, EG 2 REV, èñòî÷íèêè AMS]

Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, âûáðàííûé çäåñü, âîçäåéñòâóåò íà ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû.

HPF CUTOFF [-10.00...+10.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà ôèëüòðà HPF CUTOFF FREQUENCY.

LPF CUTOFF [-10.00...+10.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà ôèëüòðà LPF CUTOFF FREQUENCY.

VCO1 PULSE WIDTH [-10.00...+10.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà ãåíåðàòîðà 1 (VCO1) PULSE WIDTH.

VCO2 PITCH [-24.00...+24.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà ãåíåðàòîðà 2 (VCO2) PITCH, â ïîëóòîíàõ.

AMP [-10.00...+10.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè óñèëèòåëÿ (VCA). Ýòî óïðàâëÿåò ñîâìåñòíûì ýôôåêòîì
ðåãóëÿòîðà VOLUME è åãî ìîäóëÿöèè AMS.

5 — 1f: EXTERNAL MODULATION 2

Source [Off, MG Tri, MG Pulse, EG 1, EG 1 REV, EG 2, EG 2 REV, èñòî÷íèêè AMS]

Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, âûáðàííûé çäåñü, âîçäåéñòâóåò íà ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû.
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HPF CUTOFF [-10.00...+10.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà ôèëüòðà HPF CUTOFF FREQUENCY.

LPF CUTOFF [-10.00...+10.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà ôèëüòðà LPF CUTOFF FREQUENCY.

FMMG/T.EXT [-10.00...+10.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà FREQUENCY MODULATION MG/T.EXT.

HPFMG/TEXT [-10.00...+10.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà CUTOFF FREQUENCY MODULATION MG/T.EXT.

LPF MG/T.EXT [-10.00...+10.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà CUTOFF FREQUENCY MODULATION MG/T.EXT.

5 — 1g: Mixers

MIXER 1
Óïðàâëÿåò âõîäíûìè óðîâíÿìè ìèêøåðà 1 êîììóòàòîðà.

LEVEL A [-10.00...+10.00]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü è ïîëÿðíîñòü ïåðâîãî âõîäà.

LEVEL Â [-10.00...+10.00]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü è ïîëÿðíîñòü âòîðîãî âõîäà.

MIXER 2
Óïðàâëÿåò âõîäíûìè óðîâíÿìè ìèêøåðà 2 êîììóòàòîðà.

LEVEL A [-10.00...+10.00]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü è ïîëÿðíîñòü ïåðâîãî âõîäà.

LEVEL Â [-10.00...+10.00]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü è ïîëÿðíîñòü âòîðîãî âõîäà.

5 — 1h: Область параметра
Ïðè êàñàíèè ðåãóëÿòîðà, âîêðóã íåãî îòîáðàæàåòñÿ æåëòûé êâàäðàò, îòîáðàæàþùèé âûáîð äàííîãî
ðåãóëÿòîðà.

Â ýòîé îáëàñòè îòîáðàæàþòñÿ ïîäðîáíîñòè î âûáðàííîì ðåãóëÿòîðå, âêëþ÷àÿ ãðóïïó è èìÿ ïàðàìåòðà, åãî
çíà÷åíèå è íàçíà÷åíèÿ AMS.

Параметры и AMS

Ïàðàìåòð BASE NOTE, ðåãóëÿòîðû EXTERNAL MODULATION, à òàêæå êíîïêè TEMPO SYNC è KEY SYNC íå
ìîäóëèðóþòñÿ. Îñòàëüíûå ïàðàìåòðû ýòîé ñòðàíèöû ìîãóò ìîäóëèðîâàòüñÿ AMS, êàê îïèñàíî íèæå.

(Ãðóïïà ïàðàìåòðîâ)

Îïèñûâàåò ãðóïïó ïàðàìåòðîâ, òèïà VCO MIXER

(Èìÿ ïàðàìåòðà) [çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Îòîáðàæàåò èìÿ è ðåàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. Ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ëþáûìè
ñòàíäàðòíûìè ñïîñîáàìè.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè âûáðàííîãî ïàðàìåòðà.

Intensity [çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì ìîäóëÿöèè AMS. 
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Intensity Mod AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà AMS Intensity îò äðóãîãî èñòî÷íèêà AMS.

Intensity [çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Intensity Mod AMS. Ðåçóëüòàò ñóììèðóåòñÿ ñ îñíîâíîé AMS Intensity
äëÿ ïîëó÷åíèÿ îáùåé ãëóáèíû ìîäóëÿöèè.

5 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

Program P6: Patch Panel
6 — 1: Patch Panel

Использование коммутатора

Основные понятия

Áîëüøèíñòâî ñåêöèé MS-20EX, âêëþ÷àÿ VCO, ôèëüòðû, MG, EG, è òàê äàëåå, ñêîììóòèðîâàíû ïî óìîë÷àíèþ,
äàæå áåç èñïîëüçîâàíèÿ êàáåëåé. Ýòè “íîðìàëèçîâàííûå” öåïè îòîáðàæåíû íà êîììóòàòîðå ëèíèÿìè è
ñòðåëêàìè.

Ïîìåùåíèå êàáåëÿ â ðàçúåì ðàçðûâàåò “íîðìàëèçîâàííóþ” öåïü è èñïîëüçóåò ñèãíàë êàáåëÿ. Íàïðèìåð, MG
íîðìàëèçîâàí ê ðàçúåìó TOTAL. Åñëè ïîäêëþ÷èòü ðàçúåì EG1 OUT ê âõîäó TOTAL, ýòî îòêëþ÷èò MG.

Êàæäûé âõîä ìîæíî ïîäêëþ÷èòü ê îäíîìó âûõîäó, è íå áîëåå (õîòÿ îäèí âûõîä ìîæíî ïîäêëþ÷àòü ê
íåñêîëüêèì âõîäàì). Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ äâóõ âûõîäîâ ê îäíîìó âõîäó, èõ íàäî îáúåäèíèòü â ìèêøåðå.

Ïîìåùåíèå êàáåëÿ â âûõîäíîé ðàçúåì ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ñèãíàë â ëþáîì ìåñòå êîììóòàòîðà, íå
ïðåðûâàÿ “íîðìàëèçîâàííóþ” öåïü. Òàêæå ìîæíî ïîäêëþ÷èòü îäèí âûõîä ê ëþáîìó êîëè÷åñòâó âõîäîâ; ýòî
èíîãäà íàçûâàþò “ìóëüòè”. Óðîâåíü ñèãíàëà íå ìåíÿåòñÿ, êàê ïðè èñïîëüçîâàíèè óñèëèòåëÿ-ðàñïðåäåëèòåëÿ.

Ñîåäèíåíèÿ ìåæäó âûõîäàìè èëè ìåæäó âõîäàìè íåâîçìîæíû.
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Коммутация

Äëÿ êîììóòàöèè äâóõ ðàçúåìîâ:

1. Êîñíèòåñü îäíîãî èç ðàçúåìîâ (âõîäà èëè âûõîäà).

Âîêðóã âûáðàííîãî ðàçúåìà îòîáðàçèòñÿ æåëòûé êâàäðàò. Îáëàñòü ïàðàìåòðà îòîáðàçèò èìÿ âûáðàííîãî
ðàçúåìà è òî, ÷òî ê íåìó ïîäêëþ÷åíî.

2. Ïîâòîðíî êîñíèòåñü ýòîãî æå ðàçúåìà.

Æåëòûé êâàäðàò íà÷íåò ìèãàòü, ïîêàçûâàÿ ãîòîâíîñòü ê êîììóòàöèè. Äëÿ îòìåíû ýòîãî è âîçâðàòà â
îáû÷íûé ðåæèì, êîñíèòåñü ðàçúåìà â òðåòèé ðàç.

3. Êîñíèòåñü äðóãîãî ðàçúåìà.

Äâà ðàçúåìà ñîåäèíåíû.

Разрыв коммутации

Äëÿ ðàñêîììóòàöèè äâóõ ðàçúåìîâ:

1. Êîñíèòåñü âõîäíîãî ðàçúåìà.

Ìîæíî òàêæå âûáðàòü è âûõîäíîé ðàçúåì. Îäíàêî, åñëè âûõîä ïîäêëþ÷åí ê íåñêîëüêèì âõîäàì, âñå ýòè
ñîåäèíåíèÿ áóäóò ðàçîðâàíû.

2. Íàæìèòå êíîïêó Disconnect â îáëàñòè ïàðàìåòðà.

Âûáðàííîå ñîåäèíåíèå áóäåò ðàçîðâàíî. 

Äëÿ ðàçðûâà âñåõ ñîåäèíåíèé íà âûõîäå:

1. Êîñíèòåñü âûõîäíîãî ðàçúåìà.

2. Íàæìèòå êíîïêó Disconnect â îáëàñòè ïàðàìåòðà.

Âñå âûõîäíûå ñîåäèíåíèÿ áóäóò ðàçîðâàíû. Ýòî ïðèìåíÿåòñÿ ïðè ïîäêëþ÷åíèè âûõîäà ê íåñêîëüêèì
âõîäàì.

Обнуление коммутатора

Äëÿ ïîëíîé î÷èñòêè êîììóòàòîðà îò âñåõ ñîåäèíåíèé:

1. Âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ Delete All Connections.

Âñå ñîåäèíåíèÿ áóäóò óäàëåíû.

Разъемы и напряжения

Îáðàùàéòå âíèìàíèÿ íà ìàðêèðîâêó íàïðÿæåíèé (0~+5, -5V~+5V, 5Vp-p, GND, è ò.ä.) êîììóòàòîðà è èõ
ñîîòíîøåíèÿ ñ áëîê-ñõåìîé è òðàêòîì ñèãíàëîâ.

Íàïðèìåð, åñëè ïîäàòü óïðàâëÿþùèé ñèãíàë -5~+5V íà âõîäíîé ðàçúåì 0~+5V, åñëè óïðàâëÿþùèé ñèãíàë áóäåò
èìåòü äèàïàçîí -5~0V, íè÷åãî íå ïðîèçîéäåò. Ðàáîòà áóäåò ïðîèñõîäèòü òîëüêî â äèàïàçîíå îò 0V äî +5V.
Âñåãäà îöåíèâàéòå ýòè õàðàêòåðèñòèêè íà âõîäå è íà âûõîäå.

Модификация коммутатора
Ïî ñðàâíåíèþ ñ îðèãèíàëüíûì MS-20, MS-20EX èìååò ðÿä äîïîëíèòåëüíûõ ôóíêöèé êîììóòàòîðà:

• Íåçàâèñèìûé äîñòóï ê êàæäîìó èç äâóõ ãåíåðàòîðîâ, ôèëüòðîâ è îêîíå÷íîìó VGA.

• Ðàçäåëüíûå EXi AUDIO INPUT è BAND PASS FILTER IN, ïîçâîëÿþùèå ïðîïóñêàòü ñèãíàëû ÷åðåç
ïîëîñîâîé ôèëüòð è/èëè êîíâåðòåð ÷àñòîòà-íàïðÿæåíèå, ïðè ðàçäåëüíîì èñïîëüçîâàíèè àóäèîâõîäîâ.

• 2 äâóõâõîäîâûõ ìèêøåðà ñ ôàçîèíâåðòîðàìè.

Ýòè ìîäèôèêàöèè îòêðûâàþò íîâûå âîçìîæíîñòè, íàïðèìåð:

• Ïîäêëþ÷åíèå VCO 1 ê HPF, à VCO 2 ê LPF (èëè íàîáîðîò)

• Ìèêøèðîâàíèå VCO 1 è VCO 2, è ïîäà÷à ìèêñà ïàðàëëåëüíî íà HPF è LPF, à íå ïîñëåäîâàòåëüíî.

• Èñïîëüçîâàíèå AMS óðîâíåé ìèêøåðà äëÿ ìîäóëÿöèè îòíîñèòåëüíûõ óðîâíåé ýòèõ ïàðàëëåëüíûõ ôèëüòðîâ
îò ôèçè÷åñêèõ êîíòðîëëåðîâ, LFO, EG, è ò.ä.

• Ïîäà÷à ëþáîãî àóäèîèñòî÷íèêà (òèïà VCO èëè NOISE GENERATOR) íà BAND PASS FILTER, ïîäà÷à
ðåçóëüòàòà íà HPF, LPF èëè VCA.
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• Èíâåðñèÿ ïîëÿðíîñòè ìîäóëÿöèè èëè àóäèîñèãíàëà ÷åðåç ìèêøåðû 1 èëè 2.

• Èñïîëüçîâàíèå VCO1 èëè 2 äëÿ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñðåçà LPF èëè HPF, èëè óñèëåíèÿ VCA.

• Ñìåíà ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ LPF è HPF (îáû÷íî çàìåòíî ïðè âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ PEAK).

• ...è ìíîãîå ìíîãîå äðóãîå.

Ïðè ìîäèôèêàöèè, íîâûå âõîäû/âûõîäû îêðàøèâàþòñÿ â êðàñíûé öâåò.

Создание самозапуска

Îáû÷íî, íîâûå íîòû è EG 1 è 2 çàïóñêàþòñÿ ñ êëàâèàòóðû. Íî ìîãóò áûòü èñêëþ÷åíèÿ. Ìîæíî äëÿ çàïóñêà EG
èñïîëüçîâàòü âûõîä MG Square/Pulse, Trig Out âíåøíåãî ïðîöåññîðà èëè ñèãíàëû AMS îò ðàçúåìîâ Wheel èëè
Switch.

EG 1 è 2 çàïóñêàþòñÿ, êîãäà íà âõîäå 0 (“íîëü”), èëè êîãäà MG Square/Pulse íàõîäÿòñÿ â íèæíåé ôàçå
ïîëóâîëíû. Ïðè ýòîì èíäèêàòîð MG ãîðèò.

Òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü AMS (òèïà LFO) äëÿ ñáðîñà EG 3-6. Íàêîíåö, Common Step Sequencer è LFO
ìîæíî ñáðàñûâàòü âûáîðîì êîíòðîëëåðîâ, âêëþ÷àÿ Vector EG CC.

Ñàìîçàïóñê áóäåò ðàáîòàòü òîëüêî ïðè âçÿòèè íîòû íà êëàâèàòóðå, óäåðæàíèè äåìïôåðíîé ïåäàëè èëè
óäåðæàíèè ïîñðåäñòâîì ïàðàìåòðà Hold ñòðàíèöû Program Basic. Ïðè îòïóñêàíèè íîòû (ïåäàëè èëè
îòêëþ÷åíèè Hold), EG, âûáðàííàÿ ïàðàìåòðîì VOICE ALLOCATION, àâòîìàòè÷åñêè íà÷íåò çàòóõàòü è
ïåðåçàïóñêàòüñÿ íå áóäåò. Âñå äðóãèå EG áóäóò ïðîäîëæàòü ïåðåçàïóñêàòüñÿ, ñîãëàñíî óñòàíîâêàì Patch Panel
è AMS.

Èíîãäà òðåáóåòñÿ îðãàíèçîâàòü àâòîìàòè÷åñêèé ïåðåçàïóñê âûáîðî÷íûõ ýëåìåíòîâ êîììóòàòîðà, íå ìåíÿÿ
óñëîâèé çàïóñêà îñòàëüíûõ îò êëàâèàòóðû. ×òîáû ïîçâîëèòü êëàâèàòóðå ðàáîòàòü â êà÷åñòâå çàïóñêà ïðè
óäåðæàíèè ïåäàëè ñóñòåéíà (èëè âêëþ÷åíèè ïàðàìåòðà Hold):

1. Âûáåðèòå ðàçúåì KBD TRIG OUT.

2. Â îáëàñòè ïàðàìåòðà óñòàíîâèòå Trigger On â Note Gate.

Ñì. “Ðàçúåì KBD TRIG OUT”.
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6 — 1a: VCO 1 и 2
Ïàðàìåòðû VCO îïèñàíû â “4-1a: Oscillators”.

Ðàçúåì (VCO 1) OUT

Âûõîä VCO1.

Ðàçúåì (VCO 2) OUT 

Âûõîä VCO 2.

Âõîäíîé ðàçúåì TOTAL

Äàííûé âõîä ìîäóëèðóåò ÷àñòîòû VCO 1 è 2, HPF è LPF. Îí íîðìàëèçîâàí ê âûõîäó MG ïèëà/òðåóãîëüíèê, íî
ìîæåò ïîäêëþ÷àòüñÿ ê ëþáûì äðóãèì èñòî÷íèêàì ìîäóëÿöèè.

Êàæäîå èç íàçíà÷åíèé èìååò ðåãóëÿòîð óðîâíÿ ìîäóëÿöèè ñî âõîäà TOTAL. Ñì.:

• Âûñîòà VCO 1 è 2: “MG/T.EXT”.

• ×àñòîòà HPF: “MG/T.EXT”.

• ×àñòîòà LPF: “MG/T.EXT”.

Âõîäíîé ðàçúåì FREQ 

Äàííûé âõîä ìîäóëèðóåò ÷àñòîòû VCO 1 è 2. Ñèãíàë èçìåíÿåòñÿ ðåãóëÿòîðîì EG1/EXT.

Входы VCO CV (Control Voltage)

Ðàçúåì VCO 1+2 CV IN 

Óïðàâëÿåò áàçîâîé âûñîòîé VCO1 è VCO2.

Îáû÷íî, ýòîò ñèãíàë ïîäàåòñÿ ñ âçÿòîé íà êëàâèàòóðå íîòû (èëè ïî
MIDI). Äëÿ ñîçäàíèÿ ñïåöýôôåêòîâ, íà ýòîò ðàçúåì ìîæíî ïîäàòü
äðóãîé ñèãíàë, â òîì ÷èñëå ñ àóäèîâõîäà.

Ðàçúåì VCO 2 CV IN 

Àíàëîãè÷åí “VCO 1+2 CV IN”, íî âîçäåéñòâóåò òîëüêî íà VCO 2.

6 — 1b: HPF и LPF

Ðàçúåì EXT SIGNAL IN 

Ïðÿìîé âõîä ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò,
ñóììèðóþùèéñÿ ñ âûõîäîì ìèêøåðà VCO.

Âõîäíîé ðàçúåì (HPF) CUTOFF FREQ

Ìîäóëèðóåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò.

Âûõîäíîé ðàçúåì (HPF) OUT 

Îáåñïå÷èâàåò âûõîä ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò.

Âõîäíîé ðàçúåì (LPF) CUTOFF FREQ 

Ìîäóëèðóåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò.

Ðàçúåì (LPF) IN 

Ïðÿìîé âõîä ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò.

Ðàçúåì (LPF) OUT 

Îáåñïå÷èâàåò âûõîä ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò.
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6 — 1c: VGA, VOLUME и выходы

Ðàçúåì VGA IN 

Ïðÿìîé âõîä îñíîâíîãî VGA.

Âõîäíîé ðàçúåì INITIAL GAIN 

VGA âíóòðåííå ñîåäèíåí ñ âûõîäîì EG 2.

Äàííûé ðàçúåì ïîçâîëÿåò òàêæå óïðàâëÿòü VGA îò
âíåøíåãî êîíòðîëëåðà ñîâìåñòíî ñ EG 2.

Êîãäà ñóììà îáîèõ óïðàâëÿþùèõ ñèãíàëîâ äîñòèãàåò 5 âîëüò, èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè ïðåêðàùàþòñÿ.

Ðåãóëÿòîð VOLUME [POWER OFF, 0.01...10.00]

Óïðàâëÿåò îáùèì óðîâíåì ãðîìêîñòè MS-20EX. Åãî ìîæíî ìîäóëèðîâàòü ïîñðåäñòâîì AMS äëÿ êàæäîãî
îòäåëüíîãî ãîëîñà.

Панель управления и громкость

Òàêæå ìîæíî ðåãóëèðîâàòü ãðîìêîñòü EXi 1 è 2 ñëàéäåðàìè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. Ýòè óðîâíè ãðîìêîñòè íå
çàâèñÿò îò óðîâíåé óñèëåíèÿ êàæäîãî EXi. Äëÿ ýòîãî:

1. Íàæìèòå êíîïêó Timbre/Track ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

2. Ñëàéäåðîì 1 óñòàíîâèòå ãðîìêîñòü EXi 1, ñëàéäåðîì 2 — EXi 2.

MIDI и громкость

Ìîæíî ðåãóëèðîâàòü îáùóþ ãðîìêîñòü ïðîãðàììû ïî MIDI êîíòðîëëåðàìè Volume (CC#7) è Expression
(CC#11). Ïðè ýòîì, îáà êîíòðîëëåðà ðàáîòàþò îäèíàêîâî: MIDI-çíà÷åíèå 127 ïðèðàâíèâàåòñÿ ê óñòàíîâêå
VOLUME, íèçøèå çíà÷åíèÿ óìåíüøàþò ãðîìêîñòü.

Ïðè îäíîâðåìåííîì èñïîëüçîâàíèè CC#7 è CC#11, èìåþùèé ìåíüøåå çíà÷åíèå îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíóþ
ãðîìêîñòü, èìåþùèé áîëüøåå — óìåíüøàåò åå ïî ñðàâíåíèþ ñ ýòèì ìàêñèìóìîì.

Ðàçúåì SIGNAL OUT 

Â îðèãèíàëüíîì MS-20, ýòî — ãëàâíûé âûõîä. Â MS-20EX, âû ìîæåòå ïîäàòü îáùèé âûõîäíîé ñèãíàë îáðàòíî
â êîììóòàòîð äëÿ ñîçäàíèÿ ïåòëè îáðàòíîé ñâÿçè.

Ïîäêëþ÷åíèå ê ýòîìó ðàçúåìó íå ïðåðûâàåò âûõîäíîé ñèãíàë.

Âûõîäíîé ðàçúåì PHONES 

Â îðèãèíàëüíîì MS-20, ýòî — âûõîä íà íàóøíèêè. Â MS-20EX, âû ìîæåòå ïîäàòü îáùèé âûõîäíîé ñèãíàë
îáðàòíî â êîììóòàòîð äëÿ ñîçäàíèÿ ïåòëè îáðàòíîé ñâÿçè.

Óñèëåíèå íà âûõîäå PHONES ïðèìåðíî íà 15 äÁ âûøå, ÷åì íà âûõîäå SIGNAL OUT. Îí ïåðåãðóæàåòñÿ (ñ
èñêàæåíèÿìè) ïðèìåðíî ïðè -5 äÁ íèæå ìàêñèìàëüíîãî âûõîäíîãî óðîâíÿ.

6 — 1d: MODULATION GENERATOR и SAMPLE & HOLD

MODULATION GENERATOR (MG)
MG èìååò îòäåëüíûå âûõîäû äëÿ äâóõ îñíîâíûõ ôîðì âîëíû, ïîýòîìó
èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü îäíîâðåìåííî.

Ñì. “5 — 1b: MODULATION GENERATOR (MG)”.

Ðàçúåì OUT (saw/triangle)

Ýòî — âûõîä ïèëîîáðàçíîé/òðåóãîëüíîé âîëíû. Ñèãíàë ñèììåòðè÷åí
îòíîñèòåëüíî íóëÿ, îò -5.00 äî +5.00.

Ðàçúåì OUT (pulse/square)

Ýòî — âûõîä èìïóëüñíîé/ïðÿìîóãîëüíîé âîëíû. Ñèãíàë óíèïîëÿðåí, îò
0.00 äî 10.00.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè AMS è EXTERNAL MODULATION, äèàïàçîíû ñèãíàëîâ äëÿ îáîèõ òèïîâ âîëí ëåæàò ìåæäó
-10.00 è +10.00.
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SAMPLE & HOLD
Ôóíêöèÿ SAMPLE & HOLD ãåíåðèðóåò äèñêðåòíûé âûõîäíîé ñèãíàë îò ëþáîãî ïåðåìåííîãî âõîäíîãî. Ýòî
óäîáíî äëÿ ñîçäàíèÿ ñëó÷àéíûõ ýôôåêòîâ ôèëüòðàöèè è ñäâèãà òîíà, àðïåäæèî, êâàíòîâàííûõ LFO èëè EG, è
òàê äàëåå.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ SAMPLE & HOLD, íà âõîä CLOCK äîëæåí ïîäàâàòüñÿ ñèãíàë çàïóñêà, è êàêîé-ëèáî ñèãíàë
(òèïà NOISE GENERATOR, VCO, AMS, è ò.ä.) äîëæåí ïðèñóòñòâîâàòü íà âõîäå IN.

Ïðè âûñîêîì óðîâíå íà âõîäå CLOCK, íà ðàçúåìå OUT ïðèñóòñòâóåò íåìíîãî îòôèëüòðîâàííûé ñèãíàë
ðàçúåìà IN. Åñëè íà âõîäå CLOCK ñèãíàë áûñòðî âîçðàñòàåò, îí áóäåò “óäåðæèâàòüñÿ” íà âûõîäå äî
ñëåäóþùåãî ïîâûøåíèÿ ñèãíàëà íà âõîäå CLOCK.

Çàïóñê ñ âõîäà CLOCK äîëæåí áûòü î÷åíü áûñòðûì. Íàïðèìåð, ïðè èñïîëüçîâàíèè äëÿ çàïóñêà ïðÿìîóãîëüíîé
âîëíû MG, óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð WAVEFORM â êðàéíåå ïðàâîå ïîëîæåíèå; ýòî äàñò î÷åíü ðåçêèé èìïóëüñ.

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü MG èëè LFO äëÿ çàïóñêà CLOCK ñ ïîñòîÿííûìè èíòåðâàëàìè èëè âðó÷íóþ îò êíîïêè,
êëàâèàòóðû èëè äðóãîãî ñèãíàëà.

Âõîäíîé ðàçúåì CLOCK 

Óïðàâëÿåò âðåìåííûìè õàðàêòåðèñòèêàìè SAMPLE & HOLD, êàê îïèñàíî âûøå.

Ðàçúåì IN 

Ýòî — âõîä SAMPLE & HOLD. Ê íåìó ìîæíî ïîäêëþ÷àòü ãåíåðàòîð øóìà, VCO, LFO, è ò.ä.

Ðàçúåì OUT 

Ýòî — âûõîä SAMPLE & HOLD, ñîäåðæàùèé äèñêðåòíûé âûõîäíîé ñèãíàë.

Создание классического эффекта sample�and�hold

Äàííûé ýôôåêò ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñòóïåí÷àòûé ñëó÷àéíûé âûõîäíîé ñèãíàë äëÿ ñîçäàíèÿ ðèòìè÷åñêèõ
“áóëüêàþùèõ” çâóêîâ èëè “øóìà êîìïüþòåðà”.

1. Ïîäêëþ÷èòå âûõîä WHITE èëè PINK ñåêöèè NOISE GENERATOR ê ðàçúåìó SAMPLE & HOLD IN.

2. Ïîäêëþ÷èòå âûõîä MG RECTANGLE ê âõîäó CLOCK.

3. Íà ñòðàíèöå MG, EG, & MODULATION, óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð MG WAVEFORM ïîëíîñòüþ âïðàâî.

4. Ïîäêëþ÷èòå SAMPLE & HOLD OUT ê ïðèåìíèêó ìîäóëÿöèè, íàïðèìåð, ðàçúåìó LPF CUTOFF FREQ IN
èëè VCO 1+2 CV IN.

5. Ñ ïîìîùüþ MG FREQUENCY óïðàâëÿéòå ñêîðîñòüþ ýôôåêòà sample & hold.

Создание случайных значений при взятии ноты

Èñïîëüçîâàíèåì øóìà â êà÷åñòâå âõîäíîãî ñèãíàëà, ñîåäèíåíèåì ðàçúåìîâ KBD TRIG OUT è CLOCK ìîæíî
ãåíåðèðîâàòü ñëó÷àéíîå çíà÷åíèå ïðè âçÿòèè íîòû. Ýòî òàêæå ïîçâîëÿåò ïîëó÷àòü äîïîëíèòåëüíûå çíà÷åíèÿ
ïðè âçÿòèè íîòû.

Äëÿ ãåíåðàöèè ñëó÷àéíîãî çíà÷åíèÿ òîëüêî ïðè âçÿòèè íîòû:

1. Ïîäêëþ÷èòå âûõîä WHITE èëè PINK ñåêöèè NOISE GENERATOR ê ðàçúåìó SAMPLE & HOLD IN.

2. Ïîäêëþ÷èòå âûõîä Switch ê âõîäó CLOCK.

3. Óñòàíîâèòå èñòî÷íèê Switch AMS â Off.

Ïðè ýòîì, îí àâòîìàòè÷åñêè áóäåò çàïóñêàòü CLOCK ïðè âçÿòèè íîòû, è áîëüøå íè÷åãî.

Òàêæå ìîæíî ïîäêëþ÷èòü ðåàëüíûé èñòî÷íèê AMS ê âõîäó CLOCK è çàïóñêàòü åãî âðó÷íóþ èëè îò LFO, Step
Sequencer, è ò.ä.

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîëåå “ðàññåÿííîãî” ýôôåêòà, ñîåäèíèòå EG1 REV ñ âõîäîì CLOCK.
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6 — 1e: ENVELOPE GENERATORS 1 и 2 

Выходы EG
Ñì. “5-1c: ENVELOPE GENERATOR 1” è “5-1d: ENVE-
LOPE GENERATOR 2”.

Ðàçúåì EG 1 OUT 

Ïîçâîëÿåò ïîäàòü EG 1 â ëþáóþ òî÷êó êîììóòàòîðà.

Ïðè ðó÷íîì ïîäêëþ÷åíèè ê âõîäó VCO FREQ, ðåçóëüòàò
áóäåò îòëè÷åí îò íîðìàëèçîâàííîãî ñèãíàëà.

Ðàçúåì EG 1 REV OUT 

Èíâåðòèðîâàííûé ñèãíàë EG 1. Îí íà÷èíàåòñÿ ñ ìàêñèìàëüíîãî çíà÷åíèÿ, ïàäàåò äî 0, à çàòåì ñíîâà
âîçðàñòàåò äî ìàêñèìóìà.

Ðàçúåì EG 2 REV OUT 

Èíâåðòèðîâàííûé ñèãíàë EG 2. Îí íà÷èíàåòñÿ ñ ìàêñèìàëüíîãî çíà÷åíèÿ, ïàäàåò äî 0, ïîäíèìàåòñÿ äî óðîâíÿ
ñóñòåéíà, à çàòåì ñíîâà âîçðàñòàåò äî ìàêñèìóìà.

Входы Trigger

Ðàçúåì TRIG IN 

Ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü âíåøíèå èñòî÷íèêè çàïóñêà
(òèïà âûõîäà MG, ESP èëè êíîïî÷íîãî êîíòðîëëåðà
÷åðåç AMS) êàê EG 1, òàê è EG 2.

EG çàïóñêàþòñÿ, êîãäà óðîâåíü íà âõîäå TRIG IN ïåðåêëþ÷àåòñÿ ñ âûñîêîãî íà íèçêèé, íàïðèìåð, ïðè
ïåðåõîäå âîëíû MG â îòðèöàòåëüíóþ îáëàñòü. Êîãäà ñèãíàë âõîäà TRIG IN ñíîâà ñòàíîâèòñÿ âûñîêèì, EG
ïåðåõîäÿò â ñòàäèþ âîññòàíîâëåíèÿ.

Èíäèêàòîð MG ãîðèò ïðè íèçêîì óðîâíå çàïóñêà, ïðè ñòàðòå EG.

Ðàçúåì EG 1 TRIG IN 

Àíàëîãè÷åí ðàçúåìó TRIG IN, íî çàïóñêàåò òîëüêî EG 1.

6 — 1f: Modulation VGA (MVCA)
Ýòî — âòîðîé VGA, èñïîëüçóþùèéñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ñèãíàëàìè ìîäóëÿöèè. 

Íàïðèìåð, äëÿ ñîçäàíèÿ âèáðàòî ñ çàäåðæêîé:

1. Ïîäêëþ÷èòå âûõîä òðåóãîëüíîé âîëíû MG ê âõîäó MVCA.

2. Ïîäêëþ÷èòå âûõîä MVCA ê âõîäó TOTAL.

EG 1 íîðìàëèçîâàí ê âõîäó CONTROL, ïîýòîìó äîïîëíèòåëüíûå
ñîåäèíåíèÿ íå íóæíû.

3. Îòðåãóëèðóéòå ïàðàìåòðû EG 1 Delay è Attack äëÿ ñîçäàíèÿ íóæíîé
çàäåðæêè è ôåéäèíãà. 

Ðàçúåì CONTROL INPUT 

Óïðàâëÿåò óðîâíåì MVCA. Îí íîðìàëèçîâàí ê âûõîäó EG 1, íî ìîæíî èñïîëüçîâàòü ëþáîé äðóãîé
óïðàâëÿþùèé ñèãíàë.

Ðàçúåì IN 

Ýòî — âõîä VGA.

Ðàçúåì OUT 

Ýòî — âûõîä VGA, âõîäíîé ñèãíàë îïðåäåëÿåòñÿ óïðàâëÿþùèì ñèãíàëîì.
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6 — 1g: NOISE GENERATOR
Äàííûå âûõîäû ïðîèçâîäÿò ðîçîâûé è áåëûé øóì. Èõ ìîæíî
èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà çâóêà èëè ñèãíàëà ìîäóëÿöèè.

Âûõîäíîé ðàçúåì PINK

Ðîçîâûé øóì èìååò áîëåå ïðèãëóøåííûé çâóê, ÷åì áåëûé øóì çà ñ÷åò ñíèæåíèÿ âûñîêî÷àñòîòíûõ
êîìïîíåíòîâ.

Âûõîäíîé ðàçúåì WHITE 

Áåëûé øóì ÿâëÿåòñÿ êëàññè÷åñêèì øèðîêîïîëîñíûì øóìîì. Îí òàêæå äîñòóïåí â êà÷åñòâå ôîðìû âîëíû
VCO1.

6 — 1h: Mod Wheel и Mod Switch
Ðàçúåìû Mod Wheel è Switch ïîçâîëÿþò âûáðàòü ëþáîé èñòî÷íèê AMS
(êîíòðîëëåðû, EG, LFO, è ò.ä.), óïðàâëÿòü èì ÷åðåç Intensity, à çàòåì ïîäàòü
ñèãíàë íà êîììóòàòîð.

Ðàçúåì (Mod Wheel) 

Ïîçâîëÿåò âûáðàòü, èçìåíÿòü è êîììóòèðîâàòü ïåðâûé ñèãíàë AMS. Ýòî ìîæåò áûòü êîëåñî ìîäóëÿöèè èëè
ëþáîé äðóãîé èñòî÷íèê AMS.

Ðàçúåì (Mod Switch) 

Ïîçâîëÿåò âûáðàòü, èçìåíÿòü è êîììóòèðîâàòü âòîðîé ñèãíàë AMS. Ìîæíî èñïîëüçîâàòü ëþáîé èñòî÷íèê
AMS, âêëþ÷àÿ ïîñëåäîâàòåëüíûå, òèïà LFO è EG; âûáîð íå îãðàíè÷åí ïåðåêëþ÷àòåëÿìè.

6 — 1i: Выходы Keyboard Trigger и CV

Ðàçúåì KBD CV OUT 

Ïîçâîëÿåò íàïðàâëÿòü óïðàâëÿþùèé ñèãíàë êëàâèàòóðû (ïðåäñòàâëÿþùèé òåêóùóþ
íîòó) â äðóãèå ÷àñòè ñèíòåçàòîðà.

Ðàçúåì KBD TRIG OUT 

Ïðè âçÿòèè íîòû íà êëàâèàòóðå, ãåíåðèðóåòñÿ ñèãíàë çàïóñêà.

Â îáëàñòè ïàðàìåòðîâ äîñòóïåí âûáîð âàðèàíòà çàïóñêà: Note Gate + Sustain èëè òîëüêî Note Gate.

Note Gate + Sustain óñòàíàâëèâàåòñÿ ïî óìîë÷àíèþ, ïîñêîëüêó èñïîëüçóåòñÿ íàèáîëåå ÷àñòî.

Note Gate óäîáíî äëÿ êëàâèàòóðíîãî çàïóñêà ïðè îðãàíèçàöèè ñàìîçàïóñêà. Ñì. “Ñîçäàíèå ñàìîçàïóñêà”.

6 — 1j: MIXERS 1 и 2

MIXER 1
Ýòî — ïðîñòîé ìèêøåð ñ 2 âõîäàìè è 1 âûõîäîì; êîòîðûé ìîæíî
èñïîëüçîâàòü äëÿ ñëèÿíèÿ è ðåãóëèðîâêè óïðàâëÿþùèõ èëè àóäèîñèãíàëîâ.
Â íåì òàêæå ïðåäóñìîòðåíî èíâåðòèðîâàíèå ïîëÿðíîñòè ñèãíàëà.

Óðîâíè âõîäîâ A è Â óïðàâëÿþòñÿ ðåãóëÿòîðàìè ñòðàíèöû MG, EGs, and
Modulation, à òàêæå ìîãóò ìîäóëèðîâàòüñÿ ïîñðåäñòâîì AMS; ñì. “5 — 1g:
Mixers”.

Ðàçúåì IN A 

Ïåðâûé âõîä ìèêøåðà.

Ðàçúåì IN Â 

Âòîðîé âõîä ìèêøåðà.

Ðàçúåì OUT 

Ñóììàðíûé âûõîä IN A è IN B.
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MIXER 2
Ýòî — âòîðîé ìèêøåð ñ 2 âõîäàìè è 1 âûõîäîì, àíàëîãè÷íûé “MIXER 1”.

Ðàçúåì IN A 

Ïåðâûé âõîä ìèêøåðà.

Ðàçúåì IN Â 

Âòîðîé âõîä ìèêøåðà.

Ðàçúåì OUT 

Ñóììàðíûé âûõîä IN A è IN B.

6 — 1k: EXTERNAL SIGNAL PROCESSOR (ESP)

ÂÂààææííîî::  EESSPP  ààêêòòèèââååíí  òòîîëëüüêêîî  ïïððèè  ââîîññïïððîîèèççââååääååííèèèè  ííîîòò

ESP, êðîìå MS-20EX, ìîæåò îáðàáàòûâàòü àóäèîâõîäû, âîçâðàòû ýôôåêòîâ è ëþáûå äðóãèå àóäèîñèãíàëû
OASYS. Îäíàêî, ESP àêòèâåí òîëüêî ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ãîëîñà â MS-20EX.

Ìîæíî ñîçäàòü ïðîñòîé ïàò÷ äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ òîëüêî âõîäíîãî àóäèîñèãíàëà, ñ îòêëþ÷åíèåì âñòðîåííûõ
VCO, íî äëÿ àêòèâàöèè MS-20EX ýòîãî íåîáõîäèìî âçÿòü íîòó íà êëàâèàòóðå (èëè ïðèíÿòü ïî MIDI). Ïðè
íåîáõîäèìîñòè, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàðàìåòð EXi Common Hold äëÿ áåñêîíå÷íîãî “óäåðæàíèÿ íîòû.

Аудиовходы

Ðàçúåì EXi AUDIO IN 

Äàííûé ìîíîâõîä ïîçâîëÿåò ïîäàòü àóäèîñèãíàë èç ëþáîé ñåêöèè
OASYS ÷åðåç MS-20EX. Äîñòóïíû ëþáûå àóäèî âõîäû è âûõîäû,
øèíû REC è FX Control èëè âûõîäû ðàçðûâ-, ìàñòåð- è îáùèõ
ýôôåêòîâ.

Ìîæíî â ðåàëüíîì âðåìåíè ïðîïóñêàòü âõîäíîé èëè çàïèñàííûé àóäèîñèãíàë ÷åðåç MS-20EX.

Âõîäíûå èñòî÷íèê è êàíàë (ëåâûé, ïðàâûé èëè èõ ñóììà) âûáèðàþòñÿ ïàðàìåòðàìè Input Source è Channel
òåêóùåé ïðîãðàììû, òåìáðà êîìáèíàöèè èëè òðåêà ïåñíè.

Ñì. “4-2: EXi Audio Input” (ðåæèì ïðîãðàììû), “2-6: EXi Audio Input” (ðåæèì êîìáèíàöèè è ñåêâåíñîðà).

Ïîñëå âûáîðà àóäèîèñòî÷íèêà, ìîæíî ïîäêëþ÷èòü ðàçúåì EXi AUDIO IN ê ëþáîìó âõîäó êîììóòàòîðà.
Íàïðèìåð, àóäèîñèãíàë ìîæíî ïðîïóñòèòü ÷åðåç HPF, LPF èëè BPF, ñìèêøèðîâàòü åãî ñî çâóêîì âñòðîåííûõ
VCO è ãåíåðàòîðà øóìà, è òàê äàëåå. Òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü ESP äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ àóäèîñèãíàëà â
èñòî÷íèê çàïóñêà èëè CV (ñì. íèæå).

Âõîä EXi AUDIO IN ìîíîôîíè÷åñêèé, íî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äâà MS-20EX ñîâìåñòíî äëÿ îáðàáîòêè
ñòåðåîñèãíàëîâ:

1. Ñîçäàéòå äâîéíóþ ïðîãðàììó EXi è íàçíà÷üòå EXi1 è EXi2 íà èñïîëüçîâàíèå MS-20EX.

2. Ïàðàìåòðîì EXi Audio Input íàçíà÷üòå ëåâûé êàíàë íà EXi1, à ïðàâûé — íà EXi2.

3. Ïàíîðàìèðóéòå âûõîä EXi1 âëåâî, à âûõîä EXi2 — âïðàâî.

Â ïëàã-èíå Legacy MS-20, àóäèîâõîä íîðìàëèçîâàí ê âõîäó âíåøíåãî ñèãíàëà HPF. Â MS-20EX ýòîé
íîðìàëèçàöèè íå ïðåäóñìîòðåíî. Ïðè ïðåîáðàçîâàíèè çâóêîâ èç ïëàã-èíà Legacy, àóäèîâõîä EXi äîëæåí
ñîåäèíÿòüñÿ ñ ðàçúåìîì SIGNAL IN.

Ðàçúåì SIGNAL IN

Ýòî — âõîä ESP. Äëÿ îáðàáîòêè âõîäíîãî àóäèîñèãíàëà, ñîåäèíèòå ðàçúåìû EXi AUDIO IN è SIGNAL IN.

Ðåãóëÿòîð SIGNAL LEVEL [0.00...10.00]

Óñòàíàâëèâàåò ãðîìêîñòü ñèãíàëà íà âõîäå SIGNAL IN.

Äàííûé ðåãóëÿòîð îáåñïå÷èâàåò áîëåå 50 äÁ óñèëåíèÿ ïðè ìàêñèìàëüíîì çíà÷åíèè 10.00. åäèíè÷íîå çíà÷åíèå
(+0 äÁ) ñîîòâåòñòâóåò 3.75; 5.00 — îêîëî +4 äÁ, à 7.50 — îêîëî +12 Á.

Åñëè âõîäíîé óðîâåíü çàâûøåí, óñòàíîâêè âûøå åäèíè÷íîãî óñèëåíèÿ óâåëè÷àò íàñûùåíèå è èñêàæåíèÿ,
ñîçäàâ áîëåå àãðåññèâíûé òîí.
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Ðàçúåì (SIGNAL) OUT 

Ýòî — ñèãíàë ñ ðàçúåìà SIGNAL IN, èçìåíÿåìûé ðåãóëÿòîðîì SIGNAL LEVEL.

BAND PASS FILTER
Ïîëîñîâîé ôèëüòð âêëþ÷àåò â ñåáÿ ðàçäåëüíûå ðåãóëèðîâêè ñðåçà âûñîêèõ è
íèçêèõ ÷àñòîò, ïðîïóñêàÿ òîëüêî ñèãíàëû, ëåæàùèå ìåæäó ýòèìè ÷àñòîòàìè. Îí
íîðìàëèçîâàí ê âõîäó ïðåîáðàçîâàòåëÿ ÷àñòîòà-íàïðÿæåíèå äëÿ òî÷íîé
íàñòðîéêè âõîäíîãî àóäèîñèãíàëà.

Ýòîò ôèëüòð òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ îáðàáîòêè àóäèîñèãíàëîâ èëè
ôîðìèðîâàíèÿ âûõîäà ãåíåðàòîðà øóìà äëÿ îïðåäåëåííûõ ìîäóëÿöèîííûõ ýôôåêòîâ. Åãî òàêæå ìîæíî
ïðèìåíèòü â êà÷åñòâå òðåòüåãî ôèëüòðà VCO, â äîïîëíåíèå ê ÍÐF è LPF.

Äàæå ïðè óñòàíîâêå íàèáîëåå øèðîêîãî äèàïàçîíà ïðîïóñêàíèÿ, áóäåò íàáëþäàòüñÿ íåêîòîðûé ñïàä íà
íèçêèõ è âûñîêèõ ÷àñòîòàõ.

Ðàçúåì (BAND PASS FILTER) IN 

Ïðÿìîé âõîä ïîëîñîâîãî ôèëüòðà. Òî åñòü, åãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü íåçàâèñèìî îò äåòåêòîðà îãèáàþùåé.

Ðåãóëÿòîð LOW CUT FREQ [0.00...10.00]

Óñòàíàâëèâàåò íèæíþþ ÷àñòîòó ñðåçà ïîëîñîâîãî ôèëüòðà. ×åðåç ôèëüòð ïðîõîäÿò ÷àñòîòû, òîëüêî âûøå
äàííîé.

Ðåãóëÿòîð HIGH CUT FREQ [0.00...10.00]

Óñòàíàâëèâàåò âåðõíþþ ÷àñòîòó ñðåçà ïîëîñîâîãî ôèëüòðà. ×åðåç ôèëüòð ïðîõîäÿò ÷àñòîòû, òîëüêî íèæå
äàííîé.

Ðàçúåì (BAND PASS FILTER) OUT 

Âûõîä ïîëîñîâîãî ôèëüòðà.

FrequencyCtoCVoltage (FxV) CONVERTER
Äàííûé ïðåîáðàçîâàòåëü ãåíåðèðóåò ñèãíàë “óïðàâëÿþùåãî íàïðÿæåíèÿ”, îñíîâàííûé
íà âûñîòå òîíà âõîäÿùåãî àóäèîñèãíàëà, äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé òîíà VCO.

Ðåãóëÿòîð CV ADJUST [0.00...10.00]

Óñòàíàâëèâàåò ñîîòâåòñòâèå âûñîòû òîíà âõîäíîãî è âûõîäíîãî ñèãíàëà ñèíòåçàòîðà.

Ðàçúåì FxV CV OUT

Âûõîä ïðåîáðàçîâàòåëÿ ÷àñòîòà-íàïðÿæåíèå. Åãî ìîæíî ïîäêëþ÷èòü ê ðàçúåìàì VCO 1+2 CV IN èëè VCO 2 CV
IN äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé òîíà ãåíåðàòîðà.

ENVELOPE FOLLOWER и TRIG OUT
Äåòåêòîð îãèáàþùåé (ENVELOPE FOLLOWER) ñîçäàåò óïðàâëÿþùèé
ñèãíàë èç âõîäíîãî àóäèîñèãíàëà. Íàïðèìåð, åãî ìîæíî ïîäêëþ÷èòü
ê âõîäó LPF CUTOFF FREQ äëÿ ñîçäàíèÿ ôèëüòðà àâòî-âàó.

ENVELOPE FOLLOWER áåðåò âõîäíîé ñèãíàë ñ ðàçúåìà SIGNAL IN.

Àíàëîãè÷íî, TRIG OUT ñîçäàåò ñèãíàë çàïóñêà èç âõîäíîãî
àóäèîñèãíàëà. Ðåãóëÿòîðîì THRESHOLD óñòàíàâëèâàåòñÿ óðîâåíü ãðîìêîñòè, ïðè êîòîðîì ïðîèñõîäèò çàïóñê.

Èíäèêàòîð PEAK [Off, On]

Äàííûé èíäèêàòîð îòîáðàæàåò ïèêîâîå çíà÷åíèå äåòåêòîðà îãèáàþùåé. Îí óäîáåí ïðè íàñòðîéêå óðîâíÿ
âõîäíîãî ñèãíàëà è/èëè ÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà äëÿ îïòèìàëüíîãî ñðàáàòûâàíèÿ.

Ðàçúåì ENV OUT

Ýòî — âûõîä äåòåêòîðà îãèáàþùåé. Ïîäêëþ÷àéòå åãî ê ëþáîìó âõîäó ìîäóëÿöèè.

Ðåãóëÿòîð THRESHOLD [0.00...10.00]

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ãðîìêîñòè, ïðè êîòîðîì ïðîèñõîäèò çàïóñê.
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Ðàçúåì TRIG OUT

Âûõîä ñèãíàëà çàïóñêà. Åãî ìîæíî ïîäêëþ÷èòü ê ðàçúåìàì EG 1&2 TRIG IN, EG1 TRIG IN èëè SAMPLE &
HOLD CLOCK.

Èíäèêàòîð TRIG OUT [Off, On]

Äàííûé èíäèêàòîð îòîáðàæàåò âõîäíîé ñèãíàë, ïðåâûøàþùèé çíà÷åíèå THRESHOLD, ïðè êîòîðîì
ïðîèñõîäèò çàïóñê. Îí óäîáåí ïðè íàñòðîéêå ïàðàìåòðîâ THRESHOLD, LOW CUT FREQ è HIGH CUT FREQ
èëè äðóãèõ êîíòðîëëåðîâ, ìîäèôèöèðóþùèõ âõîäíîé ñèãíàë.

Использование внешнего процессора (ESP)

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü ESP äëÿ óïðàâëåíèÿ MS-20EX îò âíåøíåãî ìîíîôîíè÷åñêîãî àóäèîñèãíàëà, òèïà
èãðàåìîé íà ãèòàðå ìåëîäèè. Àíàëîãè÷íî îðèãèíàëüíîìó MS-20, MS-20EX çàïóñêàåò ñâîè EG è îòñëåæèâàåò
âûñîòó òîíà ãèòàðû ñ ïåðåìåííîé òî÷íîñòüþ. Åñòåñòâåííî, íåïðåäñêàçóåìîñòü — ýòî ÷àñòü øàðìà...

Èìåéòå â âèäó, ÷òî ýòî ðàáîòàåò òîëüêî ïðè ïîäà÷å îòäåëüíûõ íîò, òèïà ñîëî; ïîëèôîíè÷åñêèé ñèãíàë íå
áóäåò îáðàáàòûâàòüñÿ êîððåêòíî.

Òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü ESP äëÿ ìîäóëÿöèè ïðîõîäÿùèõ ÷åðåç MS-20EX àóäèîñèãíàëîâ. Ýòî ìîæåò
îêàçàòüñÿ ïîëåçíûì, íàïðèìåð, äëÿ óäàðíûõ; ìîæíî çàïóñêàòü EG âõîäíûì ñèãíàëîì, èñïîëüçîâàòü äåòåêòîð
îãèáàþùåé ESP äëÿ ìîäóëÿöèè ôèëüòðîâ è òàê äàëåå.

ESP äåéñòâóåò òîëüêî ïðè âîñïðîèçâåäåíèè íîòû MS-20EX! Ïðè íåîáõîäèìîñòè, äëÿ ïðîäëåíèÿ íîòû ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ïàðàìåòð Hold èëè äåìïôåðíóþ ïåäàëü.

Äëÿ óñòàíîâêè ESP íà âíåøíåå óïðàâëåíèå:

1. Ïðè èñïîëüçîâàíèè àóäèîâõîäà, ïîäêëþ÷èòå èíñòðóìåíò èëè ìèêðîôîí ê àóäèîâõîäàì OASYS è óñòàíîâèòå
êîððåêòíûé óðîâåíü.

2. Íà ñòðàíèöå EXi Audio Input âûáåðèòå íóæíûé âõîä.

Ñì. “4-2: EXi Audio Input” (ðåæèì ïðîãðàììû), “2-6: EXi Audio Input” (ðåæèì êîìáèíàöèè è ñåêâåíñîðà).

3. Íà êîììóòàòîðå ñîåäèíèòå EXi AUDIO INPUT ñ SIGNAL IN.

4. Âîçüìèòå íîòó íà êëàâèàòóðå èëè ïðèìèòå åå ïî MIDI. Îðãàíèçóéòå ñóñòåéí íîòû ïàðàìåòðîì HOLD èëè
äåìïôåðíîé ïåäàëüþ.

ESP àêòèâåí òîëüêî ïðè çâó÷àíèè íîòû.

5. Óâåëè÷èâàéòå THRESHOLD äî çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà TRIG OUT íà íîòàõ ñ ãðîìêîñòÿìè îò ñðåäíåé äî
âûñîêîé.

Ýòî îòîáðàæàåò ïðåâûøåíèå ñèãíàëîì ïîðîãîâîãî óðîâíÿ.

6. Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì TRIG OUT íà ESP ê ðàçúåìó TRIG IN.

Ýòî çàñòàâèò EG1 è EG2 îòêëèêàòüñÿ íà çàïóñê ñ âûõîäà ESÐ, âìåñòî êëàâèàòóðû.

7. Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì ENV OUT ê ðàçúåìó VCA INITIAL GAIN.

Ýòî çàñòàâèò óðîâåíü VGA ñëåäîâàòü çà àìïëèòóäîé ñèãíàëà ESP, ãåíåðèðóåìîãî äåòåêòîðîì îãèáàþùåé.

8. Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì FxV CV OUT ê ðàçúåìó VCO1+2 CV IN (èëè VCO 2 CV IN).

Ýòî çàñòàâèò âûñîòó òîíà VCO ñëåäîâàòü çà âûñîòîé òîíà ñèãíàëà ESP.

9. Â ñåêöèè BANDPASS FILTER, óñòàíîâèòå LOW CUT FREQ â 10.00, à HIGH CUT FREQ â 0.00.

10. Âîçüìèòå âûñøóþ íîòó è ìåäëåííî ïîâûøàéòå HIGH CUT äî íóæíîé âûñîòû òîíà.

11. Âîçüìèòå íèæíþþ íîòó è ìåäëåííî ïîíèæàéòå LOW CUT äî íóæíîé âûñîòû òîíà.

Ýòî îïòèìèçèðóåò òî÷íîñòü ðåàêöèè êîíâåðòåðà CV íà âõîäíîé ñèãíàë.

12. Ðåãóëèðîâêîé CV ADJUST óñòàíîâèòå âûñîòó òîíà, ñîâïàäàþùóþ ñ èíñòðóìåíòîì.

Òåïåðü MS-20EX äîëæåí ðåàãèðîâàòü íà âõîäíîé àóäèîñèãíàë, êàê è â ñëó÷àå èãðû íà êëàâèàòóðå.
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6 — 1l: Область параметра
Â îáëàñòè ïàðàìåòðà îòîáðàæàåòñÿ ðàçëè÷íàÿ èíôîðìàöèÿ, çàâèñÿùàÿ îò òåêóùåé ñåêöèè âõîäîâ/âûõîäîâ,
ðåãóëÿòîðà èëè äâóõ íàçíà÷àåìûõ èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè (êîëåñî è ïåðåêëþ÷àòåëü).

Входные и выходные разъемы
Ïðè âûáîðå ðàçúåìà, çäåñü îòîáðàæàþòñÿ: èìÿ âûáðàííîãî
ðàçúåìà â âåðõíåé ñòðîêå è ðàçúåìû, ê êîòîðûì îí
ïîäêëþ÷åí â íèæíåé ñòðîêå, ñïðàâà îò ñòðåëêè. Åñëè
ðàçúåì íå ñêîììóòèðîâàí, íèæíÿÿ ñòðîêà îòîáðàæàåò “(No
Connection)”.

Åñëè âûáðàí âûõîä, ïîäêëþ÷åííûé ê íåñêîëüêèì âõîäàì,
îòîáðàæàåòñÿ òîëüêî ïåðâîå ñîåäèíåíèå.

Êíîïêà Disconnect

Íàæàòèå êíîïêè Disconnect óäàëÿåò èç ðàçúåìà âñå ïîäêëþ÷åííûå êàáåëè.

Колесо и переключатель модуляции
Êðîìå âûøåîïèñàííîé èíôîðìàöèè, ýòè ðàçúåìû
ïîçâîëÿþò âûáðàòü ëþáîé èñòî÷íèê AMS, èñïîëüçîâàòü
Intensity äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ñèãíàëà è çàòåì
íàïðàâèòü åãî â êîììóòàòîð.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî Mod Switch ìîæåò èñïîëüçîâàòü
ëþáîé èñòî÷íèê AMS, âêëþ÷àÿ ïîñëåäîâàòåëüíûå
êîíòðîëëåðû, òèïà LFO è EG; à íå òîëüêî
ïåðåêëþ÷àòåëè.

AMS [Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè äëÿ ïîäà÷è íà êîììóòàòîð.

Â îðèãèíàëüíîì MS-20, Mod Wheel ÿâëÿëñÿ áèïîëÿðíûì
èñòî÷íèêîì ìîäóëÿöèè ñ íóëåâîé öåíòðàëüíîé òî÷êîé
îòñ÷åòà. MS-20EX èìååò ðÿä áèïîëÿðíûõ èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè, âêëþ÷àÿ LFO, EG 3-6 è Common Step
Sequencer. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, JS+Y (ýêâèâàëåíò Mod Wheel), ÿâëÿåòñÿ óíèïîëÿðíûì.

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü ìèêøåð AMS Mixer äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ JS+Y â áèïîëÿðíûé ñèãíàë. Äëÿ ýòîãî:

1. Íà ñòðàíèöå AMS Mixer óñòàíîâèòå Mixer Type â Offset.

2. Óñòàíîâèòå JS+Y â AMS A.

3. Óñòàíîâèòå AMS A Offset â -99.

4. Óñòàíîâèòå AMS A Amount â +199.

Ýòè óñòàíîâêè ñäâèãàþò JS+Y âíèç è óäâàèâàþò åãî äèàïàçîí, ñîçäàâàÿ áèïîëÿðíûé ñèãíàë.

5. Â êîììóòàòîðå óñòàíîâèòå ðàçúåì Mod Wheel íà èñïîëüçîâàíèå ìèêøåðà AMS (âìåñòî JS+Y).

Òåïåðü ðàçúåì Mod Wheel áóäåò íåñòè áèïîëÿðíûé ñèãíàë JS+Y.

Int (Intensity) [çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì ñèãíàëà AMS.

Разъем KBD TRIG OUT
Êðîìå âûøåîïèñàííîé èíôîðìàöèè, ýòîò ðàçúåì ïîçâîëÿåò
âûáðàòü òèï çàïóñêà.

Trigger On [Note Gate + Sustain, Note Gate]

Note Gate + Sustain óñòàíàâëèâàåòñÿ ïî óìîë÷àíèþ,
ïîñêîëüêó èñïîëüçóåòñÿ íàèáîëåå ÷àñòî.

Note Gate óäîáíî äëÿ êëàâèàòóðíîãî çàïóñêà ïðè
îðãàíèçàöèè ñàìîçàïóñêà. Ñì. “Ñîçäàíèå ñàìîçàïóñêà”.
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Регуляторы
Ïðè âûáîðå ðåãóëÿòîðà, çäåñü îòîáðàæàþòñÿ: èìÿ è ãðóïïà
ïàðàìåòðà, ðåàëüíûå çíà÷åíèÿ è íàçíà÷åíèÿ AMS. Âñå 6
ðåãóëÿòîðîâ êîììóòàòîðà, âêëþ÷àÿ Master Volume, ÿâëÿþòñÿ
ìîäóëèðóåìûìè.

(Ãðóïïà ïàðàìåòðîâ)

Îïèñûâàåò ãðóïïó ïàðàìåòðîâ, òèïà VCO MIXER

(Èìÿ ïàðàìåòðà) [çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Îòîáðàæàåò èìÿ è ðåàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. Ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ëþáûìè
ñòàíäàðòíûìè ñïîñîáàìè.

AMS [Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè âûáðàííîãî ïàðàìåòðà.

Int (Intensity) [çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì ìîäóëÿöèè AMS.

6 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

• 2: Delete All Connections. Ñì. ðàçäåë “MS-20EX: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”, “Delete All Connections”.

Program P7: EG 3�6
Êðîìå EG 1 è 2 îðèãèíàëüíîãî MS-20, äîñòóïíû åùå 4 íàçíà÷àåìûõ îãèáàþùèõ, êàæäóþ èç êîòîðûõ ìîæíî
èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè. 

7 — 1: EG 3

7 — 2: EG 4

7 — 3: EG 5

7 — 4: EG 6
Ïàðàìåòðû EG 3–6 äëÿ MS-20EX èäåíòè÷íû EG1 äëÿ AL-1 (ñì. “7-1: EG 1 (Filter)” ãëàâû “EXi: Àíàëîãîâûé
ñèíòåçàòîð AL-1”.

Program P8: LFO 1�4
MS-20EX èìååò 4 íàçíà÷àåìûõ LFO, êðîìå Common LFO äëÿ ïðîãðàìì EXi è MG îðèãèíàëüíîãî MS-20.
Êàæäûé èç íèõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè.

8 — 1: LFO 1

8 — 2: LFO 2

8 — 3: LFO 3

8 — 4: LFO 4
Ïàðàìåòðû LFO 1-4 äëÿ MS-20EX èäåíòè÷íû AL-1 (ñì. “8-2: LFO 1” ãëàâû “EXi: Àíàëîãîâûé ñèíòåçàòîð AL-1”.
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Program P9: AMS Mixers
Ìèêøåðû AMS îáúåäèíÿþò äâà èñòî÷íèêà AMS â îäèí èëè îáðàáàòûâàþò èñòî÷íèê AMS äëÿ åãî
ìîäèôèêàöèè. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ ôîðìû LFO è EG, äåéñòâèÿ êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî
âðåìåíè è òàê äàëåå. 

Âûõîäû ìèêøåðà AMS îòîáðàæàþòñÿ â ñïèñêå èñòî÷íèêîâ AMS, àíàëîãè÷íî LFO è EG. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî
èçíà÷àëüíûå íåìîäèôèöèðîâàííûå âõîäû ìèêøåðîâ AMS îñòàþòñÿ òàêæå äîñòóïíûìè. Íàïðèìåð, åñëè âû
èñïîëüçóåòå Aftertouch â êà÷åñòâå âõîäà ìèêøåðà AMS, òî ìîæíî ïðèìåíèòü ìîäèôèöèðîâàííóþ âåðñèþ
Aftertouch äëÿ óïðàâëåíèÿ îäíèì íàçíà÷åíèåì AMS, à îðèãèíàëüíóþ âåðñèþ — äëÿ óïðàâëåíèÿ äðóãèì.

È íàêîíåö, äâà ìèêøåðà AMS ìîæíî âêëþ÷àòü êàñêàäíî, èñïîëüçîâàíèåì ìèêøåðà AMS 1 â êà÷åñòâå âõîäà
ìèêøåðà AMS 2.

9 — 1: AMS Mixers 1�2

9 — 2: AMS Mixers 3�4
Ïàðàìåòðû ìèêøåðîâ AMS äëÿ MS-20EX èäåíòè÷íû AL-1, õîòÿ MS-20EX èìååò ÷åòûðå ìèêøåðà, à AL-1 âñåãî
äâà (ñì. “9-1: AMS Mixer” ãëàâû “EXi: Àíàëîãîâûé ñèíòåçàòîð AL-1”.

MS�20EX: Tone Adjust
Tone Adjust ïðåäîñòàâëÿåò ýëåãàíòíûé ôèçè÷åñêèé èíòåðôåéñ ïàðàìåòðîâ MS-20EX. Áîëüøèíñòâî çàâîäñêèõ
çâóêîâ èñïîëüçóþò ïàíåëü óïðàâëåíèÿ, ïîêàçàííóþ íà ðèñóíêå, êîòîðóþ ìîæíî íàñòðîèòü èíäèâèäóàëüíî. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “0 — 9f: Tone Adjust”.
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Общие параметры Tone Adjust
Ýòè ïàðàìåòðû âîçäåéñòâóþò íà îáà EXi 1 è 2. Êðîìå îòìå÷åííûõ íèæå, ýòè ïàðàìåòðû âåäóò ñåáÿ
ñòàíäàðòíî, êàê îïèñàíî â ïàðàãðàôå “Îáùèå ïàðàìåòðû Tone Adjust” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Filter Cutoff. (–99...+99, CC#74) 

Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ñàìèì ôèëüòðîì èñïîëüçóéòå
ñïåöèôè÷åñêèå äëÿ MS-20EX ïàðàìåòðû Tone Adjust.

Filter Resonance. (–99...+99, CC#71)

Óïðàâëÿåò ðåçîíàíñîì ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ñàìèì ôèëüòðîì èñïîëüçóéòå ñïåöèôè÷åñêèå
äëÿ MS-20EX ïàðàìåòðû Tone Adjust.

Filter EG Intensity. (–99...+99, CC#79)

Óïðàâëÿåò ðåãóëÿòîðîì EG2/EXT äëÿ ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò.

Amp Velocity Intensity. (-99...+99)

Íå ïîääåðæèâàåòñÿ.

Filter/Amp EG Attack Time. (–99...+99, CC#73)

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì àòàêè EG2, íîðìàëèçîâàííîé ê ÷àñòîòå ñðåçà è àìïëèòóäå ôèëüòðà.

Filter/Amp EG Decay Time. (–99...+99, CC#75)

Óïðàâëÿåò âðåìåíàìè çàòóõàíèÿ EG2. Âçàèìîäåéñòâóåò ñ CC# 75.

Filter/Amp EG Sustain Level. (–99...+99, CC#70)

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ñóñòåéíà EG2. 

Filter/Amp EG Release Time. (–99...+99, CC#72)

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì âîññòàíîâëåíèÿ EG2. 

Ïàðàìåòðû Filter EG, Amp EG, Pitch EG Attack Time, Decay Time, Sustain Level, Release Time íå
ïîääåðæèâàþòñÿ MS-20EX.

Pitch LFO1 Intensity. (–99...+99, CC#77)

Óïðàâëÿåò ðåãóëÿòîðîì FREQUENCY MODULATION MG/T.EXT. èìåéòå â âèäó, ÷òî îí óïðàâëÿåò ãëóáèíîé
ìîäóëÿöèè âûñîòû òîíà, íå íå îáÿçàòåëüíî îáðàáàòûâàåò LFO1.

Параметры MS�20EX Tone Adjust
MS-20EX ïîääåðæèâàåò âñå ïàðàìåòðû Common Tone Adjust, îïèñàííûå â “0 — 9f: Tone Adjust”. Òàêæå èìååòñÿ
íåñêîëüêî îðèãèíàëüíûõ ïàðàìåòðîâ MS-20EX Tone Adjust, ïåðå÷èñëåííûõ äàëåå. Êàæäûé èç íèõ ïîìå÷åí
îòíîñèòåëüíûì (relative) èëè àáñîëþòíûì (absolute).

Ïîëíîå íàçâàíèå òåêóùåãî ïàðàìåòðà îòîáðàæàåòñÿ â ñòðîêå ñîñòîÿíèÿ ââåðõó ñòðàíèöû Control Surface è âî
âñïëûâàþùåì ìåíþ. Ïàðàìåòðû ñ äëèííûìè íàçâàíèÿìè ìîãóò îòîáðàæàòüñÿ àááðåâèàòóðàìè äëÿ îáîçíà÷åíèÿ
ñëàéäåðà, ðåãóëÿòîðà è êíîïêè.

VCO1

VCO1 Wave Form 

VCO1 PW 

VCO1 Scale

VCO2

VCO2 Wave Form 

VCO2 Pitch 

VCO2 Scale

PORTAMENTO

Portamento Time

FINE TUNE

Fine Tune
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FREQUENCY MODULATION

Freq Mod MG/T.Ext 

Freq Mod EGl/Ext

VCO Mixer

VCO 1 Level 

VCO 2 Level

HPF

HPF Frequency 

HPF Peak

CUTOFF FREQUENCY MODULATION (HPF)

HPF Mod MG/T.Ext 

HPF Mod EG2/Ext

LPF

LPF Frequency 

LPF Peak

CUTOFF FREQUENCY MODULATION (LPF)

LPF Mod MG/T.Ext 

LPF Mod EG2/Ext

PITCH

Bend Range 

Transpose

MODULATION GENERATOR (MG)

MG Key Sync 

MG Tempo Sync 

MG Base Note

MG Frequency 

MG Times 

MG Wave Form

ENVELOPE GENERATOR 1

EG1 Delay Time 

EG1 Attack Time 

EG1 Release Time

ENVELOPE GENERATOR 2

EG2 Hold Time 

EG2 Attack Time 

EG2 Decay Time 

EG2 Sustain Level 

EG2 Release Time

MIXER 1

Mixer 1 Level A 

Mixer 1 Level Â
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MIXER 2

Mixer 2 Level A 

Mixer 2 Level Â

EXTERNAL SIGNAL PROCESSOR

ESP Signal Level 

ESP Low Cut Freq 

ESP High Cut Freq 

ESP CV Adjust 

ESP Threshold

EG

Â MS-20EX äîáàâëåíû ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äëÿ EG 3, 4, 5 è 6:

• Attack time (relative)

• Decay & Slope time (relative)

• Sustain level (relative)

• Release time (relative)

LFO

Êðîìå ñòàíäàðòíûõ ïàðàìåòðîâ Tone Adjust äëÿ LFO, â MS-20EX äîáàâëåíû ñëåäóþùèå ðàçäåëüíûå
ðåãóëèðîâêè:

• LFO 1, 2, 3, 4 Waveform

• LFO 1, 2, 3, 4 Shape

• LFO 3 Speed (relative)

• LFO 3 Fade (relative)

• LFO 3 Delay (relative)

• LFOS Stop

• LFO 4 Speed (relative)

• LFO 4 Fade (relative)

• LFO 4 Delay (relative)

• LFO 4 Stop

MS�20EX: Команды меню страницы
Delete All Connections
Êîìàíäà óäàëÿåò âñå ñîåäèíåíèÿ ïàíåëè êîììóòàöèè è ïðèâîäèò åå â íà÷àëüíîå ñîñòîÿíèå.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          355



356 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  



EEEE XXXX iiii ::::     PPPP oooo llll yyyy ssss iiii xxxx EEEE XXXX

Обзор PolysixEX
PolysixEX ÿâëÿåòñÿ ïðîñòûì â ðàáîòå àíàëîãîâûì ñèíòåçàòîðîì ñ ìîùíûìè çâóêîâûìè âîçìîæíîñòÿìè. Îí
ïðåäîñòàâëÿåò ïîëèôîíèþ äî 172 ãîëîñîâ ñ áîëüøèì çàïàñîì äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ýôôåêòîâ. Ïðè ðàçðàáîòêå
PolysixEX, çà îñíîâó áûëè âçÿòû çâóêîâûå õàðàêòåðèñòèêè êëàññè÷åñêîãî èíñòðóìåíòà Korg Polysix (è ïëàã-
èíà Legacy Polysix), àäàïòèðîâàííûå ê OASYS. Ê íèì îòíîñÿòñÿ:

• Çàïàòåíòîâàííàÿ Korg òåõíîëîãèÿ CMT (Component Modeling Technology).

• Ïîëèôîíèÿ äî 172 ãîëîñîâ.

• Ãåíåðàòîð, ãåíåðàòîð ñóá-ãàðìîíèê è ðåçîíàíñíûé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò 4-ïîðÿäêà.

• Îòäåëüíûå ýôôåêòû õîðóñ/àíñàìáëü/ôåéçåð.

• Êëàññè÷åñêàÿ îãèáàþùàÿ ADSR, ïëþñ 2 äîïîëíèòåëüíûå ìíîãîñòàäèéíûå îãèáàþùèå.

• Êëàññè÷åñêèé “MG” LFO, 2 äîïîëíèòåëüíûõ LFO.

• Ïðîñòîé â èñïîëüçîâàíèè ïðåöèçèîííûé àðïåäæèàòîð.

• Ðàñøèðåííàÿ ìîäóëÿöèÿ AMS, 4 ìèêøåðà AMS.

• Äîñòóï êî âñåì ñòàíäàðòíûì ôóíêöèÿì ïðîãðàìì EXi, âêëþ÷àÿ Common LFO, Common Step Sequencer, Key
Track 1 è 2, KARMA, EQ, ýôôåêòû, à òàêæå íàñëîåíèå ñ äðóãèìè EXi (âêëþ÷àÿ ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå
äâóõ PolysixEX).
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Использование PolysixEX фиксированных ресурсов EXi
PolysixEX èñïîëüçóåò ôèêñèðîâàííûå ðåñóðñû EXi äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ âñòðîåííûõ ýôôåêòîâ. Äàæå ïðè
îòñóòñòâèè âçÿòûõ íîò, çàäåéñòâóåòñÿ ìàëàÿ òîëèêà âû÷èñëèòåëüíîé ìîùíîñòè.

Ïîýòîìó, â êîìáèíàöèè èëè ïåñíå ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî 16 ìîäóëåé PolysixEX îäíîâðåìåííî. Åñëè
èñïîëüçóþòñÿ äðóãèå EXi ñ ôèêñèðîâàííûìè ðåñóðñàìè, ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî PolysixEX áóäåò
ñîîòâåòñòâåííî óìåíüøàòüñÿ. Êîëè÷åñòâî êàæäîãî EXi â êàæäîé ïðîãðàììå áóäåò ñòðåìèòüñÿ ê ìàêñèìóìó;
íàïðèìåð, ïðîãðàììà ñ äâóìÿ PolysixEX áóäåò ñ÷èòàòü èìåííî äâà, à íå îäèí.

Неподдерживаемые параметры EXi Common
PolysixEX ïîääåðæèâàåò âñå ïàðàìåòðû EXi Common, çà èñêëþ÷åíèåì äâóõ îïöèé ðàñïðåäåëåíèÿ ãîëîñîâ: Poly
Legato è Mono Mode (Normal/Use Legato Offset).

Âñå îñòàëüíûå îïöèè ðàñïðåäåëåíèÿ ãîëîñîâ ïîëíîñòüþ ïîääåðæèâàþòñÿ, âêëþ÷àÿ Mono, Mono Legato, Unison,
è òàê äàëåå.

Объекты на экране
Область параметров
Äèñïëåé îòîáðàæàåò ýêðàííûå ðåãóëÿòîðû âñåõ
îñíîâíûõ ïàðàìåòðîâ PolysixEX. Çäåñü ìîæíî áûñòðî
è óäîáíî ðåäàêòèðîâàòü âñå ýòè ïàðàìåòðû. Âñå
ïàðàìåòðû îðèãèíàëüíîãî Polysix ðàçìåùåíû íà îäíîé
ñòðàíèöå OASYS.

Ýòèõ ðåãóëÿòîðîâ äîñòàòî÷íî, ÷òîáû
çàïðîãðàììèðîâàòü îðèãèíàëüíûé çâóê Polysix. Äëÿ
áîëåå óãëóáëåííîé íàñòðîéêè, PolysixEX ïðåäëàãàåò 2
äîïîëíèòåëüíûõ EG è LFO, 4 ìèêøåðà AMS, à òàêæå
äîñòóï ê ôóíêöèÿì ïðîãðàìì EXi: Common LFO,
Common Step Sequencer, Vector è ìîäóëÿöèè AMS.

Â íèæíåì ïðàâîì óãëó ýêðàíà âûñâå÷èâàåòñÿ
ðàñøèðåííàÿ èíôîðìàöèÿ î âûáðàííûõ ðåãóëÿòîðàõ
èëè êíîïêàõ, âêëþ÷àÿ èìÿ, ãðóïïó ïàðàìåòðà, åãî
çíà÷åíèå è íàçíà÷åíèÿ AMS.

Использование экранных параметров

Редакция регуляторов и скользящих переключателей
1. Êîñíèòåñü ðåãóëÿòîðà èëè ïåðåêëþ÷àòåëÿ.

Âîêðóã íåãî îòîáðàçèòñÿ æåëòûé êâàäðàò, îçíà÷àþùèé âûáîð äàííîãî ðåãóëÿòîðà. Îáëàñòü ïàðàìåòðà
îòîáðàçèò åãî èìÿ, òåêóùåå çíà÷åíèå è äðóãóþ èíôîðìàöèþ.

2. Îòðåäàêòèðóéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ëþáûì êîíòðîëëåðîì ââîäà äàííûõ: ñëàéäåðîì VALUE, êíîïêàìè
INC/DEC, êîëåñîì èëè öèôðîâûìè êíîïêàìè.

Â ïðîöåññå ðåäàêöèè çíà÷åíèÿ, ýêðàííûé ðåãóëÿòîð áóäåò ïåðåìåùàòüñÿ, è çíà÷åíèå â îáëàñòè ïàðàìåòðà
òàêæå áóäåò ìåíÿòüñÿ.

Редакция кнопок
1. Êîñíèòåñü êíîïêè äëÿ åå ïåðåêëþ÷åíèÿ â ïðîòèâîïîëîæíîå ñîñòîÿíèå.

Назначение модуляции AMS
Áîëüøèíñòâî ïàðàìåòðîâ ïîääåðæèâàþò ìîäóëÿöèþ ïîñðåäñòâîì AMS. Èñòî÷íèêè è èíòåíñèâíîñòè ìîãóò
ðåäàêòèðîâàòüñÿ â îáëàñòè ïàðàìåòðà:

1. Êîñíèòåñü ðåãóëÿòîðà èëè ïåðåêëþ÷àòåëÿ.

Åñëè ïàðàìåòð ïîääåðæèâàåò ìîäóëÿöèþ AMS, â îáëàñòè ïàðàìåòðà îòîáðàçÿòñÿ èñòî÷íèêè è
èíòåíñèâíîñòè AMS.

2. Îòðåäàêòèðóéòå óñòàíîâêè AMS â îáëàñòè ïàðàìåòðà.
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Ýêðàííûå ðåãóëÿòîðû è ïåðåêëþ÷àòåëè âñåãäà îòîáðàæàþò ñîõðàíåííûå äëÿ íèõ çíà÷åíèÿ. Óñòàíîâêè
Absolute Tone Adjust èçìåíÿþò ýòè çíà÷åíèÿ, ÷òî è îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàíå. Îäíàêî, ìîäóëÿöèÿ AMS íå
ìåíÿåò ñîõðàíåííûõ çíà÷åíèé, ïîýòîìó ðåçóëüòàò âîçäåéñòâèÿ AMS íà ýêðàíå íå îòîáðàæàåòñÿ.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî èíîãäà AMS ìîæåò ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòðû çà ïðåäåëàìè äèàïàçîíà èõ ñîõðàíåííûõ
çíà÷åíèé.

Poly, Unison, Chord и Hold
Îðèãèíàëüíûé Polysix èìååò òðè êíîïêè äëÿ âûáîðà ðàçëè÷íûõ îïöèé ðàñïðåäåëåíèÿ ãîëîñîâ, âêëþ÷àÿ POLY,
UNISON (ìîíî), CHORD è HOLD. Â ðàìêàõ OASYS, âñå ýòè ôóíêöèè (è ìíîãèå äðóãèå) äîñòóïíû íà ñòðàíèöå
Program Basic.

EXi Program P0: Play
0>1: Main

Ýòî — ãëàâíàÿ ñòðàíèöà ðåæèìà ïðîãðàììû äëÿ ïðîãðàìì EXi. Åå îïèñàíèå è ôóíêöèè ïðèâåäåíû â ðàçäåëå
“Ðåæèì ïðîãðàììû EXi, EXi Program P0: Play”. Çäåñü ïðèâåäåíà òîëüêî ñïåöèàëèçèðîâàííàÿ äëÿ äàííîãî EXi
èíôîðìàöèÿ.

0 — 1b: Обзор и переходы
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ íàèáîëåå âàæíûå ïàðàìåòðû ïðîãðàìì äâóõ èíñòðóìåíòîâ EXi. Íàæàòèåì íà ïîëÿ
ïàðàìåòðîâ ìîæíî ïåðåõîäèòü íà ñòðàíèöû ðåäàêöèè ýòèõ ïàðàìåòðîâ. Êîíêðåòíûå ïàðàìåòðû çàâèñÿò îò
âûáðàííîãî EXi. Íèæå îïèñàíû ñïåöèôè÷åñêèå äëÿ PolysixEX ïàðàìåòðû.

Ðèñóíêè äàþò âîçìîæíîñòü áûñòðî ïðîâåðèòü âñå óñòàíîâêè â öåëîì èëè ïåðåéòè ê ëþáîìó îòîáðàæàåìîìó
ïàðàìåòðó. Ïðîñòî êîñíèòåñü íóæíîé ñåêöèè, è äèñïëåé ïåðåéäåò ê ñòðàíèöå, ñîäåðæàùåé åå ïàðàìåòðû.
Íàïðèìåð, ïðè êàñàíèè ñåêöèè ôèëüòðîâ, âû ïåðåéäåòå íà ñòðàíèöó Oscillator and Filter.

Íà äàííóþ ñòðàíèöó ìîæíî âåðíóòüñÿ ïîñëåäîâàòåëüíûìè íàæàòèÿìè êíîïêè EXIT.

VCO/VCF/EG/MG
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ îñíîâíûå ïàðàìåòðû ãåíåðàòîðà, ôèëüòðà, îãèáàþùåé è ãåíåðàòîðà ìîäóëÿöèè.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ãëàâíóþ ñòðàíèöó PolysixEX.

Arpeggiator
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà. 

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Modulation & Arpeggiator.
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EG и LFO

Ãðàôèêè EG 2, 3

Îòîáðàæàþò ôîðìû äâóõ ìíîãîñòàäèéíûõ EG. 

Íàæàòèå ëþáîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó ðåäàêöèè.

Ãðàôèêè LFO 1, 2

Îòîáðàæàþò ôîðìû äâóõ LFO. 

Íàæàòèå ëþáîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó ðåäàêöèè.

Key Zone

Key Zone

Èíäèöèðóåò çîíû êëàâèàòóðû äëÿ EXi 1 è EXi 2. Òàêæå îòîáðàæàåòñÿ ðåãèîí 76- èëè 88-íîòíîé êëàâèàòóðû.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Program Basic.

Common
Â ïðàâîé ñòîðîíå ýêðàíà îòîáðàæàþòñÿ íàèáîëåå âàæíûå îáùèå ïàðàìåòðû, èñïîëüçóþùèåñÿ îáîèìè EXi â
ïðîãðàììå. Ýòè ïàðàìåòðû âñåãäà îäèíàêîâû, âíå çàâèñèìîñòè îò èñïîëüçóåìîãî EXi.

Common Voice Assign Mode

Îòîáðàæàåò ðåæèì íàçíà÷åíèÿ ãîëîñîâ ïðîãðàììû — POLY èëè MONO.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Program Basic.

Common Step Sequencer

Îòîáðàæàåò îáùèé ïîøàãîâûé ñåêâåíñîð.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Common Step Sequencer.

Common LFO Graphic

Îòîáðàæàåò ôîðìó âîëíû Common LFO. 

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Common LFO.

3 Band EQ Graphic

Îòîáðàæàåò òðåõïîëîñíûé ýêâàëàéçåð ñ ïàðàìåòðè÷åñêîé ñåðåäèíîé.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó EQ.

IPX, MFX/TFX

Íàæàòèå îáëàñòè IFX ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó IFX Routing.

Íàæàòèå îáëàñòè MFX/TFX ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó MFX Routing.

KARMA GE Name

Îòîáðàæàåò èìÿ âûáðàííîãî KARMA GE.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó GE Setup/Key Zones.
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Program P4: Main
4 — 1: Main

4 — 1a: VCO

VIBRATO INT [0.00... 10.00]

Ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà “ââåðõ” îò öåíòðà, îò ñåáÿ, ãåíåðèðóåò êîíòðîëëåð JS+Y (MIDI CC#1). Â PolysixEX,
JS+Y îáû÷íî óïðàâëÿåò âèáðàòî — óðîâíåì ìîäóëÿöèè âûñîòû VCO îò MG.

VIBRATO INT óïðàâëÿåò èíòåíñèâíîñòüþ ýòîé ìîäóëÿöèè â ïðåäåëàõ ±2 ïîëóòîíîâ. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ýòîé
ìîäóëÿöèè, óñòàíîâèòå çíà÷åíèå 0.00.

Äàííûé ïàðàìåòð îïòèìèçèðîâàí ïîä íåáîëüøîé óðîâåíü ìîäóëÿöèè âûñîòû òîíà. Äëÿ áîëåå ãëóáîêîãî
ýôôåêòà óñòàíîâèòå MG MODE â VCO è óñòàíîâèòå óðîâåíü ðåãóëÿòîðîì MG LEVEL.

Àëüòåðíàòèâíî, ìîæíî ìîäóëèðîâàòü TRANSPOSE èëè TUNE ÷åðåç AMS.

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåòñÿ êîíòðîëëåðîì MIDI CC#77.

OCTAVE [16’, 8’, 4’]

Ïåðåêëþ÷àåò îêòàâû.

WAVEFORM [SAW, PW, PWM]

Îïðåäåëÿåò ôîðìó âîëíû ãåíåðàòîðà VCO.

SAW (ïèëîîáðàçíàÿ) äàåò òðàäèöèîííûé æóææàùèé çâóê àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðîâ.

PW (ïðÿìîóãîëüíàÿ/èìïóëüñíàÿ) èìååò ïåðåìåííóþ ôîðìó, òåìáð êîòîðîé çàâèñèò îò ïàðàìåòðà “PW/PWM”,
îïèñàííîãî äàëåå.

PWM àíàëîãè÷íî PW, íî äëÿ ìîäóëÿöèè ôîðìû âîëíû èñïîëüçóåò îòäåëüíûé LFO. Ñêîðîñòü LFO óïðàâëÿåòñÿ
ïàðàìåòðîì “PWM SPEED”, îïèñàííûì äàëåå. Óñòàíîâêà PW/PWM îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíóþ øèðèíó.

PW/PWM [0.00...10.00] 

Îïðåäåëÿåò ôîðìó âîëíû ïðè âûáîðå äëÿ “WAVEFORM” çíà÷åíèÿ PW. Îïðåäåëÿåò øèðèíó èìïóëüñà âîëíû
ïðè âûáîðå äëÿ “WAVEFORM” çíà÷åíèÿ PWM. Åñëè PW/PWM óñòàíîâèòü â 0.00, LFO íå ïðîèçâîäèò ýôôåêòà.
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4–1c

4–1b

4–1d

4–1e

4–1f

4–1g

4–1h

4–1i

4–1 Êîìàíäû ìåíþ



Ширина импульса

Èìïóëüñíûå âîëíû èìåþò ïðÿìîóãîëüíóþ ôîðìó.
Ïàðàìåòð PW óñòàíàâëèâàåò â ïðîöåíòàõ äëèòåëüíîñòü
ïðåáûâàíèÿ ñèãíàëà â “âåðõíåì” ïîëîæåíèè, êàê
ïîêàçàíî íà ðèñóíêå. Øèðèíà èìïóëüñà óïðàâëÿåò
òåìáðîì ãåíåðàòîðà. Çíà÷åíèå 10.00 äàåò îòñóòñòâèå
çâóêà.

Äëÿ ìîäóëÿöèè øèðèíû èìïóëüñà ìîæíî èñïîëüçîâàòü AMS èëè îòäåëüíûé PWM LFO. Ïðè èñïîëüçîâàíèè
AMS, èñïîëüçóéòå òðåóãîëüíûé LFO ñðåäíåé ñêîðîñòè èëè êà÷àþùóþñÿ EG.

PWM SPEED [0.00...10.00] 

Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè øèðèíû èìïóëüñà îò îòäåëüíîãî LFO ïðè âûáîðå äëÿ “WAVEFORM” çíà÷åíèÿ
PWM.

PWM LFO ðàñïðåäåëÿåòñÿ ìåæäó âñåìè ãîëîñàìè PolysixEX, àíàëîãè÷íî Common LFO.

Äëÿ óâåëè÷åíèÿ ãèáêîñòè PWM, âêëþ÷àÿ ìîäóëÿöèþ êàæäîãî ãîëîñà, ìîæíî ñ ïîìîùüþ AMS íàïðÿìóþ
ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòð PW/PWM.

SUBOSC [OFF, 1OCT, 2OCT]

Îïðåäåëÿåò îêòàâó ãåíåðàòîðà ñóá-ãàðìîíèê.

2OCT: ñóá-ãåíåðàòîð çâó÷èò íà 2 îêòàâû íèæå îñíîâíîãî ãåíåðàòîðà.

1OCT: ñóá-ãåíåðàòîð çâó÷èò íà 1 îêòàâó íèæå îñíîâíîãî ãåíåðàòîðà.

OFF: ñóá-ãåíåðàòîð îòêëþ÷åí.

4 — 1 b: MG (Modulation Generator)
MG ðàñïðåäåëÿåòñÿ ìåæäó âñåìè ãîëîñàìè PolysixEX, àíàëîãè÷íî Common LFO. Äëÿ ìîäóëÿöèè îòäåëüíûõ
ãîëîñîâ, èñïîëüçóéòå LFO 1, 2.

MG äîñòóïåí â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS â ðàìêàõ PolysixEX â äâóõ âèäàõ: îáû÷íûé ñèãíàë MG, è MG ñ
çàäåðæêîé.

TEMPO SYNC [ON, OFF]

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ êîñíèòåñü îáëàñòè òåêñòà/èíäèêàòîðà.

On (èíäèêàòîð ãîðèò): Åñëè TEMPO SYNC âêëþ÷åíî, MG áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ òåìïîì ñèñòåìû,
îïðåäåëåííûì ðåãóëÿòîðîì Tempo èëè MIDI Clock. Ñêîðîñòü MG îïðåäåëÿåòñÿ ñîâîêóïíîñòüþ ïàðàìåòðîâ
BASE NOTE è FREQUENCY/TIMES.

Off (èíäèêàòîð íå ãîðèò): Åñëè TEMPO SYNC âûêëþ÷åíî, ñêîðîñòü MG îïðåäåëÿåòñÿ ðåãóëÿòîðîì FREQUEN-
CY/TIMES, à óñòàíîâêà BASE NOTE íå ýôôåêòèâíà.

Äàííûé ïàðàìåòð íå ìîäóëèðóåòñÿ ÷åðåç AMS.

KEY SYNC [ON, OFF]

Ïðè óñòàíîâêå ON, ôàçà MG áóäåò ñáðàñûâàòüñÿ ïðè êàæäîì ïåðâîì âçÿòèè íîòû êàæäîé ôðàçû ëåãàòî.
Îñòàëüíûå íîòû ëåãàòî èëè àêêîðäà ôàçó íå ñáðàñûâàþò.

Äàííûé ïàðàìåòð íå ìîäóëèðóåòñÿ ÷åðåç AMS.

BASE NOTE [1/1...1/32]

Ïðè óñòàíîâêå TEMPO SYNC â ON, îäèí öèêë MG áóäåò ðàâåí çíà÷åíèþ íîòû, âûáðàííîìó äëÿ BASE NOTE
(ïðè ñèíõðîííîì òåìïå) è óìíîæåííîìó íà ïàðàìåòð TIMES, îïðåäåëåííîìó ðåãóëÿòîðîì
FREQUENCY/TIMES. Ïðè óñòàíîâêå TEMPO SYNC â OFF, äàííûé ïàðàìåòð íåýôôåêòèâåí.

Äàííûé ïàðàìåòð íå ìîäóëèðóåòñÿ ÷åðåç AMS.

FREQUENCY/TIMES [0.00...10.00/16...1]

Ïðè óñòàíîâêå TEMPO SYNC â ON, äàííàÿ óñòàíîâêà îïðåäåëÿåò öèêë MG â ñîâîêóïíîñòè ñ BASE NOTE.
Íàïðèìåð, åñëè BASE NOTE ðàâíî 1/16, è Times óñòàíîâëåíî â 3, öèêë MG áóäåò ðàâåí 1/8 ñ òî÷êîé. ×åì
âûøå çíà÷åíèÿ, òåì áîëüøå ñêîðîñòü MG. Ïðè óñòàíîâêå TEMPO SYNC â OFF, îíà îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó MG.
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DELAY [0.00...10.00]

Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè îò âçÿòèÿ íîòû äî ñòàðòà MG.

Ýòî äåéñòâóåò òîëüêî íà ìàðøðóòèçàöèþ, âûáðàííóþ ïàðàìåòðîì MODE, äàëåå; VIBRATO âñåãäà èñïîëüçóåò
íåçàäåðæàííûé ñèãíàë MG.

LEVEL [0.00...10.00]

Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó âîçäåéñòâèÿ MG.

MODE [VGA, VCF, VCO]

Âûáèðàåò îáúåêò ìîäóëÿöèè MG: àìïëèòóäó (VCA), ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà (VCF) èëè âûñîòó òîíà (VCO).

4 — 1c: VCF

CUTOFF [0.00...10.00] 

Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò 24dB.

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåòñÿ êîíòðîëëåðîì MIDI CC#74.

RESONANCE [0.00...10.00] 

Äîáàâëÿåò óñèëåíèå âáëèçè ÷àñòîòû ñðåçà. Ïðè áëèçêèõ ê ìàêñèìàëüíîìó ïîëîæåíèÿõ äàííîãî ðåãóëÿòîðà,
ôèëüòð ñàìîâîçáóæäàåòñÿ.

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåòñÿ êîíòðîëëåðîì MIDI CC#7.

EG INTENSITY [-5.00...+5.00] 

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå, ñ êîòîðûìè EG ìîäóëèðóåò ÷àñòîòó ñðåçà.

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåòñÿ êîíòðîëëåðîì MIDI CC#79.

KBD TRACK [0.0...150.0] 

Îïðåäåëÿåò èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ñðåçà ñîãëàñíî âûñîòå íîòû ñ öåíòðîì â C3. Ïðè óñòàíîâêå 100, èçìåíåíèå
÷àñòîòû ñðåçà ïðîïîðöèîíàëüíî èçìåíåíèþ âûñîòû.

Â îòëè÷èå îò äðóãèõ EXi, òðåêèíã êëàâèàòóðû PolysixEX íå âêëþ÷àåò â ñåáÿ ýôôåêò ñäâèãà âûñîòû òîíà,
ïîñêîëüêó ýòî íàáëþäàëîñü è â îðèãèíàëüíîì ñèíòåçàòîðå. Ïðè íåîáõîäèìîñòè, òàêîé ýôôåêò ìîæíî
ñîçäàòü èñïîëüçîâàíèåì JS X â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS äëÿ VCF CUTOFF.

4 — 1d: EG

ATTACK [0.00...10.00]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò âçÿòèÿ íîòû äî äîñòèæåíèÿ óðîâíÿ
àòàêè.

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåòñÿ êîíòðîëëåðîì MIDI CC#73.

DECAY [0.00...10.00]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò äîñòèæåíèÿ óðîâíÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ
óðîâíÿ ñóñòåéíà.

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåòñÿ êîíòðîëëåðîì MIDI CC#75.

SUSTAIN [0.00...10.00]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñóñòåéíà. EG áóäåò îñòàâàòüñÿ íà ýòîì óðîâíå äî ñíÿòèÿ çàïóñêà (îòïóñêàíèå íîòû). 

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåòñÿ êîíòðîëëåðîì MIDI CC#70.

RELEASE [0.00...10.00]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò ñíÿòèÿ íîòû äî äîñòèæåíèÿ íóëåâîãî óðîâíÿ.

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåòñÿ êîíòðîëëåðîì MIDI CC#72.
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Использование раздельных EG для VCF и VCA

Â îòëè÷èå îò îðèãèíàëüíîãî Polysix, PolysixEX ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ðàçäåëüíûå EG äëÿ VCF è VCA. Äëÿ
ýòîãî:

1. Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü VCA MODE â EG.

2. Óñòàíîâèòå VCF EG INTENSITY â 0.00.

3. Âûáåðèòå ïàðàìåòð CUTOFF.

4. Â îáëàñòè ïàðàìåòðà äëÿ CUTOFF, âûáåðèòå EG2 â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS.

5. Óñòàíîâèòå íåîáõîäèìóþ AMS Intensity.

Òåïåðü, îðèãèíàëüíàÿ EG áóäåò óïðàâëÿòü VCA, à EG2 áóäåò óïðàâëÿòü VCF.

4 — 1e: VCA
VCA, òî åñòü óñèëèòåëü, óïðàâëÿåìûé íàïðÿæåíèåì, ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü àíàëîãîâîãî ñèíòåçàòîðà.

MODE [EG, Gate]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê, ïðîèçâîäÿùåé âðåìåííûå èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè.

EG: ãðîìêîñòü óïðàâëÿåòñÿ îãèáàþùåé ADSR.

Äëÿ ìîäóëÿöèè ãëàâíîãî ïàðàìåòðà VOLUME ÷åðåç AMS, òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü EG 2 èëè 3.

Gate: ãðîìêîñòü ñòàíîâèòñÿ ìàêñèìàëüíîé ïðè âçÿòèè íîòû è ïàäàåò äî íóëÿ ïðè ñíÿòèè íîòû.

ATTENUATOR [-20.0...+20.0dB]

Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ñ øàãîì â 0.1 äÁ. Ýòîò ïàðàìåòð íå ñâÿçàí ñ ðåãóëÿòîðîì VOLUME, äàëåå.

Òàêæå, â îòëè÷èå îò VOLUME, ATTENUATOR âîçäåéñòâóåò íà êàæäûé ãîëîñ îòäåëüíî, è åãî ìîæíî
ìîäóëèðîâàòü ãîëîñîâûìè èñòî÷íèêàìè AMS, òèïà EG, LFO 1 è 2, òðåêèíãà êëàâèàòóðû è òàê äàëåå.

4 — 1f: OUTPUT

PAN [Random, L001...C064...R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó íà âûõîäå PolysixEX, â ñàìîì êîíöå òðàêòà ñèãíàëà. Óñòàíîâêà L001 ïåðåìåùàåò çâóê â
êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå, C064 — â öåíòð, R127 — â êðàéíåå ïðàâîå ïîëîæåíèå.

Çíà÷åíèå Random óñòàíàâëèâàåò ñëó÷àéíîå ïîëîæåíèå êàæäîé âçÿòîé íîòû.

Äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Pan ðåãóëÿòîðàìè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ:

1. Íàæìèòå êíîïêó Timbre/Track ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

2. Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü MIXER KNOBS â INDIVIDUAL PAN.

3. Ðåãóëÿòîðîì 1 óñòàíîâèòå ïàíîðàìó äëÿ EXi 1, à ðåãóëÿòîðîì 2 — äëÿ EXi 2.

Ïàíîðàìîé ïðîãðàììû ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé CC#10. Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ CC#10
ñî çíà÷åíèÿìè 0 èëè 1 ïàíîðàìà ñäâèãàåòñÿ â êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå. Åñëè çíà÷åíèå ýòîãî MIDI-ñîîáùåíèÿ
ðàâíî 64, òî ïîçèöèÿ ñòåðåî ïîëÿ îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì Pan. Çíà÷åíèþ 127 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåå
ïðàâîå ïîëîæåíèå. 

Çíà÷åíèå Random ìîæíî óñòàíîâèòü òîëüêî íà ýêðàíå (íå îò AMS, MIDI èëè íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ).

Èìåéòå â âèäó, ÷òî ýòî — ïàíîðàìà ïîñëå ýôôåêòîâ, â òî âðåìÿ êàê Unison Stereo Spread ðàñïîëîæåíî äî
ýôôåêòîâ:

Ïàíîðàìà ñ ïîìîùüþ Unison Stereo Spread -> ýôôåêòû PolysixEX (ñòåðåî) -> ðåãóëÿòîð PAN (ñòåðåî
âõîä/âûõîä)

Â PolysixEX, ïàðàìåòð PAN âîçäåéñòâóåò ñðàçó íà âñå ãîëîñà, ñîîòâåòñòâåííî åãî íåëüçÿ ìîäóëèðîâàòü
ãîëîñîâûìè èñòî÷íèêàìè AMS, òèïà EG èëè LFO 1 è 2.

VOLUME [0.00...10.00]

Îïðåäåëÿåò âûõîäíîé óðîâåíü. Îí âîçäåéñòâóåò ñðàçó íà âñå ãîëîñà, ñîîòâåòñòâåííî åãî íåëüçÿ ìîäóëèðîâàòü
ãîëîñîâûìè èñòî÷íèêàìè AMS, òèïà EG èëè LFO 1 è 2.

Äëÿ ðàçäåëüíî ìîäóëÿöèè ãîëîñîâ èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð ATTENUATOR.
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4 — 1g: PITCH

BEND RANGE [0.00...12.00]

Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí ñäâèãà âûñîòû òîíà â ïîëóòîíàõ è öåíòàõ ïðè îïåðèðîâàíèè êîíòðîëëåðîì JS X. Äëÿ
óïðàâëåíèÿ âûñîòîé òîíà îò äðóãîãî èñòî÷íèêà AMS, ìîäóëèðóåòñÿ ïàðàìåòð TRANSPOSE, ïîñêîëüêó BEND
RANGE íå ìîäóëèðóåòñÿ îò AMS.

TRANSPOSE [-24.00...+24.00]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó â åäèíèöàõ ïîëóòîíîâ è öåíòîâ. Äèàïàçîí èçìåíåíèÿ ðàâåí ±2 îêòàâû.

Ïàðàìåòð ìîæåò ìîäóëèðîâàòüñÿ îò AMS.

TUNE [–5.00...+5.00] 

Îïðåäåëÿåò âûñîòó ãåíåðàòîðà ñ øàãîì â 1/5 öåíòà. Äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè ðàâåí ±1 öåíò.

4 — 1h: EFFECTS

MODE [OFF, CHORUS, PHASE, ENSEMBLE] 

Ïåðåêëþ÷àåò òèï ýôôåêòà. Äîñòóïåí âûáîð: õîðóñ, ôåéçåð è àíñàìáëü.

SPREAD [0.00...10.00] 

Îïðåäåëÿåò øèðèíó ïàíîðàìèðîâàíèÿ ýôôåêòà.

SPEED/INTENSITY [0.00...10.00] 

Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü è èíòåíñèâíîñòü ýôôåêòà. 

Ïðè óñòàíîâêå MODE â Chorus èëè Phase, äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü. Ïðè âûáîðå Ensemble,
äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó.

4 — 1i: Область параметра
Ïðè êàñàíèè ðåãóëÿòîðà, âîêðóã íåãî îòîáðàæàåòñÿ æåëòûé êâàäðàò, îòîáðàæàþùèé âûáîð äàííîãî
ðåãóëÿòîðà. Â ýòîé îáëàñòè îòîáðàæàþòñÿ ïîäðîáíîñòè î âûáðàííîì ðåãóëÿòîðå, âêëþ÷àÿ ãðóïïó è èìÿ
ïàðàìåòðà, åãî çíà÷åíèå è íàçíà÷åíèÿ AMS.

Параметры и AMS

Ïàðàìåòð BEND RANGE íå ìîäóëèðóåòñÿ ÷åðåç AMS. Ðåãóëÿòîð PAN è ðÿä ïåðåêëþ÷àòåëåé èìåþò òîëüêî
îäèí èñòî÷íèê AMS. Îñòàëüíûå ïàðàìåòðû ýòîé ñòðàíèöû ìîãóò ìîäóëèðîâàòüñÿ äâóìÿ èñòî÷íèêàìè AMS,
êàê îïèñàíî íèæå.

(Ãðóïïà ïàðàìåòðîâ)

Îïèñûâàåò ãðóïïó ïàðàìåòðîâ, òèïà VCO.

(Èìÿ ïàðàìåòðà) [çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Îòîáðàæàåò èìÿ è ðåàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. Ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ëþáûìè
ñòàíäàðòíûìè ñïîñîáàìè.

Регуляторы

AMS [Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè âûáðàííîãî ïàðàìåòðà.

Intensity [çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì ìîäóëÿöèè AMS. Äëÿ óíèïîëÿðíûõ ïàðàìåòðîâ, äèàïàçîí ìîäóëÿöèè
ñîâïàäàåò ñ äèàïàçîíîì ñàìîãî ïàðàìåòðà êàê â ïîëîæèòåëüíîì, òàê è â îòðèöàòåëüíîì íàïðàâëåíèÿõ.
Íàïðèìåð, åñëè äèàïàçîí ïàðàìåòðà ðàâåí 0.00...10.00, äèàïàçîí Intensity áóäåò ðàâåí -10.00...+10.00.

Äëÿ áèïîëÿðíûõ ïàðàìåòðîâ, âêëþ÷àÿ FILTER EG INTENSITY, VCA ATTENUATOR, TRANSPOSE è TUNE,
äèàïàçîí ìîäóëÿöèè óäâàèâàåò äèàïàçîí ñàìîãî ïàðàìåòðà. Íàïðèìåð, åñëè äèàïàçîí ïàðàìåòðà ðàâåí -
24.00...+24.00, äèàïàçîí Intensity áóäåò ðàâåí -48.00...+48.00. Ýòî ïîçâîëÿåò ïðîèçâåñòè ïîëíóþ ìîäóëÿöèþ
ïàðàìåòðà, íåçàâèñèìî îò íà÷àëüíîé óñòàíîâêè.
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Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü AMS äëÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ çà ïðåäåëàìè èõ îðèãèíàëüíîãî
äèàïàçîíà â áîëåå øèðîêîì ñïåêòðå çíà÷åíèé.

Int Mod [Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà AMS Intensity îò äðóãîãî èñòî÷íèêà AMS.

Intensity [çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì Intensity Mod. Ðåçóëüòàò ñóììèðóåòñÿ ñ îñíîâíûì ïàðàìåòðîì AMS
Intensity äëÿ ïîëó÷åíèÿ îêîí÷àòåëüíîãî çíà÷åíèÿ ìîäóëÿöèè.

Регулятор Pan и переключатели
Ðåãóëÿòîð PAN è ïåðåêëþ÷àòåëè OCTAVE, WAVEFORM, SUB OSC, VCA MODE, MG MODE è EFFECTS MODE
ìîãóò ìîäóëèðîâàòüñÿ î îäíîãî èñòî÷íèêà AMS.

Ïàðàìåòðû TEMPO SYNC, KEY SYNC è BASE NOTE íå ìîäóëèðóþòñÿ.

AMS [Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè âûáðàííîãî ïàðàìåòðà.

Intensity [çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì ìîäóëÿöèè AMS. Äèàïàçîí ìîäóëÿöèè ñîâïàäàåò ñ äèàïàçîíîì ñàìîãî
ïàðàìåòðà êàê â ïîëîæèòåëüíîì, òàê è â îòðèöàòåëüíîì íàïðàâëåíèÿõ.

4>1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

Program P5: Modulation & Arpeggiator
5 — 1: Modulation & Arpeggiator
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5–1a

5–1 Êîìàíäû ìåíþ

5–1c

5–1b
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5 — 1a: EXTERNAL MODULATION
Äàííàÿ ñåêöèÿ ïîçâîëÿåò îäíîâðåìåííî íàçíà÷èòü ìîäóëÿöèþ íà íåñêîëüêî ïàðàìåòðîâ ñ ïîìîùüþ ëþáîãî
èñòî÷íèêà AMS. áîëüøèíñòâî ïàðàìåòðîâ òàêæå èìåþò îòäåëüíóþ ìîäóëÿöèþ AMS, äîñòóïíóþ â îáëàñòè
ïàðàìåòðà.

Source 1

SOURCE 1 [Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, âûáðàííûé çäåñü, âîçäåéñòâóåò íà ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû.

VCO PULSE WIDTH [-10.00...+ 10.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà ãåíåðàòîðà (VCO) PW/PWM.

VCF CUTOFF [-10.00...+ 10.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà ôèëüòðà (VCF) CUTOFF.

VCA GAIN [-10.00...+ 10.00] 

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè óñèëèòåëÿ (VCA).

MG LEVEL [-10.00...+ 10.00] 

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà MG (Modulation Generator) LEVEL.

Source 2
Ïîçâîëÿåò íàçíà÷èòü âòîðîé èñòî÷íèê AMS íà òå æå ïàðàìåòðû, ÷òî è “Source 1”, âûøå.

5 — 1b: ARPEGGIATOR

ON/OFF [ON, OFF]

Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò àðïåäæèàòîð.

KEY SYNC [ON, OFF]

Ïðè óñòàíîâêå ON, àðïåäæèàòîð áóäåò ñáðàñûâàòüñÿ ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû.

Äàííûé ïàðàìåòð íå ìîäóëèðóåòñÿ.

TEMPO SYNC [ON, OFF]

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ êîñíèòåñü îáëàñòè òåêñòà/èíäèêàòîðà.

On (èíäèêàòîð ãîðèò): Åñëè TEMPO SYNC âêëþ÷åíî, àðïåäæèàòîð áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ òåìïîì
ñèñòåìû, îïðåäåëåííûì ðåãóëÿòîðîì Tempo èëè MIDI Clock. Ñêîðîñòü àðïåäæèàòîðà îïðåäåëÿåòñÿ
ñîâîêóïíîñòüþ ïàðàìåòðîâ BASE NOTE è SPEED/TIMES.

Off (èíäèêàòîð íå ãîðèò): Åñëè TEMPO SYNC âûêëþ÷åíî, ñêîðîñòü àðïåäæèàòîðà îïðåäåëÿåòñÿ ðåãóëÿòîðîì
SPEED/TIMES, à óñòàíîâêà BASE NOTE íå ýôôåêòèâíà.

Äàííûé ïàðàìåòð íå ìîäóëèðóåòñÿ ÷åðåç AMS.

BASE NOTE [1/1...1/32]

Ïðè óñòàíîâêå TEMPO SYNC â ON, îäèí öèêë àðïåäæèàòîðà áóäåò ðàâåí çíà÷åíèþ íîòû, âûáðàííîìó äëÿ
BASE NOTE (ïðè ñèíõðîííîì òåìïå) è óìíîæåííîìó íà ïàðàìåòð TIMES, îïðåäåëåííîìó ðåãóëÿòîðîì
SPEED/TIMES.

Ïðè óñòàíîâêå TEMPO SYNC â OFF, äàííûé ïàðàìåòð íåýôôåêòèâåí.

Äàííûé ïàðàìåòð íå ìîäóëèðóåòñÿ ÷åðåç AMS.

SPEED/TIMES [0...10/1...16] 

Ïðè óñòàíîâêå TEMPO SYNC â ON, äàííàÿ óñòàíîâêà îïðåäåëÿåò öèêë àðïåäæèàòîðà â ñîâîêóïíîñòè ñ BASE
NOTE. Íàïðèìåð, åñëè BASE NOTE ðàâíî 1/16, è Times óñòàíîâëåíî â 3, öèêë àðïåäæèàòîðà áóäåò ðàâåí 1/8 ñ
òî÷êîé. ×åì âûøå çíà÷åíèÿ, òåì áîëüøå ñêîðîñòü àðïåäæèàòîðà.

Ïðè óñòàíîâêå TEMPO SYNC â OFF, îíà îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü àðïåäæèàòîðà.
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RANGE [FULL, 2OCT, 1OCT] 

Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà. FULL âîñïðîèçâîäèò ïàòòåðí áîëåå 6
îêòàâ.

MODE [UP, DOWN, UP/DOWN]

Îïðåäåëÿåò àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí.

LATCH [ON, OFF] 

Îïðåäåëÿåò ïðîäîëæåíèå/ïðåêðàùåíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèàòîðà ïîñëå ñíÿòèÿ íîòû.

5 — 1c: ANALOG

ANALOG [0.00...10.00]

Óïðàâëÿåò âåëè÷èíîé ñëó÷àéíîãî âîçäåéñòâèÿ íà âûñîòó ãåíåðàòîðà è ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà ïðè êàæäîì
âçÿòèè íîòû.

Äàííûé ïàðàìåòð íå ìîäóëèðóåòñÿ.

5 — 1d: Область параметра
Ïðè êàñàíèè ðåãóëÿòîðà, âîêðóã íåãî îòîáðàæàåòñÿ æåëòûé êâàäðàò, îòîáðàæàþùèé âûáîð äàííîãî
ðåãóëÿòîðà.

Â ýòîé îáëàñòè îòîáðàæàþòñÿ ïîäðîáíîñòè î âûáðàííîì ðåãóëÿòîðå, âêëþ÷àÿ ãðóïïó è èìÿ ïàðàìåòðà, åãî
çíà÷åíèå è íàçíà÷åíèÿ AMS.

Параметры и AMS

Òîëüêî ïàðàìåòðû ñåêöèè ARPEGGIATOR ìîãóò ìîäóëèðîâàòüñÿ ÷åðåç AMS. Ðåãóëÿòîðû EXTERNAL MODU-
LATION è ANALOG, ïàðàìåòð BASE NOTE, à òàêæå êíîïêè TEMPO SYNC è KEY SYNC íå ìîäóëèðóþòñÿ. 

Èìåéòå â âèäó, ÷òî àðïåäæèàòîð âîçäåéñòâóåò îäíîâðåìåííî íà âñå ãîëîñà, ñîîòâåòñòâåííî åãî íåëüçÿ
ìîäóëèðîâàòü ãîëîñîâûìè èñòî÷íèêàìè AMS, òèïà EG èëè LFO 1 è 2.

(Ãðóïïà ïàðàìåòðîâ)

Îïèñûâàåò ãðóïïó ïàðàìåòðîâ, òèïà ARPEGGIATOR 

(Èìÿ ïàðàìåòðà) [çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Îòîáðàæàåò èìÿ è ðåàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. Ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ëþáûìè
ñòàíäàðòíûìè ñïîñîáàìè.

Регулятор SPEED/TIMES

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè âûáðàííîãî ïàðàìåòðà.

Intensity [çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì ìîäóëÿöèè AMS. Äèàïàçîí ìîäóëÿöèè ñîâïàäàåò ñ äèàïàçîíîì ñàìîãî
ïàðàìåòðà êàê â ïîëîæèòåëüíîì, òàê è â îòðèöàòåëüíîì íàïðàâëåíèÿõ. Íàïðèìåð, åñëè äèàïàçîí ïàðàìåòðà
ðàâåí 0.00...10.00, äèàïàçîí Intensity áóäåò ðàâåí -10.00...+10.00.

Int Mod [Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà AMS Intensity îò äðóãîãî èñòî÷íèêà AMS.

Intensity [çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì Intensity Mod. Ðåçóëüòàò ñóììèðóåòñÿ ñ îñíîâíûì ïàðàìåòðîì AMS
Intensity äëÿ ïîëó÷åíèÿ îêîí÷àòåëüíîãî çíà÷åíèÿ ìîäóëÿöèè.

368 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  



Многопозиционные переключатели
Ïàðàìåòðû ïåðåêëþ÷àòåëåé, òèïà RANGE è MODE, èìåþò òîëüêî îäèí èñòî÷íèê AMS.

AMS [Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè âûáðàííîãî ïàðàìåòðà.

Intensity [çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì ìîäóëÿöèè AMS. Äèàïàçîí ìîäóëÿöèè ñîâïàäàåò ñ äèàïàçîíîì ñàìîãî
ïàðàìåòðà êàê â ïîëîæèòåëüíîì, òàê è â îòðèöàòåëüíîì íàïðàâëåíèÿõ.

Двухпозиционные кнопки
Ïàðàìåòðû êíîïîê, òèïà ARPEGGIATOR ON/OFF è LATCH, èìåþò òîëüêî îäèí èñòî÷íèê AMS.

AMS [Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè âûáðàííîãî ïàðàìåòðà.

AMS Mode [Toggle, Momentary]

Îïðåäåëÿåò õàðàêòåð ïåðåêëþ÷åíèÿ AMS.

Toggle: ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ñîñòîÿíèÿìè on/off ïðîèñõîäèò êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó. Íàïðèìåð,
åñëè LATCH óñòàíîâëåíî â Off, è AMS íàçíà÷åíî íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, ïåðâîå íàæàòèå áóäåò âêëþ÷àòü, à
âòîðîå — îòêëþ÷àòü äàííûé ïàðàìåòð.

Momentary: ôóíêöèÿ íàõîäèòñÿ âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè (ñîñòîÿíèå on) òîëüêî ïðè íàæàòîé êíîïêå. Äëÿ
ïðåäûäóùåãî ïðèìåðà, ïðè íàæàòèè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ, ïàðàìåòð àðïåäæèàòîðà áóäåò âêëþ÷åí; ïðè
îòïóñêàíèè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ — îòêëþ÷åí.

AMS ïîçâîëÿåò èíâåðòèðîâàòü çàïðîãðàììèðîâàííîå çíà÷åíèå. Íàïðèìåð, åñëè LATCH óñòàíîâëåíî â On, è
AMS Mode óñòàíîâëåíî â Momentary, ïðè íàæàòèè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ ïàðàìåòð áóäåò îòêëþ÷åí.

Åñëè äëÿ AMS èñïîëüçóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíûé êîíòðîëëåð, òèïà äæîéñòèêà, çíà÷åíèÿ 0 — 63 áóäóò
ñîîòâåòñòâîâàòü îòêëþ÷åííîé êíîïêå, à çíà÷åíèÿ 64 — 127 áóäóò ñîîòâåòñòâîâàòü âêëþ÷åííîé êíîïêå.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî íàçíà÷àåìûå êíîïêè SW1 è SW2 ìîãóò íåçàâèñèìî íàçíà÷àòüñÿ óñòàíàâëèâàòüñÿ â ðåæèìû
Momentary èëè Toggle, ÷òî îòðàæàåòñÿ èõ èíäèêàòîðàìè. Èíäèâèäóàëüíûå óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ, òèïà LATCH
AMS Mode, íå èíäèöèðóþòñÿ. Ïîýòîìó, ïðè èñïîëüçîâàíèè êíîïîê SW1 èëè SW2 â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS,
óäîáíåå óñòàíîâèòü AMS Mode â Momentary, à çàòåì ïîçâîëèòü êíîïêå SW ñàìîñòîÿòåëüíî îïðåäåëèòü
ñîîòâåòñòâóþùåå ïîâåäåíèå Momentary/Toggle.

5>1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

Program P7: EG 2>3
Êðîìå EG 1 è 2 îðèãèíàëüíîãî Polysix, äîñòóïíû åùå 5 íàçíà÷àåìûõ îãèáàþùèõ, êàæäóþ èç êîòîðûõ ìîæíî
èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè. 

7 — 1: EG 2

7 — 2: EG 3
Ïàðàìåòðû EG 2, 3 äëÿ PolysixEX èäåíòè÷íû EG1 äëÿ AL-1 (ñì. “7-1: EG 1 (Filter)” ãëàâû “EXi: Àíàëîãîâûé
ñèíòåçàòîð AL-1”.
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Program P8: LFO 1>2
PolysixEX èìååò 2 íàçíà÷àåìûõ LFO, êðîìå Common LFO äëÿ ïðîãðàìì EXi è MG îðèãèíàëüíîãî Polysix.
Êàæäûé èç íèõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè.

8 — 1: LFO 1

8 — 2: LFO 2
Ïàðàìåòðû LFO 1, 2 äëÿ PolysixEX èäåíòè÷íû AL-1 (ñì. “8-2: LFO 1” ãëàâû “EXi: Àíàëîãîâûé ñèíòåçàòîð AL-1”.

Program P9: AMS Mixers
9 — 1: AMS Mixers 1>2

9 — 2: AMS Mixers 3>4
Ïàðàìåòðû ìèêøåðîâ AMS äëÿ PolysixEX èäåíòè÷íû AL-1, õîòÿ PolysixEX èìååò ÷åòûðå ìèêøåðà, à AL-1 âñåãî
äâà (ñì. “9-1: AMS Mixer” ãëàâû “EXi: Àíàëîãîâûé ñèíòåçàòîð AL-1”.

PolysixEX: Tone Adjust
Tone Adjust ïðåäîñòàâëÿåò ýëåãàíòíûé ôèçè÷åñêèé èíòåðôåéñ ïàðàìåòðîâ PolysixEX. Áîëüøèíñòâî çàâîäñêèõ
çâóêîâ èñïîëüçóþò ïàíåëü óïðàâëåíèÿ, ïîêàçàííóþ íà ðèñóíêå, êîòîðóþ ìîæíî íàñòðîèòü èíäèâèäóàëüíî. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “0 — 9f: Tone Adjust”.

Параметры Common Tone Adjust
Ýòè ïàðàìåòðû âîçäåéñòâóþò íà îáà EXi 1 è 2. Êðîìå îòìå÷åííûõ íèæå, ýòè ïàðàìåòðû âåäóò ñåáÿ
ñòàíäàðòíî, êàê îïèñàíî â ïàðàãðàôå “Îáùèå ïàðàìåòðû Tone Adjust” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Amp Velocity Intensity. (-99...+99)

Íå ïîääåðæèâàåòñÿ.

Filter/Amp EG Attack Time. (–99...+99, CC#73)

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì àòàêè EG. Âçàèìîäåéñòâóåò ñ CC# 73.
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Filter
Kbd Track

VCO
Octave

Filter EG
Intensity

Filter
Cutoff

VCA
Mode

Filter
Resonance

VCO
Waveform

PWM
Speedp

PW/
PWM

EG1
Decay

EG1
Attack

MG
Mode

Effect
Int/Speedp

MG
Freq/Times

MG
Level

EG1
Release

EG1
Sustain

Effect
Mode

Êíîïêè 7 è 8: 
LFO 1 è 2 Stop

Êíîïêè 15 è 16: 
MG Tempo è Key Syncp

Êíîïêè 9 è 10: 
Arp Tempo è Key Sync



Filter/Amp EG Decay Time. (–99...+99, CC#75)

Óïðàâëÿåò âðåìåíàìè çàòóõàíèÿ EG. Âçàèìîäåéñòâóåò ñ CC# 75.

Filter/Amp EG Sustain Level. (–99...+99, CC#70)

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ñóñòåéíà EG. Âçàèìîäåéñòâóåò ñ CC# 70.

Filter/Amp EG Release Time. (–99...+99, CC#72)

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì âîññòàíîâëåíèÿ EG. Âçàèìîäåéñòâóåò ñ CC# 72.

Ïàðàìåòðû Filter EG, Amp EG, Pitch EG Attack Time, Decay Time, Sustain Level, Release Time íå
ïîääåðæèâàþòñÿ PolysixEX.

Pitch LFO1 Intensity. (–99...+99, CC#77)

Óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì VIBRATO INT.

Параметры PolysixEX Tone Adjust
PolysixEX ïîääåðæèâàåò âñå ïàðàìåòðû Common Tone Adjust, îïèñàííûå â “0 — 9f: Tone Adjust”. Òàêæå
èìååòñÿ íåñêîëüêî îðèãèíàëüíûõ ïàðàìåòðîâ PolysixEX Tone Adjust, ïåðå÷èñëåííûõ äàëåå. Êàæäûé èç íèõ
ïîìå÷åí îòíîñèòåëüíûì (relative) èëè àáñîëþòíûì (absolute).

Ïîëíîå íàçâàíèå òåêóùåãî ïàðàìåòðà îòîáðàæàåòñÿ â ñòðîêå ñîñòîÿíèÿ ââåðõó ñòðàíèöû Control Surface è âî
âñïëûâàþùåì ìåíþ. Ïàðàìåòðû ñ äëèííûìè íàçâàíèÿìè ìîãóò îòîáðàæàòüñÿ àááðåâèàòóðàìè äëÿ îáîçíà÷åíèÿ
ñëàéäåðà, ðåãóëÿòîðà è êíîïêè.

VCO

Vibrato Int

Vibrato Int AMS Int

VCO Octave

VCO Waveform

PW/PWM

PW/PWMAMSInt

PWM Speed

PWM Speed AMS Int

Sub Osc

Sub Osc AMS Int

VCF

Filter Cutoff

Filter Cutoff AMS Int

Filter Resonance

Filter Resonance AMS Int

Filter EG Intensity

Filter EG Intensity AMS Int

Filter Keyboard Track

VGA

VGA Mode 

Attenuator 

Attenuator AMS Int

EG

EG Attack Time

EG Attack Time AMS Int
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EG Decay Time

EG Decay Time AMS Int

Sustain Level

Sustain Level AMS Int

Release Time

Release Time AMS Int

OUTPUT

Volume Volume AMS Int

MODULATION GENERATOR (MG)

MG Key Sync

MG Tempo Sync

MG Base Note

MG Frequency

MG Frequency AMS Int

MG Sync Times

MG Sync Times AMS Int

MG Delay

MG Level

MG Level AMS Int

MG Mode

PITCH

Transpose

Transpose AMS Int

Tune

Tune AMS Int

EFFECTS

Effect Mode 

Effect Spread 

Effect Spread AMS Int 

Effect Speed/Intensity 

Effect Speed AMS Int

ARPEGGIATOR

Arpeg On/off 

Arpeg Key Sync 

Arpeg Tempo Sync 

Arpeg Base Note 

Arpeg Speed 

Arpeg Speed AMS Int Arpeg Times 

Arpeg Times AMS Int 

Arpeg Range 

Arpeg Mode 

Arpeg Latch
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EG

Â PolysixEX äîáàâëåíû ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äëÿ EG 2 è 3:

• Attack time (relative)

• Decay & Slope time (relative)

• Sustain level (relative)

• Release time (relative)

LFO

Êðîìå ñòàíäàðòíûõ ïàðàìåòðîâ Tone Adjust äëÿ LFO, â PolysixEX äîáàâëåíû ñëåäóþùèå ðàçäåëüíûå
ðåãóëèðîâêè:

• LFO 1, 2 Waveform

• LFO 1, 2 Shape
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EEEE XXXX iiii ::::     VVVV PPPP MMMM 				 сссс ииии нннн тттт ееее зззз аааа тттт оооо рррр     MMMM OOOO DDDD 				 7777

Обзор MOD	7
MOD-7 ÿâëÿåòñÿ ìîäóëüíûì ïîëóìîäóëüíûì ñèíòåçàòîðîì, îáúåäèíÿþùèì â ñåáå ïåðåìåííóþ ôàçîâóþ
ìîäóëÿöèþ (VPM), îáðàáîòêó ôîðìû âîëíû, êîëüöåâóþ ìîäóëÿöèþ, âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëà PCM è
ñóáòðàêòèâíûé ñèíòåç. Çà ñ÷åò òàêîãî ðàçíîîáðàçèÿ êîìïîíåíòîâ, MOD-7 ìîæåò ïðîèçâîäèòü êàê çâóê
êëàññè÷åñêèõ êëàâèøíûõ èíñòðóìåíòîâ FM è êîëîêîëîâ, òàê è ðèòìè÷åñêèå çâóêîâûå ôðàçû îò
ñèíòåòè÷åñêîãî áàñà äî ìîùíûõ ïîäêëàäîâ.

VPM ÿâëÿåòñÿ çàïàòåíòîâàííîé Korg ðàçíîâèäíîñòüþ ñèíòåçà íà îñíîâå ÷àñòîòíîé ìîäóëÿöèè (FM).

Îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè:

• Êàæäûé èç 6 VPM-ãåíåðàòîðîâ ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàí êàê FM- èëè êîëüöåâîé ìîäóëÿòîð ñ
ñèíóñîèäàëüíîé, òðåóãîëüíîé, êâàäðàòíîé, ïèëîîáðàçíîé èëè ïîëüçîâàòåëüñêîé ôîðìîé âîëíû. Ïîìèìî
ýòîãî, îí ìîæåò ñëóæèòü àìïëèòóäíûì èëè êîëüöåâûì ìîäóëÿòîðîì äëÿ ñèãíàëà ñ äðóãîãî èñòî÷íèêà —
êàê ãåíåðàòîðà MOD-7, òàê è âíåøíåãî àóäèîâõîäà.

• Âîçìîæíîñòü âûáîðà ëþáîé èç 101 òèïà ìîäóëÿöèè ôîðìû âîëíû, à òàêæå ðåãóëèðîâêè ïåðåãðóçà (drive) è
ñìåùåíèÿ (offset). 

• Çàïàòåíòîâàííûé PCM-ãåíåðàòîð êëàññà HD-1 ñ óëüòðàíèçêèì óðîâíåì îòêëîíåíèÿ îò èäåàëüíîé ôîðìû
âîëíû îñíàùåí ôóíêöèåé 4-óðîâíåâîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ ïî velocity è ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ ìîíîñýìïëàìè
ROM, EXs èëè RAM.

• Äâîéíûå ìíîãîðåæèìíûå ôèëüòðû ñ ðåçîíàíñîì, âêëþ÷àÿ ìóëüòèôèëüòðû ñ AL-1. 

• Òðè ìèêøåðà àóäèîñèãíàëîâ ñ àðõèòåêòóðîé “2 âõîäà/1 âûõîä”.

• Ãåíåðàòîð øóìà ñ âûñîêîêà÷åñòâåííûì ôèëüòðîì è íàñûùåíèåì.

• Âíåøíèé àóäèîâõîä.

• Ïàíåëü êîììóòàöèè äëÿ ñîåäèíåíèÿ âñåõ êîìïîíåíòîâ, âêëþ÷àÿ 6 ãåíåðàòîðîâ VPM, ãåíåðàòîðà PCM,
ãåíåðàòîðà øóìà, àóäèîâõîäà, òðåõ ìîäóëèðóåìûõ ìèêøåðîâ è äâóõ ôèëüòðîâ. Êîììóòàöèÿ ìîæåò
ñîäåðæàòü íåñêîëüêî ëèíèé îò îäíîãî âûõîäà, ñëîæíûå ïîñëåäîâàòåëüíûå/ïàðàëëåëüíûå ìàðøðóòèçàöèè è
öåïè îáðàòíîé ñâÿçè.

• Çíàìåíèòàÿ ñèñòåìà “VAST”, ïîçâîëÿþùàÿ ìóçûêàíòó èñïîëüçîâàòü ñýìïëû â êà÷åñòâå FM-ìîäóëÿòîðîâ è
ñîçäàâàòü èñêëþ÷èòåëüíî áîãàòûå çâóêè ïóòåì êîìáèíàöèè ìíîãîñòàäèéíîé ôèëüòðàöèè, èçìåíåíèÿ
ôîðìû âîëíû è êîëüöåâîé ìîäóëÿöèè.

• Ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ 52 íîòû.

• Âîçìîæíîñòü çàãðóçêè çâóêîâ â ôîðìàòå Yamaha DX-7.

• 4 ãåíåðàòîðà LFO íà êàæäûé ãîëîñ, 10 îãèáàþùèõ ñ ïåðåçàïóñêîì, 9 ãåíåðàòîðîâ êëàâèàòóðíîãî òðåêèíãà,
8 ìèêøåðîâ AMS è ïîøàãîâûé ñåêâåíñîð íà êàæäûé ãîëîñ.

• Ïîääåðæêà âñåõ ñòàíäàðòíûõ ôóíêöèé EXi, âêëþ÷àÿ îáùèé ãåíåðàòîð LFO, îáùèé ïîøàãîâûé ñåêâåíñîð,
êëàâèàòóðíûé òðåêèíã 1 & 2, KARMA, ýêâàëàéçåð è ýôôåêòû îáðàáîòêè, à òàêæå âîçìîæíîñòü
êîìáèíèðîâàíèÿ MOD-7 ñ ëþáûìè äðóãèìè EXi èëè íàëîæåíèÿ äâóõ MOD-7 äðóã íà äðóãà, âñåãî äî 12 VPM-
ãåíåðàòîðîâ îäíîâðåìåííî. 

Использование MOD	7 фиксированных ресурсов EXi
MOD-7 èñïîëüçóåò ôèêñèðîâàííûå ðåñóðñû EXi äëÿ àóäèîâõîäîâ. Äàæå ïðè îòñóòñòâèè âçÿòûõ íîò,
çàäåéñòâóåòñÿ ìàëàÿ òîëèêà âû÷èñëèòåëüíîé ìîùíîñòè. Åñëè èñïîëüçóþòñÿ äðóãèå Exi ñ ôèêñèðîâàííûìè
ðåñóðñàìè, ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî MOD-7 áóäåò ñîîòâåòñòâåííî óìåíüøàòüñÿ. Êîëè÷åñòâî êàæäîãî EXi â
êàæäîé ïðîãðàììå áóäåò ñòðåìèòüñÿ ê ìàêñèìóìó; íàïðèìåð, ïðîãðàììà ñ äâóìÿ MOD-7 áóäåò ñ÷èòàòü èìåííî
äâà, à íå îäèí.

Неподдерживаемые параметры EXi Common
STR-1 ïîääåðæèâàåò âñå ïàðàìåòðû EXi Common, çà èñêëþ÷åíèåì äâóõ îïöèé ðàñïðåäåëåíèÿ ãîëîñîâ: Poly
Legato è Mono Mode (Normal/Use Legato Offset).

Âñå îñòàëüíûå îïöèè ðàñïðåäåëåíèÿ ãîëîñîâ ïîëíîñòüþ ïîääåðæèâàþòñÿ, âêëþ÷àÿ Mono, Mono Legato, Unison,
è òàê äàëåå.
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Ãåíåðàòîð PCM

Àóäèîâõîä

Ãåíåðàòîð øóìà

Ãåíåðàòîðû/ôîðìèðîâàòåëè âîëíû FM

FM Osc 1-6
FM Osc 1-6

FM Osc 1-6
FM Osc 1-6

FM Osc 1-6
Ãåíåðàòîðû FM 1-6

Sine Osc Êîììóòàòîð
Êîììóòàòîð

Âõîä 2
LevelLevel

FM

Feedback

Level
Êîììóòàòîð

Âõîä 1

Waveshaper Ring Mod

Îáðàòíàÿ ñâÿçü ñ âûõîäà

Îáðàòíàÿ ñâÿçü ñ Sine Osc

Level Key 
Track

AMS

LFO1
LFO1

LFO1
LFO 1-4

LFO1
LFO1

LFO1
EG 1-9

LFO1
LFO1

LFO1

AMS
Mixer 1-4Ãîëîñîâîé

ïîøàãîâûé
ñåêâåíñîð

 

LFO1
LFO1

LFO1

AMS
Mixer  5-8

Filter Key 
Track

Amp Key 
Track

Amp EG

Ôèëüòðû

Filter (24dB/oct)

Filter A
(è ìóëüòèôèëüòð)

Êîììóòàòîð

Filter BÊîììóòàòîð

Êîììóòàòîð

Êîììóòàòîð

Âûõîäíàÿ ñåêöèÿ

Ñòåðåî
EQ

ÂûõîäÑòåðåî
óñèëèòåëü

Ãëàâíûé
ñòåðåîìèêøåð

Êîììóòàòîð
Âõîä 1

Êîììóòàòîð
Âõîä 6

...

Ìèêøåðû 1-3 êîììóòàòîðà

Mixers 1-3

Êîììóòàòîð

Êîììóòàòîð

Êîììóòàòîð

Level

LevelPCM Osc ÊîììóòàòîðLevel

Level Key 
Track

Noise
Generator

ÊîììóòàòîðLevel

EXi Audio 
Input

ÊîììóòàòîðLevel



Область параметров

Обзор
Ýêðàí äèñïëåÿ ðàçäåëåí íà äâå ñåêöèè. Ãëàâíàÿ ÷îáëàñòü äèñïëåÿ ñîäåðæèò âñå îñíîâíûå ïàðàìåòðû MOD-7.
Çäåñü ìîæíî áûñòðî è óäîáíî ðåäàêòèðîâàòü âñå ýòè ïàðàìåòðû.

Äðóãàÿ ñåêöèÿ íàõîäèòñÿ â ïðàâîì âåðõíåì óãëó ýêðàíà. Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ ðàñøèðåííàÿ èíôîðìàöèÿ î
âûáðàííûõ ïàðàìåòðàõ, âêëþ÷àÿ ãðàôèêè è íàçíà÷åíèÿ AMS.

Назначение модуляции AMS
Èìåþùèå ìîäóëÿöèþ AMS ïàðàìåòðû îòîáðàæàþòñÿ òîëüêî â îáëàñòè ïàðàìåòðîâ è ìàðêèðîâàíû ñèíåé èëè
êðàñíîé áóêâîé “D” ñî ñòðåëêîé. Ñèíÿÿ “D” èíäèöèðóåò, ÷òî â îáëàñòè ïàðàìåòðîâ âîçìîæíà ìîäóëÿöèÿ AMS,
íî îíà íå íàçíà÷åíà; êðàñíàÿ “D” ñî ñòðåëêîé îòîáðàæàåò, ÷òî èñòî÷íèê AMS óæå íàçíà÷åí.

Äëÿ ðåäàêöèè óñòàíîâîê AMS:

1. Êîñíèòåñü ïàðàìåòðà â ãëàâíîé îáëàñòè äèñïëåÿ.

Åñëè ïàðàìåòð ïîääåðæèâàåò ìîäóëÿöèþ AMS, îáëàñòü ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèò èñòî÷íèêè AMS è
èíòåíñèâíîñòè

2. Èçìåíèòå óñòàíîâêè AMS â îáëàñòè ïàðàìåòðîâ.

×àñòî AMS ìîäóëèðóåò ïàðàìåòðû âíå äèàïàçîíà èõ ñîõðàíåííûõ çíà÷åíèé, êàê áû “çà ïðåäåëàìè”
ðåãóëÿòîðà.

Загрузка звуков DX

Обзор
MOD-7 ìîæåò çàãðóæàòü çâóêè, ñîçäàííûå äëÿ Yamaxa DX7. Òûñÿ÷è ýòèõ çâóêîâ äîñòóïíû â Èíòåðíåò è
îáðàçóþò îãðîìíóþ áèáëèîòåêó òåìáðîâ (êðîìå ìíîæåñòâà çâóêîâ, ñîçäàííûõ èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ MOD-7!).
Ïðîèçâîäèòå ïîèñê ïî ôðàçå “DX7 SysEx download”.

Ïîñëå çàãðóçêè, âû ñìîæåòå èñïîëüçîâàòü ýòè çâóêè ñî âñåìè óíèêàëüíûìè õàðàêòåðèñòèêàìè MOD-7,
íàñëàèâàÿ èõ ñ äðóãèìè EXi è îáðàáàòûâàÿ ýôôåêòàìè KARMA è OASYS.

Ïðåîáðàçîâàíèå ñâîäèòñÿ ê ÷òåíèþ ñèñòåìíûõ ýêñêëþçèâíûõ ôàéëîâ ôîðìàòà .SYX. ýòîò ôîðìàò
ïîääåðæèâàåòñÿ ïðîãðàììàìè ïðàêòè÷åñêè ïîä âñåìè îïåðàöèîííûìè ñèñòåìàìè.

Поддерживаемые типы файлов
Äëÿ çàãðóçêè ôàéëîâ äîëæíû áûòü âûïîëíåíû ñëåäóþùèå óñëîâèÿ:

• Ôàéë äîëæåí ñîäåðæàòü ïîëíûé áàíê èç 32 çâóêîâ DX7. Ôàéëû ñ îäíèì çâóêîì íå çàãðóæàþòñÿ.

• Ôàéë äîëæåí ñîäåðæàòü ðÿä ñîîáùåíèé System Exclusive, íî òîëüêî, åñëè ïåðâîå ñîäåðæèòñÿ â ãëàâíîì
áàíêå DX7. Âñå ïîñëåäóþùèå ñîîáùåíèÿ èãíîðèðóþòñÿ.

Íåêîòîðûå èíñòðóìåíòû, òèïà DX7II, ìîãóò ïåðåäàâàòü òàêèå ñîîáùåíèÿ System Exclusive â äàìïå, ãäå
ãëàâíûé áàíê DX7 ïåðåäàåòñÿ ïîñëåäíèì. Åñëè òàêîé íàáîð ñîîáùåíèé õðàíèòñÿ â îäíîì ôàéëå .SYX, OASYS
íå ñìîæåò åãî çàãðóçèòü.

• Ñîîáùåíèÿ System Exclusive äîëæíû èìåòü îðèãèíàëüíûé ôîðìàò DX7 ïåðâîãî ïîêîëåíèÿ,
ïîääåðæèâàåìûé âñåìè êëàññè÷åñêèìè 6-îïåðàòîðíûìè ñèíòåçàòîðàìè FM, òèïà DX9. Ôàéëû System
Exclusive èíñòðóìåíòîâ FM ñëåäóþùèõ ïîêîëåíèé, òèïà 4-îïåðàòîðíîãî “baby DX” èëè TX81Z, SY77, è òàê
äàëåå, íå çàãðóæàþòñÿ.
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Загрузка одного банка звуков DX7
1. Çàïèøèòå ôàéë .SYX îò DX7 íà ñîâìåñòèìûé ñ OASYS íîñèòåëü, òèïà ôëåøêè USB èëè CD-R.

2. Ïîäêëþ÷èòå èëè âëîæèòå íîñèòåëü â OASYS.

3. Íàæìèòå êíîïêó DISK äëÿ âõîäà â ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì.

4. Ïðè èñïîëüçîâàíèè óñòðîéñòâà USB, ñìîíòèðóéòå åãî êîìàíäîé ìåíþ Scan Device ñòðàíèöû Media
Information.

5. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Load.

6. Âûáåðèòå ôàéë .SYX îò DX7.

7. Íàæìèòå êíîïêó LOAD.

Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî âûáîðà áàíêà çâóêîâ. Ïîñêîëüêó áàíê DX7 ñîäåðæèò 32 çâóêà, à áàíê OASYS
ñîäåðæèò 128, òàêæå ìîæíî âûáðàòü ìåñòîïîëîæåíèå çàãðóæàåìûõ çâóêîâ DX7 â áàíêå OASYS: â
ïðîãðàììû 0-31, 32-63, 64-95 èëè 96-127.

8. Âûáåðèòå áàíê è äèàïàçîí ïðîãðàìì äëÿ çàãðóçêè çâóêîâ.

Ïðè âûáîðå áàíêà HD-1, åãî òèï ñìåíèòñÿ íà EXi, è âñå ïðîãðàììû áàíêà HD-1 áóäóò óäàëåíû.

9. Íàæìèòå OK äëÿ çàãðóçêè çâóêîâ.

Çâóêè çàãðóæàþòñÿ â OASYS â êà÷åñòâå ïðîãðàìì MOD-7.

Загрузка нескольких банков звуков DX7
1. Ïîâòîðèòå øàãè 1 — 5 ïðåäûäóùåé ïðîöåäóðû.

2. Îòìåòüòå ïîëå Multiple Select.

3. Âûáåðèòå íóæíûé ôàéë .SYX îò DX7.

4. Íàæìèòå êíîïêó LOAD.

4. Press the LOAD button. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Are you sure?”.

5. Íàæìèòå OK.

6. Äëÿ êàæäîãî ôàéëà .SYX, âûáåðèòå áàíê è äèàïàçîí ïðîãðàìì äëÿ çàãðóçêè çâóêîâ.

Ñì. øàãè 8 è 9 ïðåäûäóùåé ïðîöåäóðû.

Сообщения об ошибках
Åñëè OASYS íå ðàñïîçíàåò ôàéë, îí âûäàåò îäíî èç äâóõ ñîîáùåíèé:

There is no readable data: ðàçìåð ôàéëà ìåíåå 4104 áàéò èëè çàãîëîâîê SysEx ñîäåðæèò îòëè÷íûé îò DX7
ôîðìàò áàíêà ïðîãðàìì.

File contains unsupported data: çàãîëîâîê êîððåêòíûé, íî äàííûå ïîâðåæäåíû; íàïðèìåð, íå ñîâïàäàåò
êîíòðîëüíàÿ ñóììà ôàéëà èëè îòñóòñòâóåò èäåíòèôèêàòîð F7.

Общие сведения о MOD	7
Обзор
Íèæå ïðèâåäåíû êðàòêèå ñâåäåíèÿ î âîçìîæíîñòÿõ ñèíòåçà MOD-7. Íà÷èíàÿ ñ îáùèõ ñâåäåíèé, äàëåå áóäåò
ðàññìîòðåí ïîøàãîâûé ïðîöåññ ñîçäàíèÿ çâóêîâ ñ ïîìîùüþ âñåõ îñíîâíûõ âîçìîæíîñòåé MOD-7.

Âî èçáåæàíèå ëèøíèõ âîïðîñîâ, ÷èòàéòå äàííûé ðàçäåë â ïîðÿäêå èçëîæåíèÿ èíôîðìàöèè.

Синтез VPM и FM
Ñèíòåç íà îñíîâå ïåðåìåííîé ôàçîâîé ìîäóëÿöèè (VPM) ÿâëÿåòñÿ çàïàòåíòîâàííûì Korg ðàçâèòèåì ñèíòåçà
÷àñòîòíîé ìîäóëÿöèè (FM).

Пары несущая	модулятор

Â áîëüøèíñòâå îñíîâíûõ ñïîñîáîâ, ýòè ìåòîäû ñèíòåçà èñïîëüçóþò ïàðó ãåíåðàòîðîâ: ìîäóëÿòîð è íåñóùóþ.
Íà àóäèîâûõîä ïîñòóïàåò òîëüêî íåñóùàÿ. Ìîäóëÿòîð íå ïðîñëóøèâàåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî; îí èñïîëüçóåòñÿ
äëÿ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû (èëè ôàçû) íåñóùåé.
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Äàííàÿ ìîäóëÿöèÿ ñîçäàåò èçìåíåíèÿ â òåìáðå. Îòíîñèòåëüíûå ÷àñòîòû (èëè “ñîîòíîøåíèÿ”) äâóõ
ãåíåðàòîðîâ îïðåäåëÿþò ñîçäàâàåìûå ãàðìîíèêè, è ñòåïåíü óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿòîðîì ãðîìêîñòè ýòèõ
ãàðìîíèê.

Îáû÷íî, öåëî÷èñëåííûå ñîîòíîøåíèÿ ñîçäàþò “ìóçûêàëüíûé” íàáîð ãàðìîíèê, íåáîëüøèå îòêëîíåíèÿ îò
öåëî÷èñëåííûõ ñîîòíîøåíèé äàþò ãàðìîíèêè, ñõîäíûå ñ õîðóñîì, áîëåå ñëîæíûå ñîîòíîøåíèÿ ïðîèçâîäÿò
êàêîôîíèþ.

Усовершенствование системы

Áîëüøèíñòâî ñîâðåìåííûõ ñèíòåçàòîðîâ VPM è FM ïîçâîëÿþò ðàñøèðèòü âûøåïðèâåäåííóþ ñòðóêòóðó.
Íàïðèìåð, ìîäóëÿòîð ìîæåò ìîäóëèðîâàòüñÿ ñàì ïî ñåáå äëÿ ñîçäàíèÿ ñëîæíûõ òåìáðîâ; äâà ìîäóëÿòîðà
ìîãóò èìåòü ðàçäåëüíûå öåïè äëÿ îäíîé íåñóùåé; îäèí ìîäóëÿòîð ìîæåò îáñëóæèâàòü íåñêîëüêî íåñóùèõ; è
òàê äàëåå. Íåñóùàÿ ìîæåò ïðîñëóøèâàòüñÿ íåïîñðåäñòâåííî, ÿâëÿòüñÿ ìîäóëÿòîðîì äëÿ äðóãîãî ãåíåðàòîðà
èëè ìîäóëèðîâàòü ñàìó ñåáÿ çà ñ÷åò ïåòëè îáðàòíîé ñâÿçè.

Â MOD-7, ýòè ñâÿçè ñîçäàþòñÿ â êîììóòàòîðå âûáîðîì àëãîðèòìà, ñîçäàíèåì ñîåäèíèòåëüíûõ êàáåëåé
(ïàò÷åé) èëè êîìáèíàöèåé ýòèõ äâóõ ñïîñîáîâ.

Òàêèå ñëîæíûå ñîîòíîøåíèÿ ìîãóò ïîñòàâèòü â òóïèê äàæå èìåíèòûõ ñîçäàòåëåé çâóêîâ. Êàê ãëàñèò ëåãåíäà,
ãëàâíûé ðàçðàáîò÷èê ñèíòåçà FM, Äæîí Êðîóíèíã, íàøåë íîâûå âîçìîæíîñòè, îøèáî÷íî ïðîãðàììèðóÿ LFO ñ
÷àñòîòîé â 100 ðàç ïðåâûøàþùåé äîïóñòèìûå ãðàíèöû. Ïðè ðàáîòå ñ MOD-7 íå áîéòåñü ýêñïåðèìåíòà è
ïîëíîñòüþ ïîëàãàéòåñü íà ñâîè óøè, âäðóã ïðîèçîéäåò “ñëó÷àéíàÿ ðàäîñòü”.

VPM, PCM, Waveshaping и Ring Mod
MOD-7 ñîâìåùàåò â ñåáå âîñïðîèçâåäåíèå VPM è ñýìïëîâ PCM, ôîðìèðîâàíèå âîëíû, êîëüöåâóþ ìîäóëÿöèþ
è äâà ìóëüòèðåæèìíûõ ôèëüòðà. Ýòî — ìîùíûé íàáîð öèôðîâûõ èíñòðóìåíòîâ ñèíòåçà, êîòîðûé ìîæíî
èñïîëüçîâàòü â ðàçëè÷íûõ âàðèàíòàõ, îïèñàííûõ íèæå.

Поиск информации в Интернет
Ïðî ñèíòåç FM íàïèñàíî ìíîæåñòâî ëèòåðàòóðû. Íèæå áóäóò ïðèâåäåíû ïðàêòè÷åñêèå àñïåêòû ïðèìåíåíèÿ
FM, òåîðåòè÷åñêóþ æå èíôîðìàöèþ ìîæíî íàéòè â ñåòè Èíòåðíåò. Âîñïîëüçóéòåñü ïîèñêîì ïî ôðàçàì
“ñèíòåç FM” èëè “ñèíòåç ÷àñòîòíîé ìîäóëÿöèè”.

Погрешности
Ïåðåìíîæåíèå àóäèîñèãíàëîâ ïðèâîäèò ê èñêàæåíèÿì, è VPM íå ÿâëÿåòñÿ èñêëþ÷åíèåì. Âûñîêèå óðîâíè
ìîäóëÿöèè ìîãóò ïðèâîäèòü ê ðàçëè÷íûì àðòåôàêòàì, íèçêèå — ñîçäàâàòü ëîæíûå ÷àñòîòû, ïðåâðàùàþùèåñÿ
â áåëûé øóì. Ýòî îñîáåííî çàìåòíî íà âûñîêèõ ÷àñòîòàõ, âîñïðîèçâîäèìûõ íà âåðõíèõ îêòàâàõ êëàâèàòóðû.

Èíîãäà ýòè àðòåôàêòû ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ, êàê ÷àñòü îáùåãî òåìáðà; â äðóãèõ ñëó÷àÿõ, îíè ìîãóò áûòü
èçëèøíè. Íàèáîëåå ïîäõîäÿùèì èíñòðóìåíòîì äëÿ óïðàâëåíèÿ ýòèìè ÿâëåíèÿìè ÿâëÿåòñÿ òðåêèíã
êëàâèàòóðû, ïîçâîëÿþùèé óìåíüøèòü óðîâíè ìîäóëÿöèè íà âûñîêèõ ÷àñòîòàõ, ñîõðàíÿÿ åãî äîñòàòî÷íî
áîëüøèì íà íèçêèõ. MOD-7 âêëþ÷àåò â ñåáÿ íàñòðàèâàåìûé òðåêèíã êëàâèàòóðû äëÿ êàæäîãî ãåíåðàòîðà
VPM.

Создание инициализированной программы MOD	7
1. Â ðåæèìå ïðîãðàììû âûáåðèòå çàâîäñêîé ïðåñåò U-F 007, “Cat On aMoJo”.

2. Íàæìèòå êíîïêó Common äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöû EXi Common.

3. Íàæìèòå ÿðëûê Basic/Vector.

Ñòðàíèöû Basic/Vector îòîáðàçÿòñÿ â âåðõíåé ñòðîêå ÿðëûêîâ.

4. Íàæìèòå ÿðëûê Program Basic.

Âû ïåðåéäåòå íà ñòðàíèöó Program Basic.

5. Èçìåíèòå òèï èíñòðóìåíòà EXi1 ñ CX-3 Tonewheel Organ íà MOD-7 Waveshaping VPM Synthesizer.

Òåïåðü âû èìååòå èíèöèàëèçèðîâàííóþ ïðîãðàììó MOD-7 ñ ëåãêîé ðåâåðáåðàöèåé äëÿ êîìôîðòà
ïðîñëóøèâàíèÿ. Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ ïåðåêëþ÷èòñÿ â Tone Adjust, î ÷åì áóäåò ñêàçàíî äàëåå.

Åñëè âû óæå ðàáîòàëè ñ MOD-7 è õîòèòå âåðíóòüñÿ â èíèöèàëèçèðîâàííîå ñîñòîÿíèå:

1. Âûáåðèòå ïàðàìåòð EXil Instrument Type.

2. Êíîïêîé Dec èçìåíèòå åãî íà PolysixEX.

3. Êíîïêîé Inc ïåðåêëþ÷èòå åãî ñíîâà â MOD-7.
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Отдельные генераторы и субтрактивный синтез
Êàæäûé èç 6 ãåíåðàòîðîâ VPM ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïî îòäåëüíîñòè, äëÿ ãåíåðàöèè ñèíóñîèäàëüíîé,
ïèëîîáðàçíîé, òðåóãîëüíîé èëè ïðÿìîóãîëüíîé ôîðìû âîëíû, à òàêæå ôîðìèðîâàíèÿ âîëí. Ìîæíî íàñëàèâàòü
ãåíåðàòîðû VPM, ìîäóëèðîâàòü èõ ãðîìêîñòè è îáðàáàòûâàòü èõ çâóê ôèëüòðàìè äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñòàíäàðòíîãî
ñóáòðàêòèâíîãî ñèíòåçà.

Наслоение 6 пилообразных генераторов
Ïðèìåð ñîçäàíèÿ ïðîñòîãî çâóêà ñ ïîìîùüþ íàñëîåíèÿ 6 ïèëîîáðàçíûõ ãåíåðàòîðîâ.

1. Ñîçäàéòå èíèöèàëèçèðîâàííóþ ïðîãðàììó MOD-7, ñì. âûøå.

2. Íàæìèòå êíîïêó EXi1.

Ñïðàâà îòîáðàçÿòñÿ ÿðëûêè MOD-7.

3. Íàæìèòå ÿðëûê Patch Panel.

Îòîáðàçèòñÿ êîììóòàòîð. Îí îòîáðàæàåò âñå îñíîâíûå áëîêè MOD-7, âêëþ÷àÿ ãåíåðàòîðû, ôèëüòðû,
ìèêøåðû è ò.ä.

Â ëåâîì âåðõíåì óãëó îòîáðàçèòñÿ èìÿ àëãîðèòìà, ïî óìîë÷àíèþ, Blank Patch.

4. Â âñïëûâàþùåì ìåíþ Algorithm âûáåðèòå 05: Âñå íåñóùèå -> 4-pole.

5. Íàæìèòå OK äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ è çàêðûòèÿ ìåíþ.

Ìîæíî áûñòðî âûáðàòü èìÿ àëãîðèòìà íà ñòðàíèöå Patch Panel è çàòåì ââåñòè åãî íîìåð öèôðîâûìè
êíîïêàìè.

Ñòðîêè íà êîììóòàòîðå èçìåíÿòñÿ. Îíè îòîáðàæàþò íîðìàëèçîâàííûå (âíóòðåííèå, ïî óìîë÷àíèþ)
ñîåäèíåíèÿ ìåæäó áëîêàìè.

Àëãîðèòì 05 îñóùåñòâëÿåò ìèêøèðîâàííûå âûõîäû âñåõ 6 ãåíåðàòîðîâ VPM íà îäèí ôèëüòð.

Ãåíåðàòîðû VPM îòîáðàæàþòñÿ âåðòèêàëüíîé ëèíèåé èç 6 ïðÿìîóãîëüíèêîâ, îò 1 íàâåðõó äî 6 âíèçó,
ñîîòâåòñòâåííî ïðîíóìåðîâàííûõ. Êàæäûé èìååò äâà âõîäíûõ ðàçúåìà êðàñíîãî öâåòà è îäèí âûõîä
ñèíåãî öâåòà.

6. Íàæìèòå ñèíèé êðóã (âûõîä) ãåíåðàòîðà VPM 1.

Âîêðóã âûõîäíîãî ðàçúåìà ïîäñâåòèòñÿ æåëòûé êâàäðàò, îçíà÷àþùèé âûáîð ðàçúåìà.

Â âåðõíåì ïðàâîì óãëó ñòðàíèöû íàõîäèòñÿ îáëàñòü ïàðàìåòðîâ, îòîáðàæàþùàÿ äîïîëíèòåëüíóþ
èíôîðìàöèþ î âûáðàííîì ýëåìåíòå. Â äàííîì ñëó÷àå, îòîáðàæàåòñÿ âûõîä ãåíåðàòîðà VPM 1, âûõîäíîé
óðîâåíü è ïîäêëþ÷åííûå ê íåìó âõîäû (ïðè èõ íàëè÷èè). Òàêæå çäåñü èìåþòñÿ äâå êíîïêè: Jump è
Disconnect.

7. Íàæìèòå êíîïêó Jump.

Ýòî ïåðåâîäèò íà ñòðàíèöó âûáðàííîãî áëîêà, â äàííîì ñëó÷àå, íà ñòðàíèöó VPM Oscillator 1. Òàêîé
ïåðåõîä ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ëþáîãî áëîêà êîììóòàòîðà.

8. Íà ñòðàíèöå VPM Oscillator 1 óñòàíîâèòå Mode â Saw.

Ýòî óñòàíîâèò áàçîâûé òåìáð ãåíåðàòîðà.

9. Óñòàíîâèòå Ratio Fine â +0.004.

Âûñîòà òîíà ñòàíåò íåñêîëüêî çàâûøåíà îò íîìèíàëà. Ýòî ñäåëàíî äëÿ ðàññòðîéêè âñåõ 6 ãåíåðàòîðîâ è
ñîçäàíèÿ “ñî÷íîãî” òåìáðà.

10. ßðëûêàìè âûáèðàéòå äðóãèå ãåíåðàòîðû VPM. Äëÿ êàæäîãî óñòàíîâèòå Mode â Saw, à Ratio Fine
ñëåäóþùèì.

• Osc2: -0.004

• Osc3: +0.008

• Osc4: -0.008

• Osc5: +0.014

• Osc6: -0.014
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Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå. Äîëæåí çâó÷àòü áîãàòûé ðàññòðîåííûé ïèëîîáðàçíûé òåìáð ñ “öèôðîâûì”
êà÷åñòâîì çâóêà.

Òàêæå ìîæíî çàïóñêàòü êàæäûé ãåíåðàòîð ñî ñëó÷àéíîé ôàçû.

11. Äëÿ êàæäîãî ãåíåðàòîðà VPM óñòàíîâèòå Phase Sync (â ñåêöèè Oscillator) â Random.

Ýòî ïðèäàñò çâóêó áîëüøóþ ïîëíîòó è çàêîí÷åííîñòü.

Управление с помощью Tone Adjust
Íàñòðîéêè Tone Adjust äàþò âîçìîæíîñòü ðó÷íîãî óïðàâëåíèÿ îñíîâíûìè ïàðàìåòðàìè MOD-7. Â ëåâîé ÷àñòè
ïàíåëè óïðàâëåíèÿ äîëæíà ñâåòèòüñÿ êíîïêà Tone Adjust. Òîãäà ðåãóëÿòîðû, ñëàéäåðû è êíîïêè ïàíåëè
óïðàâëåíèÿ áóäóò óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè Tone Adjust.

Ïðîäîëæèì ïðåäûäóùèé ïðèìåð:

1. Êíîïêàìè 1-6 âêëþ÷àéòå/îòêëþ÷àéòå ãåíåðàòîðû VPM 1-6.

2. Ñëàéäåðàìè 1-6 óñòàíàâëèâàéòå ãðîìêîñòè ãåíåðàòîðîâ VPM 1-6.

Îòêëþ÷åíèå èëè ñíèæåíèå ãðîìêîñòè ãåíåðàòîðîâ ñ âûñøèìè íîìåðàìè óìåíüøàåò “îáúåìíîñòü” òåìáðà.

3. Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå, âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 7 âëåâî.

Ïî óìîë÷àíèþ, ðåãóëÿòîð 7 óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà A, ïîýòîìó åãî âðàùåíèå ñîçäàåò “êà÷àíèå”
ôèëüòðà.

Ñòàíäàðòíûå íàçíà÷åíèÿ Tone Adjust ïðèâåäåíû â ðàçäåëå “MOD-7: Tone Adjust”.

VPM (или FM)

Основы VPM
Ñàìûì ïðîñòûì ñïîñîáîì ÿâëÿåòñÿ ñîåäèíåíèÿ âûõîäà îäíîãî ãåíåðàòîðà VPM ê âõîäó äðóãîãî. Ýòî
îñóùåñòâëÿåòñÿ âûáîðîì àëãîðèòìà èëè ñîçäàíèåì ñîåäèíåíèÿ. Íàïðèìåð:

1. Ñîçäàéòå èíèöèàëèçèðîâàííóþ ïðîãðàììó MOD-7, ñì. âûøå.

2. Íàæìèòå êíîïêó EXi1 è íàæìèòå ÿðëûê Patch Panel.

Îòîáðàçèòñÿ êîììóòàòîð.

3. Óñòàíîâèòå Algorithm â 08:2 + 2 + 2 -> Ïàðàëëåëüíûå ôèëüòðû.

Ýòî ñãðóïïèðóåò 6 ãåíåðàòîðîâ VPM â òðè ïàðû íåñóùàÿ-ìîäóëÿòîð.

4. Íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ íàæìèòå êíîïêè 3 — 6, ÷òîáû èõ èíäèêàòîðû ïîãàñëè.

Ýòî ìüþòèðóåò ãåíåðàòîðû VPM 3 — 6. Ìû áóäåì ðàáîòàòü òîëüêî ñ ãåíåðàòîðàìè 1 è 2.

5. Çàêðîéòå ñëàéäåð 1 è èãðàéòå íà êëàâèàòóðå.

Çàêðûòèå ñëàéäåðà 1 ìèíèìèçèðóåò ãðîìêîñòü ãåíåðàòîðà VPM 1. Áóäåò ñëûøåí òîëüêî ãåíåðàòîð VPM 2,
âîñïðîèçâîäÿùèé ÷èñòûé ñèíóñ.

6. Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå, ìåäëåííî îòêðûâàéòå ñëàéäåð 1 äî ñåðåäèíû èëè íåñêîëüêî âûøå.

Ïðè ýòîì ñëóøàéòå èçìåíåíèÿ òåìáðà â ñòîðîíó “ïðîñâåòëåíèÿ”. Ýòî è åñòü ñèíòåç FM: ãåíåðàòîð VPM 1
ìîäóëèðóåò ãåíåðàòîð VPM 2. Óðîâåíü ìîäóëÿöèè îïðåäåëÿåòñÿ ñëàéäåðîì 1.

Â ýòîì àëãîðèòìå, èñïîëüçóÿ ñòàíäàðòíûå òåðìèíû FM, ãåíåðàòîð VPM 1 ÿâëÿåòñÿ ìîäóëÿòîðîì, à
ãåíåðàòîð VPM 2 — íåñóùåé.

7. Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå, ìåäëåííî âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 1.

Ðåãóëÿòîð 1 óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì Ratio, èëè îñíîâíîé âûñîòîé òîíà, ãåíåðàòîðà VPM 1. Ïîñêîëüêó îí
ÿâëÿåòñÿ ìîäóëÿòîðîì, ýòî áóäåò èçìåíÿòü òåìáð çâóêà.

8. Ýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ðàçíûìè óñòàíîâêàìè ñëàéäåðà è ðåãóëÿòîðà 1.

Ðåãóëÿòîð 1 èçìåíÿåò ãàðìîíè÷åñêóþ ñòðóêòóðó FM, à ñëàéäåð 1 èçìåíÿåò èíòåíñèâíîñòü ãàðìîíèê.

9. Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå, âêëþ÷àéòå è îòêëþ÷àéòå êíîïêó 1 ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

Îíà âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ãåíåðàòîð VPM 1. Êîãäà îí îòêëþ÷åí, áóäåò ñëûøåí òîëüêî ãåíåðàòîð VPM 2,
âîñïðîèçâîäÿùèé ÷èñòûé ñèíóñ. Ýòî óäîáíî ïðè ïðîãðàììèðîâàíèè âîçäåéñòâèÿ èíäèâèäóàëüíûõ
ãåíåðàòîðîâ VPM íà îáùèé çâóê.
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Обратная связь
Îáðàòíàÿ ñâÿçü çàñòàâëÿåò ãåíåðàòîð VPM ìîäóëèðîâàòü ñàì ñåáÿ, îäíîâðåìåííî ÿâëÿÿñü ìîäóëÿòîðîì è
íåñóùåé.

1. Íàæìèòå êíîïêó 1, ÷òîáû åå èíäèêàòîð ïîãàñ.

Ýòî ìüþòèðóåò ãåíåðàòîð VPM 1.

2. Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå.

Áóäåò ñëûøåí òîëüêî ãåíåðàòîð VPM 2, âîñïðîèçâîäÿùèé ÷èñòûé ñèíóñ.

3. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó VPM Osc 2.

Íà ñòðàíèöå Patch Panel ýòî ìîæíî ñäåëàòü âûáîðîì ëþáîãî ðàçúåìà íà Osc 2 è çàòåì íàæàòü êíîïêó Jump
â îáëàñòè ïàðàìåòðîâ.

Èëè âûáåðèòå ÿðëûê Osc, à çàòåì ÿðëûê VPM Osc 2.

4. Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå, ìåäëåííî óâåëè÷èâàéòå ïàðàìåòð Feedback ïðèìåðíî äî 65.

Çâóê áóäåò ñòàíîâèòüñÿ ÿð÷å, àíàëîãè÷íî “êà÷àíèþ” ôèëüòðà íà àíàëîãîâîì ñèíòåçàòîðå. Êîãäà Feedback
ðàâíî 65, çâóê áóäåò íàïîìèíàòü ïèëîîáðàçíóþ ôîðìó âîëíû.

Ìîæíî ìîäóëèðîâàòü óðîâåíü Feedback, à òàêæå âûáèðàòü ìåæäó äâóìÿ ðàçíûìè öåïÿìè îáðàòíîé ñâÿçè.

Фаза
Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ, èíòåðåñíûé ýôôåêò ìîæåò äàòü ñìåíà ôàçîâîãî ñîîòíîøåíèÿ íåñóùåé è ìîäóëÿòîðà.
Íàïðèìåð:

1. Óñòàíîâèòå äëÿ VPM Osc 2 ïàðàìåòð Feedback â 0.

2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó VPM Osc 1.

3. Â VPM Osc 1 óñòàíîâèòå Ratio â 1.

Òåïåðü, ãåíåðàòîðû VPM 1 è 2 èìåþò îäíî ñîîòíîøåíèå, êàê ó áàçîâîãî òåìáðà FM.

4. Íàæìèòå êíîïêó 1, ÷òîáû åå èíäèêàòîð çàãîðåëñÿ.

5. Óñòàíîâèòå ñëàéäåð 1 â ñðåäíåå ïîëîæåíèå.

6. Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå, ìåäëåííî óâåëè÷èâàéòå äëÿ VPM Osc 1 ïàðàìåòð Phase îò 0 äî 90.

Ñëóøàéòå èçìåíåíèÿ òåìáðà.

Ôàçà äàåò ÿðêî âûðàæåííûé ýôôåêò ïðè ñîîòíîøåíèÿõ íåñóùàÿ/ìîäóëÿòîð 1:1 è 2:1, ïðè äðóãèõ
ñîîòíîøåíèÿõ, ýôôåêò ìåíåå âûðàæåí (èëè íå ïðîñëóøèâàåòñÿ).

Расстройка
Èññëåäóåì èçìåíåíèÿ çâóêà ïðè íåáîëüøîé ðàññòðîéêå íåñóùåé è ìîäóëÿòîðà:

1. Äëÿ VPM Osc 1 óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Phase îïÿòü â 0.

2. Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå, êíîïêîé Inc èçìåíèòå äëÿ VPM Osc 1 ïàðàìåòð Freq Offset îò +0000 Hz äî +0001 Hz.

Ýòî ïðèäàñò çâóêó îòòåíîê õîðóñà.

3. Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå, êíîïêîé Dec èçìåíèòå ïàðàìåòð Freq Offset îïÿòü â +0000 Hz.

Çâóê ñòàíåò ðîâíûì è ñòàòè÷íûì. Íåáîëüøàÿ ðàññòðîéêà ìîæåò ïðèäàòü çâóêó äîïîëíèòåëüíóþ îêðàñêó.

4. Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå, êíîïêîé Inc èçìåíèòå äëÿ VPM Osc 1 ïàðàìåòð Ratio Fine îò +0.000 äî +0.003.

Ýòî òàêæå ïðèäàñò çâóêó îòòåíîê õîðóñà. Íî ìåæäó ïàðàìåòðàìè Ratio è Freq Offset èìååòñÿ îòëè÷èå:

5. Èãðàéòå â ðàçíûõ äèàïàçîíàõ êëàâèàòóðû: îò íèæíåãî äî âåðõíåãî ðåãèñòðà.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè Ratio, ÷åì âûøå íîòà, òåì áîëüøå ñêîðîñòü ýôôåêòà õîðóñà. Ïðè èñïîëüçîâàíèè Freq
Offset, ñêîðîñòü õîðóñà â ïðåäåëàõ êëàâèàòóðû íåèçìåííà. Êàæäûé ïàðàìåòð èìååò ñâîè îñîáåííîñòè.

6. Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå (íàïðèìåð, àðïåäæèî), ñëàéäåðîì VALUE èçìåíÿéòå äëÿ VPM Osc 1 ïàðàìåòð Ratio
Fine â ïðåäåëàõ åãî çíà÷åíèé.

Ðàññòðîéêà ýôôåêòà áóäåò âîçðàñòàòü, ñîçäàâàÿ âûñøèå è íèçøèå ãàðìîíèêè îòíîñèòåëüíî òîíèêè.
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Огибающие и VPM
Êàæäûé ãåíåðàòîð VPM èìååò ñîáñòâåííóþ îãèáàþùóþ ãðîìêîñòè. Êàê áûëî ñêàçàíî, èçìåíåíèå óðîâíÿ
ìîäóëÿöèè âîçäåéñòâóåò íà èíòåíñèâíîñòü FM. Îãèáàþùèå ïîçâîëÿþò ñîçäàòü èíòåðåñíûå ýôôåêòû,
èçìåíÿþùèå èíòåíñèâíîñòü âî âðåìåíè.

Ïðîäîëæèì ïðåäûäóùèé ïðèìåð:

1. Äëÿ VPM Osc 1 óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Ratio Fine îïÿòü â +0.000. Ãëàâíûé ïàðàìåòð Ratio äîëæåí ðàâíÿòüñÿ 1.

2. Óñòàíîâèòå Output Level â 75.

3. Ïàðàìåòð Output ñåêöèè EG Select óñòàíîâèòå â EG1.

Ýòî íàçíà÷àåò EG íà óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ VPM Osc. Ïî óìîë÷àíèþ, EG 1-6 íàçíà÷åíû íà VPM Osc 1-6.

4. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó EG1 íàæàòèåì ñíà÷àëà ÿðëûêà EG, à çàòåì ÿðëûêà EG1.

5. Óñòàíîâèòå óðîâíè Break è Sustain â 00.

Çâóê àòàêè êàæäîé íîòû èçìåíèòñÿ.

6. Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå, îáðàòèòåñü ê ïàíåëè óïðàâëåíèÿ è ýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ðàçíûìè óñòàíîâêàìè
ðåãóëÿòîðà 1 è ñëàéäåðà 1.

Ýòî áóäåò èçìåíÿòü ïàðàìåòðû Ratio è Output Level äëÿ VPM Osc 1, ñîçäàâàÿ ðàçëè÷íûå çâóêè. Ñëàéäåð 1
÷àñòî õîðîøî ðàáîòàåò â ñðåäíèõ è íèçêèõ äèàïàçîíàõ; íå óñòàíàâëèâàéòå åãî â ìàêñèìàëüíîå ïîëîæåíèå!

Äëÿ ñîçäàíèÿ ïåðêóññèîííîãî çâóêà:

7. Äëÿ EG1 óñòàíîâèòå Decay Curve â 10(Exp).

8. Óñòàíîâèòå Decay Time â 22.

9. Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå, îáðàòèòåñü ê ïàíåëè óïðàâëåíèÿ è ýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ðàçíûìè óñòàíîâêàìè
ðåãóëÿòîðà 1 è ñëàéäåðà 1.

Â çàâèñèìîñòè îò Ratio (ðåãóëÿòîð 1), ýòî ñîçäàåò ïåðêóññèîííûå çâóêè ñ äåðåâÿííûì èëè ìåòàëëè÷åñêèì
ïðèçâóêîì.

Соотношение модуляции
Èñïîëüçóåì Tone Adjust äëÿ óïðàâëåíèÿ Ratio. Åãî òàêæå ìîæíî ìîäóëèðîâàòü äðóãèìè êîíòðîëëåðàìè, â òîì
÷èñëå LFO, EG, è òàê äàëåå.

Ratio èìååò îòíîøåíèå ê âûñîòå òîíà. Â MOD-7 ìîæíî ìîäóëèðîâàòü âûñîòó êàæäîãî ãåíåðàòîðà VPM â
ïîëóòîíàõ è öåíòàõ, êàê è äëÿ äðóãèõ OASYS EXi. Äëÿ ýòîãî:

1. Äëÿ VPM Osc 1 óñòàíîâèòå Ratio â 4.

Â îáëàñòè ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèòñÿ çàãîëîâîê “Pitch Modulation”. Ýòî îòîáðàæàåòñÿ ïðè âûáîðå ëþáîãî
ïàðàìåòðà Ratio èëè Freq Offset.

2. Óñòàíîâèòå AMS1 â SW1 Mod (CC#80) è Intensity â +12.00.

Òåïåðü, íàæàòèå SW1 áóäåò óâåëè÷èâàòü âûñîòó VPM Osc 1 íà îäíó îêòàâó.

3. Íàæìèòå SW1 äëÿ âêëþ÷åíèÿ.

Òåìáð àòàêè èçìåíèòñÿ.

4. Èçìåíèòå AMS1 íà LFO1.

Òåïåðü, âûñîòà ìîäóëèðóåòñÿ îò LFO1. Ýòî ïðèäàåò àòàêå õàðàêòåð, íàïîìèíàþùèé ïàäåíèå êàïëè âîäû.

Фильтрация VPM
Òðàäèöèîííûå ñèíòåçàòîðû FM íå èìåëè ôèëüòðîâ. Ëÿ èçìåíåíèÿ òåìáðà èñïîëüçîâàëèñü âîçìîæíîñòè FM.

Â VPM ïðåäóñìîòðåíà ôèëüòðàöèÿ, íàïðèìåð, äëÿ ñíèæåíèÿ ðåçêîñòè çâó÷àíèÿ áàçîâîãî òåìáðà ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ôèëüòð íèçêîé ÷àñòîòû.

Ôèëüòðàöèÿ FM è ðåçîíàíñíûå ôèëüòðû èìåþò ðàçíóþ ñòðóêòóðó, ïîýòîìó öåëåñîîáðàçíîñòü èõ ïðèìåíåíèÿ
îïðåäåëÿåòñÿ êîíêðåòíûìè öåëÿìè. Òî, ÷òî áûëî íåâîçìîæíî â ðàìêàõ FM, ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíûì áëàãîäàðÿ
øèðîêîìó íàáîðó ôèëüòðîâ.

Ôèëüòðû ìîæíî óñòàíàâëèâàòü äàæå ìåæäó ìîäóëÿòîðàìè è íåñóùèìè, â êà÷åñòâå ýëåìåíòà öåïè ïðîöåññà
VPM.
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Фильтрация выхода VPM
Ïðîäîëæèì ïðåäûäóùèé ïðèìåð:

1. Ñîçäàéòå èíèöèàëèçèðîâàííóþ ïðîãðàììó MOD-7.

2. Íà êîììóòàòîðå MOD-7 óñòàíîâèòå Algorithm â 08:2 + 2 + 2 -> Ïàðàëëåëüíûå ôèëüòðû.

3. Íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ îòêëþ÷èòå êíîïêè 3 — 6.

Ýòî ìüþòèðóåò ãåíåðàòîðû VPM 3 — 6.

4. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó VPM Osc 1.

Íà ñòðàíèöå Patch Panel ýòî ìîæíî ñäåëàòü âûáîðîì ëþáîãî ðàçúåìà íà VPM Osc 1 è çàòåì íàæàòü êíîïêó
Jump â îáëàñòè ïàðàìåòðîâ.

5. Â ñåêöèè EG Select óñòàíîâèòå Output â None.

Ýòî îáåñïå÷èò ìàêñèìàëüíóþ ãðîìêîñòü áåç ó÷àñòèÿ EG.

6. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Filter Basic íàæàòèåì ñíà÷àëà ÿðëûêà Filter, à çàòåì ÿðëûêà Basic.

7. Óñòàíîâèòå äëÿ Filter A ïàðàìåòð Resonance â 65.

8. Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå, ïåðåìåùàéòå ñëàéäåð 1 è ðåãóëÿòîð 7, è ñðàâíèâàéòå ïîëó÷àåìûå ðåçóëüòàòû.

Ñëàéäåð 1 óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì VPM Osc 1 Level è, ñîîòâåòñòâåííî, èíòåíñèâíîñòüþ FM äëÿ VPM Osc 2.
Ðåãóëÿòîð 7 óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì Filter A Frequency, åãî ïåðåìåùåíèå ñîçäàåò êà÷àíèå ôèëüòðà.

Фильтрация модуляторов VPM
Ôèëüòðû ìîæíî óñòàíàâëèâàòü ìåæäó ìîäóëÿòîðàìè è íåñóùèìè, â êà÷åñòâå ýëåìåíòà öåïè ïðîöåññà VPM.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Patch Panel.

2. Âûáåðèòå Input 1 íà Main Mix.

Áëîê Main Mix íàõîäèòñÿ â ïðàâîé ÷àñòè êîììóòàòîðà, à Input 1 ðàñïîëîæåí â ñàìîì åãî âåðõó. Â îáëàñòè
ïàðàìåòðîâ îòîáðàçèòñÿ âûáîð Main Mix è In 1.

3. Äëÿ In 1 óñòàíîâèòå Level â 0.

Ïðè âûáîðå ðàçúåìà, âñåãäà âûáèðàåòñÿ åãî óðîâåíü, êîòîðûé ìîìåíòàëüíî ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü
êîíòðîëëåðàìè ââîäà äàííûõ, íå âûáèðàÿ ýêðàííûé ïàðàìåòð Level.

4. Íàæìèòå âûõîä ôèëüòðà A (ñèíèé ðàçúåì) äâàæäû, æåëòûé êîíòóð íà÷íåò ìèãàòü.

Ýòî îòîáðàæàåò ãîòîâíîñòü êîììóòàöèè äàííîãî ðàçúåìà.

5. Íàæìèòå ïåðâûé âõîäíîé ðàçúåì íà VPM Osc 4.

Âûõîä Filter A áóäåò ñîåäèíåí ñ ðàçúåìîì In 1 íà VPM Osc 4 êîðè÷íåâûì êàáåëåì.

Â îáëàñòè ïàðàìåòðîâ äîëæíî ââåðõó îòîáðàçèòüñÿ Osc 4. Ñðåäíÿÿ ñòðîêà äîëæíà îòîáðàæàòü In 1 —> Filter
A, Out.

Òåïåðü ñîçäàíà öåïü VPM: VPM Osc 1 -> VPM Osc 2 -> Filter A -> VPM Osc 4.

6. Ïåðåéäèòå íà Filter A è óñòàíîâèòå Resonance â 00.

7. Íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ âêëþ÷èòå êíîïêó 4.

Ýòî âêëþ÷èòå VPM Osc 4.

8. Íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ óñòàíîâèòå ñëàéäåð 1 â öåíòð è ïîëíîñòüþ îòêðîéòå ñëàéäåð 2.

9. Ïåðåìåùàéòå ðåãóëÿòîð 7 è ñëàéäåð 2.

Ðåãóëÿòîð 7 óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà A, ñëàéäåð 2 óïðàâëÿåò óðîâíåì VPM Osc 2. Ïðîñëóøèâàéòå
ðåçóëüòàòû.

Òåïåðü VPM Osc 2 ÿâëÿåòñÿ ìîäóëÿòîðîì, âîçäåéñòâóþùèì íà òåìáð VPM Osc 4, è åãî çâóê íå ñëûøåí.

10. Ïåðåìåñòèòå ñëàéäåð 2 ââåðõ. Ñëàéäåð 2 óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì VPM Osc 2. 

11. Äëÿ Filter A óñòàíîâèòå Type â Band Pass.

12. Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå, ïåðåìåùàéòå ðåãóëÿòîð 7 ìåæäó ìèíèìàëüíûì (ëåâûì) è ñðåäíèì ïîëîæåíèÿìè. 
Ýòî ïðîèçâîäèò èíòåðåñíûå çâóêè, íî îòëè÷íûå îò ôèëüòðàöèè â òðàäèöèîííîì ñóáòðàêòèâíîì ñèíòåçå.
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PCM в качестве модулятора VPM
Â âûøåïðèâåäåííûõ ïðèìåðàõ ìîäóëÿòîðàìè ñëóæèëè ãåíåðàòîðû VPM, íî â êà÷åñòâå ìîäóëÿòîðîâ ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ãåíåðàòîð PCM, ãåíåðàòîð øóìà è àóäèîâõîä EXi.

Ïðèâåäåì ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå FM-ìîäóëÿòîðà PCM, êàê â êëàññè÷åñêèõ ñèíòåçàòîðàõ FM
ñòàðøèõ ïîêîëåíèé.

Использование одного мультисэмпла
Ïðîäîëæèì ïðåäûäóùèé ïðèìåð:

1. Ñîçäàéòå èíèöèàëèçèðîâàííóþ ïðîãðàììó MOD-7.

2. Íà êîììóòàòîðå MOD-7 îòêðîéòå âñïëûâàþùåå ìåíþ Algorithm.

3. Â ìåíþ Algorithm âûáåðèòå ÿðëûê Processing.

Ýòî — íåáîëüøîé íàáîð àëãîðèòìîâ, ðàçðàáîòàííûõ äëÿ îáðàáîòêè PCM èëè àóäèîâõîäà EXi îäíèì èëè
íåñêîëüêèìè ãåíåðàòîðàìè VPM.

4. Âûáåðèòå Algorithm 51, PCM -> 1 -> 4-pole.

5. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó PCM Mod. Äëÿ ýòîãî, âûáåðèòå ÿðëûê Osc, à çàòåì ÿðëûê PCM Mod.

6. Óñòàíîâèòå Octave â +1[4’].

Ïîñêîëüêó ó VPM Osc 1 ïàðàìåòð Ratio óñòàíîâëåí â 1, ýòî ñîçäàñò ñîîòíîøåíèå FM, ðàâíîå 2:1.

7. Óñòàíîâèòå Output Level â 67.

8. Óñòàíîâèòå Velocity Sens â +050.

Ýòî áóäåò óïðàâëÿòü âûõîäíûì óðîâíåì îò velocity.

9. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó PCM Oscillator è âûáèðàéòå ðàçëè÷íûå ìóëüòèñýìïëû äëÿ MS1.

Âûáîð ìóëüòèñýìïëà çíà÷èòåëüíî âëèÿåò íà çâóê. Äîñòóïíû ëþáûå ìîíî ìóëüòèñýìïëû, âêëþ÷àÿ ROM,
EXs è RAM. Íà÷íèòå ñ ýòèõ:

• Choir: 203 Voice-Choir

• Wavestation: 0597 “puh”

• Wavestation: 0619 VS 35

• SE 1:1200 House Hits

Переключаемые по Velocity мультисэмплы
Ïðîäîëæèì ïðåäûäóùèé ïðèìåð:

1. Íà ñòðàíèöå PCM Osc óñòàíîâèòå âñå 4 ïàðàìåòðà MS Type â Multisample.

2. Âûáåðèòå ñëåäóþùèå ìóëüòèñýìïëû:

• MS1: 0510: MuteGtr2

• MS2: 0511: MuteGtrS

• MS3: 0509: MuteGtrl

• MS4: 0518: BassHarm

3. Óñòàíîâèòå ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû Bottom Velocity:

• MS1: 110

• MS2:95

• MS3:080

(Bottom Velocity äëÿ MS4 âñåãäà 1.)

4. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó PCM Mod.

5. Óñòàíîâèòå Output Level â 100, è Octave â +0[8’].

6. Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå ñ ðàçíîé äèíàìèêîé è ñëåäèòå çà èçìåíåíèÿìè òåìáðà.
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Ñýìïëû PCM ÷àñòî èìåþò ãàðìîíè÷åñêè áîãàòóþ ñòðóêòóðó. Ïðè èõ èñïîëüçîâàíèè â êà÷åñòâå ìîäóëÿòîðîâ
FM, ïðè âûñîêèõ óðîâíÿõ â íåñóùóþ ìîæåò äîáàâëÿòüñÿ øóì; ñîîòâåòñòâåííî íåîáõîäèìî óìåíüøàòü óðîâåíü
ìîäóëÿòîðà. Òàêæå ìîæíî ïðåäâàðèòåëüíî ïðîïóñòèòü ñèãíàë ìîäóëÿòîðà PCM ÷åðåç ôèëüòð.

Формирование волны
Äàííûé ïðîöåññ ìåíÿåò òåìáð çâóêà ñ ïîìîùüþ òàáëèö. Åãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äâóìÿ ñïîñîáàìè.

Ôîðìèðîâàíèå âîëíû äàåò ìíîæåñòâî ôîðì âîëí äëÿ ãåíåðàòîðà VPM. Äîñòóïåí âûáîð èç 101 òàáëèöû è
ñïîñîá îáðàáîòêè åþ âõîäíîãî ñèãíàëà. 

Âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå ëþáîãî ñèãíàëà, âêëþ÷àÿ ñýìïëû PCM, àóäèîâõîä èëè âûõîäû äðóãèõ ãåíåðàòîðîâ.
Ýòî ïðåäîñòàâëÿåò îãðîìíûå âîçìîæíîñòè ñîçäàíèÿ çâóêà è ÿâëÿåòñÿ îñíîâîé ðÿäà êëàññè÷åñêèõ öèôðîâûõ
ñèíòåçàòîðîâ.

Ñì. “5 — 4c: Waveshaper”.

Создание различных форм волн
Äàæå áåç èñïîëüçîâàíèÿ ìîäóëÿöèè, ôîðìèðîâàíèå âîëíû äàåò äîñòóï ê øèðîêîìó ñïåêòðó çâóêîâ, êîòîðûå
ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê íåçàâèñèìî, òàê è â ñîñòàâå öåïî÷êè FM-ñèíòåçà.

1. Ñîçäàéòå èíèöèàëèçèðîâàííóþ ïðîãðàììó MOD-7.

2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó VPM Osc 1.

3. Óñòàíîâèòå Mode â Sine + Waveshaper.

4. Â ñåêöèè Waveshaper óñòàíîâèòå Key Slope â 1.

Ïðè ñìåíå îêòàâ êëàâèàòóðû, Key Slope áóäåò èçìåíÿòü çíà÷åíèå Drive, äëÿ ñíèæåíèÿ èñêàæåíèé. Ñðåäíèì
çíà÷åíèåì ÿâëÿåòñÿ 1, ñíèæàþùåå Drive íà 0.2 äÁ íà êàæäóþ îêòàâó âûøå C4.

5. Óñòàíîâèòå Table â Linear.

6. Êíîïêîé Inc ìåíÿéòå òàáëèöû è ïðîñëóøèâàéòå çâóê.

Äàæå áåç èñïîëüçîâàíèÿ ìîäóëÿöèè, ýòè ïðîñòûå ôîðìû âîëí ìîæíî èçìåíÿòü ïàðàìåòðàìè Offset è Drive.
Ýôôåêò ñèëüíî çàâèñèò è îò âõîäíîãî ñèãíàëà; ñëîæíûé àêóñòè÷åñêèé ìóëüòèñýìïë äàåò îòëè÷íûå îò
ïðîñòîé ñèíóñîèäàëüíîé âîëíû ðåçóëüòàòû.

Использование сдвига
Ìîäóëèðîâàíèåì ñäâèãà ìîæíî ïîëó÷èòü çâóê ïèàíî, èñïîëüçóÿ òîëüêî îäèí ãåíåðàòîð VPM.

1. Â ñåêöèè Waveshaper äëÿ VPM Osc 1 óñòàíîâèòå Offset â +090.

2. Â îáëàñòè ïàðàìåòðîâ óñòàíîâèòå Offset AMS â Exponential Velocity è óñòàíîâèòå Intensity â -090.

3. Óñòàíîâèòå Drive â -06dB.

4. Óñòàíîâèòå Makeup Gain â +06dB.

5. Óñòàíîâèòå Table â Pickup1.

Âî âñïëûâàþùåì ñïèñêå, Pickup1 íàõîäèòñÿ â âåðõíåé ÷àñòè ïåðâîé êîëîíêè.

6. Óñòàíîâèòå Key Slope â 5.

Øàã áóäåò ðàâåí 0.2 äÁ/îêòàâó, ïîñêîëüêó 5 ðàâíî 1 äÁ/îêòàâó.

7. Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå ñ ðàçíîé äèíàìèêîé è ñëåäèòå çà èçìåíåíèÿìè òåìáðà.

Использование огибающих
Ïðîäîëæèì ïðåäûäóùèé ïðèìåð:

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó EG3.

2. Óñòàíîâèòå Attack Time â 70 è Decay Time â 90.

3. Óñòàíîâèòå óðîâíè Break è Sustain â 00.

Ýòî ñîçäàñò îãèáàþùóþ, ìåäëåííî èçìåíÿþùóþñÿ ââåðõ è âíèç.

4. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó VPM Osc 1.

5. Óñòàíîâèòå Offset â +000.
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6. Â îáëàñòè ïàðàìåòðîâ óñòàíîâèòå Offset AMS Intensity â +000.

7. Óñòàíîâèòå Drive â -36dB.

8. Â îáëàñòè ïàðàìåòðîâ óñòàíîâèòå Drive AMS â EG3 è Intensity â +36dB.

Ìîäóëÿöèåé ïàðàìåòðà Drive, EG3 èçìåíÿåò ñïîñîá âçàèìîäåéñòâèÿ òàáëèöû ñ âõîäíûì ñèãíàëîì âî
âðåìåíè.

9. Óñòàíîâèòå Table â Forest.

Âî âñïëûâàþùåì ñïèñêå, Forest íàõîäèòñÿ â âåðõíåé ÷àñòè ÷åòâåðòîé êîëîíêè.

10. Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå, êíîïêîé Inc ïåðåêëþ÷àéòå òàáëèöû.

Ýòî — ìåäëåííàÿ îãèáàþùàÿ, ïîýòîìó â äàííîì ïðèìåðå äîñòàòî÷íî áðàòü ïðîñòûå àêêîðäû è óäåðæèâàòü
èõ â òå÷åíèå öèêëà EG.

Формирование волны и VPM
1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Patch Panel.

2. Äâàæäû íàæìèòå âûõîäíîé ðàçúåì VPM Osc 1, æåëòûé êîíòóð íà÷íåò ìèãàòü.

3. Íàæìèòå ðàçúåì Input 1 íà VPM Osc 2.

Îòîáðàçèòñÿ êàáåëü, ñîåäèíÿþùèé âûõîä VPM Osc 1 ñ ïåðâûì âõîäîì VPM Osc 2.

4. Àíàëîãè÷íî, äâàæäû íàæìèòå âûõîäíîé ðàçúåì VPM Osc 2 è çàòåì ðàçúåì Input 1 íà Main Mix.

Input 1 ÿâëÿåòñÿ âåðõíèì âõîäîì ìèêøåðà ïîä îáëàñòüþ ïàðàìåòðîâ. VPM Osc 1 ïîäêëþ÷åí ê ýòîìó
ðàçúåìó ïî óìîë÷àíèþ, ÷òî îòîáðàæàåòñÿ òîíêîé ÷åðíîé ëèíèåé. Íîâûé êàáåëü çàìåíÿåò ýòî
íîðìàëèçîâàííîå ñîåäèíåíèå, ïîýòîìó òåïåðü ñëûøåí òîëüêî VPM Osc 2.

5. Íàæìèòå êíîïêó Tone Adjust.

Ýòî óïðîñòèò â äàëüíåéøåì ðåãóëèðîâêó óðîâíÿ VPM Osc 1 ñëàéäåðîì 1.

Äàëåå, îðãàíèçóåì ìîäóëÿöèþ ïàðàìåòðà Drive:

6. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó VPM Osc 1.

7. Óñòàíîâèòå Drive â 0dB.

8. Â îáëàñòè ïàðàìåòðîâ óñòàíîâèòå Drive AMS Intensity â 0dB.

9. Óñòàíîâèòå Table â Linear.

Çâóê áóäåò àíàëîãè÷åí óñòàíîâêå Osc 1 â ñèíóñîèäàëüíóþ âîëíó.

10. Êíîïêîé Inc ìåíÿéòå òàáëèöû è ýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ðàçëè÷íûìè óñòàíîâêàìè ñëàéäåðà 1 (âûõîäíîé
óðîâåíü VPM Osc 1).

Ñíà÷àëà óñòàíîâèòå ñëàéäåð 1 â öåíòð, è ïåðåêëþ÷àéòå òàáëèöû. ×åì ÿð÷å ôîðìà âîëíû ìîäóëÿòîðà, òåì
ìåíüøèé óðîâåíü âàì áóäåò íåîáõîäèì. Ïðè çàâûøåííîì óðîâíå, áóäóò ñëûøíû øóìû è èñêàæåíèÿ.

Íàêîíåö, îðãàíèçóåì ìîäóëÿöèþ ïàðàìåòðà Drive îò EG3: 

11. Óñòàíîâèòå Drive â -36dB.

12. Â îáëàñòè ïàðàìåòðîâ óñòàíîâèòå Drive AMS Intensity â +36dB.

13. Êíîïêîé Inc ìåíÿéòå òàáëèöû è ýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ðàçëè÷íûìè óñòàíîâêàìè ñëàéäåðà 1.

Формирование волны и PCM
Ìîæíî ìåíÿòü çâó÷àíèå ëþáîãî ñýìïëà PCM, âêëþ÷àÿ ROM, EXs è RAM.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Patch Panel.

2. Âûáåðèòå Algorithm 51, PCM -> 1 -> 4-pole.

3. Îòêðîéòå ìåíþ è âûáåðèòå êîìàíäó Delete All Connections.

Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Are you sure?”.

4. Íàæìèòå OK äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ.

Âñå êàáåëè èñ÷åçíóò, è àëãîðèòì âåðíåòñÿ â èñõîäíîå ñîñòîÿíèå.
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5. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó PCM Osc.

6. Óñòàíîâèòå ìóëüòèñýìïë MS1 â 0330:El.Bass-Slap Muted.

7. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó PCM Mod.

8. Óñòàíîâèòå Velocity Sens â +050.

Òåïåðü óðîâåíü áóäåò çàâèñåòü îò velocity. Ïîñêîëüêó ýôôåêò ôîðìèðîâàíèÿ âîëíû çàâèñèò îò âõîäíîãî
óðîâíÿ, çíà÷èò velocity òàêæå áóäåò âëèÿòü íà òåìáð.

9. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó VPM Osc 1. 

10. Óñòàíîâèòå Mode â Waveshaper.

Òåïåðü VPM Osc 1 áîëüøå íå áóäåò ðàáîòàòü ãåíåðàòîðîì; âìåñòî ýòîãî îí áóäåò ôóíêöèîíèðîâàòü â
êà÷åñòâå ôîðìèðîâàòåëÿ âîëíû, îáðàáàòûâàÿ âûõîä ãåíåðàòîðà PCM.

11. Óñòàíîâèòå Table â Resonant2.

Âî âñïëûâàþùåì ñïèñêå, Resonant2 íàõîäèòñÿ â ñåðåäèíå òðåòüåé êîëîíêè.

12. Óñòàíîâèòå Drive â -30dB.

13. Â îáëàñòè ïàðàìåòðîâ óñòàíîâèòå Drive AMS â EG3 è Intensity â +30dB.

14. Óñòàíîâèòå Offset â +50.

IS. Â îáëàñòè ïàðàìåòðîâ óñòàíîâèòå Offset AMS â Exponential Velocity è Intensity â -50.

16. Óñòàíîâèòå Makeup Gain â +24dB. 

17. Èãðàéòå ìåäëåííóþ ïàðòèþ áàñà íà êëàâèàòóðå.

Ïðîñëóøàéòå çâóê “êà÷àþùåãîñÿ ôèëüòðà”. Îí âîçíèêàåò îò ìîäóëÿöèè äðàéâà ÷åðåç òàáëèöó; ñàì ïî ñåáå
ìóëüòèñýìïë èìååò î÷åíü ãëóõîé çâóê.

Формирование волны и фильтрация PCM
Èñïîëüçîâàíèå PCM ñ ôîðìèðîâàíèåì âîëíû äàåò óíèêàëüíûå ðåçóëüòàòû, íî ýòèì ïðîöåññîì ìîæíî
äîïîëíèòåëüíî óïðàâëÿòü. Íåîáõîäèìî ýêñïåðèìåíòàëüíî îïðåäåëèòü íàèáîëåå ïîäõîäÿùóþ äëÿ êîíêðåòíîãî
ìóëüòèñýìïëà òàáëèöó. ×àñòî ôîðìèðîâàíèå âîëíû ëó÷øå âñåãî ðàáîòàåò ñ ãëóõèìè âõîäíûìè çâóêàìè,
ïîýòîìó âîçìîæíî ïðèäåòñÿ óñòàíîâèòü ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò ìåæäó PCM è ãåíåðàòîðîì VPM.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó PCM Osc.

2. Óñòàíîâèòå ìóëüòèñýìïë MS1 â 0201:Voice-Pop Ah.

3. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Patch Panel.

4. Ïîäêëþ÷èòå âûõîä PCM Osc ê âõîäó Filter A.

5. Ïîäêëþ÷èòå âûõîä Filter A ê ïåðâîìó âõîäó VPM Osc 1.

6. Ïîäêëþ÷èòå âûõîä VPM Osc 1 ê ïåðâîìó âõîäó Main Mix.

Òåïåðü ñèãíàë áóäåò ñëåäîâàòü ïî öåïè: PCM -> Filter A -> VPM Osc 1 -> Output.

7. Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå.

Ïðè ýòîì, çâóê áóäåò æóææàùèì. 

Îöåíèì ðåçóëüòàò âîçäåéñòâèÿ ôèëüòðà:

8. Âîçüìèòå àêêîðä â ñåðåäèíå êëàâèàòóðû è óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð 7 íåìíîãî ëåâåå öåíòðà.

Ýòî ïîíèçèò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà, è çâóê èçìåíèòñÿ îò æóææàùåãî ê áîëåå ìÿãêîìó, íî ôîðìèðîâàòåëü
âîëíû ïî ïðåæíåìó áóäåò èìåòü ÿðêî âûðàæåííûé ýôôåêò.

Формирование волны, PCM и VPM
Ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôîðìèðîâàíèå âîëíû, PCM è VPM îäíîâðåìåííî äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñëîæíûõ òåìáðîâ.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó PCM Mod.

2. Óñòàíîâèòå Freq Offset â +01.0.

PCM áóäåò ÿâëÿòüñÿ ìîäóëÿòîðîì è äîáàâëÿòü ïðèçâóê õîðóñà â êîíå÷íûé ðåçóëüòàò.

3. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó VPM Osc 1.
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4. Óñòàíîâèòå Mode â Sine + Waveshaper.

Òåïåðü VPM Osc 1 ñíîâà ðàáîòàåò ãåíåðàòîðîì, êàê â ñèíòåçå FM. Îòôèëüòðîâàííûé çâóê PCM ÿâëÿåòñÿ
ìîäóëÿòîðîì, à ãåíåðàòîð VPM — íåñóùåé.

5. Óñòàíîâèòå Input Level 1 â 80.

Ýòî óïðàâëÿåò èíòåíñèâíîñòüþ ìîäóëÿöèè îò ôèëüòðîâàííîãî çâóêà PCM.

6. Óñòàíîâèòå Table â Mixture4.

Âî âñïëûâàþùåì ñïèñêå, Mixture4 íàõîäèòñÿ âíèçó âòîðîé êîëîíêè.

7. Óñòàíîâèòå Drive â-36dB.

8. Â îáëàñòè ïàðàìåòðîâ óñòàíîâèòå Drive AMS Intensity â +30dB.

Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî âõîäíîé ñèãíàë íå áóäåò èñïîëüçîâàòü âñþ òàáëèöó, îñòàâëÿÿ âîçìîæíîñòü ïàðàìåòðîì
Offset ñìåùàòü àêòèâíûé ðåãèîí òàáëèöû áåç ïåðåãðóçêè.

9. Ýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ðàçëè÷íûìè óñòàíîâêàìè ðåãóëÿòîðà 7.

Ýòî óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà A. Äàííûé ôèëüòð íå îáðàáàòûâàåò âûõîä VPM Osc 1; îí òîëüêî
âîçäåéñòâóåò íà ñèãíàë ìîäóëÿòîðà, ïðèõîäÿùèé â VPM Osc 1. VPM Osc 1 ñàì ïî ñåáå íàïðÿìóþ ñîåäèíåí ñ
Main Mixer â îáõîä ôèëüòðà.

Â âûøåïðèâåäåííûõ ïðèìåðàõ èñïîëüçîâàëñÿ òîëüêî îäèí ãåíåðàòîð VPM. Òàêèì æå ìàíåðîì ìîæíî ðàáîòàòü
ñî âñåìè 6 ãåíåðàòîðàìè VPM, ñîåäèíåííûìè ïîñëåäîâàòåëüíî èëè ïàðàëëåëüíî. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà,
ïðîñëóøàéòå çàâîäñêóþ ïðîãðàììó MOD-7: USER-C 012, “Dancing Waveshapes”. Îíà îáðàáàòûâàåò çâóê PCM
âñåìè 6 ãåíåðàòîðàìè VPM ïàðàëëåëüíî, âêëþ÷àÿ ñèíòåç VPM è ôîðìèðîâàíèå âîëíû. Êàæäûé ãåíåðàòîð
ñîçäàåò ñâîé òåìáð, è ðèòìè÷åñêè çàïóñêàåìûå îãèáàþùèå ïåðåêëþ÷àþò èõ.

Кольцевая модуляция
Êîëüöåâàÿ ìîäóëÿöèÿ áåðåò äâà âõîäíûõ ñèãíàëà è ñîçäàåò íà èõ îñíîâå íîâûå ÷àñòîòû. Îíà ìîæåò ñîçäàâàòü
ðàçëè÷íûå ýôôåêòû — îò ïðîçðà÷íûõ äî äèññîíàíòíûõ ìåòàëëè÷åñêèõ òåìáðîâ.

Â ðàìêàõ MOD-7, êàæäûé ãåíåðàòîð VPM ñîäåðæèò êîëüöåâîé ìîäóëÿòîð. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ
îáðàáîòêè ëþáîé êîìáèíàöèè VPM, PCM, øóìà è àóäèîâõîäà. Òàêæå ìîæíî ìîäóëèðîâàòü ñîîòíîøåíèå
îáðàáîòàííûé/ïðÿìîé êîëüöåâîãî ìîäóëÿòîðà â ðåàëüíîì âðåìåíè. Ñì. “5 — 4e: Ring Modulator”.

Слабое воздействие
Èñïîëüçóåì ñëàáîå âîçäåéñòâèå êîëüöåâîãî ìîäóëÿòîðà äëÿ ñîçäàíèÿ ëåãêîãî ïåðåìåùåíèÿ ïðîñòîãî
ïèëîîáðàçíîãî òåìáðà.

1. Ñîçäàéòå èíèöèàëèçèðîâàííóþ ïðîãðàììó MOD-7.

Ñîçäàéòå îãèáàþùóþ äëÿ ìîäóëÿöèè:

2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó EG3.

3. Óñòàíîâèòå Attack Time â 70 è Decay Time â 90.

4. Óñòàíîâèòå óðîâíè Break è Sustain â 00.

Äàëåå, ïîäêëþ÷èì VPM Osc 2 ê VPM Osc 1:

5. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Patch Panel.

6. Ïîäêëþ÷èòå âûõîä VPM Osc 2 ê ïåðâîìó âõîäó VPM Osc 1.

7. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó VPM Osc 2.

8. Óñòàíîâèòå Ratio â 2.

9. Â îáëàñòè ïàðàìåòðîâ óñòàíîâèòå Pitch Modulation AMS1 â EG3 è Intensity â +00.10.

Ìàëàÿ òîëèêà ìîäóëÿöèè âûñîòû ñîçäàñò ìàëûé ýôôåêò êîëüöåâîé ìîäóëÿöèè.

10. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó VPM Osc 1. 

11. Óñòàíîâèòå Mode â Saw. 

12. Óñòàíîâèòå Input Level 1 â 0.

Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî VPM Osc 2 âîçäåéñòâóåò òîëüêî íà êîëüöåâóþ ìîäóëÿöèþ.
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13. Óñòàíîâèòå LPF â 50.

14. Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå; âû óñëûøèòå ïðîñòîé ïèëîîáðàçíûé çâóê.

15. Íà ñòðàíèöå VPM Osc 1 âûáåðèòå ïàðàìåòð Ring Mod Crossfade.

16. Â îáëàñòè ïàðàìåòðîâ óñòàíîâèòå Crossfade AMS â EG3 è Intensity â 100.

Òåïåðü, EG3 äåëàåò ñëåäóþùåå: ìåíÿåò âûñîòó VPM Osc 2 è ñîçäàåò ôåéäèíãè êîëüöåâîé ìîäóëÿöèè.
Ñîâìåñòíî, ýòî ñîçäàåò âðàùàþùèéñÿ ýôôåêò.

Акцентирование атаки
Äàëåå, èñïîëüçóåì êîëüöåâóþ ìîäóëÿöèþ ëÿ ñîçäàíèÿ ÿðêî âûðàæåííîé àòàêè:

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó EG3.

2. Óñòàíîâèòå Attack Time â 00 è Decay Time â 40.

3. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó VPM Osc 2.

4. Óñòàíîâèòå Mode â Saw.

5. Óñòàíîâèòå LPF â 60.

6. Âûáåðèòå ïàðàìåòð Ratio.

Ýòî îòîáðàçèò ïàðàìåòðû Pitch Modulation â îáëàñòè ïàðàìåòðîâ.

7. Èçìåíèòå AMS1 Intensity â +02.00.

Ýòî óñèëèò ýôôåêò êîëüöåâîé ìîäóëÿöèè.

8. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó VPM Osc 1.

9. Óñòàíîâèòå Mode â Sine.

Ýòî ñäåëàåò ýôôåêò êîëüöåâîé ìîäóëÿöèè áîëåå âûðàæåííûì ñ êðîññôåéäàìè íà âõîäå è âûõîäå.

10. Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå.

Òåïåðü, íà÷àëî êàæäîé íîòû áóäåò ïîä÷åðêíóòî.

Экстремальный эффект
Äëÿ î÷åíü âûðàæåííîãî ýôôåêòà êîëüöåâîé ìîäóëÿöèè:

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó EG3.

2. Óñòàíîâèòå Decay Time â 80.

3. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó VPM Osc 2.

4. Óñòàíîâèòå Ratio Fine â +0.002.

Ýòî ñîçäàñò ëåãêîå ïåðåìåùåíèå çàäåðæàííîãî çâóêà, ïî îêîí÷àíèè íà÷àëüíîãî êà÷àíèÿ.

5. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó VPM Osc 1.

6. Óñòàíîâèòå Mode â Saw.

7. Óñòàíîâèòå Ring Mod Crossfade â Ring Mod.

8. Â îáëàñòè ïàðàìåòðîâ óñòàíîâèòå AMS Intensity â 000.

Òåïåðü, íà âûõîäå ïðèñóòñòâóåò òîëüêî çâóê êîëüöåâîãî ìîäóëÿòîðà. Ðàíåå, ïðèñóòñòâîâàë êðîññôåéä
çâóêà ìåæäó ïðÿìûì òåìáðîì è êîëüöåâûì ìîäóëÿòîðîì.

9. Âîçüìèòå àêêîðä íà êëàâèàòóðå è óäåðæèâàéòå åãî äî âîçíèêíîâåíèÿ ýôôåêòà.

Заключение
Âûøå áûëè ðàññìîòðåíû îñíîâíûå òåõíîëîãèè ñèíòåçà, çàëîæåííûå â MOD-7, âêëþ÷àÿ ñóáòðàêòèâíîñòü,
VPM, PCM + VPM, ôîðìèðîâàíèå âîëíû è êîëüöåâóþ ìîäóëÿöèþ. Äëÿ çàêðåïëåíèÿ ìàòåðèàëà, îçíàêîìüòåñü ñ
ðàçëè÷íûìè çàâîäñêèìè çâóêàìè. Íàäååìñÿ, ÷òî âàì ïîíðàâèòñÿ ðàáîòàòü ñ MOD-7!

390 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  



EXi Program P0: Play
0 — 1: Main

Ýòî — ãëàâíàÿ ñòðàíèöà ðåæèìà ïðîãðàììû äëÿ ïðîãðàìì EXi. Åå îïèñàíèå è ôóíêöèè ïðèâåäåíû â ðàçäåëå
“Ðåæèì ïðîãðàììû EXi, EXi Program P0: Play”. Çäåñü ïðèâåäåíà òîëüêî ñïåöèàëèçèðîâàííàÿ äëÿ äàííîãî EXi
èíôîðìàöèÿ.

0 — 1b: Обзор и переходы
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ íàèáîëåå âàæíûå ïàðàìåòðû ïðîãðàìì äâóõ èíñòðóìåíòîâ EXi. Êîíêðåòíûå ïàðàìåòðû
çàâèñÿò îò âûáðàííîãî EXi. Íèæå îïèñàíû ñïåöèôè÷åñêèå äëÿ MOD-7 ïàðàìåòðû.

Ðèñóíêè äàþò âîçìîæíîñòü áûñòðî ïðîâåðèòü âñå óñòàíîâêè â öåëîì èëè ïåðåéòè ê ëþáîìó îòîáðàæàåìîìó
ïàðàìåòðó. Ïðîñòî êîñíèòåñü íóæíîé ñåêöèè, è äèñïëåé ïåðåéäåò ê ñòðàíèöå, ñîäåðæàùåé åå ïàðàìåòðû.
Íàïðèìåð, ïðè êàñàíèè ñåêöèè ôèëüòðîâ, âû ïåðåéäåòå íà ñòðàíèöó Oscillator and Filter.

Íà äàííóþ ñòðàíèöó ìîæíî âåðíóòüñÿ ïîñëåäîâàòåëüíûìè íàæàòèÿìè êíîïêè EXIT.

Patch Panel
Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ ìèíèàòþðíîå ïðåäñòàâëåíèå êîììóòàòîðà Patch Panel, ñî âñåìè êàáåëÿìè è ðàçúåìàìè.
Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Patch Panel.

Filter

Filter

Îòîáðàæàåò ãðàôèê ÷àñòîòíîé õàðàêòåðèñòèêè ôèëüòðà, âêëþ÷àÿ ÷àñòîòó ñðåçà è ðåçîíàíñ.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Filter Basic.

Amp

Pan, Amp Level

Îòîáðàæàåò çíà÷åíèÿ ñåêöèè óñèëåíèÿ: Pan è Amp Level.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Amp.

EG, LFO и Step Sequencer

Ãðàôèêè EG 

Îòîáðàæàþò ôîðìû âñåõ äåñÿòè EG, âêëþ÷àÿ EG 1-9 è Amp EG. Íàæàòèå ëþáîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó
íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó ðåäàêöèè.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          391

0–1b



Ãðàôèêè LFO 1...4

Îòîáðàæàþò ôîðìû ÷åòûðåõ LFO. Íàæàòèå ëþáîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñîîòâåòñòâóþùóþ
ñòðàíèöó ðåäàêöèè.

Åñëè LFO ñèíõðîíèçèðîâàí ñ òåìïîì, íàä íîìåðîì LFO îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîë “M” (ñîêðàùåíèå äëÿ “MIDI
Clock”).

Step Sequencer

Îòîáðàæàåò ãðàôèê ãîëîñîâîãî ïîøàãîâîãî ñåêâåíñîðà.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Step Sequencer.

Key Zone

Key Zone

Èíäèöèðóåò çîíû êëàâèàòóðû äëÿ EXi 1 è EXi 2. Òàêæå îòîáðàæàåòñÿ ðåãèîí 76- èëè 88-íîòíîé êëàâèàòóðû.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Program Basic.

Common
Â ïðàâîé ñòîðîíå ýêðàíà îòîáðàæàþòñÿ íàèáîëåå âàæíûå îáùèå ïàðàìåòðû, èñïîëüçóþùèåñÿ îáîèìè EXi â
ïðîãðàììå. Ýòè ïàðàìåòðû âñåãäà îäèíàêîâû, âíå çàâèñèìîñòè îò èñïîëüçóåìîãî EXi.

Common Voice Assign Mode

Îòîáðàæàåò ðåæèì íàçíà÷åíèÿ ãîëîñîâ ïðîãðàììû — POLY èëè MONO.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Program Basic.

Common Step Sequencer

Îòîáðàæàåò îáùèé ïîøàãîâûé ñåêâåíñîð.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Common Step Sequencer.

Ãðàôèê Common LFO

Îòîáðàæàåò ôîðìó âîëíû Common LFO. 

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó Common LFO.

Ãðàôèê 3 Band EQ

Îòîáðàæàåò òðåõïîëîñíûé ýêâàëàéçåð ñ ïàðàìåòðè÷åñêîé ñåðåäèíîé.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó EQ.

IPX, MFX/TFX

Íàæàòèå îáëàñòè IFX ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó IFX Routing.

Íàæàòèå îáëàñòè MFX/TFX ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó MFX Routing.

KARMA GE Name

Îòîáðàæàåò èìÿ âûáðàííîãî KARMA GE.

Íàæàòèå ýòîé îáëàñòè ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó íà ñòðàíèöó GE Setup/Key Zones.
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Program P4: Patch Panel
4 — 1: Patch Panel

Êîììóòàòîð îòîáðàæàåò îñíîâíûå êîìïîíåíòû MOD-7 è ïîçâîëÿåò:

• Óñòàíàâëèâàòü ñîåäèíåíèÿ ìåæäó êîìïîíåíòàìè (ãåíåðàòîðàìè, ôèëüòðàìè, ìèêøåðàìè è òàê äàëåå)
âûáîðîì àëãîðèòìîâ è/èëè èñïîëüçîâàíèåì êàáåëåé.

• Óñòàíàâëèâàòü âõîäíûå è âûõîäíûå óðîâíè âñåõ êîìïîíåíòîâ.

• Îñóùåñòâëÿòü ïåðåõîäû íà ñòðàíèöû äåòàëüíîé ðåäàêöèè âñåõ êîìïîíåíòîâ.

Использование коммутатора

Алгоритмы

Îò âûáðàííîãî àëãîðèòìà çàâèñÿò ñîåäèíåíèÿ ýëåìåíòîâ MOD-7 (ãåíåðàòîðîâ VPM, PCM, øóìà, ôèëüòðîâ,
ìèêøåðîâ, è ò.ä.) ïî óìîë÷àíèþ, äàæå áåç ïðèìåíåíèÿ êàáåëåé. Ýòè “íîðìàëèçîâàííûå” öåïè îòîáðàæåíû íà
êîììóòàòîðå ëèíèÿìè è ñòðåëêàìè.

Ïîìåùåíèå êàáåëÿ âî âõîäíîé ðàçúåì ðàçðûâàåò “íîðìàëèçîâàííóþ” öåïü è èñïîëüçóåò ñèãíàë êàáåëÿ.
Ïîìåùåíèå êàáåëÿ â âûõîäíîé ðàçúåì ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ñèãíàë â ëþáîì ìåñòå êîììóòàòîðà, íå
ïðåðûâàÿ “íîðìàëèçîâàííóþ” öåïü. Òàêæå ìîæíî ïîäêëþ÷èòü îäèí âûõîä ê ëþáîìó êîëè÷åñòâó âõîäîâ.

Ñì. “4 — 1a: Algorithm Select”.

Основные понятия

Âõîäû èìåþò êðàñíûé öâåò, âûõîäû — ñèíèé.

Êàæäûé âõîä ìîæíî ïîäêëþ÷èòü ê îäíîìó âûõîäó, è íå áîëåå (õîòÿ îäèí âûõîä ìîæíî ïîäêëþ÷àòü ê
íåñêîëüêèì âõîäàì). Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ äâóõ âûõîäîâ ê îäíîìó âõîäó, èõ íàäî îáúåäèíèòü â ìèêøåðå.

Ïîìåùåíèå êàáåëÿ â âûõîäíîé ðàçúåì ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ñèãíàë â ëþáîì ìåñòå êîììóòàòîðà, íå
ïðåðûâàÿ “íîðìàëèçîâàííóþ” öåïü. Òàêæå ìîæíî ïîäêëþ÷èòü îäèí âûõîä ê ëþáîìó êîëè÷åñòâó âõîäîâ; ýòî
èíîãäà íàçûâàþò “ìóëüòè”. Óðîâåíü ñèãíàëà íå ìåíÿåòñÿ, êàê ïðè èñïîëüçîâàíèè óñèëèòåëÿ-ðàñïðåäåëèòåëÿ.

Ñîåäèíåíèÿ ìåæäó âûõîäàìè èëè ìåæäó âõîäàìè íåâîçìîæíû.

Коммутация

Äëÿ êîììóòàöèè äâóõ ðàçúåìîâ:

1. Êîñíèòåñü îäíîãî èç ðàçúåìîâ (âõîäà èëè âûõîäà).

Âîêðóã âûáðàííîãî ðàçúåìà îòîáðàçèòñÿ æåëòûé êâàäðàò. Îáëàñòü ïàðàìåòðà îòîáðàçèò èìÿ âûáðàííîãî
ðàçúåìà è òî, ÷òî ê íåìó ïîäêëþ÷åíî.
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2. Ïîâòîðíî êîñíèòåñü ýòîãî æå ðàçúåìà.

Æåëòûé êâàäðàò íà÷íåò ìèãàòü, ïîêàçûâàÿ ãîòîâíîñòü ê êîììóòàöèè. Äëÿ îòìåíû ýòîãî è âîçâðàòà â
îáû÷íûé ðåæèì, êîñíèòåñü ðàçúåìà â òðåòèé ðàç.

3. Êîñíèòåñü äðóãîãî ðàçúåìà.

Äâà ðàçúåìà ñîåäèíåíû.

Разрыв коммутации

Äëÿ ðàñêîììóòàöèè äâóõ ðàçúåìîâ:

1. Êîñíèòåñü âõîäíîãî ðàçúåìà.

Ìîæíî òàêæå âûáðàòü è âûõîäíîé ðàçúåì. Îäíàêî, åñëè âûõîä ïîäêëþ÷åí ê íåñêîëüêèì âõîäàì, âñå ýòè
ñîåäèíåíèÿ áóäóò ðàçîðâàíû.

2. Íàæìèòå êíîïêó Disconnect â îáëàñòè ïàðàìåòðà.

Âûáðàííîå ñîåäèíåíèå áóäåò ðàçîðâàíî. 

Äëÿ ðàçðûâà âñåõ ñîåäèíåíèé íà âûõîäå:

1. Êîñíèòåñü âûõîäíîãî ðàçúåìà.

2. Íàæìèòå êíîïêó Disconnect â îáëàñòè ïàðàìåòðà.

Âñå âûõîäíûå ñîåäèíåíèÿ áóäóò ðàçîðâàíû. Ýòî ïðèìåíÿåòñÿ ïðè ïîäêëþ÷åíèè âûõîäà ê íåñêîëüêèì
âõîäàì.

Обнуление коммутатора

Äëÿ ïîëíîé î÷èñòêè êîììóòàòîðà îò âñåõ ñîåäèíåíèé:

1. Âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ Delete All Connections.

Âñå ñîåäèíåíèÿ áóäóò óäàëåíû.

Установка входных и выходных уровней

Ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü óðîâíè ãëàâíîãî âõîäà è âûõîäà êàæäîãî áëîêà íåïîñðåäñòâåííî íà êîììóòàòîðå. Äëÿ
ýòîãî:

1. Âûáåðèòå íåîáõîäèìûé ðàçúåì.

Íàïðèìåð, âûáåðèòå Input 2 â VPM Oscillator 4.

2. Óñòàíîâèòå óðîâåíü êîíòðîëëåðàìè ââîäà äàííûõ.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî íà ýòè óðîâíè ìîæåò âîçäåéñòâîâàòü ìîäóëÿöèÿ, ïîýòîìó äëÿ ïîëíîãî ïðåäñòàâëåíèÿ
îáðàùàéòåñü ê èíäèâèäóàëüíûì ñòðàíèöàì ðåäàêöèè.

Быстрый переход на страницы редакции

Ìîæíî ìîìåíòàëüíî ïåðåéòè íà ñòðàíèöó ðåäàêöèè ëþáîãî áëîêà êîììóòàòîðà. Äëÿ ýòîãî:

1. Âûáåðèòå íåîáõîäèìûé ðàçúåì.

Äîñòóïåí âûáîð âõîäà èëè âûõîäà áëîêà.

2. Â îáëàñòè ïàðàìåòðà íàæìèòå êíîïêó Jump â âåðõíåé ïðàâîé ÷àñòè äèñïëåÿ.

Ýòî ïåðåìåñòèò íà ñòðàíèöó áëîêà ñ âûáðàííûì ðàçúåìîì. Íàïðèìåð, ïðè âûáîðå îäíîãî èç âõîäîâ VPM
Oscillator 2, íàæàòèå Jump ïåðåìåñòèò íà ñòðàíèöó VPM Osc 2.

Мьютирование генераторов

Ãåíåðàòîðû PCM è VPM ìîæíî âðåìåííî ìüþòèðîâàòü äëÿ îöåíêè èõ âîçäåéñòâèÿ íà çâóê. Äëÿ ýòîãî,
âûáåðèòå ëþáîé âõîäíîé èëè âûõîäíîé ðàçúåì áëîêà è èçìåíèòå ñîñòîÿíèå ïîëÿ â îáëàñòè ïàðàìåòðà. Òàêæå
ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè Tone Adjust 1-6 (VPM Osc 1-6) è 9 (PCM), íàçíà÷åííûå íà ýòî äåéñòâèå ïî
óìîë÷àíèþ.

Маршрутизация 4	pole для фильтра В

Êîãäà ïàðàìåòð ôèëüòðà Routing óñòàíîâëåí â 4-pole, àêòèâåí òîëüêî ôèëüòð A. Ôèëüòð Â ïåðåñòàåò
ïðîïóñêàòü ÷åðåç ñåáÿ ñèãíàë, è åãî âõîäíîé è âûõîäíîé ðàçúåìû ñòàíîâÿòñÿ íåäîñòóïíû. Âñå ðàíåå
ïîäêëþ÷åííûå ê ôèëüòðó Â êàáåëè îñòàþòñÿ íà ìåñòå, íî èõ öâåò ìåíÿåòñÿ íà ÷åðíî-êðàñíûé, ÷òî èíäèöèðóåò
îòêëþ÷åíèå ôèëüòðà.
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4 — 1a: Algorithm Select

Algorithm [ñïèñîê]

Àëãîðèòìû îñóùåñòâëÿþò ñëåäóþùåå:

• Îíè ñîçäàþò íàáîð ñîåäèíåíèé ïî óìîë÷àíèþ ìåæäó ýëåìåíòàìè êîììóòàòîðà; ýòè ñîåäèíåíèÿ ìîæíî
èçìåíÿòü ïîñðåäñòâîì êàáåëåé.

• Â êà÷åñòâå ÷àñòè ýòèõ ñîåäèíåíèé, îíè çàäàþò ïàðàìåòðû Link äëÿ ìèêøåðîâ 1, 2 è 3, à òàêæå îïðåäåëÿþò
ïàðàìåòð ôèëüòðà 4-pole/Parallel.

• Îíè îïðåäåëÿþò, êàêèå èç ãåíåðàòîðîâ VPM ÿâëÿþòñÿ íåñóùèìè, à êàêèå ìîäóëÿòîðàìè. Ýòî çàäàåò
âàðèàíò äåéñòâèÿ ïàðàìåòðîâ Macro. Ïîñëå âûáîðà àëãîðèòìà, ýòè óñòàíîâêè ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü äëÿ
êîððåêöèè âíåñåííûõ ïîëüçîâàòåëåì èçìåíåíèé.

Группы алгоритмов

Àëãîðèòìû ðàçäåëåíû íà íåñêîëüêî ãðóïï, âûáèðàåìûõ ÿðëûêàìè â ëåâîé ÷àñòè ìåíþ Algorithm Select.

Ê VPM îòíîñÿòñÿ íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóåìûå êîíôèãóðàöèè ãåíåðàòîðîâ VPM, ïîäêëþ÷åííûõ ÷åðåç 4-
ïîðÿäêà èëè ïàðàëëåëüíûå ôèëüòðû. Àëãîðèòìû PCM è Noise îñíîâûâàþòñÿ èìåííî íà ýòèõ êîíôèãóðàöèÿõ.

Ïåðâûé ýëåìåíò, Blank Patch, ÿâëÿåòñÿ ñïåöèàëüíûì àëãîðèòìîì ñ ñàìûìè ïðîñòûìè ñîåäèíåíèÿìè:
ãåíåðàòîð VPM 1 ïîäàåòñÿ íà ãëàâíûé ìèêøåð. Ýòî óäîáíî äëÿ ïîñòðîåíèÿ ñîáñòâåííîãî àëãîðèòìà “ñ íóëÿ”.

PCM + VPM ïðåäîñòàâëÿþò âûáîð êîíôèãóðàöèé VPM ñ íàñëîåííûìè ñýìïëàìè PCM.

PCM -> Filter -> VPM ñîäåðæàò ñòàíäàðòíûé íàáîð êîíôèãóðàöèé, èñïîëüçóþùèõ PCM (÷åðåç ôèëüòð 2-
ïîðÿäêà) â êà÷åñòâå ìîäóëÿòîðà FM.

PCM -> VPM -> 4-pole àíàëîãè÷íû, íî íàïðàâëÿþò íåôèëüòðîâàííûé ñèãíàë PCM íåïîñðåäñòâåííî â
ãåíåðàòîðû VPM, à çàòåì îáðàáàòûâàþò ðåçóëüòàò ôèëüòðîì 4-ïîðÿäêà.

Noise -> VPM -> 4-pole â êà÷åñòâå ìîäóëÿòîðà FM èñïîëüçóþò ãåíåðàòîð øóìà.

Ìíîãèå èç àëãîðèòìîâ PCM è Noise èñïîëüçóþò äâå âàðèàöèè, ìàðêèðîâàííûå I è II. Â âåðñèè I, PCM èëè
Noise ïîäàþòñÿ íà âõîä ìîäóëÿòîðà; â âåðñèè II, PCM èëè Noise ïîäàþòñÿ íà âòîðîé âõîä íåñóùåé, â ïàðàëëåëü
ñ ìîäóëÿòîðîì VPM.

Processing ÿâëÿþòñÿ ñïåöèàëüíûìè àëãîðèòìàìè äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ âîëí, êîëüöåâîé ìîäóëÿöèè è/èëè
ìîäóëÿöèè FM ñ PCM èëè àóäèîâõîäîì.

Vintage DX ïðåäñòàâëÿþò âñå îðèãèíàëüíûå àëãîðèòìû DX7 áåç ôèëüòðàöèè. Ïîñêîëüêó âîçìîæíîñòè
îáðàòíîé ñâÿçè â MOD-7 ãîðàçäî øèðå, ÷åì â DX7, ýòè àëãîðèòìû âûäåëåíû â îòäåëüíóþ ãðóïïó. Äëÿ
îòêëþ÷åíèÿ âíåøíåé îáðàòíîé ñâÿçè, âûáåðèòå åå âõîäíîé ðàçúåì è óñòàíîâèòå Level â 0.

Çàïîìíèòå, äëÿ èçìåíåíèÿ ýòèõ àëãîðèòìîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàáåëè.

Выбор алгоритма

Àëãîðèòìû ïðîñòî îñóùåñòâëÿþò áûñòðûé äîñòóï ê êîíôèãóðàöèÿì êîììóòàòîðà. Èõ èñïîëüçîâàíèå
íåîáÿçàòåëüíî; ìîæíî ñîçäàòü ñîåäèíåíèÿ òîëüêî ñ ïîìîùüþ êàáåëåé.

Îäíàêî, ïðåñåòíûå àëãîðèòìû îáëåã÷àþò äîñòóï ê ñòàíäàðòíûì íàáîðàì óñòàíîâîê.

Îáû÷íî, äëÿ áîëüøèíñòâà íåñóùèõ èìååòñÿ áîëüøîé ïîòåíöèàë äëÿ íàñëîåíèÿ; äëÿ íåêîòîðûõ íåñóùèõ,
èìååòñÿ áîëüøîé ïîòåíöèàë äëÿ ñëîæíîé è äåòàëüíîé ìîäóëÿöèè FM.

Àëãîðèòìû, âêëþ÷àþùèå â ñåáÿ òåðìèí “âñå íåñóùèå” (10, 20, 30, 40, 50 è DX #32) óäîáíû äëÿ ñîçäàíèÿ
ìîùíûõ íàñëîåíèé èëè ïðîñòîãî àääèòèâíîãî ñèíòåçà (äî 7 ñîñòàâëÿþùèõ, ïëþñ øóì, êàæäûé ñ ñîáñòâåííûì
EG).

Àëãîðèòìû Processing óäîáíû ïðè íåîáõîäèìîñòè ïðåîáðàçîâàíèÿ ñýìïëà PCM âî ÷òî-íèáóäü äðóãîå èëè äëÿ
îáðàáîòêè àóäèîâõîäà.

Àëãîðèòìû PCM + VPM óäîáíû äëÿ íàñëîåíèÿ ñýìïëîâ è VPM.
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# Ãðóïïà  Àëãîðèòì 

0 VPM Blank Patch 

1 4+2 -> 4-pole 

2 3+3 -> 4-pole 

3 2+2+2 -> 4-pole 

4 2+2+1+1 -> 4-pole 

5 Âñå íåñóùèå -> 4-pole 

6 4+2 -> ïàðàëëåëüíûå ôèëüòðû 

7 3+3 -> ïàðàëëåëüíûå ôèëüòðû 

8 2+2+2 -> ïàðàëëåëüíûå ôèëüòðû 

9 2+2+1+1 -> ïàðàëëåëüíûå ôèëüòðû 

10 Âñå íåñóùèå -> ïàðàëëåëüíûå ôèëüòðû 

11 PCM + VPM PCM+4+2 -> 4-pole 

12 PCM+3+3 -> 4-pole 

13 PCM+ 2+2+2 -> 4-pole

14 PCM+2+2+1+1 -> 4-pole 

15 PCM+2+1+1+1+1 -> 4-pole 

16 PCM+4+2 -> ïàðàëëåëüíûå ôèëüòðû 

17 PCM+3+3 -> ïàðàëëåëüíûå ôèëüòðû 

18 PCM+ 2+2+2 -> ïàðàëëåëüíûå ôèëüòðû 

19 PCM+2+2+1+1 -> ïàðàëëåëüíûå ôèëüòðû 

20 PCM+âñå íåñóùèå -> ïàðàëëåëüíûå ôèëüòðû 

21 PCM -> Filter -> VPM PCM -> 4+2 -> 2-pole I 

22 PCM -> 4+2 -> 2-pole II 

23 PCM -> 3+3 -> 2-pole I

24 PCM -> 3+3 -> 2-pole II 

25 PCM -> 2+2+2 -> 2-pole I

26 PCM -> 2+2+2 -> 2-pole II 

27 PCM -> 2+2+1+1 -> 2-pole I

28 PCM -> 2+2+1+1 -> 2-pole II 

29 PCM -> 3+1+1+1 -> 2-pole 

30 PCM -> âñå íåñóùèå -> 2-pole 

31 PCM -> VPM -> 4-pole PCM -> 4+2 -> 4-pole I 

32 PCM -> 4+2 -> 4-pole II 

33 PCM -> 3+3 -> 4-pole I

34 PCM -> 3+3 -> 4-pole II 

35 PCM -> 2+2+2 -> 4-pole I

36 PCM -> 2+2+2 -> 4-pole II 

37 PCM -> 2+2+1+1 -> 4-pole I 

38 PCM -> 2+2+1+1 -> 4-pole II 

39 PCM -> 3+1+1+1 -> 4-pole 

40 PCM -> âñå íåñóùèå -> 4-pole 
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# Ãðóïïà  Àëãîðèòì 

41 Noise -> VPM -> 4-pole Noise -> 4+2 -> 4-pole I 

42 Noise -> 4+2 -> 4-pole II 

43 Noise -> 3+3 -> 4-pole I

44 Noise -> 3+3 -> 4-pole II 

45 Noise -> 2+2+2 -> 4-pole I

46 Noise -> 2+2+2 -> 4-pole II 

47 Noise -> 2+2+1+ 1 -> 4-pole I

48 Noise -> 2+2+1+ 1 -> 4-pole II 

49 Noise -> 3+1+1+ 1 -> 4-pole 

50 Noise -> âñå íåñóùèå -> 4-pole 

51 Processing PCM -> 1 -> 4-pole 

52 PCM -> 1+1+1 -> 4-pole 

53 Audio -> 1 -> 4-pole 

54 Audio -> 1+1+1 -> 4-pole 

55 Vintage DX DX#1 è #2 

56 DX#3 

57 DX#4 

58 DX#5 

59 DX#6 

60 DX #7, #8, #9 

61 DX#10 è #11 

62 DX#12 è #13 

63 DX#14 è #15 

64 DX#16 è #17 

65 DX#18 

66 DX#19 

67 DX#20 

68 DX#21 

69 DX#22 

70 DX#23 

71 DX#24 

72 DX#25 

73 DX #26 è #27 

74 DX#28 

75 DX#29 

76 DX#30 

77 DX#31 

78 DX#32 
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4 — 1b: Область параметров
Îáëàñòü â ïðàâîì âåðõíåì óãëó ýêðàíà îòîáðàæàåò èíôîðìàöèþ î âûáðàííîì ðàçúåìå è áëîêå, ñîäåðæàùåì
ýòîò ðàçúåì.

(Èìÿ áëîêà) [PCM Osc, Noise, Audio In, VPM Osc 1...6, Mixer 1...3, Filter A...B, Main

Mixer]

Íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð, îòîáðàæàþùèé èìÿ âûáðàííîãî áëîêà.

Mode [Off, Sine, Saw, Triangle, Square, Sine + Waveshaper, Waveshaper, Ring Mod Only]

Ïðè âûáîðå ãåíåðàòîðà VPM, ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò ðåæèì ãåíåðàòîðà (Mode).

On [ôëàæîê]

Ïîçâîëÿåò âðåìåííî ìüþòèðîâàòü âûõîä áëîêà. Îí äóáëèðóåò òàêîé æå ïàðàìåòð ñòðàíèöû Oscillator.

(Èìÿ ðàçúåìà) [çàâèñèò îò áëîêà]

Íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð, îòîáðàæàþùèé èìÿ âûáðàííîãî ðàçúåìà, òèïà Input 1.

(Ñîåäèíåíèå) [èìÿ ðàçúåìà]

Íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð, îòîáðàæàþùèé, ê êàêîìó ðàçúåìó ïîäêëþ÷åí âûáðàííûé, âêëþ÷àÿ
íîðìàëèçîâàííîå ñîåäèíåíèå. Åñëè ñîåäèíåíèå îòñóòñòâóåò, íèæíÿÿ ñòîêà îòîáðàæàåò “(No Connection)”.

Åñëè âûáðàííûé âûõîä ïîäêëþ÷åí ê íåñêîëüêèì âõîäàì, îòîáðàæàåòñÿ òîëüêî ïåðâîå ñîåäèíåíèå.

Åñëè àêòèâíî ñîåäèíåíèå àëãîðèòìà ïî óìîë÷àíèþ, îíî îòîáðàæàåòñÿ â ñêîáêàõ.

Input èëè Output Level [0...100]

Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé èëè âûõîäíîé óðîâåíü íà ðàçúåìå. Îí äóáëèðóåò òàêîé æå ïàðàìåòð ñòðàíèöû áëîêà.

Êíîïêà Jump

Íàæàòèå êíîïêè Jump ïåðåìåùàåò íà ñòðàíèöó áëîêà ñ âûáðàííûì ðàçúåìîì. Íàïðèìåð, åñëè âûáðàòü âõîä
èëè âûõîä ãåíåðàòîðà VPM 2, íàæàòèå Jump ïåðåìåñòèò íà ñòðàíèöó VPM Osc 2.

Êíîïêà Disconnect

Íàæàòèå êíîïêè Disconnect îòêëþ÷àåò âñå êàáåëè îò ðàçúåìà.

4 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

• 2: Delete All Connections. Ñì. ðàçäåë “MS-20EX: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”, “Delete All Connections”.

• 3: Copy VPM Oscillator. Ñì. ðàçäåë “MOD-7: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”, “Copy VPM Oscillator”.

• 4: Swap VPM Oscillators. Ñì. ðàçäåë “MOD-7: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”, “Swap VPM Oscillator”.
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Program P5: Oscillators
5 — 1: Osc Main

Íà äàííîé ñòðàíèöå íàõîäÿòñÿ:

• Óñòàíîâêè Pitch Slope è Portamento.

• Óñòàíîâêè ìîäóëÿöèè âûñîòû òîíà ãåíåðàòîðîâ PCM è âñåõ øåñòè VPM (êàæäûé ãåíåðàòîð òàêæå èìååò
ñâîþ ìîäóëÿöèþ âûñîòû).

• Ïàðàìåòðû Macro äëÿ áûñòðîé ðåäàêöèè çâóêîâ VPM.

• Óñòàíîâêè íåñóùåé/ìîäóëÿòîðà äëÿ âñåõ øåñòè ãåíåðàòîðîâ VPM.

• Óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà øóìà.

• Óñòàíîâêè àóäèîâõîäà.

5 — 1a: Pitch
Ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óñòàíîâîê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà PCM è âñåõ 6 ãåíåðàòîðîâ VPM
îäíîâðåìåííî, ïîýòîìó ìîäóëÿöèÿ äëÿ íèõ îäèíàêîâà.

Pitch Slope [–1.00…+0.00…+2.00]

Ñòàíäàðòíî ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â +1.0. 

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ Pitch Slope ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà
âîçðàñòàåò ñ ðîñòîì âûñîòû âçÿòîé íîòû. Åñëè óñòàíîâëåíî
îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òî ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà ñ ðîñòîì
âûñîòû âçÿòîé íîòû óìåíüøàåòñÿ. 

Åñëè Pitch Slope ðàâíî 0, òî ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà íå çàâèñèò îò
âûñîòû âçÿòîé íîòû è ðàâíà âûñîòå íîòû C4.

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñëîæíûõ ýôôåêòîâ, ìîæíî íàçíà÷èòü òðåêèíã
êëàâèàòóðû â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS.

Ribbon [–60…+60 ïîëóòîíîâ]

Îïðåäåëÿåò íàñêîëüêî ñèëüíî èçìåíÿåòñÿ ÷àñòîòà ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ëåíòî÷íûì êîíòðîëëåðîì, â ïîëóòîíàõ. 

Åñëè Ribbon ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ, òî ïðè ïåðåìåùåíèè ïî ëåíòî÷íîìó êîíòðîëëåðó âïðàâî îò
öåíòðà ÷àñòîòà óâåëè÷èâàåòñÿ. Äëÿ îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðà ïðè ïåðåìåùåíèè ïî ëåíòî÷íîìó
êîíòðîëëåðó âïðàâî îò öåíòðàëüíîãî ïîëîæåíèÿ ÷àñòîòà óìåíüøàåòñÿ.
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5–1a

5–1d

5–1g

5–1f

5–1e

5–1b

5–1c

Pitch

Íîòû êëàâèàòóðû

2 îêò
1 îêò

1 îêò

C4 C5

+2

+1

0

–1



Öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà ñîîòâåòñòâóåò îðèãèíàëüíîé ÷àñòîòå ãåíåðàòîðà. Ýòà îïöèÿ
ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ èìèòàöèè ïðèåìîâ ñëàéäåðíîé èãðû íà ãèòàðå.

JS+X [–60…+60 ïîëóòîíîâ]

Îïðåäåëÿåò íàñêîëüêî ñèëüíî èçìåíÿåòñÿ ÷àñòîòà ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âïðàâî, â ïîëóòîíàõ.
Ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþò óâåëè÷åíèþ ÷àñòîòû ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âïðàâî. 

JS-X [–60…+60 ïîëóòîíîâ]

Îïðåäåëÿåò êàêèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âëåâî.
Îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþò óìåíüøåíèþ ÷àñòîòû ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âëåâî.

Analog [000...100]

Óïðàâëÿåò âåëè÷èíîé ñëó÷àéíîãî âîçäåéñòâèÿ íà âûñîòó ãåíåðàòîðà è ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà ïðè êàæäîì
âçÿòèè íîòû. Ãåíåðàòîðû PCM, VPM è ôèëüòðû A è Â ïðèíèìàþò ðàçëè÷íûå ñëó÷àéíûå çíà÷åíèÿ ïðè âçÿòèè
êàæäîé íîòû.

Pitch AMS [Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè âûñîòû òîíà âñåõ ãåíåðàòîðîâ îäíîâðåìåííî.

Intensity [-48.00...+48.00]

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì ìîäóëÿöèè Pitch AMS â ïîëóòîíàõ.

Область параметров Pitch Slope
Ïðè âûáîðå ëþáîãî ïàðàìåòðà âûñîòû òîíà, â îáëàñòè ïàðàìåòðîâ îòîáðàæàåòñÿ ãðàôèê Pitch Slope.

5 — 1b: Pitch LFO

LFO Select [LFO 1, LFO 2, LFO 3, LFO 4, Common LFO]

Âûáîð LFO äëÿ ìîäóëÿöèè âñåõ ãåíåðàòîðîâ. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ âèáðàòî è â äðóãèõ öåëÿõ.

Çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ LFO Intensity, JS+Y Intensity è AMS ñóììèðóþòñÿ è äàþò îáùèé ýôôåêò ìîäóëÿöèè LFO.

LFO Intensity [–48.00…+48.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO â ïîëóòîíàõ, äî ìîäóëÿöèè JS+Y èëè AMS.

Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà, ôàçà LFO èíâåðòèðóåòñÿ.

JS+Y Intensity [–48.00…+48.00]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî ïåðåìåùåíèåì äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè îñè +Y
(îò ñåáÿ), íà óñòàíîâêè LFO. 

×åì áîëüøå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà (â ïîëóòîíàõ), òåì ñèëüíåå âëèÿíèå, êîòîðîå îêàçûâàåò ïåðåìåùåíèå
äæîéñòèêà íà ìîäóëÿöèþ ÷àñòîòû. 

Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà, ôàçà LFO èíâåðòèðóåòñÿ.

Область параметров Pitch LFO
Ïðè âûáîðå ëþáîãî ïàðàìåòðà Pitch LF, â îáëàñòè ïàðàìåòðîâ îòîáðàæàþòñÿ ñëåäóùèå ýëåìåíòû.

AMS [Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê, óïðàâëÿþùèé ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû, ïðîèçâîäèìîé LFO.

Intensity [–48.00…+48.00]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà LFO â ïîëóòîíàõ.
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5 — 1c: Portamento
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óñòàíîâêè ýôôåêòà ïîðòàìåíòî (ïëàâíîå èçìåíåíèå ÷àñòîòû ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé
íîòû ê äðóãîé). 

Enable [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: ýôôåêò ïîðòàìåíòî âêëþ÷åí.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ýôôåêò ïîðòàìåíòî âûêëþ÷åí.

Fingered [Off, On]

Ïàðàìåòð äîñòóïåí, åñëè îòìå÷åíî ïîëå Enable.

Ïîëå îòìå÷åíî: ýôôåêò ïîðòàìåíòî äåéñòâóåò ïðè èãðå ëåãàòî.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ýôôåêò ïîðòàìåíòî äåéñòâóåò íåçàâèñèìî îò ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò.

Mode [Constant Rate, Constant Time]

Constant Rate îçíà÷àåò âðåìÿ ïåðåõîäà, îïðåäåëÿåìîå âûñîòîé, íàïðèìåð, îäíà ñåêóíäà íà îêòàâó. Òî åñòü,
ïåðåõîä ÷åðåç äâå îêòàâû áóäåò â äâà ðàçà äîëüøå, ÷åì ÷åðåç îäíó.

Constant Time îçíà÷àåò ôèêñèðîâàííîå âðåìÿ ïåðåõîäà, íå çàâèñÿùåå îò âûñîòû. Ýòî èñïîëüçóåòñÿ ïðè èãðå
àêêîðäàìè.

Time [000...127]

Ïàðàìåòð äîñòóïåí, åñëè îòìå÷åíî ïîëå Enable. Îí îïðåäåëÿåò âðåìÿ ïîðòàìåíòî — ñêîðîñòü èçìåíåíèÿ
âûñîòû ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé íîòû ê äðóãîé. ×åì ìåíüøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì áîëüøå ñêîðîñòü.

Область параметра Portamento
Äàííûå ïàðàìåòðû îòîáðàæàþòñÿ ïðè âûáîðå ïàðàìåòðîâ Portamento.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Portamento Time.

Ìîäóëÿöèÿ âîçíèêàåò òîëüêî ïðè âçÿòèè íîòû. Òî åñòü, ìîæíî èçìåíÿòü âðåìÿ äëÿ ñëåäóþùåãî ïåðåõîäà, íî
íå äëÿ òåêóùåãî.

Intensity [-127...+127]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Portamento Time.

Назначение SW1 или SW2 на включение/отключение портаменто

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ïîðòàìåíòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü íàçíà÷àåìûå êíîïêè SW1 è SW2. Äëÿ ýòîãî:

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Program 1-8, Controller Setup.

2. Â îáëàñòè Panel Switch Assign óñòàíîâèòå SW1 èëè SW2 â Portamento SW (CC#65).

Òåïåðü, âûáðàííàÿ êíîïêà áóäåò óïðàâëÿòü ñîñòîÿíèåì ïîðòàìåíòî è ïåðåäàâàòü êîíòðîëëåð MIDI
Portamento, CC#65.

Äàæå åñëè SW1/2 íå íàçíà÷åíû íà ïîðòàìåíòî, âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü åãî ìîæíî êîíòðîëëåðîì MIDI #65.

5 — 1d: Macro Edit

Brightness [-100...+100]

Óïðàâëÿåò âõîäíûìè óðîâíÿìè âñåõ íåñóùèõ.

Brightness Vel. Sens. [-100...+100]

Óïðàâëÿåò ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ ê velocity âûõîäíûõ óðîâíåé âñåõ ìîäóëÿòîðîâ.

Timbre [-100...+100]

Óïðàâëÿåò âûñîòîé òîíà âñåõ ìîäóëÿòîðîâ.
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Feedback [-100...+100]

Óïðàâëÿåò óðîâíÿìè îáðàòíîé ñâÿçè âñåõ íåñóùèõ.

Detune [-100...+100]

Óïðàâëÿåò âûñîòîé òîíà âñåõ íåñóùèõ.

Область параметров Macro Edit

Oscillator Carrier/Modulator Status

Äàííûå ýëåìåíòû îòîáðàæàþòñÿ òîëüêî ïðè âûáîðå ïàðàìåòðà Macro. Îíè çàäàþò ñïîñîá ðåàêöèè êàæäîãî
ãåíåðàòîðà VPM íà ïàðàìåòðû Macro, êàê îïèñàíî äàëåå.

Íà ìîäóëÿòîðû âîçäåéñòâóþò ïàðàìåòðû Brightness Vel Sens. è Timbre.

Íà íåñóùèå âîçäåéñòâóþò ïàðàìåòðû Brightness, Feedback è Detune.

Ýòè ñîñòîÿíèÿ óñòàíàâëèâàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè âûáîðå àëãîðèòìà, íî ìîãóò èçìåíÿòüñÿ âðó÷íóþ äëÿ
ëþáîé êîíôèãóðàöèè êîììóòàòîðà.

Ýòè óñòàíîâêè îòíîñÿòñÿ òîëüêî ê ðåàêöèè ãåíåðàòîðîâ VPM íà ïàðàìåòðû Macro; îíè íå âëèÿþò
íåïîñðåäñòâåííî íà íåñóùèå è ìîäóëÿòîðû.

VPM Osc 1...6 [Carrier, Modulator]

Çàäàåò ñïîñîá ðåàêöèè êàæäîãî ãåíåðàòîðà VPM íà ïàðàìåòðû Macro, êàê îïèñàíî âûøå.

5 — 1e: Noise Generator
Ãåíåðàòîð øóìà èìååò ïàðàìåòð Saturation äëÿ ñîçäàíèÿ õàîòè÷åñêèõ øóìîâûõ ýôôåêòîâ è îòäåëüíûé ôèëüòð
1-ïîðÿäêà äëÿ óïðàâëåíèÿ îêðàñêîé øóìà.

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñòàíäàðòíîãî “áåëîãî” øóìà, óñòàíîâèòå Saturation â 0 è Filter Frequency â 99.

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ “ðîçîâîãî” øóìà, óñòàíîâèòå Saturation â 0 è óìåíüøàéòå Filter Frequency.

Äëÿ ñîçäàíèÿ “ïåñòðîãî” øóìà, òèïà âçëåòà ðàêåòû èëè ãðîìà, óñòàíîâèòå Saturation â 99 è Filter Frequency â
10.

Äëÿ ñîçäàíèÿ “êîíòðàñòíîãî” øóìà (êàê â ñòàðûõ àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðàõ), ñîçäàéòå ïåñòðûé øóì, à çàòåì
óïðàâëÿéòå åãî óðîâíåì â ìèêøåðå ïîñðåäñòâîì áûñòðîé îãèáàþùåé.

Saturation [0…99]

Óïðàâëÿåò êëèïèðîâàíèå ñèãíàëà øóìà äëÿ ïðèäàíèÿ åìó ðåçêîñòè. Íåáîëüøèå èçìåíåíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà
çàìåòíû ïðè ìàëûõ çíà÷åíèÿõ Filter Frequency (ñì. äàëåå).

Filter Freq [0…99]

Ýòî — ïðîñòîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò 1-ïîðÿäêà, óïðàâëÿþùèé “îêðàñêîé” øóìà.

Level [00…100]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ãðîìêîñòè ãåíåðàòîðà øóìà. Îí òàêæå îòîáðàæàåòñÿ â îáëàñòè ïàðàìåòðîâ êîììóòàòîðà.

EG Select [None, EG1...EG9, Amp EG]

Âûáîð EG äëÿ ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ ãåíåðàòîðà øóìà.

None àíàëîãè÷íî ïîñòîÿííîìó ìàêñèìàëüíîìó óðîâíþ EG.

Область параметров Noise Generator
Äàííûå ýëåìåíòû îòîáðàæàþòñÿ òîëüêî ïðè âûáîðå ïàðàìåòðîâ Noise Generator.

AMS Mode [Add, Multiply]

Âû÷èñëÿåò âûõîäíîé óðîâåíü ãåíåðàòîðà øóìà, îñíîâíîé ïàðàìåòð Level è âûáðàííûé EG âñåãäà
ïåðåìíîæàþòñÿ. Åñëè êàêîé ëèáî èç íèõ ðàâåí 0, äðóãîé áóäåò íåýôôåêòèâåí. Íàïðèìåð, åñëè Level
óñòàíîâèòü â 0, EG íå áóäåò èçìåíÿòü ãðîìêîñòü.

Ïàðàìåòð AMS Mode îïðåäåëÿåò, êàêèì îáðàçîì ìîäóëÿöèÿ AMS (âêëþ÷àÿ Int Mod) âçàèìîäåéñòâóåò ñ
äðóãèìè ðåãóëèðîâêàìè.
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Add: AMS äîáàâëÿåòñÿ ïîñëå ïåðåìíîæåíèÿ Level è EG. Òî åñòü, äàæå åñëè îäèí èç íèõ ðàâåí 0, AMS ñìîæåò
äîâîäèòü ãðîìêîñòü äî ìàêñèìóìà.

Ýòî ìîæíî ðàññìàòðèâàòü, êàê ïàðàëëåëüíûå öåïè ìîäóëÿöèè: ñ îäíîé ñòîðîíû EG, ñ äðóãîé ñòîðîíû AMS.

Ìàòåìàòè÷åñêè, ýòî òàê: Ãðîìêîñòü = (Level*EG)+AMS.

Multiply: Ýòî óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ; îíà àíàëîãè÷íà äåéñòâèþ äðóãèõ àìïëèòóäíûõ ìîäóëÿöèé OASYS.
AMS ïåðåìíîæàåòñÿ ñî çíà÷åíèÿìè Level è EG. Åñëè êàêîé ëèáî èç íèõ ðàâåí 0, íà âûõîäå ñèãíàëà íå áóäåò.

Ìàòåìàòè÷åñêè, ýòî òàê: Ãðîìêîñòü = Level*EG*(1+AMS).

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Level.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Level.

5 — 1f: EXi Audio Input

ÀÀóóääèèîîââõõîîää  ààêêòòèèââååíí  òòîîëëüüêêîî  ïïððèè  ââîîññïïððîîèèççââååääååííèèèè  ííîîòò..

MOD-7 ìîæåò îáðàáàòûâàòü àóäèîâõîäû, âîçâðàòû ýôôåêòîâ è ëþáûå äðóãèå àóäèîñèãíàëû OASYS. Îäíàêî,
îí àêòèâåí òîëüêî ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ãîëîñà â MOD-7.

Ìîæíî ñîçäàòü ïðîñòîé ïàò÷ äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ òîëüêî âõîäíîãî àóäèîñèãíàëà, ñ îòêëþ÷åíèåì ãåíåðàòîðîâ,
íî äëÿ àêòèâàöèè MOD-7 ýòîãî íåîáõîäèìî âçÿòü íîòó íà êëàâèàòóðå (èëè ïðèíÿòü ïî MIDI). Ïðè
íåîáõîäèìîñòè, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàðàìåòð EXi Common Hold äëÿ áåñêîíå÷íîãî “óäåðæàíèÿ íîòû.

5 — 1g: Область параметра

Level [0...100]

Óñòàíàâëèâàåò îáùèé âûõîäíîé óðîâåíü àóäèîâõîäà. Îí òàêæå îòîáðàæàåòñÿ â ïàíåëè ïàðàìåòðîâ
êîììóòàòîðà.

Область параметров EXi Audio Input
Äàííûå ïàðàìåòðû îòîáðàæàþòñÿ ïðè âûáîðå ïàðàìåòðîâ EXi Audio Input.

AMS Mode [Add, Multiply]

Ïàðàìåòð AMS Mode îïðåäåëÿåò, êàêèì îáðàçîì ìîäóëÿöèÿ AMS âçàèìîäåéñòâóåò ñ ïàðàìåòðîì Level.

Add: AMS äîáàâëÿåòñÿ ê çíà÷åíèþ Level. Òî åñòü, äàæå åñëè Level ðàâåí 0, AMS ñìîæåò äîâîäèòü ãðîìêîñòü äî
ìàêñèìóìà.

Ìàòåìàòè÷åñêè, ýòî òàê: Ãðîìêîñòü = Level+AMS.

Multiply: Ýòî óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ; îíà àíàëîãè÷íà äåéñòâèþ äðóãèõ àìïëèòóäíûõ ìîäóëÿöèé OASYS.
AMS ïåðåìíîæàåòñÿ ñî çíà÷åíèåì Level.

Ìàòåìàòè÷åñêè, ýòî òàê: Ãðîìêîñòü = Level*(1+AMS).

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Level.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Level.

5 — 1g: Область параметра
Â îáëàñòè ïàðàìåòðà îòîáðàæàåòñÿ ðàçëè÷íàÿ èíôîðìàöèÿ, çàâèñÿùàÿ îò âûáðàííîãî ýëåìåíòà, ãðàôèêè è
íàçíà÷åíèÿ ìîäóëÿöèè AMS.

• Ìîäóëÿöèÿ Pitch LFO îòîáðàæàåòñÿ ïðè âûáîðå ëþáîãî èç ïàðàìåòðîâ Pitch LFO.

• Ìîäóëÿöèÿ Portamento îòîáðàæàåòñÿ ïðè âûáîðå ëþáîãî èç ïàðàìåòðîâ Portamento.

• VPM Oscillator 1-6 Carrier/Modulator Status îòîáðàæàåòñÿ ïðè âûáîðå ëþáîãî èç ïàðàìåòðîâ Macro Edit.

• Ìîäóëÿöèÿ Noise Generator îòîáðàæàåòñÿ ïðè âûáîðå ëþáîãî èç ïàðàìåòðîâ Noise Generator.
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• Ìîäóëÿöèÿ EXi Audio Input îòîáðàæàåòñÿ ïðè âûáîðå ïàðàìåòðà EXi Audio Input Level.

• Ãðàôèê Pitch Slope îòîáðàæàåòñÿ ïðè âûáîðå ëþáîãî èç ïàðàìåòðîâ Pitch.

5 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

5 — 2: PCM Osc

Èíôîðìàöèÿ îá èñïîëüçîâàíèè PCM â MOD-7 èçëîæåíà â ïàðàãðàôàõ “PCM â êà÷åñòâå ìîäóëÿòîðà VPM” è
“Ôîðìèðîâàíèå âîëíû”.

Отключение генератора PCM

Åñëè ãåíåðàòîð PCM íå òðåáóåòñÿ, åãî ìîæíî îòêëþ÷èòü äëÿ âûñâîáîæäåíèÿ âû÷èñëèòåëüíûõ ðåñóðñîâ. Äëÿ
ýòîãî åñòü äâà ñïîñîáà:

1. Óñòàíîâèòå âñå ïàðàìåòðû MS Type â Off, âìåñòî Multisample.

2. Ïîëíîñòüþ óäàëèòå âñå ñîåäèíåíèÿ ãåíåðàòîðà PCM â êîììóòàòîðå. Òî åñòü, âñå ñîåäèíåíèÿ êàáåëÿìè è
íîðìàëèçîâàííûå ñîåäèíåíèÿ àëãîðèòìà. Ïðè íåîáõîäèìîñòè, âûáåðèòå äðóãîé àëãîðèòì, â êîòîðîì
ãåíåðàòîð PCM ïîëíîñòüþ ðàñêîììóòèðîâàí.

5 — 2a: Multisamples

Разделение по velocity

Êàæäûé ãåíåðàòîð èìååò 4 çîíû velocity, íàèìåíîâàííûå MS1 (High) — MS4 (Low). Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî
ïðîãðàììà ìîæåò âîñïðîèçâîäèòü ðàçëè÷íûå ìóëüòèñýìïëû ñ ðàçíûìè óñòàíîâêàìè â çàâèñèìîñòè îò ñèëû
çâóêîèçâëå÷åíèÿ.

Â îòëè÷èå îò ïðîãðàìì HD-1, êðîññôåéäû è íàñëîåíèÿ íå ïîääåðæèâàþòñÿ.

MS1 (High)
Ýòî — óñòàíîâêè äëÿ ïåðâîé è âûñøåé çîíû êëàâèàòóðû.

Äëÿ ñîçäàíèÿ ïðîñòîãî çâóêà ñ îäíèì ìóëüòèñýìïëîì, âûáåðèòå íóæíûé MS1, à çàòåì óñòàíîâèòå Bottom
Velocity â 1.
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Type [Off, Multisample]

Âûáîð äëÿ MS1 ìóëüòèñýìïëà èëè íè÷åãî. Ýòà óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âñåõ 4 ìóëüòèñýìïëîâ.

Åñëè äëÿ âñåõ ÷åòûðåõ MS çäåñü óñòàíîâëåíî Off, ãåíåðàòîð PCM ïîëíîñòüþ îòêëþ÷åí, ÷òî âûñâîáîæäàåò
âû÷èñëèòåëüíóþ ìîùíîñòü.

Bank (Multisample) [ROM Mono…EXs Mono]

Èìåþòñÿ òðè îñíîâíûõ òèïà áàíêîâ ìóëüòèñýìïëîâ: ROM, RAM è EXs. 

Ìóëüòèñýìïëû ROM ÿâëÿþòñÿ âñòðîåííûìè “çàâîäñêèìè” çâóêàìè è âñåãäà äîñòóïíû.

Ìóëüòèñýìïëû RAM âêëþ÷àþò â ñåáÿ ôàéëû Akai, AIFF èëè WAV, çàãðóæåííûå ñ äèñêà, è ñýìïëû, ñîçäàííûå
â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

Ìóëüòèñýìïëû EXs âõîäÿò â ñîñòàâ áàíêîâ PCM-ðàñøèðåíèé, ñîçäàííûõ ñïåöèàëüíî äëÿ OASYS. Êàæäûé èç
íèõ èìååò óíèêàëüíûé íîìåð; íàïðèìåð, ðàñøèðåíèå ROM — EXs1, à ðàñøèðåíèå Concert Grand Piano — EXs2.
Â äàííîì ìåíþ îòîáðàæàþòñÿ áàíêè òîëüêî çàãðóæåííûõ ðàñøèðåíèé EXs.

Â îòëè÷èå îò ïðîãðàìì HD-1, äîñòóïåí âûáîð òîëüêî ìîíîôîíè÷åñêèõ ìóëüòèñýìïëîâ.

Multisample Select [ñïèñîê ìóëüòèñýìïëîâ]

Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò âûáðàòü ìóëüòèñýìïë äëÿ çîíû velocity. Äîñòóïåí âûáîð ìîíî ìóëüòèñýìïëà èëè
îäíîãî èç êàíàëîâ ñòåðåî ìóëüòèñýìïëà.

Íåêîòîðûå ìóëüòèñýìïëû ìîãóò èìåòü âåðõíåå îãðàíè÷åíèå ïî êëàâèàòóðå, âûøå êîòîðîãî çâóê íå
âîñïðîèçâîäèòñÿ.

Меню Multisample Select

Äëÿ âûáîðà ìóëüòèñýìïëà:

1. Íàæìèòå êíîïêó íèñïàäàþùåãî ìåíþ Multisample Select äëÿ åãî îòêðûòèÿ.

2. ßðëûêàìè âûáåðèòå ãðóïïó è ïîäãðóïïó.

3. Â ãðóïïå è ïîäãðóïïå âûáåðèòå ìóëüòèñýìïë.

4. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èëè Cancel äëÿ îòêàçà.

Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ ìîíî ìóëüòèñýìïëû áàíêà. Êàíàëû L èëè R ñòåðåî ìóëüòèñýìïëîâ òàêæå ìîæíî
âûáðàòü â êà÷åñòâå ìîíî ìóëüòèñýìïëîâ. Ïðè ýòîì, ê èõ íàçâàíèÿ ïðèáàâëÿþòñÿ èíäåêñû -L èëè -R.

Reverse [Off, On]

Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî ìóëüòèñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè áåç çàöèêëèâàíèÿ.

Åñëè îòäåëüíûå ñýìïëû ìóëüòèñýìïëà óæå óñòàíîâëåíû â Reverse, îíè áóäóò ïðîäîëæàòü âîñïðîèçâîäèòüñÿ â
îáðàòíîì íàïðàâëåíèè, âíå çàâèñèìîñòè îò äàííîé óñòàíîâêè.

Ïîëå îòìå÷åíî: ìóëüòèñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ìóëüòèñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ â ïðÿìîì íàïðàâëåíèè.

Level [0…127]

Îïðåäåëÿåò áàçîâóþ ãðîìêîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóëüòèñýìïëà è ñëóæèò äëÿ áàëàíñèðîâêè ãðîìêîñòåé 4 çîí
velocity. 

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ, ïðè áîëüøèõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà Level, âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèè àêêîðäà ìîãóò
âîçíèêíóòü èñêàæåíèÿ. Åñëè ýòî ïðîèçîøëî, óìåíüøèòå çíà÷åíèå Level.

Óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóëüòèñýìïëà RAM òàêæå çàâèñèò îò óñòàíîâîê “+12 dB” äëÿ êàæäîãî ñýìïëà. Åñëè
“+12 dB” âêëþ÷åíî, ãðîìêîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ áóäåò íà +12 äÁ ãðîì÷å.

Start Offset [Off, 1st…8th]

Ìóëüòèñýìïëû ROM è EXs ìîãóò èìåòü äî 8 ðàçëè÷íûõ çàïðîãðàììèðîâàííûõ ñòàðòîâûõ òî÷åê. Àíàëîãè÷íî,
ìóëüòèñýìïëû RAM ìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ íà÷àëà âîëíû èëè ñ òî÷êè íà÷àëà öèêëà.

Start Offset: Мультисэмплы ROM и EXs

Start Offset îïðåäåëÿåò èñïîëüçîâàíèå ñòàíäàðòíîé ñòàðòîâîé òî÷êè (Off) èëè îäíîé èç àëüòåðíàòèâíûõ (1st —
8th). 
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Íåêîòîðûå ìóëüòèñýìïëû ROM è EXs èìåþò ìåíüøå 8 çàïðîãðàììèðîâàííûõ ñòàðòîâûõ òî÷åê, ïðè ýòîì
ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî äîñòóïíûå.

Start Offset: Мультисэмплы RAM

Äîñòóïíû òîëüêî Off è 1st. Off èñïîëüçóåò ñòàíäàðòíóþ ñòàðòîâóþ òî÷êó, à 1st — òî÷êó íà÷àëà öèêëà. 2nd —
8th íåäîñòóïíû.

Bottom Velocity [1…127]

Óñòàíàâëèâàåò ìèíèìàëüíóþ velocity, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîé íà÷èíàåò çâó÷àòü ìóëüòèñýìïë. Bottom Velocity äëÿ
MS1 ìîæåò áûòü ðàâíà, íî íå ìåíüøå, Bottom Velocity äëÿ MS2.

MS2 (Mid Hi), MS3 (Mid Lo) и MS4 (Low)
Ýòî — óñòàíîâêè äëÿ âòîðîé, òðåòüåé è ÷åòâåðòîé çîí êëàâèàòóðû. Ïàðàìåòðû äëÿ MS2 è MS3 àíàëîãè÷íû
MS1.

Ïàðàìåòðû äëÿ MS4 òàêæå àíàëîãè÷íû MS1, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî MS4 íå èìååò ïàðàìåòðà Bottom
Velocity (îíà âñåãäà ôèêñèðîâàíà íà 1).

5 — 2b: График Velocity
Ýòî — ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå çîí velocity äëÿ MS1-4. Âûáðàííûé MS îòîáðàæàåòñÿ çåëåíûì öâåòîì.

On [ôëàæîê]

Ìüþòèðóåò è ðàçìüþòèðóåò ãåíåðàòîð PCM äëÿ áûñòðîãî ñðàâíåíèÿ ïðè ðåäàêöèè. Ýòîò æå ôëàæîê òàêæå
îòîáðàæàåòñÿ â ïàíåëè ïàðàìåòðà êîììóòàòîðà.

Ãåíåðàòîð PCM áóäåò ïîòðåáëÿòü âû÷èñëèòåëüíóþ ìîùíîñòü äî òåõ ïîð, ïîêà îí ïîäêëþ÷åí ê êîììóòàòîðó
èëè åñëè âñå åãî MS íå ïåðåâåäåíû â Off. 

5 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

5 — 3: PCM Mod
Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè âûñîòû, óðîâíåé è ìîäóëÿöèè äëÿ ãåíåðàòîðà PCM.
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5 — 3a: Pitch

Octave [–2[32’], –1[16’], +0[8’], +1[4’]]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ ãåíåðàòîðà PCM â åäèíèöàõ îêòàâû. Ñòàíäàðòíîå çíà÷åíèå +0 [8’].

Transpose [–12…+12]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ ãåíåðàòîðà PCM â ïîëóòîíàõ (äèàïàçîí ±1 îêòàâà).

Tune [–1200…+1200]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ ãåíåðàòîðà PCM â öåíòàõ (ïîëóòîí ðàâåí 100 öåíòàì, äèàïàçîí ±1
îêòàâà).

Frequency Offset [–10.0 Hz…+10.0Hz]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó òîíà ñ øàãîì â 0.1 Ãö. Frequency Offset îòëè÷àåòñÿ îò Tune òåì, ÷òî èñïîëüçóÿ ðàññòðîéêó
äâóõ ãåíåðàòîðîâ, ñîçäàåò ïîñòîÿííîå áèåíèå ÷àñòîòû âî âñåì äèàïàçîíå êëàâèàòóðû.

Область параметров Pitch
Äàííûå ïàðàìåòðû îòîáðàæàþòñÿ ïðè âûáîðå ïàðàìåòðîâ Pitch.

Use Common Mod [ôëàæîê]

Êîãäà ïîëå îòìå÷åíî, ãåíåðàòîð èñïîëüçóåò íàñòðîéêè îáùèå Pitch è Portamento, íî èãíîðèðóåò óñòàíîâêè
LFO è AMS.

AMS 1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò ïåðâûé èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè âûñîòû ãåíåðàòîðà.

Intensity [-48.00...0.00...+48.00]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS 1 âûñîòû òîíà. Äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ èç ïîëóòîíîâ â
ñîîòíîøåíèÿ FM, âîñïîëüçóéòåñü íèæåïðèâåäåííîé òàáëèöåé.

Ñîîòíîøåíèå Âûñîòà òîíà â ïîëóòîíàõ 

1 Òîíèêà 

2 + 12.00 

3 +19.01 

4 +24.00 

5 +27.83 

6 +31.03 

7 +33.44 — 2 îêòàâû + ìèíîðíàÿ ñåïòèìà (-56 öåíòîâ) 

8 +36.00 

9 +38.09 — 3 îêòàâû + öåëûé òîí (+9 öåíòîâ) 

10 + 39.65 — 3 îêòàâû + ìàæîðíàÿ òåðöèÿ (-35 öåíòîâ) 

12 +43.06 — 3 îêòàâû + êâèíòà (+6 öåíòîâ) 

15 +46.50 — 3 îêòàâû + ìàæîðíàÿ ñåïòèìà (-50 öåíòîâ) 

16 +48.00 

AMS1 Int. Mod [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âû ìîæåòå ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòð Intensity AMS 1 äðóãèì èñòî÷íèêîì AMS, âûáèðàåìûì çäåñü. 

Intensity [-48.00...0.00...+48.00]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Intensity Mod AMS â ïîëóòîíàõ. Ðåçóëüòàò ñóììèðóåòñÿ ñ îñíîâíîé
AMS 1 Intensity, äàâàÿ îáùèé óðîâåíü ìîäóëÿöèè âûñîòû òîíà.

AMS 2 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò âòîðîé èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè âûñîòû ãåíåðàòîðà.
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Intensity [-48.00...0.00...+48.00]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS 2 âûñîòû òîíà.

5 — 3b: Keyboard Track
Ãåíåðàòîð PCM èìååò îòäåëüíûé òðåêèíã êëàâèàòóðû, ñëóæàùèé äëÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Output Level ïðè
èãðå íà êëàâèàòóðå. Ýòî ñòàíäàðòíîå ðåøåíèå ïðè èñïîëüçîâàíèè PCM â êà÷åñòâå ìîäóëÿòîðà ãåíåðàòîðà
VPM.

Действие трекинга клавиатуры (Ramp)

Òðåêèíã êëàâèàòóðû äåéñòâóåò ïóòåì ñîçäàíèÿ 4 íàêëîííûõ ïåðåõîäîâ, èëè ñêàòîâ, ìåæäó 5 íîòàìè
êëàâèàòóðû. Íèæíÿÿ è âåðõíÿÿ íîòû ôèêñèðîâàíû íà íèæíåé è âåðõíåé ãðàíèöå MIDI-äèàïàçîíà
ñîîòâåòñòâåííî. Ìåæäó íèìè ìîæíî óñòàíîâèòü îñòàâøèåñÿ òðè íîòû — Low Break, Center è High Break.

×åòûðå çíà÷åíèÿ ñêàòîâ óïðàâëÿþò ñòåïåíüþ èçìåíåíèÿ ìåæäó êàæäîé ïàðîé êëàâèø. Íàïðèìåð, åñëè Low-
Center Ramp óñòàíîâëåí â 0, ìåæäó íîòàìè Low Break è Center çíà÷åíèå áóäåò íåèçìåííî. 

Íà íîòå Center òðåêèíã êëàâèàòóðû íåýôôåêòèâåí. Èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû îáðåçíîãî ôèëüòðà ïðîèñõîäÿò â äâóõ
äðóãèõ äèàïàçîíàõ. 

Key

Low Break [C–1…G9]

Òðåêèíã êëàâèàòóðû áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ ê íîòàì ìåæäó äâóìÿ íèæíèìè ñêàòàìè.

Center [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò öåíòð òðåêèíãà êëàâèàòóðû, ãäå íå äàåò ýôôåêòà íè îí, íè AMS.

High Break [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò íîòó ïåðåõîäà ìåæäó äâóìÿ âûñøèìè ñêàòàìè. 

Ввод нот с клавиатуры

Íîìåð íîòû ìîæíî ââåñòè ñ êëàâèàòóðû. Äëÿ ýòîãî:

1. Âûáåðèòå îäèí èç ïàðàìåòðîâ Key.

2. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó ENTER.

3. Óäåðæèâàÿ ENTER, âîçüìèòå íîòó íà êëàâèàòóðå.

Ramp

Bottom-Low [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íèæíåé íîòîé äèàïàçîíà è íîòîé Low Break. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû
èñïîëüçóéòå îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Low-Center [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè Low Break è Center. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû èñïîëüçóéòå
îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Center-High [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè Center è High Break. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû èñïîëüçóéòå
ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

High-Top [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè High Break è âåðõíåé íîòîé äèàïàçîíà. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû
èñïîëüçóéòå ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ.
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Ramp Èçìåíåíèÿ óðîâíÿ

–Inf Òèøèíà â ïåðåäåëàõ øàãà ïîëîâèííûõ íîò

–99 Òèøèíà â ïåðåäåëàõ øàãà öåëûõ íîò

–95 Òèøèíà â ïåðåäåëàõ îäíîé îêòàâû

–48 Òèøèíà â ïåðåäåëàõ äâóõ îêòàâ

–25 Òèøèíà â ïåðåäåëàõ ÷åòûðåõ îêòàâ

00 Èçìåíåíèÿ îòñóòñòâóþò

+25 x2 â ïåðåäåëàõ ÷åòûðåõ îêòàâ

+50 x2 â ïåðåäåëàõ äâóõ îêòàâ

+99 x2 â ïåðåäåëàõ îäíîé îêòàâû

+Inf x2 â ïåðåäåëàõ øàãà ïîëîâèííûõ íîò

Область параметра Keyboard Track
Äàííûå ïàðàìåòðû îòîáðàæàþòñÿ ïðè âûáîðå ïàðàìåòðîâ Keyboard Track.

5 — 3c: Output
Äàííûå ïàðàìåòðû óïðàâëÿþò îáùåé ãðîìêîñòüþ ãåíåðàòîðà PCM.

On [ôëàæîê]

Ìüþòèðóåò è ðàçìüþòèðóåò ãåíåðàòîð äëÿ áûñòðîãî ñðàâíåíèÿ ïðè ðåäàêöèè. Ýòîò æå ôëàæîê òàêæå
îòîáðàæàåòñÿ â ïàíåëè ïàðàìåòðà êîììóòàòîðà.

Ãåíåðàòîð áóäåò ïîòðåáëÿòü âû÷èñëèòåëüíóþ ìîùíîñòü äî òåõ ïîð, ïîêà îí ïîäêëþ÷åí ê êîììóòàòîðó èëè
åñëè âñå åãî MS íå ïåðåâåäåíû â Off. 

Output Level [0...100]

Óñòàíàâëèâàåò îáùèé âûõîäíîé óðîâåíü ãåíåðàòîðà VPM. Îí òàêæå îòîáðàæàåòñÿ â ïàíåëè ïàðàìåòðîâ
êîììóòàòîðà.

EG Select [None, EG1...EG9, Amp EG]

Âûáîð EG äëÿ ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ ãåíåðàòîðà. Ïî óìîë÷àíèþ, EG 1-6 íàçíà÷åíû íà ãåíåðàòîðû VPM
1-6, EG7 — íà ãåíåðàòîð PCM, à EG8 — íà ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà A.

None àíàëîãè÷íî ïîñòîÿííîìó ìàêñèìàëüíîìó óðîâíþ EG.

Velocity Sens [-100...+100]

Óïðàâëÿåò ñòåïåíüþ ÷óâñòâèòåëüíîñòè âûõîäíîãî óðîâíÿ ê velocity. Îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ óäîáíû ïðè
ñîçäàíèè êðîññôåéäîâ ïî velocity.

Область параметров Output Level
Äàííûå ïàðàìåòðû îòîáðàæàþòñÿ ïðè âûáîðå ïàðàìåòðîâ ñåêöèè Output. Ê íèì îòíîñÿòñÿ On, Output Level,
EG Select è Velocity Sens.

AMS Mode [Add, Multiply]

Âû÷èñëÿåò âûõîäíîé óðîâåíü ãåíåðàòîðà PCM, îñíîâíîé ïàðàìåòð Level, Velocity Sens, Key Tracking è
âûáðàííûé EG âñåãäà ïåðåìíîæàþòñÿ. Åñëè êàêîé ëèáî èç íèõ ðàâåí 0, îñòàëüíûå áóäóò íåýôôåêòèâíû.
Íàïðèìåð, åñëè Level óñòàíîâèòü â 0, EG íå áóäåò èçìåíÿòü ãðîìêîñòü.

Ïàðàìåòð AMS Mode îïðåäåëÿåò, êàêèì îáðàçîì ìîäóëÿöèÿ AMS (âêëþ÷àÿ Int Mod) âçàèìîäåéñòâóåò ñ
äðóãèìè ðåãóëèðîâêàìè.

Add: AMS äîáàâëÿåòñÿ ïîñëå ïåðåìíîæåíèÿ Level, Velocity Sens, Key Tracking è EG. Òî åñòü, äàæå åñëè îäèí
èç íèõ ðàâåí 0, AMS ñìîæåò äîâîäèòü ãðîìêîñòü äî ìàêñèìóìà.

Ýòî ìîæíî ðàññìàòðèâàòü, êàê ïàðàëëåëüíûå öåïè ìîäóëÿöèè: ñ îäíîé ñòîðîíû EG, Key Track è Velocity
Sensitivity, ñ äðóãîé ñòîðîíû AMS.

Ìàòåìàòè÷åñêè, ýòî òàê: Ãðîìêîñòü = (Level*EG*Key Track*Vel Sens)+AMS.
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Multiply: Ýòî óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ; îíà àíàëîãè÷íà äåéñòâèþ äðóãèõ àìïëèòóäíûõ ìîäóëÿöèé OASYS.
AMS ïåðåìíîæàåòñÿ ñî çíà÷åíèÿìè îñòàëüíûõ ìîäóëÿòîðîâ. Åñëè êàêîé ëèáî èç íèõ ðàâåí 0, íà âûõîäå
ñèãíàëà íå áóäåò.

Ìàòåìàòè÷åñêè, ýòî òàê: Ãðîìêîñòü = Level*EG*Key Track*Vel Sens*(1+AMS).

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Output Level.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Output Level.

AMS Int. Mod [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âû ìîæåòå ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòð AMS Intensity äðóãèì èñòî÷íèêîì AMS, âûáèðàåìûì çäåñü. 

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Intensity Mod AMS. Ðåçóëüòàò ñóììèðóåòñÿ ñ îñíîâíîé AMS 1
Intensity, äàâàÿ îáùèé óðîâåíü ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ.

5 — 3d: Область параметра
Â îáëàñòè ïàðàìåòðà îòîáðàæàåòñÿ ðàçëè÷íàÿ èíôîðìàöèÿ, çàâèñÿùàÿ îò âûáðàííîãî ýëåìåíòà, ãðàôèêè è
íàçíà÷åíèÿ ìîäóëÿöèè AMS.

• Ìîäóëÿöèÿ Pitch îòîáðàæàåòñÿ ïðè âûáîðå ëþáîãî èç ïàðàìåòðîâ Pitch.

• Ãðàôèê Keyboard Track îòîáðàæàåòñÿ ïðè âûáîðå ëþáîãî èç ïàðàìåòðîâ Keyboard Track.

• Ìîäóëÿöèÿ Output Level îòîáðàæàåòñÿ ïðè âûáîðå ëþáîãî èç ïàðàìåòðîâ Output.

5 — 3: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

5 — 4: VPM Osc1
Îñíîâîé MOD-7 ÿâëÿþòñÿ 6 ãåíåðàòîðîâ VPM; èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè äëÿ ãåíåðàöèè
çâóêà è îáðàáîòêè àóäèîñèãíàëîâ. Ñì. ãëàâó “Îáùèå ñâåäåíèÿ î MOD-7”.
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5–4a

5–4b

5–4c

5–4d

5–4g

5–4e

5–4f



Íà äàííîé ñòðàíèöå îñóùåñòâëÿåòñÿ óïðàâëåíèå âñåìè àñïåêòàìè ãåíåðàòîðà VPM, âêëþ÷àÿ:

• Ðåæèì ðàáîòû ãåíåðàòîðà.

• Âñå îòíîñÿùèåñÿ ê FM ðåãóëèðîâêè — âõîäíûå óðîâíè, ôàçà, îáðàòíàÿ ñâÿçü è òàê äàëåå.

• Âñå ðåãóëèðîâêè, îòíîñÿùèåñÿ ê ôîðìèðîâàíèþ âîëíû, âêëþ÷àÿ âûáîð òàáëèö, ñäâèãà è òàê äàëåå.

• Êîëüöåâàÿ ìîäóëÿöèÿ.

• Âûõîäíîé óðîâåíü è ìîäóëÿöèÿ, âêëþ÷àÿ òðåêèíã êëàâèàòóðû, âûáîð EG è ÷óâñòâèòåëüíîñòü ê íàæàòèþ
êëàâèøè.

5 — 4a: Main

Mode [Off, Sine, Saw, Triangle, Square, Sine + Waveshaper, Waveshaper, Ring Mod Only]

Âûáèðàåò îñíîâíîé ðåæèì ðàáîòû ãåíåðàòîðà VPM. Â çàâèñèìîñòè îò ýòîãî, îñòàþòñÿ äîñòóïíûìè òîëüêî
îòíîñÿùèåñÿ ê âûáðàííîìó ðåæèìó ïàðàìåòðû.

Ïàðàìåòð Mode òàêæå âëèÿåò íà ïîòðåáëÿåìóþ âû÷èñëèòåëüíóþ ìîùíîñòü. Triangle, Square è Sine +
Waveshaper òðåáóþò áîëüøåé ìîùíîñòè, èõ èñïîëüçîâàíèå ìîæåò ïðèâåñòè ê óìåíüøåíèþ ïîëèôîíèè. Off íå
çàäåéñòâóåò âû÷èñëèòåëüíûõ ðåñóðñîâ.

Off: Ïîëíîñòüþ îòêëþ÷àåò ãåíåðàòîð VPM è âûñâîáîæäàåò ðåñóðñû ïðîöåññîðà.

Sine: Ñîäåðæèò ñèíóñîèäàëüíûé ãåíåðàòîð ñ ôèëüòðîì íèçêèõ ÷àñòîò 1-ïîðÿäêà è êîëüöåâûì ìîäóëÿòîðîì.
Ýòî — óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ, èñïîëüçóþùàÿñÿ â êëàññè÷åñêèõ çâóêàõ FM. Äàæå ïðè ñëîæíûõ íàñòðîéêàõ
ìîäóëÿòîðîâ FM, Sine ÿâëÿåòñÿ ñòàíäàðòíîé óñòàíîâêîé äëÿ íåñóùåé FM.

Saw: Äëÿ ñîçäàíèÿ ïèëîîáðàçíîé âîëíû èñïîëüçóåò îáðàòíóþ ñâÿçü FM. Àíàëîãè÷íî Sine, ñîäåðæèò ïîñëå
ãåíåðàòîðà ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò 1-ïîðÿäêà è êîëüöåâîé ìîäóëÿòîð.

Triangle: Ñîäåðæèò ãåíåðàòîð òðåóãîëüíîé âîëíû ñ êîëüöåâûì ìîäóëÿòîðîì.

Square: Ñîäåðæèò ãåíåðàòîð ïðÿìîóãîëüíîé âîëíû ñ êîëüöåâûì ìîäóëÿòîðîì ïåðåä âûõîäîì.

Sine + Waveshaper: Ñîäåðæèò ñèíóñîèäàëüíûé ãåíåðàòîð, ôîðìèðîâàòåëü âîëíû, ôèëüòðû íèçêèõ è âûñîêèõ
÷àñòîò è êîëüöåâîé ìîäóëÿòîð.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          411

Off

Êîììóòàöèÿ îòñóòñòâóåò

Sine

Saw

Triangle

Square

Sine + Waveshaper



Waveshaper: Äàííûé ðåæèì ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ñåêöèþ ôîðìèðîâàíèÿ âîëíû äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëîâ
äðóãèõ èñòî÷íèêîâ, òèïà äðóãèõ ãåíåðàòîðîâ VPM, PCM, àóäèîâõîäà è òàê äàëåå. Ïîñëå ôîðìèðîâàòåëÿ âîëíû
ðàñïîëîæåíû ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò 1-ïîðÿäêà è êîëüöåâîé ìîäóëÿòîð. Äàííàÿ óñòàíîâêà îòêëþ÷àåò
âíóòðåííèé ãåíåðàòîð.

Ring Mod Only: Â äàííîì ðåæèìå çàäåéñòâîâàí òîëüêî êîëüöåâîé ìîäóëÿòîð. Âõîäíûå óðîâíè íå îêàçûâàþò
ýôôåêòà. Input 1 ÿâëÿåòñÿ ìîäóëÿòîðîì, Input 2 — íåñóùåé.

Äàííàÿ óñòàíîâêà îòêëþ÷àåò ñèíóñîèäàëüíûé ãåíåðàòîð è èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî äëÿ ðàáîòû ñ âíåøíèìè
ñèãíàëàìè. Äëÿ ðàáîòû ñ âíóòðåííèì ãåíåðàòîðîì â êà÷åñòâå íåñóùåé, óñòàíàâëèâàéòå Mode â Sine.

Input Level 1 [0...100]

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü íà ïåðâîì âõîäå. Ïàðàìåòð âîçäåéñòâóåò íà FM è ôîðìèðîâàòåëü âîëíû, íî íå
äåéñòâóåò íà ïðÿìóþ öåïü ìåæäó ñàìèì âõîäîì 1 è êîëüöåâûì ìîäóëÿòîðîì.

Åñëè ïàðàìåòð Mode óñòàíîâëåí â Sine, Saw, Triangle, Square èëè Sine + Waveshaper, äàííàÿ óñòàíîâêà
óïðàâëÿåò èíòåíñèâíîñòüþ FM ñ ýòîãî âõîäà.

Åñëè ïàðàìåòð Mode óñòàíîâëåí â Waveshaper, äàííàÿ óñòàíîâêà óïðàâëÿåò îáùèì âõîäíûì óðîâíåì
ôîðìèðîâàòåëÿ âîëíû, êîòîðûé â ñâîþ î÷åðåäü óïðàâëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì Drive.

Åñëè ïàðàìåòð Mode óñòàíîâëåí â Ring Mod Only, âõîäíîé óðîâåíü íå îêàçûâàåò ýôôåêòà.

Input Level 2 [0...100]

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü íà âòîðîì âõîäå, àíàëîãè÷íî “Input Level 1”, âûøå.

Åñëè ïàðàìåòð Mode óñòàíîâëåí â Ring Mod Only, âõîäíîé óðîâåíü íå îêàçûâàåò ýôôåêòà.

Область параметров Mode
Ïðè âûáîðå ïàðàìåòðîâ ñåêöèè Main, çäåñü îòîáðàæàåòñÿ äèàãðàììà âûáðàííîãî ïàðàìåòðîì Mode ðåæèìà.

5 — 4b: Oscillator
Äàííûå ïàðàìåòðû íåäîñòóïíû, åñëè Mode óñòàíîâëåíî â Off, Waveshaper èëè Ring Mod Only. Ñì. ïàðàãðàô
“VPM (èëè FM)”.

Ratio [0...64]

Óñòàíàâëèâàåò îñíîâíóþ íàñòðîéêó ãåíåðàòîðà. Ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðîìåæóòî÷íûå óñòàíîâêè (âêëþ÷àÿ 0.5)
ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Fine, íèæå.

0 îçíà÷àåò, ÷òî âûñîòà íå èçìåíÿåòñÿ îò íîìåðà íîòû. Äëÿ êëàññè÷åñêîãî ýôôåêòà DX “ôèêñèðîâàííîé
÷àñòîòû”, óñòàíîâèòå Ratio è Ratio Fine â 0, à çàòåì Frequency Offset è Frequency Fine íà íóæíóþ ÷àñòîòó. Ïðè
ýòèõ óñòàíîâêàõ, ìîäóëÿöèÿ âûñîòû íåýôôåêòèâíà.

1 ïðîèçâîäèò ñòàíäàðòíóþ òîíèêó.

2 ïðîèçâîäèò ïåðâóþ ãàðìîíèêó, 3 — âòîðóþ, è òàê äàëåå. Ñì. ïàðàãðàô “Ñèíòåç VPM è FM”.

Хорус несущей при Ratio около 0

Â ïàðå FM, óñòàíîâêà äëÿ íåñóùåé Ratio è Frequency Offset â ðàéîíå 0 èíâåðòèðóåò ñòàíäàðòíîå ñîîòíîøåíèå
ìåæäó íåñóùåé è ìîäóëÿòîðîì. Â ýòîì ñëó÷àå, òåìáð ìîäóëÿòîðà áóäåò íåèñêàæåííûì, à íåñóùàÿ áóäåò
ïðîèçâîäèòü ýôôåêò õîðóñà. Äëÿ ðåãóëèðîâêè ñêîðîñòè è ãëóáèíû õîðóñà èñïîëüçóéòå ïàðàìåòðû Ratio Fine
è/èëè Frequency Offset Fine.

(Ratio) Fine [-0.999...0...+0.999]

Ïîçâîëÿåò òî÷íî íàñòðîèòü ñîîòíîøåíèå. Ýòî ìîæíî ðàññìàòðèâàòü, êàê öèôðû ïîñëå äåñÿòè÷íîé òî÷êè.
Íàïðèìåð, óñòàíîâêà Ratio â 0 è Fine â +0.500 äàåò ðåàëüíîå ñîîòíîøåíèå 0.5 äëÿ âûñîòû, íà îêòàâó íèæå
ñòàíäàðòíîé.
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Waveshaper

Ring Mod Only



Frequency Offset [-9999...0000...+9999Hz]

Îáåñïå÷èâàåò ñòàòè÷íûé ñäâèã ÷àñòîòû, â ãåðöàõ, îò âûñîòû, çàäàííîé ïàðàìåòðîì Ratio.

(Frequency) Fine [-0.99...+0.99 Hz]

Óñòàíàâëèâàåò Frequency Offset ñ øàãîì â 1/100 Ãö.

Initial Phase [-180...0...+180]

Óñòàíàâëèâàåò íà÷àëüíóþ ôàçó ãåíåðàòîðà. Îòíîñèòåëüíûå ôàçû íåñóùåé è ìîäóëÿòîðà âîçäåéñòâóþò íà çâóê
ìîäóëÿöèè FM.

Ïðèìåð: Ñîçäàéòå ïðîñòóþ ïàðó FM, ñ Ratio íåñóùåé, ðàâíîì 0, è Ratio ìîäóëÿòîðà, ðàâíûì 1. Óñòàíîâèòå äëÿ
íåñóùåé Initial Phase â +90, è îöåíèòå ñìåíó çâóêà ïðè èçìåíåíèÿõ ôàçû â ïðåäåëàõ íåñêîëüêèõ ãðàäóñîâ. Çâóê
áóäåò íàïîìèíàòü ýëåêòðîïèàíî.

Phase Sync [Key Sync, Random, Free Run]

Key Sync ñáðàñûâàåò ôàçó ãåíåðàòîðà íà íà÷àëüíóþ ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû.

Random óñòàíàâëèâàåò ñëó÷àéíîå çíà÷åíèå ôàçû äëÿ êàæäîãî ãåíåðàòîðà (àíàëîãè÷íî AL-1).

Free Run óñòàíàâëèâàåò íà÷àëüíóþ ôàçó ãåíåðàòîðà ñî ñëó÷àéíûì çíà÷åíèåì, îäèíàêîâûì äëÿ âñåõ ãîëîñîâ
EXi è äëÿ âñåõ ãåíåðàòîðîâ VPM â ðàìêàõ ýòèõ ãîëîñîâ. Íàïðèìåð, åñëè ïðîãðàììà ñîäåðæèò äâà MOD-7,
ãîëîñà äëÿ EXi1 áóäóò èìåòü îäíî ñëó÷àéíîå çíà÷åíèå, à äëÿ EXi2 — äðóãîå. Äëÿ âîññîçäàíèÿ ïîâåäåíèÿ
êëàññè÷åñêîãî DX7, óñòàíîâèòå ãåíåðàòîðû â Free Run è óñòàíîâèòå èõ ôàçû â 0.

Feedback [0...100]

Feedback — ýòî òðåòèé âõîä FM, ñâÿçàííûé ñ âûõîäîì ãåíåðàòîðà, ïîçâîëÿþùèé ãåíåðàòîðó ïðîèçâîäèòü
“ñàìîìîäóëÿöèþ”. Êîììóòàöèÿ çàâèñèò îò ïàðàìåòðà Feedback Path, íèæå.

Feedback äîñòóïåí òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Mode â Sine èëè Sine + Waveshaper.

Êîãäà Feedback Path óñòàíîâëåíî â From Sine Osc, óñòàíîâêà Feedback â 65 ñîçäàåò ðåçîíàíñíóþ
àïïðîêñèìàöèþ ïèëîîáðàçíîé âîëíû. Ìîäóëÿöèÿ Feedback çâó÷èò ñõîäíî ñ ìîäóëÿöèåé ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà
íèçêèõ ÷àñòîò.

Область параметра Pitch
Äàííûå ïàðàìåòðû îòîáðàæàþòñÿ ïðè âûáîðå ïàðàìåòðîâ Ratio, (Ratio) Fine, Freq Offset, (Freq Offset) Fine,
Initial Phase èëè Phase Sync.

Åñëè îáà ïàðàìåòðà, Ratio è Ratio Fine, óñòàíîâëåíû â 0, ìîäóëÿöèÿ âûñîòû íå äàåò ýôôåêòà.

Use Common Mod [ôëàæîê]

Êîãäà ïîëå îòìå÷åíî, ãåíåðàòîð èñïîëüçóåò íàñòðîéêè ìîäóëÿöèè âûñîòû òîíà ñòðàíèöû Osc Main. Ýòî —
óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ. 

Êîãäà ïîëå íå îòìå÷åíî, ãåíåðàòîð èãíîðèðóåò óñòàíîâêè LFO è AMS ñòðàíèöû Osc Main, íî ïðîäîëæàåò
èñïîëüçîâàòü óñòàíîâêè Pitch è Portamento, âêëþ÷àÿ Pitch Slope, JS (+X), JS(-X), Ribbon è Analog. Îí òàêæå
ðåàãèðóåò íà âûñîòíûå ïàðàìåòðû EXi Common, òèïà Chord è Scale.

AMS 1 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò ïåðâûé èñòî÷íèê AMS äëÿ ìîäóëÿöèè âûñîòû ãåíåðàòîðà.

Intensity [-48.00...0.00...+48.00]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS 1 âûñîòû òîíà. Äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ èç ïîëóòîíîâ â
ñîîòíîøåíèÿ FM, âîñïîëüçóéòåñü íèæåïðèâåäåííîé òàáëèöåé.

Ñîîòíîøåíèå Âûñîòà òîíà â ïîëóòîíàõ 

1 Òîíèêà 

2 + 12.00 

3 +19.01 

4 +24.00 

5 +27.83 
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6 +31.03 

7 +33.44 — 2 îêòàâû + ìèíîðíàÿ ñåïòèìà (-56 öåíòîâ) 

8 +36.00 

9 +38.09 — 3 îêòàâû + öåëûé òîí (+9 öåíòîâ) 

10 + 39.65 — 3 îêòàâû + ìàæîðíàÿ òåðöèÿ (-35 öåíòîâ) 

12 +43.06 — 3 îêòàâû + êâèíòà (+6 öåíòîâ) 

15 +46.50 — 3 îêòàâû + ìàæîðíàÿ ñåïòèìà (-50 öåíòîâ) 

16 +48.00 

AMS 1 Int. Mod [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âû ìîæåòå ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòð Intensity AMS 1 äðóãèì èñòî÷íèêîì AMS, âûáèðàåìûì çäåñü. 

Intensity [-48.00...0.00...+48.00]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Intensity Mod AMS â ïîëóòîíàõ. Ðåçóëüòàò ñóììèðóåòñÿ ñ îñíîâíîé
AMS 1 Intensity, äàâàÿ îáùèé óðîâåíü ìîäóëÿöèè âûñîòû òîíà.

AMS 2 [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò âòîðîé èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè âûñîòû ãåíåðàòîðà.

Intensity [-48.00...0.00...+48.00]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS 2 âûñîòû òîíà â ïîëóòîíàõ.

Область параметра Feedback
Äàííûå ïàðàìåòðû îòîáðàæàþòñÿ ïðè âûáîðå ïàðàìåòðà Feedback.

Feedback Path [From Sine Osc, From Output]

Çàäàåò èñòî÷íèê ñèãíàëà îáðàòíîé ñâÿçè (Feedback).

From Sine Osc ïîäàåò îáðàòíóþ ñâÿçü íàïðÿìóþ ñ âûõîäà ñèíóñîèäàëüíîãî ãåíåðàòîðà. Âñÿ îñòàëüíàÿ öåïü
ñèãíàëà ãåíåðàòîðà VPM, âêëþ÷àÿ LPF, HPF, ôîðìèðîâàòåëü âîëíû, êîëüöåâîé ìîäóëÿòîð è âûõîäíîé óðîâåíü,
íå âëèÿåò íà îáðàòíóþ ñâÿçü. Ýòî óäîáíî èñïîëüçîâàòü ïðè èñêëþ÷åíèè âîçäåéñòâèÿ íà òåìáð âûõîäíîãî
óðîâíÿ.

From Output ïîäàåò îáðàòíóþ ñâÿçü ñ âûõîäà âñåé öåïè ãåíåðàòîðà VPM. Åñëè Oscillator Mode óñòàíîâëåíî â
Sine, ýòî äàåò ñòðóêòóðó îáðàòíîé ñâÿçè êëàññè÷åñêîãî ñèíòåçàòîðà FM.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Feedback.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Feedback.

5 — 4c: Waveshaper
Äàííàÿ ñåêöèÿ äîñòóïíà òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Mode â Sine + Waveshaper èëè Waveshaper.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî åñëè îäèí ãåíåðàòîð èñïîëüçóåò FM è ôîðìèðîâàòåëü âîëíû, áóäåò ñîáëþäàòüñÿ
ñëåäóþùèé ïîðÿäîê: ñíà÷àëà ñèíóñîèäàëüíûé ãåíåðàòîð ìîäóëèðóåòñÿ ñî âõîäîâ, çàòåì ðåçóëüòàò ïðîõîäèò â
ôîðìèðîâàòåëü âîëíû.

Ñì. ïàðàãðàô “Ôîðìèðîâàíèå âîëíû”.
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Sine Osc LPF Waveshaper HPF Ring Output

Feedback = From Output

Feedback = From Sine Osc



Table [ñïèñîê]

Âûáîð òàáëèöû äëÿ ôîðìèðîâàòåëÿ âîëí. Ôîðìà âîëíû ñîçäàåòñÿ êîìáèíèðîâàíèåì âõîäíîãî ñèãíàëà (ôîðìû
åãî âîëíû è óðîâíÿ), âûáðàííîé òàáëèöû è óñòàíîâîê Drive è Offset.

Linear, Sine?>Tri, Step

Linear: Ýòà ïðîñòàÿ òàáëèöà íå èçìåíÿåò ñèãíàë â ðàìêàõ òàáëèöû. Çàâûøåííûå âõîäíûå óðîâíè èëè
óñòàíîâêà Drive âûøå 0 äÁ ìîãóò ïðèâåñòè ê ïåðåãðóçêå. Íåíóëåâûå çíà÷åíèÿ Offset ìîãóò òàêæå âûçâàòü
ïåðåãðóçêó ïîëîæèòåëüíîé èëè îòðèöàòåëüíîé ïîëóâîëíû, èçìåíèâ ñèììåòðèþ âñåé âîëíû.

Sine->Tri: Ïðè ïîëíîäèàïàçîííîì ñèíóñîèäàëüíîì âõîäå, ýòà òàáëèöà ñîçäàåò òðåóãîëüíóþ âîëíó. Äëÿ ïðîñòî
ïîëó÷åíèÿ òðåóãîëüíèêà ïðîùå óñòàíîâèòü Mode â Triangle, íî ýòà òàáëèöà ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü
êðåàòèâíûå âîçìîæíîñòè ïàðàìåòðîâ Drive è Offset.

Äëÿ áàçîâîé òðåóãîëüíîé âîëíû, óñòàíîâèòå Key Slope â 1 è Key Slope Mode âûøå C4. Äëÿ áîëåå ñãëàæåííûõ
òîíîâ, óìåíüøàéòå Drive; äëÿ ðåçêèõ — óâåëè÷èâàéòå.

Step: Ýòà òàáëèöà ñîçäàåò ìÿãêóþ ïåðåãðóçêó. ×åì âûøå âõîäíîé óðîâåíü è/èëè çíà÷åíèå Drive, òåì ñèëüíåå
ïåðåãðóçêà.

Ïðè ïîëíîäèàïàçîííîì ñèíóñîèäàëüíîì âõîäå, âîëíà íà âûõîäå ñõîäíà ñ ïëàâíîé ïðÿìîóãîëüíîé, ãäå Offset
óñòàíàâëèâàåò øèðèíó èìïóëüñà.

Sine

Ïðè ñèíóñîèäàëüíîé âîëíå íà âõîäå, äàííûå òàáëèöû äàþò íà âûõîäå ñèãíàë, àíàëîãè÷íûé ïàðå FM ñ
ñîîòíîøåíèåì ìåæäó íåñóùåé è ìîäóëÿòîðîì 0:1. Ïàðàìåòð Drive óïðàâëÿåò âõîäíûì óðîâíåì FM è çàâèñèò
îò ìîäóëÿöèè AMS. Ïðè ïîëíîðàçìåðíîì âõîäå, óñòàíîâêè Drive âûøå 0 äÁ ïðèâîäÿò ê èñêàæåíèÿì.

Òàáëèöû îòëè÷àþòñÿ òîëüêî ìàêñèìàëüíîé ïðîçðà÷íîñòüþ. Ñàìîé ïðîçðà÷íîé äëÿ øèðîêîãî ñïåêòðà òåìáðîâ
ÿâëÿåòñÿ Sine4. Sine2 — òåìíåå, à Sine — åùå òåìíåå; ýòî ïîçâîëÿåò òî÷íî óïðàâëÿòü ìîäóëÿöèåé Drive äëÿ
óñòàíîâêè òî÷íîé îêðàñêè.

Sine4: Êîãäà Drive ðàâíî 0 äÁ, ýòà òàáëèöà àíàëîãè÷íà 0:1 FM ñ ìàêñèìàëüíûì óðîâíåì íåñóùåé. Äëÿ
ïîëó÷åíèÿ ñõîäíîãî ýôôåêòà ñ Sine2, óìåíüøàéòå Drive íà 6 äÁ; äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñõîäíîãî ýôôåêòà ñ Sine,
óìåíüøàéòå Drive íà 12 äÁ.

Sine, Sine2: Ýòî — áîëåå òåìíûå âåðñèè Sine4.

Pickup

Äàííûå òàáëèöû ýìóëèðóþò ýëåêòðîìàãíèòíûå äàò÷èêè, ñõîäíûå ñ ðàñïîëîæåííûìè â ýëåêòðîïèàíî. Drive
óïðàâëÿåò ðàñêà÷êîé ñèãíàëà.

Äëÿ ñîçäàíèÿ çâóêîâ ýëåêòðîïèàíî, ïîäàéòå íà âõîä ñèíóñîèäàëüíóþ âîëíó è íàçíà÷üòå EG íà ìîäóëÿöèþ
Drive; ñíà÷àëà äîëæíî áûòü îêîëî 0 äÁ, çàòåì çàòóõàòü ýêñïîíåíöèàëüíî äî î÷åíü ìàëîãî çíà÷åíèÿ. Offset
óïðàâëÿåò ðàññòîÿíèåì ìåæäó äàò÷èêîì è öåíòðîì çóáöà; îáû÷íî âûáèðàåòñÿ çíà÷åíèå îêîëî 0.

Pickup1: Ýìóëèðóåò ïðîçðà÷íûé ýëåêòðîìàãíèòíûé äàò÷èê.

Pickup2: Äîáàâëÿåò íåêîòîðîå íàñûùåíèå; òîí íåñêîëüêî òåìíåå, ÷åì ó Pickup1.
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Linear Sine->Tri Step

Sine Sine2 Sine4

Pickup1 Pickup2



Tanh

Tanh2, 4, 8: Ñîçäàþò ìÿãêóþ ïåðåãðóçêó, ñõîäíóþ ñ Step. Âàðüèðîâàíèå Drive óïðàâëÿåò óðîâíåì èñêàæåíèé.
2, 4 è 8 äàþò óâåëè÷åííûå èñêàæåíèÿ. Ïîëíîðàçìåðíûé ñèíóñîèäàëüíûé ñèãíàë íà âõîäå ñîçäàåò íà âûõîäå
ñèãíàë, àíàëîãè÷íûé ïðÿìîóãîëüíîé âîëíå ñ ñãëàæåííûìè êðàÿìè.

Additive
Äàííûå òàáëèöû ìîãóò äàâàòü èíòåðåñíûå ðåçóëüòàòû ïðè ëþáîì âõîäíîì ñèãíàëå, îïèñàííûå ðåçóëüòàòû
ñïðàâåäëèâû òîëüêî äëÿ ïîëíîðàçìåðíîãî ñèíóñîèäàëüíîãî ñèãíàëà. Ñíèæåíèå Drive (èëè âõîäíîãî óðîâíÿ)
óìåíüøàåò óðîâåíü äîïîëíèòåëüíûõ ãàðìîíèê, ïðèáëèæàÿ çâóê ê îðèãèíàëüíîìó ñèíóñó. Ïðè äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèè Drive, çâóê ñõîäåí ñ îòêðûâàþùèìñÿ/çàêðûâàþùèìñÿ ôèëüòðîì.

Add Saw 3Harm: Ïðîèçâîäèò ïåðâûå òðè ãàðìîíèêè ïèëîîáðàçíîé âîëíû.

Add Square 3Harm: Ïðîèçâîäèò ïåðâûå òðè ãàðìîíèêè ïðÿìîóãîëüíîé âîëíû.

Add Tri 3Harm: Ïðîèçâîäèò ïåðâûå òðè ãàðìîíèêè òðåóãîëüíîé âîëíû.

Add 12345: Ïðîèçâîäèò ïåðâûå 5 ãàðìîíèê ñ îäèíàêîâîé àìïëèòóäîé, àíàëîãè÷íî îòôèëüòðîâàííîé
èìïóëüñíîé âîëíå.

Add 1Plus2: Ïðîèçâîäèò îñíîâíóþ è 2-þ ãàðìîíèêó ñ îäèíàêîâîé àìïëèòóäîé, è çâó÷èò êàê ðåãèñòð îðãàíà 8’
+ 4’.

Add 1Plus3: Ïðîèçâîäèò îñíîâíóþ è 3-þ ãàðìîíèêó ñ îäèíàêîâîé àìïëèòóäîé, è çâó÷èò êàê ðåãèñòð îðãàíà 8’
+ 2 2/3’.

Add 1Plus4: Ïðîèçâîäèò îñíîâíóþ è 4-þ ãàðìîíèêó ñ îäèíàêîâîé àìïëèòóäîé, è çâó÷èò êàê ðåãèñòð îðãàíà 8’
+ 2’.

Add 1Plus5: Ïðîèçâîäèò îñíîâíóþ è 5-þ ãàðìîíèêó ñ îäèíàêîâîé àìïëèòóäîé, è çâó÷èò êàê ðåãèñòð îðãàíà 8’
+ 1 3/5’.

Add 1Plus6: Ïðîèçâîäèò îñíîâíóþ è 6-þ ãàðìîíèêó ñ îäèíàêîâîé àìïëèòóäîé, è çâó÷èò êàê ðåãèñòð îðãàíà 8’
+ 1 1/3’.

Add 1Plus7: Ïðîèçâîäèò îñíîâíóþ è 7-þ ãàðìîíèêó ñ îäèíàêîâîé àìïëèòóäîé.

Add 1Plus8: Ïðîèçâîäèò îñíîâíóþ è 8-þ ãàðìîíèêó ñ îäèíàêîâîé àìïëèòóäîé, è çâó÷èò êàê ðåãèñòð îðãàíà 8’
+ 1’.

Multipliers

Sine Octave: Ïîëíîðàçìåðíûé ñèíóñîèäàëüíûé ñèãíàë íà âõîäå ñîçäàåò íà âûõîäå ñèíóñîèäàëüíûé ñèãíàë, íà
îêòàâó âûøå âõîäíîãî, è ïåðåãðóçêîé, âûøå 0 äÁ.
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Tanh 2 Tanh 4 Tanh 8

Add Saw 3Harm Add Square 3Harm Add Tri 3Harm Add 12345

Add 1plus2 Add 1plus3 Add 1plus4 Add 1plus5 Add 1plus6 Add 1plus7 Add 1plus8

Sine Octave Sine 2Octave Triangle4



Sine 2Octave: Ïîëíîðàçìåðíûé ñèíóñîèäàëüíûé ñèãíàë íà âõîäå ñîçäàåò íà âûõîäå ñèíóñîèäàëüíûé ñèãíàë,
íà 2 îêòàâû âûøå âõîäíîãî. Ïðè ñíèæåíèè óñòàíîâêè Drive, îí ñðàâíèâàåòñÿ ñ îðèãèíàëüíûì, ñîçäàâàÿ
èíòåðåñíûé ýôôåêò ïðè ìîäóëÿöèè Drive. Õîðîøèå ðåçóëüòàòû äàåò èñïîëüçîâàíèå ñëîæíûõ âõîäíûõ
ñèãíàëîâ.

Triangle4: Àíàëîãè÷íî Sine4, íî èñïîëüçóåò òðåóãîëüíóþ âîëíó. Òàáëèöà äàåò íà âûõîäå ñèãíàë, àíàëîãè÷íûé
ïàðå FM ñ ñîîòíîøåíèåì ìåæäó íåñóùåé (òðåóãîëüíîé) è ìîäóëÿòîðîì 0:1. Ïàðàìåòð Drive óïðàâëÿåò
âõîäíûì óðîâíåì FM è çàâèñèò îò ìîäóëÿöèè AMS. Ïðè ïîëíîðàçìåðíîì âõîäå, óñòàíîâêè Drive âûøå 0 äÁ
ïðèâîäÿò ê èñêàæåíèÿì.

TX Waves

TX Wave 2, 3, 4, 7, 8: Ïîëíîðàçìåðíûé ñèíóñîèäàëüíûé ñèãíàë íà âõîäå ñîçäàåò íà âûõîäå ñèãíàë, ñõîäíûé
ñ êëàññè÷åñêèì 4-îïåðàòîðíûì ñèíòåçîì FM. Ìîäóëÿöèÿ Drive íèæå 0 äÁ äàåò ïðèáëèæåííûé ê ñèíóñó çâóê.

Tube и Diode

Tube: Òàáëèöû ñ ìÿãêîé ïåðåãðóçêîé äëÿ ýìóëÿöèè àíàëîãîâîãî íàñûùåíèÿ. Ñòåïåíü èñêàæåíèé ðåãóëèðóåòñÿ
ñîâîêóïíîñòüþ âõîäíîãî óðîâíÿ è ïàðàìåòðà Drive; Offset óïðàâëÿåò ñèììåòðèåé, êàê DC Offset â VGA.

Diode 1 è 2: Ïðîèçâîäÿò àñèììåòðè÷íóþ ìÿãêóþ ïåðåãðóçêó, êàê â àíàëîãîâîì äèîäå. Diode 2 äàåò áîëüøå
èñêàæåíèé, ÷åì Diode 1.

Mixture

Mixture 1, 2, 3, 4: Ïðè ñèíóñîèäàëüíîì ñèãíàëå íà âõîäå, ýòè òàáëèöû ñîçäàþò íàáîðû ðàçëè÷íûõ ãàðìîíèê
ñ ðàçëè÷íûìè àìïëèòóäàìè, òèïà FM èëè ðåãèñòðîâ îðãàíà.

Invert

Invert: Ýòà òàáëèöà ïðîñòî èíâåðòèðóåò âõîäíîé ñèãíàë. Îíà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ïåðåâîðîòà ôàçû
âîëíû ïåðåä ïîäà÷åé åå ñàìîé â ñåáÿ, íàïðèìåð, ïðè ìîäóëÿöèè øèðèíû èìïóëüñà.

Fuzzy

Fuzzy: Ýòà òàáëèöà äîáàâëÿåò ñëó÷àéíûé øóì ê âõîäíîìó ñèãíàëó, äàæå ïðè íèçêîì âõîäíîì óðîâíå.
Ìîäóëÿöèÿ Drive ìîæåò äàâàòü èíòåðåñíûå ýôôåêòû.
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TX Wave 2 TX Wave 3 TX Wave 4 TX Wave 7 TX Wave 8

Tube Diode 1 Diode 2

Mixture 1 Mixture 2 Mixture 3 Mixture 4

Invert

Fuzzy Fuzzy Tube Get Fuzzy



Fuzzy Tube: Ñõîäíà ñ Fuzzy è äîáàâëÿåò ìÿãêóþ ïåðåãðóçêó.

Get Fuzzy: Ýòà òàáëèöà äîáàâëÿåò øóì òîëüêî âáëèçè íóëÿ. Ïðè âûñîêèõ óðîâíÿõ âõîäíîãî ñèãíàëà (èëè
âûñîêèõ çíà÷åíèÿ Drive) øóì íà âûõîäå óìåíüøàåòñÿ, ïðè íèçêèõ óðîâíÿõ, øóì ìîæåò ñóùåñòâåííî
âîçðàñòàòü.

Таблицы 01/W и эффекта Waveshaper
Îñòàëüíûå òàáëèöû îñíîâàíû íà êëàññè÷åñêîì Korg 01/W è ýôôåêòå Waveshaper.
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Sine + Saw 2 Cycle Frequency3 Frequency7

10 Cycle Double Sine PhaseCocoon

20 Cycle Attack Up Symmetry Frequency8

GeoGraphicResonant1 Resonant2 Zinger

Reptile StarSyncSter Profile

Take1 ZigzagForestVital Signs

High Pass WS Bass Soft CurveLine Sine1

Take2 Take3Log Sine1Smoothy

Real SteepExperimentTake5Take4

Pulse5 Inverter1BowwBass Pulse Octave

Integers Super Square Line Sine2 Comb

Snake Rezzo AccordionSuper Resonant

Triangles Inverter2 7th Resonant Waves

ClaverTake6 Exciter Booster

WurlyRubber ParabolaSoft Road



Drive [-36dB...0dB...+36dB]

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñèãíàëà íà âõîäå ôîðìèðîâàòåëÿ âîëíû. Ñíèæåíèåì Drive ìîæíî îáðàáàòûâàòü ñèãíàë
òîëüêî ÷àñòüþ òàáëèöû. Ýòî ïîëåçíî â êîìáèíàöèè ñ Offset, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå. Ìîäóëèðîâàíèå Drive
ñîçäàåò èçìåíåíèÿ òåìáðà.

Ïðè ÷èñòîì ñèíóñîèäàëüíîì ãåíåðàòîðå, âñå óðîâíè, âûøå 0 Á, äàþò ïåðåãðóçêó. Îáû÷íî îíà çâó÷èò
íåêðàñèâî, íî íåêîòîðûå òàáëèöû, òèïà Tanh, Step, Tube è Diode, ñïåöèàëüíî ñîçäàíû äëÿ îðãàíèçàöèè
ïåðåãðóçêè. Ïðè ýòèõ òàáëèöàõ, ÷åì âûøå Drive, òåì áîëüøå áóäåò íàñûùåíèÿ/èñêàæåíèé.

Key Slope [0...75]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì Drive â çàâèñèìîñòè îò ïîëîæåíèÿ íà êëàâèàòóðå, ñ öåíòðàëüíîé òî÷êîé â C4. Key Slope
ïîìîãàåò ïîääåðæèâàòü íåèçìåííîñòü òåìáðà íà âñåé êëàâèàòóðå, ìèíèìèçèðóÿ ïîãðåøíîñòè. Ïàðàìåòð Slope
Shape, äàëåå, âîçäåéñòâóåò íà ðàáîòó äàííîãî ïàðàìåòðà.

Øàã ïàðàìåòðà ðàâåí 0.2 äÁ íà îêòàâó, ïðè ìàêñèìóìå 15 äÁ/îêò.

Slope Shape [ñèììåòðè÷íî, òîëüêî âûñøèé äèàïàçîí]

Key Slope âñåãäà äåéñòâóåò íà Drive, âûøå C4. Ýòîò ïàðàìåòð âûáèðàåò — áóäåò èëè íåò òàêæå óñèëèâàòüñÿ
Drive íèæå C4.

Offset [0...100]

Ïðèáàâëÿåò âî âõîäíîé ñèãíàë ïîñòîÿííóþ ñîñòàâëÿþùóþ, ñäâèãàÿ åãî îòíîñèòåëüíî òàáëèöû ôîðìèðîâàòåëÿ
âîëí.

Ïðè ïîëíîðàçìåðíîì ñèãíàëå íà âõîäå, ïàðàìåòð ñîçäàåò ïåðåãðóçêó îäíîé èëè äðóãîé ïîëóâîëíû, ïðè âîäÿ ê
àñèììåòðèè âîëíû. Ñîâìåñòíî ñ Drive, ïîìîãàåò âûáðàòü ÷àñòü òàáëèöû, îáðàáàòûâàþùåé ñèãíàë. Offset
ìîæíî ìîäóëèðîâàòü âçÿòèåì íîòû, ÷òî õîðîøî ðàáîòàåò ñ èñòî÷íèêàìè AMS, òèïà Velocity è Exponential
Velocity.

Offset òàêæå ñïåöèôè÷åñêè èñïîëüçóåòñÿ ñ îïðåäåëåííûìè òàáëèöàìè.

HPF [0...100]

Âûõîä ôîðìèðîâàòåëÿ âîëíû ïîäêëþ÷åí ê ïðîñòîìó ôèëüòðó âûñîêèõ ÷àñòîò. Îí îòñåêàåò ïîñòîÿííóþ
ñîñòàâëÿþùóþ ñèãíàëà, êîòîðàÿ ìîæåò âûçâàòü ïåðåãðóçêó àóäèîâûõîäîâ è äðóãèå íåïðèÿòíûå ïîñëåäñòâèÿ.

Äàííûé ïàðàìåòð ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà. Ñòàíäàðòíîå çíà÷åíèå 5 îáû÷íî ïîëíîñòüþ áëîêèðóåò
ïîñòîÿííóþ ñîñòàâëÿþùóþ ñèãíàëà. Áîëåå âûñîêèå çíà÷åíèÿ íà÷èíàþò âîçäåéñòâîâàòü íà òåìáð ñèãíàëà, ÷òî
ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êðåàòèâíûõ öåëÿõ.

Makeup Gain [-36dB...0dB...+36dB]

Îáåñïå÷èâàåò äîïîëíèòåëüíîå óñèëåíèå äëÿ êîìïåíñàöèè ïîòåðü ñèãíàëà â ôîðìèðîâàòåëå âîëíû.

Область параметров Drive
Äàííûå ïàðàìåòðû îòîáðàæàþòñÿ ïðè âûáîðå ëþáîãî ïàðàìåòðà ñåêöèè Waveshaper, îòëè÷íîãî îò Offset:
Table, Drive, Key Slope, Slope Shape, HPF è Makeup Gain.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Drive.

Intensity [-72dB...+72dB]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Drive.
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Table = Vital Signs
Drive = –06dB
Offset = 00

Ñåðûé öâåò = àêòèâíàÿ ÷àñòü òàáëèöû

Table = Vital Signs
Drive = –06dB
Offset = –50



Модуляция параметра Drive

Ìîäóëÿöèÿ Drive ìîæåò îêàçàòüñÿ êðàéíå ïîëåçíîé ïðè ñîçäàíèè äèíàìè÷åñêèõ òåìáðîâ. Â çàâèñèìîñòè îò
âûáðàííîé òàáëèöû, ýòà ìîäóëÿöèÿ òàêæå ìîæåò îêàçûâàòü âëèÿíèå íà âûõîäíîé óðîâåíü. Ýòî ìîæíî
êîìïåíñèðîâàòü êîìáèíèðîâàííîé ìîäóëÿöèåé Makeup Gain è Output Level:

1. Óñòàíîâèòå èñòî÷íèê AMS äëÿ ìîäóëÿöèè Drive.

2. Íàçíà÷üòå òîò æå èñòî÷íèê AMS äëÿ ìîäóëÿöèè ãëàâíîãî Output Level, èíâåðñíî ê Drive.

Òî åñòü, ïðè ïîëîæèòåëüíîé èíòåíñèâíîñòè Drive AMS, èñïîëüçóéòå îòðèöàòåëüíóþ èíòåíñèâíîñòü Output
Level AMS.

3. Íàñòðîéòå Output Level AMS Intensity òàê, ÷òîáû âûõîäíîé óðîâåíü îñòàâàëñÿ íåèçìåííûì.

Ðåàëüíûå óñòàíîâêè ñèëüíî çàâèñÿò îò âõîäíîãî óðîâíÿ è âûáðàííîé òàáëèöû. Èíòåíñèâíîñòü Output Level
íå äîëæíà ñîâïàäàòü ñ èíòåíñèâíîñòüþ Drive.

4. Óâåëè÷èâàéòå ïàðàìåòð Makeup Gain äëÿ êîìïåíñàöèè ïàäåíèÿ ãðîìêîñòè.

Область параметра Offset
Äàííûå ïàðàìåòðû îòîáðàæàþòñÿ ïðè âûáîðå ïàðàìåòðà Waveshaper Offset.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Offset.

Offset ìîäóëèðóåòñÿ òîëüêî ïðè âçÿòèè íîòû. Ýòî õîðîøî çàìåòíî, êîãäà èñòî÷íèêîì AMS ÿâëÿåòñÿ Velocity è
Exponential Velocity.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Offset.

5 — 4d: Keyboard Track
Êàæäûé ãåíåðàòîð VPM èìååò îòäåëüíûé òðåêèíã êëàâèàòóðû, ñëóæàùèé äëÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Output
Level ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå. 

Необходимость трекинга

Áîëüøèíñòâî àêóñòè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ ìåíÿþò òåìáð ïðè ñìåíå âûñîòû âçÿòûõ íîò. Òðåêèíã êëàâèàòóðû
êîìïåíñèðóåò ýòè ýôôåêòû ïîäñòðîéêîé âûõîäíîãî óðîâíÿ ìîäóëÿòîðà FM ïðè ñìåíå îêòàâ êëàâèàòóðû. Äëÿ
ìîäóëÿòîðîâ, óâåëè÷åíèå óðîâíÿ äàåò áîëåå ïðîçðà÷íûé òåìáð; óìåíüøåíèå óðîâíÿ äàåò ìåíåå ïðîçðà÷íûé
òåìáð.

Â ðàìêàõ FM, íà âûñîêèõ ÷àñòîòàõ óâåëè÷èâàþòñÿ èñêàæåíèÿ (ñì. ïàðàãðàô “Ïîãðåøíîñòè”). Ñíèæåíèå
óðîâíåé ìîäóëÿòîðîâ íà âûñîêèõ ÷àñòîòàõ ÿâëÿåòñÿ ýôôåêòèâíûì ïóòåì äëÿ ñíèæåíèÿ ýòèõ èñêàæåíèé.

Действие трекинга клавиатуры (Ramp)

Òðåêèíã êëàâèàòóðû äåéñòâóåò ïóòåì ñîçäàíèÿ 4 íàêëîííûõ ïåðåõîäîâ, èëè ñêàòîâ, ìåæäó 5 íîòàìè
êëàâèàòóðû. Íèæíÿÿ è âåðõíÿÿ íîòû ôèêñèðîâàíû íà íèæíåé è âåðõíåé ãðàíèöå MIDI-äèàïàçîíà
ñîîòâåòñòâåííî. Ìåæäó íèìè ìîæíî óñòàíîâèòü îñòàâøèåñÿ òðè íîòû — Low Break, Center è High Break.

×åòûðå çíà÷åíèÿ ñêàòîâ óïðàâëÿþò ñòåïåíüþ èçìåíåíèÿ ìåæäó êàæäîé ïàðîé êëàâèø. Íàïðèìåð, åñëè Low-
Center Ramp óñòàíîâëåí â 0, ìåæäó íîòàìè Low Break è Center çíà÷åíèå áóäåò íåèçìåííî. 

Íà íîòå Center òðåêèíã êëàâèàòóðû íåýôôåêòèâåí. Èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû îáðåçíîãî ôèëüòðà ïðîèñõîäÿò â äâóõ
äðóãèõ äèàïàçîíàõ. 

Key

Low Break [C–1…G9]

Òðåêèíã êëàâèàòóðû áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ ê íîòàì ìåæäó äâóìÿ íèæíèìè ñêàòàìè.

Center [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò öåíòð òðåêèíãà êëàâèàòóðû, ãäå íå äàåò ýôôåêòà íè îí, íè AMS.

High Break [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò íîòó ïåðåõîäà ìåæäó äâóìÿ âûñøèìè ñêàòàìè. 
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Ввод нот с клавиатуры

Íîìåð íîòû ìîæíî ââåñòè ñ êëàâèàòóðû. Äëÿ ýòîãî:

1. Âûáåðèòå îäèí èç ïàðàìåòðîâ Key.

2. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó ENTER.

3. Óäåðæèâàÿ ENTER, âîçüìèòå íîòó íà êëàâèàòóðå.

Ramp

Bottom-Low [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íèæíåé íîòîé äèàïàçîíà è íîòîé Low Break. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû
èñïîëüçóéòå îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Low-Center [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè Low Break è Center. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû èñïîëüçóéòå
îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Center-High [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè Center è High Break. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû èñïîëüçóéòå
ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

High-Top [–Inf, –99…+99, +Inf]

Îïðåäåëÿåò íàêëîí ìåæäó íîòàìè High Break è âåðõíåé íîòîé äèàïàçîíà. Äëÿ îáû÷íîãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû
èñïîëüçóéòå ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Ramp Èçìåíåíèÿ óðîâíÿ

–Inf Òèøèíà â ïåðåäåëàõ øàãà ïîëîâèííûõ íîò

–99 Òèøèíà â ïåðåäåëàõ øàãà öåëûõ íîò

–95 Òèøèíà â ïåðåäåëàõ îäíîé îêòàâû

–48 Òèøèíà â ïåðåäåëàõ äâóõ îêòàâ

–25 Òèøèíà â ïåðåäåëàõ ÷åòûðåõ îêòàâ

00 Èçìåíåíèÿ îòñóòñòâóþò

+25 x2 â ïåðåäåëàõ ÷åòûðåõ îêòàâ

+50 x2 â ïåðåäåëàõ äâóõ îêòàâ

+99 x2 â ïåðåäåëàõ îäíîé îêòàâû

+Inf x2 â ïåðåäåëàõ øàãà ïîëîâèííûõ íîò
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Low Break: C2 Center: F3 High Break: F#5

+99

+50

00

–50

–99
+99

+99

–99

0

–99

Ramp = +99

Ramp = –50

Èçìåíåíèå

Çíà÷åíèÿ Ramp

Çíà÷åíèÿ Ramp

÷àñòîòû ñðåçà

Íà íîòå Center Key òðåêèíã êëàâèàòóðû íå äåéñòâóåò



Значения +Inf и –Inf

Ýòî — ñïåöèàëüíûå çíà÷åíèÿ, ñîçäàþùèå ðåçêèå ïåðåïàäû, òèïà ýôôåêòîâ ðàçäåëåíèÿ. Ïðè ýòèõ óñòàíîâêàõ,
òðåêèíã êëàâèàòóðû ïåðåõîäèò â êðàéíèå âåðõíåå èëè íèæíåå çíà÷åíèÿ ïðè âçÿòèè îäíîé íîòû.

Åñëè Center-High óñòàíîâëåíî â +Inf èëè –Inf, ïàðàìåòð High-Top íåäîñòóïåí. Àíàëîãè÷íî, åñëè Low-Center
óñòàíîâëåíî â +Inf èëè –Inf, ïàðàìåòð Bottom-Low íåäîñòóïåí.

Область параметров Keyboard Track
Ïðè âûáîðå ïàðàìåòðîâ Keyboard Track çäåñü îòîáðàæàåòñÿ ãðàôèê Keyboard Track.

5 — 4e: Ring Modulator
Êîëüöåâàÿ ìîäóëÿöèÿ äîáàâëÿåò íîâûå ÷àñòîòû â ñèãíàë óìíîæåíèåì âõîäà, íàçûâàåìîãî íåñóùåé, íà äðóãîé,
ìîäóëÿòîð. Îáû÷íî, åñëè ÷àñòîòû íåñóùåé è ìîäóëÿòîðà ãàðìîíè÷åñêè ñâÿçàíû, íîâûå ÷àñòîòû ñîçäàþò ÿðêèå
òåìáðû. ×åì ÿð÷å âõîäíûå ñèãíàëû, òåì áîëüøå ñîçäàåòñÿ íîâûõ ÷àñòîò, è òåì ñèëüíåå ýôôåêò. Íåáîëüøàÿ
ðàññòðîéêà ìåæäó íåñóùåé è ìîäóëÿòîðîì ïðèäàåò çâóêó äâèæåíèå è áîëåå áîãàòûé òåìáð.

Åñëè ÷àñòîòû íåñóùåé è ìîäóëÿòîðà ãàðìîíè÷åñêè íå ñâÿçàíû (çà ñ÷åò ðàññòðîéêè èëè ÷àñòîòíîãî ñäâèãà
îäíîãî èç íèõ), êîëüöåâîé ìîäóëÿòîð ñîçäàåò äèññîíàíñíûå êîëîêîëüíûå ïðèçâóêè.

Â ðàìêàõ MOD-7, âõîä 1 âñåãäà ðàáîòàåò ìîäóëÿòîðîì; îí íàïðÿìóþ ñâÿçàí ñ êîëüöåâûì ìîäóëÿòîðîì, è íà
íåãî íå äåéñòâóåò óñòàíîâêà Input Level. Â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî ðåæèìà ãåíåðàòîðà VPM, íåñóùàÿ
ìîæåò áûòü èëè ñàìèì ãåíåðàòîðîì VPM (ïîñëå FM è ôîðìèðîâàòåëÿ âîëíû), èëè âõîäîì 2.

Êîãäà Mode óñòàíîâëåíî â Waveshaper, âõîä 2 îáðàáàòûâàåòñÿ ôîðìèðîâàòåëåì âîëíû äî ïîäà÷è íà êîëüöåâîé
ìîäóëÿòîð. Çäåñü ïðèñóòñòâóåò ìíîãî âîçìîæíîñòåé, íî ïðàêòè÷åñêè èñïîëüçóþòñÿ äâå òàáëèöû: Inverter1
ñîçäàåò âûïðÿìëåííûé ñèãíàë, è Integers îãðàíè÷èâàåò ñèãíàë òîëüêî â îòðèöàòåëüíîé îáëàñòè.

Êàê è äëÿ FM, êîëüöåâîé ìîäóëÿòîð ìîæåò ïðîèçâîäèòü èñêàæåíèÿ íà âûñîêèõ ÷àñòîòàõ. Ñì. ïàðàãðàô
“Êîëüöåâàÿ ìîäóëÿöèÿ”.

Crossfade [Dry, 1:99...49:51, AM, 51:49...1:99, Wet]

Îðãàíèçóåò êðîññôåéä ìåæäó ïðÿìûì ñèãíàëîì è ñèãíàëîì êîëüöåâîãî ìîäóëÿòîðà. Öåíòðàëüíîå çíà÷åíèå,
ãäå ýòè ñèãíàëû ðàâíû, ïðîèçâîäèò AM (àìïëèòóäíóþ ìîäóëÿöèþ). Ýòî çíà÷åíèå ìîæíî ìîäóëèðîâàòü â
ðåàëüíîì âðåìåíè, êàê îïèñàíî íèæå.

Дополнительные сведения о кольцевой модуляции

Â áîëüøèíñòâå ïðîñòûõ âàðèàíòîâ, êîãäà íåñóùàÿ è ìîäóëÿòîð ñèíóñîèäàëüíû, êîëüöåâàÿ ìîäóëÿöèÿ ñîçäàåò
äâå íîâûõ ÷àñòîòû. Îíè íàçûâàþòñÿ áîêîâûìè ïîëîñàìè. Îäíà èç íèõ ÿâëÿåòñÿ “ñóììîé” ÷àñòîò íåñóùåé è
ìîäóëÿòîðà, à äðóãàÿ “ðàçíîñòüþ” — ÷àñòîòà íåñóùåé ìèíóñ ÷àñòîòà ìîäóëÿòîðà.

Íàïðèìåð, ïðåäïîëîæèì, ÷òî íåñóùàÿ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñèíóñ ñ ÷àñòîòîé 1000 Ãö, à ìîäóëÿòîð — ñèíóñ ñ
÷àñòîòîé 300 Ãö. Áîêîâûå ïîëîñû áóäóò 1300 Ãö (ñóììà) è 700 Ãö (ðàçíîñòü).

Ýòè áîêîâûå ïîëîñû íå èìåþò ìóçûêàëüíîãî èëè ãàðìîíè÷åñêîãî îòíîøåíèÿ ê îñíîâíîìó òîíó. Ïîýòîìó çâóê
íà âûõîäå áóäåò èìåòü ìåòàëëè÷åñêèé îòòåíîê ñ äèññîíàíòíûìè ïðèçâóêàìè.

Åñëè ÷àñòîòà ìîäóëÿòîðà âûøå ÷àñòîòû íåñóùåé, ðàçíîñòíàÿ áîêîâàÿ ïîëîñà áóäåò îáðàùàòüñÿ âîêðóã 0 Ãö ñî
ñäâèãîì ôàçû íà 180 ãðàäóñîâ. Íàïðèìåð, åñëè íåñóùàÿ èìååò 100 Ãö, à ìîäóëÿòîð — 400 Ãö, ðàçíîñòü áóäåò
ñîñòàâëÿòü 300 Ãö ñî ñäâèãîì ôàçû íà 180 ãðàäóñîâ.

Áîëåå ñëîæíûé ýôôåêò áóäåò ïðè èñïîëüçîâàíèè íà âõîäå íåñèíóñîèäàëüíûõ âîëí, ïîñêîëüêó ñóììàðíî-
ðàçíîñòíûå êîìïîíåíòû áóäóò ñîçäàâàòüñÿ âñåìè ïðèñóòñòâóþùèìè âî âõîäíûõ ñèãíàëàõ ãàðìîíèêàìè.

Íàïðèìåð, ïðåäïîëîæèì, ÷òî íåñóùàÿ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé äâå ñèíóñîèäàëüíûõ âîëíû ñ ÷àñòîòàìè 1000 è 2000
Ãö, è ìîäóëÿòîð òàêæå ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé äâå ñèíóñîèäàëüíûõ âîëíû ñ ÷àñòîòàìè 300 è 600 Ãö. Íà âûõîäå
êîëüöåâîãî ìîäóëÿòîðà áóäóò ïðèñóòñòâîâàòü 8 ðàçëè÷íûõ áîêîâûõ ïîëîñ:

• 1300 Ãö (1000 Ãö + 300 Ãö)

• 1600 Ãö (1000 Ãö + 600 Ãö)

• 700 Ãö (1000 Ãö - 300 Ãö)

• 400 Ãö (1000 Ãö - 600 Ãö)

• 2300 Ãö (2000 Ãö + 300 Ãö)

• 2600 Ãö (2000 Ãö + 600 Ãö)

• 1700 Ãö (2000 Ãö - 300 Ãö)

• 1400 Ãö (2000 Ãö - 600 Ãö)
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Åñëè êàæäûé âõîä ñîäåðæèò ïî òðè ÷àñòîòû, êîëè÷åñòâî áîêîâûõ ïîëîñ âîçðàñòåò äî 18; äëÿ ÷åòûðåõ ÷àñòîò,
èõ óæå áóäåò 32; äëÿ ïÿòè — 50. Ýôôåêò íàðàñòàåò î÷åíü áûñòðî!

(Åñëè íåñóùàÿ è ìîäóëÿòîð ãàðìîíè÷åñêè ñâÿçàíû, ÷àñòîòû ðÿäà áîêîâûõ ïîëîñ ìîãóò ñîâïàäàòü, ÷òî
óïðîùàåò ðåçóëüòèðóþùèé òîí.)

Åñëè îäíà èëè áîëåå ñóììàðíûõ ÷àñòîò ïðåâûøàþò 24 êÃö (ïîëîâèíó ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè), áóäåò
âîçíèêàòü èñêàæåíèå. Îíî äîáàâëÿåò ñâîè áîêîâûå ïîëîñû, êîòîðûå ìîãóò ñêàçûâàòüñÿ íà ýôôåêòå
êîëüöåâîãî ìîäóëÿòîðà. Äëÿ ìèíèìèçàöèè èñêàæåíèé, èçáåãàéòå èñïîëüçîâàíèÿ ïðîçðà÷íûõ òîíîâ
îäíîâðåìåííî äëÿ íåñóùåé è ìîäóëÿòîðà. Åñëè îäèí èç çâóêîâ î÷åíü ÿðêèé, äëÿ äðóãîãî èñïîëüçóéòå ãëóõîé
îòôèëüòðîâàííûé çâóê.

Область параметров Crossfade
Äàííûå ïàðàìåòðû îòîáðàæàþòñÿ ïðè âûáîðå ïàðàìåòðà Ring Modulator Crossfade.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ Crossfade.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Crossfade.

5 — 4f: Output

On [ôëàæîê]

Ìüþòèðóåò è ðàçìüþòèðóåò ãåíåðàòîð VPM äëÿ áûñòðîãî ñðàâíåíèÿ ïðè ðåäàêöèè. Ýòîò æå ôëàæîê òàêæå
îòîáðàæàåòñÿ â ïàíåëè ïàðàìåòðà êîììóòàòîðà.

Ãåíåðàòîð áóäåò ïîòðåáëÿòü âû÷èñëèòåëüíóþ ìîùíîñòü äî òåõ ïîð, ïîêà åãî ïàðàìåòð Mode íå ïåðåâåäåí â
Off. 

Output Level [0...100]

Óñòàíàâëèâàåò îáùèé âûõîäíîé óðîâåíü ãåíåðàòîðà VPM. Îí òàêæå îòîáðàæàåòñÿ â ïàíåëè ïàðàìåòðîâ
êîììóòàòîðà.

Åñëè ãåíåðàòîð ÿâëÿåòñÿ ìîäóëÿòîðîì FM, âûõîäíîé óðîâåíü âîçäåéñòâóåò íà ïðîçðà÷íîñòü çâóêà íåñóùåé.
Åñëè ãåíåðàòîð ÿâëÿåòñÿ íåñóùåé FM, âûõîäíîé óðîâåíü âîçäåéñòâóåò íà ãðîìêîñòü.

EG Select [None, EG1...EG9, Amp EG]

Âûáîð EG äëÿ ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ ãåíåðàòîðà. Ïî óìîë÷àíèþ, EG 1-6 íàçíà÷åíû íà ãåíåðàòîðû VPM
1-6, EG7 — íà ãåíåðàòîð PCM, à EG8 — íà ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà A.

None àíàëîãè÷íî ïîñòîÿííîìó ìàêñèìàëüíîìó óðîâíþ EG.

Velocity Sens [-100...+100]

Óïðàâëÿåò ñòåïåíüþ ÷óâñòâèòåëüíîñòè âûõîäíîãî óðîâíÿ ê velocity. Îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ óäîáíû ïðè
ñîçäàíèè êðîññôåéäîâ ìåæäó äâóìÿ íàáîðàìè ãåíåðàòîðîâ VPM.

Область параметра Output Level
Äàííûå ïàðàìåòðû îòîáðàæàþòñÿ ïðè âûáîðå ëþáîãî ïàðàìåòðà ñåêöèè Output: On, Output Level, EG Select è
Velocity Sens.

AMS Mode [Add, Multiply]

Âû÷èñëÿåò âûõîäíîé óðîâåíü ãåíåðàòîðà VPM, îñíîâíîé ïàðàìåòð Level, Velocity Sens, Key Tracking è
âûáðàííûé EG âñåãäà ïåðåìíîæàþòñÿ. Åñëè êàêîé ëèáî èç íèõ ðàâåí 0, îñòàëüíûå áóäóò íåýôôåêòèâíû.
Íàïðèìåð, åñëè Level óñòàíîâèòü â 0, EG íå áóäåò èçìåíÿòü ãðîìêîñòü.

Ïàðàìåòð AMS Mode îïðåäåëÿåò, êàêèì îáðàçîì ìîäóëÿöèÿ AMS (âêëþ÷àÿ Int Mod) âçàèìîäåéñòâóåò ñ
äðóãèìè ðåãóëèðîâêàìè.

Add: AMS äîáàâëÿåòñÿ ïîñëå ïåðåìíîæåíèÿ Level, Velocity Sens, Key Tracking è EG. Òî åñòü, äàæå åñëè îäèí
èç íèõ ðàâåí 0, AMS ñìîæåò äîâîäèòü ãðîìêîñòü äî ìàêñèìóìà.
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Ýòî ìîæíî ðàññìàòðèâàòü, êàê ïàðàëëåëüíûå öåïè ìîäóëÿöèè: ñ îäíîé ñòîðîíû EG, Key Track è Velocity
Sensitivity, ñ äðóãîé ñòîðîíû AMS.

Ìàòåìàòè÷åñêè, ýòî òàê: Ãðîìêîñòü = (Level*EG*Key Track*Vel Sens)+AMS.

Multiply: Ýòî óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ; îíà àíàëîãè÷íà äåéñòâèþ äðóãèõ àìïëèòóäíûõ ìîäóëÿöèé OASYS.
AMS ïåðåìíîæàåòñÿ ñî çíà÷åíèÿìè îñòàëüíûõ ìîäóëÿòîðîâ. Åñëè êàêîé ëèáî èç íèõ ðàâåí 0, íà âûõîäå
ñèãíàëà íå áóäåò.

Ìàòåìàòè÷åñêè, ýòî òàê: Ãðîìêîñòü = Level*EG*Key Track*Vel Sens*(1+AMS).

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Output Level.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Output Level.

AMS Int. Mod [Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà AMS Intensity îò äðóãîãî èñòî÷íèêà AMS.

Intensity [-100...+100]

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì Intensity Mod AMS. Ðåçóëüòàò ñóììèðóåòñÿ ñ îñíîâíûì ïàðàìåòðîì AMS
1 Intensity äëÿ ïîëó÷åíèÿ îêîí÷àòåëüíîãî çíà÷åíèÿ ìîäóëÿöèè Output Level.

5 — 4g: Область параметра
Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ èíôîðìàöèÿ î âûáðàííîì ýëåìåíòå, âêëþ÷àÿ ãðàôèêè è öåïè ìîäóëÿöèè AMS.

• Ãðàôèê ðåæèìà îòîáðàæàåòñÿ ïðè âûáîðå ëþáîãî ïàðàìåòðà ãëàâíîé ñåêöèè.

• Ìîäóëÿöèÿ Pitch îòîáðàæàåòñÿ ïðè âûáîðå ïàðàìåòðà Ratio, (Ratio) Fine, Freq Offset, (Freq Offset) Fine,
Initial Phase èëè Phase Sync.

• Ìîäóëÿöèÿ Feedback îòîáðàæàåòñÿ ïðè âûáîðå ïàðàìåòðà Feedback.

• Ìîäóëÿöèÿ Drive ïðè âûáîðå ëþáîãî ïàðàìåòðà ñåêöèè Waveshaper, îòëè÷íîãî îò Offset: Table, Drive, Key
Slope, Slope Shape, HPF è Makeup Gain.

• Ìîäóëÿöèÿ Offset îòîáðàæàåòñÿ ïðè âûáîðå ïàðàìåòðà Waveshaper Offset.

• Ãðàôèê òðåêèíãà êëàâèàòóðû îòîáðàæàåòñÿ ïðè âûáîðå ëþáîãî ïàðàìåòðà ñåêöèè Keyboard Track.

• Ìîäóëÿöèÿ Crossfade îòîáðàæàåòñÿ ïðè âûáîðå ïàðàìåòðà (Ring Mod) Crossfade.

• Ìîäóëÿöèÿ Output Level îòîáðàæàåòñÿ ïðè âûáîðå ëþáîãî ïàðàìåòðà ñåêöèè Output.

5 — 4: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

• 2: Copy VPM Oscillator. Ñì. ðàçäåë “MOD-7: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”, “Copy VPM Oscillator”.

• 4: Swap VPM Oscillators. Ñì. ðàçäåë “MOD-7: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”, “Swap VPM Oscillators”.

5 — 5: VPM Oscillator 2

5 — 6: VPM Oscillator 3

5 — 7: VPM Oscillator 4

5 — 8: VPM Oscillator 5

5 — 9: VPM Oscillator 6
Ãåíåðàòîðû VPM 2 — 6 èäåíòè÷íû ãåíåðàòîðó VPM 1. Ñì. “5 — 4: VPM Osc1”.
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Program P6: Filter
6 — 1: Filter Basic

Обзор
MOD-7 ñîäåðæèò äâà ìíîãîðåæèìíûõ ðåçîíàíñíûõ ôèëüòðà, âêëþ÷àÿ ìóëüòèôèëüòð Korg. Ýòè ôèëüòðû
ïðàêòè÷åñêè èäåíòè÷íû AL-1, çà èñêëþ÷åíèåì ñëåäóþùèõ ìîìåíòîâ:

• Ïàðàìåòð Trim îòñóòñòâóåò. Îí íå òðåáóåòñÿ, ïîñêîëüêó ôèëüòð íå ïåðåãðóæàåòñÿ ñõåìîòåõíè÷åñêè.
Âûõîäíîé óðîâåíü ìîæåò ðåãóëèðîâàòüñÿ è ìîäóëèðîâàòüñÿ.

• Êîììóòàòîð ïðåäîñòàâëÿåò ðàçäåëüíûé äîñòóï ê ôèëüòðàì A è B, ïîýòîìó ïàðàìåòð Routing îáåñïå÷èâàåò
òîëüêî ðåæèìû Parallel è 4-Pole. Ïðè íåîáõîäèìîñòè, íà êîììóòàòîðå ìîæíî ñîçäàòü ïîñëåäîâàòåëüíîå
ñîåäèíåíèå.

• Àíàëîãè÷íî, ïîñêîëüêó ôèëüòðû A è Â èìåþò ðàçäåëüíûå âûõîäû, â íèõ îòñóòñòâóþò ðåãóëèðîâêè Pan èëè
Pan AMS. ãëàâíûé ìèêøåð ïîääåðæèâàåò ìîäóëÿöèþ ïàíîðàìû íà âñåõ 6 âõîäàõ.

Ñì. ïàðàãðàô “Ôèëüòðàöèÿ VPM”.

Фильтры и параметр Analog
êîãäà íà ñòðàíèöå Oscillator Main ïàðàìåòð Analog óñòàíîâëåí âûøå 0, ôèëüòðû A è Â äàþò ðàçëè÷íóþ
ñëó÷àéíóþ ðàññòðîéêó (äàæå, åñëè Link óñòàíîâëåíî â On).

Äëÿ òî÷íîé íàñòðîéêè ôèëüòðîâ, óñòàíîâèòå Analog â 0.

6 — 2: Multi Filter
Ñòðàíèöà Multi Filter èäåíòè÷íà AL-1 (ñì. “5-2: Multi Filter” ãëàâû “EXi: Àíàëîãîâûé ñèíòåçàòîð AL-1”).

6 — 3: Filter Modulation
Ñòðàíèöà Filter Modulation ïî÷òè èäåíòè÷íà AL-1 (ñì. “5-3: Filter Modulation” ãëàâû “EXi: Àíàëîãîâûé
ñèíòåçàòîð AL-1”). Èìååòñÿ îäíî èñêëþ÷åíèå: äëÿ ïàðàìåòðîâ Filter A è Â EG Select âû ìîæåòå âûáðàòü ëþáóþ
îãèáàþùóþ MOD-7: EG1...EG9, à òàêæå Amp EG.

6 — 4: Filter LFO Mod
Ñòðàíèöà Filter LFO Mod èäåíòè÷íà AL-1 (ñì. “5-4: Filter LFO Mod “ãëàâû “EXi: Àíàëîãîâûé ñèíòåçàòîð AL-1”). 
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Program P7: Amp
7 — 1: Mixers 1	3

Обзор
Êîììóòàòîð ñîäåðæèò òðè ìèêøåðà ñ êîíôèãóðàöèåé 2 âõîäà/1 âûõîä. Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ
ìèêøèðîâàíèÿ ñèãíàëîâ èëè äîïîëíèòåëüíîãî óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ è ôàçîé. Âñå âõîäíûå óðîâíè ìîæíî
ìîäóëèðîâàòü ÷åðåç AMS.

Использование генератора VPM в качестве микшера

Äàííûõ òðåõ ìèêøåðîâ îáû÷íî áûâàåò äîñòàòî÷íî. Íî òàêæå ìîæíî ñîçäàòü ìèêøåð èç íåèñïîëüçóåìîãî
ãåíåðàòîðà VPM. Äëÿ ýòîãî, óñòàíîâèòå Mode â Waveshaper è óñòàíîâèòå Table â Linear. Èìåéòå â âèäó, ÷òî
ýòî áóäåò áîëüøå íàãðóæàòü ïðîöåññîð ïî ñðàâíåíèþ ñ øòàòíûì ìèêøåðîì.

Создание разделений между элементами

Ìîæíî ñîçäàòü ðàçäåëåíèå êëàâèàòóðû èëè velocity ìåæäó äâóìÿ çâóêàìè â ðàìêàõ îäíîãî ïàò÷à MOD-7. Äëÿ
ýòîãî:

1. Ñîçäàéòå äâà ýëåìåíòà ïàò÷à.

Íàïðèìåð, òðè ãåíåðàòîðà VPM ñîçäàþò êîëîêîëüíûé òåìáð, à òðè äðóãèå — ïýä.

2. Ñîåäèíèòå ýòè äâà ýëåìåíòà ñ äâóìÿ âõîäàìè ëþáîãî ìèêøåðà, Mixer 1-3 èëè ãëàâíîãî.

3. Â ìèêøåðå, óñòàíîâèòå óðîâåíü âõîäà 1 â 100, óðîâåíü âõîäà 2 â 0.

4. Óñòàíîâèòå AMS Mixer â Gate.

5. Â ìèêøåðå AMS, óñòàíîâèòå Source â Note Number äëÿ ñîçäàíèÿ ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû èëè â Velocity èëè
Exp Velocity äëÿ ñîçäàíèÿ ðàçäåëåíèÿ ïî velocity.

6. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû Below è At & Above â ôèêñèðîâàííûå çíà÷åíèÿ; 00 äëÿ ïåðâîãî, 99 äëÿ âòîðîãî.

7. Óñòàíîâèòå òî÷êó ðàçäåëà ïàðàìåòðîì Threshold.

Åñëè Source óñòàíîâëåíî â Note Number, çíà÷åíèå 00 äëÿ Threshold ñîîòâåòñòâóåò ñðåäíåé C.

8. Íàçíà÷üòå âûõîä ìèêøåðà AMS íà ìîäóëèðîâàíèå äâóõ âõîäîâ ìèêøåðà èç øàãà 2.

9. Óñòàíîâèòå AMS Intensity â -100 äëÿ âõîäà 1, è â +100 äëÿ âõîäà 2.

Òåïåðü, åñëè âõîäíîé ñèãíàë ìåíüøå çíà÷åíèÿ Threshold, ñëûøåí âõîä 1; åñëè âõîäíîé ñèãíàë áîëüøå
çíà÷åíèÿ Threshold, ñëûøåí âõîä 2.
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7–1c

7–1b

7–1c

7–1b



7 — 1a: Mixer 1

Input 1

Level [0...100]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ñèãíàëà íà âõîäå 1.

Phase Invert [Off, On]

Èíâåðòèðóåò ôàçó íà âõîäå 1.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Level.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Level.

Input 2
Óïðàâëÿåò âõîäîì 2, àíàëîãè÷íî âõîäó 1, âûøå.

7 — 1b: Mixer 2 и 3
Óïðàâëÿåò ìèêøåðàìè 2 è 3, àíàëîãè÷íî “7 — 1a: Mixer 1”, âûøå.

7 — 1c: Кнопки Link
Êíîïêè Link ïîçâîëÿþò îáúåäèíÿòü ìèêøåðû âìåñòå, êàñêàäèðóÿ âûõîä ïåðâîãî â ñëåäóþùèé.

Äëÿ ñîçäàíèÿ ìèêøåðà ñ 4 âõîäàìè è 1 âûõîäîì, èñïîëüçóéòå ëþáóþ èç êíîïîê Link. Äëÿ ñîçäàíèÿ ìèêøåðà ñ 6
âõîäàìè è 1 âûõîäîì, èñïîëüçóéòå îáå êíîïêè Link.

Âíóòðèñõåìíî, ìèêøåðû 2 è 3 èìåþò òðåòèé âõîä, íàçíà÷åííûé íà ôóíêöèþ Link. Ýòîò âõîä èìååò òîëüêî
åäèíè÷íîå óñèëåíèå áåç ðåãóëèðîâêè óðîâíÿ.

Link1->2 [Off, On]

Îáúåäèíÿåò âûõîä ìèêøåðà 1 ñ âûõîäîì ìèêøåðà 2.

Link 2->3 [Off, On]

Îáúåäèíÿåò âûõîä ìèêøåðà 2 ñ âûõîäîì ìèêøåðà 3.

7 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.
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7 — 2: Main Mixer

Ãëàâíûé ìèêøåð èìååò 6 âõîäîâ è ñòåðåîâûõîä; îí ïðèíèìàåò ñèãíàëû êîììóòàòîðà è íàïðàâëÿåò èõ â ñåêöèþ
óñèëåíèÿ (Amp).

Âàæíî: Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âûõîäà ëþáîãî áëîêà êîììóòàòîðà, âêëþ÷àÿ ãåíåðàòîðû VPM, PCM, øóìà,
àóäèîâõîä è ôèëüòðû, ñèãíàë ñ íåãî äîëæåí áûòü ïîäàí â ãëàâíûé ìèêøåð.

Çäåñü ìîæíî:

• Óïðàâëÿòü ãðîìêîñòüþ, ïàíîðàìîé è ôàçîé íà ëþáîì èç 6 âõîäîâ.

• Ìîäóëèðîâàòü óðîâíè ãðîìêîñòè è ïàíîðàìó ÷åðåç AMS.

7 — 2a: In 1

Level [0...100]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ñèãíàëà íà âõîäå 1.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Level.

Intensity [-100...+100]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Level.

PAN [Random, L001...C064...R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó íà âõîäå. Óñòàíîâêà L001 ïåðåìåùàåò çâóê â êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå, C064 — â öåíòð,
R127 — â êðàéíåå ïðàâîå ïîëîæåíèå.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè Pan.

Intensity [-127...+127]

Âûáîð ãëóáèíû è íàïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè AMS ïàðàìåòðà Pan.

Íàïðèìåð, åñëè Pan óñòàíîâèòü â C064, à AMS óñòàíîâèòü â Note Number, ïîëîæèòåëüíûå (+) çíà÷åíèÿ áóäóò
ïåðåìåùàòü çâóê âïðàâî ïðè âçÿòèè íîò âûøå C4, èëè âëåâî ïðè âçÿòèè íîò íèæå C4.

Îòðèöàòåëüíûå (-) çíà÷åíèÿ äàþò ïðîòèâîïîëîæíûé ýôôåêò.
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Phase Invert [Off, On]

Èíâåðòèðóåò ôàçó íà âõîäå 1.

Создание случайного панорамирования

Âõîäû ìèêøåðà íå èìåþò âîçìîæíîñòè ñëó÷àéíîé óñòàíîâêè ïàíîðàìû. Îäíàêî, ýòîò ýôôåêò ìîæíî ñîçäàòü ñ
ïîìîùüþ AMS. Äëÿ ýòîãî:

1. Óñòàíîâèòå Pan íà âõîäå â C064.

2. Óñòàíîâèòå Pan AMS Intensity â +64.

3. Íàçíà÷üòå íåèñïîëüçóåìûé LFO íà Pan AMS. Çàòåì, ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå íàñòðîéêè LFO:

4. Îòìåòüòå ïîëå Key Sync.

5. Óñòàíîâèòå Waveform â Random 1.

6. Îòìåòüòå ïîëå Stop.

Ïîëå Stop çàñòàâëÿåò LFO ãåíåðèðîâàòü ïðè âçÿòèè íîòû îäíî çíà÷åíèå, à çàòåì óäåðæèâàòü åãî. Òåïåðü
ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû, íà âõîäå áóäåò ïðèñóòñòâîâàòü ñëó÷àéíàÿ ïàíîðàìà.

7 — 2b: In 2...6
Óïðàâëÿåò âõîäàìè 2 — 6, àíàëîãè÷íî âõîäó 1, âûøå.

7 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

7 — 3: Amp
Ñòðàíèöà Amp èäåíòè÷íà STR-1. Ñì. “6-1: Amp” äëÿ STR-1.

7 — 4: Amp Modulation
Ñòðàíèöà Amp Modulation èäåíòè÷íà STR-1. Ñì. “6-2: Amp Modulation” äëÿ STR-1.

7 — 5: Amp EG
Amp EG âçàèìîäåéñòâóåò ñ óñòàíîâêàìè Amp è Amp Modulation äëÿ óïðàâëåíèÿ îáùèì óðîâíåì MOD-7. Ýòà
EG âñåãäà äåéñòâóåò íà îáùèé óðîâåíü, íî òàêæå ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà EG è AMS â
ðàìêàõ MOD-7.

Amp EG ïîëíîñòüþ èäåíòè÷íà EG 1-9 ñî ñëåäóþùèìè èñêëþ÷åíèÿìè:

• Óðîâíè ìîãóò áûòü òîëüêî ïîëîæèòåëüíûìè.

• Amp EG íå ìîæåò ñáðàñûâàòüñÿ ïîñëå âõîäà â ñòàäèþ âîññòàíîâëåíèÿ.

Ñì. “8-1: EG 1”.
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Program P8: EG 1	9
MOD-7 èìååò 9 íàçíà÷àåìûõ EG, êðîìå Amp EG. Êàæäàÿ èç íèõ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà
AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè.

Ïî óìîë÷àíèþ, EG 1-6 íàçíà÷åíû íà âûõîäíîé óðîâåíü (Output Level) ãåíåðàòîðîâ VPM 1-6, EG 7 íàçíà÷åíà íà
âûõîäíîé óðîâåíü ãåíåðàòîðà PCM, à EG 8 íàçíà÷åíà íà Filter A Cutoff.

Ýòè EG àíàëîãè÷íû AL-1, íî èìåþò óïðîùåííóþ ìîäóëÿöèþ AMS, ìîäóëÿöèþ Sustain Level è íîâûé ïàðàìåòð
Trigger at Note-On.

8 — 1: EG 1
EG, èëè ãåíåðàòîðû îãèáàþùèõ, ïîçâîëÿþò ñîçäàâàòü ñëîæíûå âðåìÿçàâèñèìûå èçìåíåíèÿ AMS-
ìîäóëèðóåìûõ ïàðàìåòðîâ. Ðåãóëèðîâêè ýòîé ñòðàíèöû îïðåäåëÿþò ôîðìó EG. Çäåñü âû ìîæåòå:

• Ñîçäàâàòü áàçîâóþ ôîðìó EG óñòàíîâêàìè óðîâíåé è äëèòåëüíîñòåé êàæäîãî ñåãìåíòà.

• Óïðàâëÿòü êðèâûìè êàæäîãî ñåãìåíòà EG.

• Óñòàíàâëèâàòü ñëîæíóþ ìîäóëÿöèþ óðîâíåé è äëèòåëüíîñòåé EG.

• Çàäàâàòü èñòî÷íèê AMS, òèïà LFO, äëÿ ñáðîñà EG.

Çäåñü íåëüçÿ òîëüêî çàäàâàòü ãëóáèíó ýôôåêòà EG íà ìîäóëèðóåìûå ïàðàìåòðû. Äëÿ ýòîãî ïîëüçóéòåñü
óñòàíîâêàìè èíòåíñèâíîñòè AMS íà ñòðàíèöàõ èíäèâèäóàëüíûõ ïàðàìåòðîâ.

8 — 1a: EG Reset

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê AMS äëÿ ñáðîñà EG â íà÷àëüíóþ òî÷êó. Íàïðèìåð, ìîæíî èñïîëüçîâàòü òåìïîçàâèñèìûé
LFO äëÿ çàïóñêà EG ñèíõðîííî ñ ðèòìîì. Ýòîò ñáðîñ ÿâëÿåòñÿ äîïîëíèòåëüíûì ê ñîáûòèþ note-on, êîòîðîå
âñåãäà ïåðåçàïóñêàåò EG.

Threshold [–99…+99]

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü AMS, ïåðåçàïóñêàþùèé EG. Ýòî òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ íàñòðîéêè ôàçû LFO â
òî÷êå ñáðîñà EG, ÷òî ïîìîãàåò óïðàâëÿòü “ãðóâàìè” èëè äðóãèìè ðèòìè÷åñêèìè ýôôåêòàìè.

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, EG ñáðàñûâàåòñÿ ïðè ïåðåõîäå ÷åðåç ïîðîã â íàïðàâëåíèè âîçðàñòàíèÿ. Ïðè
îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, EG ñáðàñûâàåòñÿ ïðè ïåðåõîäå ÷åðåç ïîðîã â íàïðàâëåíèè ñíèæåíèÿ.

Ïðè íåêîòîðûõ ôîðìàõ LFO è áûñòðûõ ñêîðîñòÿõ LFO, LFO ìîæåò íå âñåãäà äîñòèãàòü êðàéíèõ çíà÷åíèé
+99 èëè -99. Â ýòîì ñëó÷àå, óñòàíîâêà Threshold â ýòè çíà÷åíèÿ ìîæåò âûçâàòü íåêîððåêòíîå ïîâåäåíèå èëè
íåâîçìîæíîñòü ïåðåçàïóñêà EG. Î èçáåæàíèå òàêèõ ñèòóàöèé, ñíèæàéòå Threshold äî ñîñòîÿíèÿ óâåðåííîãî
ïåðåçàïóñêà EG.

Trigger at Note-On [ôëàæîê]

On îçíà÷àåò, ÷òî EG çàïóñêàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè âçÿòèè íîòû. Ýòî — óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ.

Off îçíà÷àåò, ÷òî EG çàïóñêàåòñÿ òîëüêî îò âûáðàííîãî èñòî÷íèêà AMS. ýòî óäîáíî äëÿ îðãàíèçàöèè
çàäåðæêè EG èëè äîñòèæåíèÿ íèæåîïèñàííûõ ýôôåêòîâ.

Äàæå ïðè óñòàíîâêå Off, åñëè âûáðàííûé èñòî÷íèê AMS ïðè âçÿòèè íîòû íàõîäèòñÿ âûøå ïîðîãà, EG áóäåò
ïîñòîÿííî ïåðåçàïóñêàòüñÿ.

Ритмические огибающие от пошагового секвенсора

1. Âûáåðèòå íåñêîëüêî EG ñ óñòàíîâêîé Trigger at Note-On â Off è óñòàíîâèòå èñòî÷íèê çàïóñêà AMS íà
ãîëîñîâîé Step Sequencer.

2. Äëÿ êàæäîãî EG èñïîëüçóéòå ðàçëè÷íûå çíà÷åíèÿ ïîðîãà, ÷òîáû ïåðâûé èìåë íèçêèé ïîðîãå, ñëåäóþùèé
— ïîðîã âûøå, è òàê äàëåå.

Ïîøàãîâûé ñåêâåíñîð áóäåò çàïóñêàòü êàæäûé EG â âûáðàííîå âðåìÿ ñèíõðîííî ñ òåìïîì. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ
ñëîæíûõ ðèòìè÷åñêèõ âàðèàöèé ìîæíî çàöèêëèòü ïîøàãîâûé ñåêâåíñîð, ìîäóëèðîâàòü åãî ñòàðòîâóþ
òî÷êó è ñáðàñûâàòü åãî îò äðóãîãî èñòî÷íèêà AMS.
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Ритмические огибающие от LFO

1. Âûáåðèòå íåñêîëüêî EG ñ óñòàíîâêîé Trigger at Note-On â Off è óñòàíîâèòå èñòî÷íèê çàïóñêà AMS íà îäèí
èëè íåñêîëüêî LFO.

2. Çàñèíõðîíèçèðóéòå LFO ñ òåìïîì ñ áîëüøèì íîòíûì çíà÷åíèåì (òèïà öåëîé íîòû).

Èñïîëüçîâàíèåì ïàðû LFO ñ ðàçíûìè ÷àñòîòàìè, âû ìîæåòå ñîçäàòü ñëîæíûå íåïîâòîðÿþùèåñÿ ïàòòåðíû.

3. Óñòàíîâèòå òðåóãîëüíûå ôîðìû LFO.

4. Àíàëîãè÷íî âûøåîïèñàííîìó, óñòàíîâèòå ðàçíûå ïîðîãîâûå çíà÷åíèÿ EC.

Ýòîò ñïîñîá òàêæå ïðèìåíèì ê íåñèíõðîííûì ñ òåìïîì LFO è ìåäëåííûì EG äëÿ ñîçäàíèÿ ïëàâíî
èçìåíÿþùèõñÿ çâóêîâ.

8 — 1b: Envelope
Îãèáàþùàÿ ñîçäàåò èçìåíåíèÿ óðîâíÿ ñèãíàëà âî
âðåìåíè, ñîçäàâàÿ ìîäóëÿöèþ. Ïðèâåäåííûå íèæå
ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò óñòàíîâèòü 5 óðîâíåé, âðåìÿ
ïåðåõîäà ìåæäó íèìè è ôîðìó êàæäîãî ïåðåõîäà.

Level
Êàæäûé èç 5 óðîâíåé ìîæåò áûòü ïîëîæèòåëüíûì èëè îòðèöàòåëüíûì. Ïîëîæèòåëüíûå óðîâíè âûçûâàþò
ïîâûøåíèå ÷àñòîòû ñðåçà (èëè äðóãîãî íàçíà÷åíèÿ AMS) îò íà÷àëüíîãî óðîâíÿ; îòðèöàòåëüíûå óðîâíè —
ïîíèæåíèå.

Start [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò íà÷àëüíûé óðîâåíü îãèáàþùåé â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû (ñîáûòèå note-on).

Attack [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè àòàêè.

Break [–99…+99]

Òî÷êà ïåðåãèáà óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè çàòóõàíèÿ.

Sustain [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè ñïàäà. Äîñòèãíóâ óðîâíÿ Sustain, EG îñòàåòñÿ
íåèçìåííîé äî ìîìåíòà ñíÿòèÿ íîòû èëè ïåðåçàïóñêà îò AMS.

Release [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè âîññòàíîâëåíèÿ.

Time
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âðåìåííûå èíòåðâàëû îãèáàþùåé.

Çíà÷åíèå EG Ðåàëüíîå âðåìÿ 

00 0.667 ìñ 

10 10 ìñ 

20 44 ìñ 

30 104 ìñ 

40 224 ìñ 

50 464 ìñ 

60 944 ìñ 

70 1.8 ñ 

80 3.8 ñ 

90 10.9 ñ 

99 87.3 ñ 
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Note-on èëè ïåðåçàïóñê Note-off

Attack
Time

Start
Level

Decay
Time

Release
Time

Release
Level

Attack
Level

Èçìåíåíèå
÷àñòîòû ñðåçà

Sustain
Level

Âðåìÿ

Break
Level

Slope
Time



Attack [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî EG èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ, îïðåäåëÿåìîãî
ïàðàìåòðîì Start, äî óðîâíÿ, îïðåäåëÿåìîãî ïàðàìåòðîì Attack. Ìèíèìàëüíîå âðåìÿ àòàêè ðàâíî 2/3
ìèëëèñåêóíäû, êàê â êëàññè÷åñêèõ àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðàõ. 

Äëÿ ìàëîé àòàêè, óñòàíîâèòå óðîâåíü Start â +99; ïðè ýòîì EG áóäåò ñòàðòîâàòü ñ ìàêñèìàëüíûì óðîâíåì. 

Decay [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî EG èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ Attack äî óðîâíÿ Break.

Slope [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî EG èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ Break äî óðîâíÿ Sustain.
Ïîñëå ýòîãî, EG îñòàíàâëèâàåòñÿ äî ñíÿòèÿ íîòû èëè ïåðåçàïóñêà ÷åðåç AMS.

Release [00…99]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî EG èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ Sustain äî óðîâíÿ Release.

Curve
Óðîâåíü êàæäîãî ñåãìåíòà ìîæåò èçìåíÿòüñÿ âî âðåìåíè ñ
ðàçíîé ñêîðîñòüþ, îïðåäåëÿåìîé êðèâîé, íî ïðè ýòîì
âðåìåíà EG îñòàþòñÿ ïðåæíèìè. Îäíàêî, ñèëüíàÿ êðèâèçíà
ñïîñîáñòâóåò “óñêîðåíèþ” çâóêà, ïîñêîëüêó èçìåíåíèÿ
óðîâíÿ â íà÷àëå ïðîèñõîäÿò ñ áîëüøîé ñêîðîñòüþ.

Äëÿ âîñõîäÿùèõ è íèñõîäÿùèõ ñåãìåíòîâ ïîäõîäÿò
ðàçëè÷íûå ñòåïåíè êðèâèçíû. Íàïðèìåð, êðèâàÿ 3 õîðîøèé
ïðèìåð äëÿ âîñõîäÿùèõ ñåãìåíòîâ, òèïà Attack. Ñ äðóãîé
ñòîðîíû, êðèâàÿ 6 áîëüøå ïîäõîäèò äëÿ íèñõîäÿùèõ
ñåãìåíòîâ, òèïà Decay è Release.

Attack [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà àòàêè — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Start ê óðîâíþ Attack.

Decay [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà çàòóõàíèÿ — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Attack ê óðîâíþ Break.

Slope [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà ïåðåãèáà — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Break ê óðîâíþ Sustain.

Release [0 (Linear), 1…9, 10 (Exp/Log)]

Êðèâèçíà ñåãìåíòà âîññòàíîâëåíèÿ — ïåðåõîäà îò óðîâíÿ Sustain ê óðîâíþ Release.

8 — 1c: Level Modulation
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè, ïîçâîëÿþùèå
ìîäèôèöèðîâàòü óðîâíè îãèáàþùåé ñ ïîìîùüþ äâóõ
èñòî÷íèêîâ AMS.

Ïîñêîëüêó ñòàðòîâûé ñåãìåíò EG ëåæèò ìåæäó
äâóìÿ òî÷êàìè, îí íå ìîäóëèðóåòñÿ. Ê ñåãìåíòó
îòíîñÿòñÿ îáà âðåìåíè è óðîâåíü îêîí÷àíèÿ
ñåãìåíòà. Íàïðèìåð, åñëè EG íàõîäèòñÿ â ñåðåäèíå
ñåãìåíòà Decay, íåâîçìîæíî ìîäóëèðîâàòü âðåìÿ
Decay èëè óðîâåíü Break. Ýòî òàêæå îçíà÷àåò, ÷òî
ìîäóëÿöèÿ óðîâíåé Start, Attack èëè âðåìåíè Attack íå
âîçäåéñòâóåò íà óæå çâó÷àùóþ íîòó, êðîìå ñëó÷àÿ
ïåðåçàïóñêà EG ÷åðåç AMS.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò óðîâíÿìè îãèáàþùåé.

432 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  

Êðèâèçíà = 0 (Linear)

Êðèâèçíà = 0 (Linear)

Êðèâèçíà = 10 (Exp/Log)

Êðèâèçíà = 10 (Exp/Log)

Îðèãèíàëüíàÿ ôîðìà

Ïîëîæèòåëüíûé AMS äëÿ Start è Break
Îòðèöàòåëüíûé AMS äëÿ Attack

Îòðèöàòåëüíûé AMS äëÿ
Start, Attack è Break

Ïîëîæèòåëüíûé AMS äëÿ 
Start, Attack è Break



Start [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ óðîâíÿ Start.

Attack [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ óðîâíÿ Attack.

Break [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ óðîâíÿ Break.

Sustain [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè ñïàäà. 

8 — 1d: Time Modulation
Ýòè ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò èñïîëüçîâàòü ìîäóëÿöèþ
AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ âðåìåííûìè ïàðàìåòðàìè
îãèáàþùåé. Âðåìåíà Attack, Decay, Slope è Release
èñïîëüçóþò òîò æå èñòî÷íèê AMS, íî êàæäûé èç íèõ ñ
èíäèâèäóàëüíîé èíòåíñèâíîñòüþ ìîäóëÿöèè.

AMS [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê AMS, êîòîðûé óïðàâëÿåò âðåìåííûìè ïàðàìåòðàìè îãèáàþùåé.

Attack [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Attack.

Êîãäà AMS èìååò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå, äîïóñòèì, Velocity ðàâíî 127, çíà÷åíèå +8 óäâàèâàåò âðåìÿ àòàêè, à
çíà÷åíèå –8 — ñîêðàùàåò âäâîå.

Decay [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Decay.

Slope [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Slope.

Release [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì AMS äëÿ âðåìåíè Release.

8 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäû ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Write Program”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”, ðàçäåë “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”,
“Exclusive Solo”.

• 3: Swap Envelope. Ñì. ãëàâó “EXi: Àíàëîãîâûé ñèíòåçàòîð AL-1”, ðàçäåë “EXi AL-1: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”, “Swap Envelope”.

8 — 2: EG 2

8 — 3: EG 3

8 — 4: EG 4

8 — 5: EG 5

8 — 6: EG 6
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Note-on Note-off Note-on Note-off Note-on Note-off

AMS=Velocity, Intensity = ïîëîæèòåëüíîå (+) çíà÷åíèå

Ñëàáîå âçÿòèå íîòû.

Îðèãèíàëüíàÿ êðèâàÿ.

Ñèëüíîå âçÿòèå 
íîòû. Äèòåëüíîñòè 
áîëüøå. Äîñòèæåíèå 
Sustain ìåäëåííåå.

Ñèëüíîå âçÿòèå 
íîòû. Äèòåëüíîñòè 
ìåíüøå. Äîñòèæåíèå 
Sustain áûñòðåå.



8 — 7: EG 7

8 — 8: EG 8

8 — 9: EG 9
Ïàðàìåòðû EG 2-9 èäåíòè÷íû ïàðàìåòðàì EG 1, êàê îïèñàíî âûøå.

Program P9: Step Sequencer, LFO 1	4, AMS
Mixers
MOD-7 èìååò îäèí ãîëîñîâîé ïîøàãîâûé ñåêâåíñîð è 4 íàçíà÷àåìûõ LFO, êðîìå Common LFO è Common Step
Sequencer äëÿ ïðîãðàìì EXi. Êàæäûé èç íèõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ
ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè.

Òàêæå äîñòóïíû 8 ìèêøåðîâ AMS: 4 ïîëíîôóíêöèîíàëüíûõ è 4 ñ ïîääåðæêîé òîëüêî òèïîâ A+B è Amt AxB.

9 — 1: Step Sequencer
Ïîøàãîâûé ñåêâåíñîð MOD-7 èäåíòè÷åí AL-1 (ñì. “8-1: Step Sequencer” ãëàâû “EXi: Àíàëîãîâûé ñèíòåçàòîð
AL-1”).

9 — 2: LFO 1

9 — 3: LFO 2

9 — 4: LFO 3

9 — 5: LFO 4
Ïàðàìåòðû LFO 1-4 äëÿ MOD-7 èäåíòè÷íû AL-1 (ñì. “8-2: LFO 1” ãëàâû “EXi: Àíàëîãîâûé ñèíòåçàòîð AL-1”.

9 — 6: AMS Mixers 1	2

9 — 7: AMS Mixers 3	4
Ïàðàìåòðû ìèêøåðîâ AMS 1 — 4 äëÿ MOD-7 èäåíòè÷íû AL-1 (ñì. “9-1: AMS Mixer” ãëàâû “EXi: Àíàëîãîâûé
ñèíòåçàòîð AL-1”.

9 — 8: AMS Mixers 5	6

9 — 9: AMS Mixers 7	8
Ïàðàìåòðû ìèêøåðîâ AMS 5 — 8 äëÿ äëÿ MOD-7 èäåíòè÷íû AL-1, íî ïîääåðæèâàþò òîëüêî òèïû A+B è Amt
AxB (ñì. “9-1: AMS Mixer” ãëàâû “EXi: Àíàëîãîâûé ñèíòåçàòîð AL-1”.
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MOD	7: Tone Adjust
Tone Adjust ïðåäîñòàâëÿåò ýëåãàíòíûé ôèçè÷åñêèé èíòåðôåéñ ïàðàìåòðîâ MOD-7. Áîëüøèíñòâî çàâîäñêèõ
çâóêîâ èñïîëüçóþò ïàíåëü óïðàâëåíèÿ, ïîêàçàííóþ íà ðèñóíêå, êîòîðóþ ìîæíî íàñòðîèòü èíäèâèäóàëüíî. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “0 — 9f: Tone Adjust”.

Общие параметры Tone Adjust
Êðîìå îòìå÷åííûõ íèæå, ýòè ïàðàìåòðû âåäóò ñåáÿ ñòàíäàðòíî, êàê îïèñàíî â ïàðàãðàôå “Îáùèå ïàðàìåòðû
Tone Adjust” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Filter/Amp EG Attack Time. (–99...+99, CC#73)

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì àòàêè EG8 è Amp EG. Âçàèìîäåéñòâóåò ñ CC# 73.

Filter/Amp EG Decay Time. (–99...+99, CC#75)

Óïðàâëÿåò âðåìåíàìè çàòóõàíèÿ EG8 è Amp EG. Âçàèìîäåéñòâóåò ñ CC# 75.

Filter/Amp EG Sustain Level. (–99...+99, CC#70)

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ñóñòåéíà EG8 è Amp EG. Âçàèìîäåéñòâóåò ñ CC# 70.

Filter/Amp EG Release Time. (–99...+99, CC#72)

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì âîññòàíîâëåíèÿ EG8 è Amp EG. Âçàèìîäåéñòâóåò ñ CC# 72. 

Ïàðàìåòðû Filter EG Attack Time, Decay Time, Sustain Level è Release Time îòíîñÿòñÿ ê EG8.

Ïàðàìåòðû Pitch EG Attack Time, Decay Time, Sustain Level è Release Time íå ïîääåðæèâàþòñÿ MOD-7.

Параметры MOD	7 Tone Adjust
MOD-7 ïîääåðæèâàåò âñå ïàðàìåòðû Common Tone Adjust, îïèñàííûå â “0 — 9f: Tone Adjust”. Òàêæå èìååòñÿ
íåñêîëüêî îðèãèíàëüíûõ ïàðàìåòðîâ MOD-7 Tone Adjust, ïåðå÷èñëåííûõ äàëåå. Êàæäûé èç íèõ ïîìå÷åí
îòíîñèòåëüíûì (relative) èëè àáñîëþòíûì (absolute).

Ïîëíîå íàçâàíèå òåêóùåãî ïàðàìåòðà îòîáðàæàåòñÿ â ñòðîêå ñîñòîÿíèÿ ââåðõó ñòðàíèöû Control Surface è âî
âñïëûâàþùåì ìåíþ. Ïàðàìåòðû ñ äëèííûìè íàçâàíèÿìè ìîãóò îòîáðàæàòüñÿ àááðåâèàòóðàìè äëÿ îáîçíà÷åíèÿ
ñëàéäåðà, ðåãóëÿòîðà è êíîïêè.
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Filter B
Cutoff

Filter A
Cutoff

Êíîïêè 1-6: 
VPM Osc 1-6

On/Of f

Macro
Feedback

Macro
Brightness

Macro
Timbre

VPM Osc 1-6 Ratio

VPM Osc 1-6 Output LevelVPM Osc 1-6 Output Level

Êíîïêè 7 è 8: 
LFO 1 è 2 Stop

Êíîïêè 9 è 10:
PCM On è Reversev



Ïàðàìåòðû Macro

Brightness 

Brightness Vel Sens 

Timbre 

Feedback 

Detune

Ãåíåðàòîð øóìà

Saturation 

Filter Freq

Ãåíåðàòîð PCM

On/off 

MS Select 

MS Bank 

MS Min 

MS Max 

Start Offset 

Reverse 

Transpose 

Tune

Ãåíåðàòîðû VPM 1...6

On/off

Mode

Feedback

Ratio

Table

Drive Output Level

Filter A è Â

Type

Cutoff

Resonance

EGInt

LFOInt

LFO

Êðîìå ñòàíäàðòíûõ ïàðàìåòðîâ Tone Adjust äëÿ LFO, â MOD-7 äîáàâëåíû ñëåäóþùèå ðàçäåëüíûå
ðåãóëèðîâêè:

• LFO 1 – 4 Waveform

• LFO 3 è 4 Speed

Step Sequencer

Attack Smoothing 

Decay Smoothing
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MOD	7: Команды меню страницы
Copy VPM Oscillator
Êîìàíäà êîïèðóåò óñòàíîâêè îäíîãî ãåíåðàòîðà VPM â äðóãîé. Äèàëîãîâîå îêíî ïîçâîëÿåò âûáðàòü èñòî÷íèê
è íàçíà÷åíèå êîïèðîâàíèÿ â ðàìêàõ òåêóùåé ïðîãðàììû.

Swap VPM Oscillators
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáìåíà óñòàíîâêàìè ìåæäó äâóìÿ ãåíåðàòîðàìè VPM. Îíà íå êîïèðóåò
àâòîìàòè÷åñêè êîììóòàöèþ Patch Panel; ýòî, ïðè íåîáõîäèìîñòè, íóæíî ñäåëàòü âðó÷íóþ.

Íàïðèìåð, âû ñîçäàëè ñâîé àëãîðèòì è èìååòå äâå öåïî÷êè äëÿ ìîäóëÿòîðà è íåñóùåé:

VPM Osc 1->VPM Osc 2->VPM Osc 6

VPM Osc 4->VPM Osc 5->VPM Osc 3

Äëÿ îáëåã÷åíèÿ ïîíèìàíèÿ àëãîðèòìà, âû ìîæåòå ñäåëàòü ñëåäóþùåå:

1. Êîìàíäîé Swap VPM Oscillator ïåðåìåíèòü ïàðàìåòðû VPM Osc 3 è VPM Osc 6.

2. Âðó÷íóþ îòêîððåêòèðîâàòü êîììóòàöèþ Patch Panel äëÿ VPM Osc 3 è 6, ïðè íåîáõîäèìîñòè.
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РРРР ееее жжжж ииии мммм     кккк оооо мммм бббб ииии нннн аааа цццц ииии ииии

Combination P0: Play
Ñòðàíèöà P0: Play äàåò äîñòóï ê îñíîâíûì ïàðàìåòðàì êîìáèíàöèé, âêëþ÷àÿ:

• Âûáîð êîìáèíàöèé.

• Îñóùåñòâëåíèå îñíîâíûõ óñòàíîâîê KARMA.

• Îñóùåñòâëåíèå ðåñýìïëèðîâàíèÿ.

• Èñïîëüçîâàíèå ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

Функция Auto Song Setup

Äàííàÿ ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðèñâàèâàåò ïåñíå óñòàíîâêè òåêóùåé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè è
ïåðåâîäèò OASYS â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

1. Óäåðæèâàÿ êíîïêó ENTER, íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE. Îòêðîåòñÿ îêíî “Setup to Record” ñ
íàäïèñüþ “Are you sure?”. 

2. Íàæìèòå “OK”. Èíñòðóìåíò àâòîìàòè÷åñêè ïåðåéäåò â ðåæèì ñåêâåíñåðà è áóäåò ãîòîâ ê çàïèñè. 

3. Íàæìèòå êíîïêó START/STOP äëÿ çàïóñêà ñåêâåíñåðà è íà÷àëà çàïèñè.

0 — 1: Program Select/Mixer

Ýòà ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ êîìáèíàöèé, à òàêæå âûáîðà ïðîãðàìì, óñòàíîâêè
ñîñòîÿíèÿ, ïàíîðàìû è ãðîìêîñòè êàæäîãî òåìáðà îò 1 äî 16.

Âû ìîæåòå ïåðåéòè â ïîëå “Combination Select” ñòðàíèöû P0: Prog Select/Mixer íàæàòèåì êíîïêè EXIT. Ïðè
ïîñëåäîâàòåëüíûõ íàæàòèÿõ êíîïêè EXIT âîçìîæíû ñëåäóþùèå ïåðåìåùåíèÿ. Ñ îòëè÷íîé îò P0: Play
ñòðàíèöû -> íà ïîñëåäíèé âûáðàííûé íà ñòðàíèöå P0: Play ïàðàìåòð -> íà ïîñëåäíèé âûáðàííûé íà
ñòðàíèöå P0: Prog Select/Mixer ïàðàìåòð -> íà ïîëå “Combination Select” ñòðàíèöû P0: Prog Select/Mixer.

0 — 1a: Combination Select

Bank [INT–A…INT–G, USER–A…USER–G]

Â ýòîì ïîëå îòîáðàæàåòñÿ èìÿ òåêóùåãî áàíêà êîìáèíàöèé. 
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0–1a

0–1b

0–1 Êîìàíäû ìåíþ



Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîãî áàíêà èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè BANK SELECT INT A — USER G.

Êàæäûé áàíê ñîäåðæèò ïåðåçàïèñûâàåìûå ÿ÷åéêè äëÿ 128 êîìáèíàöèé (âñåãî 1792).

Содержимое банков программ

Áàíê Íîìåðà Îïèñàíèå

INT–A, B, C 000…127 Çàâîäñêèå êîìáèíàöèè

INT–D, E, F, G, USER–A…G 000…127 Ïîëüçîâàòåëüñêèå êîìáèíàöèè

Íàæàòèå îäíîé èç êíîïîê BANK SELECT INT A — USER G ïðè ïîäñâå÷åííîì ïàðàìåòðå Program Select
èçìåíÿåò áàíê ïðîãðàìì òåìáðîâ (à íå áàíê êîìáèíàöèé).

Combination Select [000…127]

Çäåñü ìîæíî âûáðàòü êîìáèíàöèþ îäíèì èç ñëåäóþùèõ ñïîñîáîâ:

• Âûáåðèòå “Combination Select”, öèôðîâûìè êíîïêàìè 0–9 ââåäèòå íîìåð êîìáèíàöèè è íàæìèòå ENTER.

• Âûáåðèòå “Combination Select” è âûáåðèòå êîìáèíàöèþ êîëåñîì VALUE èëè êíîïêàìè êóðñîðà.

Òîëüêî íà äàííîé ñòðàíèöå ñëàéäåð VALUE ôóíêöèîíèðóåò â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè è íå äîñòóïåí
äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèé.

• Åñëè âûáðàí ïàðàìåòð “0–1a: Combination Select”, ïåðåêëþ÷àéòå áàíêè êîìáèíàöèé êíîïêàìè BANK
SELECT INT A — USER G.

• Âîñïîëüçóéòåñü ìåíþ Bank/Combination Select äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèé ïî áàíêàì.

• Âîñïîëüçóéòåñü ìåíþ Category/Combination Select äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèé ïî ãðóïïàì.

• Â ìåíþ Bank/Combination Select èëè Category/Combination Select ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèåé
Favorite äëÿ îòîáðàæåíèÿ “ëþáèìûõ” êîìáèíàöèé.

• Âîñïîëüçóéòåñü íîæíûì ïåðåêëþ÷àòåëåì (ñì. “Foot Switch Assign” â ãëîáàëüíîì ðåæèìå).

• Ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Program Change, ïðèíèìàåìûå ñ âíåøíåãî MIDI-
îáîðóäîâàíèÿ.

Меню “Bank/Combination Select”:
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Bank

Ìåíþ Combination Select Combination Select Favorite

Hold BalanceÌåíþ Category Tempo

ßðëûê

Ïîëîñà ïðîêðóòêè



1. Íàæìèòå êíîïêó âûçîâà íèñïàäàþùåãî ìåíþ Combination Select. Îòêðîåòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ,
îçàãëàâëåííîå “Bank/Combination Select”.

2. Äëÿ âûáîðà áàíêà íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùèé ÿðëûê ñëåâà. 

3. Ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ, êîòîðîå ñîîòâåòñòâóåò çàãðóæàåìîé êîìáèíàöèè èëè âûáåðèòå åãî êíîïêàìè
êóðñîðà. Åñëè íóæíàÿ êîìáèíàöèÿ íå îòîáðàæàåòñÿ â îêíå, èñïîëüçóéòå ëèíåéêó ñêðîëëèíãà âíèçó îêíà.

4. Íàæàòèå êíîïêè Favorite âûâîäèò íà ýêðàí òîëüêî ñïèñîê âûáðàííûõ ðàíåå “ëþáèìûõ” êîìáèíàöèé. Åñëè
òàêèõ êîìáèíàöèé íåò, äàííàÿ êíîïêà íåäîñòóïíà.

5. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ çàãðóçêè èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Меню Category/Combination Select

Ìîæíî âûáðàòü êîìáèíàöèþ ñ ïîìîùüþ íèñïàäàþùåãî ìåíþ ãðóïï. Â íåì êîìáèíàöèè ðàçíåñåíû ïî 18
ãðóïïàì, à êàæäàÿ ãðóïïà ñîäåðæèò 8 ïîäãðóïï.

1. Íàæìèòå êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ ãðóïï. Îòêðîåòñÿ ìåíþ, îçàãëàâëåííîå “Category/Combination
Select”. 

2. Äëÿ âûáîðà äðóãîé ãðóïïû ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ â ïåðâîé êîëîíêå.

3. Äëÿ âûáîðà ïîäãðóïïû ãðóïïû ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ â ëåâîé êîëîíêå.

All: Îòîáðàæàþòñÿ âñå êîìáèíàöèè ãðóïïû áåç èñïîëüçîâàíèÿ ïîäãðóïï.

0…7: Îòîáðàæàþòñÿ êîìáèíàöèè ïî ïîäãðóïïàì.

4. Íàæàòèå êíîïêè Favorite âûâîäèò íà ýêðàí òîëüêî ñïèñîê âûáðàííûõ ðàíåå, “ëþáèìûõ” êîìáèíàöèé. Åñëè
òàêèõ êîìáèíàöèé íåò, äàííàÿ êíîïêà íåäîñòóïíà.

5. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ çàãðóçêè èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Ãðóïïà êàæäîé êîìáèíàöèè ìîæåò áûòü çàäàíà â äèàëîãîâîì îêíå “Write Combination”.

Favorite [Off, On]

Äàííàÿ êíîïêà ïîìå÷àåò êîìáèíàöèþ â êà÷åñòâå “ëþáèìîé” äëÿ îáëåã÷åíèÿ åå ïîèñêà â ìåíþ
Bank/Combination Select è Category/Combination Select. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ýòîé óñòàíîâêè ïðîãðàììó
íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü.

Tempo ( � ) [040.00…240.00, EXT]

Â ýòîì ïîëå óñòàíàâëèâàåòñÿ òåìï äëÿ òåêóùåé êîìáèíàöèè, îêàçûâàþùèé âëèÿíèå íà LFO è âîëíîâûå
ñåêâåíöèè, Vector EG, KARMA è òåìïîçàâèñèìûå ýôôåêòû.

Çíà÷åíèå EXT ãîâîðèò î òîì, ÷òî ïàðàìåòð MIDI Clock íà ñòðàíèöå Global MIDI óñòàíîâëåí â External MIDI
èëè Auto, è OASYS ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ. 
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ßðëûê ãðóïïû

ßðëûê ïîäãðóïïû

Ïîëîñà ïðîêðóòêè



Çíà÷åíèÿ 040.00…240.00 ïîçâîëÿþò çàäàòü òåìï â BPM ñ òî÷íîñòüþ äî 1/100 BPM. Çíà÷åíèå òåìïà ìîæíî
çàäàòü òàêæå ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà TEMPO èëè êíîïêè TAP TEMPO.

Hold Balance [Off, On]

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òî ïðè ïåðåìåùåíèè ëþáîãî ñëàéäåðà ãðîìêîñòè, âñå îñòàëüíûå ñëàéäåðû ãðîìêîñòè
òàêæå ïåðåìåñòÿòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ áàëàíñà òåìáðîâ 1 — 16. ýòî óäîáíî ïðè ðåãóëèðîâêå îáùåãî óðîâíÿ.

0 — 1b: Timbre Program Select

Информация о тембре:
Äàííàÿ îáëàñòü îòîáðàæàåò èíôîðìàöèþ î âûáðàííîì
òåìáðå. T: íîìåð/áàíê ïðîãðàììû/íîìåð/èìÿ òåìáðà,
Ch: MIDI-êàíàë/íîìåð.

Серый цвет и сообщение [Inactive]

Îáû÷íî, öèôðû äëÿ íåàêòèâíûõ òåìáðîâ èìåþò òåìíî-
ñèíèé ôîí, êîòîðûé ñòàíîâèòñÿ ñâåòëî-ñèíèì ïðè
âûáîðå òåìáðà.

Åñëè ôîí ñåðûé, ýòî îçíà÷àåò, ÷òî äîñòèãíóòî
ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ôèêñèðîâàííûõ ðåñóðñîâ
EXi, è íàçíà÷åííàÿ íà òåìáð ïðîãðàììà EXi
çàìüþòèðîâàíà è íåäîñòóïíà. Â ýòîì ñëó÷àå, ïîñëå
èìåíè ïðîãðàììû îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå [Inactive].

Timbre 01 (Номер тембра):
Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ íîìåð òåìáðà. Ïîä êàæäûì íîìåðîì òåìáðà îòîáðàæàþòñÿ ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû
ðåäàêöèè.

Category (Timbre Program) [00…17]

Çäåñü ìîæíî âûáðàòü ïðîãðàììó, èñïîëüçóåìóþ êàæäûì òåìáðîì êîìáèíàöèè ïî ãðóïïàì è ïîäãðóïïàì. Âñå
ïðîãðàììû êëàññèôèöèðîâàíû ïî 18 ãðóïïàì è 8 ïîäãðóïïàì. Ìîæíî âûáðàòü ïðîãðàììó ñ ïîìîùüþ
íèñïàäàþùåãî ìåíþ ãðóïï íàæàòèåì êíîïêè Category.

1. Íàæìèòå êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ ãðóïï. Îòêðîåòñÿ ìåíþ, îçàãëàâëåííîå “Category/Program
Select”. 

2. Äëÿ âûáîðà äðóãîé ãðóïïû ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ â ïåðâîé êîëîíêå.

3. Äëÿ âûáîðà ïîäãðóïïû ãðóïïû ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ â ëåâîé êîëîíêå.

All: Îòîáðàæàþòñÿ âñå ïðîãðàììû ãðóïïû áåç èñïîëüçîâàíèÿ ïîäãðóïï.

0…7: Îòîáðàæàþòñÿ ïðîãðàììû ïî ïîäãðóïïàì.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ â öåíòðàëüíîé ÷àñòè èëè èñïîëüçóéòå
êíîïêè êóðñîðà.

4. Íàæàòèå êíîïêè Favorite âûâîäèò íà ýêðàí òîëüêî ñïèñîê âûáðàííûõ ðàíåå “ëþáèìûõ” ïðîãðàìì. Åñëè
òàêèõ ïðîãðàìì íåò, äàííàÿ êíîïêà íåäîñòóïíà.

5. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ çàãðóçêè èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Program Select [INT–A...F, USER–A...G: 000...127, G, g(1)...g(9), g(d): 001...128]

Çäåñü ìîæíî âûáðàòü ïðîãðàììó îäíèì èç ñëåäóþùèõ ñïîñîáîâ:

• Âûáåðèòå “Program Select”, öèôðîâûìè êíîïêàìè 0–9 ââåäèòå íîìåð ïðîãðàììû è íàæìèòå êíîïêó
ENTER.

• Âûáåðèòå “Program Select” è âûáåðèòå ïðîãðàììó êîëåñîì VALUE èëè êíîïêàìè êóðñîðà.

• Åñëè âûáðàí ïàðàìåòð Program Select, ïåðåêëþ÷àéòå áàíêè ïðîãðàìì êíîïêàìè BANK I — A — U — G.
(Åñëè âûáðàíî ïîëå Timbre Program Select, áóäåò ãîðåòü èíäèêàòîð êíîïêè BANK, ñîîòâåòñòâóþùåé
âûáðàííîìó áàíêó ïðîãðàìì.)

• Âîñïîëüçóéòåñü ìåíþ Bank/Program Select äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì ïî áàíêàì.

• Âîñïîëüçóéòåñü ìåíþ Category/Program Select äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì ïî ãðóïïàì.
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Èíôîðìàöèÿ î òåìáðå
Íîìåð òåìáðà

Ãðóïïà

Status

Play/Mute

Solo On/Off

Pan

Volume

Bank/Program Select
Program Select

Òåìáð 01



• Â ìåíþ Bank/Program Select èëè Category/Program Select ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèåé Favorite äëÿ
îòîáðàæåíèÿ “ëþáèìûõ” ïðîãðàìì.

• Ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Program Change, ïðèíèìàåìûå ñ âíåøíåãî MIDI-
îáîðóäîâàíèÿ.

Ïðè âûáîðå êîìáèíàöèè OASYS, ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó (Global 1 — 1à) ïåðåäàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå
MIDI-ñîîáùåíèÿ Program Change. Îäíîâðåìåííî äëÿ òåìáðîâ, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “Status” (0 — 1b, 2 — 1a)
óñòàíîâëåí â EXT èëè EX2, ïî MIDI-êàíàëó (çàêðåïëåííîìó çà ýòèì òåìáðîì) ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Bank
Select, Program Change è Volume (CC#7). Ýòè ñîîáùåíèÿ íå ïåðåäàþòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè ñîâïàäàþò íîìåðà
ãëîáàëüíîãî êàíàëà è êàíàëà, íàçíà÷åííîãî íà òåìáð. Â ýòîì ñëó÷àå äëÿ òåìáðîâ, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð
“Status” óñòàíîâëåí â EX2, â ïîëå Bank “Program” îòîáðàæàåòñÿ “-” è ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Bank Number ñ
íîìåðàìè, ðàâíûìè çíà÷åíèÿì ïàðàìåòðîâ “Bank Select” (2 — 1a).

Ãåíåðèðóåìûå â ïðîöåññå ðàáîòû OASYS MIDI-ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó.
Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì äëÿ òåìáðîâ, ó êîòîðûõ “Status” óñòàíîâëåí â EXT èëè EX2, àíàëîãè÷íûå ñîîáùåíèÿ
ïåðåäàþòñÿ ïî ñâîåìó MIDI-êàíàëó.

Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèé Bank Select è Program Change ïî MIDI-êàíàëó, êîòîðûé íàçíà÷åí íà îäèí èç
òåìáðîâ, ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ ïðîãðàììà òåìáðà (åñëè ïàðàìåòð ñîñòîÿíèå òåìáðà
“Status” óñòàíîâëåí â INT). Ïðè òåõ æå óñëîâèÿõ, åñëè íîìåð êàíàëà, íàçíà÷åííîãî íà òåìáð, ñîâïàäàåò ñ
íîìåðîì ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà “MIDI Channel”, âûáèðàåòñÿ íîâàÿ êîìáèíàöèÿ.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû íå çàãðóæàëàñü íîâàÿ êîìáèíàöèÿ, ñëåäóåò èçìåíèòü íîìåð ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà, ÷òîáû
îí íå ñîâïàäàë ñ íîìåðîì êàíàëà òåìáðà, ïî êîòîðîìó ïðèíèìàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Program Change, ëèáî
îòìåíèòü âûäåëåíèå ïîëÿ “Enable Combination Change” (Global 1 — 1c). Òàêæå ìîæíî îòìåíèòü âûäåëåíèå
ïîëÿ “Bank Change”. Ïðè ýòîì èçìåíÿåòñÿ òîëüêî íîìåð ïðîãðàììû, à ñìåíû áàíêà íå ïðîèñõîäèò.

Åñëè íåîáõîäèìî èçìåíÿòü íîìåð ïðîãðàììû, íå èçìåíÿÿ íîìåðà êîìáèíàöèè, ìîæíî óñòàíîâèòü “Enable
Program Change” (3 — 1à) òàêèì îáðàçîì, ÷òî áóäóò èçìåíÿòüñÿ ïðîãðàììû òîëüêî îïðåäåëåííûõ òåìáðîâ.

Меню Bank/Program Select

1. Íàæìèòå êíîïêó âûçîâà íèñïàäàþùåãî ìåíþ “Program Select”. Îòêðîåòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ
“Bank/Program Select”.

2. Äëÿ âûáîðà áàíêà íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùèé ÿðëûê ñëåâà.

3. Ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ, êîòîðîå ñîîòâåòñòâóåò çàãðóæàåìîé ïðîãðàììå. Âûáåðèòå ïðîãðàììó èç ñïèñêà
íåïîñðåäñòâåííûì íàæàòèåì èëè êíîïêàìè êóðñîðà.

4. Íàæàòèå êíîïêè Favorite âûâîäèò íà ýêðàí òîëüêî ñïèñîê âûáðàííûõ ðàíåå “ëþáèìûõ” ïðîãðàìì. Åñëè
òàêèõ ïðîãðàìì íåò, äàííàÿ êíîïêà íåäîñòóïíà.

5. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ çàãðóçêè èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Status [Off, INT, EXT, EX2]

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå MIDI è âíóòðåííåãî ãåíåðàòîðà êàæäîãî òåìáðà. Ïðè
óïðàâëåíèè âíåøíèìè MIDI-óñòðîéñòâàìè, îí ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü
âíóòðåííèå íîìåðà Bank Select (ñîîòâåòñòâóþùèå êíîïêàì ëèöåâîé ïàíåëè)
èëè ïîëüçîâàòåëüñêèå óñòàíîâêè Bank Select äëÿ ñîãëàñîâàíèÿ ñ âíåøíèì
óñòðîéñòâîì.

Off: Òåìáð îòêëþ÷àåòñÿ, åãî ïðîãðàììà íå çâó÷èò, è MIDI-äàííûå íå
ïåðåäàþòñÿ. Òàêæå îñâîáîæäàþòñÿ âñå ðåñóðñû EXi, èñïîëüçóåìûå ýòîé
ïðîãðàììîé.

INT: Òåìáð âîñïðîèçâîäèò âíóòðåííèå ïðîãðàììû. Êðîìå òîãî, ðàáîòîé âíóòðåííåãî ãåíåðàòîðà ìîæíî
óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé, ïåðåäàâàåìûõ ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà. MIDI-äàííûå íå
ïåðåäàþòñÿ.

EXT: Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå OASYS, çâóêè ïðîãðàììû íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ, îäíàêî ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-
äàííûå ïåðåäàþòñÿ ïî MIDI, ïîçâîëÿÿ óïðàâëÿòü ãåíåðàòîðîì âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ.

EX2: Ïðè âûáîðå â OASYS áàíêà, ïî MIDI ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Bank Select ñî çíà÷åíèÿìè LSB è MSB,
îïðåäåëÿåìûìè íà ÿðëûêå MIDI ñòðàíèöû Timbre Parameters. Âî âñåõ äðóãèõ îòíîøåíèÿõ óñòàíîâêà
àíàëîãè÷íà EXT.

Äëÿ ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ ìèêñà êàæäîãî òåìáðà, âêëþ÷àÿ PLAY/MUTE, Solo On/Off, Pan, Volume, ïîñûëû íà
FX è EQ, ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîíòðîëëåðû óïðàâëåíèÿ ëèöåâîé ïàíåëè èëè ýêðàííîé ñòðàíèöû P0: Control
Surface. 

442 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  

Òîí-
ãåíåðàòîð

MIDI IN INT

MIDI OUT
USB

EXT, EX2

USB



Play/Mute [Mute, Play]

Ýòà óñòàíîâêà ìüþòèðóåò òåìáð. Ñîñòîÿíèå ìüþòà òåìáðà ìåíÿåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè åãî êíîïêè
Play/Mute.

Mute: Òåìáð ìüþòèðîâàí (íå ñëûøåí).

Play: Òåìáð ñëûøåí.

Äàííûå ïàðàìåòðû ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

Solo On/Off [On, Off]

Ýòà óñòàíîâêà îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå SOLO êàæäîãî òåìáðà. Ñîñòîÿíèå ñîëî òåìáðà ìåíÿåòñÿ ïðè êàæäîì
íàæàòèè åãî êíîïêè Solo On/Off. Ñèãíàë áóäåò ñëûøåí òîëüêî òåõ òåìáðîâ, äëÿ êîòîðûõ SOLO âêëþ÷åíî.
Äðóãèå òåìáðû (è àóäèîâõîäû: 0–8a) ìüþòèðóþòñÿ. 

Îòêëþ÷åííûå ôóíêöèÿìè ñîëî èëè ìüþòà òåìáðû íå ïåðåäàþò íîòíûõ ñîîáùåíèé note-on/off ïî
íàçíà÷åííûì íà íèõ MIDI-êàíàëàì, åñëè ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðàìåòð Status (2–1a) óñòàíîâëåí â BTH, EXT
èëè EX2.

Äëÿ âûáîðà ðåæèìà ôóíêöèè Solo èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà ìåíþ “Exclusive Solo”.

Exclusive Solo îòêëþ÷åíî: Âîçìîæíî îäíîâðåìåííîå ñîëèðîâàíèå íåñêîëüêèõ òåìáðîâ. 

Exclusive Solo âêëþ÷åíî: Ïðè íàæàòèè êíîïêè Solo On/Off, ñîëèðóåòñÿ òîëüêî ñîîòâåòñòâóþùèé òåìáð.

Óñòàíîâêè “Solo” íå çàïèñûâàþòñÿ â êîìáèíàöèþ.

Äàííûå ïàðàìåòðû ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

Pan [RND, L001…C064…R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó êàæäîãî òåìáðà. 

L001...C064...R127: Çíà÷åíèå L001
ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ â
ñòåðåîïîëå, R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó. Åñëè
âûáðàíî çíà÷åíèå C064, òî ïàíîðàìà
îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ãåíåðàòîðà,
ïðîèçâåäåííûìè â ðåæèìå ïðîãðàììû.

Åñëè íà ðàçðûâ íàçíà÷åí ìîíîôîíè÷åñêèé
ýôôåêò, òî óñòàíîâêè ïàíîðàìû
èãíîðèðóþòñÿ. Â ýòîì ñëó÷àå ïàíîðàìó çâóêà,
íà âûõîäå ýôôåêòà îïðåäåëÿåò ïàðàìåòð “Pan
(CC#8)” ñòðàíèöû P8: Insert FX.

RND: Ïàíîðàìà ãåíåðàòîðà èçìåíÿåòñÿ
ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû
(ñîáûòèå note-on).

Äàííûå ïàðàìåòðû ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïàíåëè
óïðàâëåíèÿ.

Åñëè ïàðàìåòð “Status” (2 — 1à) óñòàíîâëåí
â INT, òî ïàíîðàìîé òåìáðà ìîæíî
óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé CC#10, ïðèíèìàåìûõ îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ. Ñîîáùåíèÿ
CC#10 ñî çíà÷åíèÿìè 0 è 1 ïàíîðàìèðóþò çâóê äî óïîðà âëåâî, ñî çíà÷åíèåì 127 — äî óïîðà âïðàâî. Çíà÷åíèå
64 ñîîòâåòñòâóåò öåíòðàëüíîìó ïîëîæåíèþ. Ñîîáùåíèÿ, óïðàâëÿþùèå ïàíîðàìîé òåìáðà ïðèíèìàþòñÿ ïî
êàíàëó, îïðåäåëÿåìîìó ïàðàìåòðîì “MIDI channel” (2 — 1à).

Volume [000…127]

Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü êàæäîãî òåìáðà. 

Äàííûé ïàðàìåòð ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

Îêîí÷àòåëüíàÿ ãðîìêîñòü òåìáðà îïðåäåëÿåòñÿ ïåðåìíîæåíèåì çíà÷åíèÿ, êîòîðîå îïðåäåëåíî ýòèì
ïàðàìåòðîì, è çíà÷åíèé MIDI-ãðîìêîñòè (ÑÑ#7) è ýêñïðåññèè (CC#11). 

Åñëè ïàðàìåòð “Status” (2 — 1à) óñòàíîâëåí â INT, òî ïðèíèìàåìûå MIDI-ñîîáùåíèÿ ÑÑ#7 è CC#11
èçìåíÿþò ãðîìêîñòü òåìáðà.
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Åñëè ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â EXT èëè EX2, òî ïðè ñìåíå êîìáèíàöèé ïî MIDI ïåðåäàåòñÿ çíà÷åíèå
ýòîãî ïàðàìåòðà â êà÷åñòâå ñîîáùåíèÿ CC#7. Ýòîãî íå ïðîèñõîäèò äëÿ òåìáðîâ, êîòîðûå èñïîëüçóþò äëÿ
ïåðåäà÷è MIDI-ñîîáùåíèé êàíàë, íîìåð êîòîðîãî ñîâïàäàåò ñ íîìåðîì ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà. Êàíàë
íàçíà÷àåòñÿ íà òåìáð ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “MIDI channel” (2 — 1à).

Timbre 02…16 (Номер тембра):
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ ïðîãðàììà è äðóãèå ïàðàìåòðû äëÿ òåìáðîâ 2 — 16. Óñòàíîâêè àíàëîãè÷íû “Timbre 01”.

Ограничения ресурсов для EXi CXE3 и STRE1
Âû÷èñëèòåëüíàÿ ìîùíîñòü OASYS ðàñïðåäåëÿåòñÿ ìåæäó ãîëîñàìè è ýôôåêòàìè ñèíòåçàòîðà.

Ãîëîñà îáû÷íî èñïîëüçóþò äèíàìè÷åñêîå ðàñïðåäåëåíèå, òî åñòü âû÷èñëèòåëüíàÿ ìîùíîñòü ðàñõîäóåòñÿ
òîëüêî íà êîíêðåòíî âçÿòûå íîòû. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ýôôåêòû èñïîëüçóþò ôèêñèðîâàííîå ðàñïðåäåëåíèå; ñ
ìîìåíò çàãðóçêè ýôôåêòà â ñëîò IFX, MFX èëè TFX, âû÷èñëèòåëüíàÿ ìîùíîñòü ïîòðåáëÿåòñÿ ïîñòîÿííî, âíå
çàâèñèìîñòè îò ïðîõîæäåíèÿ ÷åðåç ýôôåêòû àóäèîñèãíàëîâ.

EXi с фиксированными ресурсами

Ïîëíîñòüþ äèíàìè÷åñêèìè ÿâëÿåòñÿ HD-1 è ðÿä èíñòðóìåíòîâ EXi, òèïà AL-1. Äðóãèå EXi èñïîëüçóþò
êîìáèíàöèþ äèíàìè÷åñêîãî è ôèêñèðîâàííîãî ðàñïðåäåëåíèÿ. 

Íàïðèìåð, CX-3 âêëþ÷àåò â ñåáÿ ôèêñèðîâàííûå ýëåìåíòû, òèïà âñòðîåííîãî ýôôåêòà âðàùàþùåãîñÿ
äèíàìèêà, óñèëåíèÿ è âèáðàòî/õîðóñà, à òàêæå äèíàìè÷åñêèå ýëåìåíòû — îòäåëüíûå ãîëîñà. Ôèêñèðîâàííûå
ýëåìåíòû ïîòðåáëÿþò çíà÷èòåëüíóþ âû÷èñëèòåëüíóþ ìîùíîñòü; êàæäûé äîïîëíèòåëüíûé ãîëîñ — ìàëóþ.

STR-1 èñïîëüçóåò ãîðàçäî ìåíüøå ôèêñèðîâàííûõ ðåñóðñîâ äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ îáðàòíîé ñâÿçè, ÷òî
ïðèáëèçèòåëüíî ðàâíî âû÷èñëèòåëüíîé ìîùíîñòè, ðàñõîäóåìîé íà îäèí ãîëîñ STR-1.

Ограничение на использование фиксированных ресурсов

Ïðè çàãðóçêå òàêîãî êîìáèíèðîâàííîãî EXi, ôèêñèðîâàííûå ýëåìåíòû ìîìåíòàëüíî íà÷èíàþò ïîòðåáëÿòü
âû÷èñëèòåëüíóþ ìîùíîñòü, ñîêðàùàÿ ðåçåðâ äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â ïðîãðàììå èëè êîìáèíàöèè. 

Äëÿ âûñâîáîæäåíèÿ çàïàñà ìîùíîñòè äëÿ äèíàìè÷åñêèõ ýëåìåíòîâ, OASYS îãðàíè÷èâàåò ôèêñèðîâàííûå
ýëåìåíòû íà óðîâíå 35% îò îáùåé âû÷èñëèòåëüíîé ìîùíîñòè. Ïî äîñòèæåíèè ýòîãî ïðåäåëà, ñèñòåìà
çàïðåùàåò çàãðóçêó äîïîëíèòåëüíûõ EXi ñ ôèêñèðîâàííûìè ýëåìåíòàìè. Íî äîáàâëåíèå ýôôåêòîâ èëè
çàãðóçêà äðóãèõ ïðîãðàìì HD-1 è EXi îñòàåòñÿ âîçìîæíûì. 

Íàïðèìåð, ìîæíî îäíîâðåìåííî èñïîëüçîâàòü äî ÷åòûðåõ CX-3 èëè øåñòíàäöàòè STR-1, à òàêæå èõ
êîìáèíàöèþ (íàïðèìåð, äâà CX-3 è âîñåìü STR-1). Èíôîðìàöèÿ î äðóãèõ EXi ïðèâåäåíà â ñîîòâåòñòâóþùèõ
ãëàâàõ ðóêîâîäñòâà.

Òåêóùàÿ ïîòðåáëÿåìàÿ âû÷èñëèòåëüíàÿ ìîùíîñòü îòîáðàæàåòñÿ íà èíäèêàòîðå ðåñóðñîâ, íàõîäÿùåìñÿ â
âåðõíåé ÷àñòè ÿðëûêîâ IFX Insert Effects, Track View è MFX Routing. 

Серый цвет номера тембра/трека и сообщение [Inactive] после имени программы

Åñëè ïðîãðàììà, ïîòðåáëÿþùàÿ âñå ôèêñèðîâàííûå ðåñóðñû EXi, óæå çàãðóæåíà, è çàãðóæàåòñÿ ïðîãðàììà,
òðåáóþùàÿ äîïîëíèòåëüíûõ ôèêñèðîâàííûõ ðåñóðñîâ, íîâàÿ ïðîãðàììà çâó÷àòü íå áóäåò.

Äëÿ èíäèêàöèè òàêîãî ñîñòîÿíèÿ, íîìåð òåìáðà/òðåêà (ââåðõó êàíàëà ìèêøåðà) ñòàíîâèòñÿ ñåðûì, à â
èíôîðìàöèîííîì ïîëå òåìáðà/òðåêà ïîñëå èìåíè ïðîãðàììû îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå [Inactive].

Àêòèâèðîâàòü íåäîñòóïíóþ ïðîãðàììó ìîæíî óäàëåíèåì èëè îòêëþ÷åíèåì äðóãèõ ïðîãðàìì, èñïîëüçóþùèõ
ôèêñèðîâàííûå ðåñóðñû EXi. Íàïðèìåð:

1. Íà÷íèòå ðàáîòó ñ ïóñòîé êîìáèíàöèè.

2. Çàãðóçèòå ïðîãðàììó USER-F 000 Felix'sDaKat â òåìáðû ñ 1 ïî 4. Ýòà ïðîãðàììà èñïîëüçóåò îäèí CX-3,
ïîýòîìó åå çàãðóçêà â ÷åòûðå ðàçíûõ òåìáðà "ñúåñò" âñå äîñòóïíûå ôèêñèðîâàííûå ðåñóðñû EXi.

3. Çàãðóçèòå ýòó æå ïðîãðàììó â òåìáð 5.

Ïîñêîëüêó âñå ôèêñèðîâàííûå ðåñóðñû EXi èçðàñõîäîâàíû, íîìåð òåìáðà ïðèîáðåòåò ñåðûé öâåò, è
ïðîãðàììà çâó÷àòü íå áóäåò. Äëÿ ðåøåíèÿ ýòîé ïðîáëåìû:

4. Äëÿ òåìáðà 1 óñòàíîâèòå Status â Off èëè èçìåíèòå òåìáð 1 íà èñïîëüçîâàíèå ïðîãðàììû HD-1 èëè AL-1
(íàïðèìåð, èç áàíêà INT-A 000) âìåñòî CX-3.

Ýòî îñâîáîäèò ôèêñèðîâàííûå ðåñóðñû EXi, èñïîëüçóåìûå òåìáðîì 1; öâåò òåìáðà 5 ñòàíåò îáû÷íûì, è
åãî ïðîãðàììà íà÷íåò çâó÷àòü.

Ýòîò æå ñïîñîá ïîäõîäèò äëÿ òðåêîâ ñåêâåíñîðà.
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Оптимизация использования ресурсов сменой программ

Ïðè èñïîëüçîâàíèè OASYS â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå (ñ ðàçëè÷íûìè ïðîãðàììàìè íà ðàçíûõ MIDI-
êàíàëàõ), ìîæíî îïòèìèçèðîâàòü ôèêñèðîâàííûå ðåñóðñû EXi çàãðóçêîé ýòèõ ïðîãðàìì òîëüêî â íåîáõîäèìûå
ìîìåíòû.

Íàïðèìåð, åñëè CX-3 çâó÷èò òîëüêî â ïðèïåâå ïåñíè, â ïðîöåññå êóïëåòà ñîîáùåíèåì Program Change ìîæíî
ïåðåêëþ÷èòü ýòîò êàíàë íà ïðîãðàììó HD-1 èëè AL-1.

Ïîñêîëüêó HD-1 è AL-1 íå èñïîëüçóþò ôèêñèðîâàííûõ ðåñóðñîâ, âû÷èñëèòåëüíàÿ ìîùíîñòü OASYS áóäåò
îñâîáîæäàòüñÿ, è åå ìîæíî áóäåò íàïðàâèòü íà ðàñøèðåíèå ïîëèôîíèè äðóãèõ ïðîãðàìì èëè äðóãèå EXi ñ
ôèêñèðîâàííûìè ðåñóðñàìè äðóãèõ òåìáðîâ èëè òðåêîâ.

0 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

0 — 6: KARMA GE

Çäåñü îñóùåñòâëÿþòñÿ îñíîâíûå óñòàíîâêè KARMA äëÿ 4 ìîäóëåé KARMA ([A], [B], [C] è [D]). Ïîäðîáíîñòè
ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ KARMA èçëîæåíû â ãëàâå "Combination P7: KARMA".

Ñîñòîÿíèÿ êíîïîê KARMA ON/OFF è LATCH, âûáðàííîé KARMA SCENE, ïåðåêëþ÷àòåëåé è ñëàéäåðîâ
KARMA 1–8 íåçàâèñèìî ñîõðàíÿþòñÿ äëÿ êàæäîé êîìáèíàöèè.

0 — 6a: Combination Select, Load GE Options, KARMA T.Sig, Tempo

Bank [INT-A...INT-G, USER-A...USER-G]

Combination [0...127]

Îòîáðàæàåò áàíê, íîìåð è èìÿ òåêóùåé êîìáèíàöèè. Ñì. “0 — 1a: Combination Select”.
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0–6a

0–6b

0–6c

0–6d

0–6 Êîìàíäû ìåíþ



Load GE Options [Äèàëîã]

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Load GE Options” â ãëàâå “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”.

KARMA T.Sig (KARMA Time Signature) [GE/TS, 1/4…16/4, 1/8…16/8, 1/16…16/16]

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “KARMA T.Sig (KARMA Time Signature)” â ãëàâå “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-
1”.

Tempo ( � ) [040.00...240.00, EXT]

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Tempo”, “0 — 1a: Combination Select”.

0 — 6b: GE Select
Ôðàçû è ïàòòåðíû, ïðîèçâîäèìûå ìîäóëåì KARMA, ãåíåðèðóþòñÿ ñ ïîìîùüþ GE (ñãåíåðèðîâàííîãî
ýôôåêòà). Îñíîâûâàÿñü íà èíôîðìàöèè î âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå íîòàõ, GE ãåíåðèðóþò ôðàçû è ïàòòåðíû,
èñïîëüçóÿ äëÿ ýòîé öåëè ìíîæåñòâî ðàçíîîáðàçíûõ ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå óïðàâëÿþò íîòíûìè äàííûìè,
âàðèàöèÿìè ðèòìè÷åñêîé è àêêîðäîâîé ñòðóêòóð, ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ (velocity) è ò.ä. Êðîìå òîãî, ïðè
ñîçäàíèè ôðàç èëè ïàòòåðíîâ ìîæíî ãåíåðèðîâàòü ñèíõðîíèçèðîâàííûå ñ íèìè óïðàâëÿþùèå MIDI-äàííûå è
äàííûå èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà. 

A (Модуль A):

Run [Off, On]

Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò âûáðàííûå ìîäóëè. Ïðè îòêëþ÷åíèè, ìîäóëè ïðîäîëæàþò ðàáîòàòü, íî èõ çâóê
çàìüþòèðîâàí. Â ýòîì ñîñòîÿíèè, âêëþ÷åíèå ìîäóëÿ âûçûâàåò åãî âîñïðîèçâåäåíèå ñ òåêóùåé ïîçèöèè.
Óñòàíîâêè Run ñîõðàíÿþòñÿ â êîìáèíàöèè.

Solo [Off, On]

Ñîëèðóåò âûáðàííûå ìîäóëè, äàæå ïðè îòêëþ÷åííûõ êíîïêàõ Run. Ýòà óñòàíîâêà â êîìáèíàöèè íå
ñîõðàíÿåòñÿ. Ïðè çàãðóçêå íîâîé êîìáèíàöèè îíà ñáðàñûâàåòñÿ.

GE Select [Preset 0000...2047, USER-A...L000...127]

Âûáîð GE äëÿ ìîäóëÿ KARMA. Äîñòóïåí âûáîð èç 3584: 2048 ïðåñåòíûõ è 1536 ïåðåçàïèñûâàåìûõ
ïîëüçîâàòåëüñêèõ (12 áàíêîâ ïî 128 â êàæäîì).

Ïðåñåòíûå GE ÿâëÿþòñÿ ÷àñòüþ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû.

Ïîëüçîâàòåëüñêèå GE ìîãóò áûòü âêëþ÷åíû â íîâûå áàíêè çâóêîâ èëè ñîçäàâàòüñÿ â ðàìêàõ KARMA OASYS
(ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ äëÿ OASYS*). Ñì. "Load .KGE".

*Ðàçðàáîòàíî Karma Lab (http://www.karma-lab.com). Macintosh è Windows ïîääåðæèâàþò òîëüêî àíãëèéñêóþ
âåðñèþ.

GE Bank Select [Preset...USER-L]

Âûáîð áàíêà GE. Áàíê Preset ÿâëÿåòñÿ ÷àñòüþ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû; áàíêè User ìîãóò çàãðóæàòüñÿ ñ äèñêà.
Ñì. "GE Select", âûøå.

GE Category Select [Arpeggio…Real-Time]

Âûáîð GE èç ãðóïï.

B, C, D (Модули B, C, D):
Çäåñü îñóùåñòâëÿþòñÿ óñòàíîâêè äëÿ ìîäóëåé B — D. Îíè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì ìîäóëÿ A (ñì. âûøå).

Информация о модуле KARMA:

Íîìåð è èìÿ GE [A:0000(PRE): 24 ñèìâîëà]

Îòîáðàæàåò íîìåð è ïîëíîå èìÿ GE äëÿ âûáðàííîãî ìîäóëÿ KARMA. Ïðè âûáîðå ïàðàìåòðà “GE Select” äëÿ
äðóãîãî ìîäóëÿ, çäåñü áóäåò îòîáðàæàòüñÿ ñòàðîå çíà÷åíèå äî ñìåíû óñòàíîâêè óïðàâëåíèÿ ìîäóëåì.

RTC Model [ñïèñîê ìîäåëåé RTC]

Èíäèöèðóåò ìîäåëü RTC GE, âûáðàííîãî äëÿ êàæäîãî ìîäóëÿ KARMA (ñì. “RTC Model” â ãëàâå “Ðåæèì
ïðîãðàììû: HD-1”)
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Chord [íàçâàíèå àêêîðäà]

Èíäèöèðóåò èìÿ àêêîðäà, ðàñïîçíàííîãî ìîäóëåì KARMA. Ïðè âûáîðå “M” (Master), îòîáðàæàåòñÿ àêêîðä
ïîñëåäíåãî èç ðàáîòàþùèõ ìîäóëåé. Òî åñòü, åñëè ðàáîòàþò ìîäóëè A, B è C, îòîáðàçèòñÿ àêêîðä ìîäóëÿ C.

Ðàñïîçíàâàíèå àêêîðäà âîçäåéñòâóåò íà ïàðàìåòðû “Key Zone” (Combination 7–1b), “Transpose” (Combination
7–3b: Module Parameter-Control) êàæäîãî ìîäóëÿ KARMA è óñòàíîâêè “Dynamic MIDI Destination” íà ñòðàíèöå
Combination 7–8, “Chord Scan” è “Smart Scan”.

KARMA Value

Ïðè îïåðèðîâàíèè êíîïêàìè èëè ñëàéäåðàìè KARMA,
îòîáðàæàåòñÿ íîìåð è çíà÷åíèå íàçíà÷åííîãî ïàðàìåòðà
ðåàëüíîãî âðåìåíè GE èëè Perf.

Module ID [A, B, C, D, P]

Îòîáðàæàåò ïàðàìåòðû, óïðàâëÿåìûå êíîïêàìè èëè ñëàéäåðàìè KARMA.

A, B, C, D: Îòîáðàæàåò óïðàâëåíèå êîíêðåòíûì ìîäóëåì KARMA. Ïðè ýòîì, âîçìîæíî óïðàâëåíèå
ïàðàìåòðàìè ðåàëüíîãî âðåìåíè GE.

P: Îòîáðàæàåò óïðàâëåíèå ïàðàìåòðîì ðåàëüíîãî âðåìåíè Performance îò ñëàéäåðà èëè êíîïêè.

Parameter No. [01...32]

Êîãäà “Module ID” óñòàíîâëåí â A, B, C èëè D (ìîäóëü KARMA), çäåñü îòîáðàæàåòñÿ íîìåð 01–32
óïðàâëÿåìîãî ïàðàìåòðà ðåàëüíîãî âðåìåíè GE (îòîáðàæàåìîãî íà ñòðàíèöàõ 7 — 5: GE Real-Time
Parameters). Åñëè “Module ID” óñòàíîâëåí â P, çäåñü îòîáðàæàåòñÿ íîìåð 01–08 óïðàâëÿåìîãî ïàðàìåòðà
ðåàëüíîãî âðåìåíè Perf (îòîáðàæàåìîãî íà ñòðàíèöàõ 7 — 6: Perf Real-Time Parameters).

Parameter Value

Îòîáðàæàåò çíà÷åíèå óïðàâëÿåìîãî ïàðàìåòðà ðåàëüíîãî âðåìåíè GE èëè Perf. Çíà÷åíèå èçìåíÿåòñÿ ïðè
ïåðåìåùåíèè ñëàéäåðà èëè íàæàòèè êíîïêè.

Íà ñëàéäåð èëè êíîïêó ìîæåò áûòü íàçíà÷åíî ìíîãî ïàðàìåòðîâ. Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ ìàêñèìóì 4
ïàðàìåòðà. Åñëè îñòàëüíûõ íå âèäíî, â êîíöå ñòðîêè îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîë “>”.

0 — 6c: Note/CC Activity

S (ñöåíà) [1...8]

Ñèíèé ïðÿìîóãîëüíèê â âåðõíåé ëåâîé ÷àñòè ñåêöèè îòîáðàæàåò òåêóùóþ ñöåíó âûáðàííîãî ìîäóëÿ KARMA.

Öèôðà â ñêîáêàõ ÿâëÿåòñÿ íîìåðîì íà÷àëüíîé ñöåíû, õðàíÿùåéñÿ â ïðîãðàììå.

Module [M, A...D]

Èäåíòèôèöèðóåò CC è íîòíóþ èíôîðìàöèþ ñïðàâà.

Îíè òàêæå ðàáîòàþò â êà÷åñòâå êíîïîê âûáîðà ìîäóëÿ, äóáëèðóÿ ôóíêöèè êíîïîê MODULE CONTROL
ëèöåâîé ïàíåëè. Äëÿ âûáîðà ìîäóëÿ ïðîñòî íàæìèòå åãî ìåòêó; âûáðàííûé ìîäóëü îòîáðàæàåòñÿ êðàñíûì
öâåòîì.

Module CC/Ноты и Scan Zone

CC/Íîòû A...D

Ýòî — äèñïëåé ðåàëüíîãî âðåìåíè íîò è ñîîáùåíèé MIDI CC#, ãåíåðèðóåìûõ êàæäûì ìîäóëåì KARMA.

Scan Zone

Óñòàíîâêè Key Zone ìîäóëåé KARMA îòîáðàæàþòñÿ ñèíåé ëèíèåé ïîä äèñïëååì íîò. 
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Module ID
Parameter No.

Parameter Value

Module

Ñöåíà

Scan ZoneÍîòûCC



0 — 6d: Realtime Controls
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ èìåíà ñëàéäåðîâ KARMA 1–8 è êíîïîê KARMA 1–8, à òàêæå èõ óñòàíîâêè, çàïèñàííûå â
êîìáèíàöèþ.

Кнопки KARMA 1...8

Òåêóùåå çíà÷åíèå 1...8

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ òåêóùàÿ óñòàíîâêà êíîïêè KARMA SWITCH. Åé ìîæíî óïðàâëÿòü êàê ñ ëèöåâîé ïàíåëè,
òàê è ñ äèñïëåÿ.

Ñîõðàíåííîå çíà÷åíèå 1...8

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ óñòàíîâêà êíîïêè KARMA SWITCH äëÿ òåêóùåé ñöåíû, çàïèñàííàÿ â êîìáèíàöèè.

Èìÿ ãðóïïû òåìáðà 1...8

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ ãðóïïà èñïîëüçóåìîé òåìáðîì ïðîãðàììû, âîñïðîèçâîäèìîãî ìîäóëåì KARMA. Åñëè îäèí
ìîäóëü KARMA âîñïðîèçâîäèò íåñêîëüêî òåìáðîâ ðàçíûõ ãðóïï, çäåñü îòîáðàæàåòñÿ Multi.

Èìÿ 1...8

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ èìÿ êíîïêè KARMA SWITCH. Åãî ìîæíî íàçíà÷èòü íà ñòðàíèöå Program 7 — 9: Name/Map.

Слайдеры KARMA 1...8

Òåêóùåå çíà÷åíèå 1...8

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ òåêóùàÿ óñòàíîâêà ñëàéäåðà KARMA SLIDER. Åé ìîæíî óïðàâëÿòü êàê ñ ëèöåâîé ïàíåëè,
òàê è ñ äèñïëåÿ.

Ñîõðàíåííîå çíà÷åíèå 1...8

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ óñòàíîâêà ñëàéäåðà KARMA SLIDER äëÿ òåêóùåé ñöåíû, çàïèñàííàÿ â êîìáèíàöèè.

Èìÿ ãðóïïû òåìáðà 1...8

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ ãðóïïà èñïîëüçóåìîé òåìáðîì ïðîãðàììû, âîñïðîèçâîäèìîãî ìîäóëåì KARMA. Åñëè îäèí
ìîäóëü KARMA âîñïðîèçâîäèò íåñêîëüêî òåìáðîâ ðàçíûõ ãðóïï, çäåñü îòîáðàæàåòñÿ Multi.

Èìÿ 1...8

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ èìÿ ñëàéäåðà KARMA SLIDER. Åãî ìîæíî íàçíà÷èòü íà ñòðàíèöå Program 7 — 9: Name/Map.

0 — 6: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Copy KARMA Module. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 4: Initialize KARMA Module. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Copy Scene. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 6: Swap Scene. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 7: Capture Random Seed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå
“Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Auto Assign KARMA RTC Name. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Auto Assign KARMA RTC
Name” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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0 — 7: Controller View/Effect

Íà äàííîé ñòðàíèöå îòîáðàæàþòñÿ ôóíêöèè, íàçíà÷åííûå íà ôèçè÷åñêèå êîíòðîëëåðû, âêëþ÷àÿ äæîéñòèê,
êíîïêè SW1 è 2, à òàêæå ðåãóëÿòîðû 5–8. Çäåñü òàêæå äîñòóïåí îáçîð âñåõ ýôôåêòîâ è âîçìîæíîñòü
ðàçäåëüíîé óñòàíîâêè èõ áàëàíñîâ.

0 — 7a: Combination Select

Bank [INT–A...INT–G, USER–A...USER–G]

Combination [000...127]

Tempo ( � ) [040.00…240.00, EXT]

Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ áàíê, êîìáèíàöèÿ è òåìï. (Ñì. “0 — 1a: Combination Select”.)

0 — 7b: Assignment View

VJS
Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ èíôîðìàöèÿ î âåêòîðíîì äæîéñòèêå.

X Mode, Y Mode: Èíäèöèðóåò íàçíà÷åíèÿ CC âåêòîðà íà îñè X è Y.

VJS +X, VJS –X, VJS +Y, VJS –Y: Èíäèöèðóåò ïåðåäà÷ó êîíòðîëëåðîâ ïî íàïðàâëåíèÿì +X, –X, +Y è –Y. (Ñì.
“1 — 6a: Vector CC Control”.)

SW1, SW2, Knob5...8
SW1, SW2: Èíäèöèðóåò íàçíà÷åíèÿ êíîïîê SW1 è 2.

Knob5...8: Èíäèöèðóåò íàçíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðîâ 5–8. (Ñì. “1 — 8: Set Up Controllers”.)

0 — 7c: Effects
IFX1...12, MFX1, 2, TFX1, 2: Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ íàçíà÷åíèÿ êàæäîãî ðàçðûâ-, ìàñòåð- è îáùåãî ýôôåêòà,
à òàêæå èõ ñîñòîÿíèå âêë./âûêë.

IFX: Óïðàâëÿåò áàëàíñîì “Wet/Dry” âñåõ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ. Óñòàíîâêà +10 ñîîòâåòñòâóåò Wet èëè –Wet,
óñòàíîâêà +0 ñîîòâåòñòâóåò çàïèñàííîìó â êîìáèíàöèè çíà÷åíèþ, à óñòàíîâêà –10 ñîîòâåòñòâóåò Dry.
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MFX: Óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì “Return” ìàñòåð-ýôôåêòîâ 1 è 2. Óñòàíîâêà +10 ñîîòâåòñòâóåò 127, óñòàíîâêà +0
ñîîòâåòñòâóåò çàïèñàííîìó â êîìáèíàöèè çíà÷åíèþ, à óñòàíîâêà –10 ñîîòâåòñòâóåò 000.

TFX: Óïðàâëÿåò áàëàíñîì “Wet/Dry” îáùèõ ýôôåêòîâ 1 è 2. Óñòàíîâêà +10 ñîîòâåòñòâóåò Wet èëè –Wet,
óñòàíîâêà +0 ñîîòâåòñòâóåò çàïèñàííîìó â êîìáèíàöèè çíà÷åíèþ, à óñòàíîâêà –10 ñîîòâåòñòâóåò Dry.

Ïðè ðåäàêöèè ýòèõ óñòàíîâîê, èçìåíåíèÿ çâóêà ïðîèñõîäÿò ìîìåíòàëüíî, íî çíà÷åíèÿ îðèãèíàëüíûõ
çíà÷åíèé êîìáèíàöèè íå èçìåíÿþòñÿ äî åå ñîõðàíåíèÿ. Ïîñëå ñîõðàíåíèÿ êîìáèíàöèè çíà÷åíèÿ îáíîâëÿþòñÿ
è ýòè ñëàéäåðû ñáðàñûâàþòñÿ â 0.

0 — 7: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

0 — 8: Audio Input/Sampling
Çäåñü ìîæíî óñòàíîâèòü ãðîìêîñòü, ïàíîðàìó, ïîñûëû íà ýôôåêòû è øèíû äëÿ àóäèîâõîäîâ, âêëþ÷àÿ
àíàëîãîâûå 1–4 è S/P DIF L/R, à òàêæå ïðîèçâåñòè óñòàíîâêè äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ â ðåæèìå êîìáèíàöèè.
Òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü OASYS â êà÷åñòâå ýôôåêò-ïðîöåññîðà ñ 6 âõîäàìè è 10 âûõîäàìè.

• Ñýìïëèðîâàíèå ìîæíî ïðîèçâîäèòü ñ àíàëîãîâûõ AUDIO INPUT èëè öèôðîâûõ S/P DIF âõîäîâ ïðè
ïðîñëóøèâàíèè ôðàç KARMA.

• Âîçìîæíî öèôðîâîå ðåñýìïëèðîâàíèå ïîëíîãî çâóêà êîìáèíàöèè ñ ýôôåêòàìè è ñîáûòèÿìè KARMA.

• Âû ìîæåòå ñýìïëèðîâàòü èñïîëíåíèå OASYS ñ çàïèñüþ âíåøíåãî àóäèîìàòåðèàëà.

Использование панели управления

Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ ïîçâîëÿåò íàñòðîèòü ðÿä ïàðàìåòðîâ ìèêøåðà, â ÷àñòíîñòè Audio Input “Send1 (to MFX1)”,
“Send2 (to MFX2)”, “PLAY/MUTE”, “Solo On/Off”, “Pan” è “Level”.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “0 — 9c: Audio Inputs” â ãëàâå “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”.

Èñïîëüçîâàíèå ïàíåëè óïðàâëåíèÿ âîçìîæíî ïðè óñòàíîâêå â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ïàðàìåòðà “Use Global
Setting” â On (îòìå÷åíî).
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0 — 8a: Audio Input

Use Global setting [Off, On]

Åñëè Use Global Settings óñòàíîâëåíî â On, êîìáèíàöèÿ èñïîëüçóåò ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè Audio Input (Input1,
Input2, Input3, Input4, S/P DIF L, S/P DIF R) ñòðàíèöû Global P0: Audio. Ýòî — óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ,
ïîçâîëÿþùàÿ ïåðåêëþ÷àòü êîìáèíàöèè áåç âîçäåéñòâèÿ íà àóäèîâõîäû.

Ñ äðóãîé ñòîðîíû, èíîãäà óäîáíî ñîõðàíÿòü èíäèâèäóàëüíûå íàñòðîéêè â êîíêðåòíîé êîìáèíàöèè. Íàïðèìåð,
ìîæíî íàñòðîèòü êîìáèíàöèþ äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ìèêðîôîíà ñîâìåñòíî ñ âîêîäåðîì. Â ýòîì ñëó÷àå,
óñòàíîâèòå Use/Edit Global Setup â Off, è àóäèîâõîäû áóäóò èñïîëüçîâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèå íàñòðîéêè
êîìáèíàöèè.

Input1, Input2, Input3, Input4

S/P DIF L, S/P DIF R

Bus Select (IFX/Indiv.) [L/R, IFX1…12, 1…8, 1/2, 3/4, 5/6, 7/8, Off]

FX Ctrl Bus (FX Control Bus) [Off, 1, 2]

REC Bus [Off, 1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4]

Send1 (to MFX1) [000…127]

Send2 (to MFX2) [000…127]

PLAY/MUTE [Off, On]

Solo ON/OFF [Off, On]

Pan [L000…C064…R127]

Level [000…127]

Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè àóäèîâõîäîâ, øèí è ýôôåêòîâ, äîñòóïíûå ïðè îòêëþ÷åíèè ïàðàìåòðà “User
Global Setting”. Îíè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì ðåæèìà ïðîãðàììû íà ñòðàíèöå Program P0: Audio Input/Sampling
(“0 — 9c: Audio Inputs”).

0 — 8b: Recording Level [dB]
Ýòè ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì ðåæèìà ïðîãðàììû íà ñòðàíèöå Program P0: Audio Input/Sampling (“0
— 8b: Recording Level [dB]”).

Recording Level [–Inf, –72.0 ... +0.0 ... +18.0]

Óñòàíîâêà “Recording Level” èñïîëüçóåòñÿ âñåìè êîìáèíàöèÿìè.

0 — 8c: Sampling Setup
Çäåñü âûáèðàåòñÿ èñòî÷íèê è ñïîñîá çàïóñêà ñýìïëèðîâàíèÿ.

Source Bus [L/R, REC1/2...3/4, Audio Input1/2...3/4, S/P DIF L/R, Indiv.1/2...7/8]

Source Direct Solo [Off, On]

Trigger [Sampling START SW, Note On]

Metronome Precount [Off, 4, 8, 3, 6]

Save to [RAM, DISK]

Mode (Sample Mode) [L-Mono, R-Mono, Stereo]

Sample Time [min sec]

Ýòè ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì ðåæèìà ïðîãðàììû íà ñòðàíèöå Program P0: Audio Input/Sampling (ñì.
“0 — 8c: Sampling Setup”).

Óñòàíîâêè “Sampling Setup” èñïîëüçóåòñÿ âñåìè êîìáèíàöèÿìè.
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0 — 8d: Metronome Setup
Îïðåäåëÿåò âûõîäíóþ øèíó è ãðîìêîñòü ñèãíàëà ìåòðîíîìà ïðè óñòàíîâêå “Trigger” â Sampling START SW.

Bus (Output) Select [L/R, L, R, 1...8]

Level [000...127]

Ýòè ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì ðåæèìà ïðîãðàììû íà ñòðàíèöå Program P0: Audio Input/Sampling (ñì.
“0 — 8d: Metronome Setup”).

0 — 8: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Optimize RAM. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Optimize RAM” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Select Sample No. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè Save to óñòàíîâëåíî â RAM. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè
ñì. “Select Sample No.” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Select Directory. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè Save to óñòàíîâëåíî â Disk. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè
ñì. “Select Directory” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Auto Sampling Setup. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Auto Sampling Setup” â ðàçäåëå “Program:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

0 — 9: Control Surface

Íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ðàñïîëîæåíû 8 ðåãóëÿòîðîâ, 8 ñëàéäåðîâ ïëþñ ìàñòåð-ñëàéäåð è 16 êíîïîê. Îíè
èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðàçëè÷íûõ öåëåé:
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• Óñòàíîâêà ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû âñåõ 16 òåìáðîâ.

• Óïðàâëåíèå ýêâàëèçàöèåé, ïîñûëàìè íà ýôôåêòû. 

• Ìîäóëÿöèÿ çâóêîâ è ýôôåêòîâ.

• Óïðàâëåíèå KARMA.

• Óïðàâëåíèå ôóíêöèÿìè è ïàðàìåòðàìè Tone Adjust.

Local Control On/Off и панель управления

Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ ãåíåðèðóåò è ïðèíèìàåò ñîîáùåíèÿ MIDI CC è System Exclusive, ïîýòîìó ìîæíî
çàïèñûâàòü ïåðåìåùåíèÿ âñåõ åå îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ â ñåêâåíñåð. Ïðè ýòîì ñòàíîâèòñÿ âàæíà óñòàíîâêà Local
Control ãëîáàëüíîãî ðåæèìà:

• Åñëè Local Control âêëþ÷åíî (On), ðåãóëèðîâêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ áóäóò ðàáîòàòü êîððåêòíî, ïîêà
ñèãíàëû MIDI íå ïîñòóïàþò îáðàòíî â OASYS.

• Åñëè Local Control âûêëþ÷åíî (Off), äëÿ êîððåêòíîé ðàáîòû ïàíåëè óïðàâëåíèÿ âû äîëæíû ïîäàâàòü
ñèãíàëû MIDI îáðàòíî â OASYS.

• Âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Local Control, âû âñåãäà ñìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ïàíåëè
óïðàâëåíèÿ ñ ïîìîùüþ ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ.

Назначение контроллеров
Ïåðåêëþ÷åíèå ôóíêöèé ïàíåëè óïðàâëåíèÿ
îñóùåñòâëÿåòñÿ ÿðëûêàìè ñòðàíèöû Control Surface
èëè êíîïêàìè Control Assign ëèöåâîé ïàíåëè.
Äåéñòâèå ÿðëûêîâ è êíîïîê ñèíõðîííî; ïðè
ïåðåêëþ÷åíèè îäíîãî èç íèõ, âòîðîé ïåðåêëþ÷àåòñÿ
àíàëîãè÷íî.

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè äîñòóïåí âûáîð îäíîé èç 5
ôóíêöèé:

TIMBRE/TRACK ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü ãðîìêîñòü,
ïàíîðàìó è óðîâíè ïîñûëîâ äëÿ âñåõ 16 òåìáðîâ.
Ìîæíî âûáðàòü äâà ðàçëè÷íûõ áàíêà òåìáðîâ, îòîáðàæàåìûõ èíäèêàòîðàìè ñïðàâà îò êíîïêè.

AUDIO INPUTS ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü ãðîìêîñòü, ïàíîðàìó è óðîâíè ïîñûëîâ äëÿ àíàëîãîâûõ è S/P DIF
àóäèîâõîäîâ. Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà òàêæå ìîæíî âûáðàòü äâà ðàçëè÷íûõ áàíêà òðåêîâ çàïèñè íà õàðä-äèñê,
îòîáðàæàåìûõ èíäèêàòîðàìè ñïðàâà îò êíîïêè.

EXTERNAL ïîçâîëÿåò ïîñûëàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ âî âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.

R.TIME KNOBS/KARMA ïîçâîëÿåò ìîäóëèðîâàòü çâóêè è ýôôåêòû ðåãóëÿòîðàìè, à òàêæå óïðàâëÿòü KARMA
ñëàéäåðàìè è êíîïêàìè.

TONE ADJUST äàåò äîñòóï ê ðåäàêöèè çâóêîâ ïîñðåäñòâîì ðåãóëÿòîðîâ, ñëàéäåðîâ è êíîïîê.

Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü ýòè ôóíêöèè áåç ïîòåðè ðåçóëüòàòîâ ðåäàêöèè.

0 — 9a: Combi Select & Tempo
Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ èíôîðìàöèÿ î êîìáèíàöèè.

Bank [INT A–E, USER A–G]

Áàíê êîìáèíàöèè.

Combi [000–127]

Òåêóùàÿ êîìáèíàöèÿ.

Tempo ( � ) [040.00…240.00, EXT]

Òåìï êîìáèíàöèè.

0 — 9b: Timbre 1–8/9–16
Ýòè óñòàíîâêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïîçâîëÿþò ðåãóëèðîâàòü ãðîìêîñòü, ïàíîðàìó, ýêâàëèçàöèþ è ïîñûëû íà
ýôôåêòû òåìáðîâ 1–16.
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Mixer Knobs [Channel Strip, Individual Pan]

Êíîïêà Mixer Knobs ëèöåâîé ïàíåëè äóáëèðóåò óñòàíîâêè
äèñïëåÿ. Âîñåìü ðåãóëÿòîðîâ ìîãóò óïðàâëÿòü äâóìÿ íàáîðàìè
ïàðàìåòðîâ, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè ýòîé êíîïêè. 

Channel Strip: Âîñåìü ðåãóëÿòîðîâ óïðàâëÿþò óñòàíîâêàìè
ïàíîðàìû, ýêâàëèçàöèè è ïîñûëîâ íà ýôôåêòû âûáðàííîãî
òåìáðà. Êíîïêîé TIMBRE/TRACK âûáèðàåòñÿ ãðóïïà èç 8
òåìáðîâ (1–8 èëè 9–16), à êíîïêàìè SELECT ïðîèçâîäèòñÿ
âûáîð êîíêðåòíîãî òåìáðà.

Individual Pan: Ïåðâûé ðåãóëÿòîð óïðàâëÿåò ïàíîðàìîé
òåìáðà 1 (èëè 9), âòîðîé — òåìáðà 2 (èëè 10) è òàê äàëåå.

Регуляторы 1–8, Channel Strip
Êîãäà êíîïêà Mixer Knobs óñòàíîâëåíà â Channel Strip, ðåãóëÿòîðû äàþò áûñòðûé äîñòóï ê ïàðàìåòðàì Pan,
EQ è FX Send. Ïàðàìåòðû Pan è EQ, à òàêæå èõ èçìåíåíèÿ, äóáëèðóþòñÿ íà ñòðàíèöàõ ðåäàêöèè êîìáèíàöèè. 

PAN [Random, L001…C064…R127]

Óïðàâëÿåò ïàíîðàìîé âûáðàííîãî òåìáðà. Çíà÷åíèå L001 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ, C064 —
öåíòðàëüíîìó, R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó. 

Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Pan” óñòàíîâëåíî â Random (äîñòóïíî òîëüêî íà ýêðàíå), ïàíîðàìà èçìåíÿåòñÿ
ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïðè êàæäîì ñîáûòèè note-on (âçÿòèå íîòû).

Äëÿ íåêîòîðûõ èíñòðóìåíòîâ EXi, òèïà CX-3, íîòû íå ïàíîðàìèðóþòñÿ íåçàâèñèìî. Äëÿ òàêèõ EXi,
çíà÷åíèå Random óñòàíàâëèâàåò ïàíîðàìó âñåõ íîò ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû.

EQ TRIM [00…99]

Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü ýêâàëàéçåðà. Çàâûøåííûå çíà÷åíèÿ Low, Mid è High Gain ìîãóò ïðèâåñòè ê
ïîâûøåíèþ îáùåãî óðîâíÿ. Åãî ìîæíî ñíèçèòü äàííîé ðåãóëèðîâêîé.

Åñëè íà ñòðàíèöå EQ ïàðàìåòð EQ Bypass óñòàíîâëåí â On, ïàðàìåòðû EQ áóäóò íåýôôåêòèâíû.

Low EQ [–18.0…+00.0…+18.0dB]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîëî÷íîãî íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà 80 Ãö ñ øàãîì 0.5 äÁ.

Mid EQ Freq [100Hz…10kHz]

Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó ñðåäíå÷àñòîòíîãî ïàðàìåòðè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà.

Mid EQ Gain [–18.0…+00.0…+18.0dB]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ñðåäíå÷àñòîòíîãî ïàðàìåòðè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà ñ øàãîì 0.5 äÁ.

High EQ [–18.0…+00.0…+18.0dB]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîëî÷íîãî âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà 10 êÃö ñ øàãîì 0.5 äÁ.

Send 1 [00…127]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîñûëà íà FX Send 1. Åñëè ïàðàìåòð òåìáðà Output Bus óñòàíîâëåí â L/R èëè OFF, îí
óïðàâëÿåò óðîâíÿìè ïîñûëà ãåíåðàòîðà. Åñëè Output Bus óñòàíîâëåíî â IFX 1–12, îí íåïîñðåäñòâåííî
óïðàâëÿåò óðîâíÿìè ïîñûëà ïîñëå IFX.

Send 2 [00…127]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîñûëà íà FX Send 2, àíàëîãè÷íî “Send 1”.

Регуляторы 1–8, Individual Pan
Êîãäà êíîïêà Mixer Knobs óñòàíîâëåíà â Individual Pan, ðåãóëÿòîðû óïðàâëÿþò ïàíîðàìàìè òåìáðîâ òåêóùåé
ãðóïïû. Ïåðâûé ðåãóëÿòîð óïðàâëÿåò ïàíîðàìîé òåìáðà 1 (èëè 9), âòîðîé — òåìáðà 2 (èëè 10) è òàê äàëåå.
Ïàðàìåòðû Pan, à òàêæå èõ èçìåíåíèÿ, äóáëèðóþòñÿ íà ñòðàíèöå Timbre Pan.

Pan 1/9 [Random, L001…C064…R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó òåìáðà 1 (èëè 9), â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè êíîïêè TIMBRE/TRACK â 1–8 èëè 9–16.
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Çíà÷åíèå L001 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ, C064 — öåíòðàëüíîìó, R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó. 

Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Pan” óñòàíîâëåíî â Random (äîñòóïíî òîëüêî íà ýêðàíå), ïàíîðàìà èçìåíÿåòñÿ
ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû.

Äëÿ íåêîòîðûõ èíñòðóìåíòîâ EXi, òèïà CX-3, íîòû ïàíîðàìèðóþòñÿ âñå âìåñòå.

Pan 2/10–8/16 [Random, L001…C064…R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó òåìáðîâ 2–8 èëè 10–16, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè êíîïêè TIMBRE/TRACK (ñì.
ïðåäûäóùèé ïàðàìåòð).

Кнопки Play/Mute 1–8
Âåðõíÿÿ ëèíèÿ êíîïîê ïîçâîëÿåò âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü êàæäûé òåìáð.

Play/Mute 1/9 [Play, Mute]

Êîãäà êíîïêà âêëþ÷åíà (èíäèêàòîð ãîðèò), çâó÷èò òåìáð 1 (èëè 9), â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè êíîïêè TIM-
BRE/TRACK â 1–8 èëè 9–16. Êîãäà êíîïêà âûêëþ÷åíà (èíäèêàòîð íå ãîðèò), òåìáð 1 îòêëþ÷åí.

Play/Mute 2/10–8/16 [Play, Mute]

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå âêëþ÷åí/îòêëþ÷åí òåìáðîâ 2–8 èëè 10–16, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè êíîïêè TIM-
BRE/TRACK (ñì. ïðåäûäóùèé ïàðàìåòð).

Кнопки Solo и Select 1–8

Solo [Off, On]

Ñîëî ïîçâîëÿåò íåçàâèñèìî ïðîñëóøèâàòü çâóê îäíîãî èëè íåñêîëüêèõ òåìáðîâ èëè àóäèîâõîäîâ âðåìåííûì
ìüþòèðîâàíèåì îñòàëüíûõ. Êíîïêè Select ìîãóò îòîáðàæàòü è óïðàâëÿòü âûáðàííûì èëè ñîëèðîâàííûìè
òåìáðàìè. Ãëàâíàÿ êíîïêà Solo ïîçâîëÿåò ïåðåêëþ÷àòü ýòè äèñïëåè.

Êîãäà ñîëî îòêëþ÷åíî (èíäèêàòîð íå ãîðèò), êíîïêè Select âûáèðàþò òåêóùèé òåìáð; êîãäà ñîëî âêëþ÷åíî
(èíäèêàòîð ãîðèò èëè ìèãàåò), êíîïêè Select ïîçâîëÿþò ñîëèðîâàòü îäèí èëè íåñêîëüêî òåìáðîâ.

Êîãäà ñîëî âêëþ÷åíî, îäèí èëè íåñêîëüêî òåìáðîâ è àóäèîâõîäîâ ñîëèðîâàíî, à èíäèêàòîð Solo ìèãàåò.

Ãëàâíàÿ êíîïêà Solo èçìåíÿåò îáùóþ ôóíêöèþ êíîïîê Select/Solo. Îíà íå ïîçâîëÿåò ñáðîñèòü îòäåëüíûå
óñòàíîâêè ñîëî.

Ìîæíî îòìåíèòü âñå ñîëî óäåðæàíèåì íàæàòîé êíîïêè RESET CONTROLS è íàæàòèåì êíîïêè SOLO.

Exclusive Solo

Îáû÷íî, ôóíêöèÿ Solo ðàáîòàåò â ðåæèìå “Exclusive Solo Off”, ïîçâîëÿþùåì îäíîâðåìåííî ñîëèðîâàòü
íåñêîëüêî òåìáðîâ è âõîäîâ. Íàîáîðîò, ðåæèì “Exclusive Solo On” ïîçâîëÿåò îäíîâðåìåííî ñîëèðîâàòü òîëüêî
îäèí òåìáð. 

Select 1/9–8/16 [Off, On]

Äàííûå êíîïêè âûáèðàþò èëè ñîëèðóþò òåìáð, â çàâèñèìîñòè îò ñîñòîÿíèÿ êíîïêè Solo (ñì. âûøå).

Слайдеры 1–8
Äàííûå ñëàéäåðû óñòàíàâëèâàþò îáùèé âûõîäíîé óðîâåíü òåìáðîâ. 

Volume 1/9 [000…127]

Äàííûé ñëàéäåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü òåìáðà 1 (èëè 9), â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè êíîïêè TIMBRE/TRACK
â 1–8 èëè 9–16. 

Volume 2/10–8/16 [000…127]

Äàííûå ñëàéäåðû óñòàíàâëèâàþò óðîâíè òåìáðîâ 2–8 èëè 10–16, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè êíîïêè TIM-
BRE/TRACK â 1–8 èëè 9–16. 

Слайдер Master

Master Volume [000…127]

Äàííûé ñëàéäåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü íà ãëàâíûõ ñòåðåîâûõîäàõ ïîñëå îáùèõ ýôôåêòîâ. Îí íå äåéñòâóåò íà
èíäèâèäóàëüíûå âûõîäû 1–8.
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0 — 9c: Audio Inputs

Ýòè óñòàíîâêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïîçâîëÿþò ðåãóëèðîâàòü ãðîìêîñòü, ïàíîðàìó è ïîñûëû íà ýôôåêòû 6
àóäèîâûõîäîâ: Analog 1 — 4 è ëåâûé/ïðàâûé êàíàëû S/P DIF. 

Íà ýòîé ñòðàíèöå ìîæíî îðãàíèçîâûâàòü âûõîäíîé ìèêñ äðóãèõ ñèãíàëîâ OASYS, íàïðèìåð, ñ âñòðîåííîãî
ñóáìèêøåðà.

Use/Edit Global Setup [Off, On]

Êîìáèíàöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòü îáùèå óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà èëè ñîáñòâåííûå.

Åñëè Use/Edit Global Setup óñòàíîâëåíî â On, êîìáèíàöèÿ èñïîëüçóåò ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè. Ýòî — óñòàíîâêà
ïî óìîë÷àíèþ, ïîçâîëÿþùàÿ ïåðåêëþ÷àòü ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè áåç âîçäåéñòâèÿ íà àóäèîâõîäû.

Òàêæå, ëþáûå ìîäèôèêàöèè íà ýòîé ñòðàíèöå áóäóò âîçäåéñòâîâàòü íà ãëîáàëüíóþ óñòàíîâêó è,
ñëåäîâàòåëüíî, íà èñïîëüçóþùèå åå äðóãèå ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ïåñíè.

Ñ äðóãîé ñòîðîíû, èíîãäà óäîáíî ñîõðàíÿòü èíäèâèäóàëüíûå íàñòðîéêè â êîíêðåòíîé êîìáèíàöèè. Íàïðèìåð,
ìîæíî íàñòðîèòü ñóáìèêøåð èëè îáðàáîòêó àóäèîâõîäà ýôôåêòîì. Â ýòîì ñëó÷àå, óñòàíîâèòå Use/Edit Global
Setup â Off, è àóäèîâõîäû áóäóò èñïîëüçîâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèå íàñòðîéêè êîìáèíàöèè.

Mixer Knobs [Channel Strip, Individual Pan]

Êíîïêà Mixer Knobs ëèöåâîé ïàíåëè ïåðåêëþ÷àåò îòîáðàæåíèå ïàíîðàì âñåõ 6 âõîäîâ îäíîâðåìåííî
(Individual Pan) èëè ïàíîðàìó è óðîâíè ïîñûëîâ íà ýôôåêòû äëÿ âûáðàííîãî âõîäà (Channel Strip). 

Регуляторы 1–8, Channel Strip
Êîãäà êíîïêà Mixer Knobs óñòàíîâëåíà â Channel Strip, ðåãóëÿòîðû äàþò áûñòðûé äîñòóï ê ïàðàìåòðàì Pan è
FX Send àóäèîâõîäîâ.

Pan [L000…C064…R127]

Óïðàâëÿåò ïàíîðàìîé âûáðàííîãî âõîäà. Çíà÷åíèå L000 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ, C064 —
öåíòðàëüíîìó, R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó. 

Send 1 [00…127]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîñûëà íà FX Send 1. Åñëè ïàðàìåòð âõîäà Output Bus óñòàíîâëåí â L/R èëè OFF, îí
óïðàâëÿåò óðîâíÿìè ïîñûëà. Åñëè Output Bus óñòàíîâëåíî â IFX 1–12, îí íåïîñðåäñòâåííî óïðàâëÿåò óðîâíÿìè
ïîñûëà ïîñëå IFX.
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Send 2 [00…127]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîñûëà íà FX Send 2, àíàëîãè÷íî “Send 1”.

Регуляторы 1–6, Individual Pan
Êîãäà êíîïêà Mixer Knobs óñòàíîâëåíà â Individual Pan, ðåãóëÿòîðû 1–4 óïðàâëÿþò ïàíîðàìàìè àíàëîãîâûõ
âõîäîâ 1–4 ñîîòâåòñòâåííî, à ðåãóëÿòîðû 5–6 óïðàâëÿþò ïàíîðàìàìè ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ âõîäà S/P DIF.
Ðåãóëÿòîðû 7 è 8 íåýôôåêòèâíû.

Audio Input Pan (1–6) [L000…C064…R127]

Óïðàâëÿþò ïàíîðàìàìè âõîäîâ. Çíà÷åíèå L000 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ, C064 —
öåíòðàëüíîìó, R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó. 

Кнопки Play/Mute 1–6
Âåðõíÿÿ ëèíèÿ êíîïîê ïîçâîëÿåò âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü âñå àóäèîâõîäû.

Play/Mute (1–6) [Play, Mute]

Êîãäà êíîïêà âêëþ÷åíà (èíäèêàòîð ãîðèò), âõîä äîñòóïåí. Êîãäà êíîïêà âûêëþ÷åíà (èíäèêàòîð íå ãîðèò),
âõîä çàìüþòèðîâàí.

Кнопки Solo и Select 1–6

Solo [Off, On]

Ñîëî ïîçâîëÿåò íåçàâèñèìî ïðîñëóøèâàòü çâóê îäíîãî èëè íåñêîëüêèõ òåìáðîâ è àóäèîâõîäîâ âðåìåííûì
ìüþòèðîâàíèåì îñòàëüíûõ. Êíîïêè Select ìîãóò îòîáðàæàòü è óïðàâëÿòü âûáðàííûì èëè ñîëèðîâàííûìè
âõîäàìè. Ãëàâíàÿ êíîïêà Solo ïîçâîëÿåò ïåðåêëþ÷àòü ýòè äèñïëåè.

Êîãäà ñîëî îòêëþ÷åíî (èíäèêàòîð íå ãîðèò), êíîïêè Select âûáèðàþò òåêóùèé âõîä; êîãäà ñîëî âêëþ÷åíî
(èíäèêàòîð ãîðèò èëè ìèãàåò), êíîïêè Select ïîçâîëÿþò ñîëèðîâàòü îäèí èëè áîëåå âõîäîâ.

Êîãäà ñîëî âêëþ÷åíî, îäèí èëè íåñêîëüêî òåìáðîâ è àóäèîâõîäîâ ñîëèðîâàíî, à èíäèêàòîð Solo ìèãàåò.

Ãëàâíàÿ êíîïêà Solo èçìåíÿåò îáùóþ ôóíêöèþ êíîïîê Select/Solo. Îíà íå ïîçâîëÿåò ñáðîñèòü îòäåëüíûå
óñòàíîâêè ñîëî.

Audio Input Select/Solo (1–6) [Off, On]

Äàííàÿ êíîïêà âûáèðàåò èëè ñîëèðóåò âõîä, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè ïåðåêëþ÷àòåëÿ Solo (ñì. âûøå).

Слайдеры 1–6

Audio Input Volume (1–6) [000…127]

Äàííûå ñëàéäåðû óñòàíàâëèâàþò óðîâíè íà àóäèîâõîäàõ.

Слайдер Master

Master Volume [000…127]

Äàííûé ñëàéäåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü íà ãëàâíûõ ñòåðåîâûõîäàõ ïîñëå îáùèõ ýôôåêòîâ. Îí íå äåéñòâóåò íà
èíäèâèäóàëüíûå âûõîäû 1–8. 
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TFX 2

Ñëàéäåð
Master Volume

ïàíåëè óïðàâëåíèÿ

Ñëàéäåð
Analog Volume

ëèöåâîé ïàíåëè

Universal Exclusive
Master Volume

(Îò ðåãóëÿòîðîâ, ïåäàëåé,
MIDI èëè ñåêâåíñåðà)

Âûõîäû
íàóøíèêîâ
è Main L/R

Âûõîä
S/PDIF



0 — 9d: External

Äàííûå óñòàíîâêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïîçâîëÿþò îòïðàâëÿòü MIDI-ñîîáùåíèÿ âî âíåøíåå óñòðîéñòâî. Êàæäûé
ñëàéäåð, ðåãóëÿòîð è êíîïêà ìîãóò áûòü íàçíà÷åíû íà îòäåëüíûé MIDI-êîíòðîëëåð èëè MIDI-êàíàë. Âîñåìü
ïýäîâ òàêæå èìåþò ðàçäåëüíûå óñòàíîâêè, äåéñòâóþùèå òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Control Assign â External. 

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ìîæíî ñîçäàòü äî 128 ðàçëè÷íûõ óñòàíîâîê External. Íàïðèìåð, îäíó óñòàíîâêó — äëÿ
óïðàâëåíèÿ ñöåíè÷åñêèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì, äðóãóþ — äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðîãðàììíûì ñèíòåçàòîðîì (òèïà
Korg Legacy Collection), è òàê äàëåå. 

Äàííûå óñòàíîâêè External íå çàâèñÿò îò êîìáèíàöèè. 

Ïðè âûáîðå óñòàíîâêè External, îíà îñòàåòñÿ àêòèâíîé äàæå ïðè ñìåíå ïðîãðàìì èëè ïåðåêëþ÷åíèè ðåæèìîâ.
Ýòî îáëåã÷àåò âûáîð ðàçëè÷íûõ çâóêîâ OASYS áåç íàðóøåíèÿ ðàáîòû ñ âíåøíèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì, è
íàîáîðîò.

Setup [000…127]

Âûáîð ãëîáàëüíîé óñòàíîâêè äëÿ ðåãóëÿòîðîâ, ñëàéäåðîâ, êíîïîê è ïýäîâ.

Äàííàÿ óñòàíîâêà íå ñîõðàíÿåòñÿ â êîìáèíàöèè.

Регуляторы 1–8

MIDI Channel (1–8) [01…16, Gch]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò MIDI-êàíàë, íàçíà÷åííûé íà ðåãóëÿòîð. Äîñòóïåí âûáîð ëþáîãî
êàíàëà.

Gch îçíà÷àåò, ÷òî ðåãóëÿòîð ïåðåäàåò ïî îáùåìó MIDI-êàíàëó, óñòàíîâëåííîìó â ãëîáàëüíîì ðåæèìå. Ýòî
ïîçâîëÿåò îäíîâðåìåííî ïåðåíàïðàâèòü ëþáîå êîëè÷åñòâî ðåãóëÿòîðîâ, ñëàéäåðîâ, êíîïîê è ïýäîâ íà äðóãîé
êàíàë áåç èõ èíäèâèäóàëüíîé ðåäàêöèè.

CC# Assign (1–8) [Off, 000…119]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò êîíòðîëëåð MIDI CC, ïåðåäàâàåìûé ðåãóëÿòîðîì.

Value (1–8) [000…127]

Òåêóùåå çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà MIDI CC.
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Кнопки 1–16

MIDI Channel (1–16) [01…16, Gch]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò MIDI-êàíàë, íàçíà÷åííûé íà êíîïêó. Äîñòóïåí âûáîð ëþáîãî
êàíàëà.

Gch îçíà÷àåò, ÷òî êíîïêà ïåðåäàåò ïî îáùåìó MIDI-êàíàëó, óñòàíîâëåííîìó â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.

CC# Assign (1–16) [Off, 000…119]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò êîíòðîëëåð MIDI CC, ïåðåäàâàåìûé êíîïêîé.

Switch On/Off (1–16) [Off, On]

Ýòî — òåêóùåå çíà÷åíèå MIDI CC äëÿ êíîïêè. 

Êîãäà êíîïêà íàæàòà, ïåðåäàåòñÿ çíà÷åíèå 127; êîãäà îòæàòà — 0.

Слайдеры 1–8 и слайдер Master

MIDI Channel (1–8) [01…16, Gch]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò MIDI-êàíàë, íàçíà÷åííûé íà ñëàéäåð. Äîñòóïåí âûáîð ëþáîãî
êàíàëà.

Gch îçíà÷àåò, ÷òî ñëàéäåð ïåðåäàåò ïî îáùåìó MIDI-êàíàëó, óñòàíîâëåííîìó â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.

CC# Assign (1–8) [Off, 000…119]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò êîíòðîëëåð MIDI CC, ïåðåäàâàåìûé ñëàéäåðîì.

Value (1–8) [000…127]

Òåêóùåå çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà MIDI CC.

0 — 9e: RT (Real Time Knobs)/KARMA 
Äàííûå óñòàíîâêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïîçâîëÿþò ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòðû ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è
ýôôåêòîâ 8 ðåãóëÿòîðàìè è óïðàâëÿòü KARMA êíîïêàìè è ñëàéäåðàìè.
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Информация о выбранном параметре
Ïðè âûáîðå ñëàéäåðà èëè êíîïêè KARMA, â äàííîé îáëàñòè îòîáðàæàåòñÿ äåòàëüíàÿ èíôîðìàöèÿ î
íàçíà÷åíèè ïàðàìåòðîâ KARMA.

Control [SW1…8, SL1…8]

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ òåêóùèé âûáîð êíîïêè èëè ñëàéäåðà.

Assignment [Èìÿ]

Êàæäûå ñëàéäåð èëè êíîïêà KARMA ìîãóò îäíîâðåìåííî óïðàâëÿòü íåñêîëüêèìè âíóòðåííèìè ïàðàìåòðàìè.
Ãðóïïå ïàðàìåòðîâ ìîæíî äàòü îäíî èìÿ. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “7 — 9: Name/Note Map”.

Module and Parameter [A…D 01…32, P 01…08]

Ýòîò äèñïëåé îòîáðàæàåò ïàðàìåòðû KARMA, íàçíà÷åííûå íà ñëàéäåð èëè êíîïêó. 

A, B, C, D îçíà÷àåò, ÷òî ñëàéäåð èëè êíîïêà óïðàâëÿþò ïàðàìåòðîì GE Real-Time îò ñîîòâåòñòâóþùåãî
ìîäóëÿ KARMA. Ïîñëåäóþùèé íîìåð èäåíòèôèöèðóåò êîíêðåòíûé ïàðàìåòð ìîäóëÿ. Íàïðèìåð, A22 ÿâëÿåòñÿ
ïàðàìåòðîì 22 ìîäóëÿ A.

P îçíà÷àåò, ÷òî êíîïêà óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì Performance Real-Time.

Íà îäèí ñëàéäåð èëè êíîïêó ìîæíî íàçíà÷èòü íåñêîëüêî ïàðàìåòðîâ. Îäíàêî, çäåñü îòîáðàæàþòñÿ òîëüêî
ïåðâûå 4 ïàðàìåòðà. Äëÿ âûâîäà íà ýêðàí îñòàëüíûõ èñïîëüçóéòå ñèìâîë “>” ïîñëå ÷åòâåðòîãî ïàðàìåòðà.

Äëÿ èçìåíåíèÿ íàçíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ èñïîëüçóéòå ñòðàíèöû KARMA GE RTP è Perf RTP. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “7 — 5: GE Real-Time Parameters” è “7 — 6: Perf Real-Time Parameters”.

Parameter Value [Çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Îòîáðàæàåò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè GE èëè Performance, íàçíà÷åííûõ íà âûáðàííûå ñëàéäåð
èëè êíîïêó. Äèàïàçîí çàâèñèò îò êîíêðåòíîãî ïàðàìåòðà.

KARMA Module Control

Module Control [M, A, B, C, D]

Ïðè èñïîëüçîâàíèè äëÿ óïðàâëåíèÿ KARMA, ñëàéäåðû è êíîïêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ èìåþò 5 óðîâíåé
âëîæåíèé: ïî îäíîìó íà êàæäûé èç ìîäóëåé (A — D) è ìàñòåð, óïðàâëÿþùèé âûáðàííûìè ïàðàìåòðàìè âñåõ
ìîäóëåé îäíîâðåìåííî. Íà êàæäîì óðîâíå èìåþòñÿ ñâîè óñòàíîâêè ñëàéäåðîâ, êíîïîê è ñöåí.

Êíîïêè Module Control (è êíîïêà ëèöåâîé ïàíåëè MODULE CONTROL) ïîçâîëÿþò ïðîèçâîäèòü ïåðåêëþ÷åíèå
ýòèõ 5 óðîâíåé.

Äëÿ âûáîðà äðóãîãî óðîâíÿ íàæìèòå ýêðàííóþ êíîïêó èëè íàæèìàéòå êíîïêó ëèöåâîé ïàíåëè MODULE CON-
TROL äëÿ ïîøàãîâîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ óðîâíåé. Ïðè ýòîì, âñå ñëàéäåðû, êíîïêè è ñöåíû KARMA áóäóò
èçìåíÿòü çíà÷åíèÿ ñîãëàñíî âûáðàííîìó óðîâíþ.

Регуляторы 1–8
Ðåãóëÿòîðû 1–4 èìåþò âûäåëåííûå ôóíêöèè,
ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI CC. Ðåãóëÿòîðû 5–8 ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ
íà ðàçíûå ôóíêöèè, ìíîãèå èç êîòîðûõ òàêæå ñîîòâåòñòâóþò
MIDI CC.

Ïðè ïåðåìåùåíèè ðåãóëÿòîðà, îí ïåðåäàåò ñîîòâåòñòâóþùèé
MIDI CC. Òàêæå, ïðè ïðèåìå CC ïî MIDI èë îò KARMA,
çíà÷åíèå ðåãóëÿòîðà èçìåíÿåòñÿ ñîãëàñíî çíà÷åíèþ CC.

Èçìåíÿþòñÿ çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ ñëåäóþùèì îáðàçîì:
çàïðîãðàììèðîâàííîå çíà÷åíèå ñîîòâåòñòâóåò 64,
ìèíèìàëüíîå — 0, ìàêñèìàëüíîå — 127.

Knob 1: CUTOFF (CC#74) [000…127]

Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðîâ A è B è ïåðåäàåò/ïðèíèìàåò MIDI CC #74. 

Knob 2: RESONANCE (CC#71) [000…127]

Óïðàâëÿåò ðåçîíàíñîì ôèëüòðîâ A è B è ïåðåäàåò/ïðèíèìàåò MIDI CC #71. 
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Knob 3: Filter EG Intensity (CC#79) [000…127]

Óïðàâëÿåò ýôôåêòîì îãèáàþùåé ôèëüòðà äëÿ ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðîâ A è B è ïåðåäàåò/ïðèíèìàåò MIDI
CC#79.

Knob 4: EG Release (CC#72) [000…127]

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì âîññòàíîâëåíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà è óñèëåíèÿ è ïåðåäàåò/ïðèíèìàåò MIDI CC#72.

Knobs 5–8 [000…127]

Òåêóùåå çíà÷åíèå ðåãóëÿòîðà è åãî MIDI CC.

Óñòàíîâêà ðåãóëÿòîðîâ 5–8 íà ðàçëè÷íûå ôóíêöèè îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå Controller Setup (P1 — 8).

Ìíîãèå ôóíêöèè èçìåíÿþò îïðåäåëåííûé íàáîð ïàðàìåòðîâ êîìáèíàöèè. Âñå ýòè óñòàíîâêè òàêæå
ñîîòâåòñòâóþò ñîîáùåíèÿì MIDI — îáû÷íî CC. 

Сцены KARMA 1–8

KARMA Scenes [1…8]

Ñöåíà KARMA âêëþ÷àåò â ñåáÿ óñòàíîâêè âñåõ ñëàéäåðîâ è êíîïîê KARMA. Êàæäàÿ êîìáèíàöèÿ ìîæåò
ñîäåðæàòü äî 8 ñöåí. 

Äëÿ âûáîðà ñöåíû íàæìèòå åå êíîïêó è âû óâèäèòå ïåðåóñòàíîâêó âñåõ ñëàéäåðîâ è êíîïîê KARMA ñîãëàñíî
íîâûì çíà÷åíèÿì.

Кнопки KARMA 1–8

KARMA Switches [Off, On]

Óïðàâëÿþò ïàðàìåòðàìè KARMA Performance èëè GE, íàçíà÷åííûìè íà ñòðàíèöàõ KARMA Perf RTP è GE RTP.
Îíè îòîáðàæàþò òåêóùåå ñîñòîÿíèå âêëþ÷åíî/îòêëþ÷åíî. Íàçíà÷åííûå íà êíîïêè è èõ ñîñòîÿíèå ïàðàìåòðû
ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü íà ñòðàíèöàõ GE RTP èëè KARMA Perf RTP.

Слайдеры KARMA 1–8

KARMA Sliders [000…127]

Óïðàâëÿþò ïàðàìåòðàìè KARMA Performance èëè GE, íàçíà÷åííûìè íà ñòðàíèöàõ KARMA Perf RTP è GE RTP.
Òåêóùåå çíà÷åíèå îòîáðàæàåòñÿ ïîä ñëàéäåðîì. Íàçíà÷åííûå íà ñëàéäåðû è èõ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðû ìîæíî
ðåäàêòèðîâàòü íà ñòðàíèöàõ GE RTP èëè KARMA Perf RTP.

Слайдер Master

Master Volume [000…127]

Äàííûé ñëàéäåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü íà ãëàâíûõ ñòåðåîâûõîäàõ ïîñëå îáùèõ ýôôåêòîâ. Îí íå äåéñòâóåò íà
èíäèâèäóàëüíûå âûõîäû 1–8. 
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0 — 9f: Tone Adjust

Äàííàÿ ñòðàíèöà ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü âñå ñëàéäåðû, ðåãóëÿòîðû è êíîïêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ äëÿ ðåäàêöèè
ïàðàìåòðîâ, àíàëîãè÷íî àíàëîãîâîìó ñèíòåçàòîðó. Îíè ïîçâîëÿþò ìîäèôèöèðîâàòü ïðîãðàììû â ðàìêàõ
âûáðàííîé êîìáèíàöèè, íå èçìåíÿÿ îðèãèíàëüíûõ çíà÷åíèé ïðîãðàììû. Êàæäûé èç 16 òåìáðîâ êîìáèíàöèè
èìååò ñîáñòâåííûé íàáîð ïàðàìåòðîâ Tone Adjust, íî îäíîâðåìåííî îòîáðàæàåòñÿ òîëüêî îäèí òåìáð.

Сохранение модификаций Tone Adjust

Âñå ìîäèôèêàöèè Tone Adjust ñîõðàíÿþòñÿ â êîìáèíàöèè; ñàìà ïðîãðàììà íå èçìåíÿåòñÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò
èñïîëüçîâàòü ìîäèôèöèðîâàííóþ âåðñèþ ïðîãðàììû òîëüêî â êîíêðåòíîé êîìáèíàöèè.

Timbre select

Timbre [1…16]

Âûáèðàåò òåìáð, ïàðàìåòðû Tone Adjust êîòîðîãî îòîáðàæàþòñÿ íà ýêðàíå è â ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. Âîçìîæíî
ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó òåìáðàìè áåç ïîòåðü ðåçóëüòàòîâ ðåäàêöèè.

Äàííûé ïàðàìåòð àíàëîãè÷åí âûáîðó òåìáðà â ðåæèìå TIMBRE/TRACK, êðîìå îäíîãî îòëè÷èÿ. Âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü áûñòðûé äîñòóï ê òåìáðó ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ, íå âûõîäÿ èç ðåæèìà Tone Adjust:

1. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó TONE ADJUST.

2. Íàæìèòå êíîïêó PLAY/MUTE èëè SELECT âûáðàííîãî òåìáðà. Êíîïêè PLAY/MUTE âûáèðàþò òåìáðû
1–8, êíîïêè SELECT âûáèðàþò òåìáðû 9–16.

3. Îòïóñòèòå êíîïêó TONE ADJUST. Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ è ýêðàí îòîáðàçÿò ïàðàìåòðû Tone Adjust äëÿ íîâîãî
òåìáðà.

Auto Load PRG [Off, On]

Ïðè ïåðâîé çàãðóçêå ïðîãðàììû â òåìáð, ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò çàãðóçêó óñòàíîâîê Tone Adjust âìåñòå ñ
ïðîãðàììîé. Ê òàêèì óñòàíîâêàì îòíîñÿòñÿ íàçíà÷åíèÿ âñåõ ñëàéäåðîâ, ðåãóëÿòîðîâ è êíîïîê, à òàêæå
ñîñòîÿíèÿ ïåðåêëþ÷àòåëåé, íàçíà÷åííûõ íà àáñîëþòíûå ïàðàìåòðû.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî âñå ìîäèôèêàöèè Tone Adjust, ïðîèçâåäåííûå â ðåæèìå ïðîãðàììû, óæå ñîõðàíåíû â
ïàðàìåòðû ïðîãðàììû. Òî åñòü, ïðîãðàììà áóäåò çâó÷àòü òî÷íî òàê æå, âíå çàâèñèìîñòè îò çàãðóçêè
óñòàíîâîê Tone Adjust.

Ïîñëå çàãðóçêè ïðîãðàììû ìîæíî ìîäèôèöèðîâàòü ëþáûå óñòàíîâêè Tone Adjust, âêëþ÷àÿ íàçíà÷åíèÿ è
çíà÷åíèÿ, ñ äàëüíåéøåì ñîõðàíåíèåì â êîìáèíàöèþ áåç èçìåíåíèÿ îðèãèíàëüíîé ïðîãðàììû.
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Åñëè Auto Load PRG îòìå÷åíî (On), óñòàíîâêè Tone Adjust àâòîìàòè÷åñêè çàãðóæàþòñÿ âìåñòå ñ ïðîãðàììîé.

Åñëè Auto Load PRG íå îòìå÷åíî (Off), ðåçóëüòàò áóäåò îïðåäåëÿòü ñîîòíîøåíèå ìåæäó òèïàìè ñòàðîé è
íîâîé ïðîãðàìì, êàê óêàçàíî íèæå.

Ñòàðàÿ ïðîãðàììà Íîâàÿ ïðîãðàììà Ïàðàìåòðû è çíà÷åíèÿ Tone Adjust

HD-1 HD-1 Ïðåæíèå

HD-1 EXi Çàãðóæàþòñÿ ñ íîâîé ïðîãðàììû

Ëþáàÿ EXi HD-1 Çàãðóæàþòñÿ ñ íîâîé ïðîãðàììû

EXi EXi ñ ñîõðàíåíèåì íàçíà÷åíèé EXi íà ñëîòû Ïðåæíèå 

EXi EXi ñ äðóãèìè EXi Çàãðóæàþòñÿ ñ íîâîé ïðîãðàììû 

Информация о выбранном параметре
Ýòà ëèíèÿ ñîñòîÿíèÿ îòîáðàæàåò íåðåäàêòèðóåìóþ èíôîðìàöèþ î òåêóùåì ïàðàìåòðå Tone Adjust.

Control [Knob1…8, SW1…16, Slider1…8, Slider M]

Ýòî — ôèçè÷åñêèå êîíòðîëëåðû, íàçíà÷åííûå íà ïàðàìåòð Tone Adjust. Slider M — ñëàéäåð Master.

Assignment [ïîëíîå èìÿ ïàðàìåòðà]

Îòîáðàæàåò ïîëíîå èìÿ ïàðàìåòðà, íàçíà÷åííîãî íà êîíòðîëëåð. Åãî ìîæíî èçìåíèòü ïàðàìåòðîì “Assign”,
íèæå.

Value [òåêóùåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà]

Îòîáðàæàåò òåêóùåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé çàâèñèò îò íàçíà÷åííîãî ïàðàìåòðà.

Type [Relative, Absolute, Meta]

Îòîáðàæàåò òèï ïàðàìåòðà. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. âûøå “Ïàðàìåòðû Absolute, Relative è Meta”.

Stored Value [îðèãèíàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà]

Îòîáðàæàåò îðèãèíàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, äî åãî ðåäàêöèè ñ ïîìîùüþ Tone Adjust. Ýòî äåéñòâóåò òîëüêî
íà ïàðàìåòðû Tone Adjust, óïðàâëÿþùèå îäíèì ïàðàìåòðîì ïðîãðàììû.

Åñëè âû ïåðåíàçíà÷èòå ïàðàìåòð Relative ñ êîíòðîëëåðà, îí âåðíåòñÿ ê ýòîìó çíà÷åíèþ.

Регуляторы 1–8

Assign [ñïèñîê íàçíà÷åíèé Tone Adjust]

Ïîçâîëÿåò íàçíà÷èòü ïàðàìåòð Tone Adjust íà ðåãóëÿòîð. Ïîëíûé ïåðå÷åíü âîçìîæíîñòåé ïðèâåäåí â ðàçäåëå
“Îáùèå ïàðàìåòðû Tone Adjust”.

Êàæäûé êîíòðîëëåð ìîæíî íàçíà÷èòü òîëüêî íà îäèí ïàðàìåòð, è êàæäûé ïàðàìåòð ìîæíî íàçíà÷èòü òîëüêî
íà îäèí êîíòðîëëåð. Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïàðàìåòðà ñ îäíîãî êîíòðîëëåðà íà äðóãîé, íåîáõîäèìî ñïåðâà
îòìåíèòü íàçíà÷åíèå ñòàðîãî êîíòðîëëåðà, à çàòåì ïðîèçâåñòè íàçíà÷åíèå íà íîâûé.

Value [çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Îòîáðàæàåò òåêóùåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé çàâèñèò îò íàçíà÷åííîãî ïàðàìåòðà.

Кнопки 1–16
Äåéñòâèå êíîïîê Tone Adjust íåñêîëüêî îòëè÷íî îò äåéñòâèÿ ðåãóëÿòîðîâ è ñëàéäåðîâ.

Êîãäà êíîïêà íàçíà÷åíà íà ïàðàìåòð Relative èëè íà Absolute ñ áîëåå ÷åì äâóìÿ ñîñòîÿíèÿìè:

Êíîïêà íàæàòà = On Value (ñì. äàëåå).

Êíîïêà îòæàòà = Ñîõðàíåííîå â ïðîãðàììå çíà÷åíèå.

Êîãäà êíîïêà íàçíà÷åíà íà ïàðàìåòð Absolute ñ äâóìÿ ñîñòîÿíèÿìè, òèïà Hold, ñîñòîÿíèå êíîïêè
íåïîñðåäñòâåííî âëèÿåò íà çíà÷åíèå ïàðàìåòðà:

Êíîïêà íàæàòà = Âêëþ÷åí.

Êíîïêà îòæàòà = Âûêëþ÷åí.
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Assign [ñïèñîê íàçíà÷åíèé Tone Adjust]

Ïîçâîëÿåò íàçíà÷èòü ïàðàìåòð Tone Adjust íà êíîïêó. 

On Value [çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â ýòî çíà÷åíèå ïðè íàæàòîé êíîïêå.

Êîãäà êíîïêà íàçíà÷åíà íà ïàðàìåòð Absolute ñ äâóìÿ ñîñòîÿíèÿìè, òèïà Hold, åå ñîñòîÿíèå âñåãäà ñîâïàäàåò
ñ Switch Status (ñì. íèæå).

Switch Status [Off, On]

Îòîáðàæàåò ñîñòîÿíèå êíîïêè, êîòîðîå òàêæå èíäèöèðóåòñÿ ñâåòîäèîäàìè ëèöåâîé ïàíåëè.

Слайдеры 1–8 и слайдер Master
Äåéñòâóþò àíàëîãè÷íî ðåãóëÿòîðàì 1–8, êàê îïèñàíî âûøå.

Общие параметры Tone Adjust 
Ýòè ïàðàìåòðû âîçäåéñòâóþò íà îáà ãåíåðàòîðà ïðîãðàììû HD-1 èëè íà îáà EXi â ïðîãðàììå EXi. Íåêîòîðûå
èíñòðóìåíòû EXi ìîãóò íå ïîääåðæèâàòü îáùèå ïàðàìåòðû Tone Adjust.

Êðîìå îñîáî îãîâîðåííûõ, âñå îáùèå ïàðàìåòðû Tone Adjust ÿâëÿþòñÿ Relative.

Off. 

Ýôôåêò Tone Adjust îòñóòñòâóåò.

Filter Cutoff. (–99...+99, CC#74) 

Îäíîâðåìåííî óïðàâëÿåò ÷àñòîòàìè ñðåçà ôèëüòðîâ, íàïðèìåð, äëÿ HD-1 ôèëüòðàìè A è B.

Filter Resonance. (–99...+99, CC#71)

Îäíîâðåìåííî óïðàâëÿåò ðåçîíàíñàìè ôèëüòðîâ, íàïðèìåð, äëÿ HD-1 ôèëüòðîâ A è B. 

Filter EG Intensity. (–99...+99, CC#79)

Îäíîâðåìåííî óïðàâëÿåò âîçäåéñòâèåì îãèáàþùåé ôèëüòðà íà ÷àñòîòó ñðåçà, íàïðèìåð, äëÿ HD-1 ôèëüòðîâ A
è B.

–99 ñîîòâåòñòâóåò îòñóòñòâèþ ìîäóëÿöèè. +99 ñîîòâåòñòâóåò ìàêñèìàëüíîé ìîäóëÿöèè â íàïðàâëåíèè,
ñîîòâåòñòâóþùåì îðèãèíàëüíîé ïðîãðàììå. Íàïðèìåð, åñëè â ïðîãðàììå EG Intensity óñòàíîâëåíî â –25,
óñòàíîâêà Tone Adjust â +99 ïåðåìåùàåò EG Intensity â –99.

Amp Velocity Intensity. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âîçäåéñòâèåì velocity íà óðîâåíü óñèëåíèÿ.

–99 ñîîòâåòñòâóåò îòñóòñòâèþ ìîäóëÿöèè. +99 ñîîòâåòñòâóåò ìàêñèìàëüíîé ìîäóëÿöèè â íàïðàâëåíèè,
ñîîòâåòñòâóþùåì îðèãèíàëüíîé ïðîãðàììå. 

Filter/Amp EG Attack Time. (–99...+99, CC#73)

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì àòàêè îãèáàþùèõ ôèëüòðà è óñèëåíèÿ âìåñòå ñ äðóãèìè ñîîòâåòñòâóþùèìè ïàðàìåòðàìè.

Ïðè çíà÷åíèè +1 è áîëåå, îí òàêæå âîçäåéñòâóåò íà ïàðàìåòðû Amp EG Start è Attack Level, Start Level AMS è
Attack Time AMS, êàê îïèñàíî íèæå.

Ìåæäó çíà÷åíèÿìè +1 è +25, Start Level, Start Level AMS è Attack Time AMS èçìåíÿþò çàïðîãðàììèðîâàííûå
çíà÷åíèÿ â 0. Attack Level èçìåíÿåò çàïðîãðàììèðîâàííîå çíà÷åíèå â 99.

Filter/Amp EG Decay Time. (–99...+99, CC#75)

Óïðàâëÿåò âðåìåíàìè çàòóõàíèÿ è ñïàäà îãèáàþùèõ ôèëüòðà è óñèëåíèÿ. Âçàèìîäåéñòâóåò ñ CC# 75.

Filter/Amp EG Sustain Level. (–99...+99, CC#70)

Óïðàâëÿåò óðîâíÿìè ñóñòåéíà îãèáàþùèõ ôèëüòðà è óñèëåíèÿ EG. 

Filter/Amp EG Release Time. (–99...+99, CC#72)

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì âîññòàíîâëåíèÿ îãèáàþùèõ ôèëüòðà è óñèëåíèÿ. 
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Filter EG Attack Time. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âðåìåíàìè àòàêè îãèáàþùèõ ôèëüòðà.

Filter EG Decay Time. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âðåìåíàìè çàòóõàíèÿ è ñïàäà îãèáàþùèõ ôèëüòðà.

Filter EG Sustain Level. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò óðîâíÿìè ñóñòåéíà îãèáàþùèõ ôèëüòðà.

Filter EG Release Time. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âðåìåíàìè âîññòàíîâëåíèÿ îãèáàþùèõ ôèëüòðà. 

Amp EG Attack Time. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âðåìåíàìè àòàêè îãèáàþùèõ óñèëåíèÿ.

Amp EG Decay Time. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âðåìåíàìè çàòóõàíèÿ è ñïàäà îãèáàþùèõ óñèëåíèÿ.

Amp EG Sustain Level. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò óðîâíÿìè ñóñòåéíà îãèáàþùèõ óñèëåíèÿ.

Amp EG Release Time. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âðåìåíàìè âîññòàíîâëåíèÿ îãèáàþùèõ óñèëåíèÿ. 

Pitch EG Attack Time. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âðåìåíàìè àòàêè îãèáàþùåé âûñîòû (èëè îãèáàþùèõ äëÿ ðÿäà èíñòðóìåíòîâ EXi).

Pitch EG Decay Time. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âðåìåíàìè çàòóõàíèÿ è ñïàäà îãèáàþùåé âûñîòû (èëè îãèáàþùèõ äëÿ ðÿäà èíñòðóìåíòîâ EXi).

Pitch EG Sustain Level. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò óðîâíÿìè ñóñòåéíà îãèáàþùåé âûñîòû (èëè îãèáàþùèõ äëÿ ðÿäà èíñòðóìåíòîâ EXi). (Â HD-1 íå
èñïîëüçóåòñÿ.)

Pitch EG Release Time. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âðåìåíàìè âîññòàíîâëåíèÿ îãèáàþùåé âûñîòû (èëè îãèáàþùèõ äëÿ ðÿäà èíñòðóìåíòîâ EXi).

Pitch LFO1 Intensity. (–99...+99, CC#77)

Óïðàâëÿåò âîçäåéñòâèåì LFO1 íà âûñîòó. 

–99 ñîîòâåòñòâóåò îòñóòñòâèþ ìîäóëÿöèè. +99 ñîîòâåòñòâóåò ìàêñèìàëüíîé ìîäóëÿöèè â íàïðàâëåíèè,
ñîîòâåòñòâóþùåì îðèãèíàëüíîé ïðîãðàììå. 

LFO1 Speed. (–99...+99, CC#76)

Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé LFO1. Êîãäà LFO ðàáîòàåò â ðåæèìå MIDI/Tempo, èçìåíÿåò Base Note

LFO1 Fade. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì ôåéäèíãà LFO1. 

LFO1 Delay. (–99...+99, CC#78)

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì çàäåðæêè LFO1 — âðåìåíåì ìåæäó âçÿòèåì íîòû è çàïóñêîì LFO. Ýòîò ïàðàìåòð
âçàèìîäåéñòâóåò ñ CC# 78.

LFO1 Stop. (PROG/Off/On, Absolute)

Ýòîò ïàðàìåòð Absolute óïðàâëÿåò îñòàíîâîì èëè ðàáîòîé LFO1. Óñòàíîâêà PROG âîññòàíàâëèâàåò
îðèãèíàëüíûå çíà÷åíèÿ ïðîãðàììû — ïîëåçíî ïðè îñòàíîâëåííîì LFO äëÿ ãåíåðàòîðà 1 è ðàáîòàþùåì LFO
äëÿ ãåíåðàòîðà 2.

LFO2 Speed. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé LFO2. Êîãäà LFO ðàáîòàåò â ðåæèìå MIDI/Tempo, èçìåíÿåò Base Note. 
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LFO2 Fade. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì ôåéäèíãà LFO2. 

LFO2 Delay. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì çàäåðæêè LFO2 — âðåìåíåì ìåæäó âçÿòèåì íîòû è çàïóñêîì LFO. 

LFO2 Stop. (PROG/Off/On, Absolute)

Ýòîò ïàðàìåòð Absolute óïðàâëÿåò îñòàíîâîì èëè ðàáîòîé LFO2. 

Common LFO Speed. (–99...+99)

Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé Common LFO. Êîãäà LFO ðàáîòàåò â ðåæèìå MIDI/Tempo, èçìåíÿåò Base Note.

Unison. (Off/On, Absolute)

Ýòîò ïàðàìåòð Absolute âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò óíèñîí. 

# Of Voices. (2...16, Absolute)

Ýòîò ïàðàìåòð Absolute óñòàíàâëèâàåò êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ óíèñîíà. Åñëè óíèñîí âûêëþ÷åí, ýòîò ïàðàìåòð
íåýôôåêòèâåí. 

Detune. (00...99, Absolute)

Ýòîò ïàðàìåòð Absolute óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ðàññòðîéêè ãîëîñîâ óíèñîíà. Åñëè óíèñîí âûêëþ÷åí, ýòîò
ïàðàìåòð íåýôôåêòèâåí. 

Thickness. (Off/01...09, Absolute)

Ýòîò ïàðàìåòð Absolute óñòàíàâëèâàåò ïàòòåðí ðàññòðîéêè ãîëîñîâ óíèñîíà. Åñëè óíèñîí âûêëþ÷åí èëè
Detune óñòàíîâëåíî â 0, ýòîò ïàðàìåòð íåýôôåêòèâåí. 

0 — 9: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Cì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Cì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy From Program. Cì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Copy Tone Adjust. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè Control Assign óñòàíîâëåíî â TONE ADJUST. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Tone Adjust” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Reset Tone Adjust. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè Control Assign óñòàíîâëåíî â TONE ADJUST. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Reset Tone Adjust” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Copy Scene. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè Control Assign óñòàíîâëåíî â RT KNOBS/KARMA. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Swap Scene. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè Control Assign óñòàíîâëåíî â RT KNOBS/KARMA. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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Combination P1: EQ/Vector/Controller
1 — 1: Timbre EQ

Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè òðåõïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà ñ ïåðåñòðàèâàåìîé ñåðåäèíîé äëÿ âñåõ 16 òåìáðîâ
êîìáèíàöèè. 

Êðîìå ýêðàííûõ ïàðàìåòðîâ, âû ìîæåòå ïðîèçâåñòè óñòàíîâêè ýêâàëèçàöèè ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ (êðîìå
Bypass):

1. Íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN MIXER TIMBRE/TRACK äëÿ âûáîðà ãðóïïû òåìáðîâ 1–8 èëè 9–16.

2. Êíîïêàìè MIX SELECT 1/9 — 8/16 âûáåðèòå òåìáð.

3. Íàæèìàéòå êíîïêó MIXER KNOBS äî ìîìåíòà çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà CHANNEL STRIP.

4. Ðåãóëÿòîðàìè MIX CHANNEL STRIP 2 — 6 óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ Trim, Low Gain, Mid Freq, Mid Gain è High
Gain.

1 — 1a: Combination Name

Bank [INT–A…INT–G, USER–A…USER–G]

Èìÿ êîìáèíàöèè [000…127: Èìÿ]

Îòîáðàæàþò áàíê, íîìåð è èìÿ òåêóùåé êîìáèíàöèè.

Tempo ( � ) [040.00…240.00, EXT]

Îòîáðàæàåò òåìï êîìáèíàöèè.

1 — 1b: 3 Band Parametric EQ

Информация о выбранном тембре:
Ýòà îáëàñòü îòîáðàæàåò èíôîðìàöèþ î âûáðàííîì òåìáðå — T: íîìåð/áàíê ïðîãðàììû/íîìåð/èìÿ, Ch: MIDI-
êàíàë.

Номер тембра:
Îòîáðàæàåò íîìåð òåìáðà è ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû ïîä íèì.
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1–1a

1–1b

1–1 Êîìàíäû ìåíþ

Èíôîðìàöèÿ î òåìáðå
Íîìåð òåìáðà
Ãðóïïà òåìáðà



Группа тембра:
Îòîáðàæàåò àááðåâèàòóðó ãðóïïû ïðîãðàììû, âûáðàííîé äëÿ òåêóùåãî òåìáðà.

Timbre 01 (Номер тембра):

Auto Load Prog EQ [Off, On]

Ïðè ïåðâîé çàãðóçêå ïðîãðàììû â òåìáð, ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íåîáõîäèìîñòü çàãðóçêè óñòàíîâîê åå
ýêâàëèçàöèè. Ïîñëå çàãðóçêè ïðîãðàììû âû ìîæåòå ïðîèçâîäèòü ëþáûå èçìåíåíèÿ ýêâàëèçàöèè. Âñå ýòè
èçìåíåíèÿ áóäóò ñîõðàíåíû â êîìáèíàöèè áåç âîçäåéñòâèÿ íà îðèãèíàëüíóþ ïðîãðàììó.

Âíå çàâèñèìîñòè îò ýòîé óñòàíîâêè, äàëüíåéøèå ìîäèôèêàöèè ïðîãðàììû â ðåæèìå ïðîãðàììû íå áóäóò
âëèÿòü íà êîìáèíàöèþ.

On: Óñòàíîâêè ýêâàëèçàöèè çàãðóæàþòñÿ âìåñòå ñ ïðîãðàììîé. Ýòî — çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ.

Off: Óñòàíîâêè ýêâàëèçàöèè íå çàãðóæàþòñÿ. Èñïîëüçóéòå ýòî äëÿ ñîçäàíèÿ ñïåöèôè÷åñêîé ýêâàëèçàöèè,
êîòîðàÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ñ äðóãèìè ïðîãðàììàìè.

Bypass [On, Off]

Åñëè îòìå÷åíî Bypass, ñåêöèÿ ýêâàëàéçåðà îòêëþ÷åíà, âêëþ÷àÿ ïàðàìåòð Input Trim. Ýòî óäîáíî äëÿ
ñðàâíåíèÿ îáðàáîòàííîãî è èñõîäíîãî çâóêîâ.

Input Trim [00…99]

Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü ýêâàëàéçåðà. Äàííûé ïàðàìåòð èñïîëüçóåò ëèíåéíóþ øêàëó; 50 ñîîòâåòñòâóåò
–6 äÁ, 25 ñîîòâåòñòâóåò –12 äÁ, è òàê äàëåå.

Âûñîêèå óñòàíîâêè Low, Mid è High Gain ìîãóò ñóùåñòâåííî çàâûñèòü îáùèé óðîâåíü. Ýòî ìîæíî
êîìïåíñèðîâàòü ñíèæåíèåì äàííîãî çíà÷åíèÿ.

High Gain [–18.0…+00.0…+18.0dB]

Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå ïîëî÷íîãî ýêâàëàéçåðà Â× íà ÷àñòîòå 10 êÃö ñ øàãîì 0.5 äÁ.

Mid Frequency [100Hz…10.00kHz]

Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó äèàïàçîíà Ñ×.

Mid Gain [–18.0…+00.0…+18.0dB]

Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà Ñ× ñ øàãîì 0.5 äÁ.

Low Gain [–18.0…+00.0…+18.0dB]

Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå ïîëî÷íîãî ýêâàëàéçåðà Í× íà ÷àñòîòå 80 Ãö ñ øàãîì 0.5 äÁ.

Timbre 02…16 (Номер тембра):
Äàííûå ïàðàìåòðû ïðîèçâîäÿò ýêâàëèçàöèþ äëÿ òåìáðîâ 2 — 16. Îíè àíàëîãè÷íû òåìáðó 1 (ñì. âûøå)

1 — 1: Команды меню страницы 
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Show EQ Graphic. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Show EQ Graphic” â ðàçäåëå “Combination:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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1 — 5: Vector Volume Control

Âåêòîðíûé ñèíòåç ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ãðîìêîñòüþ òåìáðîâ è ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû è ýôôåêòîâ
ïåðåìåùåíèåì âåêòîðíîãî äæîéñòèêà, èñïîëüçîâàíèåì âåêòîðíîé îãèáàþùåé èëè èõ êîìáèíàöèåé.

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè, êàæäàÿ ïðîãðàììà òåìáðà èñïîëüçóåò ñîáñòâåííóþ îãèáàþùóþ âåêòîðà (Vector EG),
óïðàâëÿþùóþ ãðîìêîñòüþ è CC, êàê è â ðåæèìå ïðîãðàììû. Âû ìîæåòå íåçàâèñèìî îòêëþ÷àòü óïðàâëåíèå
Vector Volume è CC äëÿ êàæäîãî òåìáðà. 

Òàêæå èìååòñÿ îòäåëüíàÿ îãèáàþùàÿ âåêòîðà êîìáèíàöèè ñî ñâîèìè óñòàíîâêàìè óïðàâëåíèÿ Vector Volume è
CC, êîòîðûå òàêæå ìîæíî íåçàâèñèìî îòêëþ÷àòü äëÿ êàæäîãî òåìáðà.

Â ðåæèìå ïðîãðàììû, Vector Volume îðãàíèçóåò ôåéä ìåæäó äâóìÿ ãåíåðàòîðàìè. Ãðîìêîñòü ãåíåðàòîðà 1
âñåãäà ìàêñèìàëüíà ïðè êðàéíåì ëåâîì ïîëîæåíèè âåêòîðà (–X), à ãðîìêîñòü ãåíåðàòîðà Oscillator 2 âñåãäà
ìàêñèìàëüíà ïðè êðàéíåì ïðàâîì ïîëîæåíèè âåêòîðà (+X). 

Â ðåæèìå æå êîìáèíàöèè, Vector Volume îðãàíèçóåò ôåéä ìåæäó âñåìè 16 òåìáðàìè. Âû ìîæåòå íàçíà÷èòü
êàæäûé èç òåìáðîâ íà óïðàâëåíèå ïî îäíîé èç 4 îñåé âåêòîðà (+X, –X, +Y, –Y) èëè îòìåíèòü óïðàâëåíèå. Ýòî
ïîçâîëÿåò îðãàíèçîâûâàòü ñëîæíûå ïåðåõîäû ìåæäó ðàçëè÷íûìè ïðîãðàììàìè, âêëþ÷àÿ èíñòðóìåíòû HD-1 è
EXi.

1 — 5a: Combination Name

Bank [INT–A…INT–G, USER–A…USER–G]

Èìÿ êîìáèíàöèè [000…127: Èìÿ]

Îòîáðàæàþò áàíê, íîìåð è èìÿ òåêóùåé êîìáèíàöèè.

Tempo ( � ) [040.00…240.00, EXT]

Îòîáðàæàåò òåìï êîìáèíàöèè.

1 — 5b: Vector Volume Control
Vector Volume Control ïîçâîëÿåò ðåãóëèðîâàòü îòíîñèòåëüíûå ãðîìêîñòè âñåõ 16 òåìáðîâ ïåðåìåùåíèåì
âåêòîðíîãî äæîéñòèêà (èëè âåêòîðíîé îãèáàþùåé) ïî îñÿì X è Y.

Ïîëå Equal Amount ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ïëàâíûé ôåéäèíã ìåæäó òåìáðàìè, à ïàðàìåòðû Center Volume
ïîçâîëÿþò ñîçäàâàòü áîëåå ñëîæíûå êðèâûå ôåéäèíãîâ.
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1–5b

1–5a 1–5c

1–5 Êîìàíäû ìåíþ



Enable Volume Control [Off, On]

Êîãäà ýòî ïîëå îòìå÷åíî, ïîçèöèÿ âåêòîðà óïðàâëÿåò ãðîìêîñòÿìè âñåõ 16 òåìáðîâ, ïàðàìåòð VJS Assign
êîòîðûõ íå óñòàíîâëåí â Off.

Êîãäà ýòî ïîëå íå îòìå÷åíî, ïîçèöèÿ âåêòîðà íåïîñðåäñòâåííî íå âîçäåéñòâóåò íà ãðîìêîñòü, êðîìå ñëó÷àåâ
óïðàâëåíèÿ ïîñðåäñòâîì Vector CC è AMS â ïðîãðàììå.

Equal Amount [Off, On]

Äîñòóïíî òîëüêî åñëè Enable Volume Control óñòàíîâëåíî â On.

Êîãäà ýòî ïîëå îòìå÷åíî, âåêòîð ñîçäàåò ôåéäèíã ìåæäó ÷åòûðüìÿ îñÿìè íà îñíîâå êðèâîé ðàâíîé ìîùíîñòè.
Ýòî äàåò ïëàâíûé ïåðåõîä ìåæäó äâóìÿ çâóêàìè è êëàññè÷åñêóþ âåêòîðíóþ ðåãóëèðîâêó. Ïðè ýòîì,
ïàðàìåòðû Center Volume äëÿ òåìáðîâ íåäîñòóïíû, ïîñêîëüêó Equal Amount çàäàåò öåíòðàëüíûå çíà÷åíèÿ
àâòîìàòè÷åñêè.
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Vector CC Control êîìáèíàöèè

Âåêò. äæîéñòèê

Vector EG
êîìáèíàöèè

Ðåæèìû VJS X è Y

Ïåðåêëþ÷àòåëü:
Enable CC control

X+/- è Y+/- 
CC-íàçíà÷åíèÿ

Ìîäóëÿöèÿ îò Vector CC
ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû è FX 

(òîëüêî ãëîá. êàíàë)

Vector Volume Control êîìáèíàöèè

Ïåðåêëþ÷àòåëü:
Enable Volume control

Ìîäóëÿöèÿ âåêòîðîì
ãðîìêîñòè òåìáðà

Óñòàíîâêè Center Volume 
è Equal Power òåìáðîâ

Âåêò. äæîéñòèê

MIDI In

(Ãëîá. êàíàë)

Vector CC MIDI Output

Êîìáèíàöèÿ

Ïåðåêëþ÷àòåëü Global:
Vector MIDI Out

Vector Joystick

Vector CC Control

Vector CC MIDI OutputÃëîá. êîíòðîëëåðû
íàçíà÷åíèÿ MIDI CC

Ïî óìîë÷àíèþ: X=118, Y=119

Vector EG
ïðîãðàììû

Âåêò. äæîéñòèê

MIDI In

(êàíàë òåìáðà)

Òåìáð 1

Òåìáð 16

Âåêòîðíûé äæîéñòèê ëèöåâîé ïàíåëè äåéñòâóåò òîëüêî
êîãäà òåìáð óñòàíîâëåí íà ãëîáàëüíûé êàíàë 

+

+

Ïåðåêëþ÷àòåëü:
Enable Volume control

Ìîäóëÿöèÿ âåêòîðîì
ãðîìêîñòè Osc 1-2

Óñòàíîâêè Osc 1-2 Center 
Volume  è Equal Power

Vector Volume Control ïðîãðàììû

Ðåæèìû VJS X è Y

Ïåðåêëþ÷àòåëü:
Enable CC control

X+/- è Y+/- 
CC-íàçíà÷åíèÿ

Ìîäóëÿöèÿ îò Vector CC
ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû 

Vector CC Control ïðîãðàììû



Êîãäà ýòî ïîëå íå îòìå÷åíî, ïàðàìåòðû Center Volume äëÿ òåìáðîâ îïðåäåëÿþò ñïîñîá âîçäåéñòâèÿ ïîçèöèè
âåêòîðà íà ãðîìêîñòü.

1 — 5c: Vector Graphic

Vector Graphic

Ýòî — âåêòîðíûé ãðàôèê, âêëþ÷àþùèé â ñåáÿ 5 òî÷åê îãèáàþùåé âåêòîðà Vector EG (0 — 4) è òåêóùóþ
ïîçèöèþ âåêòîðíîãî äæîéñòèêà (J). Ïåðåõîäû ìåæäó òî÷êàìè EG îáîçíà÷åíû ÷åðíûìè ëèíèÿìè, à
öèêëè÷åñêèé ïåðåõîä — ñåðîé.

Show Volume Image [Off, On]

Âåêòîðíûé ãðàôèê âêëþ÷àåò â ñåáÿ èçîáðàæåíèå òåêóùèõ óñòàíîâîê Vector Volume Control. Ñ ïîìîùüþ
äàííîãî ïîëÿ ìîæíî âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü âûâîä íà ýêðàí äàííîãî èçîáðàæåíèÿ.

Timbre Select [01…16]

Âûáîð îòîáðàæàåìîãî òåìáðà.

Show Point [VJS, Vector EG Point 0…4]

Îòîáðàæåò çíà÷åíèÿ ãðîìêîñòè è CC äëÿ òåêóùåé ïîçèöèè âåêòîðíîãî äæîéñòèêà èëè ëþáûõ 5 òî÷åê EG.

Timbre Volume & CC Display

Äàííûé äèñïëåé îòîáðàæàåò çíà÷åíèÿ ãðîìêîñòè è CC òåêóùåé òî÷êè âåêòîðà, âûáðàííîé ïàðàìåòðîì Show
Point.

Timbre 01

VJS Assign [Off, +X, –X, +Y, –Y]

Íàçíà÷àåò îñü âåêòîðà íà óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ òåìáðà. 

Off îçíà÷àåò, ÷òî ïîçèöèÿ âåêòîðà íå âëèÿåò íà ãðîìêîñòü òåìáðà.

Center Volume [0, 25, 50, 75, 100%]

Óñòàíàâëèâàåò ãðîìêîñòü òåìáðà 1 â öåíòðàëüíóþ òî÷êó è äîñòóïíî òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Equal Amount â Off.
Ãðîìêîñòè íà êðàÿõ îñåé ôèêñèðîâàíû.

Íàïðèìåð, åñëè VJS Assign óñòàíîâëåíî â –X, òåìáð âñåãäà áóäåò èìåòü ãðîìêîñòü 100% â ëåâîì ïîëîæåíèè è
0% (íå çâó÷àòü) — â ïðàâîì.

Äàííûé ïàðàìåòð àêòóàëåí òîëüêî äëÿ óïðàâëåíèÿ Vector Volume êîìáèíàöèè è íå âëèÿåò íà óñòàíîâêè Vector
Volume ïðîãðàììû.
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+127–127 0

+X

0% 100%

+127–127 0

–X

100% 0%

+127

–127

0

+Y

0%

100%
+127

–127

0

–Y

100%

0%

Volume 50%

100%

0%

Ïîçèöèÿ âåêòîðà ïî îñè X
–127 0 +127

Çíà÷åíèÿ Center Volume: 100

75

50

25

0



Enable Program Vector Volume [Off, On]

Åñëè ïàðàìåòð âêëþ÷åí (On), óïðàâëåíèå Vector Volume ïðîãðàììû áóäåò ôóíêöèîíèðîâàòü êàê â ðåæèìå
ïðîãðàììû, îñóùåñòâëÿÿ êðîññôåéä ìåæäó ãåíåðàòîðàìè 1 è 2. Êðîññôåéä áóäåò óïðàâëÿòüñÿ ñîâîêóïíîñòüþ
âåêòîðíûõ îãèáàþùåé è äæîéñòèêà ïðîãðàììû, íå ðåàãèðóÿ íà âåêòîðíóþ îãèáàþùóþ êîìáèíàöèè.

Åñëè ïàðàìåòð îòêëþ÷åí (Off), óïðàâëåíèå Vector Volume ïðîãðàììû áóäåò îòêëþ÷åíî.

Timbre 02–16
Ïàðàìåòðû äëÿ òåìáðîâ 2–16 èäåíòè÷íû ïàðàìåòðàì òåìáðà 01, êàê îïèñàíî âûøå.

1 — 5: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 2: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Combination:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

1 — 6: Vector CC Control

1 — 6a: Vector CC Control
Vector CC Control ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ñîâîêóïíîñòü âåêòîðíûõ äæîéñòèêà è îãèáàþùåé (Vector EG) äëÿ
ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ êîìáèíàöèè.

Êàæäîå èç 4 íàïðàâëåíèé âåêòîðà, âêëþ÷àÿ ëåâîå (–X), ïðàâîå (+X), âåðõíåå (+Y) è íèæíåå (–Y), ìîæåò
ïåðåäàâàòü ðàçëè÷íûå MIDI CC. Ïàòòåðíû äëÿ 4 íàïðàâëåíèé ìîæíî âûáèðàòü ïàðàìåòðàìè VJS X Mode è VJS
Y Mode.

Vector CC ïåðåäàþòñÿ ïî âñåì ãëîáàëüíûì êàíàëàì òåìáðîâ. Èìè ìîæíî ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòðû
ïðîãðàììû, àíàëîãè÷íî äðóãèì MIDI CC, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê êîíêðåòíûõ ïðîãðàìì. Ãëîáàëüíûì
ïàðàìåòðîì ìîæíî âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü MIDI-âûõîä äëÿ CC. Ïî óìîë÷àíèþ îí îòêëþ÷åí. 

472 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  

1–1a

1–6a

1–6 Êîìàíäû ìåíþ



Работа векторов в программе и комбинации

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè, êàæäàÿ ïðîãðàììà òåìáðà èñïîëüçóåò ñîáñòâåííóþ îãèáàþùóþ âåêòîðà (Vector EG),
óïðàâëÿþùóþ ãðîìêîñòüþ è CC, êàê è â ðåæèìå ïðîãðàììû. Âû ìîæåòå íåçàâèñèìî îòêëþ÷àòü óïðàâëåíèå
Vector Volume è CC äëÿ êàæäîãî òåìáðà. Vector CC äëÿ ïðîãðàììû äåéñòâóåò òîëüêî â ðàìêàõ ñâîåé
ïðîãðàììû, äàæå åñëè äðóãèå òåìáðû íàçíà÷åíû íà òîò æå MIDI-êàíàë. 

Òàêæå èìååòñÿ îòäåëüíàÿ îãèáàþùàÿ âåêòîðà êîìáèíàöèè ñî ñâîèìè óñòàíîâêàìè óïðàâëåíèÿ Vector Volume è
CC, êîòîðûå òàêæå ìîæíî íåçàâèñèìî îòêëþ÷àòü äëÿ êàæäîãî òåìáðà.

Вектор и MIDI

Âåêòîð âçàèìîäåéñòâóåò ñ MIDI äâóìÿ ñïîñîáàìè: ïîñðåäñòâîì âåêòîðíîãî äæîéñòèêà è ïîñðåäñòâîì
óïðàâëåíèÿ ïî CC.

Âåêòîðíûé äæîéñòèê ïåðåäàåò è ïðèíèìàåò äâà MIDI-êîíòðîëëåðà: îäèí äëÿ îñè X, äðóãîé äëÿ îñè Y. Â
ãëîáàëüíîì ðåæèìå âû ìîæåòå íàçíà÷èòü èõ íà ëþáûå íîìåðà MIDI CC. Ïî óìîë÷àíèþ ïðåäóñìîòðåíî:
CC#118 äëÿ îñè X è CC#119 äëÿ îñè Y.

Âåêòîðíûé äæîéñòèê è ñîîòâåòñòâóþùèå CC óïðàâëÿþò ïîçèöèåé âåêòîðà â ñîâîêóïíîñòè ñ âåêòîðíîé
îãèáàþùåé (Vector EG).

Óïðàâëÿþùèå êîíòðîëëåðû (Vector CC Control), ñ äðóãîé ñòîðîíû, ãåíåðèðóþòñÿ ïîçèöèåé âåêòîðà. Îáû÷íî,
ýòî äåéñòâóåò òîëüêî íà âíóòðåííèå çâóêè è ýôôåêòû. Îäíàêî ìîæíî ãëîáàëüíûì ïàðàìåòðîì ðàçðåøèòü
ïåðåäà÷ó ýòèõ ñãåíåðèðîâàííûõ CC âî âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè âî âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî ìîæíî ïåðåäàâàòü òîëüêî óïðàâëÿþùèå êîíòðîëëåðû
Vector CC êîìáèíàöèè; èñïîëüçóþòñÿ òîëüêî âíóòðè ñàìîãî èíñòðóìåíòà.

Enable CC Control [Off, On]

Êîãäà ýòî ïîëå îòìå÷åíî, ïîçèöèÿ âåêòîðà óïðàâëÿåò CC, íàçíà÷åííûìè íà +X, –X, +Y è –Y.

Êîãäà ýòî ïîëå íå îòìå÷åíî, ïîçèöèÿ âåêòîðà íå äåéñòâóåò íà ýòè CC. Îäíàêî, äæîéñòèê ïåðåäàåò è
ïðèíèìàåò åãî ñîáñòâåííûå MIDI CC, àíàëîãè÷íî äðóãèì ôèçè÷åñêèì êîíòðîëëåðàì. Ñì. “Âåêòîð è MIDI”.

Äàííûé ïàðàìåòð äåéñòâóåò òîëüêî íà Vector CC êîìáèíàöèè. Åñëè îí îòêëþ÷åí, âåêòîðíûå êîíòðîëëåðû
ïðîãðàììû ôóíêöèîíèðóþò îáû÷íûì îáðàçîì.

VJS X Mode [Positive, Negative, Xfade, Split]

Âû ìîæåòå ñêîíôèãóðèðîâàòü âåêòîð äëÿ ïåðåäà÷è CC â
ðàçíûõ ïàòòåðíàõ. Íà ðèñóíêå ïîêàçàíî óïðàâëåíèå äëÿ
îñè X. Äàííàÿ óñòàíîâêà äåéñòâóåò òîëüêî íà CC Control,
à íå íà Volume Control. Òàêæå îíà àêòóàëüíà òîëüêî äëÿ
Vector CC êîìáèíàöèè è íå âëèÿåò íà Vector CC
îòäåëüíûõ ïðîãðàìì.

Positive ïåðåäàåò òîëüêî +X, íà÷èíàÿ îò 0 ñëåâà è äî 127
íàïðàâî. Ïðè ýòîì, –X íåäîñòóïíî.

Negative ïåðåäàåò òîëüêî –X, íà÷èíàÿ îò 0 ñëåâà è äî 127
íàïðàâî. Ïðè ýòîì, +X íåäîñòóïíî.

Xfade ïåðåäàåò îáà +X è –X ñ ïåðåêðûòèåì. Êîãäà îäíî
çíà÷åíèå óâåëè÷èâàåòñÿ, äðóãîå óìåíüøàåòñÿ.

Split ïåðåäàåò îáà +X è –X ñ ðàçäåëåíèåì â öåíòðå. +X
ïåðåäàåòñÿ ïðè ïåðåìåùåíèè âïðàâî îò öåíòðà, à – X
ïåðåäàåòñÿ ïðè ïåðåìåùåíèè âëåâî îò öåíòðà.

+X [Off…MIDI CC#119]

Íàçíà÷àåò ïåðåäà÷ó êîíòðîëëåðà íà âåêòîð +X. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS äëÿ
ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû èëè èñòî÷íèêà Dmod äëÿ ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ. Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè
VJS X Mode óñòàíîâëåíî â Negative.

Â äîïîëíåíèå ê ñòàíäàðòíîìó ñïèñêó MIDI-êîíòðîëëåðîâ, òàêæå ìîæíî íàçíà÷èòü âåêòîð +X äëÿ äóáëèðîâàíèÿ
ôóíêöèé íåñêîëüêèõ êîíòðîëëåðîâ ëèöåâîé ïàíåëè, âêëþ÷àÿ JS X, JS+X, JS-X, ðåãóëÿòîðû 5–8 è SW 1–2. 

Íàïðèìåð, åñëè íàçíà÷èòü +X íà Knob 6, +X âåêòîðà áóäåò èñïîëüçîâàòü íàçíà÷åííûé íà ðåãóëÿòîð 6
êîíòðîëëåð íà ñòðàíèöå Controller Assign. 

Íàêîíåö, òàêæå ìîæíî íàçíà÷èòü +X íà óïðàâëåíèå Master Volume.
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+127–127

Îñü X

0

Positive

+X CC0 127

+127–127

Îñü X

0

Negative

–X CC127 0

+127–127

Îñü X

0

Xfade

+X CC0 127

–X CC0 127

+127–127

Îñü X

0

Split

+X CC

0 127

–X CC

127 0



–X [Off…MIDI CC#119]

Íàçíà÷àåò ïåðåäà÷ó êîíòðîëëåðà íà âåêòîð –X. Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè VJS X Mode óñòàíîâëåíî â Positive.
Âûáîð àíàëîãè÷åí +X.

VJS Y Mode [Positive, Negative, Xfade, Split]

Óïðàâëÿåò ïàòòåðíîì Vector CC äëÿ îñè Y. Ñì. VJS X Mode.

+Y [Off…MIDI CC#119]

Íàçíà÷àåò ïåðåäà÷ó êîíòðîëëåðà íà âåêòîð +Y. Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè VJS Y Mode óñòàíîâëåíî â
Negative. Âûáîð àíàëîãè÷åí +X.

–Y [Off…MIDI CC#119]

Íàçíà÷àåò ïåðåäà÷ó êîíòðîëëåðà íà âåêòîð –Y. Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè VJS Y Mode óñòàíîâëåíî â Positive.
Âûáîð àíàëîãè÷åí +X.

Show Point [VJS, Vector EG Point 0…4]

Âîçìîæíî îòîáðàæåíèå ãðîìêîñòè è çíà÷åíèé CC òåêóùåé ïîçèöèè âåêòîðíîãî äæîéñòèêà èëè ëþáîé èç 5
òî÷åê îãèáàþùåé. Çäåñü âûáèðàåòñÿ îòîáðàæàåìîå çíà÷åíèå.

CC at Show Point [%]

Äàííûé äèñïëåé îòîáðàæàåò çíà÷åíèÿ ãðîìêîñòè òåêóùåé òî÷êè âåêòîðà, âûáðàííîé ïàðàìåòðîì Show Point.

Timbre 01

Enable Combi Vector CC [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäåò èëè íåò òåìáð ïðèíèìàòü Vector CC êîìáèíàöèè.

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî (On), òåìáð áóäåò ïðèíèìàòü Vector CC, è åãî ïðîãðàììà áóäåò ðåàãèðîâàòü íà íèõ
ñîãëàñíî åå ñîáñòâåííûì óñòàíîâêàì AMS.

Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî (Off), òåìáð íå áóäåò ïðèíèìàòü Vector CC. Ýòî ïîëåçíî, êîãäà Vector CC êîìáèíàöèè
ïðîèçâîäÿò íåæåëàòåëüíóþ ìîäóëÿöèþ èëè êîíôëèêòóþò ñ ïðîãðàììíûìè Vector CC.

Enable Program Vector CC [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò àêòèâíû èëè íåò ïðîãðàììíûå Vector CC.

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî (On), Vector CC è Vector EG ïðîãðàììû áóäóò ðàáîòàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ AMS, êàê â
ðåæèìå ïðîãðàììû. CC íå áóäóò âîçäåéñòâîâàòü íà äðóãèå òåìáðû, äàæå åñëè èõ MIDI-êàíàëû ñîâïàäàþò.

Èíîãäà, Vector CC ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ ïðîãðàìì ïîñðåäñòâîì Dmod. Ýòà ôóíêöèÿ
íå ïåðåíîñèòñÿ â ðàìêè êîìáèíàöèè; âìåñòî ýòîãî, äëÿ ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ êîìáèíàöèè èñïîëüçóéòå Vector
CC êîìáèíàöèè.

Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî (Off), Vector CC è Vector EG ïðîãðàììû áóäóò íåýôôåêòèâíû. Ýòî ïîëåçíî, êîãäà
Vector CC êîìáèíàöèè êîíôëèêòóþò ñ ïðîãðàììíûìè Vector CC.

Timbre 02–16
Óñòàíîâêè òåìáðîâ 2–16 èäåíòè÷íû óñòàíîâêàì òåìáðà 01, êàê îïèñàíî âûøå.

1 — 6: Команды меню страницы 
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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1 — 7: Vector Envelope

Vector Envelope (îãèáàþùàÿ âåêòîðà) äåéñòâóåò ñîâìåñòíî ñ âåêòîðíûì äæîéñòèêîì äëÿ óïðàâëåíèÿ ïîçèöèåé
âåêòîðà. Ñ ïîìîùüþ íåå ìîæíî ïðîãðàììèðîâàòü èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ êîìáèíàöèè.

Vector Envelope îòëè÷àåòñÿ îò äðóãèõ îãèáàþùèõ ñëåäóþùèì:

• Êàæäàÿ òî÷êà èìååò äâà “óðîâíÿ” — îäèí äëÿ îñè X, äðóãîé äëÿ îñè Y.

• Âðåìåíà îãèáàþùåé ìîãóò çàäàâàòüñÿ â ñåêóíäàõ è ìèëëèñåêóíäàõ èëè ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ òåìïîì.

• Êàæäàÿ òî÷êà èìååò âðåìÿ óäåðæàíèÿ è âðåìÿ ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåé òî÷êå.

• Îãèáàþùàÿ ìîæåò çàöèêëèâàòüñÿ ìåæäó äâóìÿ òî÷êàìè íà îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ èëè íà âñå
âðåìÿ óäåðæàíèÿ íîòû.

Раздельные огибающие для Vector Volume и CC Control

Èìåþòñÿ äâå ðàçëè÷íûå Vector EG, èñïîëüçóþùèå îäíè ïàðàìåòðû: îäíà äëÿ Volume Control, äðóãàÿ äëÿ CC
Control.

Âñå íîòû êîìáèíàöèè èñïîëüçóþò îäíó CC Control EG. Ýòà EG ñòàðòóåò ïðè ïåðâîì âçÿòèè íîòû è
ïðîäîëæàåòñÿ âñå âðåìÿ óäåðæàíèÿ íîòû. Ïðè îòïóñêàíèè âñåõ íîò, EG ïåðåõîäèò â ñâîþ ñòàäèþ
âîññòàíîâëåíèÿ.

Êàæäàÿ íîòà èìååò ñâîþ äîïîëíèòåëüíóþ Volume Control EG, èìåííî íà êîòîðóþ äåéñòâóåò ïàðàìåòð Key
Sync.

Åñëè ïàðàìåòð Key Sync îòêëþ÷åí, CC Control è Volume Control EG ïîëíîñòüþ ñèíõðîíèçèðîâàíû.

Åñëè ïàðàìåòð Key Sync âêëþ÷åí, Volume Control EG äëÿ êàæäîé íîòû ñòàðòóåò ïðè åå âçÿòèè è ïåðåõîäèò â
ñòàäèþ âîññòàíîâëåíèÿ ïîñëå åå îòïóñêàíèÿ. Âñå íîòû èñïîëüçóþò îäíó CC Control EG.

1 — 7a: Basic

Vector Envelope On [Off, On]

On (îòìå÷åíî): Vector EG ñîâìåñòíî ñ âåêòîðíûì äæîéñòèêîì óïðàâëÿåò ïîçèöèåé âåêòîðà. 

Off (íå îòìå÷åíî): Vector EG íå ðàáîòàåò. Ïîçèöèåé âåêòîðà óïðàâëÿåò âåêòîðíûé äæîéñòèê.
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1–1a

1–7a

1–7b

1–7c

1–7 Êîìàíäû ìåíþ



Key Sync [Off, On]

Ïàðàìåòð Key Sync äîñòóïåí òîëüêî äëÿ óïðàâëåíèÿ Vector Volume. Vector CC âñåãäà ðàáîòàåò, åñëè Key Sync
âêëþ÷åí.

On (îòìå÷åíî): Vector Volume EG ñòàðòóåò ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû, è äëÿ êàæäîé íîòû ðàáîòàþò
íåçàâèñèìûå EG. Ýòî — óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ.

Off (íå îòìå÷åíî): Vector Volume EG ñòàðòóåò ñ ôàçû, îïðåäåëÿåìîé ïåðâîé íîòîé ôðàçû, è îãèáàþùèå äëÿ
âñåõ íîò ñèíõðîíèçèðîâàíû.

Mode [Time, Tempo]

Time: Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü âðåìåíà ñåãìåíòîâ EG â ñåêóíäàõ è ìèëëèñåêóíäàõ.

Tempo: Vector EG ñèíõðîííî ñ òåìïîì ñèñòåìû. Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü âðåìåíà ñåãìåíòîâ EG â ðèòìè÷åñêèõ
åäèíèöàõ ïàðàìåòðàìè Base Note è Multiplier.

1 — 7b: Vector Envelope Loop
Vector EG ìîæåò çàöèêëèâàòüñÿ ìåæäó äâóìÿ òî÷êàìè íà îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ èëè íà âñå âðåìÿ
óäåðæàíèÿ íîòû, à òàêæå öèêë ìîæåò îòêëþ÷àòüñÿ.

Loop Type [0->3, 1->3, 2->3, 0<->3, 1<->3]

Âûáîð íà÷àëüíîé è êîíå÷íîé òî÷åê, à òàêæå è íàïðàâëåíèÿ öèêëà.

Ïåðâûå òðè çíà÷åíèÿ, 0->3, 1->3 è 2->3, äàþò òîëüêî ïðÿìîé öèêë. Íàïðèìåð, åñëè Loop Type óñòàíîâëåíî â 1-
>3, EG ðàáîòàåò ñëåäóþùèì îáðàçîì: 0, 1, 2, 3, 1, 2, 3, 1, 2, 3 è ò.ä.

Ïîñëåäíèå äâà çíà÷åíèÿ, 0<->3 è 1<->3, äàþò ïðÿìîé-îáðàòíûé öèêë. Íàïðèìåð, ïðè óñòàíîâêå 1<->3, EG
ðàáîòàåò ñëåäóþùèì îáðàçîì: 0, 1, 2, 3, 2, 1, 2, 3 è ò.ä.

Loop Repeat [Off, 1…126, Inf]

Off: Öèêë EG îòêëþ÷åí.

1–126: Öèêë EG ïîâòîðÿåòñÿ çàäàííîå êîëè÷åñòâî ðàç è çàòåì îñòàíàâëèâàåòñÿ â òî÷êå 3 äî îòïóñêàíèÿ íîòû.

Inf: Öèêë EG ïîâòîðÿåòñÿ â òå÷åíèå óäåðæàíèÿ íîòû è ïðè îòïóñêàíèè íîòû ïåðåìåùàåòñÿ â òî÷êó 4.

1 — 7c: Vector Envelope
Îãèáàþùàÿ Vector EG èìååò ïÿòü òî÷åê, ïðîíóìåðîâàííûõ îò 0 äî 4.

Сустейн (Sustain) и восстановление (Release)

Êîãäà EG íàõîäèòñÿ â ñåðåäèíå öèêëà, òî÷êà “ñóñòåéíà” îòñóòñòâóåò. Îäíàêî, åñëè EG óæå çàêîí÷èëà
âûáðàííîå êîëè÷åñòâî ïðîõîäîâ öèêëà, èëè Loop Repeat óñòàíîâëåíî â Off, îíà îñóùåñòâëÿåò ñóñòåéí â òî÷êå
3. Ïîñëå âîññòàíîâëåíèÿ, EG âñåãäà ïåðåìåùàåòñÿ â òî÷êó 4.

Удержание (Hold) и переход (Transition)

Âðåìÿ Hold îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü óäåðæàíèÿ â êàæäîé òî÷êå, à âðåìÿ Transition îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü
ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåé òî÷êå.

Íàïðèìåð, íà ãðàôèêå ïîêàçàíî ïîâåäåíèå âðåìåí Hold è Transition, êîãäà Loop Type óñòàíîâëåíî â 1->3. Äëÿ
óïðîùåíèÿ, ïðèâåäåíà òîëüêî îñü Y.

Ïåðåõîä ñ òî÷êè 3 íà öèêë âñåãäà èñïîëüçóåò åå âðåìÿ Transition, âíå çàâèñèìîñòè îò Loop Type.

Âðåìåíà Transition òî÷åê 0, 1 è 2 ðàáîòàþò íàîáîðîò ïðè îáðàòíîì ïåðåìåùåíèè â ïðÿìîì-îáðàòíîì öèêëå,
àíàëîãè÷íî îáðàòíîìó õîäó ôîðìû EG.

Íàïðèìåð, â îáðàòíîé ÷àñòè öèêëà, ïåðåìåùåíèå ñ òî÷êè 2 íà òî÷êó 1 èñïîëüçóåò âðåìÿ Transition òî÷êè 1.
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Èçìåíåíèÿ
ïî îñè Y

Âðåìÿ

Note-on èëè ñáðîñ Note-off

Öèêë

Hold 0 H1 H2 H3

Transition 0

T1 T2 T3 H1 T4
(Release)

Èçìåíåíèÿ
ïî îñè Y

Âðåìÿ

Loop Type = 1<–>3

H1 H1H2 H2H3T1 T1T2 T3



VJS [Off, 0…4]

Ãîðèçîíòàëüíàÿ ëèíèÿ êíîïîê ïîçâîëÿåò ðåäàêòèðîâàòü ïîçèöèþ X – Y âûáðàííîé òî÷êè âåêòîðíûì
äæîéñòèêîì. Íàæìèòå êíîïêó è ïåðåäâèíüòå äæîéñòèê â íóæíóþ ïîçèöèþ. Ïî îêîí÷àíèè íàæìèòå êíîïêó
Off.

Åñëè ïîçèöèè X–Y íå ðåäàêòèðóþòñÿ, îñòàâüòå óñòàíîâêó â Off.

Точка 0

Position

Âû òàêæå ìîæåòå âûáèðàòü ïîçèöèþ âåêòîðíûì äæîéñòèêîì, êàê îïèñàíî âûøå äëÿ VJS.

X [–127…+000…+127]

Óñòàíîâêà ïîçèöèè òî÷êè ïî îñè X.

Y [–127…+000…+127]

Óñòàíîâêà ïîçèöèè òî÷êè ïî îñè Y.

Hold Time

Óñòàíîâêà âðåìåíè óäåðæàíèÿ îãèáàþùåé â òî÷êå 0, ïåðåä ïåðåìåùåíèåì â òî÷êó 1. ìîæíî óñòàíàâëèâàòü
Hold Time â åäèíèöàõ âðåìåíè èëè ðèòìà, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Mode.

Time [0ms…60sec]

Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü Hold Time â ñåêóíäàõ è ìèëëèñåêóíäàõ. Îí äîñòóïåí òîëüêî åñëè Mode
óñòàíîâëåíî â Time.

Base Note [Off, �…�]
Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü Hold Time â åäèíèöàõ ðèòìà íà îñíîâå òåìïà ñèñòåìû. Äèàïàçîí
çíà÷åíèé — îò 1/32 äî öåëîé íîòû, âêëþ÷àÿ òðèîëè. Ïàðàìåòð äîñòóïåí òîëüêî åñëè Mode óñòàíîâëåíî â
Tempo.

x (óìíîæåíèå Base Note íà...) [01...32]

Óìíîæåíèå äëèòåëüíîñòè áàçîâîé íîòû. Íàïðèìåð, åñëè Base Note óñòàíîâëåíî â 1/16, è óìíîæåíèå ðàâíî 3,
Hold Time áóäåò äëèòüñÿ äî 1/8 ñ òî÷êîé.

Transition

Óñòàíîâêà âðåìåíè ïåðåõîäà EG îò òî÷êè 0 ê òî÷êå 1. 

Åñëè Loop Type óñòàíîâëåíî â 0<->3, ýòî òàêæå óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ ïåðåõîäà îò òî÷êè 1 ê òî÷êå 0 ïðè
îáðàòíîì õîäå öèêëà.

Time [0ms…60sec]

Óñòàíîâêà âðåìåíè Transition â ñåêóíäàõ è ìèëëèñåêóíäàõ. Îí äîñòóïåí òîëüêî åñëè Mode óñòàíîâëåíî â
Time.

Base Note [�…�]
Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü âðåìÿ Transition â åäèíèöàõ ðèòìà íà îñíîâå òåìïà ñèñòåìû. Ïàðàìåòð
äîñòóïåí òîëüêî åñëè Mode óñòàíîâëåíî â Tempo.

x (óìíîæåíèå Base Note íà...) [01...32]

Óìíîæåíèå äëèòåëüíîñòè áàçîâîé íîòû. Íàïðèìåð, åñëè Base Note óñòàíîâëåíî â 1/16, è óìíîæåíèå ðàâíî 3,
âðåìÿ ïåðåõîäà áóäåò äëèòüñÿ äî 1/8 ñ òî÷êîé.

Точки 1 и 2
Òî÷êè 1 è 2 àíàëîãè÷íû òî÷êå 0.

Точка 3
Òî÷êà 3 òàêæå àíàëîãè÷íà òî÷êàì 0 — 2 ñ äâóìÿ îòëè÷èÿìè:
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Òî÷êà 3 âñåãäà èñïîëüçóåò ñîáñòâåííîå âðåìÿ öèêëà, âíå çàâèñèìîñòè îò åãî íàïðàâëåíèÿ.

Åñëè Loop Repeat óñòàíîâëåíî â Off, èëè åñëè Loop óñòàíîâëåíî â 1 — 126, ïðîõîæäåíèå öèêëà îêîí÷åíî,
îãèáàþùàÿ îñòàåòñÿ â òî÷êå 3 äî íà÷àëà ñòàäèè âîññòàíîâëåíèÿ èëè ñáðîñà KARMA.

Hold Time

Ðàáîòàåò àíàëîãè÷íî Hold Time äëÿ òî÷êè 0.

Loop

Çàäàåò äëèòåëüíîñòü ïåðåõîäà îò òî÷êè 3 ê ïåðâîé òî÷êå öèêëà. Åãî ìîæíî çàäàâàòü â
ñåêóíäàõ/ìèëëèñåêóíäàõ èëè ðèòìè÷åñêèõ åäèíèöàõ, â çàâèñèìîñòè îò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Mode — Time èëè
Tempo. Ïàðàìåòðû Time, Base Note è Multiplier àíàëîãè÷íû òî÷êå 0.

Точка 4
Òî÷êà 4 ÿâëÿåòñÿ íàçíà÷åíèåì ñòàäèè âîññòàíîâëåíèÿ Vector EG. Ýòà óñòàíîâêà îòëè÷íà îò âðåìåííûõ
óñòàíîâîê äðóãèõ òî÷åê. Çäåñü çàäàåòñÿ âðåìÿ ïåðåõîäà îò ïðåäûäóùåé òî÷êè ê òî÷êå 4.

EG ïåðåìåùàåòñÿ ê òî÷êå 4 ñîãëàñíî ñòàäèè âîññòàíîâëåíèÿ, íåçàâèñèìî îò òîã òîãî, ÷òî îíà íàõîäèòñÿ
ðàíüøå. Íàïðèìåð, åñëè EG íàõîäèòñÿ â ñåðåäèíå Hold Time òî÷êè 2 ïðè âçÿòèè íîòû, EG ñðàçó íà÷èíàåò
ïåðåìåùåíèå ê òî÷êå 4, íå îæèäàÿ èñòå÷åíèÿ âðåìåíè Hold Time.

Release

Çàäàåò äëèòåëüíîñòü ïåðåõîäà ê òî÷êå 4 ïîñëå âçÿòèÿ íîòû. Åãî ìîæíî çàäàâàòü â ñåêóíäàõ/ìèëëèñåêóíäàõ
èëè ðèòìè÷åñêèõ åäèíèöàõ, â çàâèñèìîñòè îò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Mode — Time èëè Tempo. Ïàðàìåòðû Time,
Base Note è Multiplier àíàëîãè÷íû òî÷êå 0.

Взаимодействие KARMA и Vector EG

KARMA ìîæåò çàïóñêàòü è ïåðåçàïóñêàòü Vector EG ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè:

Êîãäà KARMA âêëþ÷åíà, îíà âñåãäà çàïóñêàåò è ïåðåçàïóñêàåò CC Control EG, ñîãëàñíî óñòàíîâêàì çàïóñêà
KARMA.

Åñëè “Key Sync” îòêëþ÷åíî, çàïóñê ôóíêöèè KARMA òàêæå çàïóñêàåò/ïåðåçàïóñêàåò Volume Control EG. Åñëè
“Key Sync” âêëþ÷åíî, ôóíêöèÿ KARMA íå áóäåò âîçäåéñòâîâàòü íà Vector Volume Control.

Åñëè êíîïêà KARMA LATCH îòêëþ÷åíà, Vector EG áóäåò âõîäèòü â ñòàäèþ âîññòàíîâëåíèÿ ïðè ñíÿòèè íîò.
Åñëè êíîïêà KARMA LATCH âêëþ÷åíà, Vector EG áóäåò âõîäèòü â ñòàäèþ âîññòàíîâëåíèÿ ïðè îòêëþ÷åíèè
êíîïêè LATCH.

1 — 7: Команды меню страницы 
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Copy Vector Envelope. Ñì. “Copy Vector Envelope” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

1 — 8: Set Up Controllers
Íà äàííîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê SW1/SW2 è ðåãóëÿòîðîâ 5 — 8. Ýòè
óñòàíîâêè íåçàâèñèìû äëÿ êàæäîé êîìáèíàöèè.

1 — 8a: Panel Switch Assign
Â ïîëå óñòàíàâëèâàåòñÿ ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê SW1 è SW2.

SW1 [Off, ..., After Touch Lock]

Îïðåäåëÿåò ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïêè SW1. Ïðè çàïèñè êîìáèíàöèè ñîñòîÿíèå êíîïêè (âêë./âûêë.)
ñîõðàíÿåòñÿ. Ïðè íàçíà÷åíèè íà SW1 íîâîé ôóíêöèè àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ ñîñòîÿíèå “Off” (âûêë.).

Mode [Toggle, Momentary]

Îïðåäåëÿåò õàðàêòåð ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ñîñòîÿíèÿìè on/off ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü SW1.
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Toggle: ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ñîñòîÿíèÿìè on/off ïðîèñõîäèò êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü SW1.

Momentary: ôóíêöèÿ íàõîäèòñÿ âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè (ñîñòîÿíèå on) òîëüêî ïðè íàæàòîì
ïåðåêëþ÷àòåëå.

SW2 [Off, ..., After Touch Lock]

Mode [Toggle, Momentary]

Îïðåäåëÿåò ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïêè SW2. Íà ïåðåêëþ÷àòåëü SW2 ìîæíî íàçíà÷èòü òå æå
ôóíêöèè, ÷òî è íà ïåðåêëþ÷àòåëü SW1, çà èñêëþ÷åíèåì SW2 Mod.: CC#81 (âìåñòî SW1 Mod.: CC#80 äëÿ
ïåðåêëþ÷àòåëÿ SW1).

1 — 8b: Realtime Modulation Knob Assign
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ ôóíêöèé (îáû÷íî ðàçëè÷íûå òèïû ñîîáùåíèé ôîðìàòà Control Change)
ðåãóëÿòîðîâ 5 — 8.

Knob 5 [Off, ..., MIDI CC#119]

Knob 6 [Off, ..., MIDI CC#119]

Knob 7 [Off, ..., MIDI CC#119]

Knob 8 [Off, ..., MIDI CC#119]

1 — 8: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

1 — 9: Set Up Pads
Ïîä äèñïëååì ðàñïîëîæåíû 8 äèíàìè÷åñêèõ òðèããåðíûõ ïýäîâ. Îíè âûãëÿäÿò àíàëîãè÷íî ïýäàì ðèòì-ìàøèí è
âîñïðîèçâîäÿò çâóêè íàçíà÷åííûõ íà íèõ óäàðíûõ èëè àêêîðäîâ äî 8 íîò. Ïýäû òàêæå çàïîìèíàþò äèíàìèêó
îòäåëüíûõ íîò àêêîðäà è ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ íà ðàçëè÷íûå MIDI-êàíàëû. Ýòè óñòàíîâêè íåçàâèñèìû äëÿ
êàæäîé êîìáèíàöèè.
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1–8b

1–1a

1–8 Êîìàíäû ìåíþ



Ìîæíî íàçíà÷àòü íîòû íà ïýäû íåïîñðåäñòâåííî ñ êëàâèàòóðû è ðåãóëèðîâîê ïàíåëè èëè ââîäèòü íîòû è
velocity ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ äàííîé ñòðàíèöû. Âíå çàâèñèìîñòè îò ïîðÿäêà íàçíà÷àåìûõ íîò, çäåñü ìîæíî
ðåäàêòèðîâàòü èõ çíà÷åíèÿ.

1 — 9a: Pad Chords

Пэд 1:

MIDI Channel [Ch01…Ch16, Gch]

Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé MIDI-êàíàë ïýäà. Âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü îïðåäåëåííûé (1–16) èëè ãëîáàëüíûé MIDI-
êàíàë.

Ch01…Ch16: Èñïîëüçóåòñÿ îïðåäåëåííûé MIDI-êàíàë.
Êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå, âû ìîæåòå:

• Èñïîëüçîâàòü åãî â ñîâîêóïíîñòè ñ MIDI-êàíàëîì
òåìáðà äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïýäà íà êîíêðåòíûé òåìáð.

• Èñïîëüçîâàòü åãî â ñîâîêóïíîñòè ñ óñòàíîâêîé Input
Channel ìîäóëÿ KARMA äëÿ ãåíåðàöèè ôðàç èëè äðóãèõ
ôóíêöèé KARMA ïðè íàæàòèè íà âûáðàííûé ïýä.

Gch: Èñïîëüçóåòñÿ ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë. Ýòî — óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ.

Notes 1–8 [Off, C–1...G9 / 001...127]

Ýòè ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò íàçíà÷èòü äî 8 íîò íà ïýä ñ ðàçëè÷íûìè velocity äëÿ êàæäîé íîòû. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ
íåíóæíûõ íîò, óñòàíîâèòå äëÿ íèõ Off.

Off: Íîòà îòêëþ÷åíà.

C–1...G9: Íîìåð íîòû.

001...127: Çíà÷åíèå velocity íîòû (ñì. íèæå).

Пэды 2...8:
Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íî ïýäó 1.
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1–9a

1–1a

1–9 Êîìàíäû ìåíþ

T01: Piano

T02: Strings

Gch

Gch

Gch

2ch T03: Bell 2ch

T01: Piano

T02: Strings

Gch

2chGch

3ch T03: Bell 3ch

KARMA ìîäóëü A
In: Gch/Out:Gch

KARMA ìîäóëü B
In: Gch/Out:2ch

KARMA ìîäóëü C
In: 3ch/Out:3ch

Ïýä 1

Ïýä 2

Ïýä 1

Ïýä 2

Gch

Gch



Режимы динамики (Velocity)

Êàæäûé ïýä ñîõðàíÿåò çíà÷åíèå äëÿ êàæäîé èç 8 íîò. Êíîïêà PAD MODE ñïðàâà îò ïýäîâ óïðàâëÿåò
çàâèñèìîñòüþ äèíàìèêè îò çâóêîèçâëå÷åíèÿ.

Â ðåæèìå Fixed Velocity, ïýäû âñåãäà èñïîëüçóþò ñîõðàíåííûå çíà÷åíèÿ velocity, âíå çàâèñèìîñòè îò ñèëû
çâóêîèçâëå÷åíèÿ.

Â ðåæèìå Velocity Sensitive, ñèëüíûé óäàð ïðîèçâîäèò ïðåñåòíûå çíà÷åíèÿ velocity. Ïðè ñëàáûõ óäàðàõ,
çíà÷åíèÿ velocity ñîîòâåòñòâåííî ñíèæàþòñÿ, ñîõðàíÿÿ áàëàíñ ìåæäó íîòàìè àêêîðäà.

Назначение нот и аккордов на пэды

Äëÿ ýòîãî èìååòñÿ íåñêîëüêî ñïîñîáîâ.

Âîñïðîèçâåäåíèå íîò ñ ïîñëåäóþùèì íàæàòèåì CHORD ASSIGN

1. Âîçüìèòå îäíó íîòó èëè àêêîðä äî 8 íîò.

2. Íàæìèòå êíîïêó CHORD ASSIGN.

3. Íàæìèòå âûáðàííûé ïýä. Íîòà (àêêîðä) áóäåò íàçíà÷åíà íà ïýä.

Íàæàòèå CHORD ASSIGN ñ ïîñëåäóþùèì âîñïðîèçâåäåíèåì íîò

Äàííûì ñïîñîáîì ìîæíî ñîçäàòü àêêîðä èç àáñîëþòíî ëþáûõ íîò, êîòîðûå íåâîçìîæíî âçÿòü îäíîâðåìåííî.

1. Íàæìèòå êíîïêó CHORD ASSIGN.

2. Âîçüìèòå îäíó íîòó èëè àêêîðä äî 8 íîò. Ïðè æåëàíèè, ìîæíî ñûãðàòü ôðàçó ëåãàòî äî 8 íîò, êîòîðàÿ ïðè
ïåðåêðûòèè íîò áóäåò çàïèñàíà â êà÷åñòâå îäíîãî àêêîðäà.

3. Íàæìèòå âûáðàííûé ïýä. Íîòà (àêêîðä) áóäåò íàçíà÷åíà íà ïýä.

Редакция нот и динамики с помощью дисплея

Ðåäàêöèþ çàïèñàííûõ íîò è äèíàìèêè, à òàêæå ââîä äîïîëíèòåëüíûõ íîò ìîæíî îñóùåñòâëÿòü ñ ïîìîùüþ
äèñïëåÿ. 

Копирование и объединение пэдов

Àíàëîãè÷íî íàçíà÷åíèþ íîò, âû ìîæåòå ñïåðâà íàæèìàòü ïýä èëè êíîïêó CHORD ASSIGN. Íèæå îïèñàí
ïåðâûé ñïîñîá.

Êîïèðîâàíèå íîò ìåæäó ïýäàìè

1. Íàæìèòå è îòïóñòèòå ïýä, íîòà êîòîðîãî êîïèðóåòñÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó CHORD ASSIGN.

3. Íàæìèòå ïýä, íà êîòîðûé êîïèðóåòñÿ íîòà. Íîòà áóäåò íàçíà÷åíà íà íîâûé ïýä.

Îáúåäèíåíèå íåñêîëüêèõ ïýäîâ

Âîçìîæíî îáúåäèíåíèå íåñêîëüêèõ ïýäîâ ñ îáùèì êîëè÷åñòâîì íîò äî 8.

1. Íàæìèòå âñå îáúåäèíÿåìûå ïýäû è çàòåì îòïóñòèòå èõ.

2. Íàæìèòå êíîïêó CHORD ASSIGN.

3. Íàæìèòå ïýä, íà êîòîðûé êîïèðóþòñÿ íîòû. Âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå îäíîãî èç îáúåäèíÿåìûõ ïýäîâ.
Íîòû áóäóò íàçíà÷åíû íà âûáðàííûé ïýä.

1 — 9: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Copy Pad Setup. Ñì. “Copy Pad Setup” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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Combination P2: Timbre Parameters
2 — 1: MIDI

Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ MIDI-óñòàíîâêè êàæäîãî èç òåìáðîâ.

2 — 1a: MIDI

Timbre 01:

Status [Off, INT, EXT, EX2]

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå MIDI äëÿ âíóòðåííåãî òîí-ãåíåðàòîðà. Ïàðàìåòð Status òàêæå ìîæåò áûòü óñòàíîâëåí
íà ñòðàíèöå P0: Program Select.

MIDI Channel [01…16, Gch]

Îïðåäåëÿåò êàíàë, ïî êîòîðîìó áóäóò ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ äëÿ êàæäîãî òåìáðà.

Gch: òåìáð èñïîëüçóåò êàíàë, êîòîðûé áûë âûáðàí â êà÷åñòâå ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà, ïàðàìåòð “MIDI
Channel” (Global 1 — 1à).

Åñëè “Status” óñòàíîâëåí â INT, òî MIDI-ñîîáùåíèÿ ïðèíèìàþòñÿ ïî êàíàëó, íîìåð êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ
ïàðàìåòðjv “MIDI Channel”. Åñëè íîìåð êàíàëà òåìáðà ñîâïàäàåò ñ íîìåðîì ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà, òî
ãåíåðàòîð OASYS âîñïðîèçâîäèò çâóê â ñîîòâåòñòâèè ñî ñâîèìè âíóòðåííèìè óñòàíîâêàìè. Åñëè “Status”
óñòàíîâëåí â EXT èëè EX2, òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå OASYS, MIDI-ñîîáùåíèÿ ãåíåðèðóþòñÿ è ïåðåäàþòñÿ ïî
êàíàëó, íîìåð êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòhjv “MIDI Channel” (è òàê æå ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó).

Bank Select MSB (When Status = EX2) [000…127]

Bank Select LSB (When Status = EX2) [000…127]

Îïðåäåëÿåò íîìåð ñîîáùåíèÿ Bank Select, êîòîðîå ïåðåäàåòñÿ, êîãäà ïàðàìåòð Status óñòàíîâëåí â EX2. 

Åñëè “Status” ïðèíèìàåò îòëè÷íûå îò EX2 çíà÷åíèÿ, òî ýòè óñòàíîâêè íåýôôåêòèâíû.

Timbre Priority [Off, On]

Îïðåäåëÿåò ïðèîðèòåò ãîëîñîâ òåìáðà.
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2–1a

2–1 Êîìàíäû ìåíþ

1–1a

1–1b



On (îòìå÷åíî): Òåìáðû, äëÿ êîòîðûõ ýòî ïîëå îòìå÷åíî, èìåþò ïðèîðèòåò. Åñëè íîâàÿ âçÿòàÿ íîòà ïðåâûøàåò
äîñòóïíîå êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ, â íàñòîÿùèé ìîìåíò çâó÷àùèé ãîëîñ îáû÷íî îòêëþ÷àåòñÿ, âûñâîáîæäàÿ ðåçåðâ
äëÿ çâó÷àíèÿ íîâîé íîòû. Ïðè ýòîì, òåìáðû, äëÿ êîòîðûõ îòìå÷åíî ïîëå “Timbre Priority” áóäóò îòêëþ÷àòüñÿ
â ïîñëåäíþþ î÷åðåäü.

Íàïðèìåð, ïðè íàñëîåíèè íåñêîëüêèõ òåìáðîâ âû ìîæåòå îòìåòèòü ýòó îïöèþ äëÿ îñíîâíûõ òåìáðîâ (òèïà
óäàðíûõ èëè áàñà), ÷òîáû ìàêñèìàëüíî èñêëþ÷èòü “âûïàäåíèÿ” èõ íîò. Îäíàêî, ýòà óñòàíîâêà íå èìååò
ïðàêòè÷åñêîé öåííîñòè, åñëè åé îòìå÷åíî áîëüøèíñòâî òåìáðîâ. 

Timbre 02…16:
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ MIDI-óñòàíîâêè òåìáðîâ 2— 16. Îíè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì äëÿ òåìáðà 1 (ñì. âûøå).

2 — 1: Команды меню страницы 
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

2 — 2: OSC
Äàííûå óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò õàðàêòåð çâó÷àíèÿ òåìáðà.

2 — 2a: OSC

Timbre 01:

Force OSC Mode [PRG, Poly, MN, LGT]

Îïðåäåëÿåò çíà÷åíèÿ Voice Assign Mode äëÿ ïðîãðàìì, íàçíà÷åííûõ íà òåìáðû.

PRG: èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè ïðîãðàììû — äëÿ HD-1 “1–1c: Voice Assign Mode”, äëÿ EXi “Common 4–1c”.

Poly: íàçíà÷àåòñÿ ïîëèôîíè÷åñêèé ðåæèì ðàáîòû, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ïðîãðàììû.

MN (Mono): íàçíà÷àåòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèé ðåæèì ðàáîòû, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ïðîãðàììû.

LGT (Legato): íàçíà÷àåòñÿ ðåæèì ðàáîòû ëåãàòî, ñîãëàñíî óñòàíîâêå Mode ïðîãðàììû.
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2–2 Êîìàíäû ìåíþ

1–1a

1–1b



Åñëè ïàðàìåòð ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ MN èëè LGT, ïðèîðèòåò âîñïðîèçâåäåíèÿ äâóõ îäíîâðåìåííî âçÿòûõ íîò
îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì ïðîãðàììû “Priority” (Program 1 — 1ñ).

Ïðîãðàììû EXi èãíîðèðóþò ýòó óñòàíîâêó, åñëè ïðîãðàììà íå ïîääåðæèâàåò Voice Assign Mode,
îïðåäåëåííûé äëÿ âûáðàííîãî òèïà èíñòðóìåíòà:

AL-1: ïîääåðæèâàþòñÿ Poly, MN è LGT.

CX-3: ïîääåðæèâàþòñÿ Poly è MN (LGT ðàáîòàåò, êàê MN).

Åñëè â êà÷åñòâå EXi1 è 2 âûáðàíû ðàçëè÷íûå òèïû èíñòðóìåíòîâ, óñòàíîâêè MN (Mono) è LGT (Legato)
áóäóò äîïóñòèìû òîëüêî äëÿ èíñòðóìåíòà, êîòîðûé ïîääåðæèâàåò è òó è äðóãóþ.

OSC Select [BTH, OS1, OS2]

Îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû ãåíåðàòîðà äëÿ ïðîãðàìì, íàçíà÷åííûõ íà êàæäûé èç òåìáðîâ. Åñëè ïàðàìåòð
“Oscillator Mode” (Program 1– 1b) äëÿ ïðîãðàìì HD-1 óñòàíîâëåí â Double, òî èìååòñÿ âîçìîæíîñòü
îïðåäåëèòü ñêîëüêî ãåíåðàòîðîâ áóäåò çâó÷àòü — îäèí èëè äâà. Äëÿ ïðîãðàìì Exi, â êîòîðûõ EXi1 è EXi2 íå
îòêëþ÷åíû (EXi Common 4–1), ýòà óñòàíîâêà ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü ñêîëüêî èíñòðóìåíòîâ áóäåò çâó÷àòü —
îäèí èëè äâà.

BTH (Both): Âîñïðîèçâîäèòñÿ çâóê ãåíåðàòîðîâ OSC1 è 2 (EXi1, 2). Ïðè ýòîì èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè
ïðîãðàììû.

OS1: Çâó÷èò òîëüêî OSC1 (EXi1).

OS2: Çâó÷èò òîëüêî OSC2 (EXi2). Åñëè “Oscillator Mode” ïðîãðàìì HD-1 óñòàíîâëåí â Single èëè Drums, òî
çâóê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ. Ïðîãðàììû EXi íå çâó÷àò, åñëè EXi2 îòêëþ÷åí â Instrument Type (Common 1–1b).

Portamento [PRG, Off, 001…127]

Îïðåäåëÿåò óñòàíîâêè ýôôåêòà ïîðòàìåíòî äëÿ òåìáðà.

PRG: Ýôôåêò ïîðòàìåíòî îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû.

Off: Ýôôåêò ïîðòàìåíòî âûêëþ÷åí, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ïðîãðàììû.

001...127: Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ýôôåêòà ïîðòàìåíòî, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ïðîãðàììû.

Ïðîãðàììû EXi èãíîðèðóþò ýòó óñòàíîâêó, åñëè îíà íå ïîääåðæèâàåòñÿ îïðåäåëåííûì òèïîì èíñòðóìåíòà:

AL-1, STR-1, MS-20EX è MOD-7: “Portamento” ïîääåðæèâàþò.

CX-3 è PolysixEX: “Portamento” íå ïîääåðæèâàþò.

Åñëè ïàðàìåòð "Status" óñòàíîâëåí â INT, òî äëÿ ñîñòîÿíèåì è ñêîðîñòüþ ýôôåêòà ïîðòàìåíòî ìîæíî
óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ ïðèíèìàåìûõ MIDI-ñîîáùåíèé: CC#05 (ñêîðîñòü ïîðòàìåíòî) è ÑÑ#65 (ñîñòîÿíèå).
Åñëè "Portamento" óñòàíîâëåí â PRG, òî MIDI-ñîîáùåíèÿ CC#05 (ñêîðîñòü ïîðòàìåíòî) èãíîðèðóþòñÿ.

Max # of Notes [Dynamic, 1... 16]

Ïî óìîë÷àíèþ óñòàíàâëèâàåòñÿ Dynamic. Ïðè ýòîì, ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ îãðàíè÷åíî òîëüêî
ñèñòåìîé.

1-16 ïîçâîëÿåò îãðàíè÷èòü ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî âîñïðîèçâîäèìûõ ïðîãðàììîé íîò. Ãîëîñà áóäóò
ðàñïðåäåëÿòüñÿ äèíàìè÷åñêè, âïëîòü äî èõ ìàêñèìàëüíîãî êîëè÷åñòâà. Ýòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ:

• Ìîäåëèðîâàíèÿ ëèäèðóþùèõ êëàññè÷åñêèõ ñèíòåçàòîðîâ, òèïà Polysix.

• Óïðàâëåíèÿ ðåñóðñàìè, òðåáóþùèõñÿ äëÿ òåìáðà.

Ïàðàìåòð Max # of Notes äîñòóïåí òîëüêî åñëè ïàðàìåòð Voice Assign Mode èëè Force Osc Mode óñòàíîâëåí â
Poly. Ïðè âûáîðå Mono, ýòîò ïàðàìåòð íåäîñòóïåí.

Äàííàÿ óñòàíîâêà íå íàêëàäûâàåò îãðàíè÷åíèé íà ïàðàìåòð Unison Number of Voices. Íàïðèìåð, åñëè Max # of
Notes óñòàíîâèòü â 6, à Unison Number of Voices óñòàíîâèòü â 3, âû ñìîæåòå âîñïðîèçâîäèòü äî 6 íîò, êàæäàÿ
èç êîòîðûõ áóäåò èìåòü 3 ãîëîñà óíèñîíà.

Åñëè ïðîãðàììà óñòàíîâëåíà â Double, Max # of Notes â ðàâíîé ñòåïåíè âîçäåéñòâóåò íà îáà ãåíåðàòîðà èëè
EXi. Íàïðèìåð, åñëè Max # of Notes óñòàíîâèòü â 4, âû ñìîæåòå âîñïðîèçâîäèòü äî 4 íîò êàæäîãî
ãåíåðàòîðà/EXi.

Chord

Chord [PRG, Off, Bsc, Adv]
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PRG èñïîëüçóåò óñòàíîâêó ïðîãðàììû. Åñëè ïðîãðàììà îòêëþ÷åíà, Chord SW íå äàåò ýôôåêòà.

Off îòêëþ÷àåò ðåæèì Chord.

Bsc (Basic) âîññîçäàåò ðåæèì àêêîðäà îðèãèíàëüíîãî Polysix. Ïðè êàæäîì âçÿòèè íîâîãî àêêîðäà, çâó÷àíèå
ïðåäûäóùåãî ïðåðûâàåòñÿ. Ýòà îïöèÿ èãíîðèðóåò óñòàíîâêè Voice Assign.

Adv (Advanced) èñïîëüçóåò ïàðàìåòðû Voice Assign ïðîãðàììû, êîòîðûå ïðèìåíÿþòñÿ ê îòäåëüíîé íîòå, è
âûñîòà êàæäîé íîòû àêêîðäà ñîçäàåòñÿ íàáîðîì äîïîëíèòåëüíûõ òðàíñïîíèðîâàííûõ ãåíåðàòîðîâ. 

Äåéñòâèòåëüíû óñòàíîâêè Poly, Poly Legato, Single Trigger, Mono, Mono Legato, Legato Offset, Mono Priority,
Mono è Poly Unison. 

Ìîæíî äîáèòüñÿ ýôôåêòà, àíàëîãè÷íîãî Basic, óñòàíîâêîé Chord â Advanced, Voice Assign â Mono, Priority â
Last Note è Legato â Off.

Source Pad [PRG, 1...8]

Ðåæèì Chord èñïîëüçóåò íàçíà÷åííûå íà ïýäû àêêîðäû, è çäåñü âûáèðàåòñÿ èñïîëüçóåìûé ïýä. Òàêæå ìîæíî
âûáðàòü àêêîðä ïîñðåäñòâîì ñàìîãî ïýäà.

PRG èñïîëüçóåò íîòû àêêîðäà, õðàíÿùåãîñÿ â ïðîãðàììå òåìáðà, âìåñòî àêêîðäîâ êîìáèíàöèè. Ýòî óïðîùàåò
èñïîëüçîâàíèå ðåæèìà Chord äëÿ ñîçäàíèÿ ñïåöýôôåêòîâ, òèïà îêòàâåðà, íàñëîåííûõ êâèíò è òàê äàëåå. Ïðè
óñòàíîâêå PRG, òåìáð íå ìåíÿåò àêêîðäû ñîîòâåòñòâåííî ïýäàì.

Timbre 02…16:
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè òåìáðîâ 2 — 16. Îíè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì äëÿ òåìáðà 1 (ñì. âûøå).

2 — 2: Команды меню страницы 
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

2 — 3: Pitch
Íà ÿðëûêå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè êàæäîãî èç òåìáðîâ, ñâÿçàííûå ñ âûñîòîé òîíà.
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2–3a

2–3 Êîìàíäû ìåíþ

1–1a

1–1b



2 — 3a: Pitch

Timbre 01:

Transpose [–60…+00…+60]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó òîíà êàæäîãî òåìáðà â ïîëóòîíàõ. 12 åäèíèö ðàâíû 1 îêòàâå.

Åñëè “Status” (0–1b, 2–1a) óñòàíîâëåí â INT, òî ïàðàìåòð äåéñòâóåò íà âûñîòó òîíà íîò, âîñïðîèçâîäèìûõ
OASYS, åñëè â EXT — òî íà íîìåðà íîò ïåðåäàâàåìûõ MIDI-ñîîáùåíèé.

Äîïóñòèì äëÿ òåìáðîâ, ó êîòîðûõ “Status” ðàâåí EXT, óñòàíîâëåíû çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Transpose” +04 è
+07. Â ýòîì ñëó÷àå, åñëè íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà áåðåòñÿ íîòà “C”, òî ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó
ïåðåäàåòñÿ MIDI-ñîîáùåíèå ñ íîìåðîì íîòû “C”, à ïî êàíàëàì, íà êîòîðûå íàçíà÷åíû ýòè òåìáðû — MIDI-
ñîîáùåíèÿ ñ íîìåðàìè íîò “E” è “G” ñîîòâåòñòâåííî.

Detune (Use BPM Adj. â ìåíþ ñòðàíèöû) [–1200...+0000...+1200]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó êàæäîãî èç òåìáðîâ â ñîòûõ äîëÿõ ïîëóòîíà. Çíà÷åíèå +0000 ñîîòâåòñòâóåò ñòàíäàðòíîé.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðàññòðîéêè òåìáðà â åäèíèöàõ òåìïà BPM (÷èñëî óäàðîâ â ìèíóòó) ìîæíî èñïîëüçîâàòü
êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Detune BPM Adjust”.

Ïàðàìåòðû “Transpose” è “Detune” ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé RPN. Íþàíñû óïðàâëåíèÿ
çàâèñÿò îò óñòàíîâîê ïðîãðàìì “Oscillator Mode”, íàçíà÷åííûõ íà òåìáðû.

Åñëè “Oscillator Mode” óñòàíîâëåí â Single èëè Double, äëÿ èçìåíåíèÿ óñòàíîâîê “Transpose” èñïîëüçóþòñÿ
MIDI-ñîîáùåíèÿ RPN Coarse Tune, à äëÿ ìîäèôèêàöèè “Detune” — ñîîáùåíèÿ RPN Fine Tune.

Åñëè “Oscillator Mode” óñòàíîâëåí â Drums, òî MIDI-ñîîáùåíèÿ RPN Coarse Tune è RPN Fine Tune èçìåíÿþò
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Detune”. Äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ ðàâåí ±1 îêòàâå.

Bend Range [PRG, –24...+00...+24]

Îïðåäåëÿåò ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà äèàïàçîí èçìåíåíèÿ âûñîòû ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ äæîéñòèêîì.

PRG: äèàïàçîí îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû.

-24 — +24: äèàïàçîí îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Bend Range”, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ïðîãðàììû.

Äëÿ èçìåíåíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ RPN Pitch Bend Change. Ýòè ñîîáùåíèÿ
ïðèíèìàþòñÿ ïî êàíàëó, îïðåäåëÿåìîìó ïàðàìåòðîì “MIDI Channel” äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ. 

Use Program’s Scale [Off, On]

Êàæäûé èç òåìáðîâ ìîæåò èñïîëüçîâàòü ñâîé ñòðîé, îïðåäåëÿåìûé çíà÷åíèåì “Scale” (Program 1-1c).

Ïîëå îòìå÷åíî: èñïîëüçóåòñÿ ñòðîé, îïðåäåëÿåìûé óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ñòðîé îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà Scale (2–3b).

Timbre 02…16:
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè òåìáðîâ 2 — 16. Îíè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì äëÿ òåìáðà 1 (ñì. âûøå).

2 — 3b: Combination’s Scale

Scale:
Îïðåäåëÿåò ñòðîé, êîòîðûé èñïîëüçóåò êîìáèíàöèÿ.

Type [Equal Temperament…User Octave Scale15]

Îïðåäåëÿåò òèï ñòðîÿ.

Key [C…B]

Îïðåäåëÿåò òîíèêó âûáðàííîãî ñòðîÿ.

Random [0…7]

Îïðåäåëÿåò ðàññòðîéêó âûñîòó ïðè âçÿòèè íîòû (ñîáûòèå note-on). Ðàññòðîéêà èçìåíÿåòñÿ ñëó÷àéíûì
îáðàçîì. Ñ ðîñòîì ïàðàìåòðà óâåëè÷èâàåòñÿ äèàïàçîí èçìåíåíèÿ âûñîòû.

Åñëè “Status” (0–1b, 2–1a) óñòàíîâëåí â INT, òî ïàðàìåòð äåéñòâóåò íà âûñîòó òîíà íîò, âîñïðîèçâîäèìûõ
OASYS, åñëè â EXT — òî íà íîìåðà íîò ïåðåäàâàåìûõ MIDI-ñîîáùåíèé.
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2 — 3: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Detune BPM Adjust. Ñì. “Detune BPM Adjust” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

2 — 4: Delay

Îïðåäåëÿåò äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ âðåìÿ çàäåðæêè, îïðåäåëÿþùåå èíòåðâàë âðåìåíè ñ ìîìåíòà âçÿòèÿ íîòû
(ñîáûòèå note-on) è äî ìîìåíòà íà÷àëà åå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2 — 4a: Delay

Timbre 01:

Mode [Time, Tempo]

Âûáîð åäèíèö âðåìåíè çàäåðæêè.

Time: Âðåìÿ çàäåðæêè èçìåðÿåòñÿ â ìèëëèñåêóíäàõ (1 ìñ = 1/1000 ñåêóíäû).

Tempo: Âðåìÿ çàäåðæêè èçìåðÿåòñÿ â åäèíèöàõ òåìïà, îïðåäåëåííûìè ïàðàìåòðàìè “Base Note” è “Times”.
Íàïðèìåð, åñëè “Base Note” = �, “Times” = 01 è “Tempo” = 60 BPM, âðåìÿ çàäåðæêè áóäåò ðàâíî 1000 ìñ.

Time [ms] [0000…6000ms, KeyOff]

Îïðåäåëÿåò äëÿ òåìáðà âðåìÿ çàäåðæêè (â ìñ), îïðåäåëÿþùåå èíòåðâàë âðåìåíè ñ ìîìåíòà âçÿòèÿ íîòû
(ñîáûòèå note-on) è äî ìîìåíòà íà÷àëà åå âîñïðîèçâåäåíèÿ. Óñòàíîâêà äîñòóïíà ïðè óñòàíîâêå Mode â Time.

KeyOff: íîòà íà÷èíàåòñÿ âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ìîìåíò åå ñíÿòèÿ (ñîáûòèå note-off). Â ýòîì ñëó÷àå íîòà çâó÷èò
áåñêîíå÷íî äîëãî, åñëè çíà÷åíèå ñóñòåéíà îãèáàþùåé àìïëèòóäû ïðîãðàììû îòëè÷íî îò íóëÿ. Óñòàíîâêà
èñïîëüçóåòñÿ ïðè ïîñòðîåíèè ïðîãðàìì, ìîäåëèðóþùèõ çâóê êëàâåñèíà.

Ñòàíäàðòíî ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå 0000.
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2–4a

2–4 Êîìàíäû ìåíþ

1–1a

1–1b



Base Note [�, � �, �, � �, �, � �, �, � �, �, �]
Times [01…32]

Óñòàíîâêè äîñòóïíû ïðè óñòàíîâêå Mode â Tempo, è âðåìÿ çàäåðæêè èçìåðÿåòñÿ â åäèíèöàõ òåìïà. Çàäåðæêà
ðàâíà çíà÷åíèþ äëèòåëüíîñòè íîòû “Base Note”, óìíîæåííîìó íà çíà÷åíèå “Times”,

Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâèòü “Base Note” â ÷åòâåðòè ( � ) è “Times” â 02, çàäåðæêà áóäåò ðàâíà ïîëîâèíå íîòû
note ( � ). Äàæå ïðè ñìåíå òåìïà (0–1a), çàäåðæêà îñòàíåòñÿ ïðåæíåé.

Timbre 02…16:
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè òåìáðîâ 2 — 16. Îíè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì äëÿ òåìáðà 1 (ñì. âûøå).

2 — 4: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

2 — 5: Wave Sequence/KARMA
Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè âîëíîâûõ ñåêâåíöèé è KARMA äëÿ êàæäîãî òåìáðà.

2 — 5a: Wave Sequence/KARMA

Timbre 01:

Wave Sequence Key Sync [PRG, Off, On]

Îïðåäåëÿåò óñòàíîâêó “Key Sync” (Program 1–1e) âûáðàííîé äëÿ òåìáðà ïðîãðàììû. Îíà äîñòóïíà äëÿ
ïðîãðàìì, èñïîëüçóþùèõ âîëíîâóþ ñåêâåíöèþ.

PRG: Èñïîëüçóåòñÿ óñòàíîâêà ïðîãðàììû.

Off: Âîëíîâûå ñåêâåíöèè âñåõ íîò áóäóò ñèíõðîíèçèðîâàíû íà êàæäîì øàãå.

On: Êàæäàÿ íîòíàÿ âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ ðàáîòàåò íåçàâèñèìî è íà ðàçíûõ øàãàõ âåäåò ñåáÿ èíäèâèäóàëüíî.
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2–5a

2–5 Êîìàíäû ìåíþ

1–1a

1–1b



Wave Sequence Swing [%] [PRG, –300…+000…+300]

Îïðåäåëÿåò óñòàíîâêó “Swing” (Program 1–1e) âûáðàííîé äëÿ òåìáðà ïðîãðàììû. Îíà äîñòóïíà äëÿ ïðîãðàìì,
èñïîëüçóþùèõ âîëíîâóþ ñåêâåíöèþ.

PRG: Èñïîëüçóåòñÿ óñòàíîâêà ïðîãðàììû.

–300…+300: Çàäàííîå çäåñü çíà÷åíèå èñïîëüçóåòñÿ íåçàâèñèìî îò óñòàíîâêè “Swing” ïðîãðàììû.

Wave Sequence Quantize Trigger [PRG, Off, On]

Îïðåäåëÿåò óñòàíîâêó “Quantize Trigger” (Program 1–1e) âûáðàííîé äëÿ òåìáðà ïðîãðàììû. Îíà äîñòóïíà äëÿ
ïðîãðàìì, èñïîëüçóþùèõ âîëíîâóþ ñåêâåíöèþ. Òðèããåðû êâàíòîâàíèÿ ïîçâîëÿþò ïðèíóäèòåëüíî
ñèíõðîíèçèðîâàòü íîòû áîëüøèíñòâà òåìïîçàâèñèìûõ âîëíîâûõ ñåêâåíöèé äëÿ èõ àäàïòàöèè ê äðóãèì
ðèòìè÷åñêèì ýëåìåíòàì. 

Ïàðàìåòð Quantize Trigger äîñòóïåí òîëüêî äëÿ âîëíîâûõ ñåêâåíöèé, ïàðàìåòð Mode êîòîðûõ óñòàíîâëåí â
Tempo.

PRG: Èñïîëüçóåòñÿ óñòàíîâêà ïðîãðàììû.

Off: Âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ñ ñîáûòèÿìè note-on.

On: Âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ñ 1/8 íîòàìè îòíîñèòåëüíî òåêóùåãî òåìïà.

KARMA Timbre Off Control [Normal, Timbre Off by KARMA Off, Timbre Off by KARMA On]

Nrm (Normal): Êíîïêà KARMA ON/OFF íå óïðàâëÿåò çâó÷àíèåì òåìáðà. Ýòî — ñòàíäàðòíîå çíà÷åíèå.

by Off (Timbre Off by KARMA Off): Òåìáð çâó÷èò ñòàíäàðòíî ïðè âêëþ÷åííîé êíîïêå KARMA ON/OFF è íå
çâó÷èò ïðè îòêëþ÷åííîé. Ýòî èñïîëüçóåòñÿ ïðè óñòàíîâêå âûäåëåííûõ òåìáðîâ íà îäèí MIDI-êàíàë è èõ
çàãëóøåíèÿ òîëüêî ïðè îòêëþ÷åííîé KARMA.

by On (Timbre Off by KARMA On): Òåìáð çâó÷èò ñòàíäàðòíî ïðè âûêëþ÷åííîé êíîïêå KARMA ON/OFF è íå
çâó÷èò ïðè âêëþ÷åííîé. Ýòî èñïîëüçóåòñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè ìîäóëÿ KARMA äëÿ óïðàâëåíèÿ íåñêîëüêèìè
òåìáðàìè, óñòàíîâëåííûìè íà îäèí MIDI-êàíàë, è èõ çàãëóøåíèÿ òîëüêî ïðè âêëþ÷åííîé KARMA. Íàïðèìåð,
ýòî óäîáíî äëÿ èãðû äâóõòåìáðîâûì ñëîåì ñ êëàâèàòóðû ïðè îòêëþ÷åííîé KARMA è èñïîëüçîâàíèè îäíîãî
òåìáðà ïðè âêëþ÷åííîé KARMA.

Åñëè Status (0–1b) êàæäîãî òåìáðà óñòàíîâëåí â INT, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü óñòàíîâêó Timbre Off Control
äëÿ îñòàíîâà çâóêà ãåíåðàòîðà êàæäîãî òåìáðà.

Timbre 02…16:
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè òåìáðîâ 2 — 16. Îíè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì äëÿ òåìáðà 1 (ñì. âûøå).

2 — 5: Команды меню страницы 
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

2 — 6: EXi Audio Input
Äàííûå ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò ïðîïóñêàòü àóäèîñèãíàëû ÷åðåç èíñòðóìåíòû EXi, ïîääåðæèâàþùèå àóäèîâõîä,
òèïà STR-1. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîçäàíèÿ ïåòåëü îáðàòíîé ñâÿçè èëè îáðàáîòêè âõîäíîãî èëè
çàïèñàííîãî ñèãíàëà àëãîðèòìàìè ñèíòåçà EXi. EXi, íå ïîääåðæèâàþùèå àóäèîâõîä, èãíîðèðóþò ýòè
óñòàíîâêè. Äîïîëíèòåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ íàõîäèòñÿ â ãëàâå "STR-1", ðàçäåë "4 — 8c: Feedback".

2 — 6a: EXi 1

Input Source [PRG, Off, Audio Input 1 /2...3/4, S/P DIF Input L/R, L/R Output, Indiv.

Output 1/2...7/8, REC 1/2, 3/4, FX Control 1, 2, IFX 1...12, MFX 1, 2, TFX 1, 2]

Çäåñü âûáèðàåòñÿ âõîäíîé èñòî÷íèê äëÿ EXi 1. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîçäàíèÿ ïåòëè îáðàòíîé ñâÿçè.

PRG èñïîëüçóåò óñòàíîâêè ïðîãðàììû. Ñì "4 — 2: EXi Audio Input" äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Off îòêëþ÷àåò âõîä.
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Audio Input 1/2...3/4 è S/P DIF Input L/R èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëà ñ âûáðàííîãî àóäèîâõîäà.

L/R Output è Indiv. Output 1/2...7/8 èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëà ñ âûáðàííîãî âûõîäà
(êëàññè÷åñêàÿ îáðàòíàÿ ñâÿçü).

REC 1/2...3/4 è FX Control 1, 2 èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëà ñ âûáðàííîé øèíû.

IFX 1...12, MFX 1, 2 è TFX 1, 2 èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëà ñ âûáðàííîãî ýôôåêòà.

Channel Select [Stereo/L+R, Left, Right]

Stereo/L+R: Íàïðàâëÿåò ñòåðåîñèãíàë íà EXi ñî ñòåðåîâõîäàìè èëè ñóììó êàíàëîâ L+R íà EXi ñ ìîíîâõîäàìè.

Left, Right: Èñïîëüçóåò òîëüêî ìîíîñèãíàë âûáðàííîãî êàíàëà.

2 — 6b: EXi 2
Ïàðàìåòðû EXi 2 àíàëîãè÷íû EXi 1.

Combination P3: MIDI Filter/Zones
3 — 1: MIDI Filter1
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ôèëüòðîâ äëÿ ïðèíèìàåìûõ è ïåðåäàâàåìûõ MIDI-äàííûõ ïî êàæäîìó èç
òåìáðîâ 1 — 16. Íàïðèìåð, åñëè äâà òåìáðà íàçíà÷åíû íà îäèí è òîò æå êàíàë, òî ìîæíî îïðåäåëèòü
óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òî äåìïôåðíàÿ ïåäàëü áóäåò óïðàâëÿòü òîëüêî îäíèì èç íèõ.

Ïîëå îòìå÷åíî: ðàçðåøàåòñÿ ïðèåì/ïåðåäà÷à MIDI-äàííûõ ñîîòâåòñòâóþùåãî òèïà. Åñëè “Status” óñòàíîâëåí
â INT (0–1b, 2–1a), òî ìàíèïóëÿöèè ñî âñòðîåííûìè êîíòðîëëåðàìè èëè ïðèíèìàåìûå MIDI-äàííûå îêàçûâàþò
âëèÿíèå íà ïðîãðàììó ñîîòâåòñòâóþùåãî òåìáðà. Íà ôóíêöèþ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýòè óñòàíîâêè
âëèÿíèÿ íå îêàçûâàþò. Åñëè “Status” óñòàíîâëåí â EXT èëè EX2, òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñî âñòðîåííûìè
êîíòðîëëåðàìè ïî êàíàëó òåìáðà ïåðåäàþòñÿ äàííûå ñîîòâåòñòâóþùèõ òèïîâ. Óñòàíîâêè, îïðåäåëÿþùèå
ðåæèì ïðèåìà/ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ äëÿ âñåãî èíñòðóìåíòà â öåëîì çàäàþòñÿ â “MIDI Filter” (Global 1 — 1ñ).

ßðëûêè MIDI Filter2 è 3 îïðåäåëÿþò óñòàíîâêè MIDI-ôèëüòðîâ äëÿ ïðîãðàììèðóåìûõ êîíòðîëëåðîâ
(ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êîíòðîëëåðîâ îïðåäåëÿåòñÿ ïîëüçîâàòåëåì). È åñëè êîíòðîëëåð íàçíà÷åí íà
MIDI-ñîîáùåíèå Control Change, òî óñòàíîâêè ôèëüòðà ïðèìåíÿþòñÿ ê MIDI-ñîîáùåíèþ Control Change ñ
ñîîòâåòñòâóþùèì íîìåðîì. Â ýòîì ñëó÷àå, åñëè ïðîãðàììèðóåìûå êîíòðîëëåðû èñïîëüçóþò ñîîáùåíèÿ
Control Change ñ íîìåðàìè, êîòîðûå åñòü íà ÿðëûêàõ MIDI Filter1 è 2, òî óñòàíîâêè ïîñëåäíèõ ÿâëÿþòñÿ áîëåå
ïðèîðèòåòíûìè. Òàêæå, åñëè íà ñîîáùåíèå Control Change ñ îïðåäåëåííûì íîìåðîì â ÿðëûêàõ MIDI Filter1 è
2 íàçíà÷åíî íåñêîëüêî êîíòðîëëåðîâ, òî äëÿ ðàçðåøåíèÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è ñîîáùåíèÿ Control Change ñ ýòèì
íîìåðîì äîñòàòî÷íî îòìåòèòü ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå õîòÿ áû îäíîãî êîíòðîëëåðà.
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2–6b
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Ïîëå íå îòìå÷åíî: MIDI-äàííûå íå ïðèíèìàþòñÿ è íå ïåðåäàþòñÿ.

MIDI CC# = íîìåðó ñîîáùåíèÿ MIDI Control Change.

3 — 1a: MIDI Filter1

Timbre 01 (Номер тембра):

Enable Program Change [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ âûáîðà ïðîãðàììû Program Change èëè
íåò.

Enable After Touch [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ ïîñëåêàñàíèÿ After Touch èëè íåò.

Enable Damper [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ íàæàòèÿ íà äåìïôåðíóþ ïåäàëü CC#64 èëè
íåò.

Enable Portamento SW [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ óïðàâëåíèÿ ñîñòîÿíèåì ýôôåêòà
ïîðòàìåíòî (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) CC#65 èëè íåò.

Enable JS X as AMS [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò èëè íå áóäóò ïðèíèìàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ Pitch Bend (ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà OASYS
âäîëü ãîðèçîíòàëüíîé îñè X) äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì AMS, êîòîðûé íàçíà÷åí íà JS X. Ïàðàìåòð íå ÿâëÿåòñÿ
ôèëüòðîì ñîîáùåíèé Pitch Bend. 

Enable JS+Y [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò èëè íå áóäóò ïðèíèìàòüñÿ èëè ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ CC#1 (ïåðåìåùåíèå
äæîéñòèêà OASYS âäîëü âåðòèêàëüíîé îñè Y â ïîëîæèòåëüíîì íàïðàâëåíèè, ò.å. “îò ñåáÿ”; èëè ìàíèïóëÿöèè ñ
ðåãóëÿòîðàìè óïðàâëåíèÿ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè).
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Enable JS–Y [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò èëè íå áóäóò ïðèíèìàòüñÿ èëè ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ CC#2 (ïåðåìåùåíèå
äæîéñòèêà OASYS âäîëü âåðòèêàëüíîé îñè Y â îòðèöàòåëüíîì íàïðàâëåíèè, ò.å. “íà ñåáÿ”; èëè ìàíèïóëÿöèè ñ
ðåãóëÿòîðàìè óïðàâëåíèÿ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè).

Enable Ribbon [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò èëè íå áóäóò ïðèíèìàòüñÿ èëè ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ CC#16 (ëåíòî÷íûé
êîíòðîëëåð OASYS; èëè ðåãóëÿòîðû óïðàâëåíèÿ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, íàçíà÷åííûå íà ýòó ôóíêöèþ).

Timbre 02…16 (Номер тембра):
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè òåìáðîâ 2 — 16. Îíè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì äëÿ òåìáðà 1 (ñì. âûøå).

3 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

3 — 2: MIDI Filter2

3 — 2a: MIDI Filter2

Timbre 01 (Номер тембра):

Enable Realtime Control Knob 1 [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò èëè íå áóäóò ïðèíèìàòüñÿ èëè ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ CC#74, ñîîòâåòñòâóþùèå
ðåãóëÿòîðó 1 (ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà OASYS).
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Enable Realtime Control Knob 2 [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò èëè íå áóäóò ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ CC#71, ñîîòâåòñòâóþùèå
ðåãóëÿòîðó 2 (ðåçîíàíñ îáðåçíîãî ôèëüòðà OASYS).

Enable Realtime Control Knob 3 [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò èëè íå áóäóò ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ CC#79, ñîîòâåòñòâóþùèå
ðåãóëÿòîðó 3 (ãëóáèíà ìîäóëÿöèè îãèáàþùåé ôèëüòðà OASYS).

Enable Realtime Control Knob 4 [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò èëè íå áóäóò ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ CC#72, ñîîòâåòñòâóþùèå
ðåãóëÿòîðó 4 (âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùèõ ôèëüòðà è àìïëèòóäû OASYS).

Enable Realtime Control Knob 5 [Off, On]

Enable Realtime Control Knob 6 [Off, On]

Enable Realtime Control Knob 7 [Off, On]

Enable Realtime Control Knob 8 [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò èëè íå áóäóò ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå
ðåãóëÿòîðàì 5 — 8.

Timbre 02…16 (Номер тембра):
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè òåìáðîâ 2 — 16. Îíè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì äëÿ òåìáðà 1 (ñì. âûøå).

3 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

3 — 3: MIDI Filter3
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3 — 3a: MIDI Filter3

Timbre 01 (Номер тембра):

Enable SW1 [Off, On]

Enable SW2 [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò èëè íå áóäóò ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå êíîïêàì
SW1 è SW2. Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå ýòèõ êíîïîê îïðåäåëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå P1: Set Up Controllers.
Óñòàíîâêè ôèëüòðà äåéñòâóþò ïðè çíà÷åíèÿõ SW1 Mod. (CC#80), SW2 Mod. (CC#81) èëè Portamento SW
(CC#65).

Enable Foot Switch [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò èëè íå áóäóò ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå ASSIGNA-
BLE SWITCH. Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êîíòðîëëåðà îïðåäåëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå Global P2: Controller.
Óñòàíîâêè ôèëüòðà äåéñòâèòåëüíû, åñëè êîíòðîëëåð íàçíà÷åí ðàáîòó ñ ñîîáùåíèÿìè MIDI Control Change.

Enable Foot Pedal [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò èëè íå áóäóò ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå ASSIGNA-
BLE PEDAL. Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êîíòðîëëåðà îïðåäåëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå Global P2: Controller.
Óñòàíîâêè ôèëüòðà äåéñòâèòåëüíû, åñëè êîíòðîëëåð íàçíà÷åí ðàáîòó ñ ñîîáùåíèÿìè MIDI Control Change.

Enable Other Control Change Messages [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò èëè íå áóäóò ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ, îòëè÷íûå îò îïèñàííûõ â
ïðåäûäóùèõ ÿðëûêàõ MIDI Filter.

Enable KARMA Waveform SysEx [Off, On]

Ïîçâîëÿåò âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü ñîîáùåíèÿ System Exclusive, èñïîëüçóåìûå âîëíîâûìè ñåêâåíöèÿìè KARMA.

Timbre 02…16 (Номер тембра):
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè òåìáðîâ 2 — 16. Îíè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì äëÿ òåìáðà 1 (ñì. âûøå).

3 — 3: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

3 — 5: Keyboard Zones
Óñòàíîâêè ñòðàíèöû îïðåäåëÿþò äèàïàçîíû êëàâèàòóðû äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ.

Ïàðàìåòðû “Top/Bottom Key” îïðåäåëÿþò äèàïàçîí çâó÷àíèÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ 1 — 16, à ïàðàìåòðû
“Top/Bottom Slope” — ïðîòÿæåííîñòü ïåðåõîäíîãî äèàïàçîíà, â ðàìêàõ êîòîðîãî ãðîìêîñòü òåìáðà äîñòèãàåò
óñòàíîâëåííîãî çíà÷åíèÿ.

Key Split: Åñëè óñòàíîâèòü äëÿ ðàçëè÷íûõ òåìáðîâ íåïåðåêðûâàþùèåñÿ äèàïàçîíû, òî ìîæíî èãðàòü
ðàçëè÷íûìè çâóêàìè â ðàçíûõ ÷àñòÿõ êëàâèàòóðû.

Layer: Åñëè äèàïàçîíû òåìáðîâ ïåðåêðûâàþòñÿ, òî â ýòèõ ìåñòàõ îäíà íîòà çâó÷èò íåñêîëüêèìè òåìáðàìè.

Positional Cross-fade: Åñëè äèàïàçîíû, îïðåäåëÿåìûå ïàðàìåòðàìè “Top/Bottom Slope” ïåðåêðûâàþòñÿ, òî
çâóê îäíîãî òåìáðà ïîñòåïåííî ïåðåõîäèò â çâóê äðóãîãî â çàâèñèìîñòè îò âûñîòû âçÿòîé íîòû (ïîçèöèîííûé
êðîññôåéä).

3 — 5a: Карта диапазонов
Ïðåäñòàâëÿåò ãðàôè÷åñêîå îòîáðàæåíèå äèàïàçîíîâ íîò è velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) êàæäîãî èç òåìáðîâ. 
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3 — 5b: Keyboard Zones

Timbre 01 (Номер тембра):

Top Key [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò âåðõíþþ ãðàíèöó äèàïàçîíà êàæäîãî èç òåìáðîâ. 

Top Slope [00, 01, 02, 03, 04, 06, 08, 10, 12, 18, 24, 30, 36, 48, 60, 72]

Îïðåäåëÿåò ïðîòÿæåííîñòü ïåðåõîäíîãî äèàïàçîíà â ïîëóòîíàõ. Âíóòðè íåãî ãðîìêîñòü óâåëè÷èâàåòñÿ äî
óñòàíîâëåííîé, íà÷èíàÿ ñ íîòû, çàäàííîé ïàðàìåòðîì “Top Key”.

0: Ïåðåõîäíîé äèàïàçîí îòñóòñòâóåò.

12: Ïðè äâèæåíèè ïî êëàâèàòóðå âíèç ãðîìêîñòü ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàåòñÿ è äîñòèãàåò óñòàíîâëåííîãî
çíà÷åíèÿ íà îêòàâó íèæå íîòû, çàäàííîé ïàðàìåòðîì “Top Key”.

72: Ïðè äâèæåíèè ïî êëàâèàòóðå âíèç ãðîìêîñòü ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàåòñÿ è äîñòèãàåò óñòàíîâëåííîãî
çíà÷åíèÿ íà 6 îêòàâ íèæå íîòû, çàäàííîé ïàðàìåòðîì “Top Key”.

Bottom Slope [00, 01, 02, 03, 04, 06, 08, 10, 12, 18, 24, 30, 36, 48, 60, 72]

Îïðåäåëÿåò ïðîòÿæåííîñòü ïåðåõîäíîãî äèàïàçîíà â ïîëóòîíàõ. Âíóòðè íåãî ãðîìêîñòü óâåëè÷èâàåòñÿ äî
óñòàíîâëåííîé, íà÷èíàÿ ñ íîòû, çàäàííîé ïàðàìåòðîì “Bottom Key”.

0: Ïåðåõîäíîé äèàïàçîí îòñóòñòâóåò.
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3–5 Êîìàíäû ìåíþ
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Bottom Velocity
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12: Ïðè äâèæåíèè ïî êëàâèàòóðå ââåðõ ãðîìêîñòü
ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàåòñÿ è äîñòèãàåò óñòàíîâëåííîãî
çíà÷åíèÿ íà îêòàâó âûøå íîòû, çàäàííîé ïàðàìåòðîì
“Bottom Key”.

72: Ïðè äâèæåíèè ïî êëàâèàòóðå âíèç ãðîìêîñòü
ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàåòñÿ è äîñòèãàåò óñòàíîâëåííîãî
çíà÷åíèÿ íà 6 îêòàâ âûøå íîòû, çàäàííîé ïàðàìåòðîì
“Bottom Key”.

Bottom Key [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò íèæíþþ ãðàíèöó äèàïàçîíà êàæäîãî èç òåìáðîâ.

Ïàðàìåòðû “Top Key” è “Bottom Key” ìîæíî óñòàíîâèòü, íàæàâ íà ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòó êëàâèàòóðû
èíñòðóìåíòà ïðè íàæàòîé êíîïêå ENTER.

Äëÿ îäíîãî è òîãî æå òåìáðà íåâîçìîæíî óñòàíîâèòü íèæíþþ ãðàíèöó äèàïàçîíà íàä âåðõíåé. Àíàëîãè÷íî,
íåâîçìîæíî çàäàòü ïàðàìåòðû òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïåðåêðûâàëèñü ïåðåõîäíûå äèàïàçîíû îäíîãî è òîãî
æå òåìáðà.

Timbre 02…16 (Номер тембра):
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè òåìáðîâ 2 — 16. Îíè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì äëÿ òåìáðà 1 (ñì. âûøå).

3 — 5: Команды меню страницы 
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

3 — 6: Velocity Zones
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Key
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Bottom Slope
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3–6 Êîìàíäû ìåíþ
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1–1b

3–6a
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Ïàðàìåòðû “Top/Bottom Velocity” îïðåäåëÿþò äèàïàçîí
velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ), â êîòîðîì âîñïðîèçâîäèòñÿ
êàæäûé èç òåìáðîâ 1 — 16, à ïàðàìåòðû “Top/Bottom
Slope” — ïðîòÿæåííîñòü ïåðåõîäíîãî äèàïàçîíà, â ðàìêàõ
êîòîðîãî ãðîìêîñòü äîñòèãàåò óñòàíîâëåííîãî çíà÷åíèÿ.

Velocity Switch: Åñëè óñòàíîâèòü äëÿ ðàçëè÷íûõ òåìáðîâ
íåïåðåêðûâàþùèåñÿ äèàïàçîíû velocity, òî ïåðåêëþ÷åíèåì
òåìáðîâ ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ äèíàìèêè
èñïîëíåíèÿ.

Layer: Åñëè äèàïàçîíû velocity íåñêîëüêèõ òåìáðîâ ïåðåêðûâàþòñÿ, òî îäíà íîòà çâó÷èò íåñêîëüêèìè
òåìáðàìè.

Velocity Cross-fade: Åñëè äèàïàçîíû, îïðåäåëÿåìûå ïàðàìåòðàìè “Top/Bottom Slope” ïåðåêðûâàþòñÿ, òî çâóê
îäíîãî òåìáðà ïîñòåïåííî ïåðåõîäèò â çâóê äðóãîãî â çàâèñèìîñòè îò äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ.

Äëÿ îäíîãî è òîãî æå òåìáðà íåâîçìîæíî óñòàíîâèòü íèæíþþ ãðàíèöó äèàïàçîíà íàä âåðõíåé. Àíàëîãè÷íî,
íåâîçìîæíî çàäàòü ïàðàìåòðû òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïåðåêðûâàëèñü ïåðåõîäíûå äèàïàçîíû îäíîãî è òîãî
æå òåìáðà.

3 — 6a: Карта диапазонов
Ïðåäñòàâëÿåò ãðàôè÷åñêîå îòîáðàæåíèå äèàïàçîíîâ íîò è velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) êàæäîãî èç òåìáðîâ. 

3 — 6b: Velocity Zones

Timbre 01 (Номер тембра):

Top Velocity [1…127]

Îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå velocity, ïðè êîòîðûì âîñïðîèçâîäèòñÿ êàæäûé èç òåìáðîâ.

Top Slope [0…120]

Îïðåäåëÿåò ïðîòÿæåííîñòü ïåðåõîäíîãî äèàïàçîíà (÷èñëî øàãîâ velocity). Âíóòðè íåãî ãðîìêîñòü
óâåëè÷èâàåòñÿ äî óñòàíîâëåííîé, íà÷èíàÿ ñ velocity, çàäàííîé ïàðàìåòðîì “Top Velocity”.

0: Ïåðåõîäíîé äèàïàçîí îòñóòñòâóåò.

120: Ãðîìêîñòü óìåíüøàåòñÿ äî óñòàíîâëåííîé ïàðàìåòðîì “Top Velocity”.

Bottom Slope [0…120]

Îïðåäåëÿåò ïðîòÿæåííîñòü ïåðåõîäíîãî äèàïàçîíà (÷èñëî øàãîâ velocity). Âíóòðè íåãî ãðîìêîñòü
óâåëè÷èâàåòñÿ äî óñòàíîâëåííîé, íà÷èíàÿ ñ velocity, çàäàííîé ïàðàìåòðîì “Velocity”.

0: Ïåðåõîäíîé äèàïàçîí îòñóòñòâóåò.

120: Ãðîìêîñòü óìåíüøàåòñÿ äî óñòàíîâëåííîé ïàðàìåòðîì “Bottom Velocity”.

Bottom Velocity [1…127]

Îïðåäåëÿåò ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå velocity, ïðè êîòîðûì âîñïðîèçâîäèòñÿ êàæäûé èç òåìáðîâ.

Ïàðàìåòðû “Top Velocity” è “Bottom Velocity” ìîæíî óñòàíîâèòü, íàæàâ ñ ñîîòâåòñòâóþùåé ñêîðîñòüþ (veloci-
ty) íà íîòó êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà, ïðè íàæàòîé êíîïêå ENTER.

Timbre 02…16 (Номер тембра):
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè òåìáðîâ 2 — 16. Îíè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì äëÿ òåìáðà 1 (ñì. âûøå).

3 — 6: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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Combination P7: KARMA
Íà äàííûõ ñòðàíèöàõ îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè KARMA, èñïîëüçóåìûå êîìáèíàöèåé. Â ðåæèìå êîìáèíàöèè
äîñòóïíû 4 ìîäóëÿ KARMA ([A], [B], [C], [D]).

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè KARMA èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà KARMA ON/OFF. Âðåìåííîå îòêëþ÷åíèå
KARMA äëÿ âñåõ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è ïåñåí äîñòèãàåòñÿ ãëîáàëüíûì ïàðàìåòðîì All KARMA Off.

Связь установок KARMA с комбинацией

Âìåñòå ñ êîìáèíàöèåé ñîõðàíÿþòñÿ ýêðàííûå ïàðàìåòðû, à òàêæå ñîñòîÿíèÿ êíîïîê, ðåãóëÿòîðîâ è ñëàéäåðîâ
ñåêöèè KARMA.

Îáû÷íî, ïðè âûáîðå íîâîé êîìáèíàöèè, àâòîìàòè÷åñêè âîññòàíàâëèâàþòñÿ óñòàíîâêè KARMA, ñîõðàíåííûå
âìåñòå ñ íåé. Íî èíîãäà òðåáóåòñÿ ñîõðàíåíèå òåêóùèõ óñòàíîâîê KARMA ïðè ñìåíå êîìáèíàöèé. Ýòî
äîñòèãàåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ Load KARMA Settings when changing ñòðàíèöû Global Basic. Ýòè óñòàíîâêè
ðàçäåëüíû äëÿ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è ïåñåí.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Global Basic.

2. Â ñåêöèè "Load KARMA setting when changing" óñòàíîâèòå íóæíûé ôëàæîê "Combinations".

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, áóäóò çàãðóæåíû èíäèâèäóàëüíûå óñòàíîâêè KARMA êîìáèíàöèè.

Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, ïðè ñìåíå êîìáèíàöèé óñòàíîâêè KARMA íå áóäóò èçìåíÿòüñÿ.

7 — 1: GE Setup/Key Zones
ßðëûê èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà GE (ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà), êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ êàæäûì
ìîäóëåì KARMA, à òàêæå äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê åãî äèàïàçîíà (Key Zone) è MIDI.

7 — 1a: Combination Name, Load GE Options, KARMA T.Sig, Tempo

Bank [INT-A...G, USER-A...G]

Combination [0...127]

Tempo ( � ) [040.00…240.00, EXT]

Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ áàíê, íîìåð, èìÿ òåêóùåé êîìáèíàöèè è òåìï (ñì. “1 — 1a: Combination Name”).
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7–1a

7–1b

7–1c

7–1 Êîìàíäû ìåíþ



Load GE Options [äèàëîãîâîå îêíî]

Ýòè îïöèè ïîçâîëÿþò çàäàòü çíà÷åíèÿ è íàçíà÷åíèÿ êíîïîê è ñëàéäåðîâ KARMA, àêòóàëüíûå ïðè âûáîðå GE.

KARMA T.Sig (Time Signature) [GE/TS, 1/4...16/4, 1/8...16/8, 1/16...16/16]

Ïàðàìåòð çàäàåò ìóçûêàëüíûé ðàçìåð ôðàçû èëè ïàòòåðíà, ãåíåðèðóåìîãî KARMA. 

Информация о выбранном модуле KARMA:

GE Category [Arpeggio...Real-Time]

GE No., GE Name [Preset 0000...2047, USER-A...L000...127]

RTC Model [ñïèñîê ìîäåëåé RTC]

Îòîáðàæàåò ìîäåëü RTC, çàäàííóþ âíóòðè êàæäîãî ïðåñåòíîãî GE.

Дисплей диапазона модуля:
Óñòàíîâêè äèàïàçîíîâ êëàâèàòóðû êàæäîãî èç 4 ìîäóëåé KARMA îòîáðàæàþòñÿ ñïëîøíîé ñèíåé ëèíèåé. Ñì.
Program P7: KARMA (7 — 1a).

7 — 1b: GE Setup/Key Zones

GE:

Run [Off, On]

Solo [Off, On]

GE Bank Select [Preset...USER-L]

GE Category Select [Arpeggio…Real-Time]

GE Select [Preset 0000...2047, USER-A...L000...127]

Ñì. (0 — 6b: GE Select)

Key Zones:

Bottom (Key Zone Bottom) [C–1…G9]

Top (Key Zone Top) [C–1…G9]

Ñì. Program P7: KARMA (7 — 1a).

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè, äàííûå MIDI êàæäîãî ìîäóëÿ KARMA ïåðåäàþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ ñîîòâåòñòâåííî ïî
êàíàëàì “Input Channel” è “Output Channel” (7–1c), îïðåäåëåííûì äëÿ êàæäîãî ìîäóëÿ.

Transpose:

Thru In Z (Thru In Zone) [Off, On]

Trans (Transpose In Zone) [–36…+36]

Thru Out Z (Thru Out Zone) [Off, On]

Trans (Transpose Out Zone) [–36…+36]

Ñì. Program P7: KARMA (7 — 1a).

7 — 1c: MIDI I/O
Íà ÿðëûêå îïðåäåëÿþòñÿ âõîäíûå/âûõîäíûå MIDI-êàíàëû ÷åòûðåõ ìîäóëåé KARMA, èñïîëüçóåìûõ â
êîìáèíàöèè.

Input Channel [01…16, Gch]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âõîäíûå MIDI-êàíàëû êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA. Íà âõîä ìîäóëÿ KARMA ïîïàäàþò
MIDI-äàííûå ñ êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà èëè ñî âõîäà MIDI IN (äàííûå îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ)
òîëüêî ïî òîìó êàíàëó, íà êîòîðûé îí íàñòðîåí (ñì. áëîê-ñõåìó).

Gch: Íîìåð MIDI-êàíàëà âñåãäà ñîâïàäàåò ñ íîìåðîì ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà, êîòîðûé çàäàåòñÿ ïàðàìåòðîì
“MIDI Channel” (Global 1 — 1a). Åñëè â ðåæèìå êîìáèíàöèè ìîäóëü KARMA óïðàâëÿåòñÿ îò êëàâèàòóðû
èíñòðóìåíòà, òî ñòàíäàðòíî âûáèðàþò ýòó óñòàíîâêó.
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Gch Also [Off, On]

Îïðåäåëÿåò, áóäåò ëè âõîä ãëîáàëüíîãî êàíàëà òàêæå èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ âûáðàííîãî ìîäóëÿ, â äîïîëíåíèå ê
êàíàëó, âûáðàííîãî ïàðàìåòðîì “Input Channel”.

Off (íå îòìå÷åíî): Âûáðàííûé ìîäóëü áóäåò ïðèíèìàòü äàííûå êàíàëà, îïðåäåëåííîãî ïàðàìåòðîì “Input
Channel”, è íå áóäåò ïðèíèìàòü äàííûå ãëîáàëüíîãî âõîäíîãî êàíàëà.

On (îòìå÷åíî): Âûáðàííûé ìîäóëü áóäåò ïðèíèìàòü äàííûå êàíàëà, îïðåäåëåííîãî ïàðàìåòðîì “Input
Channel”, è äàííûå ãëîáàëüíîãî âõîäíîãî êàíàëà.

Ýòî ïîëåçíî ïðè èñïîëüçîâàíèè ïýäà íà îïðåäåëåííîì MIDI-êàíàëå äëÿ ïîäà÷è äàííûõ â ìîäóëü. Âêëþ÷åíèå
“Gch Also” òàêæå ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü òåì æå ìîäóëåì îò êëàâèàòóðû.

Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè “Input Channel” ìîäóëÿ óñòàíîâëåí â îòëè÷íîå îò Gch çíà÷åíèå.

Output Channel [01…16, Gch]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âûõîäíûå MIDI-êàíàëû êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA. MIDI-äàííûå, ãåíåðèðóåìûå
ìîäóëåì KARMA, ïåðåäàþòñÿ íà åãî âûõîä è óïðàâëÿþò òåìáðàìè, êîòîðûå íàñòðîåíû íà åãî âûõîäíîé MIDI-
êàíàë.

Gch: íîìåð êàíàëà âñåãäà ñîâïàäàåò ñ íîìåðîì ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà, êîòîðûé çàäàåòñÿ ïàðàìåòðîì “MIDI
Channel” (Global 1 — 1a).

Timbre Thru (åñëè KARMA Off) [Off, On]

Óñòàíîâêè âõîäíûõ/âûõîäíûõ MIDI-êàíàëîâ ìîäóëÿ KARMA (ïàðàìåòðû “Input Channel” è “Output Channel”) â
îáùåì ñëó÷àå àêòóàëüíû òîëüêî òîãäà, êîãäà âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ KARMA, ò.å. ãîðèò ñâåòîäèîä êíîïêè KARMA
ON/OFF. Îäíàêî ñóùåñòâóåò èñêëþ÷åíèå èç ýòîãî ïðàâèëà. Ïàðàìåòð “Timbre Thru” ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü
ðåæèì ðàáîòû, â êîòîðîì MIDI-äàííûå ìîäóëÿ KARMA ïîñòóïàþò íà âõîä òåìáðîâ ïðè îòêëþ÷åííîé ôóíêöèè
KARMA.

On (îòìå÷åíî): Åñëè ôóíêöèÿ KARMA îòêëþ÷åíà, òî MIDI-äàííûå, ïðîõîäÿùèå ÷åðåç ìîäóëü KARMA,
ïåðåäàþòñÿ íà òåìáðû, êîòîðûå íàñòðîåíû íà åãî âûõîäíîé êàíàë (ïàðàìåòð “Output Channel”).

Off (íå îòìå÷åíî): Åñëè ôóíêöèÿ KARMA îòêëþ÷åíà, òî MIDI-äàííûå, ïðîõîäÿùèå ÷åðåç ìîäóëü KARMA, íå
ïåðåäàþòñÿ íà òåìáðû, êîòîðûå íàñòðîåíû íà åãî âûõîäíîé êàíàë (ïàðàìåòð “Output Channel”).

Íèæå ðàññìàòðèâàþòñÿ ïðèìåðû ðàçëè÷íûõ óñòàíîâîê.

ÏÏððèèììååðð  11

1) Óñòàíîâèòå ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë “MIDI Channel” (Global 1 — 1a) â 01.

2) Îïðåäåëèòå äëÿ òåìáðà 1 ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

“Program Select”: Bass

“MIDI Channel” (2 — 1): Gch

3) Îïðåäåëèòå äëÿ òåìáðà 2 ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

“Program Select”: Piano 

“MIDI Channel” (2 — 1): 02
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KARMA - MIDI Input / Output Channel

MIDI IN

Gch MIDI = 01

16ch

01ch Òåìáð 1

Òåìáð 2

Òåìáð 3

Òåìáð 4

Òåìáð 5

Òåìáð 6

Òåìáð 7

Òåìáð 8

01ch

01ch

01ch

02ch

02ch

03ch

04ch

01ch
Ìîäóëü KARMA [A] In : 01ch Out : 01ch

Ìîäóëü KARMA [D] In : 16ch Out : 04ch

Ìîäóëü KARMA [C] In : 01ch Out : 03ch

Ìîäóëü KARMA [B] In : 01ch Out : 02ch

KARMA ON/OFF  = ON



4) Îïðåäåëèòå äëÿ ìîäóëÿ KARMA [A] ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

“GE Select”: ðèô ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà GE èç ãðóïïû Bass

“Input Channel”: Gch

“Output Channel”: Gch

“Timbre Thru”: Off

5) Îïðåäåëèòå äëÿ ìîäóëÿ KARMA [B] ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

“GE Select”: ðèô ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà GE èç ãðóïïû Keyboard

“Input Channel”: Gch

“Output Channel”: 02

“Timbre Thru”: Off

6) Íàæìèòå êíîïêó KARMA ON/OFF, ÷òîáû çàãîðåëñÿ åå ñâåòîäèîä.

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà ìîäóëü KARMA [A] áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ áàñîâîé ïðîãðàììîé
òåìáðà 1, ìîäóëü KARMA [B] — ïðîãðàììîé ðîÿëÿ òåìáðà 2 (ñì. ðèñ. “KARMA ON/OFF = ON (1)(2)”).

7) Íàæìèòå êíîïêó KARMA ON/OFF, ÷òîáû åå ñâåòîäèîä ïîãàñ.

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ áàñîâàÿ ïðîãðàììà òåìáðà 1, MIDI-êàíàë
êîòîðîãî íàñòðîåí íà Gch (ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë). Ïîñêîëüêó òåìáð 2 íàñòðîåí íà êàíàë 2, ïðè èãðå íà
êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà îí âîñïðîèçâîäèòüñÿ íå áóäåò (ñì. ðèñ. “KARMA ON/OFF = OFF (1)”).

ÏÏððèèììååðð  22

1) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè, êàê è â ïóíêòàõ “1)” — “3)” ïðèìåðà 1.

2) Îïðåäåëèòå äëÿ ìîäóëÿ KARMA [A] ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

“GE Select”: ðèô ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà GE èç ãðóïïû Bass

“Input Channel”: Gch

“Output Channel”: Gch

“Timbre Thru”: Off
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Ìîäóëü KARMA [A] In : Gch Out : Gch

Ìîäóëü KARMA [B] In : Gch Out : 02ch

KARMA ON/OFF  = ON   (1) (2)

Òåìáð 1: BassIn : Gch

Òåìáð 2: Piano In : 02ch

Ìîäóëü KARMA [A] In : Gch Out : Gch

In : Gch Out : 02ch

Òåìáð 1: BassIn : Gch

Òåìáð 2: Piano In : 02ch
Ìîäóëü KARMA [B] 

Timber Thru

KARMA ON/OFF  = OFF  (1)

Ìîäóëü KARMA [A] In : Gch Out : Gch

In : Gch Out : 02ch

Òåìáð 1: BassIn : Gch

Òåìáð 2: Piano In : 02ch
Ìîäóëü KARMA [B] 

Timber Thru�

KARMA ON/OFF  = OFF  (2)



3) Îïðåäåëèòå äëÿ ìîäóëÿ KARMA [B] ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

“GE Select”: ðèô ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà GE èç ãðóïïû Keyboard

“Input Channel”: Gch

“Output Channel”: 02

“Timbre Thru”: On

4) Íàæìèòå êíîïêó KARMA ON/OFF, ÷òîáû çàãîðåëñÿ åå ñâåòîäèîä.

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òå æå òåìáðû, ÷òî è â øàãå 6 ðàññìîòðåííîãî
âûøå ïðèìåðà 1 (ñì. ðèñ. “KARMA ON/OFF = ON (1)(2)”).

5) Íàæìèòå êíîïêó KARMA ON/OFF, ÷òîáû åå ñâåòîäèîä ïîãàñ.

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ áàñîâàÿ ïðîãðàììà òåìáðà 1, MIDI-êàíàë
êîòîðîãî íàñòðîåí íà Gch (ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë). Êðîìå òîãî, áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðîãðàììà ðîÿëÿ
òåìáðà 2, ïîñêîëüêó äëÿ ìîäóëÿ KARMA [B] âûáðàíà óñòàíîâêà “Timbre Thru” ON (ñì. ðèñ. “KARMA
ON/OFF = OFF (2)”).

MIDI[дисплей тембров модулей:
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ òåìáðû, íà êîòîðûå íàñòðîåí òîò
èëè èíîé ìîäóëü KARMA. Òåìáð âîñïðîèçâîäèò MIDI-
äàííûå ìîäóëÿ KARMA òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè íîìåð
åãî MIDI-êàíàëà (2 — 1a) ñîâïàäàåò ñ íîìåðîì
âûõîäíîãî MIDI-êàíàëà ìîäóëÿ KARMA.

7 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Ññì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scene. Ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

7 — 2: MIDI Filter/CC Offset

7 — 2a: MIDI Filter

Receive MIDI Filter:
Îïðåäåëÿåò óñòàíîâêè ôèëüòðàöèè MIDI-äàííûõ, ïîñòóïàþùèõ íà êàæäûé èç ìîäóëåé KARMA.

After Touch [Off, On]

Pitch Bend [Off, On]

Damper (CC#64) [Off, On]

JS+Y (CC#01) [Off, On]

JS–Y (CC#02) [Off, On]

Ribbon (CC#16) [Off, On]

Other CC [Off, On]

Ñì. “Receive MIDI Filter:” (7 — 2b) äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.
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Transmit MIDI Filter:
Îïðåäåëÿåò äëÿ êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA óñòàíîâêè ôèëüòðàöèè MIDI-äàííûõ, ãåíåðèðóåìûõ GE.

Pitch Bend [Off, On]

Ñì. “Transmit MIDI Filter:” (7 — 2b) äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Åñëè ôóíêöèÿ KARMA âêëþ÷åíà è ìîäóëü KARMA ãåíåðèðóåò äàííûå òðàíñïîíèðîâàíèÿ Pitch Bend, òî
äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ òåìáðà Bend Range (2 — 3a) îïðåäåëÿåòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì. Äàííûå
äèàïàçîíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ, îïðåäåëåííûå â ðàìêàõ ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà KARMA GE, ïåðåäàþòñÿ èç
ìîäóëÿ KARMA, ÷òîáû ïðèíóäèòåëüíî óñòàíîâèòü ñîîòâåòñòâóþùèé äèàïàçîí äëÿ òåìáðà. Ýòî
ãàðàíòèðóåò àäåêâàòíóþ îòðàáîòêó äàííûõ òðàíñïîíèðîâàíèÿ Pitch Bend, ãåíåðèðóåìûõ GE. Âìåñòå ñ ýòèì
â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ äàííûå òðàíñïîíèðîâàíèÿ, ãåíåðèðóåìûå â ðåçóëüòàòå ìàíèïóëÿöèé ñ äæîéñòèêîì
èíñòðóìåíòà, àâòîìàòè÷åñêè íàñòðàèâàþòñÿ íà ýôôåêò, ñîîòâåòñòâóþùèé âûêëþ÷åííîìó ñîñòîÿíèþ
ôóíêöèè KARMA. Åñëè îäèí è òîò æå ìîäóëü KARMA óïðàâëÿåò ðàáîòîé íåñêîëüêèõ òåìáðîâ, òî
èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè òåìáðà ñ íàèìåíüøèì ïîðÿäêîâûì íîìåðîì.

CC–A, CC–B [Off, On]

Envelope1, Envelope2, Envelope3 [Off, On]

GE Notes [Off, On]

WaveSeq [Off, On]

Ñì. “Transmit MIDI Filter:” (7 — 2b) äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

7 — 2b: CC Offset
Ïðè âêëþ÷åííîé ôóíêöèè KARMA, ñîîáùåíèÿ MIDI Control Change ìîãóò ïåðåäàâàòüñÿ íà òîí-ãåíåðàòîð. Ýòè
óñòàíîâêè ñëóæàò äëÿ óïðàâëåíèÿ èìè çâóêà, ýôôåêòîâ è ò.ä. ïðîãðàììû. Íà êàæäûé ìîäóëü KARMA ìîæíî
íàçíà÷èòü äî 4 ñîîáùåíèé MIDI Control Change, êîòîðûå ïåðåäàþòñÿ ïî êàíàëó “Output Channel” (7–1c)
ìîäóëÿ KARMA.

1…4:

CC Number [Off, MIDI CC#00…CC#95]

Value [000…127]

Ñì. “7 — 2c: CC Offset” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.
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7–2a

1–1a

7–2b

7–2 Êîìàíäû ìåíþ



7 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scene. Ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

7 — 3: Module ParametersEControl

ßðëûê èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïàðàìåòðîâ ìîäóëÿ KARMA. Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü
äî ÷åòûðåõ ìîäóëåé KARMA ([A], [B], [C], [D]) îäíîâðåìåííî.

7 — 3a: Module ParameterEControl

Control:

Transpose [–36…+36]

Force Range [Off, Lowest, Highest, C3-B3[1], C3-B3[2]]

Force Range Wrap [C#…C]

Root Position [Off, On]

Ñì. “Control:” (7 — 3b) äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.
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Timbre Zone Bypass [Off, On]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò — áóäóò ëè óñòàíîâêè äèàïàçîíà íîò (3 — 5) è äèàïàçîíà velocity (3 — 6) äàííîãî
òåìáðà ïðèìåíÿòüñÿ ê äàííûì ôðàçû èëè ïàòòåðíà, êîòîðûå ãåíåðèðóþòñÿ ìîäóëåì KARMA.

On (îïöèÿ îòìå÷åíà): Óñòàíîâêè äèàïàçîíà íîò è äèàïàçîíà velocity äàííîãî òåìáðà èãíîðèðóþòñÿ.

Off (îïöèÿ íå îòìå÷åíà): Ê äàííûì ôðàçû èëè ïàòòåðíà, êîòîðûå ãåíåðèðóþòñÿ ìîäóëåì KARMA,
ïðèìåíÿþòñÿ óñòàíîâêè äèàïàçîíîâ íîò è velocity äàííîãî òåìáðà. Åñëè ãåíåðèðóåìûå ìîäóëåì KARMA íîòû
âûõîäÿò çà ðàìêè ýòèõ äèàïàçîíîâ, òî îíè äàííûì òåìáðîì íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ.

Clock Advance:

Mode [Auto, Dyn, Auto+Dyn, Auto+Dyn2]

Size [	3, �3, �, �3, �, ��, �3, �, ��, �3, �, Event]

Chord Trigger Mode [Off, 1st, Chord1, Chord2, Chord3]

Velocity Sense Bottom [001…127]

Ñì. “Clock Advance:” (7 — 3b) äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Note Map:

Mode (Note Map Mode) [Off, On-Main, On-Rpt, On-All]

Table (Note Map Table) [Custom, Gtable 1…Gtable 64]

Transpose (Note Map Transpose) [–12…+12]

Chord Track (Note Map Chord Track) [Off, On]

Keyboard Track (C2 Ref) [Off, On]

Note Map Table Display

Ñì. “Note Map:” (7 — 3b) äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

7 — 3: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scene. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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7 — 4: Module ParametersETrigger

Óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò óñëîâèÿ çàïóñêà è ôèêñàöèè (óäåðæàíèÿ) âîñïðîèçâåäåíèÿ ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà
êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA [A] — [D].

7 — 4a: Module ParameterETrigger

Control:

Quantize Trigger [Off, On]

Quantize Window [		3...��]
Update On Release [Off, On]

Ñì. “Control:” (7 — 4b) äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Delay:

Delay Start [Off, Fixed, 64T …4x1]

Delay Start Fixed [0000ms…5000ms]

Ñì. “Delay:” (7 — 4b) äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Note:

Note Trigger [Any, AKR, 1st, Dyn]

Ñì. “Note Trigger” (7 — 4b) äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Note Latch [Off, On]

Ñì. “Note Latch” (7 — 4b) äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ýòó óñòàíîâêó ìîäíî îïðåäåëèòü äëÿ êàæäîãî ìîäóëÿ KARMA îòäåëüíî. Äëÿ òåõ
ìîäóëåé, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “Note Latch” óñòàíîâëåí â On, óñòàíîâêè ôèêñàöèè âñòóïàþò â ñèëó ïðè
âêëþ÷åííîé êíîïêå LATCH, ò.å. êîãäà ãîðèò åå ñâåòîäèîä.
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Envelope1, Envelope2, Envelope3:

Trigger [Any, AKR, 1st, Dyn]

Latch [Off, Sus1, Rel1, Sus2, Rel2]

Ñì. “Envelope1, Envelope2, Envelope3:” (7 — 4b) äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Module Trigger:
Çàïóñêîì íîò è îãèáàþùåé îäíîãî ìîäóëÿ KARMA ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ äðóãîãî ìîäóëÿ KARMA.

Trigger By Module [Off, A, B, C, D]

Åñëè äëèíà ñãåíåðèðîâàííîé ôðàçû èëè ïàòòåðíà äëÿ îïðåäåëåííîãî çäåñü ìîäóëÿ KARMA äîñòèãàåò
âåëè÷èíû, çàäàâàåìîé ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “GE Phrase Length”, òî àâòîìàòè÷åñêè çàïóñêàåòñÿ ôðàçà èëè
ïàòòåðí äàííîãî ìîäóëÿ KARMA.

Íàïðèìåð, ìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òî ôðàçû ãëèññàíäî àðôû áóäóò çàïóñêàòüñÿ äëÿ êàæäîãî
èç ìîäóëåé â ïîñëåäîâàòåëüíîì ïîðÿäêå. Èëè æå ñ ïîìîùüþ ýòèõ óñòàíîâîê ìîæíî óñòàíîâèòü ðåæèì
öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ÷åòûðåõ ìîäóëåé KARMA.

GE Phrase Length [000…100%]

Îïðåäåëÿåò ïðîöåíòíîå ñîäåðæàíèå îò îáùåé äëèòåëüíîñòè ôðàçû GE ìîäóëÿ, íåîáõîäèìîå äëÿ çàïóñêà
äàííîãî ìîäóëÿ. 

Óñòàíîâêà äåéñòâèòåëüíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Trigger by Module” íå óñòàíîâëåí â Off.

Óñòàíîâêà çàïóñêà ìîäóëÿ îò åãî ñîáñòâåííîé ôðàçû íå äàåò ýôôåêòà.

Îáùàÿ äëèòåëüíîñòü ôðàçû GE ìîäóëÿ îïðåäåëÿåòñÿ êîëè÷åñòâîì øàãîâ ôàçîâîãî ïàòòåðíà, ðåæèìîì äëèíû
ôàçû è äðóãèìè âíóòðåííèìè óñòàíîâêàìè GE.

Cutoff Module A, B, C, D [Off, On]

Îïðåäåëÿåò áóäóò ëè ôðàçû èëè ïàòòåðíû, ãåíåðèðóåìûå äðóãèìè ìîäóëÿìè KARMA, àâòîìàòè÷åñêè
îñòàíàâëèâàòüñÿ ïðè çàïóñêå äàííîãî ìîäóëÿ KARMA. Óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ ïðè ïîñëåäîâàòåëüíîì çàïóñêå
ìîäóëåé KARMA, êîãäà íåîáõîäèìî èçáåæàòü íàëîæåíèÿ äðóã íà äðóãà ãåíåðèðóåìûõ ôðàç èëè ïàòòåðíîâ.

7 — 4: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scene. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          507



7 — 5: GE RealETime Parameters

Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê GE, íàçíà÷åííûõ íà êàæäûé èç ìîäóëåé KARMA [A] —
[D]. Êðîìå òîãî, çäåñü ìîæíî íàçíà÷èòü ïàðàìåòðû GE íà ðåãóëÿòîðû ñåêöèè KARMA Realtime Controls è
óïðàâëÿòü ñãåíåðèðîâàííûìè ýôôåêòàìè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

7 — 5a: GE Number & Name, RTC Select, Tempo

GE Number & Name [0000: Arp Model 01 Up/Dn... 2047: Tempo Env Repeats]

RTC Select [1-16,17-32]

Tempo ( � ) [040.00…240.00, EXT]

Ñì. “7 — 5a: GE Number&Name, RTC Select, Tempo” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

7 — 5b: GE RealETime Parameters (Module Control = Master)
Module Control = Master ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü îäèí êîíòðîëëåð (íàïðèìåð, ñëàéäåð 1) äëÿ îäíîâðåìåííîãî
óïðàâëåíèÿ íåñêîëüêèìè ìîäóëÿìè KARMA, èëè îäíîâðåìåííî óïðàâëÿòü îòäåëüíûìè ïàðàìåòðàìè ðàçíûõ
ìîäóëåé.

GE Real[Time Parameters 01…32:
Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû GE è íàçíà÷àòü èõ íà ðåãóëÿòîðû ðåàëüíîãî âðåìåíè KARMA è òàê
äàëåå äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ïðè óñëîâèè Module Control = Master.

GE PARAMETER

MIN (Minimum Value) [–5000…+5000]

MAX (Maximum Value) [–5000…+5000]

VALUE [–5000…+5000]

ASSIGN [—-, Slider1…8, Slider (SW)1…8, DynaMIDI1…8]]

POLARITY [+, –]

Ñì. “7 — 5b: GE Real-Time Parameters” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.
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Îáû÷íî, ïàðàìåòðû “MIN”, “MAX”, “VALUE” è “POLARITY” êàæäîãî ìîäóëÿ îïðåäåëÿþòñÿ â ìîäóëå A, B, C è
D. Ýòè óñòàíîâêè äîñòóïíû, åñëè îïðåäåëèòü “ASSIGN” â Master A, B, C è D.

Íàïðèìåð, åñëè èñïîëüçîâàòü ñëàéäåð 1 äëÿ óïðàâëåíèÿ GE REALTIME PARAMETER No.1 ìîäóëåé A, B, C è D
ïðè óñòàíîâêå Module Control â Master, íóæíî óñòàíîâèòü GE REALTIME PARAMETER No.01 “ASSIGN” äëÿ
Master, A, B, C è D â ñëàéäåð 1. ïðè óñòàíîâêå â “ASSIGN”, âû ñìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû “MIN”,
“MAX”, “VALUE” è “POLARITY” äëÿ Master, A, B, C è D.

Òàêèì îáðàçîì, ìîæíî ïðîèçâîäèòü óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ GE íåçàâèñèìî äëÿ ìîäóëåé A, B, C è D.

7 — 5c: GE RealETime Parameters (Module Control = A, B, C, D)
Module Control = A, B, C è D ïîçâîëÿåò íåçàâèñèìî óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè GE Real-Time äëÿ
ñîîòâåòñòâóþùåãî ìîäóëÿ KARMA.

GE Real[Time Parameters 01…32:
Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû GE êàæäîãî ìîäóëÿ KARMA è íàçíà÷àòü èõ íà ðåãóëÿòîðû ðåàëüíîãî
âðåìåíè KARMA è òàê äàëåå äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ïðè óñëîâèè Module Control = Master, A, B, C è D.

Ñì. “GE RTParm 01…32:” (7 — 5b) äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

7 — 5d: Module Control Scene Matrix
Çäåñü ìîæíî îäíîâðåìåííî ïðîñìàòðè-
âàòü è ðåäàêòèðîâàòü âûáðàííûå ñöåíû
êàæäîãî èç 5 óðîâíåé âëîæåíèé Module
Control. Çäåñü òàêæå ìîæíî çàäàòü îêíî
Scene Change Quantize Window, óïðàâëÿ-
þùåå âðåìåííûì èíòåðâàëîì ñìåíû
ñöåí è îòîáðàæàþùåå èíôîðìàöèþ î
ãðÿäóùèõ èçìåíåíèÿõ ñöåíû.

Scene Change Quantize Window [	3����, 1 Bar...4 Bars]

Îïðåäåëÿåò ìåòð, ñ êîòîðûì êâàíòóåòñÿ ñìåíà ñöåí. Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè, âîçìîæíà çàäåðæêà ñìåíû
ñöåíû äî ñëåäóþùåé äîëè, òàêòà èëè íåñêîëüêèõ òàêòîâ.

	3����: Îïðåäåëÿåò âðåìÿ â íîòíûõ èíòåðâàëàõ îòíîñèòåëüíî òåìïà. Äëÿ òðèîëüíûõ ïàòòåðíîâ, âî èçáåæàíèå
çàïóñêà "ìåæäó äîëÿìè", ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ âûáðàòü îäíó èç òðèîëüíûõ óñòàíîâîê.

1 Bar...4 Bars: Îïðåäåëÿåò âðåìÿ â åäèíèöàõ òàêòîâ îòíîñèòåëüíî òåìïà è ðàçìåðà ïåðôîðìàíñà èëè GE
ìîäóëÿ.

Åñëè KARMA T.Sig (Time Signature) óñòàíîâëåíî â îòëè÷íîå îò "0 GE/TS" çíà÷åíèå, òî âûáðàííàÿ çäåñü
âåëè÷èíà Time Signature áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ âû÷èñëåíèÿ äëèíû òàêòîâ. Åñëè KARMA T.Sig óñòàíîâëåíî
â "0 GE/TS", äëèíà òàêòà îñíîâûâàåòñÿ íà âñòðîåííîì ðàçìåðå GE ìîäóëÿ. 

Ïðè ïîëó÷åíèè ñîáûòèÿ ñìåíû ñöåí, êîòîðîå îòñòîèò îò áàçîâîãî òåìïà ìåíåå ÷åì íà îäíó òðèäöàòü âòîðóþ
íîòó, ñöåíà ìåíÿåòñÿ íåìåäëåííî (æåëòûé öâåò íà ðèñóíêå). Åñëè ñîáûòèå çàïóñêà ïîñòóïàåò ïîçæå, òî ñöåíà
ìåíÿåòñÿ ñî ñëåäóþùåé íîòû, ñîîòâåòñòâóþùåé ìåòðó Scene Change Quantize Window (ðîçîâûé öâåò íà
ðèñóíêå).
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Выбор сцен
Íà ýêðàíå îòîáðàæàþòñÿ ëèíèè äëÿ êàæäîãî ìîäóëÿ, âåðõíÿÿ ëèíèÿ ñîîòâåòñòâóåò óñòàíîâêå Master. Êàæäàÿ
ëèíèÿ èìååò 8 êíîïîê, ñîîòâåòñòâóþùèõ 8 êíîïêàì Scene ëèöåâîé ïàíåëè. Ñëåäîâàòåëüíî, âû ìîæåòå
âûáèðàòü ëþáóþ ñöåíó ëþáîãî óðîâíÿ áåç èçìåíåíèÿ óñòàíîâêè Module Control. Ñåòêà îòîáðàæàåò âûáîð ñöåí
ëþáîãî óðîâíÿ â ñîîòâåòñòâóþùåå âðåìÿ.

Master [1…8]

A [1…8]

B [1…8]

C [1…8]

D [1…8]

Âû ìîæåòå íàæèìàòü ëþáóþ ëèíèþ è èçìåíÿòü ñöåíû â ëþáîì ìîäóëå èëè èçìåíÿòü ñöåíû â óðîâíå Master è
äðóãèõ óðîâíÿõ, åñëè îíè ñâÿçàíû (åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Link Scenes To Master”).

Íàæàòèåì ÿðëûêà â ëåâîé ÷àñòè âû ìîæåòå èçìåíÿòü óñòàíîâêó “Module Control” íà âûáðàííûé óðîâåíü, è
îðàíæåâàÿ ëèíèÿ áóäåò èíäèöèðîâàòü òåêóùóþ óñòàíîâêó Module Control.

Link Scenes To Master:

A [Off, On]

B [Off, On]

C [Off, On]

D [Off, On]

On (îòìå÷åíî): Ñìåíà ñöåíû â óðîâíå Master âûáèðàåò íîâóþ ñöåíó äëÿ ñâÿçàííîãî óðîâíÿ ìîäóëÿ. Âñå 4
ìîäóëÿ íåçàâèñèìî õðàíÿò èõ òåêóùèå ñöåíû â ñöåíå Master âåðõíåãî óðîâíÿ. Äëÿ êàæäîãî ñâÿçàííîãî ìîäóëÿ
ýòî ìîæåò áûòü îäíà èëè ðàçëè÷íûå ñöåíû. Ýòî ïîçâîëÿåò ãèáêî èñïîëüçîâàòü ñöåíû ìîäóëåé â êîìáèíàöèÿõ.

Ýòî — îñíîâíîé ðåæèì äëÿ êîìáèíàöèè, ïîäõîäÿùèé äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè è äëÿ
óñòàíîâêè “Song Templates” (øàáëîíû ïåñåí). Íàïðèìåð, åñëè âûáðàí ìàñòåð-áóôåð 1, ìîäóëü A (ïàòòåðí
óäàðíûõ) ìîæåò áûòü ïåðåêëþ÷åí íà ñöåíó 5, à ìîäóëü B (áàñîâûé ðèôô) — íà ñöåíó 8.

Off (íå îòìå÷åíî): Ñìåíà ñöåíû â óðîâíå Master òîëüêî ìåíÿåò ïàðàìåòðû ìîäóëÿ, íàçíà÷åííûå íà ñëàéäåðû
è êíîïêè KARMA â óðîâíå Master. Óðîâíè ìîäóëåé íå ìåíÿþò ñöåí.

Êàæäûé óðîâåíü íåçàâèñèì — ýòîò ðåæèì îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ â ñåêâåíñåðå ïðè îäíîâðåìåííîì
êîïèðîâàíèè 4 íåñâÿçàííûõ GE äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ èõ â ïåñíå. Ïðè ýòîì, èõ îáû÷íî ñâÿçûâàòü íå òðåáóåòñÿ.

Enable RTC By Master:

A [Off, On]

B [Off, On]

C [Off, On]

D [Off, On]

Off (íå îòìå÷åíî): Åñëè êàêèå-ëèáî ðåãóëèðîâêè óðîâíÿ Master íàçíà÷åíû íà îïðåäåëåííûé ìîäóëü,
ìàíèïóëÿöèè ñ íèìè èëè ñìåíà ñöåí óðîâíÿ Master íå áóäóò äåéñòâîâàòü íà ïàðàìåòðû ìîäóëÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò
“îòêëþ÷èòü” óðîâåíü ìîäóëÿ îò ìàñòåðà, ñîõðàíèâ åãî çâóê íåèçìåííûì (ñîâìåñòíî ñ îòêëþ÷åíèåì ïàðàìåòðà
Link Scenes To Master.) 

On (îòìå÷åíî): Åñëè êàêèå-ëèáî ðåãóëèðîâêè óðîâíÿ Master íàçíà÷åíû íà îïðåäåëåííûé ìîäóëü, ìàíèïóëÿöèè
ñ íèìè èëè ñìåíà ñöåí óðîâíÿ Master áóäóò äåéñòâîâàòü íà ïàðàìåòðû è çâóê ìîäóëÿ.

Äëÿ ïîëíîãî îòêëþ÷åíèÿ ìîäóëÿ îò óðîâíÿ Master íåîáõîäèìî ñíÿòèå îáîèõ ôëàæêîâ, “Link Scenes To Master” è
“Enable RTC By Master”. Åñëè îòêëþ÷èòü òîëüêî Link Scenes To Master, óñòàíîâêè ìàñòåð-ñöåí áóäóò
âîçäåéñòâîâàòü íà ìîäóëè. Åñòåñòâåííî, ëþáûå ïàðàìåòðû ìîäóëÿ, íàçíà÷åííûå íà óðîâåíü Master äëÿ ýòîãî
ìîäóëÿ, áóäóò òàêæå èçìåíÿòüñÿ ìàñòåð-ñöåíàìè, åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Enable RTC By Master”.
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Êîãäà ïîëå “Enable RTC By Master” îòêëþ÷åíî, ëþáûå ïàðàìåòðû, íàçíà÷åííûå íà óïðàâëåíèå â óðîâíÿõ
Master è ìîäóëÿ, ìîãóò ìåíÿòüñÿ, ïîñêîëüêó çíà÷åíèÿ äëÿ óðîâíÿ ìîäóëÿ áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ âíå çàâèñèìîñòè
îò âûáðàííîé ñöåíû â óðîâíå ìîäóëÿ.

Íàïðèìåð, åñëè Duration % (Gate) íàçíà÷åíî íà îáà óðîâíÿ ñëàéäåðà, è îí ïîñëåäíèì ïåðåìåùàëñÿ â óðîâíå
Master, GE áóäåò âîñïðîèçâîäèòü ñîîòâåòñòâóþùóþ óñòàíîâêó óðîâíÿ Master. Åñëè îòêëþ÷èòü óðîâåíü Master,
áóäåò ïåðåäàíî çíà÷åíèå Duration, èíäèöèðóåìîå óðîâíåì ìîäóëÿ. Âû ìîæåòå íàñòðîèòü ïàðàìåòð Duration %
(Gate) óðîâíÿ ìîäóëÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ çâóêà íåèçìåííûì.

Âêëþ÷åíèå ïîëÿ “Enable RTC By Master” ñíîâà ïåðåäàñò óñòàíîâêó Duration óðîâíÿ Master, åñëè îíà áóäåò
ïîñëåäíèì ïåðåìåùåííûì êîíòðîëëåðîì â äàííîé ìàñòåð-ñöåíå.

Scene Status
Îòîáðàæàåò èíôîðìàöèþ, îòíîñÿùóþñÿ ê ãðÿäóùèì èçìåíåíèÿì ñöåíû. Ïðè èñïîëüçîâàíèè Scene Change
Quantize Window ñ áîëüøèìè çíà÷åíèÿìè, òèïà 1, 2 èëè 4 òàêòà, ìîæíî âûáðàòü ñìåíó ñöåí çà íåñêîëüêî äîëåé
èëè áîëüøå. Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ è ìàòðèöà ñöåí ìåíÿþò ñîñòîÿíèå íà íîâîå ìîìåíòàëüíî, íî âíóòðèñõåìíî
ñöåíà íå ìåíÿåòñÿ äî ìîìåíòà èñòå÷åíèÿ çàäàííîãî èíòåðâàëà âðåìåíè. Îáëàñòü Scene Status îòîáðàæàåò
ñîñòîÿíèå ïåðåõîäà îò òåêóùåé ñöåíû ê íîâîé. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ îòìåíû ïåðåêëþ÷åíèÿ ñöåí.
Íàïðèìåð, åñëè òåêóùåé ÿâëÿåòñÿ ñöåíà 2, è âû âûáðàëè ñöåíó 8, îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå "2 -> 8". Ïàíåëü
óïðàâëåíèÿ è ìàòðèöà ñöåí ìîìåíòàëüíî ïåðåêëþ÷àòñÿ â ñîñòîÿíèå ñöåíû 8, íî ðåàëüíîå ïåðåêëþ÷åíèå ñöåí
åùå íå ïðîèçîéäåò. Âû ìîæåòå ñíîâà âûáðàòü ñöåíó 2, îòìåíèâ ýòèì îïåðàöèþ ñìåíû ñöåí.

Â ïðîöåññå îæèäàíèÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñöåí, ïàíåëü óïðàâëåíèÿ è ñòðàíèöû ðåäàêöèè, òèïà KARMA GE 0-6 è
Control Surface RT/KARMA 0-9d áóäóò îòîáðàæàòü ïàðàìåòðû íîâîé ñöåíû. Ðåäàêöèÿ èõ â ïåðèîä îæèäàíèÿ
ñìåíû ñöåí ðåàëüíî áóäåò ìåíÿòü ãðÿäóùóþ ñöåíó, íî âû íå óñëûøèòå èçìåíåíèé äî ìîìåíòà ðåàëüíîé ñìåíû
ñöåí.

7 — 5: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scene. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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7 — 6: Perf RealETime Parameters

Íà ñòðàíèöå ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè íàçíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ íà ïàðàìåòðû ðåàëüíîãî âðåìåíè ïåðôîðìàíñà
(Perf. RTP) ìîäóëÿ KARMA, íå îòíîñÿùèåñÿ ê âíóòðåííèì óñòàíîâêàì GE, â ÷àñòíîñòè ïàðàìåòðû KARMA Key
Zone (Combination 7–1b) èëè KARMA Control è Trigger (Combination 7–3, 7–4). Ñì. “7 — 6: Perf Real-Time
Parameters” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

7 — 6a: Perf RealETime Parameters (1...8)

Group [Off, PE, Mix, Control, Trigger, Key Zones, Random Seeds]

Parameter [—-, Time Signature...Retrigger Each Time]]

Min (Minimum Value) [–8192…+8191]

Max (Maximum Value) [–8192…+8191]

Value [–8192…+8191]

Ñì. “7 — 6b: Perf Real-Time Parameters” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

A/B/C/D [Off, On]

Îïðåäåëÿåò äëÿ êàêèõ ìîäóëåé áóäóò äåéñòâèòåëüíû óñòàíîâêè Perf Real-Time Parameter.

On (îïöèÿ îòìå÷åíà): óñòàíîâêè Perf Real-Time Parameter àêòèâíû.

Off (îïöèÿ íå îòìå÷åíà): óñòàíîâêè Perf Real-Time Parameter èãíîðèðóþòñÿ.

Assign [—-, Slider1…8, Slider1…8(SW), SW1…8, DynaMIDI1…8]]

Polarity [+, –]

Ñì. “7 — 6b: Perf Real-Time Parameters” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Group: PE (Performance)
Ñì. “7 — 6b: Perf Real-Time Parameters” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.
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Group: Mix
Ñì. “7 — 6b: Perf Real-Time Parameters” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Run [+0000, +0001]

Íàçíà÷àåò ôóíêöèþ “Run” (0 — 6b).

+0000: Off

+0001: Run

Ñì. (0 — 6b: GE Select)

Group: Control
Ñì. “7 — 6b: Perf Real-Time Parameters” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Group: Trigger
Ñì. “7 — 6b: Perf Real-Time Parameters” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Trigger By Module [+0000…+0004]

Íàçíà÷àåò ôóíêöèþ “Trigger By Module” (7 — 4a).

+0000: Off

+0001: A

+0002: B

+0003: C

+0004: D

Ñì. “7 — 4a: Module Parameter-Trigger”.

GE Phrase Length [+0000…+0100]

Íàçíà÷àåò ôóíêöèþ “GE Phrase Length” (7–4a).

Ñì. “7 — 4a: Module Parameter-Trigger”.

Group: Key Zones
Ñì. “7 — 6b: Perf Real-Time Parameters” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Group: Random Seeds
Ñì. “7 — 6b: Perf Real-Time Parameters” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

7 — 6: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scene. Ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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7 — 7: Dynamic MIDI

Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ (Dynamic MIDI) ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ ôóíêöèåé KARMA
êîíòðîëëåðû èíñòðóìåíòà è MIDI-ñîîáùåíèÿ. Ñì. “7 — 7: Dynamic MIDI” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

7 — 7a: Dynamic MIDI

Dynamic MIDI 1…8:

Input (Dynamic MIDI Input Module) [A…D]

Îïðåäåëÿåò ìîäóëü KARMA [A], [B], [C] èëè [D], êîòîðûé áóäåò âûñòóïàòü â ðîëè èñòî÷íèêà ôóíêöèè
äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè.

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (ïàðàìåòð “Source”) èñïîëüçóþòñÿ óïðàâëÿþùèå MIDI-
ñîîáùåíèÿ êàíàëà “Input Channel” (7–1d) ìîäóëÿ KARMA, âûáðàííîãî ñ ïîìîùüþ ýòîé óñòàíîâêè. Åñëè
“Source” óñòàíîâëåí â Note In Zone èëè Note Out Zone (7–1c), òî â êà÷åñòâå äèàïàçîíà èñïîëüçóåòñÿ äèàïàçîí
âûáðàííîãî çäåñü ìîäóëÿ KARMA.

Source [Off, JS+Y #01…Vel Out Z]

Ñì. “7 — 7: Dynamic MIDI” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Bottom (Range Bottom) [000…127]

Ñì. “7 — 7: Dynamic MIDI” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Top (Range Top) [000…127]

Ñì. “7 — 7: Dynamic MIDI” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Action (Range Action) [M, T, C]

Ñì. “7 — 7: Dynamic MIDI” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Destination [Off, RT Params Control…Buffer Latch]

Ñì. “7 — 7: Dynamic MIDI” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.
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A/B/C/D [Off, On]

Îïðåäåëÿåò ìîäóëè, äëÿ êîòîðûõ äåéñòâèòåëüíû óñòàíîâêè Dynamic MIDI.

On (îòìå÷åíî): Óñòàíîâêè Dynamic MIDI äåéñòâèòåëüíû.

Off (íå îòìå÷åíî): Óñòàíîâêè Dynamic MIDI èãíîðèðóþòñÿ.

L (Last Triggered) [Off, On]

Óñòàíîâêè Dynamic MIDI ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ íà ìîäóëü KARMA [A], [B], [C] èëè [D], êîòîðûé áûë çàïóùåí
ïîñëåäíèì. Íàïðèìåð, ýòî ïîçâîëÿåò íàçíà÷èòü ðàçíûå ìîäóëè íà çàïóñê îò ðàçíûõ çîí êëàâèàòóðû, íàçíà÷àòü
ýôôåêò Dynamic MIDI è òàê äàëåå.

Polarity (Dynamic MIDI Polarity) [+, –, +/–, –/+]

Ñì. “7 — 7: Dynamic MIDI” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

7 — 7: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scene. Ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

7 — 8: Random Seeds
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1–1a

7–8b

7–8a

7–8 Êîìàíäû ìåíþ



Äàííàÿ ñòðàíèöà ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ñëó÷àéíûìè õàðàêòåðèñòèêàìè (ðýíäîìèçàöèåé) GE ìîäóëÿ. Áëàãîäàðÿ
ýòîé âîçìîæíîñòè, äîñòóïíî áåñêîíå÷íîå ÷èñëî âàðèàöèé ôðàç, ãåíåðèðóåìûõ KARMA. Ñì. “7 — 8: Random
Seeds” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

7 — 8a: Seed

Rhythm (Rhythm Seed):

A [1, 2, 3, 4]

B [1, 2, 3, 4]

C [1, 2, 3, 4]

D [1, 2, 3, 4]

Ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü îäíè è òå æå ñëó÷àéíûå ðèòìè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ðàçíûìè ìîäóëÿìè ñ
îäèíàêîâûì GE. Äëÿ âûáðàííîãî â êàæäîì ìîäóëå GE, ÷àñòî âîçìîæíî óñòàíîâêà ñòåïåíè ðýíäîìèçàöèè
ðàçëè÷íûõ ãðóïï ïàðàìåòðîâ, òèïà ðèòìà, äëèòåëüíîñòè, velocity è òàê äàëåå. Âû÷èñëåíèÿ ñëó÷àéíîñòåé
ïðîèçâîäÿòñÿ íà îñíîâå íà÷àëüíûõ çíà÷åíèé, “seeds”.

Íàïðèìåð, åñëè äëÿ âñåõ 4 ìîäóëåé KARMA âûáðàíî Rhythm Seed 1, çàïóñê îäèíàêîâûõ GE ñ îäèíàêîâûìè
óñëîâèÿìè ïðèâîäèò ê èäåíòè÷íîé ðýíäîìèçàöèè ðèòìà. Åñëè èñïîëüçóåòñÿ ìíîãî òèïîâ ðýíäîìèçàöèè, òèïà
äëèòåëüíîñòè, velocity è òàê äàëåå, óñòàíîâêà îäèíàêîâûõ âñåõ íà÷àëüíûõ çíà÷åíèé âíóòðè êàæäîé ãðóïïû
âûäàåò èäåíòè÷íûå ôðàçû.

Åñëè äëÿ 4 ìîäóëåé KARMA âûáðàíî ñîîòâåòñòâåííî Rhythm Seed 1, 2, 3 è 4, è çàïóùåíû îäèíàêîâûå GE ñ
îäèíàêîâûìè óñëîâèÿìè, ðýíäîìèçàöèè ðèòìà áóäóò ðàçëè÷íû. Åñëè èñïîëüçóåòñÿ ìíîãî òèïîâ, òèïà
äëèòåëüíîñòè, velocity è òàê äàëåå, óñòàíîâêà ðàçëè÷íûõ íà÷àëüíûõ çíà÷åíèé âíóòðè êàæäîé ãðóïïû âûäàåò
àáñîëþòíî ðàçëè÷íûå ôðàçû.

Îáû÷íî âûáèðàþòñÿ ðàçëè÷íûå çíà÷åíèÿ, òèïà [A]: 1, [B]: 2, [C]: 3, [D]: 4.

Âûáèðàéòå èäåíòè÷íûå çíà÷åíèÿ, åñëè òðåáóåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå äâóìÿ è áîëåå ìîäóëÿìè KARMA
îäèíàêîâûõ ðýíäîìèçèðîâàííûõ GE äëÿ ïîëó÷åíèÿ óíèñîíà èëè ãàðìîíèè ñ îäèíàêîâûìè ðýíäîìèçàöèÿìè.

Èçìåíåíèå ýòèõ çíà÷åíèé íå äàåò ýôôåêòà äëÿ GE, íå ïîääåðæèâàþùèõ ðýíäîìèçàöèþ.

Duration (Duration Seed):
Óïðàâëÿåò õàðàêòåðèñòèêàìè ðýíäîìèçàöèè äëÿ ãðóïïû Duration, êàê îïèñàíî âûøå â ïàðàãðàôå “Rhythm
(Rhythm Seed):”. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Duration Group” â ãëàâå “KARMA”.

Index (Index Seed):
Óïðàâëÿåò õàðàêòåðèñòèêàìè ðýíäîìèçàöèè äëÿ ãðóïïû Index, êàê îïèñàíî âûøå â ïàðàãðàôå “Rhythm
(Rhythm Seed):”. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Index Group” â ãëàâå “KARMA”.

Cluster (Cluster Seed):
Óïðàâëÿåò õàðàêòåðèñòèêàìè ðýíäîìèçàöèè äëÿ ãðóïïû Cluster, êàê îïèñàíî âûøå â ïàðàãðàôå “Rhythm
(Rhythm Seed):”. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Cluster Group” â ãëàâå “KARMA”.

Velocity (Velocity Seed):
Óïðàâëÿåò õàðàêòåðèñòèêàìè ðýíäîìèçàöèè äëÿ ãðóïïû Velocity, êàê îïèñàíî âûøå â ïàðàãðàôå “Rhythm
(Rhythm Seed):”. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Velocity Group” â ãëàâå “KARMA”.

CC–A/B (CC–A/B Seed):
Óïðàâëÿåò õàðàêòåðèñòèêàìè ðýíäîìèçàöèè äëÿ ãðóïïû CCs/Pitch, êàê îïèñàíî âûøå â ïàðàãðàôå “Rhythm
(Rhythm Seed):”. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “CCs/Pitch Group” â ãëàâå “KARMA”.

Drum (Drum Seed):
Óïðàâëÿåò õàðàêòåðèñòèêàìè ðýíäîìèçàöèè äëÿ ãðóïïû Drum, êàê îïèñàíî âûøå â ïàðàãðàôå “Rhythm
(Rhythm Seed):”. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Drum Group” â ãëàâå “KARMA”.

WaveSeq (WaveSeq Seed):
Óïðàâëÿåò õàðàêòåðèñòèêàìè ðýíäîìèçàöèè äëÿ ãðóïïû WaveSeq, êàê îïèñàíî âûøå â ïàðàãðàôå “Rhythm
(Rhythm Seed):”. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “WaveSeq Group” â ãëàâå “KARMA”.
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7 — 8b: Start/Loop

Link to Start Seed [Off, On]

Ïðè âêëþ÷åíèè (On), åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå “Start Seed” äëÿ îäíîãî èç àêòèâíûõ ìîäóëåé KARMA, ïàðàìåòð
“Start Seed” âñåõ äðóãèõ àêòèâíûõ ìîäóëåé ïåðôîðìàíñà áóäåò óñòàíîâëåí â òî æå çíà÷åíèå. Ýòî óäîáíî ïðè
áûñòðîì îäíîâðåìåííîì ïðîñëóøèâàíèè íîâûõ óñòàíîâîê âñåõ ìîäóëåé.

Ïàðàìåòð èãíîðèðóåòñÿ ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Random Capture”.

Start Seed [–2147483648…0: Random…+2147483647]

Freeze Loop Length [Off, 01…32]

Retrigger Each Time [Off, On]

Ñì. “7 — 8b: Start” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

7 — 8: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scene. Ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

7 — 9: Name/Note Map
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ èìåíà ñëàéäåðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé ñåêöèè KARMA, ãëîáàëüíûå òàáëèöû íîò è
ðåäàêòèðóþòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêèå òàáëèöû íîò, ñîõðàíÿåìûå â êîìáèíàöèè.
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7 — 9a: Name
Êàæäûé óðîâåíü Module Control èìååò ñîáñòâåííûé íàáîð èìåí ñëàéäåðîâ 1 — 8 è êíîïîê 1 — 8 ñåêöèè KARMA.

Master, Module A…D:

Slider1…8 [000 (no name)…571: Waveform Select [16]]

Switch1…8 [000 (no name)…571: Waveform Select [16]]

7 — 9b: Note Map

Table [Custom, Global 1...64]

Note In [C–1…G9]

Note Out [Remove, C–1…G9]

Octave Replicate [Off, On]

Reset

Ñì. “7 — 9b: Note Map” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Display Module [À, Â, Ñ, D]

Ïðè âûáîðå Custom, çäåñü ìîæíî âûáðàòü ìîäóëü KARMA äëÿ ðåäàêöèè è ïðîñìàòðèâàòü òàáëèöó íîò.

7 — 9: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scene. Ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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• 7: Auto Assign KARMA RTC Name. Ñì. “Auto Assign KARMA RTC Name” â ðàçäåëå “Combination:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Combination P8: Insert Effect
Çäåñü îñóùåñòâëÿþòñÿ óñòàíîâêè ðàçðûâ-ýôôåêòîâ äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ 1–16, â ÷àñòíîñòè:

• Ïîñûë ñ òåìáðà íà ðàçðûâ-ýôôåêò.

• Ïîäà÷à çâóêà íà ðàçðûâ-ýôôåêò.

• Äåòàëüíûå óñòàíîâêè ðàçðûâ-ýôôåêòîâ.

• Óñòàíîâêè îáùåãî LFO äëÿ ýôôåêòîâ.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. ãëàâó “Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè”.

8 — 1: Routing1

Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿåòñÿ âûõîäíàÿ øèíà äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ 1 —16. Òàêæå äîñòóïíà óñòàíîâêà
óðîâíåé ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû.

8 — 1a: Routing Map
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1–1a

1–1b

8–1a

8–1b

8–1 Êîìàíäû ìåíþ



Îòîáðàæàåòñÿ ñîñòîÿíèå ðàçðûâîâ. Äëÿ êàæäîãî èç ðàçðûâîâ îïðåäåëÿåòñÿ ìàðøðóòèçàöèÿ, èìÿ íàçíà÷åííîãî
íà ðàçðûâ ýôôåêòà, ñîñòîÿíèå (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) è òèï êîììóòàöèè. Òèï ýôôåêòà, ñîñòîÿíèå è âèä
êîììóòàöèè ìîæíî îïðåäåëèòü íà ñòðàíèöå P8: Insert FX.

8 — 1b: Routing1

Timbre 01 (Номер тембра):

Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign) Dkit [Off, On]

Îïöèÿ äîñòóïíà, åñëè Oscillator Mode óñòàíîâëåíî â Drums. Ýòîò ïàðàìåòð òàêæå ìîæíî óñòàíîâèòü íà
ñòðàíèöå P8: Routing 2.

Ïîëå îòìå÷åíî: Äëÿ êàæäîé èç íîò íàáîðà óäàðíûõ äåéñòâóþò óñòàíîâêè Bus Select, FX Control Bus, Send 1 è
Send 2, çàäàâàåìûå íà ñòðàíèöå Global 5 — 3b. Ýòà îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà íåîáõîäèìî îáðàáîòàòü
ýôôåêòîì îòäåëüíûå èíñòðóìåíòû íàáîðà óäàðíûõ, èëè íàçíà÷èòü âûõîäû íåêîòîðûõ èç íèõ íà îïðåäåëåííûå
øèíû AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL). 

Â áîëüøèíñòâå çàâîäñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ îòäåëüíûå èíñòðóìåíòû èìåþò ñõîäíûå óñòàíîâêè Bus Select,
ñîîòâåòñòâóþùèå èõ òèïó:

Ìàëûå áàðàáàíû: IFX1

Áî÷êè: IFX2

Òîìû: IFX3

Òàðåëêè: IFX4

Ïåðêóññèÿ è îñòàëüíûå: IFX5.

Äàííûå óñòàíîâêè ìîæíî èçìåíèòü êîìàíäîé ìåíþ
“Drum Kit IFX Patch”.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Îïèñàííûå íèæå óñòàíîâêè BUS
Select, FX Control Bus, Send 1/2 (Global 5–3b)
ïðèìåíÿþòñÿ êî âñåìó íàáîðó óäàðíûõ. Âñå èíñòðóìåíòû
íàïðàâëÿþòñÿ íà âûáðàííóþ øèíó.

Bus Select (IFX/Indiv.Out Assign) [L/R, IFX1…12, 1…8, 1/2...7/8, Off]

Îïðåäåëÿåò øèíó, íà êîòîðóþ ïîäàåòñÿ ñèãíàë ñ âûõîäîâ òåìáðîâ. Ýòîò ïàðàìåòð òàêæå ìîæíî óñòàíîâèòü íà
ñòðàíèöå P8: Routing 2.

L/R: Ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà øèíó L/R. 

IFX1…12: Ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà øèíû IFX1–12.

1...8: Ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ â ìîíî íà àóäèîâûõîäû AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 èëè 8.

1/2...7/8: Ñèãíàë ÷åðåç óñòàíîâêó ïàíîðàìû íàïðàâëÿåòñÿ â ñòåðåî íà ïàðû àóäèîâûõîäîâ AUDIO OUTPUT
(INDIVIDUAL) 1/2, 3/4, 5/6 èëè 7/8.
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Off: Ñèãíàë íå íàïðàâëÿåòñÿ íà øèíû L/R, IFX1–12 èëè Individual 1–8. Ýòà óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäà÷è
ñèãíàëà òåìáðà íà ìàñòåð-ýôôåêò. Óðîâíè ïîñûëà óñòàíàâëèâàþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send 1 (to MFX1)” è “Send 2
(to MFX2)”.

Ìîæíî ñîçäàâàòü ðàçëè÷íûå ìàðøðóòèçàöèè ïàðàìåòðàìè òåìáðîâ Bus Select, “Chain to” è “Chain” (5–5a).

Send1 (MFX1) [000…127]

Send2 (MFX2) [000…127]

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óðîâíè ïîñûëîâ (ñèãíàëà ñ âûõîäà ïðîãðàììû) íà ìàñòåð-ýôôåêòû äëÿ êàæäîãî èç
òåìáðîâ. Óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû, åñëè “BUS Select” ðàâåí L/R èëè Off. Åñëè æå âûáðàíî ëþáîå èç çíà÷åíèé
IFX 1–12, òî óðîâíè ïîñûëîâ (óðîâåíü ñèãíàëà, ïðîøåäøåãî ÷åðåç ðàçðûâ) íà ìàñòåð-ýôôåêòû 1 è 2
îïðåäåëÿþòñÿ çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ “Send1” è “Send2”, ðàñïîëîæåííûõ íà ÿðëûêå Insert FX.

Åñëè “BUS Select” ðàâåí 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 1/2, 3/4, 5/6 èëè 7/8, ýòè óñòàíîâêè èãíîðèðóþòñÿ.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíÿìè ïîñûëîâ è ìîäèôèêàöèè ñîîòâåòñòâóþùèõ óñòàíîâîê ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-
ñîîáùåíèÿ Control Change ñ íîìåðàìè #93 (äëÿ ïîñûëà Send1) è #91 (äëÿ ïîñûëà Send2). Ñîîáùåíèÿ
ïðèíèìàþòñÿ ïî MIDI-êàíàëó, íàçíà÷åííîìó íà êàæäûé èç òåìáðîâ (ñì. ÿðëûê P2: MIDI Channel).

Îêîí÷àòåëüíîå çíà÷åíèå óðîâíÿ ïîñûëà îïðåäåëÿåòñÿ â ðåçóëüòàòå ïåðåìíîæåíèÿ ýòèõ âåëè÷èí è âåëè÷èí
“Send1” è “Send2” (Program P8: 8 — 1f) äëÿ êàæäîãî èç ãåíåðàòîðîâ ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà òåìáð.

Timbre 02…16 (Номер тембра):
Ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äëÿ òåìáðîâ 2 — 16 âûõîäíóþ øèíó è óðîâíè ñèãíàëîâ ïðîãðàìì, ïîñòóïàþùèõ íà
âõîäû ìàñòåð-ýôôåêòîâ 1 è 2. Îíè àíàëîãè÷íû òåìáðó 1, ñì. “Timbre 01”.
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Ïðèìåð: Èñïîëüçîâàíèå îäíîãî IFX íåñêîëüêèìè òåìáðàìè

Ïðèìåð: Èñïîëüçîâàíèå ðàçäåëüíûõ IFX ðàçíûìè òåìáðàìè ïðè ïîäà÷å ðåçóëüòàòà íà îòäåëüíûé IFX

Ïðèìåð: Èñïîëüçîâàíèå ÷àñòè öåïî÷êè IFX îäíîãî òåìáðà äðóãèì òåìáðîì



Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïîñûëàìè Send1 è Send2 ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàíåëü óïðàâëåíèÿ, ñåêöèþ ìèêøåðà ëèöåâîé
ïàíåëè èëè ñòðàíèöó P0: Control Surface. Ïðèâåäåì ïðîöåäóðó óïðàâëåíèÿ ñ ëèöåâîé ïàíåëè.

1. Íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN MIXER TIMBRE/TRACK äëÿ âûáîðà ãðóïïû òåìáðîâ 1–8 èëè 9–16.

2. Íàæèìàéòå êíîïêó MIXER KNOBS äî ìîìåíòà çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà CHANNEL STRIP.

3. Êíîïêàìè MIXER SELECT 1/9 — 8/16 âûáåðèòå ðåãóëèðóåìûé òåìáð.

4. Ðåãóëÿòîðàìè MIX CHANNEL STRIP “FX SEND 1” (7) è “FX SEND 2” (8) óñòàíîâèòå ïîñûëû íà ýôôåêòû.

Åñëè Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign) óñòàíîâëåíî â L/R èëè OFF, áóäóò ðåãóëèðîâàòüñÿ óðîâíè “OSC1 Send1
(to MFX1)” — “OSC2 Send2 (to MFX2)”. Åñëè Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign) óñòàíîâëåíî â IFX1–12, áóäóò
ðåãóëèðîâàòüñÿ óðîâíè Send1 è Send2 (ñòðàíèöà P8: Insert FX).

8 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Insert Effect. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Insert Effect. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Drum Kit IFX Patch. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Drum Kit IFX Patch” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

8 — 2: Routing2
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿåòñÿ âûõîäíàÿ øèíà äëÿ ãåíåðàòîðà ïðîãðàììû, øèíà óïðàâëåíèÿ è øèíà REC äëÿ
êàæäîãî èç òåìáðîâ 1 —16.
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1–1a

1–1b

8–1a

8–2a

8–2 Êîìàíäû ìåíþ



8 — 2a: Routing2

Timbre 01 (Номер тембра):

Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign) Dkit [Off, On]

Îïöèÿ äîñòóïíà, åñëè Oscillator Mode óñòàíîâëåíî â Drums. Ñì. “8 — 1b: Routing1”.

Bus Select (IFX/Indiv.Out Assign) [L/R, IFX1…12, 1…8, 1/2, 3/4, 5/6, 7/8, Off]

Îïðåäåëÿåò øèíó, íà êîòîðóþ ïîäàåòñÿ ñèãíàë ñ âûõîäîâ ãåíåðàòîðîâ ïðîãðàìì. Ýòîò ïàðàìåòð òàêæå ìîæíî
óñòàíîâèòü íà ñòðàíèöå P8: Routing1. Òåêóùèå çíà÷åíèÿ îòîáðàæàþòñÿ â îáëàñòè Routing Map. Ñì. “8 — 1b:
Routing1”. 

FX Control Bus [Off, 1, 2]

Äàííàÿ øèíà íàïðàâëÿåò ñèãíàë òåìáðà íà øèíó FX Control (ñòåðåî, äâóõêàíàëüíóþ FX Ctrl1 èëè 2). 

Èñïîëüçóéòå ýòè øèíû äëÿ íåçàâèñèìîãî ïðîñëóøèâàíèÿ ñèãíàëà íà âõîäå ýôôåêòà. Äîñòóïíû äâå øèíû FX
Control.

REC Bus (All OSCs to) [Off, 1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4]

Íàïðàâëÿåò ñèãíàë òåìáðà íà øèíû REC (4 ìîíîêàíàëà: 1, 2, 3, 4), èñïîëüçóþùèåñÿ äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ èëè
çàïèñè àóäèîòðåêîâ â ñåêâåíñåð. Â ðåæèìå êîìáèíàöèè, âû ìîæåòå ðåñýìïëèðîâàòü èñïîëíåíèå íà êëàâèàòóðå
èëè KARMA, à òàêæå ñýìïëèðîâàòü âíåøíèé àóäèîñèãíàë ñî âõîäîâ AUDIO INPUT. Äëÿ çàïèñè ñ íèõ,
óñòàíîâèòå Source Bus (0 — 8c) â REC. 

Îáû÷íî Source Bus óñòàíîâëåíî â L/R äëÿ çàïèñè ñèãíàëîâ øèíû L/R. Íî ìîæíî èñïîëüçîâàòü øèíó REC äëÿ
ñýìïëèðîâàíèÿ òîëüêî ñèãíàëà àóäèîâõîäà ïðè ïðîñëóøèâàíèè èñïîëíåíèÿ íà êëàâèàòóðå èëè KARMA ÷åðåç
âûõîäû L è R. Íà øèíå REC ìîæíî ìèêøèðîâàòü íåñêîëüêî ñèãíàëîâ — òîëüêî ñ àóäèîâõîäîâ èëè ñ
àóäèîâõîäîâ è ïîñëå îáðàáîòêè ýôôåêòàìè.

Off: Ñèãíàë íå íàïðàâëÿåòñÿ íà øèíû REC. Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ýòà óñòàíîâêà.

1, 2, 3, 4: Ñèãíàë òåìáðà íàïðàâëÿåòñÿ íà âûáðàííóþ øèíó REC â ìîíî. Óñòàíîâêà Pan (0–1b) èãíîðèðóåòñÿ.

1/2, 3/4: Ñèãíàë òåìáðà ÷åðåç óñòàíîâêó Pan (0–1b) íàïðàâëÿåòñÿ íà ïàðó øèí REC â ñòåðåî. Óñòàíîâêà Pan
ðàñïðåäåëÿåò ñèãíàë ìåæäó øèíàìè 1 è 2 èëè 3 è 4.

Timbre 02…16 (Номер тембра):
Ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äëÿ òåìáðîâ 2 — 16 âûõîäíóþ øèíó ãåíåðàòîðîâ ïðîãðàìì, øèíó óïðàâëåíèÿ è
øèíó REC. Îíè àíàëîãè÷íû òåìáðó 1, ñì. “Timbre 01”.

8 — 2: Команды меню страницы 
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Insert Effect. Ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Insert Effect. Ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Drum Kit IFX Patch. Ñì. “Drum Kit IFX Patch” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

8 — 5: Insert FX

8 — 5a: IFX
Íà ÿðëûêå îïðåäåëÿåòñÿ òèï ýôôåêòà, íàçíà÷åííîãî íà êàæäûé ðàçðûâ, ñîñòîÿíèå ðàçðûâà
(âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí), êîììóòàöèÿ ðàçðûâîâ è óñòàíîâêè ìèêøåðà ïîñëå ðàçðûâîâ. Ïðÿìîé ñèãíàë (Dry)
ðàçðûâ-ýôôåêòà ïî âõîäó è âûõîäó âñåãäà ñòåðåîôîíè÷åñêèé. Òèï âõîäà è âûõîäà îáðàáîòàííîãî (Wet)
ñèãíàëà çàâèñèò îò èñïîëüçóåìîãî ýôôåêòà. 

Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû ðåæèìó ïðîãðàììû (ñì. “8 — 5b: IFX”). Îäíàêî, â îòëè÷èå îò ðåæèìà ïðîãðàììû,
äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ (Dmod) ýôôåêòîâ è ïàðàìåòðû ïîñëå IFX “Pan (CC#8)”, “Send 1” è “Send 2”
óïðàâëÿþòñÿ ïî MIDI-êàíàëó, âûáðàííîãî ïàðàìåòðîì “Ch” (8–7a). Èñïîëüçóåìûå êîíòðîëëåðû àíàëîãè÷íû
ðåæèìó ïðîãðàììû.
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IFX1

IFX1 [000…185]

IFX1 On/Off [Off, On]

Chain to [IFX2…IFX12]

Chain [Off, On]

Pan(CC#8) (Post IFX Pan) [L000…C064…R127]

Bus Sel. (Bus Select) [L/R, 1…8, 1/2...7/8, Off]

Ctrl Bus (FX Control Bus) [Off, 1, 2]

REC Bus [Off, 1...4, 1/2, 3/4]

Send1 [000…127]

Send2 [000…127]

Äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíÿìè ïîñûëîâ Send1 è Send2 ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàíåëü óïðàâëåíèÿ (ñì. “Send1 (MFX1)”).

IFX2…12
Íà ýòèõ ÿðëûêàõ îïðåäåëÿþòñÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ, íàçíà÷åííûõ íà ðàçðûâû IFX2 — 12. Çà
èñêëþ÷åíèåì “Chain to” è “Chain”, îíè ñõîäíû ñ ïàðàìåòðàìè IFX1. Ñì. “IFX1:” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

IIFFXX22:: Chain to [IFX3…IFX12]

IIFFXX33:: Chain to [IFX4…IFX12]

IIFFXX44::  Chain to [IFX5…IFX12]

IIFFXX55:: Chain to [IFX6…IFX12]

IIFFXX66:: Chain to [IFX7…IFX12]
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1–1a

8–5a

8–5 Êîìàíäû ìåíþ8–5b



IIFFXX77:: Chain to [IFX8…IFX12]

IIFFXX88:: Chain to [IFX9…IFX12]

IIFFXX99:: Chain to [IFX10…IFX12]

IIFFXX1100::  Chain to [IFX11…IFX12]

IIFFXX1111:: Chain to [IFX12]

8 — 5b: Effect/EXi Fixed Resource Meter

FX

EXi FIXED

FREE FOR VOICES

Äîñòóïíîå êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ çàâèñèò îò èñïîëüçîâàíèÿ ýôôåêòîâ è EXi. Èíäèêàòîð ðåñóðñîâ îòîáðàæàåò
èñïîëüçîâàíèå ïîòðåáëÿåìîé âû÷èñëèòåëüíîé ìîùíîñòè OASYS â ïðîöåíòíîì îòíîøåíèè ê îáùåé äîñòóïíîé
ìîùíîñòè. Ñì. “8 — 5b” ðåæèìà ïðîãðàììû.

8 — 5: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Insert Effect. Ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Insert Effect. Ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Insert IFX Slot. Ñì. “Insert IFX Slot” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Cut IFX Slot. Ñì. “Cut IFX Slot” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Clean Up IFX Routings. Ìì. “Clean Up IFX Routings” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

8 — 6: Track View
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8–6a

8–6 Êîìàíäû ìåíþ8–5b



8 — 6a: Track View
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ âûõîäû òåìáðîâ è ìàðøðóòèçàöèÿ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ.

Used in Tracks

Âåðõíÿÿ è íèæíÿÿ ñòðîêè, ïî 8 êâàäðàòèêîâ â êàæäîé, èíäèöèðóþò òåìáðû, ïîñûëàþùèå ñèãíàëû íà
ñîîòâåòñòâóþùèé ðàçðûâ-ýôôåêò (âîñåìü âåðõíèõ êâàäðàòèêîâ ñîîòâåòñòâóþò òåìáðàì 1–8, à âîñåìü íèæíèõ
— òåìáðàì 9–16). Â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå âèäíî, ÷òî IFX7 è 8 èñïîëüçóþòñÿ òåìáðàìè 6 è 7, à òàêæå òåìáðîì
1. Ïîýòîìó, ëþáûå èçìåíåíèÿ ýòèõ ýôôåêòîâ âîçäåéñòâóþò íà âñå òðè òåìáðà.

Timbre Select [Timbre 01...Timbre 16]

Çäåñü âûáèðàåòñÿ òåìáð, îòîáðàæàåìûé íà ÿðëûêå Track View. Íèæíÿÿ ëèíèÿ îòîáðàæàåò èìÿ ïðîãðàììû è
MIDI-êàíàë òåìáðà. Íà ýêðàíå îòîáðàæàþòñÿ ðàçðûâ-ýôôåêòû, èñïîëüçóåìûå âûáðàííûì òåìáðîì.

Slot [IFX1...IFX12]

Îòîáðàæàåò íîìåð ñëîòà, òèï ýôôåêòà, ñîñòîÿíèå ýôôåêòà (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí), à òàêæå áîêîâîé êàíàë äëÿ
ðàçðûâ ýôôåêòîâ.

Âûáðàííûé ñëîò îòîáðàæàåòñÿ òåìíî-ñèíèì öâåòîì. Â îáëàñòè “Selected”, íèæå, âû ìîæåòå çàäàòü “Effect
Type” è ñîñòîÿíèå “On/Off”. Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû “Insert IFX Slot” è “Cut IFX Slot” áóäóò îòíîñèòüñÿ ê
âûáðàííîìó çäåñü ñëîòó.

Ïðè ïåðåõîäå ñ äàííîé ñòðàíèöû íà ñòðàíèöó P8: IFX1–12, âûáèðàåòñÿ àêòóàëüíûé çäåñü IFX.

Íà ïðèâåäåííîì ðèñóíêå, åñëè âûáðàòü òåìáð 03,
áóäóò îòîáðàæåíû òîëüêî ðàçðûâ-ýôôåêòû,
îòíîñÿùèåñÿ ê òåìáðó 3.

“OUTPUT” îáîçíà÷àåò óñòàíîâêó Bus Select ïîñëå
ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, òî åñòü íàçíà÷åíèå àóäèîñèãíàëà
íà øèíó.

8 — 6b: Selected
Çäåñü ìîæíî îïðåäåëèòü ïàðàìåòðû “Effect Type” è “On/Off” ñëîòà ðàçðûâ-ýôôåêòà, âûáðàííîãî â Track Select
(“8 — 6a: Track View”).

8 — 6: Команды меню страницы 
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Insert Effect. Ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Insert Effects. Ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Insert IFX Slot. Ñì. “Insert IFX Slot” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Cut IFX Slot. Ñì. “Cut IFX Slot” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Clean Up IFX Routings. Ñì. “Clean Up IFX Routings” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

8 — 7: IFX 1–12

8 — 7a: IFX1
Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ðàçðûâ-ýôôåêòà, âûáðàííîãî íà ñòðàíèöå P8: Insert FX. ßðëûêàìè
ñëåâà âûáèðàþòñÿ ýôôåêòû IFX1 — 12.

Модуляция эффектов посредством Dmod

Ðÿäîì ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ ìîæíî óïðàâëÿòü â ðåàëüíîì âðåìåíè ïîñðåäñòâîì äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè
(Dmod).

Äëÿ óïðàâëåíèÿ îò Dmod êàæäûì ýôôåêòîì ìîæíî èñïîëüçîâàòü ðàçëè÷íûå MIDI-êàíàëû, âûáðàííûå
ïàðàìåòðîì Ch (Control Channel).
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IFX1 On/Off [Off, On]

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå ýôôåêòà ðàçðûâà (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Óñòàíîâêà ñâÿçàíà ñ àíàëîãè÷íîé íà
ñòðàíèöå P8: Insert FX.

Ch (Control Channel) [Ch01…16, G ch, All Routed]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò MIDI-êàíàë, èñïîëüçóåìûé äëÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (Dmod) ýôôåêòà, ïàíîðàìó
ïîñëå ðàçðûâ-ýôôåêòà (CC#8), Send 1 è Send 2.

Íîìåð êàíàëà òåìáðà, ïðîõîäÿùåãî ÷åðåç äàííûé IFX, èìååò çâåçäî÷êó “*” ñïðàâà îò Ch01–16. Åñëè ÷åðåç
îäèí IFX ïðîõîäÿò íåñêîëüêî òåìáðîâ ñ ðàçíûìè MIDI-êàíàëàìè, äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò êàíàë,
èñïîëüçóåìûé äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì.

G ch: Äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì èñïîëüçóåòñÿ ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (Global 1–1a). Ýòî — ñòàíäàðòíàÿ
óñòàíîâêà.

All Routed: Äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì èñïîëüçóåòñÿ êàíàë ëþáîãî òåìáðà, ïðîõîäÿùåãî ÷åðåç äàííûé ýôôåêò
(êàíàëû êàæäîãî ïðîõîäÿùåãî òåìáðà èíäèöèðóþòñÿ çâåçäî÷êîé “*”).

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign) DKit” (8–1b) äëÿ èñïîëüçóþùåãî ïðîãðàììó óäàðíûõ
òåìáðà, MIDI-êàíàë ýòîãî òåìáðà áóäåò äîñòóïåí, åñëè ëþáîé èç IFX1–12 óñòàíîâëåí â All Routed, âíå
çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê Bus Select (Global 5–3b) èëè êîìàíäû ìåíþ “Drum Kit IFX Patch”.

P (Effect Preset) [P00, P01…15, U00…15, --------------]

Ïðåñåòû ýôôåêòîâ ïîçâîëÿþò ñîõðàíÿòü è çàãðóæàòü óñòàíîâêè îòäåëüíûõ ýôôåêòîâ. Äëÿ êàæäîãî òèïà
ýôôåêòà äîñòóïíû 15 ïåðåçàïèñûâàåìûõ çàâîäñêèõ ïðåñåòîâ, êðîìå ýòîãî âîçìîæíî ñîõðàíåíèå äî 16
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðåñåòîâ. Ýòîò íàáîð ïðåñåòîâ äîñòóïåí âî âñåõ ðåæèìàõ (ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè,
ñåêâåíñåðà è ñýìïëèðîâàíèÿ), è íàáîðû ïðåñåòîâ ìîæíî ñîõðàíÿòü íà äèñê è çàãðóæàòü ñ íåãî.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî ðåäàêöèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà àâòîìàòè÷åñêè ñîõðàíÿåòñÿ ñ êîìáèíàöèåé, ïîýòîìó íå
òðåáóåòñÿ ñîõðàíÿòü èõ â êà÷åñòâå ïðåñåòîâ. Ïðåñåòû òîëüêî ïîìîãàþò óäîáíî îðãàíèçîâàòü ëþáèìûå
óñòàíîâêè. Íàïðèìåð, ìîæíî ñîõðàíèòü ïðåñåò ýôôåêòîâ äëÿ ðàáîòû ñ îïðåäåëåííîé êîìáèíàöèåé, à çàòåì
èñïîëüçîâàòü åãî ïðè ðàáîòå ñ äðóãîé ïðîãðàììîé, êîìáèíàöèåé èëè ïåñíåé.

P00: Initial Set: Ýòî — íà÷àëüíûå óñòàíîâêè, çàãðóæàåìûå ïðè âûáîðå òèïà ýôôåêòà íà ñòðàíèöå Insert FX.
Ñþäà íåëüçÿ ñîõðàíèòü ïîëüçîâàòåëüñêèå óñòàíîâêè.
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8–7 Êîìàíäû ìåíþ

8–7a

8–7b



P01…P15: Çäåñü ñîäåðæàòñÿ ïðåñåòíûå äàííûå, ïëàíèðóåìûå èñïîëüçîâàòü â áóäóùåì. Ðåêîìåíäóåòñÿ
ñîõðàíÿòü ïîëüçîâàòåëüñêèå óñòàíîâêè â ÿ÷åéêè U00 — U15.

U00…U15: Ýòî — ÿ÷åéêè äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ óñòàíîâîê.

---------------: Ýòî îòîáðàæàåò, ÷òî ïðåñåò ýôôåêòîâ íå âûáðàí. Òàêàÿ ñèòóàöèÿ âîçìîæíî ñðàçó ïîñëå âûáîðà
ýôôåêòà, çàïèñè èëè ñìåíû êîìáèíàöèè. Âûáîð ýòîé óñòàíîâêè â ìåíþ íåýôôåêòèâåí.

Õîòÿ êîìáèíàöèè ñîõðàíÿþò ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ, íî îíè íå ñîõðàíÿþò íîìåð âûáðàííîãî ïðåñåòà
ýôôåêòîâ. Åñëè âû âûáåðèòå ïðåñåò ýôôåêòîâ è çàòåì ñîõðàíèòå êîìáèíàöèþ, óñòàíîâêà ïðåñåòà ýôôåêòîâ
âåðíåòñÿ â “---------------”.

Ïàðàìåòðû IFX1

Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ðàçðûâ-ýôôåêòà, âûáðàííîãî íà ñòðàíèöå P8: Insert FX.

8 — 7b: IFX2...12
Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, âûáðàííûõ íà ñòðàíèöå P8: Insert FX. Ïàðàìåòðû
IFX2 — IFX12 àíàëîãè÷íû IFX1. Ñì. “8 — 7a: IFX1”.

8–7: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Combination” â ðàçäåëå “Combination:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Insert Effect. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Insert Effects. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Write FX Preset. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write FX Preset” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

8 — 9: Common FX LFO
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8–9 Êîìàíäû ìåíþ

8–9a

8–9b



Çäåñü îñóùåñòâëÿþòñÿ óñòàíîâêè äëÿ Common FX LFO 1 è 2, èñïîëüçóåìûõ ìîäóëÿöèîííûìè ýôôåêòàìè.

Åñëè ïàðàìåòð “LFO Type” (Individual, Common1, Common2) ýôôåêòà óñòàíîâëåí â Common1 èëè Common2,
ìîäóëÿöèÿ áóäåò ïðîèñõîäèòü ñîãëàñíî ïðîèçâåäåííûì çäåñü óñòàíîâêàì Common LFO, èìåÿ ïðèîðèòåò íàä
LFO ñàìèõ ýôôåêòîâ.

Âû ìîæåòå çàäàòü óñëîâèÿ ñáðîñà è ñêîðîñòü êàæäîãî èç Common FX LFO. Äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà ìîæíî
îïðåäåëèòü ôîðìó âîëíû è ôàçó LFO, îñíîâàííóþ íà Common FX LFO. Ïðè äâóõ è áîëåå ìîäóëÿöèîííûõ
ýôôåêòàõ (òèïà ôëýíæåðà, ôåéçåðà èëè àâòîïàíîðàìû), èñïîëüçóþùèõ îäèí Common FX LFO, âû ìîæåòå
óïðàâëÿòü èìè ñèíôàçíî. Ïîñêîëüêó äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà ìîæíî íåçàâèñèìî îïðåäåëèòü ôîðìó âîëíû è ôàçó
LFO, ìîæíî ñîçäàâàòü êîìáèíàöèè èç íåñêîëüêèõ ýôôåêòîâ.

8 — 9a: Common FX LFO1

Ch (Control Channel) [Ch01…Ch16, G ch]

Îïðåäåëÿåò MIDI-êàíàë äëÿ óïðàâëåíèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé (Dmod) äëÿ Common LFO 1 è 2.

G ch: Ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë. Ýòî — óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ.

Sync (Reset) [Off, On]

Source (Dmod Source) [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ Dmod]

Frequency [0.02…20.00 Hz]

MIDI/Tempo Sync [Off, On]

BPM [MIDI, 40.00...240.00]

Base Note [�, � 3, �, � 3, �, � 3, �, � 3, �, �]
Times [01…32]

Ýòè ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû ðåæèìó ïðîãðàììû (ñì. “8 — 9a: Common FX LFO1”).

8 — 9b: Common FX LFO2
Ïàðàìåòðû èäåíòè÷íû Common FX LFO1, êàê îïèñàíî âûøå.

8 — 9: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Insert Effect. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Insert Effects. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Combination P9: Master/Total Effect
Çäåñü îñóùåñòâëÿþòñÿ óñòàíîâêè ìàñòåð- è îáùèõ ýôôåêòîâ, â ÷àñòíîñòè:

• Ïîäà÷à çâóêà íà ìàñòåð- è îáùèé ýôôåêò.

• Äåòàëüíûå óñòàíîâêè ìàñòåð- è îáùèõ ýôôåêòîâ.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. ãëàâó “Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè”.

9 — 1: Routing
Çäåñü ìîæíî çàäàòü òèï ìàñòåð- è îáùèõ ýôôåêòîâ è èõ ñîñòîÿíèå (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Ìàñòåð-ýôôåêòû
ïîäàþò ñèãíàëû â øèíó L/R. Îáùèå ýôôåêòû ÿâëÿþòñÿ ðàçðûâàìè øèíû L/R. Ýòè ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû
ðåæèìó ïðîãðàììû “9 — 1: Routing”.
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9 — 1a: MFX1, 2

MFX1:

MFX1 [000…185]

MFX1 On/Off [Off, On]

Return 1 [000…127]

MFX2:

MFX2 [000…185]

MFX2 On/Off [Off, On]

Return 2 [000…127]

Chain:

Chain On/Off [Off, On]

Chain Direction [MFX1 -> MFX2, MFX2 -> MFX1]

Chain Level [000…127]

9 — 1b: TFX1, 2

TFX1:

TFX1 [000…185]

TFX1 On/Off [Off, On]

TFX2:

TFX2 [000…185]

TFX2 On/Off [Off, On]

Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû ðåæèìó ïðîãðàììû, ñì. "9 — 1a: MFX1, 2".
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9–1 Êîìàíäû ìåíþ8–5b

9–1a

1–1a

9–1b

9–1c



9 — 1c: Master Volume

Master Volume [000...127]

9 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy MFX/TFX. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy MFX/TFX” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap MFX/TFX. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap MFX/TFX” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

9 — 2: MFX1

Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ìàñòåð-ýôôåêòà MFX1, âûáðàííîãî íà ñòðàíèöå P9: Routing.

9 — 2a: MFX1

MFX1 On/Off [Off, On]

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå ìàñòåð-ýôôåêòà 1 (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Óñòàíîâêà ñâÿçàíà ñ àíàëîãè÷íîé íà ñòðàíèöå
P9: Routing.

Ch (Control Channel) [Ch01…16, G ch]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò MIDI-êàíàë, èñïîëüçóåìûé äëÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (Dmod) ìàñòåð-ýôôåêòà.

Ch01…Ch16: Âûáðàííûé MIDI-êàíàë.

G ch: Ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (Global 1–1a). Ýòî — ñòàíäàðòíàÿ óñòàíîâêà.
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9–2 Êîìàíäû ìåíþ

9–2a



P (Effect Preset) [P00, P01…15, U00…15, --------------]

OASYS ìîæåò ñîõðàíÿòü óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ äëÿ êàæäîãî èç ýôôåêòîâ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè èëè íà äèñê.
Ýòè óñòàíîâêè íàçûâàþòñÿ ïðåñåòàìè ýôôåêòîâ è äîñòóïíû èç ëþáîãî ðåæèìà. Äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà ìîæíî
ñîõðàíÿòü ñëåäóþùèå ïðåñåòû.

P00: Initial Set: Ýòî — íà÷àëüíûå óñòàíîâêè, çàãðóæàåìûå ïðè âûáîðå òèïà ýôôåêòà íà ñòðàíèöå P9:
Routing. Ñþäà íåëüçÿ ñîõðàíèòü ïîëüçîâàòåëüñêèå óñòàíîâêè.

P01…P15: Çäåñü ñîäåðæàòñÿ ïðåñåòíûå äàííûå, ïëàíèðóåìûå èñïîëüçîâàòü â áóäóùåì. Ðåêîìåíäóåòñÿ
ñîõðàíÿòü ïîëüçîâàòåëüñêèå óñòàíîâêè â ÿ÷åéêè U00 — U15.

U00…U15: Ýòî — ÿ÷åéêè äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ óñòàíîâîê.

---------------: Ýòî îòîáðàæàåò, ÷òî ïðåñåò ýôôåêòîâ íå âûáðàí. Òàêàÿ ñèòóàöèÿ âîçìîæíî ñðàçó ïîñëå âûáîðà
ýôôåêòà, çàïèñè èëè ñìåíû êîìáèíàöèè. Âûáîð ýòîé óñòàíîâêè â ìåíþ íåýôôåêòèâåí.

Ïàðàìåòðû MFX1

Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ìàñòåð-ýôôåêòà, âûáðàííîãî íà ñòðàíèöå P9: Routing.

9 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy MFX/TFX. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy MFX/TFX” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap MFX/TFX. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap MFX/TFX” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Write FX Preset. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write FX Preset” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

9 — 3: MFX2

9 — 4: TFX1

9 — 5: TFX2
Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ìàñòåð-ýôôåêòà 2 è îáùèõ ýôôåêòîâ 1 è 2, âûáðàííûõ íà ñòðàíèöå P9:
Routing. Ïàðàìåòðû MFX2, TFX1 è TFX2 àíàëîãè÷íû MFX1. Ñì. “9 — 2: MFX1”.

Combination: Команды меню страницы
ENTER + 0–9: “Горячие клавиши”
Êàæäàÿ ñòðàíèöà èìååò íàáîð êîìàíä ìåíþ, äàþùèõ äîñòóï ê ðàçëè÷íûì óòèëèòàì, îïåðàöèÿì è îïöèÿì,
çàâèñÿùèì îò êîíêðåòíîé ñòðàíèöû. Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü íàæàòèåì êíîïêè ìåíþ â âåðõíåì ïðàâîì óãëó
ýêðàíà è âûáîðîì â íèñïàäàþùåì ìåíþ íóæíîãî ïóíêòà. Õîòÿ êàæäàÿ ñòðàíèöà èìååò óíèêàëüíûé íàáîð
êîìàíä ìåíþ, îíè ìàêñèìàëüíî ñòàíäàðòèçîâàíû. Íàïðèìåð, WRITE âñåãäà ÿâëÿåòñÿ ïåðâûì ïóíêòîì ìåíþ â
ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà.

Òàêæå ìîæíî âûéòè íà îäíó èç 10 êîìàíä ìåíþ ñ ïîìîùüþ “ãîðÿ÷èõ êëàâèø”:

1. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó ENTER.

2. Íàæìèòå öèôðîâóþ êíîïêó (0–9), ñîîòâåòñòâóþùóþ íóæíîé êîìàíäå, íà÷èíàÿ ñ 0.

Íàïðèìåð, 0 ñîîòâåòñòâóåò ïåðâîé êîìàíäå ìåíþ, 1 — âòîðîé è òàê äàëåå.

Åñëè êîìàíäà ìåíþ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îïöèþ ñ âàðèàíòàìè âêëþ÷åíî/îòêëþ÷åíî (òèïà Exclusive Solo), òî
“ãîðÿ÷àÿ êëàâèøà” èçìåíÿåò åå ñîñòîÿíèå. Åñëè êîìàíäà âûçûâàåò äèàëîãîâîå îêíî, îíî âûâîäèòñÿ íà ýêðàí, è
âû ïðîäîëæàåòå ðàáîòó â åãî ðàìêàõ.
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Write Combination
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè îòðåäàêòèðîâàííîé êîìáèíàöèè âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà è
äîñòóïíà íà êàæäîé ñòðàíèöå ðåæèìà êîìáèíàöèè.

Îíà ïîçâîëÿåò:

• Ñîõðàíèòü ðåçóëüòàòû ðåäàêöèè.

• Ïåðåèìåíîâàòü êîìáèíàöèþ.

• Íàçíà÷èòü êîìáèíàöèþ â ãðóïïó.

• Ïîìåòèòü êîìáèíàöèþ â êà÷åñòâå “ëþáèìîé”.

• Ñêîïèðîâàòü êîìáèíàöèþ â äðóãîé áàíê è ïîä äðóãèì íîìåðîì.

Ýòó îïåðàöèþ ñëåäóåò âûïîëíèòü äî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà èëè äî ìîìåíòà çàãðóçêè äðóãîé
êîìáèíàöèè.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write
Program” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

Åñëè äëÿ îïðåäåëåíèÿ ãðóïïû çàïèñûâàåìîé
êîìáèíàöèè èñïîëüçóþòñÿ “Category” èëè ‘Sub
Category”, èõ ìîæíî îïðåäåëèòü íà ñòðàíèöå
Combination P0: Play.

Âû ìîæåòå îòðåäàêòèðîâàòü èìåíà ãðóïï â îêíå
“Combi Category” (Global 3 — 2).

Åñëè íàæàòü êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE,
îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Îíî òàêæå ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíî äëÿ çàïèñè çàãðóæåííîé âî âíóòðåííþþ
ïàìÿòü êîìáèíàöèè.

Exclusive Solo
Êîìàíäà äîñòóïíà íà âñåõ ñòðàíèöàõ ðåæèìà êîìáèíàöèè. Ïàðàìåòð Exclusive Solo ïîçâîëÿåò îäíîâðåìåííî
ñîëèðîâàòü òîëüêî îäèí òåìáð äëÿ óïðîùåíèÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ñîëèðîâàííûìè òåìáðàìè. 

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Copy From Program
Êîìàíäà äîñòóïíà íà âñåõ ñòðàíèöàõ ðåæèìà êîìáèíàöèè. Îíà êîïèðóåò óñòàíîâêè èç îïðåäåëåííîé
ïðîãðàììû â òåêóùóþ êîìáèíàöèþ.

1. Âûáåðèòå “Copy From Program” äëÿ îòêðûòèÿ
äèàëîãîâîãî îêíà.

2. Ñ ïîìîùüþ “Program” âûáåðèòå ïðîãðàììó-
èñòî÷íèê êîïèðîâàíèÿ.

3. Âûáåðèòå îïöèÿìè “IFX-All”, “IFX-All Used”,
“MFXs” è “TFXs” êîïèðóåìûå óñòàíîâêè
ïðîãðàììû.

IFX-All: Âûáîð âñåõ óñòàíîâîê ðàçðûâ-ýôôåêòîâ
(ñîäåðæèìîãî ñòðàíèöû Insert FX è ïàðàìåòðîâ
IFX1–12) ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà.

IFX-All used: Âûáîð òîëüêî èñïîëüçóåìûõ â ïðîãðàììå-èñòî÷íèêå ðàçðûâ-ýôôåêòîâ. Êîïèðóåìûå
óñòàíîâêè ïîìåùàþòñÿ â ñâîáîäíûå ñëîòû (ò.e., ñëîòû ñ 000: No Effect, êðîìå ñëó÷àåâ èõ èñïîëüçîâàíèÿ â
ñîñòàâå öåïî÷åê).

Êîïèðîâàíèå îäíîãî ýôôåêòà â “000: No Effect” íå äåéñòâóåò: äàííûå íå êîïèðóþòñÿ. Åñëè âûáðàíî All èëè All
used, è “000: No Effect” íàõîäèòñÿ âíóòðè öåïî÷êè, êîïèðîâàíèå ïðîèñõîäèò. 

MFXs: Âûáîð âñåõ óñòàíîâîê ìàñòåð-ýôôåêòîâ ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà.

TFXs: Âûáîð âñåõ óñòàíîâîê îáùèõ ýôôåêòîâ ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà.
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• Âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè “IFX-All”, “IFX-All used”, “MFXs” è “TFXs”, Bus Select áóäåò óñòàíîâëåíî â
Dkit, åñëè â ïðîãðàììå-èñòî÷íèêå îòìå÷åíà îïöèÿ “Use DKit Setting”. Ñîãëàñíî ýòîìó, óñòàíîâêà “Drum Kit
IFX Patch” áóäåò ñáðîøåíà â çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ.

• Åñëè îòìå÷åíî “IFX-All”, êîïèðóåòñÿ óñòàíîâêà Bus Select ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà. Åñëè â òåìáðå-íàçíà÷åíèè
ïàðàìåòð Bus Select áûë óñòàíîâëåí â IFX1–IFX12, îí àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâèòñÿ â L/R.
Åñëè îòìå÷åíî “IFX-All used”, ìàðøðóòèçàöèÿ àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâèòñÿ ñîãëàñíî ïðîãðàììå-èñòî÷íèêó.

• Åñëè “IFX-All” è “IFX-All used” íå îòìå÷åíû, óñòàíîâêà ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà Bus Select èãíîðèðóåòñÿ. Åñëè
ïàðàìåòð Bus Select ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà è òåìáðà-íàçíà÷åíèÿ óñòàíîâëåíû â IFX1–IFX12, îí
àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâèòñÿ â L/R.

4. Åñëè îòìå÷åíî “with KARMA”, áóäóò ñêîïèðîâàíû óñòàíîâêè KARMA ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà. Ïðè ýòîì,
óñòàíîâêè ìîäóëÿ KARMA ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà áóäóò ñêîïèðîâàíû â ìîäóëü KARMA Module, âûáðàííûé
â øàãå 6. Óñòàíîâêè Set Up Pads òàêæå êîïèðóþòñÿ.

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè, ïàðàìåòð “Input Channel” ìîäóëÿ KARMA áóäåò óñòàíîâëåí â Gch, ïàðàìåòð “Output
Channel” áóäåò óñòàíîâëåí íà MIDI-êàíàë îïðåäåëåííîãî â øàãå 5 òåìáðà, à “Track Thru” áóäåò âêëþ÷åíî.

5. Â ïîëå “To” îïðåäåëèòå òåìáð-íàçíà÷åíèå. Ïàðàìåòðû êàæäîãî òåìáðà èíèöèàëèçèðóþòñÿ. Ïðîãðàììà-
èñòî÷íèê áóäåò íàçíà÷åíà íà “Program” (“0 — 1b: Timbre Program Select”).

• Óñòàíîâêà MIDI Channel (2–1a) íå èçìåíèòñÿ, åñëè îòìå÷åíî ïîëå “with KARMA”. Åñëè “with KARMA” íå
îòìå÷åíî, MIDI Channel àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâèòñÿ â G ch.

• Óñòàíîâêà “Bank Select (When Status=EX2”) (2–1a) íå èçìåíèòñÿ.

• Ïàðàìåòð Status (2–1a) àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâèòñÿ â INT.

• Óñòàíîâêè ñòðàíèöû P1: Set Up Controller ñêîïèðóþòñÿ èç ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà.

6. Â ïîëå “Module” çàäàéòå ìîäóëü-ïðèåìíèê KARMA: A, B, C èëè D.

7. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Optimize RAM
Êîìàíäà äîñòóïíà íà ÿðëûêå Audio In/Sampling ñòðàíèöû Play è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïòèìèçàöèè ñýìïëåðíîé
ïàìÿòè (RAM). Ïðè îïòèìèçàöèè âñå ñâîáîäíûå ó÷àñòêè ïàìÿòè îáúåäèíÿþòñÿ, ñîçäàâàÿ îäèí äîñòóïíûé äëÿ
çàïèñè áëîê. Ñì. “Optimize RAM” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Select Sample No.
Êîìàíäà äîñòóïíà íà ÿðëûêå Audio In/Sampling ñòðàíèöû Play è ïðè óñòàíîâêå “Save to” â RAM, îíà
îïðåäåëÿåò áàíê ñýìïëåðíîé ïàìÿòè (RAM), è íîìåð, ïîä êîòîðûì áóäåò çàïèñàí ñýìïë, à òàêæå âîçìîæíîñòü
ïðåîáðàçîâàíèÿ ñýìïëà â ïðîãðàììó. Ñì. “Select Sample No.” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Select Directory
Êîìàíäà äîñòóïíà íà ÿðëûêå Audio In/Sampling ñòðàíèöû Play è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ìåñòîïîëîæåíèÿ
çàïèñûâàåìîãî WAVE-ôàéëà. Îíà äîñòóïíà ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà “Save to” â DISK. Ñì. “Select Directory” â
ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Auto Sampling Setup
Êîìàíäà äîñòóïíà íà ÿðëûêå Audio In/Sampling
ñòðàíèöû Play, îíà àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåò
ïàðàìåòðû ñýìïëèðîâàíèÿ â ðåæèìå êîìáèíàöèè,
óïðîùàÿ ïðîöåññ óñòàíîâîê. Êîìàíäó òàêæå ìîæíî
èñïîëüçîâàòü äëÿ èíèöèàëèçàöèè ýòèõ óñòàíîâîê.

• Initialize: Ñáðàñûâàåò ïàðàìåòðû ñýìïëèðîâàíèÿ
íà çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ.

• Resample Combination Play: Óñòàíàâëèâàåò
ïàðàìåòðû ñýìïëèðîâàíèÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
êîìáèíàöèè è ðåñýìïëèðîâàíèÿ èñïîëíåíèÿ.

• REC Audio Input: Óñòàíàâëèâàåò ïàðàìåòðû
ñýìïëèðîâàíèÿ äëÿ çàïèñè ñèãíàëà ñ àóäèîâõîäîâ ïðè ïðîñëóøèâàíèè èñïîëíåíèÿ êîìáèíàöèè.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Auto Sampling Setup” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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Copy Tone Adjust
Êîìàíäà êîïèðóåò óñòàíîâêè Tone Adjust âûáðàííîé ïðîãðàììû, òåìáðà
êîìáèíàöèè èëè MIDI-òðåêà ïåñíè. Îíà äîñòóïíà, åñëè íà ñòðàíèöå Control
Surface CONTROL ASSIGN óñòàíîâëåíî â TONE ADJUST.

Âû ìîæåòå âûáðàòü òåìáð èëè òðåê, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó TONE
ADJUST è íàæàâ îäíó èç êíîïîê MIXER PLAY/MUTE èëè MIX SELECT.

1. Âûáåðèòå “Copy Tone Adjust” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Â ïîëå “From” âûáåðèòå ðåæèì, áàíê è íîìåð
èñòî÷íèêà êîïèðîâàíèÿ. Äëÿ âûáîðà áàíêà
ìîæíî íàæàòü êíîïêó BANK.

3. Â ïîëå Timbre (ïðè âûáîðå êîìáèíàöèè) èëè
Track (ïðè âûáîðå ïåñíè) îïðåäåëèòå òåìáð
èëè òðåê â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà êîïèðîâàíèÿ.

4. Âûáåðèòå All èëè Assignments Only äëÿ
îïðåäåëåíèÿ êîïèðóåìûõ ïàðàìåòðîâ Tone
Adjust.

All: Íàçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ Tone Adjust
êîïèðóþòñÿ âìåñòå ñ èõ çíà÷åíèÿìè.

Assignments Only: Êîïèðóþòñÿ òîëüêî íàçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ Tone Adjust.

5. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Reset Tone Adjust
Êîìàíäà ñáðàñûâàåò óñòàíîâêè Tone Adjust ðåãóëÿòîðîâ, êíîïîê è
ñëàéäåðîâ íà èõ íà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ. Îíà äîñòóïíà, åñëè íà ñòðàíèöå
Control Surface CONTROL ASSIGN óñòàíîâëåíî â TONE ADJUST.

Âû ìîæåòå âûáðàòü òåìáð èëè òðåê, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó TONE
ADJUST è íàæàâ îäíó èç êíîïîê MIXER PLAY/MUTE èëè MIX SELECT.

1. Âûáåðèòå “Reset Tone Adjust” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Â ïîëå “To” âûáåðèòå âàðèàíò ñáðîñà ïàðàìåòðîâ.

All Off: Âñå ñáðàñûâàåòñÿ â Off.

Default Setting: Ïàðàìåòðû ñáðàñûâàþòñÿ íà èõ íà÷àëüíûå
çíà÷åíèÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå òèïó ïðîãðàììû (HD-1, AL-1, CX-3). 

3. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Show EQ Graphic
Êîìàíäà äîñòóïíà íà ÿðëûêå Timbre EQ ñòðàíèöû EQ/Vector/Controller è
âûçûâàåò âñïëûâàþùåå îêíî, ñîäåðæàùåå ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå
óñòàíîâîê ýêâàëàéçåðà âûáðàííîãî òåìáðà. Âû ìîæåòå îñòàâèòü ýòî îêíî
îòêðûòûì ïðè ðàáîòå ñ ýêâàëàéçåðîì èëè ñìåíå òåìáðîâ, ãðàôèê áóäåò
îáíîâëÿòüñÿ ñîîòâåòñòâåííî.

Îêíî ïåðåêðûâàåò ïàðàìåòðû íåêîòîðûõ òåìáðîâ â ëåâîé è ïðàâîé ÷àñòÿõ
äèñïëåÿ. Ïðè âûáîðå îäíîãî èç òàêèõ òåìáðîâ, îêíî àâòîìàòè÷åñêè
ïåðåìåñòèòñÿ â äðóãóþ ÷àñòü äèñïëåÿ.

Copy Vector Envelope
Êîìàíäà äîñòóïíà íà ÿðëûêå Vector Envelope ñòðàíèöû EQ/Vector/Controller è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ
óñòàíîâîê âåêòîðíîé îãèáàþùåé èç ïðîãðàììû, òåìáðà èëè ïåñíè. Ñì. “Copy Vector Envelope” â ðàçäåëå
“Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Copy Pad Setup
Êîìàíäà äîñòóïíà íà ÿðëûêå Pads ñòðàíèöû EQ/Vector/Controller è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê
ïýäîâ èç ïðîãðàììû, òåìáðà èëè ïåñíè. Ñì. “Copy Pad Setup” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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Detune BPM Adjust
Êîìàíäà äîñòóïíà íà ÿðëûêå Pitch ñòðàíèöû Timbre Parameters è èñïîëüçóåòñÿ ïðè íåîáõîäèìîñòè èçìåíèòü
òåìï öèêëà èçìåíåíèåì ïàðàìåòðà Detune òåìáðà. Ýòà êîìàíäà èçìåíÿåò òåìï, ìîäèôèöèðóÿ âûñîòó, à íå
ñòðóêòóðó ñýìïëà, è â ïåðâóþ î÷åðåäü ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ îáðàáîòêè ïåðêóññèîííûõ öèêëîâ.

Êîìàíäà Detune BPM Adjust ïåðåïèñûâàåò ïðåäûäóùåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Detune.

1. Ïåðåéäèòå íà ÿðëûê Pitch ñòðàíèöû Timbre Parameters.

2. Âûáåðèòå ïàðàìåòð Detune äëÿ íóæíîãî òåìáðà.

Êîìàíäà Detune BPM Adjust äîñòóïíà â ìåíþ òîëüêî ïðè âûáîðå
ïàðàìåòðà Detune. 

3. Âûáåðèòå êîìàíäó "Detune BPM Adjust". Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

4. Â ïîëå "From" óêàçûâàåòñÿ îðèãèíàëüíîå çíà÷åíèå âåëè÷èíû BPM, à â ïîëå "To" — òðåáóåìîå.
Ñîîòâåòñòâóþùåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà "Detune" âû÷èñëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè íà îñíîâå ýòèõ äâóõ
àðãóìåíòîâ. Íàïðèìåð, åñëè "From" ðàâíî 60 bpm, à "To" — 120 bpm, òî ïàðàìåòð "Detune" óñòàíàâëèâàåòñÿ
â +1200 (òðàíñïîíèðîâàíèå íà îäíó îêòàâó ââåðõ).

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Ïîñêîëüêó äàííàÿ êîìàíäà íå çàòðàãèâàåò ñàìèõ ñýìïëåðíûõ äàííûõ, ïåðåïèñûâàÿ òîëüêî ïðåäûäóùåå
çíà÷åíèå Detune, åå ïîñëåäîâàòåëüíûå ïðèìåíåíèÿ íå ñóììèðóþòñÿ.

Copy KARMA Module
Êîìàíäà ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ êîïèðîâàíèÿ
óñòàíîâîê ìîäóëÿ KARMA, èñïîëüçóåìîãî
îòäåëüíîé ïðîãðàììîé, êîìáèíàöèåé èëè ïåñíåé.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Copy KARMA Module”.
Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ ïîëÿ “From” âûáåðèòå
ðåæèì, áàíê è íîìåð.

Äëÿ âûáîðà áàíêà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè
BANK SELECT A — G.

3. Åñëè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà âûñòóïàåò
êîìáèíàöèÿ èëè ïåñíÿ, òî ìîæíî çàäàòü òàêæå
íîìåð ìîäóëÿ KARMA, óñòàíîâêè êîòîðîãî íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü.

4. Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðîâ êîïèðîâàíèÿ îòìåòüòå îïöèþ “GE RTP Control Setting & Scenes”.

5. Äëÿ êîïèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè, Dynamic MIDI è óñòàíîâîê ëèöåâîé ïàíåëè, îòìåòüòå
îïöèþ “Perf. RTP & Panel Settings”.

6. Äëÿ êîïèðîâàíèÿ íîò è velocity ïýäîâ 1–8, îòìåòüòå îïöèþ “Pads”.

7. Â ïîëå “To” îïðåäåëèòå ìîäóëü-íàçíà÷åíèå KARMA.

8. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ îòêàçà.

Копируемые командой “Copy KARMA Module” установки

Êîïèðîâàíèå èç ïðîãðàììû

Åñëè îïöèè “GE RTP Control Setting & Scenes” è “Perf. RTP & Panel Settings” íå îòìå÷åíû:

• Âûáðàííûé GE êîïèðóåìîãî ìîäóëÿ KARMA.

• Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ìîäóëÿ KARMA (7 — 3: Module Parameter-Trigger, 7 — 4: Module Parameter-Control).

• Óñòàíîâêè “MIN”, “MAX” è “VALUE” ñòðàíèöû 7 — 5: GE RTP.

Åñëè îïöèÿ “GE RTP Control Setting & Scenes” îòìå÷åíà:

Êðîìå óñòàíîâîê, êîïèðóåìûõ ïðè íå îòìå÷åííîé îïöèè “GE RTP Control Setting & Scenes”, êîïèðóþòñÿ
ñëåäóþùèå:

• Óñòàíîâêè “ASSIGN” è “POLARITY” ñòðàíèöû 7 — 5: GE RTP.
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• Ñöåíà, âûáðàííàÿ â ìàñòåð-áóôåðå (A), ñëàéäåð è êíîïêà KARMA êàæäîé ñöåíû (óñòàíîâêè 0 — 6d:
Realtime Controls è 0 — 9f: R.Time Knobs/KARMA).

• Óñòàíîâêè èìåí êîíòðîëëåðîâ 7 — 8: Name/Note Map.

Åñëè îïöèÿ “Perf. RTP & Panel Setting” îòìå÷åíà:

Êðîìå óñòàíîâîê, êîïèðóåìûõ ïðè íå îòìå÷åííîé îïöèè “Perf. RTP & Panel Settings”, êîïèðóþòñÿ
ñëåäóþùèå:

• Óñòàíîâêà “Tempo”.

• Óñòàíîâêà “Time Signature”.

• Óñòàíîâêà êíîïêè KARMA ON/OFF.

• Óñòàíîâêà êíîïêè KARMA LATCH.

• Óñòàíîâêè ñòðàíèöû 7 — 6: Perf Real–Time Parameters.

• Óñòàíîâêè ñòðàíèöû 7 — 7: Dynamic MIDI.

Êîïèðîâàíèå èç êîìáèíàöèè èëè ïåñíè

Åñëè îïöèè “GE RTP Control Setting & Scenes” è “Perf. RTP & Panel Settings” íå îòìå÷åíû:

• Âûáðàííûé GE êîïèðóåìîãî ìîäóëÿ KARMA (âêëþ÷àÿ ïàðàìåòðû ðåàëüíîãî âðåìåíè GE).

• Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ìîäóëÿ KARMA (7 — 3: Module Parameter-Trigger, 7 — 4: Module Parameter-Control).

• Óñòàíîâêè “MIN”, “MAX” è “VALUE” ñòðàíèöû 7 — 5: GE RTP.

Åñëè îïöèÿ “GE RTP Control Setting & Scenes” îòìå÷åíà:

Êðîìå óñòàíîâîê, êîïèðóåìûõ ïðè íå îòìå÷åííîé îïöèè “GE RTP Control Setting & Scenes”, êîïèðóþòñÿ
ñëåäóþùèå:

• Óñòàíîâêè “ASSIGN” è “POLARITY” ñòðàíèöû 7 — 5: GE RTP.

• Ñëàéäåð è êíîïêà KARMA êàæäîé ñöåíû â áóôåðå êîïèðîâàíèÿ è òåêóùàÿ ñöåíà.

• Óñòàíîâêè èìåí êîíòðîëëåðîâ 7 — 8: Name/Note Map.

Åñëè îïöèÿ “Perf. RTP & Panel Setting” îòìå÷åíà:

Êðîìå óñòàíîâîê, êîïèðóåìûõ ïðè íå îòìå÷åííîé îïöèè “Perf. RTP & Panel Settings”, êîïèðóþòñÿ
ñëåäóþùèå:

• Óñòàíîâêà “Tempo”.

• Óñòàíîâêà “Time Signature”.

• Óñòàíîâêà êíîïêè KARMA ON/OFF.

• Óñòàíîâêà êíîïêè KARMA LATCH.

• Óñòàíîâêà ïåðåêëþ÷àòåëÿ KARMA Module Control.

• Óñòàíîâêè ñòðàíèöû 7 — 6: Perf Real–Time Parameters.

• Óñòàíîâêè ñòðàíèöû 7 — 7: Dynamic MIDI.

Óñòàíîâêè “Input Channel” è “Output Channel” (Combination/Sequencer P7 — 1) êîìáèíàöèè èëè ïåñíè íå
êîïèðóþòñÿ.

Initialize KARMA Module
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èíèöèàëèçàöèè óñòàíîâîê ìîäóëÿ KARMA.

Âûáîð GE íå èíèöèàëèçèðóåòñÿ. Ïàðàìåòðû GE óñòàíàâëèâàþòñÿ â çíà÷åíèÿ, ïðèíÿòûå ïî óìîë÷àíèþ äëÿ
äàííîãî ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Initialize KARMA Module”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

2. Â ïîëå “To” âûáåðèòå ìîäóëü KARMA, óñòàíîâêè êîòîðîãî
íåîáõîäèìî ïðîèíèöèàëèçèðîâàòü. Åñëè âûáðàòü îïöèþ All, òî
áóäóò ïðîèíèöèàëèçèðîâàíû âñå ìîäóëè KARMA (A, B, C è D).
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3. Äëÿ âûáîðà èíèöèàëèçèðóåìûõ ïàðàìåòðîâ îòìåòüòå îïöèè “GE RTP Control Setting & Scenes” è/èëè “Pref.
RTP & Panel Setting”.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

Óñòàíîâêè è èìåíà ñëàéäåðîâ è êíîïîê KARMA â êàæäîì ìàñòåð-áóôåðå èíèöèàëèçèðóþòñÿ ïðè îòìå÷åííîé
îïöèè “Pref. RT & Panel Setting”.

4. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ îòêàçà.

Copy Scene
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Swap Scene
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Capture Random Seed
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Auto Assign KARMA RTC Name
Äàííàÿ êîìàíäà äîñòóïíà íà ÿðëûêàõ KARMA GE ñòðàíèöû Play è Name/Note Map ñòðàíèöû KARMA.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Auto Assign KARMA RTC Name” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

Copy Note Map
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. "Copy Note Map" â ðàçäåëå "Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû".

Copy Insert Effect
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ýôôåêòîâ ðàçðûâîâ èç äðóãèõ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, ïåñåí
èëè óñòàíîâîê ñýìïëèðîâàíèÿ.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Óïðàâëÿþùèé MIDI-êàíàë ñëîòà, îïðåäåëåííûé ïàðàìåòðîì Ch ñòðàíèö IFX1–12, íå êîïèðóåòñÿ.

Swap Insert Effect
Êîìàíäà äîñòóïíà íà âñåõ ñòðàíèöàõ IFX è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáìåíà óñòàíîâêàìè ìåæäó äâóìÿ ñëîòàìè IFX. 

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Óïðàâëÿþùèé MIDI-êàíàë ñëîòà, îïðåäåëåííûé ïàðàìåòðîì Ch ñòðàíèö IFX1–12, êîìàíäîé íå
îáðàáàòûâàåòñÿ.

Insert IFX Slot
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Insert IFX Slot” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Cut IFX Slot
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Cut IFX Slot” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Clean Up IFX Routings
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Clean Up IFX Routings” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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Drum Kit IFX Patch
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âðåìåííîãî ïåðåîïðåäåëåíèÿ
óñòàíîâîê ðàçðûâîâ “BUS Select” íîò íàáîðà óäàðíûõ.
Îíà äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïðîãðàììà
òåìáðà îïðåäåëåíà êàê “DKit” èëè êîãäà ïàðàìåòðû íîò
íàáîðà óäàðíûõ BUS Select (Global 5 — 3b) óñòàíîâëåíû
â IFX1–12.

1. Íà ñòðàíèöå Routing1 èëè Routing2 âûáåðèòå òåìáð.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Drum Kit IFX Patch”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

3. Èç íèñïàäàþùåãî ìåíþ “DrumKit IFX” âûáåðèòå
âûõîäíóþ øèíó, êîòîðàÿ áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ
âìåñòî îðèãèíàëüíîé: ðàçðûâ-ýôôåêò, L/R, 1–8, 1/2–7/8 èëè Off.

4. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ îòêàçà.

Äëÿ âîçâðàòà ê îðèãèíàëüíûì óñòàíîâêàì âûïîëíèòå êîìàíäó, ïðåäâàðèòåëüíî îïðåäåëèâ ñëåäóþùåå
ñîîòâåòñòâèå ðàçðûâîâ: IFX1 -> IFX1, IFX2 -> IFX2, IFX3 -> IFX3, IFX4 -> IFX4 è IFX5 -> IFX5, IFX6 -> IFX6,
IFX7 -> IFX7, IFX8 -> IFX8, IFX9 -> IFX9, IFX10 -> IFX10, IFX11 -> IFX11 è IFX12 -> IFX12. Òàêæå, äëÿ
âîññòàíîâëåíèÿ ýòèõ óñòàíîâîê, ìîæíî íàæàòü êíîïêó Reset.

Copy MFX/TFX
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ýôôåêòîâ èç ðåæèìîâ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà
èëè ñýìïëèðîâàíèÿ.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy MFX/TFX” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Óïðàâëÿþùèé MIDI-êàíàë ñëîòà, îïðåäåëåííûé ïàðàìåòðîì Ch ñòðàíèö MFX 1–2 è TFX 1–2, íå êîïèðóåòñÿ.

Swap MFX/TFX
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáìåíà óñòàíîâêàìè ìåæäó MFX1, MFX2, TFX1 è TFX2.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap MFX/TFX” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Óïðàâëÿþùèé MIDI-êàíàë ñëîòà, îïðåäåëåííûé ïàðàìåòðîì Ch ñòðàíèö MFX 1–2 è TFX 1–2, íå êîïèðóåòñÿ.

Write FX Preset
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write FX Preset” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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РРРР ееее жжжж ииии мммм     сссс ееее кккк вввв ееее нннн сссс ееее рррр аааа

Обзор секвенсера
Ñåêâåíñåð OASYS ñîñòîèò èç 16-òðåêîâîãî MIDI-ñåêâåíñåðà è 16-òðåêîâîãî õàðä-äèñê ðåêîðäåðà.

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü 16 MIDI-òðåêîâ è îäèí ìàñòåð-òðåê (ñîäåðæàùèé òåìï, è ò. ä.) äëÿ
çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ MIDI-äàííûõ ñ âíóòðåííåãî èëè âíåøíèõ òîí-ãåíåðàòîðîâ, à òàêæå 16 àóäèîòðåêîâ
õàðä-äèñê ðåêîðäåðà äëÿ çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ àóäèîñèãíàëîâ (îäíîâðåìåííî äî 16 àóäèîòðåêîâ
âîñïðîèçâåäåíèÿ è äî 4 àóäèîòðåêîâ çàïèñè). Íà àóäèîòðåêè ìîæíî çàïèñûâàòü ñèãíàëû âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ,
òèïà âîêàëà è ãèòàðû, à òàêæå âíóòðåííåãî òîí-ãåíåðàòîðà OASYS ñ àâòîìàòèçàöèåé ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû.

Ñîçäàííóþ ïåñíþ ìîæíî ðåñýìïëèðîâàòü â ôàéë WAVE è çàïèñàòü ñîâîêóïíîñòü òàêèõ ôàéëîâ íà àóäèî CD.
Ýòî ïîçâîëÿåò ðàáîòàòü ñ OASYS áåç äîïîëíèòåëüíîãî âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Áëàãîäàðÿ íàëè÷èþ òàêèõ âîçìîæíîñòåé, êàê ôóíêöèè In-Track Sampling, Time Stretch/Slice, KARMA,
âûñîêîêà÷åñòâåííûì ýôôåêòàì è íàáîðó êîíòðîëëåðîâ, OASYS ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé èäåàëüíûé èíñòðóìåíò
äëÿ ñîçäàíèÿ ìóçûêè.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà óñòàíîâêè, ïðîèçâåäåííûå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, äàííûå ïåñåí, ñïèñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí, ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ è çàïèñàííûé â ñåêâåíñåð ìóçûêàëüíûé ìàòåðèàë
ñòèðàþòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû âïîñëåäñòâèè ìîæíî áûëî èñïîëüçîâàòü ýòè äàííûå, èõ íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü
äî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà. Ýòî ìîæíî ñäåëàòü, çàïèñàâ èõ íà ëþáîé íîñèòåëü èëè ñîõðàíèòü èõ
íà âíåøíåì îáîðóäîâàíèè â âèäå MIDI-äàìïà.

Â øàáëîí ïåñíè ìîæíî ñîõðàíèòü ïàðàìåòðû ïðîãðàìì, òðåêîâ è ýôôåêòîâ. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî
âûïîëíèòü êîìàíäó “Save Template Song” ìåíþ ñòðàíèöû.

Ñðàçó ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ OASYS â åãî ïàìÿòè íå ñîäåðæèòñÿ äàííûõ ïåñåí. Òàêèì îáðàçîì, åñëè
íåîáõîäèìî çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè ñåêâåíñåðà, ñëåäóåò ñíà÷àëà çàãðóçèòü äàííûå ñ íîñèòåëÿ èëè
MIDI-äàìï ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà. 

Åñëè “MIDI Clock” óñòàíîâëåí íå â Internal, çàïèñü àóäèîòðåêîâ íåâîçìîæíà. 

MIDI�секвенсер
• Ñåêâåíñåð ïîääåðæèâàåò äî 200 ïåñåí, 400000 MIDI-ñîáûòèé (èëè 300000 àóäèîñîáûòèé) è 999 òàêòîâ íà

ïåñíþ.

• Ìàêñèìàëüíîå âðåìåííîå ðàçðåøåíèå ðàâíî 1/192.

• Äîñòóïíû 16 MIDI-òðåêîâ è îäèí ìàñòåð-òðåê, ñîäåðæàùèé òåìï è ðàçìåð.

• Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè èëè çàïèñè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ KARMA.

• Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè èëè çàïèñè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ
â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè).

• 18 âñòðîåííûõ øàáëîíîâ ïåñåí, à òàêæå ïðîãðàììû è óñòàíîâêè ýôôåêòîâ, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ ðàáîòû â
ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëÿõ. Äî 16 îðèãèíàëüíûõ øàáëîíîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
ïîëüçîâàòåëüñêèõ.

• Ôóíêöèÿ çàöèêëèâàíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêîâ ïîçâîëÿåò íåçàâèñèìî îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè öèêëà äëÿ
êàæäîãî òðåêà.

• 156 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ, èäåàëüíûõ äëÿ òðåêîâ óäàðíûõ. Êðîìå òîãî, äëÿ êàæäîé ïåñíè ìîæíî ñîçäàòü äî
100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ. Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ìóçûêàëüíûõ äàííûõ â ïåñíå èëè
âîñïðîèçâîäèòü ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè RPPR.

Возможности записи MIDI
• Ðàçëè÷íûå ñïîñîáû çàïèñè: çàïèñü â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè (çàïèñü ïðîèñõîäèò ïðè èãðå íà

êëàâèàòóðå, ïðè ýòîì çàïèñûâàþòñÿ ìàíèïóëÿöèè ñ êîíòðîëëåðàìè, âêëþ÷àÿ óïðàâëÿþùèå MIDI-ñîáûòèÿ);
çàïèñü â ïîøàãîâîì ðåæèìå (äëÿ ëþáîé èç íîò åå ïîëîæåíèå âíóòðè òàêòà, äëèòåëüíîñòü è velocity
îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ýêðàíà ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ).

• Ðàçíîîáðàçíûå ðåæèìû ðåäàêòèðîâàíèÿ çàïèñàííûõ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ è óïðàâëÿþùèõ ñîáûòèé.

• Ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ MIDI (SysEx) ñ âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ èëè èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ òðåêîâ
ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ íà ëþáîé òðåê â ðåàëüíîì âðåìåíè. 
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Возможности регулировки параметров
• Åñëè ñîñòîÿíèå òðåêà (ïàðàìåòð Status”) óñòàíîâëåíî â INT èëè BTH, OASYS ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â

êà÷åñòâå ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ãåíåðàòîðà çâóêîâ. Åñëè ñîñòîÿíèå òðåêà óñòàíîâëåíî â BTH, EXT èëè EX2,
ñåêâåíñåð ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàáîòîé âíåøíåãî ãåíåðàòîðà çâóêîâ.

• Ïàðàìåòð “Tone Adjust” ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü âðåìåííóþ ïåðåñòðîéêó çâóêà ïðîãðàììû òðåêà â ðåàëüíîì
âðåìåíè, áåç âîçäåéñòâèÿ íà îðèãèíàëüíóþ ïðîãðàììó. 

• Ôóíêöèÿ AMS (âòîðè÷íàÿ ìîäóëÿöèÿ) ïîçâîëÿåò ìîäóëèðîâàòü èñòî÷íèêè ìîäóëÿöèè. Ôóíêöèÿ MIDI Sync
ïîçâîëÿåò ñèíõðîíèçèðîâàòü ÷àñòîòó LFO ñ òåìïîì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Ôóíêöèÿ Dmod (äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ) ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè ýôôåêòà â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè. Ôóíêöèÿ MIDI Sync ïîçâîëÿåò ñèíõðîíèçèðîâàòü âðåìÿ çàäåðæêè ñ òåìïîì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Возможности редакции и работы
• Ôóíêöèÿ Auto Song Setup ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü óñòàíîâêè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè â ïåñíå, ïîýòîìó

çàïèñü ìîæíî íà÷àòü ïðîñòûì íàæàòèåì êíîïêè SEQUENCER START/STOP áåç ïîòåðè âðåìåíè.

• Êîïèðîâàíèå â ïåñíþ óñòàíîâîê ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè.

• Ñîõðàíåíèå äàííûõ ïåñåí ñåêâåíñåðà â ôîðìàòå OASYS èëè â âèäå MIDI-äàìïà.

• Âîçìîæíîñòü çàãðóçêè è ñîõðàíåíèÿ ïåñåí â ôîðìàòå SMF (Standard MIDI File). 

• Êíîïêè “Play/Rec/Mute” è “Solo” ïîçâîëÿþò îïåðàòèâíî óïðàâëÿòü âîñïðîèçâåäåíèåì/ìüþòèðîâàíèåì
òðåêîâ.

• Áûñòðàÿ ïåðåìîòêà âïåðåä/íàçàä âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Возможности сэмплирования
• Ñîçäàííûå ìóëüòèñýìïëû ìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïàðàëëåëüíî ñ âíóòðåííèìè ïðîãðàììàìè. Ôóíêöèÿ

Time Slice àâòîìàòè÷åñêè ðàçáèâàåò ñýìïë íà îòäåëüíûå ñîñòàâëÿþùèå, àâòîìàòè÷åñêè ôîðìèðóÿ ïàòòåðí,
ñîîòâåòñòâóþùèé âûäåëåííûì ñýìïëàì. Åãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü â ðåæèìå ñåêâåíñåðà äëÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ è óñòàíîâêè òðåáóåìîãî òåìïà áåç èçìåíåíèÿ âûñîòû. 

• Ôóíêöèÿ In-Track Sampling, ïîçâîëÿþùàÿ ñýìïëèðîâàòü âíåøíèé àóäèîñèãíàë â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè è ñîçäàâàòü íîòíûå äàííûå äëÿ çàïóñêà ñýìïëà â íóæíîå âðåìÿ.

Хард�диск рекордер
• Ñåêâåíñåð ïîääåðæèâàåò äî 200 ïåñåí, 300000 àóäèîñîáûòèé (èëè 400000 MIDI-ñîáûòèé) è 999 òàêòîâ íà

ïåñíþ.

• Äîñòóïíû 16 òðåêîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ èñïîëüçóåò ëèíåéíóþ 16-áèòíóþ çàïèñü PCM ñ ìàêñèìàëüíîé
äëèòåëüíîñòüþ äî 80 çà îäèí ïðîõîä.

• Çàïèñü ñîáûòèé àâòîìàòèçàöèè (ãðîìêîñòü, ïàíîðàìà, ýêâàëèçàöèÿ, ïîñûëû 1/2) â êàæäûé òðåê.

• Îäíîâðåìåííûå âîñïðîèçâåäåíèå 16 òðåêîâ, çàïèñü 4 òðåêîâ.

• Ôóíêöèÿ Stereo Pair ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü äâóìÿ ñîñåäíèìè òðåêàìè ñ ïîìîùüþ ðåãóëèðîâîê íå÷åòíîãî
òðåêà äëÿ ðàáîòû ñî ñòåðåîñèãíàëàìè.

• Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ çàïèñè äîñòóïåí øèðîêèé âûáîð âíóòðåííèõ øèí: Audio Input 1–4, S/P DIF, L/R,
REC 1–4 èëè Individual 1–8 ñ âîçìîæíîñòüþ îáðàáîòêè çàïèñûâàåìûõ ñèãíàëîâ ðàçðûâ-ýôôåêòàìè.

• Ïðè çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè ñîçäàþòñÿ àóäèîñîáûòèÿ è ðåãèîíû. Äàííûå ðåãèîíîâ ñâÿçàíû ñ ôàéëàìè
WAVE (àóäèîäàííûå) õàðä-äèñêà. Ýòè äàííûé ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè, òèïà
èçìåíåíèÿ ïîçèöèè àóäèîñîáûòèÿ èëè ðåäàêöèè/çàìåùåíèÿ äàííûõ ðåãèîíà ôàéëà WAVE.

• Äîñòóïåí íàáîð êîìàíä ðåäàêöèè ðåãèîíîâ è âðåìåíè àóäèîñîáûòèé.

• Ðåäàêöèÿ ðåãèîíîâ ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü âûáîðîì ôàéëîâ WAVE è óñòàíàâëèâàòü íà÷àëüíûå/êîíå÷íûå
òî÷êè ôàéëà WAVE ñ òî÷íîñòüþ äî ñýìïëà.

• Âîçìîæåí âûáîð ðåãèîíà ôàéëà WAVE (48 êÃö, ìîíî) äëÿ ðàçìåùåíèÿ åãî â òðåêå ñ ïîääåðæêîé
ðåñýìïëèðîâàíèÿ èç 44.1 â 48 êÃö. Òàêæå ïðåäóñìîòðåíû îïåðàöèè ðåäàêöèè ôàéëîâ WAVE, òèïà Volume
Ramp è Normalize.

• Ôóíêöèÿ Time Stretch ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü òåìï çàïèñàííîé ôðàçû äëÿ “ïîäãîíêè” åãî ê òåìïó ïåñíè.

• Ôóíêöèÿ Anchor îáëåã÷àåò ðàçìåùåíèå ôðàçû â çàäàííîé ïîçèöèè ïåñíè.
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• Äîñòóïíû àâòîìàòè÷åñêàÿ è ðó÷íàÿ âðåçêè.

• Ôóíêöèÿ Rehearsal ïîçâîëÿåò îïûòíûì ïóòåì óñòàíàâëèâàòü òî÷êè âðåçêè áåç îñóùåñòâëåíèÿ ðåàëüíîé
çàïèñè.

Общая секция
• Ñèíõðîíèçàöèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ ðàáîòîé âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ.

• Â êàæäîé ïåñíå ìîæíî èñïîëüçîâàòü òðåõïîëîñíûé ýêâàëàéçåð íà êàæäîì MIDI- è àóäèîòðåêå.

• Â êàæäîé ïåñíå ìîæíî èñïîëüçîâàòü 12 ñòåðåî ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, äâà ñòåðåî ìàñòåð-ýôôåêòà è äâà ñòåðåî
îáùèõ ýôôåêòà.

• Ïðè ñîçäàíèè ïåñåí, âû ìîæåòå ðåñýìïëèðîâàòü èõ â ôàéëû WAVE õàðä-äèñêà, à çàòåì â ðåæèìå ðàáîòû ñ
äèñêîì “íàðåçàòü” èõ íà àóäèî CD.

• Ìîæíî çàäàâàòü èìåíà ïåñåí, ïàòòåðíîâ, òðåêîâ è ðåãèîíîâ.

• Äëÿ áûñòðîãî ïåðåõîäà â òðåáóåìóþ ïîçèöèþ ïåñíè ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêó LOCATE.

Начальные установки/Музыкальные данные
Êàæäàÿ ïåñíÿ ñîñòîèò èç MIDI-òðåêîâ 1 — 16, ìàñòåð-òðåêà, àóäèîòðåêîâ 1 — 16, ïàðàìåòðîâ ïåñíè (òàêèõ êàê
èìÿ ïåñíè, ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ, KARMA è RPPR) è 100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ. Â ñåêâåíñåð ìîæíî
çàïèñàòü äî 200 òàêèõ ïåñåí. Òðåêè MIDI è àóäèî 1 — 16 ñîñòîÿò èç íà÷àëüíûõ óñòàíîâîê è ìóçûêàëüíûõ
äàííûõ. Ìàñòåð òðåê ñîäåðæèò äàííûå òåìïà è ðàçìåðà.

Треки MIDI 1–16

Начальные установки

Bank/Program No.*, Play/Rec/Mute, Pan*, Volume*

Track Play Loop, Loop Start Measure, Loop End Measure, Play Intro, EQ (Bypass, Low Gain, Mid Frequency, Mid
Gain, High Gain) Status, MIDI Channel, Bank Select (When Status=EX2), Track Priority, Force OSC Mode, OSC
Select, Portamento*, Transpose**, Detune**, Bend Range**, Use Program’s Scale, Delay (Mode, Time, Base Note,
Times), Wave Sequence (Key Sync, Swing, Quantize Trigger), KARMA Track On/Off Control, MIDI Filter, Key
Zone, Velocity Zone, Track Name, IFX/Indiv.Out Bus, FX Control Bus, Rec Bus, Send1(MFX1)*, Send2(MFX2)*,
DKit, Drum Kit IFX Patch

Музыкальные данные

Note On/Off
Program Change (âêëþ÷àÿ Bank Select)
Pitch Bend
After Touch (Poly After)
Control Change
Pattern No.
Exclusive Message (SysEx)

Автоматизация параметров MIDI

Áîëüøèíñòâî ïàðàìåòðîâ ìîæíî àâòîìàòèçèðîâàòü èõ ñìåíîé ïðè çàïèñè â òðåê MIDI â ðåàëüíîì âðåìåíè.
Ñìåíà ïàðàìåòðà ïåðåäàåò ñîîáùåíèå MIDI, à êîãäà ýòî MIDI-ñîîáùåíèå âîñïðîèçâîäèòñÿ, ñîîòâåòñòâåííî
èçìåíÿåòñÿ ïàðàìåòð.

Ïàðàìåòðû, îòìå÷åííûå çâåçäî÷êîé (*), ïåðåäàþò è ïðèíèìàþò ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ, òèïà CC.

Ïàðàìåòðû, îòìå÷åííûå äâóìÿ çâåçäî÷êàìè (**), ñîîòâåòñòâóþò ñîîáùåíèÿì MIDI RPN, à òàêæå ïåðåäàþò è
ïðèíèìàþò MIDI-ñîîáùåíèÿ System Exclusive.

Îñòàëüíûå ïàðàìåòðû ïåðåäàþò è ïðèíèìàþò MIDI-ñîîáùåíèÿ System Exclusive.

Мастер�трек

Начальные установки/Музыкальные данные

Time signature, Tempo

Äàííûå ïàðàìåòðû ìîæíî àâòîìàòèçèðîâàòü èõ ñìåíîé ïðè çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè. Âñå èçìåíåíèÿ
çàïèñûâàþòñÿ â ìàñòåð-òðåê.
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Аудиотрек

Начальные установки

Rec Source, Play/Rec/Mute, Pan***, Volume*** 
EQ (Bypass***, Low Gain***, Mid Frequency***, Mid Gain***, High Gain***), Delay (Mode, Time, Base Note,
Times), Track Name, IFX/Indiv.Out Bus, FX Control Bus, Rec Bus, Send1(MFX1)***, Send2(MFX2)***

Музыкальные данные

Àóäèîñîáûòèÿ, ñîáûòèÿ àâòîìàòèçàöèè

Автоматизация аудиопараметров

Áîëüøèíñòâî àóäèîïàðàìåòðîâ ìîæíî àâòîìàòèçèðîâàòü èõ ñìåíîé ïðè çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè. Îäíè èç
íèõ èñïîëüçóþò äàííûå àóäèî àâòîìàòèçàöèè, äðóãèå — MIDI-ñîîáùåíèÿ System Exclusive.

Ïàðàìåòðû, îòìå÷åííûå òðåìÿ çâåçäî÷êàìè (***), ãåíåðèðóþò è ïðèíèìàþò äàííûå àóäèî àâòîìàòèçàöèè. Èõ
èçìåíåíèÿ ìîæíî çàïèñûâàòü â àóäèîòðåêè â ðåàëüíîì âðåìåíè. Îñòàëüíûå ïàðàìåòðû ïåðåäàþò è ïðèíèìàþò
MIDI-ñîîáùåíèÿ System Exclusive. Ýòè ïàðàìåòðû ìîæíî èçìåíÿòü â ïðîöåññå çàïèñè è çàïèñûâàòü
ðåçóëüòèðóþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ System Exclusive â òðåê MIDI.

Файл WAVE, регион и аудиособытие
Çàïèñàííûå íà àóäèîòðåê äàííûå ñîäåðæàòñÿ â ôàéëå WAVE; âîñïðîèçâîäèòñÿ “ðåãèîí”, ñîäåðæàùèé
èíôîðìàöèþ î ñîîòâåòñòâóþùåé ñåêöèè ôàéëà WAVE; “àóäèîñîáûòèå” ñîäåðæèò äàííûå î ïîçèöèÿõ â ïåñíå,
ñîîòâåòñòâóþùèõ íà÷àëó è êîíöó ðåãèîíà.

Áóäüòå âíèìàòåëüíû, ïîñêîëüêó àóäèîñîáûòèÿ è ðåãèîíû ìîæíî óäàëèòü ñîîòâåòñòâóþùèìè êîìàíäàìè
ðåäàêöèè, è ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ äî èõ ñîõðàíåíèÿ, îíè áóäóò óòåðÿíû. Åñëè íà õàðä-äèñêå îñòàåòñÿ
òîëüêî ôàéë WAVE, îí ïîïðîñòó çàíèìàåò ñâîáîäíîå ìåñòî, ïîýòîìó ðåêîìåíäóåòñÿ êîìàíäîé “Delete Unused
WAV Files” ìåíþ ñòðàíèöû Disk Utility óäàëÿòü òàêèå ôàéëû. Ïðè îòêëþ÷åíèè èíñòðóìåíòà áåç óäàëåíèÿ òàêèõ
ôàéëîâ WAVE, ïðè ñëåäóþùåì âêëþ÷åíèè îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëåäóþùåãî ñîäåðæàíèÿ.

There are un-saved audio files from your previous recording session.

Do you want to restore these files, or delete them from the disk? [Restore] [Delete]

Äëÿ óäàëåíèÿ ôàéëîâ íàæìèòå êíîïêó Delete, äëÿ ñîõðàíåíèÿ — Restore. Ðåêîìåíäóåòñÿ óäàëÿòü
íåèñïîëüçóåìûå ôàéëû WAVE äëÿ âûñâîáîæäåíèÿ äèñêîâîãî ïðîñòðàíñòâà.

Auto Song Setup
Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ Auto Song Setup äëÿ àâòîìàòè÷åñ-
êîé óñòàíîâêè ïåñíè ñ òåêóùèìè ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè. Ïîýòîìó çàïèñü ìîæíî ìîìåí-
òàëüíî íà÷àòü ïðîñòûì íàæàòèåì êíîïêè SEQUENCER START/STOP áåç ëèøíèõ çàòðàò âðåìåíè.

Èñïîëüçîâàíèå äàííîé ôóíêöèè áóäåò îáúÿñíåíî íà ïðèìåðå êîìáèíàöèè.

1. Âîéäèòå â ðåæèì êîìáèíàöèè.

2. Íà ñòðàíèöå P0: Prog Select/Mixer âûáåðèòå êîìáèíàöèþ è îòðåäàêòèðóéòå åå óñòàíîâêè.

Ïðè ñìåíå ëþáûõ óñòàíîâîê êîìáèíàöèè, òèïà ãðîìêîñòè, ïàíîðàìû, ýôôåêòîâ è KARMA, âû äîëæíû ñïåðâà
ñîõðàíèòü èçìåíåíèÿ êîìàíäàìè “Update Combination” èëè “Write Combination”.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó ENTER, íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Setup
to Record”.

4. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè Auto Song Setup. OASYS àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷èòñÿ â ðåæèì
ñåêâåíñåðà, è íîâàÿ ïåñíÿ ïîëó÷èò óñòàíîâêè êîìáèíàöèè. Íîâîé áóäåò ïåðâàÿ íåèñïîëüçîâàííàÿ ïåñíÿ.

Àâòîìàòè÷åñêè êîïèðóåìûå èç êîìáèíàöèè óñòàíîâêè

Äàííûå óñòàíîâêè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì, êîïèðóåìûì êîìàíäîé ìåíþ “Copy From Combination” è ñîçäàþò
ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèàëîãîâîãî îêíà.

• Ïîëÿ “IFXs-All”, “MFXs” è “TFXs” îòìå÷åíû.

• Ïîëå “Multi REC Standby” îòìå÷åíî.

Àâòîìàòè÷åñêè êîïèðóåìûå èç ïðîãðàììû óñòàíîâêè

Äàííûå óñòàíîâêè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì, êîïèðóåìûì êîìàíäîé ìåíþ “Copy From Program” è ñîçäàþò
ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèàëîãîâîãî îêíà.
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• Ïîëÿ “IFXs-All”, “MFXs” è “TFXs” îòìå÷åíû.

• Ïîëå “with KARMA” îòìå÷åíî.

• Ïîëå “To” óñòàíîâëåíî â MIDI Track 01.

• Ïîëå “KARMA Module” óñòàíîâëåíî â A.

5. Ïðèáîð àâòîìàòè÷åñêè ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè, à ìåòðîíîì íà÷íåò çâó÷àòü ñîãëàñíî
óñòàíîâêàì ñòðàíèöû Sequencer 0–5d.

6. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP, è íà÷íåòñÿ çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè. Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè
íàæìèòå êíîïêó START/ STOP åùå ðàç.

Sequencer P0: Play/REC
0 — 1: MIDI Track Prog Select/Mixer

ßðëûêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ îñíîâíûõ ïàðàìåòðîâ çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí è âûáîðà
ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ.

0 — 1a: Location, Song/Track Select

Location [001:01.000...999:16.191]

Îïðåäåëÿåò êîîðäèíàòû óêàçàòåëÿ ïåñíè â ñëåäóþùåì ôîðìàòå (ñëåâà íàïðàâî): íîìåð òàêòà (001–999), äîëÿ
òàêòà (01–16), “òèê” (000–191) (÷èñëî èíòåðâàëîâ, íà êîòîðûå ðàçáèâàåòñÿ äîëÿ; îïðåäåëÿåòñÿ ðàçðåøàþùåé
ñïîñîáíîñòüþ ñåêâåíñåðà). Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ýòèõ âåëè÷èí ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ è
ïîëîæåíèå óêàçàòåëÿ ïåñíè.

Åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” (Global 1 — 1à) óñòàíîâëåí â Internal, òî ïðè èçìåíåíèè êîîðäèíàò óêàçàòåëÿ
ïåñíè ïî MIDI ïåðåäàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Song Position Pointer. Åñëè æå ýòîò
ïàðàìåòð ðàâåí External MIDI, è âêëþ÷åíî ïîëå “Receive Ext. Realtime Commands” (Global 1 — 1à), òî ïðè
ïîëó÷åíèè ïî MIDI ñîîáùåíèé Song Position Pointer ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ìîäèôèöèðóþòñÿ êîîðäèíàòû
óêàçàòåëÿ ïåñíè. Ïðè âûáîðå Auto è ïîëó÷åíèè äàííûõ MIDI Clock ñ ðàçúåìà MIDI IN, ïðîèñõîäèò
àâòîìàòè÷åñêîå ïåðåêëþ÷åíèå â ðåæèì, àíàëîãè÷íûé âûáîðó External MIDI. Åñëè äàííûå MIDI Clock íå
ïðèíèìàþòñÿ, äåéñòâèå Auto ñîîòâåòñòâóåò ðåæèìó Internal.

Äèàïàçîí èçìåíåíèÿ äîëåé òàêòà è “òèêîâ” çàâèñèò îò âûáðàííîãî ðàçìåðà òàêòà.
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Èíôîðìàöèÿ î
âûáðàííîì òðåêå

0–1b

0–1 Êîìàíäû ìåíþ



Meter [**/**, 1/4 16/4, 1/8...16/8, 1/16...16/16]

Îïðåäåëÿåò ðàçìåð òàêòà â òåêóùåé ïîçèöèè ïåñíè è ìîæåò ìåíÿòüñÿ îò òàêòà ê òàêòó.

**/**: Ýòè ñèìâîëû âûâîäÿòñÿ ïðè íàæàòèè íà êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE. Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ ïðè
çàïèñè, åñëè íåò íåîáõîäèìîñòè èçìåíÿòü óæå ñóùåñòâóþùèé ðàçìåð.

1/4 — 16/4, 1/8 — 16/8, 1/16 — 16/16: Óêàçûâàåò ðàçìåð òàêòà â òåêóùåé ïîçèöèè ïåñíè.

Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè SEQUENCER REC/WRITE çàäàéòå òðåáóåìûé ðàçìåð. Äëÿ çàïóñêà ïðîöåññà çàïèñè
íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP. Âûáðàííûé ðàçìåð çàïèøåòñÿ íà ìàñòåð-òðåê è áóäåò
èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ðàíåå çàïèñàííûõ òðåêîâ. Ïîìíèòå î òîì, ÷òî åñëè âî âðåìÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà
áûëà íàæàòà êíîïêà SEQUENCER START/STOP,
ïðîöåññ çàïèñè îòìåíÿåòñÿ, è âíîâü îïðåäåëåííûé
ðàçìåð íà ìàñòåð-òðåê íå çàïèñûâàåòñÿ.

Îáû÷íî ðàçìåð óñòàíàâëèâàåòñÿ ïðè çàïèñè ïåðâîãî
òðåêà, à äëÿ âñåõ ïîñëåäóþùèõ âûáèðàåòñÿ çíà÷åíèå
“**/**”.

Изменение размера внутри песни

Åñëè çàðàíåå èçâåñòíî ìåñòî, â êîòîðîì íåîáõîäèìî èçìåíèòü ðàçìåð âíóòðè òàêòà, òî ñ ïîìîùüþ êîìàíäû
“Insert Measure” îïðåäåëèòå è âñòàâüòå â íóæíîå ìåñòî òàêò òðåáóåìîãî ðàçìåðà, à çàòåì çàïèñûâàéòå
ìóçûêàëüíûå äàííûå. 

Åñëè íåîáõîäèìî èçìåíèòü ðàçìåð âíóòðè óæå
çàïèñàííîé ïåñíè, ñîäåðæàùåé ìóçûêàëüíûå äàííûå,
êîìàíäîé “Track Select” âûáåðèòå ìàñòåð-òðåê Master
Track (èëè ëþáîé òðåê Track01 — 16, ñîäåðæàùèé
äàííûå) è êîìàíäîé “MIDI Event Edit” îòðåäàêòèðóéòå
ðàçìåð ñîáûòèÿ “Bar”. Ýòî òàêæå ìîæíî ïðîèçâåñòè
âûáîðîì àóäèîòðåêà è èñïîëüçîâàíèåì êîìàíäû
“Automation Edit”.

Åñëè ïðè èçìåíåíèè ðàçìåðà êîëè÷åñòâî äîëåé òàêòà óâåëè÷èâàåòñÿ, òî â îòðåäàêòèðîâàííûé òàêò
äîáàâëÿþòñÿ ïàóçû ñîîòâåòñòâóþùèõ äëèòåëüíîñòåé. È íàîáîðîò, ïðè óìåíüøåíèè êîëè÷åñòâà äîëåé òàêòà
íîòû, âûõîäÿùèå çà åãî ïðåäåëû, íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ. Îäíàêî, åñëè âîññòàíîâèòü ïåðâîíà÷àëüíûå óñòàíîâêè
ðàçìåðà òàêòà, “ïðîïàâøèå” íîòû íà÷èíàþò âîñïðîèçâîäèòüñÿ (äàííûå ñàìè ïî ñåáå íå óíè÷òîæàþòñÿ).

REC Resolution [Hi, �3, �, �3, �, �3, �, �]
Îïðåäåëÿåò òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ äàííûõ, çàïèñûâàåìûõ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íà MIDI òðåê (íå
âëèÿåò íà ðàíåå çàïèñàííûå äàííûå).

Hi: Äàííûå íå êâàíòóþòñÿ è çàïèñûâàþòñÿ ñ ìàêñèìàëüíûì
ðàçðåøåíèåì (1/192).

��33 – ��: Çàïèñûâàåìûå äàííûå êâàíòóþòñÿ ïî èíòåðâàëàì,
äëèòåëüíîñòü êîòîðûõ îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ýòîãî
ïàðàìåòðà. Íàïðèìåð, ïðè çíà÷åíèè �3, äàííûå
ïåðåìåùàþòñÿ ê áëèæàéøåé 1/32 íîòå. Åñëè âûáðàòü �, òî äàííûå êâàíòóþòñÿ ïî ÷åòâåðòíûì íîòàì. 

Ïðè çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè äàííûõ íà àóäèîòðåê, îíè çàïèñûâàþòñÿ ñ ìàêñèìàëüíûì (íå
êâàíòîâàííûì) ðàçðåøåíèåì.

Ïîñêîëüêó ïðè çàïèñè â ñîîòâåòñòâèè ñ çàäàííûì èíòåðâàëîì êâàíòóþòñÿ âñå äàííûå MIDI è àâòîìàòèçàöèè,
òî ïðè äîñòàòî÷íî áîëüøîì çíà÷åíèè ýòîãî ïàðàìåòðà äàííûå íåïðåðûâíûõ êîíòðîëëåðîâ (íàïðèìåð, êîëåñà
íàñòðîéêè ÷àñòîòû Pitch Bend) ìîãóò çàïèñàòüñÿ “ñòóïåí÷àòî”. Â ýòèõ ñëó÷àÿõ ïðè çàïèñè ðåêîìåíäóåòñÿ
âûáèðàòü çíà÷åíèå Hi è ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Quantize” êâàíòîâàòü äàííûå òîëüêî îïðåäåëåííûõ òèïîâ (íîòû
è ò.ä.).

Tempo Mode [Auto, Manual, REC]

Auto: Çíà÷åíèå òåìïà óñòàíàâëèâàåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñî çíà÷åíèÿìè ìàñòåð-òðåêà. Òåìï íà ìàñòåð-òðåêå
îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ “MIDI Event Edit” ïðè “Track Select”, óñòàíîâëåííîì â Master Track, èëè ñ ïîìîùüþ
îïèñàííîé íèæå îïöèè REC. Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå Auto, òî ïàðàìåòð òåìïà “�” âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
èëè çàïèñè ïåñíè (èëè â ðåæèìå îæèäàíèÿ çàïèñè) èçìåíèòü íåâîçìîæíî.

Manual: Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òåìïà èñïîëüçóåòñÿ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “�”.

REC: Èçìåíåíèÿ òåìïà çàïèñûâàþòñÿ íà ìàñòåð-òðåê.
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Tempo ( � ) [040.00...240.00, EXT]

Îïðåäåëÿåò òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè, KARMA è ò.ä.

040.00...240.00: Åñëè ïàðàìåòð “Tempo Mode” óñòàíîâëåí â Manual, òî âûáðàííûé çäåñü òåìï èñïîëüçóåòñÿ
ïðè çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèè. Åñëè “Tempo Mode” óñòàíîâëåí â REC, òî çíà÷åíèÿ òåìïà çàïèñûâàåòñÿ â
ìàñòåð-òðåê.

EXT: Çíà÷åíèå äîñòóïíî, åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” (Global 1 — 1à) óñòàíîâëåí â External MIDI èëè Auto. Â
ýòîì ñëó÷àå òåìï âñòðîåííîãî ñåêâåíñåðà ñèíõðîíèçèðóåòñÿ îò ñîîáùåíèé MIDI Clock, ïðèíèìàåìûõ ñ
âíåøíåãî ñåêâåíñåðà èëè àíàëîãè÷íîãî îáîðóäîâàíèÿ, â äèàïàçîíå îò 40 äî 240 BPM. 

Åñëè “MIDI Clock” óñòàíîâëåí â Internal, òî èñïîëüçóåòñÿ òåìï, îïðåäåëÿåìûé ýòèì ïàðàìåòðîì
(040.00–240.00). Ïðè âûáîðå Auto, ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêîå ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó Internal è External â
çàâèñèìîñòè îò íàëè÷èÿ äàííûõ MIDI Clock íà âõîäå MIDI IN.

Òåìï òàêæå ìîæíî óñòàíîâèòü ðåãóëÿòîðîì TEMPO èëè íàæàòèÿìè êíîïêè TAP TEMPO ñ íóæíûìè
èíòåðâàëàìè.

Åñëè ïàðàìåòð âûáðàí â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè, òî â êà÷åñòâå áàçîâîãî çíà÷åíèÿ
èñïîëüçóåòñÿ � = 120.00.

Запись изменений темпа

Óñòàíîâèòå “Track Select” â MIDI Track. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE äëÿ âêëþ÷åíèÿ
ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

Óñòàíîâèòå “Tempo Mode” â REC, íà÷íèòå çàïèñü è èçìåíÿéòå çíà÷åíèå òåìïà “�” ðåãóëÿòîðîì TEMPO èëè
ââåäèòå åãî öèôðîâûìè êíîïêàìè 0–9 è íàæìèòå êíîïêó ENTER. Òàêæå ìîæíî ââîäèòü òåìï êíîïêîé TAP
TEMPO. Èçìåíåíèÿ òåìïà áóäóò çàïèñûâàòüñÿ.

Äàííàÿ ïðîöåäóðà íåîñóùåñòâèìà, åñëè íà ñòðàíèöå Preferences ïàðàìåòð “Recording Setup” óñòàíîâëåí â Loop
All Tracks.

Ïðè çàïèñè àóäèîòðåêîâ èçìåíÿòü òåìï íåâîçìîæíî.

Èçìåíåíèÿ òåìïà òàêæå ìîæíî ñîçäàòü ñ ïîìîùüþ êîìàíä ìåíþ “MIDI Event Edit” èëè “Create Control Data”.

Åñëè íåîáõîäèìî çàïèñàòü òîëüêî èçìåíåíèÿ òåìïà íà ìàñòåð-òðåê, íå çàòðàãèâàÿ äðóãèõ ìóçûêàëüíûõ
äàííûõ, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Recording Setup” (0 — 5à) â Overdub.

Song Select [000...199]

Îïðåäåëÿåò ïåñíþ, êîòîðóþ íåîáõîäèìî çàïèñàòü èëè
âîñïðîèçâåñòè. Ïðè ñîçäàíèè íîâîé ïåñíè ìîæíî âûáðàòü íîìåð,
ñîîòâåòñòâóþùèé íåçàïèñàííîé ïåñíå, èç íèñïàäàþùåãî ìåíþ,
èëè çàäàòü åãî íåïîñðåäñòâåííî ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê 0-9
è íàæàòü êíîïêó ENTER (îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî), à çàòåì —
êíîïêó OK.

Äëÿ èçìåíåíèÿ äëèòåëüíîñòè ïåñíè ïîñëå åå ñîçäàíèÿ âûïîëíèòå êîìàíäó “Set Song Length”.

Åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” (Global 1 — 1à) óñòàíîâëåí â Internal, òî ïðè âûáîðå ïåñíè ïî MIDI ïåðåäàþòñÿ
ñîîáùåíèÿ ôîðìàòîâ Song Select (âûáîð ïåñíè) è Song Position Pointer (ïîëîæåíèå óêàçàòåëÿ ïåñíè). Åñëè
“MIDI Clock” ðàâåí External MIDI èëè Auto, òî äëÿ çàãðóçêè íîâîé ïåñíè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñîîáùåíèÿ Song
Select, ïðèíèìàåìûå îò âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ. 

Ïðè çàãðóçêå ïåñíè ïî êàíàëàì òðåêîâ, Status êîòîðûõ óñòàíîâëåíî â EXT, EX2 èëè BOTH, ïåðåäàþòñÿ
ñîîáùåíèÿ Bank Select, Program Change, Volume, Pan, Portamento, Send 1/2, Post IFX Pan è Post IFX Send 1/2.

Track Select [MIDI Track01...MIDI Track16, Master Track, Audio Track01...Audio Track16]

MIDI Track 01 — MIDI Track 16: Îïðåäåëÿåò MIDI òðåê äëÿ çàïèñè. Ýòîò âûáîð òàêæå ìîæíî îñóùåñòâèòü
ïðè ðåäàêöèè íà ñòðàíèöå P4: Track Edit.

Åñëè ïîëå Multi Rec íå îòìå÷åíî, äàííûå áóäóò çàïèñàíû íà òðåê, óêàçàííûé â ýòîì ïîëå. 

Åñëè ïîëå Multi Rec (0–1a) îòìå÷åíî, òî äëÿ âûáîðà çàïèñûâàåìûõ òðåêîâ èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè
Play/Rec/Mute (0–1b, 0–2a), âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Track Select.

Èìÿ òðåêà çàäàåòñÿ ïàðàìåòðîì Track Name (P4).

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå OASYS è ìàíèïóëÿöèÿõ ñ åãî êîíòðîëëåðàìè, âñòðîåííûé ãåíåðàòîð âîñïðîèçâîäèò
çâóê â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè òðåêîâ (ïðîãðàììà, óðîâåíü è ò.ä.), âûáðàííûõ â ýòîì ïîëå (åñëè
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ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â INT èëè BOTH). Îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâîäèòñÿ çâóê òðåêîâ (ó êîòîðûõ
“Status” ðàâåí INT èëè BOTH), íàñòðîåííûõ íà òå æå MIDI-êàíàëû, ÷òî è ýòè òðåêè. Êðîìå òîãî, ïî MIDI-
êàíàëàì ýòèõ òðåêîâ ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ, åñëè èõ ñîñòîÿíèÿ óñòàíîâëåíû â EXT, EX2 èëè BOTH.

Ïðè âûáîðå Master Track èëè Audio Track 01–16, èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè âûáðàííîãî ïîñëåäíèì MIDI òðåêà.

Master Track: Ìàñòåð-òðåê âûáèðàåòñÿ ïðè íåîáõîäèìîñòè èñïîëüçîâàíèÿ êîìàíä ìåíþ ñòðàíèöû P5: Track
Edit äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ äàííûõ òåìïà òðåêà. Îòäåëüíî ñàì ïî ñåáå ìàñòåð òðåê çàïèñàòü íåâîçìîæíî íè â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, íè â ðåæèìå ïîøàãîâîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Audio Track 01...Audio Track 16: Îïðåäåëÿåò àóäèîòðåê äëÿ çàïèñè. Ýòîò âûáîð òàêæå ìîæíî îñóùåñòâèòü
ïðè ðåäàêöèè íà ñòðàíèöàõ P4: Track Edit è ò.ä.

Àíàëîãè÷íî MIDI òðåêàì, äàííûå çàïèñûâàþòñÿ íà âûáðàííîé òðåê ïðè îäíîòðåêîâîé çàïèñè. Äëÿ
ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè, îòìåòüòå ïîëå Multi REC (0–1a) è âûáèðàéòå òðåêè çàïèñè êíîïêàìè Play/Rec/Mute
(0–1b, 0–2a).

Âîçìîæíà îäíîâðåìåííàÿ çàïèñü äî 4 àóäèîòðåêîâ.

RPPR On/Off [Off, On]

Ïîëå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ñîñòîÿíèåì ôóíêöèè RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè). Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò íàçíà÷àòü íà ëþáûå êëàâèøè ñâîè ïàòòåðíû òàêèì îáðàçîì, ÷òî
ïðè íàæàòèè íà íèõ áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ (èëè çàïèñûâàòüñÿ) ñîîòâåòñòâóþùèå ïàòòåðíû.

Ïîëå îòìå÷åíî: ôóíêöèÿ RPPR âêëþ÷åíà. Åñëè íà êëàâèøó íàçíà÷åí ïàòòåðí (P5: RPPR Setup), òî ïðè
íàæàòèè íà íåå áóäåò èñïîëíÿòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ïàòòåðí (ñì. 5 — 3: RPPR Setup).

Metronome [Only REC, REC & Play, Off]

Only REC: Ìåòðîíîì çâó÷èò òîëüêî âî âðåìÿ çàïèñè.

REC & PLAY: Ìåòðîíîì çâó÷è âî âðåìÿ çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Off: Ìåòðîíîì çâó÷èò òîëüêî âî âðåìÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà ïåðåä íà÷àëîì çàïèñè.

Multi REC [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: Âûáèðàåòñÿ ðåæèì ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè. Ðåæèì èñïîëüçóåòñÿ åñëè íåîáõîäèìî
çàïèñûâàòü íåñêîëüêî òðåêîâ îäíîâðåìåííî. 

Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî êíîïêè “PLAY/MUTE/REC” äëÿ âñåõ òðåêîâ óñòàíàâëèâàþòñÿ â ñîñòîÿíèå REC.
Åñëè íàæèìàòü íà íèõ, òî èõ ñîñòîÿíèå áóäåò ìåíÿòüñÿ ïî êðóãó: REC -> PLAY -> MUTE -> REC è ò.ä.
Óñòàíîâèòå çíà÷åíèå REC äëÿ òåõ òðåêîâ, êîòîðûå íåîáõîäèìî çàïèñàòü. Çàòåì çàïóñòèòå ðåæèì çàïèñè.

Ðåæèì ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ çàïèñè äàííûõ âíåøíåãî ìóëüòèòðåêîâîãî ñåêâåíñåðà â ñåêâåíñåð OASYS çà
îäèí ïðîõîä. Äàííûå ïðèíèìàþòñÿ ïî íåñêîëüêèì MIDI-êàíàëàì è çàïèñûâàþòñÿ íà ðàçëè÷íûå òðåêè. Â ýòîì
ñëó÷àå, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâêè “Track select” çàïèñûâàþòñÿ òðåêè, íàñòðîåííûå íà êàíàëû, ïî êîòîðûì
ïåðåäàþòñÿ MIDI-äàííûå îò âíåøíåãî ñåêâåíñåðà. Êðîìå òîãî, ÷òîáû ïðèíèìàåìûå äàííûå áûëè çàïèñàíû íà
òðåê, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü åãî ñîñòîÿíèå â REC.

Ìîæíî óñòàíîâèòü “MIDI Clock” (Global 1 — 1à) â External MIDI, ÷òîáû ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ îò âíåøíåãî
ñåêâåíñåðà. Îäíàêî äàííûå òåìïà â ñåêâåíñåð OASYS íå çàïèñûâàþòñÿ.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Âûáèðàåòñÿ ðåæèì çàïèñè îäíîãî òðåêà. Çàïèñü âåäåòñÿ ïî òðåêó, âûáðàííîìó â “Track
select”.

Ýòî ïîëå íåäîñòóïíî, åñëè “Recording Mode” óñòàíîâëåíî â Loop All Tracks.

0 — 1b: Track Program Select

Информационная строка:
Îòîáðàæàåò ñïðàâî÷íóþ èíôîðìàöèþ î âûáðàííîì òðåêå. Ïðè âûáîðå MIDI òðåêà, ñëåâà íàïðàâî
îòîáðàæàþòñÿ: íîìåð òðåêà, áàíê, íîìåð è èìÿ ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà òðåê (T:), íîìåð MIDI-êàíàëà
(Ch:), íîìåðà íîò, çàïóñêàþùèå RPPR-ïàòòåðí (RPPR (Assign)), íàçíà÷åííûé íà òðåê, íîìåð òðåêà, áàíê,
íîìåð è èìÿ âîñïðîèçâîäèìîé ñ êëàâèàòóðû ïðîãðàììû (KBD:). Ïîëíûé ïåðå÷åíü íàçíà÷åíèé RPPR íàõîäèòñÿ
â ÿðëûêå P6: Pattern Edit.

Ïðè âûáîðå àóäèîòðåêà, çäåñü îòîáðàæàåòñÿ: íîìåð ðåãèîíà è íîìåð/èìÿ ïåðâîãî àóäèîñîáûòèÿ (AT:),
ñîñòîÿíèå ñòåðåîïàðû ([STEREO]:), íàçíà÷åííûé íà òðåê, íîìåð òðåêà, áàíê, íîìåð è èìÿ âîñïðîèçâîäèìîé ñ
êëàâèàòóðû ïðîãðàììû (KBD:). 
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Серый цвет и сообщение [Inactive]

Îáû÷íî, öèôðû äëÿ íåàêòèâíûõ òðåêîâ èìåþò òåìíî-ñèíèé ôîí, êîòîðûé ñòàíîâèòñÿ ñâåòëî-ñèíèì ïðè
âûáîðå òåìáðà. Åñëè ôîí ñåðûé, ýòî îçíà÷àåò, ÷òî äîñòèãíóòî ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ôèêñèðîâàííûõ
ðåñóðñîâ EXi, è íàçíà÷åííàÿ íà òðåê ïðîãðàììà EXi çàìüþòèðîâàíà è íåäîñòóïíà. Â ýòîì ñëó÷àå, ïîñëå èìåíè
ïðîãðàììû îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå [Inactive].

Track 01 (номер трека):
Íîìåð òðåêà. Ïàðàìåòðû, íèæå íîìåðà òðåêà, îòíîñÿòñÿ èìåííî ê íåìó.

Track Category [00...17]

Äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïðîãðàììû íà MIDI òðåê ìîæíî èñïîëüçîâàòü 18 ãðóïï, ïî 8 ïîäãðóïï â êàæäîé. Íàæìèòå íà
êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Category/Program Select” (ñì. Program 0 —
1à), â êîòîðîì ïðîãðàììû ñîðòèðóþòñÿ ïî ðàçëè÷íûì ãðóïïàì. Âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ ïðîãðàììó. 

Program Select [INT–A...F, USER–A...G: 000...127, G, g(1)...g(9), g(d): 001...128]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì MIDI òðåêîâ. Íèæíÿÿ îòîáðàæàåò ÷àñòü èìåíè ïðîãðàììû.

Íàçíà÷åííàÿ íà òðåê ïðîãðàììà èñïîëüçóåòñÿ ïðè çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè ñ åå íà÷àëà. Åñëè âî âðåìÿ
çàïèñè íà òðåê íàçíà÷àåòñÿ äðóãàÿ ïðîãðàììà, òî â ñîîòâåòñòâóþùåå ìåñòî òðåêà âìåñòå ñ ìóçûêàëüíûìè
äàííûìè çàïèñûâàåòñÿ ñîáûòèå Program Change (ñìåíà ïðîãðàììû). Â äàëüíåéøåì, åñëè ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè íà òðåêå âñòðå÷àåòñÿ ñîáûòèå Program Change, òî çàãðóæàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ
ïðîãðàììà. Íàçíà÷åíèå ïðîãðàììû íà òðåê ìîæíî èçìåíèòü âðó÷íóþ âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Îäíàêî, åñëè
íà òðåê âìåñòå ñ ìóçûêàëüíûìè äàííûìè óæå áûëè çàïèñàíû ñîîáùåíèÿ Program Change, òî â ýòîé òî÷êå
áóäåò çàãðóæàòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîãðàììà.

Åñëè ïàðàìåòð “Status” (2–1a) óñòàíîâëåí â INT èëè BTH, òî ñìåíîé ïðîãðàìì ìîæíî óïðàâëÿòü ïî MIDI ñ
ïîìîùüþ ñîîáùåíèé Program Change. Ïðè çàãðóçêå ïåñíè èëè ïåðåõîäå â åå íà÷àëî ïî êàíàëàì òðåêîâ,
ïàðàìåòð “Status” êîòîðûõ óñòàíîâëåí â EXT, EX2 èëè BTH, ïåðåäàþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ ñ
ñîîòâåòñòâóþùèìè íîìåðàìè áàíêîâ è ïðîãðàìì. Åñëè ïàðàìåòð òðåêà “Status” óñòàíîâëåí â EX2, òî â ïîëå
èìåíè áàíêà îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîë “-” è ïî ñîîòâåòñòâóþùåìó êàíàëó ïåðåäàåòñÿ MIDI-ñîîáùåíèå ñ íîìåðîì
áàíêà, ðàâíûì çíà÷åíèþ ïàðàìåòðà “Bank Select” (2–1a).

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì òðåêîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ðàçëè÷íûå ñïîñîáû:

• Âûáåðèòå “Program Select”, êíîïêàìè 0–9 ââåäèòå íîìåð ïðîãðàììû è íàæìèòå êíîïêó ENTER.

• Âûáåðèòå “Program Select” è êîëåñîì VALUE èëè êíîïêàìè êóðñîðà ââåäèòå íîìåð ïðîãðàììû.

• Ïðè âûáîðå “Program Select”, êíîïêè BANK INT A — USER G îòîáðàçÿò áàíê ïðîãðàììû âûáðàííîãî
òðåêà. (Ïðè âûáîðå “Program Bank”, èíäèêàòîð ñîîòâåòñòâóþùåé êíîïêè BANK çàãîðèòñÿ.)

• Âûáåðèòå ïðîãðàììó èç áàíêà â ìåíþ Bank/Program Select.

• Âûáåðèòå ïðîãðàììó èç ãðóïïû â ìåíþ Category/Program Select.

• Â ìåíþ Bank/Program Select èëè Category/Program Select èñïîëüçóéòå êíîïêó Favorite äëÿ âûáîðà îäíîé
èç “ëþáèìûõ” ïðîãðàìì.

• Ïåðåäàéòå ñîîáùåíèå MIDI Program Change ñ âíåøíåãî óñòðîéñòâà MIDI (åñëè “Status” =  INT èëè BTH).

• Âñå âûøåïåðå÷èñëåííûå ñïîñîáû ìîæíî èñïîëüçîâàòü â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Åñëè
ïåðåêëþ÷èòü ïðîãðàììó ïðè çàïèñè, çàïèøóòñÿ äàííûå Program Change, è â ýòîé òî÷êå áóäåò ïðîèñõîäèòü
ïåðåêëþ÷åíèå ïðîãðàìì ïðè âîñïðîèçâåäåíèè. Äëÿ âñòàâêè äàííûõ Program Change â òðåê ìîæíî
èñïîëüçîâàòü êîìàíäó ìåíþ “MIDI Event Edit”.

Ïðè ñòå÷åíèè ðÿäà îáñòîÿòåëüñòâ, âîçìîæíû îãðàíè÷åíèÿ â îäíîâðåìåííîì èñïîëüçîâàíèè îïðåäåëåííûõ
ïðîãðàìì, âûçâàííîå èñïîëüçîâàíèåì ðåñóðñîâ CX-3.

Play/Rec/Mute [Play, Rec, Mute]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìüþòèðîâàíèÿ è äëÿ âûáîðà òðåêîâ â ðåæèìå ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè. Âî âðåìÿ âîñïðîèçâå-
äåíèÿ èëè îäíîòðåêîâîé çàïèñè ìîæíî âûáðàòü òîëüêî óñòàíîâêè Play è Mute äëÿ âîñïðîèçâîäÿùèõñÿ òðåêîâ,
íî íå äëÿ òðåêà, ïî êîòîðîìó èäåò çàïèñü. Â ðåæèìå ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè äîñòóïíû âñå òðè óñòàíîâêè Play,
Mute èëè Rec. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà èçìåíÿåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êëàâèøó Play/Mute/Rec.

Play: Òðåê âîñïðîèçâîäèòñÿ.

Rec: Îòîáðàæàåòñÿ â ðåæèìå îäíîòðåêîâîé çàïèñè è èçìåíåíèþ íå ïîäëåæèò. Âî âðåìÿ ìóëüòèòðåêîâîé
çàïèñè (îòìå÷åíî ïîëå “Multi REC” ÿðëûêà Preferences) óñòàíîâèòå çíà÷åíèå REC äëÿ çàïèñûâàåìûõ òðåêîâ.
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Mute: Òðåê ìüþòèðóåòñÿ (íå âîñïðîèçâîäèòñÿ).

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ñîñòîÿíèåì Play/Rec/Mute ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ïàíåëüþ óïðàâëåíèÿ, à òàêæå ñòðàíèöåé
P0: Control Surface. 

1. Íàæìèòå êíîïêó TIMBRE/TRACK â ñåêöèè CONTROL ASSIGN, ÷òîáû çàãîðåëèñü èíäèêàòîðû 1-8 èëè 9-16.

2. Êíîïêàìè MIX PLAY/MUTE 1/9 – 8/16 ïåðåêëþ÷àéòå ñîñòîÿíèå Play/Rec/Mute êàæäîãî òðåêà. (ëÿ
îäíîòðåêîâîé çàïèñè REC âûáðàòü íåâîçìîæíî.)

Solo On/Off [On, Off]

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå ôóíêöèè ñîëî (âêëþ÷åíà/âûêëþ÷åíà). Åñëè äëÿ îäíîãî èç òðåêîâ âêëþ÷èòü ôóíêöèþ
ñîëèðîâàíèÿ (óñòàíîâèòü ïàðàìåòð â Solo On), òî áóäåò çâó÷àòü òîëüêî îí, âñå îñòàëüíûå òðåêè ìüþòèðóþòñÿ.
Âîñïðîèçâîäÿòñÿ òîëüêî òðåêè, ó êîòîðûõ ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â Solo On. Îïåðàöèÿ çàâèñèò îò
óñòàíîâêè îïöèè “Exclusive Solo” â ìåíþ êîìàíä ñòðàíèö.

Exclusive Solo off: Âîçìîæíî îäíîâðåìåííî ñîëèðîâàòü íåñêîëüêî òðåêîâ. Ñîñòîÿíèå òðåêà ìåíÿåòñÿ ïðè
êàæäîì íàæàòèè åãî êíîïêè Solo On/Off.

Exclusive Solo on: Ïðè íàæàòèè êíîïêè Solo On/Off, ñîëèðóåòñÿ òîëüêî ñîîòâåòñòâóþùèé òðåê.

Ñîñòîÿíèåì Solo On/Off ìîæíî óïðàâëÿòü èç ñåêöèè ìèêøåðà ëèöåâîé ïàíåëè èëè ñî ñòðàíèöû P0: Control
Surface ýêðàíà.

1. Íàæìèòå êíîïêó TIMBRE/TRACK â ñåêöèè CONTROL ASSIGN, ÷òîáû çàãîðåëèñü èíäèêàòîðû 1-8 èëè 9-16.

2. Íàæìèòå êíîïêó SOLO.

3. Êíîïêàìè MIX SELECT 1/9–8/16 ïåðåêëþ÷àéòå ñîñòîÿíèå Solo êàæäîãî òðåêà.

Solo äåéñòâóåò íà âñå òðåêè: MIDI-òðåêè 1 — 16, àóäèîòðåêè 1 — 16 è àóäèîâõîäû (1, 2, 3, 4, S/P DIF L, R). 

Ïðè ñîëèðîâàíèè äàæå îäíîãî òðåêà, èíäèêàòîð êíîïêè SOLO áóäåò ìèãàòü.

Äëÿ îòìåíû ñîëèðîâàíèÿ âñåõ òðåêîâ, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó RESET CONTROLS íàæìèòå ìèãàþùóþ
êíîïêó SOLO.

Åñëè MIDI òðåêè, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “Status” (2 — 1à) óñòàíîâëåí â BTH, EXT èëè EX2 ìüþòèðóåòñÿ ñ
ïîìîùüþ òîëüêî ÷òî îïèñàííûõ ôóíêöèé Mute èëè Solo, òî ïî MIDI-êàíàëàì, âûäåëåííûì äëÿ ýòèõ òðåêîâ,
ñîîáùåíèÿ note-on/off íå ïåðåäàþòñÿ. 

Óñòàíîâêà “SOLO” íå ñîõðàíÿåòñÿ â ïåñíå.

Запись панорамы и громкости MIDI трека

Ïðîèçâåäåííûå çäåñü óñòàíîâêè äåéñòâóþò ïðè çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèè ñ íà÷àëà ïåñíè. Åñëè âî âðåìÿ çàïèñè
îòðåäàêòèðîâàòü èõ, òî èçìåíåíèÿ çàïèñûâàþòñÿ íà òðåê âìåñòå ñ ìóçûêàëüíûìè äàííûìè. Âïîñëåäñòâèè, ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè ýòîãî ó÷àñòêà ïåñíè, áóäóò óñòàíàâëèâàòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå çíà÷åíèÿ ïàíîðàìû è
ãðîìêîñòè. Ïàíîðàìó è ãðîìêîñòü ìîæíî
îòðåäàêòèðîâàòü è âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè, îäíàêî, åñëè íà òðåêå åñòü ñîáûòèÿ
óïðàâëåíèÿ ïàíîðàìîé è ãðîìêîñòüþ, òî ïðè
äîñòèæåíèè ýòîé òî÷êè îíè ñîîòâåòñòâóþùèì
îáðàçîì ìîäèôèöèðóþòñÿ.

Pan [RND, L001...C064...R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó MIDI òðåêîâ.

L001...C064...R127: Çíà÷åíèå L001
ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ â
ñòåðåî ïîëå, R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó. Åñëè
âûáðàíî çíà÷åíèå C064, òî ïàíîðàìà
îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ãåíåðàòîðà,
ïðîèçâåäåííûìè â ðåæèìå ïðîãðàììû.

Åñëè íà ðàçðûâ íàçíà÷åí ìîíîôîíè÷åñêèé
ýôôåêò, òî óñòàíîâêè ïàíîðàìû
èãíîðèðóþòñÿ. Â ýòîì ñëó÷àå ïàíîðàìó çâóêà,
íà âûõîäå ýôôåêòà îïðåäåëÿåò ïàðàìåòð “Pan
(CC#8)” ÿðëûêà P8: Insert FX.
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RND: Ïàíîðàìà çâóêà èçìåíÿåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû (ñîáûòèå note-on).

Ïàíîðàìîé ìîæíî óïðàâëÿòü èç ñåêöèè ìèêøåðà ëèöåâîé ïàíåëè èëè ñî ñòðàíèöû P0: Control Surface ýêðàíà.

1. Íàæìèòå êíîïêó TIMBRE/TRACK â ñåêöèè CONTROL ASSIGN, ÷òîáû çàãîðåëèñü èíäèêàòîðû 1-8 èëè 9-16.

2. Äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ ðåãóëèðîâîê îäíîãî òðåêà, íàæìèòå êíîïêó MIXER KNOBS äëÿ âûáîðà CHANNEL
STRIP. Çàòåì íàæìèòå êíîïêó MIX SELECT 1/9 — 8/16 íóæíîãî òðåêà. Äëÿ ñîâìåñòíîé ðåãóëèðîâêè
ïàíîðàì òðåêîâ 1–8 èëè 9–16, íàæìèòå êíîïêó MIXER KNOBS äëÿ âûáîðà INDIVIDUAL PAN.

3. Ïðè âûáîðå CHANNEL STRIP, MIX CHANNEL STRIP “PAN” (ðåãóëÿòîð 1) áóäåò óïðàâëÿòü ïàíîðàìîé.

Ïðè âûáîðå INDIVIDUAL PAN, ïàíîðàìàìè òðåêîâ 1–8 èëè 9–16 áóäóò óïðàâëÿòü ðåãóëÿòîðû MIX CHAN-
NEL STRIP.

Óñòàíîâêó RND âûáðàòü âîçìîæíî òîëüêî íà ýêðàíå.

Åñëè ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â INT èëè BTH, òî ïàíîðàìîé òðåêà ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ MIDI-
ñîîáùåíèé CC#10, ïðèíèìàåìûõ îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ. Ñîîáùåíèÿ CC#10 ñî çíà÷åíèÿìè 0 è 1
ïàíîðàìèðóþò çâóê äî óïîðà âëåâî, ñî çíà÷åíèåì 127 — äî óïîðà âïðàâî. Çíà÷åíèå 64 ñîîòâåòñòâóåò
öåíòðàëüíîìó ïîëîæåíèþ. Ïðè çàãðóçêå ïåñíè èëè ïåðåõîäó â åå íà÷àëî ïî êàíàëàì òðåêîâ, ïàðàìåòð “Status”
êîòîðûõ óñòàíîâëåí â EXT, EX2 èëè BTH, ïåðåäàþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ ñî çíà÷åíèÿìè ïàíîðàìû, êîòîðûå
îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêàìè ýòèõ ïàðàìåòðîâ (êðîìå çíà÷åíèÿ RND).

Volume [000...127]

Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü MIDI òðåêîâ 1 — 16.

Ãðîìêîñòüþ ìîæíî óïðàâëÿòü èç ñåêöèè ìèêøåðà ëèöåâîé ïàíåëè èëè ñî ñòðàíèöû P0: Control Surface ýêðàíà.

1. Íàæìèòå êíîïêó TIMBRE/TRACK â ñåêöèè CONTROL ASSIGN, ÷òîáû çàãîðåëèñü èíäèêàòîðû 1-8 èëè 9-16.

2. Ñëàéäåðàìè MIX VOLUMES 1/9 — 8/16 óñòàíîâèòå ãðîìêîñòè.

Åñëè ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â INT èëè BTH, òî ãðîìêîñòüþ òðåêà ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ MIDI-
ñîîáùåíèé Control Change #7, ïðèíèìàåìûõ îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ. Îêîí÷àòåëüíàÿ ãðîìêîñòü òðåêà
îïðåäåëÿåòñÿ â ðåçóëüòàòå ïåðåìíîæåíèÿ âåëè÷èí Volume (CC#7) è Expression (CC#11). Ïðè çàãðóçêå ïåñíè
èëè ïåðåõîäó â åå íà÷àëî ïî êàíàëàì òðåêîâ, ïàðàìåòð “Status” êîòîðûõ óñòàíîâëåí â EXT, EX2 èëè BTH,
ïåðåäàþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ ñî çíà÷åíèÿìè ãðîìêîñòè, êîòîðûå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêàìè ýòèõ
ïàðàìåòðîâ.

Track 02...16 (номер трека):
Ñì. ïðåäûäóùèé ïàðàãðàô “Track 01 (íîìåð òðåêà):”.

0 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 5: Load Template Song. Ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Ñì. “Set Location for Locate Key” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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0 — 2: Audio Track Mixer

Çäåñü îñóùåñòâëÿþòñÿ óñòàíîâêè äëÿ çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ àóäèîòðåêîâ: èñòî÷íèê çàïèñè, ñîñòîÿíèå
Play/Mute è Solo, ïàíîðàìà è ãðîìêîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ.

0 — 2a: Audio Track Select

Информация о выбранном треке:
Ñì. “0 — 1b”.

Track 01 (номер трека):
Îòîáðàæàåò íîìåð àóäèîòðåêà. Ïàðàìåòðû íèæå îòíîñÿòñÿ ê ýòîìó òðåêó.

REC Source [(Stereo Pair Off): Audio Input1...4, S/P DIF-L, S/P DIF-R, L, R, REC1...4,

Indiv.1...8]

[(Stereo Pair On): Audio Input1/2...3/4, S/P DIF L/R, L/R, REC1/2....3/4,

Indiv.1/2...7/8]

Âûáîð èñòî÷íèêà çàïèñè íà òðåê. Äîñòóïíûå óñòàíîâêè çàâèñÿò îò ïàðàìåòðà Stereo Pair.

Audio Input 1...4, Audio Input 1/2, Audio Input 3/4: Óñòàíîâêè äëÿ àíàëîãîâûõ âõîäîâ 1–4. Âõîäíîé
ñèãíàë çàïèñûâàåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî ñ íèõ, ìèíóÿ øèíû ýôôåêòîâ è âõîäíîé ìèêøåð. Ñì. ðèñ. “REC Source =
Audio Input 1, REC Source = Audio Input 1, 2”.

Åñëè Stereo Pair âêëþ÷åíî, âõîäû 1 è/èëè 3 ïîäàþòñÿ íà íå÷åòíûå òðåêè, âõîäû 2 è/èëè 4 — íà ÷åòíûå.

S/P DIF L, R, S/P DIF L/R: Óñòàíîâêè äëÿ öèôðîâûõ âõîäîâ S/P DIF. Âõîäíîé ñèãíàë çàïèñûâàåòñÿ
íåïîñðåäñòâåííî ñ íèõ, ìèíóÿ øèíû L/R, REC èëè Individual. Âõîä S/P DIF L, R ïîäêëþ÷àåòñÿ
íåïîñðåäñòâåííî, âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê Audio Input (0–8a) “Pan”, “Level”, “Solo” è “Play/Mute”. Ñì.
ðèñ. “REC Source = S/P DIF L, R”.

Åñëè Stereo Pair âêëþ÷åíî, âõîä S/P DIF L ïîäàåòñÿ íà íå÷åòíûå òðåêè, à âõîä S/P DIF IN R — íà ÷åòíûå.

L, R, L/R: Çàïèñûâàþòñÿ ñèãíàëû øèíû L/R. Âûáèðàåòñÿ ïðè çàïèñè èñïîëíåíèÿ OASYS ÷åðåç ýôôåêòû TFX
1 è 2 ñ äðóãèìè ñèãíàëàìè øèíû L/R. Ñì. ðèñ. “REC Source = L, R”.

Åñëè Stereo Pair âêëþ÷åíî, øèíà L ïîäàåòñÿ íà íå÷åòíûå òðåêè, à øèíà R — íà ÷åòíûå.
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0–1a

0–1b

0–2a

0–2 Êîìàíäû ìåíþ



REC 1, 2, 1/2, REC 3, 4, 3/4: Çàïèñûâàþòñÿ ñèãíàëû øèí REC 1/2 èëè REC 3/4. Âûáèðàåòñÿ äëÿ çàïèñè
òîëüêî âõîäíûõ ñèãíàëîâ ïðè ïðîñëóøèâàíèè èñïîëíåíèÿ OASYS ÷åðåç âûõîäû L/R. Òàêæå íà øèíå REC
ìîæíî ìèêøèðîâàòü íåñêîëüêî ñèãíàëîâ — òîëüêî ñ àóäèîâõîäîâ èëè ñ àóäèîâõîäîâ è ïîñëå îáðàáîòêè
ýôôåêòàìè. Ñì. ðèñ. “REC Source = REC Bus 1, (2)”.

Åñëè Stereo Pair âêëþ÷åíî, REC Bus 1 (3) ïîäàåòñÿ íà íå÷åòíûå òðåêè, REC Bus 2 (4) — íà ÷åòíûå.

Indiv.1...8, Indiv.1/2, Indiv.3/4, Indiv.5/6, Indiv.7/8: Çàïèñûâàþòñÿ ñèãíàëû øèí Indiv.1/2 — Indiv.7/8.
èñïîëüçóåòñÿ àíàëîãè÷íî øèíàì REC. Ñì. ðèñ. “REC Source = Indiv. 1, 2 (3, 4, 5, 6, 7, 8)”.

Åñëè Stereo Pair âêëþ÷åíî è âûáðàíî Indiv.1/2, øèíà Indiv. 1 ïîäàåòñÿ íà íå÷åòíûå òðåêè, à øèíà Indiv. 2 — íà
÷åòíûå.

STEREO

Îòîáðàæàåòñÿ, êîãäà “Stereo Pair” âêëþ÷åíî.
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Play/Rec/Mute [Play, Rec, Mute]

Èñïîëüçóéòå ýòó óñòàíîâêó äëÿ ìüþòèðîâàíèÿ òðåêîâ èëè âûáîðà òðåêîâ çàïèñè ïðè ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè. Â
ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè îäíîòðåêîâîé (îáû÷íîé) çàïèñè âîçìîæåí âûáîð òîëüêî Play èëè Mute äëÿ
òðåêîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ (íà êîòîðûå çàïèñü íå ïðîèçâîäèòñÿ). Äëÿ ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè, òðåêè ìîãóò
óñòàíàâëèâàòüñÿ â Play, Mute èëè Rec. Óñòàíîâêà öèêëè÷íî ïåðåêëþ÷àåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè
Play/Rec/Mute.

Play: Òðåê âîñïðîèçâîäèòñÿ.

Rec: Îòîáðàæàåòñÿ â ðåæèìå îäíîòðåêîâîé çàïèñè (ñòàíäàðòíûé ðåæèì) è èçìåíåíèþ íå ïîäëåæèò. Âî âðåìÿ
ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè (âêëþ÷åí ïàðàìåòð “Multi REC” ÿðëûêà Preferences) óñòàíîâèòå çíà÷åíèå REC äëÿ
òðåêîâ, êîòîðûå áóäóò çàïèñûâàòüñÿ.
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Mute: Òðåê ìüþòèðóåòñÿ (íå âîñïðîèçâîäèòñÿ).

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ñîñòîÿíèåì Play/Rec/Mute ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ïàíåëüþ óïðàâëåíèÿ, à òàêæå ñòðàíèöåé
P0: Control Surface. 

1. Íàæìèòå êíîïêó TIMBRE/TRACK â ñåêöèè CONTROL ASSIGN, ÷òîáû çàãîðåëèñü èíäèêàòîðû 1-8 èëè 9-16.

2. Êíîïêàìè MIX PLAY/MUTE 1/9 – 8/16 ïåðåêëþ÷àéòå ñîñòîÿíèå Play/Rec/Mute êàæäîãî òðåêà. (Äëÿ
îäíîòðåêîâîé çàïèñè REC âûáðàòü íåâîçìîæíî.)

Solo On/Off [On, Off]

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå ôóíêöèè ñîëî (âêëþ÷åíà/âûêëþ÷åíà). Åñëè äëÿ îäíîãî èç òðåêîâ âêëþ÷èòü ôóíêöèþ
ñîëèðîâàíèÿ (óñòàíîâèòü ïàðàìåòð â Solo On), òî áóäåò çâó÷àòü òîëüêî îí, âñå îñòàëüíûå òðåêè ìüþòèðóþòñÿ.
Âîñïðîèçâîäÿòñÿ òîëüêî òðåêè, ó êîòîðûõ ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â Solo On. Îïåðàöèÿ çàâèñèò îò
óñòàíîâêè îïöèè “Exclusive Solo” â ìåíþ êîìàíä ñòðàíèö.

Exclusive Solo off: Âîçìîæíî îäíîâðåìåííî ñîëèðîâàòü íåñêîëüêî òðåêîâ. Ñîñòîÿíèå òðåêà ìåíÿåòñÿ ïðè
êàæäîì íàæàòèè åãî êíîïêè Solo On/Off.

Exclusive Solo on: Ïðè íàæàòèè êíîïêè Solo On/Off, ñîëèðóåòñÿ òîëüêî ñîîòâåòñòâóþùèé òðåê.

Ñîñòîÿíèåì Solo On/Off ìîæíî óïðàâëÿòü èç ñåêöèè ìèêøåðà ëèöåâîé ïàíåëè èëè ñî ñòðàíèöû P0: Control
Surface ýêðàíà.

1. Íàæìèòå êíîïêó TIMBRE/TRACK â ñåêöèè CONTROL ASSIGN, ÷òîáû çàãîðåëèñü èíäèêàòîðû 1-8 èëè 9-16.

2. Íàæìèòå êíîïêó SOLO.

3. Êíîïêàìè MIX SELECT 1/9–8/16 ïåðåêëþ÷àéòå ñîñòîÿíèå Solo êàæäîãî òðåêà.

Solo äåéñòâóåò íà âñå òðåêè: MIDI-òðåêè 1 — 16, àóäèîòðåêè 1 — 16 è àóäèîâõîäû (1, 2, 3, 4, S/P DIF L, R). 

Ïðè ñîëèðîâàíèè äàæå îäíîãî òðåêà, èíäèêàòîð êíîïêè SOLO áóäåò ìèãàòü.

Äëÿ îòìåíû ñîëèðîâàíèÿ âñåõ òðåêîâ, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó RESET CONTROLS íàæìèòå ìèãàþùóþ
êíîïêó SOLO.

Óñòàíîâêà “SOLO” íå ñîõðàíÿåòñÿ â ïåñíå.

Запись панорамы и громкости аудиотрека

Ïðîèçâåäåííûå çäåñü óñòàíîâêè äåéñòâóþò ïðè çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèè ñ íà÷àëà ïåñíè. Åñëè âî âðåìÿ çàïèñè
îòðåäàêòèðîâàòü èõ, òî èçìåíåíèÿ (ñîáûòèÿ àâòîìàòèçàöèè) çàïèñûâàþòñÿ íà òðåê âìåñòå ñ àóäèîäàííûìè.
Âïîñëåäñòâèè, ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ýòîãî ó÷àñòêà ïåñíè, áóäóò óñòàíàâëèâàòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå çíà÷åíèÿ
ïàíîðàìû è ãðîìêîñòè. Ïàíîðàìó è ãðîìêîñòü ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü è âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè,
îäíàêî, åñëè íà òðåêå åñòü ñîáûòèÿ óïðàâëåíèÿ ïàíîðàìîé è ãðîìêîñòüþ, òî ïðè äîñòèæåíèè ýòîé òî÷êè îíè
ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ìîäèôèöèðóþòñÿ.

Pan [L000...C064...R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó àóäèîòðåêà.

L000...C064...R127: Çíà÷åíèå L001 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ â ñòåðåî ïîëå, R127 —
êðàéíåìó ïðàâîìó.

Åñëè íà ðàçðûâ íàçíà÷åí ìîíîôîíè÷åñêèé ýôôåêò, òî óñòàíîâêè ïàíîðàìû èãíîðèðóþòñÿ. Â ýòîì ñëó÷àå
ïàíîðàìó çâóêà, íà âûõîäå ýôôåêòà îïðåäåëÿåò ïàðàìåòð “Pan (CC#8)” ÿðëûêà P8: Insert FX.

Ïàíîðàìîé ìîæíî óïðàâëÿòü èç ñåêöèè ìèêøåðà ëèöåâîé ïàíåëè èëè ñî ñòðàíèöû P0: Control Surface ýêðàíà.

1. Íàæìèòå êíîïêó TIMBRE/TRACK â ñåêöèè CONTROL ASSIGN, ÷òîáû çàãîðåëèñü èíäèêàòîðû 1-8 èëè 9-16.

2. Äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ ðåãóëèðîâîê îäíîãî òðåêà, íàæìèòå êíîïêó MIXER KNOBS äëÿ âûáîðà CHANNEL
STRIP. Çàòåì íàæìèòå êíîïêó MIX SELECT 1/9 — 8/16 íóæíîãî òðåêà. Äëÿ ñîâìåñòíîé ðåãóëèðîâêè
ïàíîðàì òðåêîâ 1–8 èëè 9–16, íàæìèòå êíîïêó MIXER KNOBS äëÿ âûáîðà INDIVIDUAL PAN.

3. Ïðè âûáîðå CHANNEL STRIP, MIX CHANNEL STRIP “PAN” (ðåãóëÿòîð 1) áóäåò óïðàâëÿòü ïàíîðàìîé.

Ïðè âûáîðå INDIVIDUAL PAN, ïàíîðàìàìè òðåêîâ 1–8 èëè 9–16 áóäóò óïðàâëÿòü ðåãóëÿòîðû MIX CHAN-
NEL STRIP.

Äëÿ ïàðíûõ àóäèîòðåêîâ, âûøåïðèâåäåííûå ïàðàìåòðû óñòàíàâëèâàþòñÿ â íå÷åòíîì òðåêå è íå çàâèñÿò îò
ìàíèïóëÿöèé â ÷åòíîì òðåêå. Îäíàêî, åñëè â îïöèè Stereo Pair ìåíþ ñòðàíèöû óñòàíîâèòü Pan Mode â
Indiviual, ïàíîðàìà ÷åòíûõ òðåêîâ áóäåò äîñòóïíà.
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Volume [000...127]

Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü àóäèîòðåêîâ 1 — 16.

Ãðîìêîñòüþ ìîæíî óïðàâëÿòü èç ñåêöèè ìèêøåðà ëèöåâîé ïàíåëè èëè ñî ñòðàíèöû P0: Control Surface ýêðàíà.

1. Íàæìèòå êíîïêó TIMBRE/TRACK â ñåêöèè CONTROL ASSIGN, ÷òîáû çàãîðåëèñü èíäèêàòîðû 1-8 èëè 9-16.

2. Ñëàéäåðàìè MIX VOLUMES 1/9 — 8/16 óñòàíîâèòå ãðîìêîñòè.

Äëÿ ïàðíûõ àóäèîòðåêîâ, âûøåïðèâåäåííûå ïàðàìåòðû óñòàíàâëèâàþòñÿ â íå÷åòíîì òðåêå è íå çàâèñÿò îò
ìàíèïóëÿöèé â ÷åòíîì òðåêå.

Track 02...16 (номер трека):
Ñì. ïðåäûäóùèé ïàðàãðàô “Track 01 (íîìåð òðåêà):”.

0 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 5: Load Template Song. Ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Ñì. “Set Location for Locate Key” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 12: Stereo Pair. Ñì. “Stereo Pair” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 13: Auto HDR/Sampling Setup. Ñì. “Auto HDR/Sampling Setup” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”. 

0 — 3: MIDI Track Loop
Ïðè çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè âû ìîæåòå íåçàâèñèìî çàöèêëèâàòü âîñïðîèçâîäèìûå MIDI-òðåêè.

0 — 3a: Track Select

Информация о выбранном треке:
Ñì. “0 — 1b”.

Track 01 (номер трека):

Category [00...17]

Îòîáðàæàåò ãðóïïó.

Track Play Loop [Off, On]

Çàäàåò öèêë MIDI òðåêà. Òðåê çàöèêëèâàåòñÿ ìåæäó òàêòàìè “Loop Start Measure” è “Loop End Measure”.

Loop Start Measure [001...999]

Çàäàåò ïåðâûé òàêò öèêëà.
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Loop End Measure [001...999]

Çàäàåò ïîñëåäíèé òàêò öèêëà.

Play Intro [Off, On]

On (îòìå÷åíî): Ïåðåä íà÷àëîì öèêëà “Loop Start Measure” – “Loop End Measure” áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
íåñêîëüêî òàêòîâ.

Off (íå îòìå÷åíî): Íà÷èíàÿ ñ òàêòà “Loop Start Measure”, âûáðàííûé äèàïàçîí òàêòîâ áóäåò ïîâòîðÿòüñÿ.

Ýòî äîïóñòèìî, åñëè ïîëå “Track Play Loop” îòìå÷åíî, è “Loop Start Measure” îòëè÷íî îò 001.

Пример

Ïîëå “Play Intro” îòìå÷åíî

Öèêë áóäåò ñëåäóþùèì:

M001 – M002 – M003 – M004 – M003 – M004 – M003 – M004…

Ïîëå “Play Intro” íå îòìå÷åíî

Öèêë áóäåò ñëåäóþùèì:

M003 – M004 – M003 – M004 – M003 – M004 – M003 – M004...

Track 02...16 (номер трека):
Ñì. ïðåäûäóùèé ïàðàãðàô “Track 01 (íîìåð òðåêà):”.

0 — 3: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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0–1a

0–1b

0–3a

0–3 Êîìàíäû ìåíþ



• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 5: Load Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

0 — 5: Preferences
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ìåòðîíîìà è ðåæèì çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Информация о выбранном треке:
Ñì. “0 — 1b”.
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0–1a

0–1b

0–5a

0–5c

0–5b

0–5d

0–5 Êîìàíäû ìåíþ



0 — 5a: Sampling Setup
Îïðåäåëÿåò ðåæèì çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Ïîäðîáíûå èíñòðóêöèè îïèñàíû â ðàçäåëå “Çàïèñü MIDI òðåêîâ” Îñíîâíîãî Ðóêîâîäñòâà.

Overwrite

Ïðè ïåðâîì ñåàíñå çàïèñè îáû÷íî âûáèðàþò ýòîò ðåæèì.

Äëÿ çàïóñêà ïðîöåññà çàïèñè íàæìèòå ñíà÷àëà êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE, à çàòåì — SEQUENCER
START/STOP. Äëÿ îñòàíîâà çàïèñè íàæìèòå åùå ðàç êíîïêó SEQUENCER START/STOP.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýòîãî ðåæèìà çàïèñè íà òðåê, êîòîðûé óæå ñîäåðæèò çàïèñàííûå äàííûå, ðåçóëüòàò
çàâèñèò îò òèïà òðåêà.

MIDI òðåêè, ñîáûòèÿ àâòîìàòèçàöèè àóäèîòðåêà: Ñòèðàþòñÿ âñå ñîáûòèÿ, ñëåäóþùèå çà òî÷êîé âõîäà â
çàïèñü.

Àóäèîñîáûòèÿ àóäèîòðåêà: Ïåðåïèñûâàþòñÿ òîëüêî çàïèñûâàåìûå ñîáûòèÿ; äàííûå ïîñëåäóþùèõ ñîáûòèé
îñòàþòñÿ íåèçìåííûìè.

Overdub

Ýòîò ñïîñîá îáû÷íî âûáèðàåòñÿ äëÿ äîáàâëåíèÿ ñîáûòèé àâòîìàòèçàöèè ê ðàíåå çàïèñàííîìó òðåêó. 

Äëÿ ñòàðòà çàïèñè íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/ WRITE è çàòåì êíîïêó SEQUENCER START/ STOP.
Äëÿ îñòàíîâà çàïèñè ïîâòîðíî íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýòîãî ðåæèìà çàïèñè íà òðåê, êîòîðûé óæå ñîäåðæèò çàïèñàííûå äàííûå, ðåçóëüòàò
çàâèñèò îò òèïà òðåêà.

MIDI òðåêè, ñîáûòèÿ àâòîìàòèçàöèè àóäèîòðåêà: Ðàíåå çàïèñàííûå ñîáûòèÿ ñîõðàíÿþòñÿ, è äîáàâëÿþòñÿ
íîâûå çàïèñàííûå äàííûå.

Àóäèîñîáûòèÿ àóäèîòðåêà: Àíàëîãè÷íî Overwrite, ïåðåïèñûâàþòñÿ òîëüêî çàïèñûâàåìûå ñîáûòèÿ; äàííûå
ïîñëåäóþùèõ ñîáûòèé îñòàþòñÿ íåèçìåííûìè.

Manual Punch In

Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè, íàæàâ êíîïêó SEQUENCER START/STOP. Êàê òîëüêî âîñïðîèçâåäåíèå
äîéäåò äî ìåñòà, êîòîðîå íåîáõîäèìî ïåðåïèñàòü, íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE èëè íà íîæíîé
ïåðåêëþ÷àòåëü. Ïðè ýòîì çàïóñòèòñÿ ïðîöåññ çàïèñè. Äëÿ åãî îñòàíîâà íàæìèòå åùå ðàç êíîïêó SEQUENCER
REC/WRITE èëè íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

Auto Punch In

Ýòîò ñïîñîá îáû÷íî âûáèðàåòñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè êíîïêè SEQUENCER REC/WRITE èëè íîæíîãî
ïåðåêëþ÷àòåëÿ äëÿ àâòîìàòè÷åñêîé ïåðåçàïèñè ÷àñòè ðàíåå çàïèñàííîãî òðåêà.

Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê çàïèñè, â ïîëÿõ “M*** — M*** (Auto Punch In Start Measure — Auto Punch In End
Measure)”, ðàñïîëîæåííûõ ñïðàâà îò ïàðàìåòðà “Auto Punch In”, îïðåäåëèòå ÷àñòü òðåêà, êîòîðóþ íåîáõîäèìî
ïåðåïèñàòü.

Íàæìèòå ñíà÷àëà êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE, à çàòåì — SEQUENCER START/STOP. Çàïóñòèòñÿ
âîñïðîèçâåäåíèå. Êàê òîëüêî âîñïðîèçâåäåíèå äîéäåò äî òàêòà, íîìåð êîòîðîãî áûë çàäàí â ïåðâîì èç ïîëåé,
çàïóñòèòñÿ ïðîöåññ çàïèñè. Ïðè äîñòèæåíèè òàêòà, íîìåð êîòîðîãî áûë çàäàí âî âòîðîì ïîëå, çàïèñü
îòêëþ÷àåòñÿ.

Auto Punch In Start Measure [M001...M999]

Auto Punch In End Measure [M001...M999]

Îïðåäåëÿåò íîìåð ïåðâîãî è ïîñëåäíåãî òàêòà ïåðåïèñûâàåìîé ÷àñòè òðåêà â ðåæèìå Auto Punch In.

Loop All Tracks

Ýòîò ñïîñîá îáû÷íî âûáèðàåòñÿ äëÿ öèêëè÷íîé çàïèñè ñîáûòèé àâòîìàòèçàöèè òðåêà â âûáðàííîì ðåãèîíå,
äîáàâëÿþùåé äàííûå â êàæäîì öèêëå. Çàïèñûâàþòñÿ òîëüêî ñîáûòèÿ àâòîìàòèçàöèè. 

Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê çàïèñè, â ïîëÿõ “M*** — M*** (Loop Start Measure — Loop End Measure)”,
ðàñïîëîæåííûõ ñïðàâà îò ïàðàìåòðà “Loop All Tracks”, îïðåäåëèòå ÷àñòü òðåêà, êîòîðóþ íåîáõîäèìî çàïèñàòü.
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Íàæìèòå ñíà÷àëà êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE, à çàòåì — SEQUENCER START/STOP. Çàïóñòèòñÿ
âîñïðîèçâåäåíèå. Êàê òîëüêî âîñïðîèçâåäåíèå äîéäåò äî òàêòà, íîìåð êîòîðîãî áûë çàäàí â ïåðâîì èç ïîëåé,
çàïóñòèòñÿ ïðîöåññ çàïèñè. Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò ïðîèãðàí òàêò, íîìåð êîòîðîãî áûë îïðåäåëåí âî âòîðîì
ïîëå, ïðîöåññ çàïèñè ïðîäîëæèòñÿ ñ òàêòà, íîìåð, êîòîðîãî áûë çàäàí â ïåðâîì ïîëå. Íîâûå äàííûå
äîáàâëÿþòñÿ ê óæå ñóùåñòâóþùèì, íå ñòèðàÿ èõ. Ýòî âîçäåéñòâóåò òîëüêî íà äàííûå MIDI.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû óäàëèòü íåíóæíûå äàííûå çàïèñûâàåìîé ÷àñòè òðåêà, îòìåòüòå ïîëå “Remove Data”.

Àóäèîñîáûòèÿ çàïèñàòü íåâîçìîæíî. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî åñëè “Track Select” óñòàíîâëåíî â Audio Track è
îòêëþ÷åíî ïîëå “Automation Only” (0–5b), çàïèñü íà÷àòü íåâîçìîæíî. Äëÿ óäàëåíèÿ ñîáûòèé àâòîìàòèçàöèè
èñïîëüçóéòå êîìàíäó “Remove Data”.

Â ðåæèìå ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè (îòìå÷åíî ïîëå “Multi REC”) îïöèÿ “Loop All Tracks” íåäîñòóïíà.

Loop Start Measure [M001...M999]

Loop End Measure [M001...M999]

Îïðåäåëÿåò íîìåð ïåðâîãî è ïîñëåäíåãî òàêòà ÷àñòè òðåêà, çàïèñûâàåìîé â ðåæèìå “Loop All Tracks”.

Remove Data [Off, On]

Ïàðàìåòð äîñòóïåí òîëüêî â ðåæèìå” Loop All Tracks” è ïîçâîëÿåò ñòåðåòü íåíóæíûå äàííûå MIDI è ñîáûòèÿ
àâòîìàòèçàöèè. 

Â ïðîöåññå çàïèñè (ïðè îòìå÷åííîé îïöèè Loop All Tracks) íàæìèòå íà êëàâèøó, ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòå,
êîòîðóþ íåîáõîäèìî ñòåðåòü. Ñòèðàþòñÿ íîòû, êîòîðûå âñòðåòèëèñü â çàïèñûâàåìîé ÷àñòè òðåêà, ïðè
íàæàòîé êëàâèøå. Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ñòèðàþòñÿ êîíòðîëëåðíûå äàííûå. Íàïðèìåð, åñëè ïåðåìåñòèòü
äæîéñòèê ïî ãîðèçîíòàëüíîé îñè X, òî áóäóò óíè÷òîæåíû äàííûå ïîäñòðîéêè âûñîòó (bender), åñëè íàäàâèòü
íà êëàâèøó — òî äàííûå ïîñëåêàñàíèÿ (after touch).

Åñëè óäåðæèâàòü íàæàòîé êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE, òî áóäóò óíè÷òîæàòüñÿ âñå äàííûå MIDI. Ðàçìåð
ñòèðàåìîé ÷àñòè òðåêà îïðåäåëÿåòñÿ äëèòåëüíîñòüþ èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî óäåðæèâàåòñÿ íàæàòîé
êíîïêà SEQUENCER REC/WRITE.

Äëÿ óäàëåíèÿ ñîáûòèé àâòîìàòèçàöèè, îòìåòüòå ïîëå “Automation Only” (0–5b), âûáåðèòå Loop All Tracks è
íà÷íèòå çàïèñü. Çàòåì îòìåòüòå ïîëå “Remove Data” (0–5a) è óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó SEQUENCER
REC/WRITE â òå÷åíèå èíòåðâàëà ñòèðàíèÿ ñîáûòèé àâòîìàòèçàöèè.

0 — 5b: Recording Setup (Audio Track)

Automation Only [Off, On]

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, çàïèñûâàþòñÿ òîëüêî ñîáûòèÿ àâòîìàòèçàöèè.

Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, çàïèñûâàþòñÿ è àóäèîñîáûòèÿ, è ñîáûòèÿ àâòîìàòèçàöèè. 

Auto Input [Off, On]

Äàííûé ïàðàìåòð óïðàâëÿåò ìîíèòîðèíãîì ïðè çàïèñè. Îí àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷àåò âñå âûáðàííûå â
“Track Select” òðåêè ìåæäó ìîíèòîðèíãîì âõîäà çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèåì òðåêà, ñîãëàñíî ñîñòîÿíèþ
ïðîöåññà çàïèñè. Ýòî ïîçâîëÿåò ïðîñëóøèâàòü ðàíåå çàïèñàííûé ìàòåðèàë ïðè ðàáîòå ñ âðåçêîé áåç
îòêëþ÷åíèÿ ðåæèìà ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. 

Åñëè Multi REC îòêëþ÷åíî, ýòèì òðåêîì ÿâëÿåòñÿ REC Track (âûáðàííûé â “Track Select”). Åñëè “Multi REC”
âêëþ÷åíî, ýòî âîçäåéñòâóåò íà âñå òðåêè, ñîñòîÿíèå “Play/Rec/Mute” êîòîðûõ óñòàíîâëåíî â Rec.

Ïîëå îòìå÷åíî: Ïðè ðàáîòå ñ âðåçêîé, ìîíèòîðèíã àóäèîòðåêîâ, âûáðàííûõ â “Track Select”, ïðîèñõîäèò
÷åðåç èõ “REC Source” ïðè çàïèñè, è ñëûøíî èõ âîñïðîèçâåäåíèå ïðè îòñóòñòâèè çàïèñè.

Äëÿ àóäèîòðåêîâ, íå âûáðàííûõ â “Track Select”, âñåãäà ñëûøíî èõ âîñïðîèçâåäåíèå.

Ïðè ðàáîòå ñ âðåçêîé è îòìå÷åííûì ïîëåì “Multi REC”, àóäèîòðåêè, ó êîòîðûõ “Play/Rec/Mute” óñòàíîâëåíî
â REC, ñëûøíû ÷åðåç “REC Source” ïðè çàïèñè è àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷àþòñÿ íà ìîíèòîðèíã
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðè îòñóòñòâèè çàïèñè.

Äëÿ àóäèîòðåêîâ, íå íàõîäÿùèõñÿ â ðåæèìå REC, âñåãäà ñëûøíî èõ âîñïðîèçâåäåíèå.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Ìîíèòîðèíã àóäèîòðåêîâ, âûáðàííûõ â “Track Select”, âñåãäà ïðîèñõîäèò ÷åðåç èõ “REC
Source”.
Äëÿ àóäèîòðåêîâ, íå âûáðàííûõ â “Track Select”, âñåãäà ñëûøíî èõ âîñïðîèçâåäåíèå.
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Åñëè ïîëå “Multi REC” îòìå÷åíî, àóäèîòðåêè, ó êîòîðûõ “Play/Rec/Mute” óñòàíîâëåíî â REC, âñåãäà ñëûøíû
÷åðåç “REC Source”.

Äëÿ àóäèîòðåêîâ, íå íàõîäÿùèõñÿ â ðåæèìå REC, âñåãäà ñëûøíî èõ âîñïðîèçâåäåíèå.

Ìîíèòîðèíã àóäèîòðåêîâ (Line: REC Source, Track: âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà)

Source Direct Solo [Off, On]

Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, ÷åðåç âûõîäû L/R è íàóøíèêè ïðîèñõîäèò ìîíèòîðèíã òîëüêî çàïèñûâàåìîãî
ñèãíàëà, ïîñòóïàþùåãî ñ øèíû “REC Source”. Ïðè âêëþ÷åíèè Multi REC, âû óñëûøèòå ñèãíàë øèí “REC
Source”, ñîñòîÿíèå “Play/Rec/Mute” êîòîðûõ íàõîäèòñÿ â REC.

Åñëè ýòî ïîëå íå îòìå÷åíî, ñèãíàëû øèíû L/R (ïîñò-TFX) è øèíû, îïðåäåëåííîé ïàðàìåòðîì “REC Source”,
áóäóò ïîäàâàòüñÿ íà âûõîäû L/R è íàóøíèêè, êàê îïðåäåëåíî óñòàíîâêàìè Audio Input “Bus Select (IFX/Indiv.
Out Assign)” (8–3a) è ïîñò-IFX “Bus Sel.” (8–5a). Ýòî — ñòàíäàðòíîå ñîñòîÿíèå.

Åñëè “REC Source” óñòàíîâëåíî â L/R, ýòà óñòàíîâêà èãíîðèðóåòñÿ; ñèãíàë L/R (ïîñò-TFX) ïîäàåòñÿ íà
âûõîäû L/R è íàóøíèêè.

Rehearsal [Off, On]

Ýòî ïîëå îòìå÷àåòñÿ äëÿ ðåïåòèöèè áåç ðåàëüíîé çàïèñè íà àóäèîòðåê (çàïèñü íå îñóùåñòâëÿåòñÿ).

Ìîíèòîðèíã çàâèñèò îò óñòàíîâêè “Auto Input”. Åñëè “Auto Input” îòìå÷åíî, â ïðîöåññå âðåçêè áóäåò ñëûøåí
ñèãíàë âíåøíåãî âõîäà, à âî âñåõ äðóãèõ ñëó÷àÿõ — óæå çàïèñàííûé ñèãíàë.

0 — 5c: Audio Track Recording Level [dB]
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ óñòàíîâêè àóäèîòðåêà, âûáðàííîãî â ïîëå “Track Select” (ïðè îäíîòðåêîâîé çàïèñè), èëè
óñòàíîâêè àóäèîòðåêîâ, ïàðàìåòð Play/Rec/Mute êîòîðûõ óñòàíîâëåí â REC (ïðè ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè:
ìàêñèìóì 4 òðåêà).

Ïàðàìåòðû “Recording Level”, “Name”, “Take” è “Take No.” Äëÿ âñåõ 16 àóäèîòðåêîâ ÿâëÿþòñÿ îáùèìè äëÿ
âñåãî ðåæèìà ñåêâåíñåðà è íå ñîõðàíÿþòñÿ â ïåñíå.

Аудиотреки 01, 02, 03, 04

Recording Level 1, 2, 3, 4 [–Inf, –72.0 ... +0.0 ... +18.0]

Level Meter 1, 2, 3, 4

Óñòàíàâëèâàåò ðåçóëüòèðóþùèé óðîâåíü êàæäîãî ñèãíàëà “REC Source”, çàïèñûâàåìîãî íà àóäèîòðåê.
Æåëàòåëüíà óñòàíîâêà ìàêñèìàëüíî âîçìîæíîãî óðîâíÿ áåç çàãîðàíèÿ îòìåòêè “CLIP !”.

Íàä èçìåðèòåëåì íàõîäèòñÿ íîìåð ñîîòâåòñòâóþùåãî òðåêà.

Ïðè îäíîòðåêîâîé çàïèñè, àêòóàëüíû “Recording Level 1” è “Level Meter 1”.

Ïðè ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè, àêòóàëüíû óñòàíîâêè òðåêîâ, ïàðàìåòð Play/Rec/Mute êîòîðûõ óñòàíîâëåí â
REC.

Ïðè îäíîòðåêîâîé çàïèñè, èçìåðèòåëü îòîáðàæàåò óðîâåíü çàïèñè ïðè óñòàíîâêå “Track Select” â Audio Track.
Ïðè ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè, íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê
çàïèñè, è èçìåðèòåëü áóäåò îòîáðàæàòü óðîâåíü çàïèñè.

Óðîâåíü ñèãíàëà ðåãóëèðóåòñÿ ñëàéäåðàìè. 
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On Ëèíèÿ Òðåê Ëèíèÿ Òðåê Ëèíèÿ Òðåê
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Äðóãèå
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Off Òðåê Òðåê Òðåê Òðåê Òðåê Òðåê



Ñîîáùåíèå CLIP !

Åñëè èçìåðèòåëü îòîáðàçèò “CLIP !”, ñëàéäåðîì óìåíüøèòå óðîâåíü çàïèñè.

Ñì. “0 — 8b: Recording Level [dB]!” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Ñîîáùåíèå ADC OVERLOAD !

Ñì. "Ñîîáùåíèå CLIP !", âûøå.

Name 1, 2, 3, 4

Çäåñü ìîæíî çàäàòü èìåíà ðåãèîíàì è ôàéëàì WAVE, êîòîðûå áóäóò ñîçäàíû ïðè çàïèñè àóäèîòðåêîâ.
Äîñòóïåí ââîä äî 8 ñèìâîëîâ. Åñëè ñïðàâà îòìåòèòü ïîëå “Take”, äâóìÿ ïîñëåäíèìè ñèìâîëàìè èìåíè áóäåò
íîìåð äóáëÿ (ñì. “Take”, íèæå).

Take [Off, On]

Íîìåð äóáëÿ, óêàçàííûé ïàðàìåòðîì “Take No.”, áóäåò àâòîìàòè÷åñêè äîáàâëÿòüñÿ â êà÷åñòâå äâóõ ïîñëåäíèõ
ñèìâîëîâ èìåíè ñîõðàíÿåìîãî ðåãèîíà èëè ôàéëà WAVE. Ïîñëå çàïèñè íîìåð àâòîìàòè÷åñêè óâåëè÷èâàåòñÿ
íà åäèíèöó. Ïðè ïîâòîðíîé çàïèñè, íîìåðà äóáëåé îáëåã÷àþò ïîèñê íóæíîãî.

Åñëè ïîëå “Take” íå îòìå÷åíî, âû ìîæåòå ââåñòè äî 8 ñèìâîëîâ äëÿ èìåíè ôàéëà. Åñëè ïîëå “Take” îòìå÷åíî,
âû ìîæåòå ââåñòè äî 6 ñèìâîëîâ. Íîìåð äóáëÿ íå âêëþ÷àåòñÿ â èìÿ ñëåäóþùèõ çàïèñàííûõ ðåãèîíîâ è ôàéëîâ
WAVE.

Take No. [00...99]

Îïðåäåëÿåò íîìåð äóáëÿ, èñïîëüçóåìûé ïðè îòìå÷åííîì ïîëå “Take”. Ïîñëå êàæäîé çàïèñè ýòîò íîìåð
àâòîìàòè÷åñêè óâåëè÷èâàåòñÿ íà åäèíèöó, ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðåäûäóùèì äóáëåì.

0 — 5d: Metronome Setup
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ìåòðîíîìà.

Level [000...127]

Óñòàíàâëèâàåò ãðîìêîñòü ìåòðîíîìà.

Bus (Output) Select [L/R, L, R, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 1/2, 3/4, 5/6, 7/8]

Îïðåäåëÿåò âûõîäíóþ øèíó ìåòðîíîìà.

L/R, L, R: Çâóê ìåòðîíîìà íàïðàâëÿåòñÿ íà OUTPUT (MAIN) L/Mono è/èëè R.

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 1/2, 3/4, 5/6, 7/8: Çâóê ìåòðîíîìà íàïðàâëÿåòñÿ íà OUTPUT (INDIVIDUAL) 1–8
ñîîòâåòñòâåííî.

Precount [Measure] [0...2]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà â òàêòàõ. 

Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå 0, òî çàïèñü íà÷èíàåòñÿ áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà ñðàçó æå ïîñëå òîãî, êàê áûëà
íàæàòà êíîïêà SEQUENCER START/STOP (ïðåäâàðèòåëüíî íåîáõîäèìî íàæàòü êíîïêó SEQUENCER
REC/WRITE).
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AUDIO INPUT 1,2 ÀÖÏ

LEVEL
(MIC/LINE)
(MIN...MAX)

ADC OVERLOAD !

L-Mono
R-Mono  Stereo

REC Sample Setup
Mode (0–1d)

Level
[127=0dB]

Pan

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû

CLIP !

Recording Level (0–1c)
[–inf ... 0.0dB ... +18.0dB]

Audio Input (0–2a)

L/MONO

REC Source (0-2c)
= L/R

Stereo Pair (0-2c)
= On

R
AUDIO 
OUTPUT

BUS(IFX/Indiv.) 
= L/R or IFX1-12

Îáùèå
ýôôåêòû

Ìàñòåð-
ýôôåêòû

AUDIO INPUT 3,4 ÀÖÏ

ADC OVERLOAD !

Level
[127=0dB]

Pan

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû

S/P DIF IN (L, R)

Level
[127=0dB]

Pan

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû



0 — 5: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 5: Load Template Song. Ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Ìì. “Set Location for Locate Key” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 12: Stereo Pair. Ñì. “Stereo Pair” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 13: Auto HDR/Sampling Setup. Ñì. “Auto HDR/Sampling Setup” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”. 

0 — 6: KARMA GE

Çäåñü îñóùåñòâëÿþòñÿ îñíîâíûå óñòàíîâêè KARMA äëÿ 4 ìîäóëåé KARMA ([A], [B], [C] è [D]). Ïîäðîáíîñòè
ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ KARMA èçëîæåíû â ãëàâå "Sequencer P7: KARMA".

Ñîñòîÿíèÿ êíîïîê KARMA ON/OFF è LATCH, âûáðàííîé ñöåíå KARMA, ïåðåêëþ÷àòåëåé è ñëàéäåðîâ KARMA
1–8 íåçàâèñèìî ñîõðàíÿþòñÿ â êàæäîé ïåñíå.
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  âûáðàííîì ìîäóëå KARMA

0–6c

0–6d

0–6 Êîìàíäû ìåíþ



0 — 6a: Location, Track Select, Load GE Options, KARMA T.Sig, Tempo

Location [001:01.000...999:16.191]

Track Select [MIDI Track01...MIDI Track16, Master Track, Audio Track01...Audio Track16]

Load GE Options [äèàëîã]

KARMA T.Sig (KARMA Time Signature) [GE/TS, 1/4 16/4, 1/8 16/8, 1/16 16/16]

Tempo ( � ) [040.00...240.00, EXT]

Çäåñü âûáèðàåòñÿ òðåê, îïðåäåëÿåòñÿ òåìï KARMA è îñóùåñòâëÿþòñÿ óñòàíîâêè äëÿ “Load GE Options” è
“KARMA T.Sig”. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “0–1a: Location, Song/Track Select”, “Load GE Options” è
“KARMA T.Sig (KARMA Time Signature)” â ãëàâå “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”.

0 — 6b: GE Select

A, B, C, D (Модуль A, B, C, D):

Run [Off, On]

Solo [Off, On]

GE Bank Select [Preset...USER-L]

GE Category Select [Arpeggio...Real-Time]

GE Select [Preset 0000...2047, USER-A...L000...127]

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “GE Select” â ãëàâå “Ðåæèì êîìáèíàöèè”.

Информация о модуле KARMA:

Íîìåð è èìÿ GE

RTC Model [ñïèñîê ìîäåëåé RTC]

Chord

KARMA Value

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Èíôîðìàöèÿ î ìîäóëå KARMA:” â ãëàâå “Ðåæèì êîìáèíàöèè”.

0 — 6c: Note/CC Activity

S (ñöåíà) [1...8]

Ñèíèé ïðÿìîóãîëüíèê â âåðõíåé ëåâîé ÷àñòè ñåêöèè îòîáðàæàåò òåêóùóþ ñöåíó âûáðàííîãî ìîäóëÿ KARMA.

Öèôðà â ñêîáêàõ ÿâëÿåòñÿ íîìåðîì íà÷àëüíîé ñöåíû.

Â ðåæèìå ñåêâåíñîðà, äåéñòâèå íà÷àëüíîé ñöåíû îòëè÷íî îò ðåæèìîâ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè. Ïðè âõîäå â
ðåæèì ñåêâåíñîðà èëè ïðè âûáîðå ïåñíè, íà÷àëüíîé ñòàíîâèòñÿ òåêóùàÿ ñöåíà. Ýòî ñîõðàíÿåòñÿ äî ìîìåíòà
ñìåíû ïåñíè èëè âûõîäà èç ðåæèìà ñåêâåíñîðà.

Åñëè ïîñëå âûáîðà ñöåíû ñìåíèòü ïåñíþ èëè ðåæèì, à çàòåì ñíîâà âåðíóòüñÿ â îðèãèíàëüíóþ ïåñíþ,
íà÷àëüíîé ñòàíåò âûáðàííàÿ ïîñëåäíåé ñöåíà.

Module [M, A...D]

Module CC/Íîòû è Scan Zone

Ñì. "0 — 6c: Note/CC Activity" äëÿ ðåæèìà êîìáèíàöèè.

0 — 6d: Realtime Controls

Кнопки KARMA 1...8

Òåêóùåå çíà÷åíèå 1...8

Ñîõðàíåííîå çíà÷åíèå 1...8
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Èìÿ ãðóïïû òåìáðà 1...8

Èìÿ 1...8

Слайдеры KARMA 1...8

Òåêóùåå çíà÷åíèå 1...8

Ñîõðàíåííîå çíà÷åíèå 1...8

Èìÿ ãðóïïû òåìáðà 1...8

Èìÿ 1...8

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “0–6c: RealTime Controls” â ãëàâå “Ðåæèì êîìáèíàöèè”.

0 — 6: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 5: Load Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 12: Copy KARMA Module. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 13: Initialize KARMA Module. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 14: Copy Scene. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 15: Swap Scene. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 16: Capture Random Seed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 17: Auto Assign KARMA RTC Name. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Auto Assign KARMA RTC
Name” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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0 — 7: Controller View/Effect

Íà äàííîé ñòðàíèöå îòîáðàæàþòñÿ ôóíêöèè, íàçíà÷åííûå íà ôèçè÷åñêèå êîíòðîëëåðû, âêëþ÷àÿ äæîéñòèê,
êíîïêè SW1 è 2, à òàêæå ðåãóëÿòîðû 5–8. Çäåñü òàêæå äîñòóïåí îáçîð âñåõ ýôôåêòîâ è âîçìîæíîñòü
ðàçäåëüíîé óñòàíîâêè èõ áàëàíñîâ.

0 — 7a: Location, Song/Track Select

Location [001:01.000...999:16.191]

Song Select [000...199]

Track Select [MIDI Track01...MIDI Track16, Master Track, Audio Track01...Audio Track16]

RPPR [Off, On]

Tempo ( � ) [040.00...240.00, EXT]

Âûáîð ïåñíè. (Ñì. “0–1a: Location, Song/Track Select”).

0 — 7b: Assignment View

VJS
Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ èíôîðìàöèÿ î âåêòîðíîì äæîéñòèêå.

X Mode, Y Mode: Èíäèöèðóåò íàçíà÷åíèÿ CC âåêòîðà íà îñè X è Y.

VJS +X, VJS –X, VJS +Y, VJS –Y: Èíäèöèðóåò ïåðåäà÷ó êîíòðîëëåðîâ ïî íàïðàâëåíèÿì +X, –X, +Y è –Y.

SW1, SW2, Knob5...8
SW1, SW2: Èíäèöèðóåò íàçíà÷åíèÿ êíîïîê SW1 è 2.

Knob5...8: Èíäèöèðóåò íàçíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðîâ 5–8. (Ñì. “1 — 8: Set Up Controllers”.)

0 — 7c: Effects
IFX1...12, MFX1, 2, TFX1, 2: Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ íàçíà÷åíèÿ êàæäîãî ðàçðûâ-, ìàñòåð- è îáùåãî ýôôåêòà, à
òàêæå èõ ñîñòîÿíèå âêë./âûêë.
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0–7a

0–7b

0–7c

0–7 Êîìàíäû ìåíþ



FX Balance
IFX: Óïðàâëÿåò áàëàíñîì “Wet/Dry” âñåõ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ. Óñòàíîâêà +10 ñîîòâåòñòâóåò Wet èëè –Wet,
óñòàíîâêà +0 ñîîòâåòñòâóåò çàïèñàííîìó â êîìáèíàöèè çíà÷åíèþ, à óñòàíîâêà –10 ñîîòâåòñòâóåò Dry.

MFX: Óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì “Return” ìàñòåð-ýôôåêòîâ 1 è 2. Óñòàíîâêà +10 ñîîòâåòñòâóåò 127, óñòàíîâêà +0
ñîîòâåòñòâóåò çàïèñàííîìó â êîìáèíàöèè çíà÷åíèþ, à óñòàíîâêà –10 ñîîòâåòñòâóåò 000.

TFX: Óïðàâëÿåò áàëàíñîì “Wet/Dry” îáùèõ ýôôåêòîâ 1 è 2. Óñòàíîâêà +10 ñîîòâåòñòâóåò Wet èëè –Wet,
óñòàíîâêà +0 ñîîòâåòñòâóåò çàïèñàííîìó â êîìáèíàöèè çíà÷åíèþ, à óñòàíîâêà –10 ñîîòâåòñòâóåò Dry.

Ïðè ðåäàêöèè ýòèõ óñòàíîâîê, èçìåíåíèÿ çâóêà ïðîèñõîäÿò ìîìåíòàëüíî, íî çíà÷åíèÿ îðèãèíàëüíûõ
çíà÷åíèé ïåñíè íå èçìåíÿþòñÿ äî åå ñîõðàíåíèÿ. 

0 — 7: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 5: Load Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

0 — 8: Audio In/Sampling
Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè âõîäíûõ ñèãíàëîâ (AUDIO INPUT, S/P DIF) è óñòàíîâêè ñýìïëèðîâàíèÿ. Â
ðåæèìå ñåêâåíñåðà ñèãíàëû âûáðàííîãî çäåñü àóäèîèñòî÷íèêà ìîæíî çàïèñûâàòü íà àóäèîòðåêè èëè
ñýìïëèðîâàòü. Âîçìîæíî ñýìïëèðîâàíèå èñïîëíåíèÿ íà OASYS èëè èñïîëüçîâàíèå OASYS â êà÷åñòâå ýôôåêò-
ïðîöåññîðà ñ 6 âõîäàìè / 10 âûõîäàìè.

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè ïåñíè èëè ïàòòåðíà íåâîçìîæíà.

Использование панели управления

Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ ïîçâîëÿåò íàñòðîèòü ðÿä ïàðàìåòðîâ ìèêøåðà, â ÷àñòíîñòè Audio Input “Send1 (to MFX1)”,
“Send2 (to MFX2)”, “Play/Rec/Mute”, “Solo On/Off”, “Pan” è “Level”.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “0 — 9c: Audio Inputs” â ãëàâå “Ðåæèì ïðîãðàììû: HD-1”.

Èñïîëüçîâàíèå ïàíåëè óïðàâëåíèÿ âîçìîæíî ïðè óñòàíîâêå â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ïàðàìåòðà “Use Global
Setting” â On (îòìå÷åíî).
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0 — 8a: Audio Input

Use Global setting [Off, On]

Åñëè Use Global Settings óñòàíîâëåíî â On, ïåñíÿ èñïîëüçóåò ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè Audio Input (Input1, Input2,
Input3, Input4, S/P DIF L, S/P DIF R) ñòðàíèöû Global P0: Audio. Ýòî — óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ, ïîçâîëÿþùàÿ
ïåðåêëþ÷àòü ïåñíè áåç âîçäåéñòâèÿ íà àóäèîâõîäû.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ èíäèâèäóàëüíûõ íàñòðîåê â êîíêðåòíîé ïåñíå, óñòàíîâèòå Use/Edit Global Setup â Off, è
àóäèîâõîäû áóäóò èñïîëüçîâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèå íàñòðîéêè.

Input1, Input2, Input3, Input4

S/P DIF L, S/P DIF R

Bus Select (IFX/Indiv.) [L/R, IFX1…12, 1…8, 1/2, 3/4, 5/6, 7/8, Off]

FX Ctrl Bus (FX Control Bus) [Off, 1, 2]

REC Bus [Off, 1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4]

Send1 (to MFX1) [000…127]

Send2 (to MFX2) [000…127]

PLAY/MUTE [Off, On]

Solo ON/OFF [Off, On]

Pan [L000…C064…R127]

Level [000…127]

0 — 8b: Recording Level [dB]
Ýòè ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì ðåæèìà ïðîãðàììû íà ñòðàíèöå Program P0: Audio Input/Sampling (“0
— 8b: Recording Level [dB]”).

Recording Level [–Inf, –72.0 ... +0.0 ... +18.0]

Óñòàíîâêà “Recording Level” èñïîëüçóåòñÿ âñåìè ïåñíÿìè.
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0–8a

0–7a

0–8c
0–8b

0–8 Êîìàíäû ìåíþ



0 — 8c: Sampling Setup
Çäåñü âûáèðàåòñÿ èñòî÷íèê è ñïîñîá çàïóñêà ñýìïëèðîâàíèÿ.

Çà èñêëþ÷åíèåì “Trigger”, ýòè ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì ðåæèìà ïðîãðàììû íà ñòðàíèöå Program
P0: Audio Input/Sampling (ñì. “0 — 8c: Sampling Setup”).

Óñòàíîâêè “Sampling Setup” èñïîëüçóåòñÿ âñåìè ïåñíÿìè.

Source Bus [L/R, REC1/2...3/4, Audio Input1/2...3/4, S/P DIF L/R, Indiv.1/2...7/8]

Source Direct Solo [Off, On]

Metronome Precount [Off, 4, 8, 3, 6]

Save to [RAM, DISK]

Mode (Sample Mode) [L-Mono, R-Mono, Stereo]

Sample Time [min sec]

Trigger [Sampling START SW, Note On, Threshold, Sequencer START SW]

Îïðåäåëÿåò ðåæèì çàïóñêà ñýìïëèðîâàíèÿ.

Sampling START SW: Êîãäà âû íàæìåòå êíîïêó SAMPLING REC, èíñòðóìåíò ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê
çàïèñè, à ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè SAMPLING START/STOP.

Note On: Êîãäà âû íàæìåòå êíîïêó SAMPLING REC, à çàòåì êíîïêó SAMPLING START/STOP, èíñòðóìåíò
ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè, à ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïîñëå íà÷àëà èãðû íà êëàâèàòóðå.

Ñýìïëèðîâàíèå òàêæå íà÷èíàåòñÿ ïî ïðèåìå MIDI-ñîîáùåíèÿ note-on (âìåñòî èãðû íà êëàâèàòóðå).

Threshold: Ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, êîãäà âõîäíîé óðîâåíü ïðåâûñèò ïîðîã, çàäàííûé
ïàðàìåòðîì Level.

Sequencer START SW: Êîãäà âû íàæìåòå êíîïêó SAMPLING REC, à çàòåì êíîïêó SAMPLING START/STOP,
èíñòðóìåíò ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè, à ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè SAM-
PLING START/STOP. Ýòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåñýìïëèðîâàíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

Ïîâòîðíîå íàæàòèå êíîïêè SAMPLING START/STOP ïðåêðàùàåò ñýìïëèðîâàíèå. Òàêæå ñýìïëèðîâàíèå
ïðåêðàùàåòñÿ ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè, îïðåäåëåííîãî ïàðàìåòðîì “Sampling Time”.

Threshold Level [–63 dB...00 dB]

Ïðè óñòàíîâêå Trigger â Threshold, çäåñü îïðåäåëÿåòñÿ âõîäíîé óðîâåíü íà÷àëà ñýìïëèðîâàíèÿ. 

0 — 8: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 5: Load Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.
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• 8: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 12: Optimize RAM. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Optimize RAM” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 13: Select Sample No. This applies only when Save to is set to RAM. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì.
“Select Sample No.” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 13: Select Directory. This applies only when Save to is set to Disk. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì.
“Select Directory” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 14: Auto HDR/Sampling Setup. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Auto HDR/Sampling Setup” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 15: Bounce All Tracks To Disk. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Bounce All Tracks To Disk” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

0 — 9: Control Surface

Íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ðàñïîëîæåíû 8 ðåãóëÿòîðîâ, 9 ñëàéäåðîâ è 16 êíîïîê. Îíè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðàçëè÷íûõ
öåëåé:

• Óñòàíîâêà ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû âñåõ 16 MIDI- è àóäèîòðåêîâ.

• Óïðàâëåíèå ýêâàëèçàöèåé, ïîñûëàìè íà ýôôåêòû. 

• Ìîäóëÿöèÿ çâóêîâ è ýôôåêòîâ.

• Óïðàâëåíèå KARMA.

• Óïðàâëåíèå ôóíêöèÿìè è ïàðàìåòðàìè Tone Adjust.

• Âûáîð òðåêà êëàâèàòóðû è àóäèîòðåêà çàïèñè HDR.
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0–9a

0–9b

0–9 Êîìàíäû ìåíþ



Local Control On/Off и панель управления

Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ ãåíåðèðóåò è ïðèíèìàåò ñîîáùåíèÿ MIDI CC è System Exclusive, ïîýòîìó ìîæíî
çàïèñûâàòü ïåðåìåùåíèÿ âñåõ åå îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ â ñåêâåíñåð. Ïðè ýòîì ñòàíîâèòñÿ âàæíà óñòàíîâêà Local
Control ãëîáàëüíîãî ðåæèìà:

• Åñëè Local Control âêëþ÷åíî (On), ðåãóëèðîâêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ áóäóò ðàáîòàòü êîððåêòíî, ïîêà
ñèãíàëû MIDI íå ïîñòóïàþò îáðàòíî â OASYS.

• Åñëè Local Control âûêëþ÷åíî (Off), äëÿ êîððåêòíîé ðàáîòû ïàíåëè óïðàâëåíèÿ âû äîëæíû ïîäàâàòü
ñèãíàëû MIDI îáðàòíî â OASYS.

• Âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Local Control, âû âñåãäà ñìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ïàíåëè
óïðàâëåíèÿ ñ ïîìîùüþ ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ.

Назначение контроллеров
Ïåðåêëþ÷åíèå ôóíêöèé ïàíåëè óïðàâëåíèÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ ÿðëûêàìè ñòðàíèöû Control Surface èëè êíîïêàìè
Control Assign ëèöåâîé ïàíåëè. Äåéñòâèå ÿðëûêîâ è êíîïîê ñèíõðîííî; ïðè ïåðåêëþ÷åíèè îäíîãî èç íèõ,
âòîðîé ïåðåêëþ÷àåòñÿ àíàëîãè÷íî.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà äîñòóïåí âûáîð îäíîé èç 6 ôóíêöèé:

TIMBRE/TRACK ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü ãðîìêîñòü, ïàíîðàìó, óðîâíè ïîñûëîâ è ýêâàëàéçåð äëÿ êàæäîãî MIDI-
òðåêà, ãðóïïàìè ïî 8. Èíäèêàòîðû ñïðàâà îò êíîïêè TIMBRE/TRACK îòîáðàæàþò âûáðàííóþ ãðóïïó òðåêîâ
1–8 èëè 9–16. Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè â äðóãîé ðåæèì Control Assign è âîçâðàòå îáðàòíî â TIMBRE/TRACK,
àâòîìàòè÷åñêè áóäåò óñòàíîâëåíà ðàíåå âûáðàííàÿ ãðóïïà (1–8 èëè 9–16).

AUDIO ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü àóäèîòðåêàìè HDR è àóäèîâõîäàìè. Èíäèêàòîðû ñïðàâà îò êíîïêè îòîáðàæàþò
âûáðàííóþ ãðóïïó òðåêîâ 1–8, 9–16 èëè àóäèîâõîäû; ïîñëåäîâàòåëüíîå íàæàòèå êíîïêè AUIDIO öèêëè÷íî
ïåðåêëþ÷àåò ýòè òðè îïöèè. Àíàëîãè÷íî TIMBRE/TRACK, ïàíåëü óïðàâëåíèÿ çàïîìèíàåò ïîñëåäíèé âûáîð
ðåæèìà AUDIO. Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè â äðóãîé ðåæèì Control Assign è âîçâðàòå îáðàòíî â AUDIO,
àâòîìàòè÷åñêè áóäåò óñòàíîâëåíà ðàíåå âûáðàííàÿ ãðóïïà.

AUDIO HDR 1–8 è HDR 9–16 ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü ãðîìêîñòü, ïàíîðàìó, ýêâàëèçàöèþ è óðîâíè ïîñûëîâ
äëÿ êàæäîãî èç 16 àóäèîòðåêîâ õàðä-äèñê ðåêîðäåðà, ïî 8 îäíîâðåìåííî.

AUDIO INPUTS ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü ãðîìêîñòü,
ïàíîðàìó è óðîâíè ïîñûëîâ äëÿ àíàëîãîâûõ è
S/P DIF àóäèîâõîäîâ. 

EXTERNAL ïîçâîëÿåò ïåðåäàâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ
âî âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.

R.TIME KNOBS/KARMA ïîçâîëÿåò ìîäóëèðîâàòü
çâóêè è ýôôåêòû ðåãóëÿòîðàìè, à òàêæå óïðàâëÿòü
KARMA ñëàéäåðàìè è êíîïêàìè.

TONE ADJUST äàåò äîñòóï ê ðåäàêöèè çâóêîâ
ïðîãðàìì â êîíòåêñòå ïåñíè ïîñðåäñòâîì
ðåãóëÿòîðîâ, ñëàéäåðîâ è êíîïîê.

Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü ýòè ôóíêöèè áåç ïîòåðè ðåçóëüòàòîâ ðåäàêöèè.

0 — 9a: Song Select & Tempo
Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ èíôîðìàöèÿ î ïåñíå, àíàëîãè÷íî ãëàâíîé ñòðàíèöå Play.

Song [000...127]

Òåêóùàÿ ïåñíÿ.

Tempo ( � ) [040.00…240.00, EXT]

Òåìï ïåñíè.

0 — 9b: MIDI Tracks 1–8/9–16
Ýòè óñòàíîâêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïîçâîëÿþò ðåãóëèðîâàòü ãðîìêîñòü, ïàíîðàìó, ýêâàëèçàöèþ è ïîñûëû íà
ýôôåêòû MIDI òðåêîâ 1–16.
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Mixer Knobs [Channel Strip, Individual Pan]

Êíîïêà Mixer Knobs ëèöåâîé ïàíåëè äóáëèðóåò óñòàíîâêè
äèñïëåÿ. Âîñåìü ðåãóëÿòîðîâ ìîãóò óïðàâëÿòü äâóìÿ íàáîðàìè
ïàðàìåòðîâ, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè ýòîé êíîïêè. 

Channel Strip: Âîñåìü ðåãóëÿòîðîâ óïðàâëÿþò óñòàíîâêàìè
ïàíîðàìû, ýêâàëèçàöèè è ïîñûëîâ íà ýôôåêòû âûáðàííîãî òðåêà.
Êíîïêîé TIMBRE/TRACK âûáèðàåòñÿ ãðóïïà èç 8 òðåêîâ (1–8 èëè
9–16), à êíîïêàìè SELECT ïðîèçâîäèòñÿ âûáîð êîíêðåòíîãî
òðåêà.

Individual Pan: Ïåðâûé ðåãóëÿòîð óïðàâëÿåò ïàíîðàìîé òðåêà 1
(èëè 9), âòîðîé — òðåêà 2 (èëè 10) è òàê äàëåå.

Регуляторы 1–8, Channel Strip
Êîãäà êíîïêà Mixer Knobs óñòàíîâëåíà â Channel Strip, ðåãóëÿòîðû äàþò áûñòðûé äîñòóï ê ïàðàìåòðàì Pan,
EQ è FX Send. Ïàðàìåòðû Pan è EQ, à òàêæå èõ èçìåíåíèÿ, äóáëèðóþòñÿ íà ñòðàíèöàõ ðåäàêöèè ïåñíè. 

PAN [Random, L001…C064…R127]

Óïðàâëÿåò ïàíîðàìîé âûáðàííîãî òðåêà. Çíà÷åíèå L001 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ, C064 —
öåíòðàëüíîìó, R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó. 

Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Pan” óñòàíîâëåíî â Random (äîñòóïíî òîëüêî íà ýêðàíå), ïàíîðàìà èçìåíÿåòñÿ
ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïðè êàæäîì ñîáûòèè note-on (âçÿòèå íîòû).

Äëÿ íåêîòîðûõ èíñòðóìåíòîâ EXi, òèïà CX-3, íîòû íå ïàíîðàìèðóþòñÿ íåçàâèñèìî. Äëÿ òàêèõ EXi,
çíà÷åíèå Random óñòàíàâëèâàåò ïàíîðàìó âñåõ íîò ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû.

EQ TRIM [00…99]

Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü ýêâàëàéçåðà.

Çàâûøåííûå çíà÷åíèÿ Low, Mid è High Gain ìîãóò ïðèâåñòè ê ïîâûøåíèþ îáùåãî óðîâíÿ. Åãî ìîæíî ñíèçèòü
äàííîé ðåãóëèðîâêîé.

Åñëè íà ñòðàíèöå EQ ïàðàìåòð EQ Bypass óñòàíîâëåí â On, ïàðàìåòðû EQ áóäóò íåýôôåêòèâíû.

Low EQ [–18.0…+00.0…+18.0dB]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîëî÷íîãî íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà 80 Ãö ñ øàãîì 0.5 äÁ.

Mid EQ Freq [100Hz…10kHz]

Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó ñðåäíå÷àñòîòíîãî ïàðàìåòðè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà.

Mid EQ Gain [–18.0…+00.0…+18.0dB]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ñðåäíå÷àñòîòíîãî ïàðàìåòðè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà ñ øàãîì 0.5 äÁ.

High EQ [–18.0…+00.0…+18.0dB]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîëî÷íîãî âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà 10 êÃö ñ øàãîì 0.5 äÁ.

Send 1 [00…127]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîñûëà íà FX Send 1. Åñëè ïàðàìåòð òðåêà Output Bus óñòàíîâëåí â L/R èëè OFF, îí
óïðàâëÿåò óðîâíÿìè ïîñûëà ãåíåðàòîðà. Åñëè Output Bus óñòàíîâëåíî â IFX 1–12, îí íåïîñðåäñòâåííî
óïðàâëÿåò óðîâíÿìè ïîñûëà ïîñëå IFX.

Send 2 [00…127]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîñûëà íà FX Send 2, àíàëîãè÷íî “Send 1”.

Регуляторы 1–8, Individual Pan
Êîãäà êíîïêà Mixer Knobs óñòàíîâëåíà â Individual Pan, ðåãóëÿòîðû óïðàâëÿþò ïàíîðàìàìè òðåêîâ òåêóùåé
ãðóïïû. Ïåðâûé ðåãóëÿòîð óïðàâëÿåò ïàíîðàìîé òðåêà 1 (èëè 9), âòîðîé — òðåêà 2 (èëè 10) è òàê äàëåå.
Ïàðàìåòðû Pan, à òàêæå èõ èçìåíåíèÿ, äóáëèðóþòñÿ íà ñòðàíèöå Track Pan.
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Pan 1/9 [Random, L001…C064…R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó òðåêà 1 (èëè 9), â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè êíîïêè TIMBRE/TRACK â 1–8 èëè 9–16.
Çíà÷åíèå L001 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ, C064 — öåíòðàëüíîìó, R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó. 

Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Pan” óñòàíîâëåíî â Random (äîñòóïíî òîëüêî íà ýêðàíå), ïàíîðàìà èçìåíÿåòñÿ
ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû.

Äëÿ íåêîòîðûõ èíñòðóìåíòîâ EXi, òèïà CX-3, íîòû ïàíîðàìèðóþòñÿ âñå âìåñòå.

Pan 2/10–8/16 [Random, L001…C064…R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó òðåêîâ 2–8 èëè 10–16, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè êíîïêè TIMBRE/TRACK (ñì.
ïðåäûäóùèé ïàðàìåòð).

Кнопки Play/Mute 1/9 — 8/16
Âåðõíÿÿ ëèíèÿ êíîïîê ïîçâîëÿåò âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü êàæäûé òðåê.

Play/Mute 1/9 [Off, On]

Êîãäà êíîïêà âêëþ÷åíà (èíäèêàòîð ãîðèò), çâó÷èò òðåê 1 (èëè 9), â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè êíîïêè TIM-
BRE/TRACK â 1–8 èëè 9–16. Êîãäà êíîïêà âûêëþ÷åíà (èíäèêàòîð íå ãîðèò), òðåê 1 îòêëþ÷åí.

Play/Mute 2/10–8/16 [Off, On]

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå âêëþ÷åí/îòêëþ÷åí òðåêîâ 2–8 èëè 10–16, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè êíîïêè TIM-
BRE/TRACK (ñì. ïðåäûäóùèé ïàðàìåòð).

Кнопки Solo и Select 1/9 — 8/16

Solo [Off, On]

Ñîëî ïîçâîëÿåò íåçàâèñèìî ïðîñëóøèâàòü çâóê îäíîãî èëè íåñêîëüêèõ MIDI- àóäèîòðåêîâ èëè àóäèîâõîäîâ
âðåìåííûì ìüþòèðîâàíèåì îñòàëüíûõ. Êíîïêè Select ìîãóò îòîáðàæàòü è óïðàâëÿòü âûáðàííûì èëè
ñîëèðîâàííûìè òðåêàìè. Ãëàâíàÿ êíîïêà Solo ïîçâîëÿåò ïåðåêëþ÷àòü ýòè äèñïëåè.

Êîãäà ñîëî îòêëþ÷åíî (èíäèêàòîð íå ãîðèò), êíîïêè Select âûáèðàþò òåêóùèé òðåê; êîãäà ñîëî âêëþ÷åíî
(èíäèêàòîð ãîðèò èëè ìèãàåò), êíîïêè Select ïîçâîëÿþò ñîëèðîâàòü îäèí èëè íåñêîëüêî òðåêîâ.

Êîãäà ñîëî âêëþ÷åíî, îäèí èëè íåñêîëüêî òðåêîâ è àóäèîâõîäîâ ñîëèðîâàíî, à èíäèêàòîð Solo ìèãàåò.

Ãëàâíàÿ êíîïêà Solo èçìåíÿåò îáùóþ ôóíêöèþ êíîïîê Select/Solo. Îíà íå ïîçâîëÿåò ñáðîñèòü îòäåëüíûå
óñòàíîâêè ñîëî.

Ìîæíî îòìåíèòü âñå ñîëî óäåðæàíèåì íàæàòîé êíîïêè RESET CONTROLS è íàæàòèåì êíîïêè SOLO.

Exclusive Solo

Îáû÷íî, ôóíêöèÿ Solo ðàáîòàåò â ðåæèìå “Exclusive Solo Off”, ïîçâîëÿþùåì îäíîâðåìåííî ñîëèðîâàòü
íåñêîëüêî òðåêîâ è âõîäîâ. Íàîáîðîò, ðåæèì “Exclusive Solo On” ïîçâîëÿåò îäíîâðåìåííî ñîëèðîâàòü òîëüêî
îäèí òðåê. 

Âû ìîæåòå âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü Exclusive Solo óäåðæàíèåì íàæàòîé êíîïêè ENTER è íàæàòèåì öèôðîâîé
êíîïêè 1 (íà áîëüøèíñòâå ñòðàíèö).

Select 1/9–8/16 [Off, On]

Äàííûå êíîïêè âûáèðàþò èëè ñîëèðóþò òðåê, â çàâèñèìîñòè îò ñîñòîÿíèÿ êíîïêè Solo (ñì. âûøå).

Âû ìîæåòå ñâÿçàòü ýòè êíîïêè Select ñ âûáîðîì Keyboard Track, òàê ÷òî ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó èãðîé íà
ðàçëè÷íûõ òðåêàõ êëàâèàòóðû áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ íàæàòèåì ñîîòâåòñòâóþùèõ êíîïîê ëèöåâîé ïàíåëè. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Link KBD/REC Trk to Ctrl Surface”, íèæå.

Link KBD/REC Trk to Ctrl Surface [Off, On]

Ýòî ýêðàííîå ïîëå ñâÿçûâàåò êíîïêè Select ñ òðåêîì êëàâèàòóðû Keyboard Track (äëÿ òðåêîâ MIDI) è òðåêîì
çàïèñè (äëÿ àóäèîòðåêîâ HDR).

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, è CONTROL SELECT óñòàíîâëåíî â TIMBRE/TRACK, íàæàòèå êíîïîê Select èçìåíÿåò
òðåê êëàâèàòóðû, è íàîáîðîò. Òàêæå, êîãäà CONTROL SELECT óñòàíîâëåíî â AUDIO HDR 1–8 èëè 9–16,
íàæàòèå êíîïîê Select èçìåíÿåò çàïèñûâàåìûé àóäèîòðåê, è íàîáîðîò.
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Слайдеры 1/9 — 8/16
Äàííûå ñëàéäåðû óñòàíàâëèâàþò îáùèé âûõîäíîé óðîâåíü òðåêîâ. 

Volume 1/9 [000…127]

Äàííûé ñëàéäåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü òðåêà 1 (èëè 9), â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè êíîïêè TIMBRE/TRACK â
1–8 èëè 9–16. 

Volume 2/10–8/16 [000…127]

Äàííûå ñëàéäåðû óñòàíàâëèâàþò óðîâíè òðåêîâ 2–8 èëè
10–16, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè êíîïêè
TIMBRE/TRACK â 1–8 èëè 9–16. 

Слайдер Master

Master Volume [000…127]

Äàííûé ñëàéäåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü íà ãëàâíûõ
ñòåðåîâûõîäàõ ïîñëå îáùèõ ýôôåêòîâ. Îí íå äåéñòâóåò
íà èíäèâèäóàëüíûå âûõîäû 1–8.

0 — 9c: Audio Inputs

Ýòè óñòàíîâêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïîçâîëÿþò ðåãóëèðîâàòü ãðîìêîñòü, ïàíîðàìó è ïîñûëû íà ýôôåêòû 6
àóäèîâûõîäîâ: Analog 1 — 4 è ëåâûé/ïðàâûé êàíàëû S/P DIF.

Íà ýòîé ñòðàíèöå ìîæíî îðãàíèçîâûâàòü âûõîäíîé ìèêñ äðóãèõ ñèãíàëîâ OASYS, íàïðèìåð, ñ âñòðîåííîãî
ñóáìèêøåðà.

Use/Edit Global Setup [Off, On]

Ïåñíÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòü îáùèå óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà èëè ñîáñòâåííûå.

Åñëè Use/Edit Global Setup óñòàíîâëåíî â On, ïåñíÿ èñïîëüçóåò ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè. Ýòî — óñòàíîâêà ïî
óìîë÷àíèþ, ïîçâîëÿþùàÿ ïåðåêëþ÷àòü ïðîãðàììû è ïåñíè áåç âîçäåéñòâèÿ íà àóäèîâõîäû.

Òàêæå, ëþáûå ìîäèôèêàöèè íà ýòîé ñòðàíèöå áóäóò âîçäåéñòâîâàòü íà ãëîáàëüíóþ óñòàíîâêó è,
ñëåäîâàòåëüíî, íà èñïîëüçóþùèå åå äðóãèå ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ïåñíè.

Ñ äðóãîé ñòîðîíû, èíîãäà óäîáíî ñîõðàíÿòü èíäèâèäóàëüíûå íàñòðîéêè â êîíêðåòíîé ïåñíå. Íàïðèìåð, ìîæíî
íàñòðîèòü ñóáìèêøåð èëè îáðàáîòêó àóäèîâõîäà ýôôåêòîì. Â ýòîì ñëó÷àå, óñòàíîâèòå Use/Edit Global Setup â
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TFX 2

Ñëàéäåð
Master Volume

ïàíåëè óïðàâëåíèÿ

Ñëàéäåð
Analog Volume

ëèöåâîé ïàíåëè

Universal Exclusive
Master Volume

(Îò ðåãóëÿòîðîâ, ïåäàëåé,
MIDI èëè ñåêâåíñåðà)

Âûõîäû
íàóøíèêîâ
è Main L/R

Âûõîä
S/PDIF

0–9c



Off, è àóäèîâõîäû áóäóò èñïîëüçîâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèå íàñòðîéêè ïåñíè.

Mixer Knobs [Channel Strip, Individual Pan]

Êíîïêà Mixer Knobs ëèöåâîé ïàíåëè ïåðåêëþ÷àåò îòîáðàæåíèå ïàíîðàì âñåõ 6 âõîäîâ îäíîâðåìåííî
(Individual Pan) èëè ïàíîðàìó è óðîâíè ïîñûëîâ íà ýôôåêòû äëÿ âûáðàííîãî âõîäà (Channel Strip). 

Регуляторы 1–8, Channel Strip
Êîãäà êíîïêà Mixer Knobs óñòàíîâëåíà â Channel Strip, ðåãóëÿòîðû äàþò áûñòðûé äîñòóï ê ïàðàìåòðàì Pan è
FX Send àóäèîâõîäîâ.

Pan [L000…C064…R127]

Óïðàâëÿåò ïàíîðàìîé âûáðàííîãî âõîäà. Çíà÷åíèå L000 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ, C064 —
öåíòðàëüíîìó, R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó. 

Send 1 [00…127]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîñûëà íà FX Send 1. Åñëè ïàðàìåòð âõîäà Output Bus óñòàíîâëåí â L/R èëè OFF, îí
óïðàâëÿåò óðîâíÿìè ïîñûëà. Åñëè Output Bus óñòàíîâëåíî â IFX 1–12, îí íåïîñðåäñòâåííî óïðàâëÿåò óðîâíÿìè
ïîñûëà ïîñëå IFX.

Send 2 [00…127]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîñûëà íà FX Send 2, àíàëîãè÷íî “Send 1”.

Регуляторы 1–6, Individual Pan
Êîãäà êíîïêà Mixer Knobs óñòàíîâëåíà â Individual Pan, ðåãóëÿòîðû 1–4 óïðàâëÿþò ïàíîðàìàìè àíàëîãîâûõ
âõîäîâ 1–4 ñîîòâåòñòâåííî, à ðåãóëÿòîðû 5–6 óïðàâëÿþò ïàíîðàìàìè ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ âõîäà S/P DIF.
Ðåãóëÿòîðû 7 è 8 íåýôôåêòèâíû.

Audio Input Pan (1–6) [L000…C064…R127]

Óïðàâëÿþò ïàíîðàìàìè âõîäîâ. Çíà÷åíèå L000 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ, C064 —
öåíòðàëüíîìó, R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó. 

Кнопки Play/Mute 1–6
Âåðõíÿÿ ëèíèÿ êíîïîê ïîçâîëÿåò âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü âñå àóäèîâõîäû.

Play/Mute (1–6) [Off, On]

Êîãäà êíîïêà âêëþ÷åíà (èíäèêàòîð ãîðèò), âõîä äîñòóïåí. Êîãäà êíîïêà âûêëþ÷åíà (èíäèêàòîð íå ãîðèò),
âõîä çàìüþòèðîâàí.

Кнопки Solo и Select 1–6

Solo [Off, On]

Ñîëî ïîçâîëÿåò íåçàâèñèìî ïðîñëóøèâàòü çâóê îäíîãî èëè íåñêîëüêèõ òðåêîâ è àóäèîâõîäîâ âðåìåííûì
ìüþòèðîâàíèåì îñòàëüíûõ. Êíîïêè Select ìîãóò îòîáðàæàòü è óïðàâëÿòü âûáðàííûì èëè ñîëèðîâàííûìè
âõîäàìè. Ãëàâíàÿ êíîïêà Solo ïîçâîëÿåò ïåðåêëþ÷àòü ýòè äèñïëåè.

Êîãäà ñîëî îòêëþ÷åíî (èíäèêàòîð íå ãîðèò), êíîïêè Select âûáèðàþò òåêóùèé âõîä; êîãäà ñîëî âêëþ÷åíî
(èíäèêàòîð ãîðèò èëè ìèãàåò), êíîïêè Select ïîçâîëÿþò ñîëèðîâàòü îäèí èëè áîëåå âõîäîâ.

Êîãäà ñîëî âêëþ÷åíî, îäèí èëè íåñêîëüêî òðåêîâ è àóäèîâõîäîâ ñîëèðîâàíî, à èíäèêàòîð Solo ìèãàåò.

Ãëàâíàÿ êíîïêà Solo èçìåíÿåò îáùóþ ôóíêöèþ êíîïîê Select/Solo. Îíà íå ïîçâîëÿåò ñáðîñèòü îòäåëüíûå
óñòàíîâêè ñîëî.

Select (1–6) [Off, On]

Äàííàÿ êíîïêà âûáèðàåò èëè ñîëèðóåò âõîä, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè ïåðåêëþ÷àòåëÿ Solo (ñì. âûøå).

Слайдеры 1–6

Audio Input Volume (1–6) [000…127]

Äàííûå ñëàéäåðû óñòàíàâëèâàþò óðîâíè íà àóäèîâõîäàõ.
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Слайдер Master

Master Volume [000…127]

Äàííûé ñëàéäåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü íà ãëàâíûõ ñòåðåîâûõîäàõ ïîñëå îáùèõ ýôôåêòîâ. Îí íå äåéñòâóåò íà
èíäèâèäóàëüíûå âûõîäû 1–8. 
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0 — 9d: Audio HDR 1–8/HDR 9–16

Ýòè óñòàíîâêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïîçâîëÿþò ðåãóëèðîâàòü ãðîìêîñòü, ïàíîðàìó, ýêâàëèçàöèþ è ïîñûëû íà
ýôôåêòû àóäèîòðåêîâ 1–16, ïî 8 îäíîâðåìåííî.

Êðîìå ïàíîðàìû, ìèêøåð àóäèîòðåêîâ ôóíêöèîíèðóåò èäåíòè÷íî ìèêøåðó MIDI òðåêîâ (ñì. “0–9b: MIDI
Tracks 1–8/9–16”). Ðåãóëèðîâêà ïàíîðàìû íåñêîëüêî îòëè÷íà: êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå ñîîòâåòñòâóåò
çíà÷åíèþ L000 (â ïðîòèâîïîëîæíîñòü L001), è óñòàíîâêà Random íåäîñòóïíà.

0 — 9e: External
Äàííûå óñòàíîâêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïîçâîëÿþò îòïðàâëÿòü MIDI-ñîîáùåíèÿ âî âíåøíåå óñòðîéñòâî. Êàæäûé
ñëàéäåð, ðåãóëÿòîð è êíîïêà ìîãóò áûòü íàçíà÷åíû íà îòäåëüíûé MIDI-êîíòðîëëåð èëè MIDI-êàíàë. Âîñåìü
ïýäîâ òàêæå èìåþò ðàçäåëüíûå óñòàíîâêè, äåéñòâóþùèå òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Control Assign â External. 
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0–9d

0–9e



Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ìîæíî ñîçäàòü äî 128 ðàçëè÷íûõ óñòàíîâîê External. Íàïðèìåð, îäíó óñòàíîâêó — äëÿ
óïðàâëåíèÿ ñöåíè÷åñêèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì, äðóãóþ — äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðîãðàììíûì ñèíòåçàòîðîì (òèïà
Korg Legacy Collection), è òàê äàëåå. 

Äàííûå óñòàíîâêè External íå çàâèñÿò îò ïåñíè. 

Ïðè âûáîðå óñòàíîâêè External, îíà îñòàåòñÿ àêòèâíîé äàæå ïðè ñìåíå ïðîãðàìì èëè ïåðåêëþ÷åíèè ðåæèìîâ.
Ýòî îáëåã÷àåò âûáîð ðàçëè÷íûõ çâóêîâ OASYS áåç íàðóøåíèÿ ðàáîòû ñ âíåøíèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì, è
íàîáîðîò.

Setup [000…127]

Âûáîð ãëîáàëüíîé óñòàíîâêè äëÿ ðåãóëÿòîðîâ, ñëàéäåðîâ, êíîïîê è ïýäîâ.

Äàííàÿ óñòàíîâêà íå ñîõðàíÿåòñÿ â ïåñíå.

Регуляторы 1–8

MIDI Channel (1–8) [01…16, Gch]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò MIDI-êàíàë, íàçíà÷åííûé íà ðåãóëÿòîð. Äîñòóïåí âûáîð ëþáîãî
êàíàëà.

Gch îçíà÷àåò, ÷òî ðåãóëÿòîð ïåðåäàåò ïî îáùåìó MIDI-êàíàëó, óñòàíîâëåííîìó â ãëîáàëüíîì ðåæèìå. Ýòî
ïîçâîëÿåò îäíîâðåìåííî ïåðåíàïðàâèòü ëþáîå êîëè÷åñòâî ðåãóëÿòîðîâ, ñëàéäåðîâ, êíîïîê è ïýäîâ íà äðóãîé
êàíàë áåç èõ èíäèâèäóàëüíîé ðåäàêöèè.

CC# Assign (1–8) [Off, 000…119]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò êîíòðîëëåð MIDI CC, ïåðåäàâàåìûé ðåãóëÿòîðîì.

Value (1–8) [000…127]

Òåêóùåå çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà MIDI CC.

Кнопки 1–16

MIDI Channel (1–16) [01…16, Gch]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò MIDI-êàíàë, íàçíà÷åííûé íà êíîïêó. Äîñòóïåí âûáîð ëþáîãî
êàíàëà.

Gch îçíà÷àåò, ÷òî êíîïêà ïåðåäàåò ïî îáùåìó MIDI-êàíàëó, óñòàíîâëåííîìó â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.

CC# Assign (1–16) [Off, 000…119]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò êîíòðîëëåð MIDI CC, ïåðåäàâàåìûé êíîïêîé.

Switch On/Off (1–16) [Off, On]

Êîãäà êíîïêà íàæàòà, ïåðåäàåòñÿ çíà÷åíèå 127; êîãäà îòæàòà — 0.

Слайдеры 1–8 и слайдер Master

MIDI Channel (1–8) [01…16, Gch]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò MIDI-êàíàë, íàçíà÷åííûé íà ñëàéäåð. Äîñòóïåí âûáîð ëþáîãî
êàíàëà.

Gch îçíà÷àåò, ÷òî ñëàéäåð ïåðåäàåò ïî îáùåìó MIDI-êàíàëó, óñòàíîâëåííîìó â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.

CC# Assign (1–8) [Off, 000…119]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò êîíòðîëëåð MIDI CC, ïåðåäàâàåìûé ñëàéäåðîì.

Value (1–8) [000…127]

Òåêóùåå çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà MIDI CC.
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0 — 9f: RT (Real Time Knobs)/KARMA 

Äàííûå óñòàíîâêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïîçâîëÿþò ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòðû ïðîãðàììû è ýôôåêòîâ 8
ðåãóëÿòîðàìè è óïðàâëÿòü KARMA êíîïêàìè è ñëàéäåðàìè.

Информация о выбранном параметре
Ïðè âûáîðå ñëàéäåðà èëè êíîïêè KARMA, â äàííîé îáëàñòè îòîáðàæàåòñÿ äåòàëüíàÿ èíôîðìàöèÿ î
íàçíà÷åíèè ïàðàìåòðîâ KARMA.

Control [SW1…8, SL1…8]

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ òåêóùèé âûáîð êíîïêè èëè ñëàéäåðà.

Assignment [Èìÿ]

Êàæäûå ñëàéäåð èëè êíîïêà KARMA ìîãóò îäíîâðåìåííî óïðàâëÿòü íåñêîëüêèìè âíóòðåííèìè ïàðàìåòðàìè.
Ãðóïïå ïàðàìåòðîâ ìîæíî äàòü îäíî èìÿ. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “7 — 9: Name/Note Map”.

Module and Parameter [A…D 01…32, P 01…08]

Ýòîò äèñïëåé îòîáðàæàåò ïàðàìåòðû KARMA, íàçíà÷åííûå íà ñëàéäåð èëè êíîïêó. 

A, B, C è D îçíà÷àåò, ÷òî ñëàéäåð èëè êíîïêà óïðàâëÿþò ïàðàìåòðîì GE Real-Time îò ñîîòâåòñòâóþùåãî
ìîäóëÿ KARMA. Ïîñëåäóþùèé íîìåð èäåíòèôèöèðóåò êîíêðåòíûé ïàðàìåòð ìîäóëÿ. Íàïðèìåð, A22 ÿâëÿåòñÿ
ïàðàìåòðîì 22 ìîäóëÿ A.

P îçíà÷àåò, ÷òî êíîïêà óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì Performance Real-Time.

Íà îäèí ñëàéäåð èëè êíîïêó ìîæíî íàçíà÷èòü íåñêîëüêî ïàðàìåòðîâ. Îäíàêî, çäåñü îòîáðàæàþòñÿ òîëüêî
ïåðâûå 4 ïàðàìåòðà. Äëÿ âûâîäà íà ýêðàí îñòàëüíûõ èñïîëüçóéòå ñèìâîë “>” ïîñëå ÷åòâåðòîãî ïàðàìåòðà.

Äëÿ èçìåíåíèÿ íàçíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ èñïîëüçóéòå ñòðàíèöû KARMA GE RTP è Perf RTP. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “7 — 5: GE Real-Time Parameters” è “7 — 6: Perf Real-Time Parameters”.

Parameter Value [Çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Îòîáðàæàåò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè GE èëè Performance, íàçíà÷åííûõ íà âûáðàííûå ñëàéäåð
èëè êíîïêó. Äèàïàçîí çàâèñèò îò êîíêðåòíîãî ïàðàìåòðà.
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KARMA Module Control

Module Control [M, A, B, C, D]

Ïðè èñïîëüçîâàíèè äëÿ óïðàâëåíèÿ KARMA, ñëàéäåðû è êíîïêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ èìåþò 5 óðîâíåé
âëîæåíèé: ïî îäíîìó íà êàæäûé èç ìîäóëåé (A — D) è ìàñòåð, óïðàâëÿþùèé âûáðàííûìè ïàðàìåòðàìè âñåõ
ìîäóëåé îäíîâðåìåííî. Íà êàæäîì óðîâíå èìåþòñÿ ñâîè óñòàíîâêè ñëàéäåðîâ, êíîïîê è ñöåí.

Êíîïêè Module Control (è êíîïêà ëèöåâîé ïàíåëè MODULE CONTROL) ïîçâîëÿþò ïðîèçâîäèòü ïåðåêëþ÷åíèå
ýòèõ 5 óðîâíåé.

Äëÿ âûáîðà äðóãîãî óðîâíÿ íàæìèòå ýêðàííóþ êíîïêó èëè íàæèìàéòå êíîïêó ëèöåâîé ïàíåëè MODULE CON-
TROL äëÿ ïîøàãîâîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ óðîâíåé. Ïðè ýòîì, âñå ñëàéäåðû, êíîïêè è ñöåíû KARMA áóäóò
èçìåíÿòü çíà÷åíèÿ ñîãëàñíî âûáðàííîìó óðîâíþ.

Регуляторы 1–8
Ðåãóëÿòîðû 1–4 èìåþò âûäåëåííûå ôóíêöèè, ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI CC. Ðåãóëÿòîðû 5–8 ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ
íà ðàçíûå ôóíêöèè, ìíîãèå èç êîòîðûõ òàêæå ñîîòâåòñòâóþò MIDI CC.

Ïðè ïåðåìåùåíèè ðåãóëÿòîðà, îí ïåðåäàåò ñîîòâåòñòâóþùèé MIDI CC. Òàêæå, ïðè ïðèåìå CC ïî MIDI èë îò
KARMA, çíà÷åíèå ðåãóëÿòîðà èçìåíÿåòñÿ ñîãëàñíî çíà÷åíèþ CC.

Èçìåíÿþòñÿ çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ ñëåäóþùèì îáðàçîì: çàïðîãðàììèðîâàííîå çíà÷åíèå ñîîòâåòñòâóåò 64,
ìèíèìàëüíîå — 0, ìàêñèìàëüíîå — 127.

Knob 1: CUTOFF (CC#74) [000…127]

Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðîâ A è B è ïåðåäàåò/ïðèíèìàåò MIDI CC#74. 

Knob 2: RESONANCE (CC#71) [000…127]

Óïðàâëÿåò ðåçîíàíñîì ôèëüòðîâ A è B è ïåðåäàåò/ïðèíèìàåò MIDI CC#71. 

Knob 3: Filter EG Intensity (CC#79) [000…127]

Óïðàâëÿåò ýôôåêòîì îãèáàþùåé ôèëüòðà äëÿ ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðîâ A è B è ïåðåäàåò/ïðèíèìàåò MIDI
CC#79.

Knob 4: EG Release (CC#72) [000…127]

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì âîññòàíîâëåíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà è óñèëåíèÿ è ïåðåäàåò/ïðèíèìàåò MIDI CC#72.

Knobs 5–8 [000…127]

Òåêóùåå çíà÷åíèå ðåãóëÿòîðà è åãî MIDI CC.

Óñòàíîâêà ðåãóëÿòîðîâ 5–8 íà ðàçëè÷íûå ôóíêöèè îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå Controller Setup (P1 — 8).

Ìíîãèå ôóíêöèè èçìåíÿþò îïðåäåëåííûé íàáîð ïàðàìåòðîâ ïåñíè. Âñå ýòè óñòàíîâêè òàêæå ñîîòâåòñòâóþò
ñîîáùåíèÿì MIDI — îáû÷íî CC. 
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Сцены KARMA 1–8

KARMA Scenes [1…8]

Ñöåíà KARMA âêëþ÷àåò â ñåáÿ óñòàíîâêè âñåõ ñëàéäåðîâ è êíîïîê KARMA. Êàæäàÿ ïåñíÿ ìîæåò ñîäåðæàòü
äî 8 ñöåí. 

Äëÿ âûáîðà ñöåíû íàæìèòå åå êíîïêó è âû óâèäèòå ïåðåóñòàíîâêó âñåõ ñëàéäåðîâ è êíîïîê KARMA ñîãëàñíî
íîâûì çíà÷åíèÿì.

Кнопки KARMA 1–8

KARMA Switches [Off, On]

Óïðàâëÿþò ïàðàìåòðàìè KARMA Performance èëè GE, íàçíà÷åííûìè íà ñòðàíèöàõ KARMA Perf RTP è GE RTP.
Îíè îòîáðàæàþò òåêóùåå ñîñòîÿíèå âêëþ÷åíî/îòêëþ÷åíî. Íàçíà÷åííûå íà êíîïêè è èõ ñîñòîÿíèå ïàðàìåòðû
ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü íà ñòðàíèöàõ GE RTP èëè KARMA Perf RTP.

Слайдеры KARMA 1–8

KARMA Sliders [000…127]

Óïðàâëÿþò ïàðàìåòðàìè KARMA Performance èëè GE, íàçíà÷åííûìè íà ñòðàíèöàõ KARMA Perf RTP è GE RTP.
Òåêóùåå çíà÷åíèå îòîáðàæàåòñÿ ïîä ñëàéäåðîì. Íàçíà÷åííûå íà ñëàéäåðû è èõ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðû ìîæíî
ðåäàêòèðîâàòü íà ñòðàíèöàõ GE RTP èëè KARMA Perf RTP.

Слайдер Master

Master Volume [000…127]

Äàííûé ñëàéäåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü íà ãëàâíûõ ñòåðåîâûõîäàõ ïîñëå îáùèõ ýôôåêòîâ. Îí íå äåéñòâóåò íà
èíäèâèäóàëüíûå âûõîäû 1–8. 

0 — 9g: Tone Adjust

Äàííàÿ ñòðàíèöà ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü âñå ñëàéäåðû, ðåãóëÿòîðû è êíîïêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ äëÿ ðåäàêöèè
ïàðàìåòðîâ, àíàëîãè÷íî àíàëîãîâîìó ñèíòåçàòîðó. Îíè ïîçâîëÿþò ìîäèôèöèðîâàòü ïðîãðàììû â ðàìêàõ
âûáðàííîé ïåñíè, íå èçìåíÿÿ îðèãèíàëüíûõ çíà÷åíèé ïðîãðàììû.

Сохранение модификаций Tone Adjust

Âñå ìîäèôèêàöèè Tone Adjust ñîõðàíÿþòñÿ â ïåñíå; ñàìà ïðîãðàììà íå èçìåíÿåòñÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò
èñïîëüçîâàòü ìîäèôèöèðîâàííóþ âåðñèþ ïðîãðàììû òîëüêî â êîíêðåòíîé ïåñíå.
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Track select

Track [1…16]

Âûáèðàåò òðåê, ïàðàìåòðû Tone Adjust êîòîðîãî îòîáðàæàþòñÿ íà ýêðàíå è â ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. Âîçìîæíî
ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó òðåêàìè áåç ïîòåðü ðåçóëüòàòîâ ðåäàêöèè.

Äàííûé ïàðàìåòð àíàëîãè÷åí âûáîðó òðåêà â ðåæèìå TIMBRE/TRACK, êðîìå îäíîãî îòëè÷èÿ. Âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü áûñòðûé äîñòóï ê òðåêó ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ, íå âûõîäÿ èç ðåæèìà Tone Adjust:

1. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó TONE ADJUST.

2. Íàæìèòå êíîïêó PLAY/MUTE èëè SELECT âûáðàííîãî òðåêà. Êíîïêè PLAY/MUTE âûáèðàþò òðåêè 1–8,
êíîïêè SELECT âûáèðàþò òðåêè 9–16.

3. Îòïóñòèòå êíîïêó TONE ADJUST. Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ è ýêðàí îòîáðàçÿò ïàðàìåòðû Tone Adjust äëÿ íîâîãî
òðåêà.

Auto Load PRG [Off, On]

Ïðè ïåðâîé çàãðóçêå ïðîãðàììû â òðåê, ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò çàãðóçêó óñòàíîâîê Tone Adjust âìåñòå ñ
ïðîãðàììîé. Ê òàêèì óñòàíîâêàì îòíîñÿòñÿ íàçíà÷åíèÿ âñåõ ñëàéäåðîâ, ðåãóëÿòîðîâ è êíîïîê, à òàêæå
ñîñòîÿíèÿ ïåðåêëþ÷àòåëåé, íàçíà÷åííûõ íà àáñîëþòíûå ïàðàìåòðû.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî âñå ìîäèôèêàöèè Tone Adjust, ïðîèçâåäåííûå â ðåæèìå ïðîãðàììû, óæå ñîõðàíåíû â
ïàðàìåòðû ïðîãðàììû. Òî åñòü, ïðîãðàììà áóäåò çâó÷àòü òî÷íî òàê æå, âíå çàâèñèìîñòè îò çàãðóçêè
óñòàíîâîê Tone Adjust.

Ïîñëå çàãðóçêè ïðîãðàììû ìîæíî ìîäèôèöèðîâàòü ëþáûå óñòàíîâêè Tone Adjust, âêëþ÷àÿ íàçíà÷åíèÿ è
çíà÷åíèÿ, ñ äàëüíåéøåì ñîõðàíåíèåì â ïåñíþ áåç èçìåíåíèÿ îðèãèíàëüíîé ïðîãðàììû.

Åñëè Auto Load PRG îòìå÷åíî (On), óñòàíîâêè Tone Adjust àâòîìàòè÷åñêè çàãðóæàþòñÿ âìåñòå ñ ïðîãðàììîé.

Åñëè Auto Load PRG íå îòìå÷åíî (Off), ðåçóëüòàò áóäåò îïðåäåëÿòü ñîîòíîøåíèå ìåæäó òèïàìè ñòàðîé è
íîâîé ïðîãðàìì, êàê óêàçàíî íèæå.

Ñòàðàÿ ïðîãðàììà Íîâàÿ ïðîãðàììà Ïàðàìåòðû è çíà÷åíèÿ Tone Adjust

HD-1 HD-1 Ïðåæíèå

HD-1 EXi Çàãðóæàþòñÿ ñ íîâîé ïðîãðàììû

Ëþáàÿ EXi HD-1 Çàãðóæàþòñÿ ñ íîâîé ïðîãðàììû

EXi EXi ñ ñîõðàíåíèåì íàçíà÷åíèé íà ñëîòû Ïðåæíèå 

EXi EXi ñ äðóãèìè EXi Çàãðóæàþòñÿ ñ íîâîé ïðîãðàììû 

Информация о выбранном параметре
Ýòà ëèíèÿ ñîñòîÿíèÿ îòîáðàæàåò íåðåäàêòèðóåìóþ èíôîðìàöèþ î òåêóùåì ïàðàìåòðå Tone Adjust.

Control [Knob1…8, SW1…16, Slider1…8, Slider M]

Ýòî — ôèçè÷åñêèå êîíòðîëëåðû, íàçíà÷åííûå íà ïàðàìåòð Tone Adjust. Slider M — ñëàéäåð Master.

Assignment [ïîëíîå èìÿ ïàðàìåòðà]

Îòîáðàæàåò ïîëíîå èìÿ ïàðàìåòðà, íàçíà÷åííîãî íà êîíòðîëëåð. Åãî ìîæíî èçìåíèòü ïàðàìåòðîì “Assign”,
íèæå.

Value [òåêóùåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà]

Îòîáðàæàåò òåêóùåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé çàâèñèò îò íàçíà÷åííîãî ïàðàìåòðà.

Type [Relative, Absolute, Meta]

Îòîáðàæàåò òèï ïàðàìåòðà. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. âûøå “Ïàðàìåòðû Absolute, Relative è Meta”.

Stored Value [îðèãèíàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà]

Îòîáðàæàåò îðèãèíàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, äî åãî ðåäàêöèè ñ ïîìîùüþ Tone Adjust. Ýòî äåéñòâóåò òîëüêî
íà ïàðàìåòðû Tone Adjust, óïðàâëÿþùèå îäíèì ïàðàìåòðîì ïðîãðàììû.

Åñëè âû ïåðåíàçíà÷èòå ïàðàìåòð ñ êîíòðîëëåðà, îí âåðíåòñÿ ê ýòîìó çíà÷åíèþ.
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Регуляторы 1–8

Assign [ñïèñîê íàçíà÷åíèé Tone Adjust]

Ïîçâîëÿåò íàçíà÷èòü ïàðàìåòð Tone Adjust íà ðåãóëÿòîð. Ïîëíûé ïåðå÷åíü âîçìîæíîñòåé ïðèâåäåí â ðàçäåëå
“Îáùèå ïàðàìåòðû Tone Adjust”.

Êàæäûé êîíòðîëëåð ìîæíî íàçíà÷èòü òîëüêî íà îäèí ïàðàìåòð, è êàæäûé ïàðàìåòð ìîæíî íàçíà÷èòü òîëüêî
íà îäèí êîíòðîëëåð. Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïàðàìåòðà ñ îäíîãî êîíòðîëëåðà íà äðóãîé, íåîáõîäèìî ñïåðâà
îòìåíèòü íàçíà÷åíèå ñòàðîãî êîíòðîëëåðà, à çàòåì ïðîèçâåñòè íàçíà÷åíèå íà íîâûé.

Value [çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Îòîáðàæàåò òåêóùåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. Äèàïàçîí çíà÷åíèé çàâèñèò îò íàçíà÷åííîãî ïàðàìåòðà.

Кнопки 1–16
Äåéñòâèå êíîïîê Tone Adjust íåñêîëüêî îòëè÷íî îò äåéñòâèÿ ðåãóëÿòîðîâ è ñëàéäåðîâ.

Êîãäà êíîïêà íàçíà÷åíà íà ïàðàìåòð Relative èëè íà Absolute ñ áîëåå ÷åì äâóìÿ ñîñòîÿíèÿìè:

Êíîïêà íàæàòà = On Value (ñì. äàëåå).

Êíîïêà îòæàòà = Ñîõðàíåííîå â ïðîãðàììå çíà÷åíèå.

Êîãäà êíîïêà íàçíà÷åíà íà ïàðàìåòð Absolute ñ äâóìÿ ñîñòîÿíèÿìè, òèïà Hold, ñîñòîÿíèå êíîïêè
íåïîñðåäñòâåííî âëèÿåò íà çíà÷åíèå ïàðàìåòðà:

Êíîïêà íàæàòà = Âêëþ÷åí.

Êíîïêà îòæàòà = Âûêëþ÷åí.

Assign [ñïèñîê íàçíà÷åíèé Tone Adjust]

Ïîçâîëÿåò íàçíà÷èòü ïàðàìåòð Tone Adjust íà êíîïêó. 

On Value [çàâèñèò îò ïàðàìåòðà]

Ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â ýòî çíà÷åíèå ïðè íàæàòîé êíîïêå.

Êîãäà êíîïêà íàçíà÷åíà íà ïàðàìåòð Absolute ñ äâóìÿ ñîñòîÿíèÿìè, òèïà Hold, åå ñîñòîÿíèå âñåãäà ñîâïàäàåò
ñ Switch Status (ñì. íèæå).

Switch Status [Off, On]

Îòîáðàæàåò ñîñòîÿíèå êíîïêè, êîòîðîå òàêæå èíäèöèðóåòñÿ ñâåòîäèîäàìè ëèöåâîé ïàíåëè.

Слайдеры 1–8 и слайдер Master
Äåéñòâóþò àíàëîãè÷íî ðåãóëÿòîðàì 1–8, êàê îïèñàíî âûøå.

0 — 9: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 5: Load Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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• 6: Save Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 12: Copy Tone Adjust. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè Control Assign óñòàíîâëåíî â TONE ADJUST. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Tone Adjust” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 13: Reset Tone Adjust. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè Control Assign óñòàíîâëåíî â TONE ADJUST. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Reset Tone Adjust” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 14: Copy Scene. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè Control Assign óñòàíîâëåíî â RT KNOBS/KARMA. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 15: Swap Scene. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè Control Assign óñòàíîâëåíî â RT KNOBS/KARMA. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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Sequencer P1: EQ/Vector/Controller
1 — 1: MIDI Track EQ

Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè òðåõïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà ñ ïåðåñòðàèâàåìîé ñåðåäèíîé äëÿ âñåõ 16 MIDI
òðåêîâ ïåñíè. 

1 — 1a: Location, Song/Track Select

Location [001:01.000...999:16.191]

Song Select [000...199]

Track Select  [MIDI Track0...MIDI Track16, Master Track, Audio Track01...Audio Track16]

RPPR [Off, On]

Tempo ( � ) [040.00...240.00, EXT]

Ñì. “0–1a: Location, Song/Track Select”.

1 — 1b: 3 Band Parametric EQ

Информация о выбранном треке:
Ýòà îáëàñòü îòîáðàæàåò èíôîðìàöèþ î âûáðàííîì MIDI òðåêå — T: íîìåð/áàíê ïðîãðàììû/íîìåð/èìÿ
òðåêà; Ch: MIDI-êàíàë; RPPR (Assign): íîìåð íîòû, çàïóñêàþùåé íàçíà÷åííûé íà òðåê RPPR; KBD:
áàíê/íîìåð/èìÿ ïðîãðàììû, çâó÷àùåé ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå.

Ïðè âûáîðå àóäèîòðåêà, çäåñü îòîáðàæàåòñÿ — AT: íîìåð òðåêà/íîìåð ðåãèîíà è èìÿ ïåðâîãî àóäèîñîáûòèÿ;
[STEREO]: ñîñòîÿíèå âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ñòåðåîïàðû; KBD: áàíê/íîìåð/èìÿ ïðîãðàììû, çâó÷àùåé ïðè
èãðå íà êëàâèàòóðå.

RPPR (Assign) íå îòîáðàæàåò âñå íàçíà÷åíèÿ RPPR ïðè áîëüøîì èõ êîëè÷åñòâå. Äëÿ èõ ïðîñìîòðà
èñïîëüçóéòå ñòðàíèöó P5: Pattern Edit.

Номер трека:
Îòîáðàæàåò íîìåð MIDI òðåêà è ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû ïîä íèì.
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1–1b

1–1 Êîìàíäû ìåíþ

Èíôîðìàöèÿ î òðåêå
Íîìåð òðåêà

Ãðóïïà òðåêà



Track Category [00...17]

Îòîáðàæàåò àááðåâèàòóðó ãðóïïû ïðîãðàììû, âûáðàííîé äëÿ òåêóùåãî òðåêà.

Track 01 (номер трека):

Auto Load Prog EQ [Off, On]

Ïðè ïåðâîé çàãðóçêå ïðîãðàììû â òðåê, ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íåîáõîäèìîñòü çàãðóçêè óñòàíîâîê åå
ýêâàëèçàöèè. Ïîñëå çàãðóçêè ïðîãðàììû âû ìîæåòå ïðîèçâîäèòü ëþáûå èçìåíåíèÿ ýêâàëèçàöèè. Âñå ýòè
èçìåíåíèÿ áóäóò ñîõðàíåíû â ïåñíè áåç âîçäåéñòâèÿ íà îðèãèíàëüíóþ ïðîãðàììó.

Âíå çàâèñèìîñòè îò ýòîé óñòàíîâêè, äàëüíåéøèå ìîäèôèêàöèè ïðîãðàììû â ðåæèìå ïðîãðàììû íå áóäóò
âëèÿòü íà ïåñíþ.

On: Óñòàíîâêè ýêâàëèçàöèè çàãðóæàþòñÿ âìåñòå ñ ïðîãðàììîé. Ýòî — çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ.

Off: Óñòàíîâêè ýêâàëèçàöèè íå çàãðóæàþòñÿ. Èñïîëüçóéòå ýòî äëÿ ñîçäàíèÿ ñïåöèôè÷åñêîé ýêâàëèçàöèè,
êîòîðàÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ñ äðóãèìè ïðîãðàììàìè.

Bypass [On, Off]

Åñëè îòìå÷åíî Bypass, ñåêöèÿ ýêâàëàéçåðà îòêëþ÷åíà, âêëþ÷àÿ ïàðàìåòð Input Trim. Ýòî óäîáíî äëÿ
ñðàâíåíèÿ îáðàáîòàííîãî è èñõîäíîãî çâóêîâ.

Input Trim [00…99]

Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü ýêâàëàéçåðà. Äàííûé ïàðàìåòð èñïîëüçóåò ëèíåéíóþ øêàëó; 50 ñîîòâåòñòâóåò
–6 äÁ, 25 ñîîòâåòñòâóåò –12 äÁ, è òàê äàëåå.

Âûñîêèå óñòàíîâêè Low, Mid è High Gain ìîãóò ñóùåñòâåííî çàâûñèòü îáùèé óðîâåíü. Ýòî ìîæíî
êîìïåíñèðîâàòü ñíèæåíèåì äàííîãî çíà÷åíèÿ.

High Gain [–18.0…+00.0…+18.0dB]

Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå ïîëî÷íîãî ýêâàëàéçåðà Â× íà ÷àñòîòå 10 êÃö ñ øàãîì 0.5 äÁ.

Mid Frequency [100Hz…10.00kHz]

Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó äèàïàçîíà Ñ×.

Mid Gain [–18.0…+00.0…+18.0dB]

Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà Ñ× ñ øàãîì 0.5 äÁ.

Low Gain [–18.0…+00.0…+18.0dB]

Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå ïîëî÷íîãî ýêâàëàéçåðà Í× íà ÷àñòîòå 80 Ãö ñ øàãîì 0.5 äÁ.

Êðîìå ýêðàííûõ ïàðàìåòðîâ, âû ìîæåòå ïðîèçâåñòè óñòàíîâêè ýêâàëèçàöèè ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ (êðîìå
Bypass):

1. Íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN MIXER TIMBRE/TRACK äëÿ âûáîðà ãðóïïû òðåêîâ 1–8 èëè 9–16.

2. Êíîïêàìè MIX SELECT 1/9 — 8/16 âûáåðèòå òðåê.

3. Íàæèìàéòå êíîïêó MIXER KNOBS äî ìîìåíòà çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà CHANNEL STRIP.

4. Ðåãóëÿòîðàìè MIX CHANNEL STRIP 2 — 6 óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ Trim, Low Gain, Mid Freq, Mid Gain è High
Gain.

Track 02...16 (номер трека):
Äàííûå ïàðàìåòðû ïðîèçâîäÿò ýêâàëèçàöèþ äëÿ MIDI òðåêîâ 2 — 16. Îíè àíàëîãè÷íû òðåêó 1 (ñì. âûøå)

1 — 1: Команды меню страницы 
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 
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• 3: Delete Song. Ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 5: Load Template Song. Ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Ñì. “Set Location for Locate Key” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 12: Show EQ Graphic. Ñì. “Show EQ Graphic” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

1 — 2: Audio Track EQ

Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè òðåõïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà ñ ïåðåñòðàèâàåìîé ñåðåäèíîé äëÿ àóäèîòðåêà. 

1 — 2a: 3 Band Parametric EQ

Track 01...16 (номер трека):

STEREO

Îòîáðàæàåòñÿ ïðè âêëþ÷åíèè ñòåðåîïàðû.

Bypass [Off, On]

Input Trim [00...99]

High Gain [–18.0...+00.0...+18.0dB]

Mid Frequency [100Hz...10.0kHz]

Mid Gain [–18.0...+00.0...+18.0 dB]
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1–1b
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Low Gain [–18.0...+00.0...+18.0 dB]

Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè òðåõïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà ñ ïåðåñòðàèâàåìîé ñåðåäèíîé äëÿ âñåõ 16
àóäèîòðåêîâ ïåñíè (ñì. âûøå “1 — 1b: 3 Band Parametric EQ”.

Запись эквализации аудиотрека

Óñòàíîâêè “Bypass”, “Input Trim”, “High Gain”, “Mid Frequency”, “Mid Gain” è “Low Gain” èñïîëüçóþòñÿ ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè èëè çàïèñè ñ íà÷àëà ïåñíè. Åñëè óñòàíîâêè, îòëè÷íûå îò “Bypass”, ìîäèôèöèðóþòñÿ â
ïðîöåññå çàïèñè, ýòè èçìåíåíèÿ çàïèñûâàþòñÿ íà àóäèîòðåê â âèäå ñîáûòèé àâòîìàòèçàöèè è ïðîèñõîäÿò â
ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ýòè óñòàíîâêè ìîæíî ìîäèôèöèðîâàòü è âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Îäíàêî, åñëè èçìåíÿþòñÿ äàííûå
ýêâàëèçàöèè, óñòàíîâêè èçìåíÿþòñÿ ñîãëàñíî çàïèñàííûì äàííûì.

Êðîìå ýêðàííûõ ïàðàìåòðîâ ñòðàíèöû P0: Control Surface, âû ìîæåòå ïðîèçâåñòè óñòàíîâêè ýêâàëèçàöèè ñ
ïàíåëè óïðàâëåíèÿ (êðîìå Bypass):

1. Íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN MIXER AUDIO äëÿ âûáîðà ãðóïïû òðåêîâ 1–8 èëè 9–16.

2. Íàæèìàéòå êíîïêó MIXER KNOBS äî ìîìåíòà çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà CHANNEL STRIP.

3. Êíîïêàìè MIX SELECT 1/9 — 8/16 âûáåðèòå òðåê.

4. Ðåãóëÿòîðàìè MIX CHANNEL STRIP 2 — 6 óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ “EQ TRIM”, “LOW GAIN”, “MID FREQ”,
“MID EQ” è “HIGH EQ”.

Äëÿ âõîäÿùèõ â ñòåðåîïàðó òðåêîâ, ýêâàëàéçåð íå÷åòíîãî êàíàëà óïðàâëÿåò îáîèìè òðåêàìè. Ðåãóëèðîâêè
÷åòíîãî òðåêà íåýôôåêòèâíû.

1 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 5: Load Template Song. Ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Ñì. “Set Location for Locate Key” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 12: Show EQ Graphic. Ñì. “Show EQ Graphic” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 13: Stereo Pair. Ñì. “Stereo Pair” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

1 — 5: Vector Volume Control
Âåêòîðíûé ñèíòåç ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ãðîìêîñòüþ òðåêîâ è ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû è ýôôåêòîâ
ïåðåìåùåíèåì âåêòîðíîãî äæîéñòèêà, èñïîëüçîâàíèåì âåêòîðíîé îãèáàþùåé èëè èõ êîìáèíàöèåé.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, êàæäàÿ ïðîãðàììà òðåêà èñïîëüçóåò ñîáñòâåííóþ îãèáàþùóþ âåêòîðà (Vector EG),
óïðàâëÿþùóþ ãðîìêîñòüþ è CC, êàê è â ðåæèìå ïðîãðàììû. Âû ìîæåòå íåçàâèñèìî îòêëþ÷àòü óïðàâëåíèå
Vector Volume è CC äëÿ êàæäîãî òðåêà. 

Òàêæå èìååòñÿ îòäåëüíàÿ îãèáàþùàÿ âåêòîðà ïåñíè ñî ñâîèìè óñòàíîâêàìè óïðàâëåíèÿ Vector Volume è CC,
êîòîðûå òàêæå ìîæíî íåçàâèñèìî îòêëþ÷àòü äëÿ êàæäîãî òðåêà. Îòìåòüòå, ÷òî Vector CC ïåñíè âëèÿåò íà
òðåêè è ýôôåêòû òîëüêî ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó.
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Â ðåæèìå ïðîãðàììû, Vector Volume îðãàíèçóåò ôåéä ìåæäó äâóìÿ ãåíåðàòîðàìè. Ãðîìêîñòü ãåíåðàòîðà 1
âñåãäà ìàêñèìàëüíà ïðè êðàéíåì ëåâîì ïîëîæåíèè âåêòîðà (–X), à ãðîìêîñòü ãåíåðàòîðà Oscillator 2 âñåãäà
ìàêñèìàëüíà ïðè êðàéíåì ïðàâîì ïîëîæåíèè âåêòîðà (+X). 

Â ðåæèìå æå ñåêâåíñåðà, Vector Volume îðãàíèçóåò ôåéä ìåæäó âñåìè 16 òðåêàìè. Âû ìîæåòå íàçíà÷èòü
êàæäûé èç òðåêîâ íà óïðàâëåíèå ïî îäíîé èç 4 îñåé âåêòîðà (+X, –X, +Y, –Y) èëè îòìåíèòü óïðàâëåíèå. Ýòî
ïîçâîëÿåò îðãàíèçîâûâàòü ñëîæíûå ïåðåõîäû ìåæäó ðàçëè÷íûìè ïðîãðàììàìè, âêëþ÷àÿ èíñòðóìåíòû HD-1 è
EXi.

1 — 5а: Vector Volume Control
Vector Volume Control ïîçâîëÿåò ðåãóëèðîâàòü îòíîñèòåëüíûå ãðîìêîñòè âñåõ 16 òðåêîâ ïåðåìåùåíèåì
âåêòîðíîãî äæîéñòèêà (èëè âåêòîðíîé îãèáàþùåé) ïî îñÿì X è Y.

Ïîëå Equal Amount ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ïëàâíûé ôåéäèíã ìåæäó òðåêàìè, à ïàðàìåòðû Center Volume
ïîçâîëÿþò ñîçäàâàòü áîëåå ñëîæíûå êðèâûå ôåéäèíãîâ.

Enable Volume Control [Off, On]

Êîãäà ýòî ïîëå îòìå÷åíî, ïîçèöèÿ âåêòîðà óïðàâëÿåò ãðîìêîñòÿìè âñåõ 16 òðåêîâ, ïàðàìåòð VJS Assign
êîòîðûõ íå óñòàíîâëåí â Off.

Êîãäà ýòî ïîëå íå îòìå÷åíî, ïîçèöèÿ âåêòîðà íåïîñðåäñòâåííî íå âîçäåéñòâóåò íà ãðîìêîñòü, êðîìå ñëó÷àåâ
óïðàâëåíèÿ ïîñðåäñòâîì Vector CC è AMS â ïðîãðàììå.

Equal Amount [Off, On]

Äîñòóïíî òîëüêî åñëè Enable Volume Control óñòàíîâëåíî â On.

Êîãäà ýòî ïîëå îòìå÷åíî, âåêòîð ñîçäàåò ôåéäèíã ìåæäó ÷åòûðüìÿ îñÿìè íà îñíîâå êðèâîé ðàâíîé ìîùíîñòè.
Ýòî äàåò ïëàâíûé ïåðåõîä ìåæäó äâóìÿ çâóêàìè è êëàññè÷åñêóþ âåêòîðíóþ ðåãóëèðîâêó. Ïðè ýòîì,
ïàðàìåòðû Center Volume äëÿ òðåêîâ íåäîñòóïíû, ïîñêîëüêó Equal Amount çàäàåò öåíòðàëüíûå çíà÷åíèÿ
àâòîìàòè÷åñêè.

Êîãäà ýòî ïîëå íå îòìå÷åíî, ïàðàìåòðû Center Volume äëÿ òðåêîâ îïðåäåëÿþò ñïîñîá âîçäåéñòâèÿ ïîçèöèè
âåêòîðà íà ãðîìêîñòü.
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1–5a

1–5b

1–5 Êîìàíäû ìåíþ



1 — 5b: Vector Graphic

Vector Graphic

Ýòî — âåêòîðíûé ãðàôèê, âêëþ÷àþùèé â ñåáÿ 5 òî÷åê îãèáàþùåé âåêòîðà Vector EG (0 — 4) è òåêóùóþ
ïîçèöèþ âåêòîðíîãî äæîéñòèêà (J).

Ïåðåõîäû ìåæäó òî÷êàìè EG îáîçíà÷åíû ÷åðíûìè ëèíèÿìè, à öèêëè÷åñêèé ïåðåõîä — ñåðîé.

Show Volume Image [Off, On]

Âåêòîðíûé ãðàôèê âêëþ÷àåò â ñåáÿ èçîáðàæåíèå òåêóùèõ óñòàíîâîê Vector Volume Control. Ñ ïîìîùüþ
äàííîãî ïîëÿ ìîæíî âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü âûâîä íà ýêðàí äàííîãî èçîáðàæåíèÿ.
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Vector CC Control ïåñíè

Âåêò. äæîéñòèê

Vector EG
ïåñíè

Ðåæèìû VJS X è Y

Ïåðåêëþ÷àòåëü:
Enable CC control

X+/- è Y+/- 
CC-íàçíà÷åíèÿ

Ìîäóëÿöèÿ îò Vector CC
ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû è FX 

(òîëüêî ãëîá. êàíàë)

Vector Volume Control ïåñíè

Ïåðåêëþ÷àòåëü:
Enable Volume control

Ìîäóëÿöèÿ âåêòîðîì
ãðîìêîñòè òðåêà

Óñòàíîâêè Center Volume 
è Equal Power òðåêîâ 1-16

Âåêò. äæîéñòèê

MIDI In

(Ãëîá. êàíàë)

Vector CC MIDI Output

Ïåñíÿ

Ïåðåêëþ÷àòåëü Global:
Vector MIDI Out

Vector Joystick

Vector CC Control

Vector CC MIDI OutputÃëîá. êîíòðîëëåðû
íàçíà÷åíèÿ MIDI CC

Ïî óìîë÷àíèþ: X=118, Y=119

Vector EG
ïðîãðàììû

Âåêò. äæîéñòèê

MIDI In

(êàíàë òðåêà)

Òðåê 1

Òðåê 16

Âåêòîðíûé äæîéñòèê ëèöåâîé ïàíåëè äåéñòâóåò òîëüêî
êîãäà òðåê óñòàíîâëåí íà òîò æå MIDI-êàíàë, ÷òî è òðåê êëàâèàòóðû 

The front-panel Vector Joystick applies only when the
Keyboard Track is on the Global Channel.

+

+

Ïåðåêëþ÷àòåëü:
Enable Volume control

Ìîäóëÿöèÿ âåêòîðîì
ãðîìêîñòè Osc 1-2

Óñòàíîâêè Osc 1-2 Center 
Volume  è Equal Power

Vector Volume Control ïðîãðàììû

Ðåæèìû VJS X è Y

Ïåðåêëþ÷àòåëü:
Enable CC control

X+/- è Y+/- 
CC-íàçíà÷åíèÿ

Ìîäóëÿöèÿ îò Vector CC
ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû 

Vector CC Control ïðîãðàììû



Track Select [01…16]

Âûáîð îòîáðàæàåìîãî òðåêà.

Show Point [VJS, Vector EG Point 0…4]

Ìîæíî îòîáðàæàòü çíà÷åíèÿ ãðîìêîñòè è CC äëÿ òåêóùåé ïîçèöèè âåêòîðíîãî äæîéñòèêà èëè ëþáûõ 5 òî÷åê
EG.

Track Volume & CC Display

Äàííûé äèñïëåé îòîáðàæàåò çíà÷åíèÿ ãðîìêîñòè è CC òåêóùåé òî÷êè âåêòîðà, âûáðàííîé ïàðàìåòðîì Show
Point.

Track 01

VJS Assign [Off, +X, –X, +Y, –Y]

Íàçíà÷àåò îñü âåêòîðà íà óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ òðåêà.

Off îçíà÷àåò, ÷òî ïîçèöèÿ âåêòîðà íå âëèÿåò íà ãðîìêîñòü òðåêà.

Center Volume [0, 25, 50, 75, 100%]

Óñòàíàâëèâàåò ãðîìêîñòü òðåêà 1 â öåíòðàëüíóþ òî÷êó è äîñòóïíî òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Equal Amount â Off.
Ãðîìêîñòè íà êðàÿõ îñåé ôèêñèðîâàíû.

Íàïðèìåð, åñëè VJS Assign óñòàíîâëåíî â –X, òðåê âñåãäà áóäåò èìåòü ãðîìêîñòü 100% â ëåâîì ïîëîæåíèè è 0%
(íå çâó÷àòü) — â ïðàâîì.

Äàííûé ïàðàìåòð àêòóàëåí òîëüêî äëÿ óïðàâëåíèÿ Vector Volume ïåñíè è íå âëèÿåò íà óñòàíîâêè Vector
Volume ïðîãðàììû.

Enable Program Vector Volume [Off, On]

Åñëè ïàðàìåòð âêëþ÷åí (On), óïðàâëåíèå Vector Volume ïðîãðàììû áóäåò ôóíêöèîíèðîâàòü êàê â ðåæèìå
ïðîãðàììû, îñóùåñòâëÿÿ êðîññôåéä ìåæäó ãåíåðàòîðàìè 1 è 2. Êðîññôåéä áóäåò óïðàâëÿòüñÿ ñîâîêóïíîñòüþ
âåêòîðíûõ îãèáàþùåé è äæîéñòèêà ïðîãðàììû, íå ðåàãèðóÿ íà âåêòîðíóþ îãèáàþùóþ ïåñíè.

Åñëè ïàðàìåòð îòêëþ÷åí (Off), óïðàâëåíèå Vector Volume ïðîãðàììû áóäåò îòêëþ÷åíî.

Tracks 02–16
Ïàðàìåòðû äëÿ òðåêîâ 2–16 èäåíòè÷íû ïàðàìåòðàì òðåêà 01, êàê îïèñàíî âûøå.

1 — 5: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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+127–127 0

+X

0% 100%

+127–127 0

–X

100% 0%

+127

–127

0

+Y

0%

100%
+127

–127

0

–Y

100%

0%

Volume 50%

100%

0%

Ïîçèöèÿ âåêòîðà ïî îñè X
–127 0 +127

Çíà÷åíèÿ Center Volume: 100

75

50

25

0



• 2: Rename Song. Ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 5: Load Template Song. Ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Ñì. “Set Location for Locate Key” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

1 — 6: Vector CC Control

1 — 6a: Vector CC Control
Vector CC Control ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ñîâîêóïíîñòü âåêòîðíûõ äæîéñòèêà è îãèáàþùåé (Vector EG) äëÿ
ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ ïåñíè. 

Êàæäîå èç 4 íàïðàâëåíèé âåêòîðà, âêëþ÷àÿ ëåâîå (–X), ïðàâîå (+X), âåðõíåå (+Y) è íèæíåå (–Y), ìîæåò
ïåðåäàâàòü ðàçëè÷íûå MIDI CC. Ïàòòåðíû äëÿ 4 íàïðàâëåíèé ìîæíî âûáèðàòü ïàðàìåòðàìè VJS X Mode è VJS
Y Mode.

Vector CC ïåðåäàþòñÿ ïî âñåì ãëîáàëüíûì êàíàëàì òðåêîâ. Èìè ìîæíî ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòðû ïðîãðàììû,
àíàëîãè÷íî äðóãèì MIDI CC, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê êîíêðåòíûõ ïðîãðàìì.

Ãëîáàëüíûì ïàðàìåòðîì ìîæíî âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü MIDI-âûõîä äëÿ CC. Ïî óìîë÷àíèþ îí îòêëþ÷åí. 

Работа векторов в программе и песне

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, êàæäàÿ ïðîãðàììà òðåêà èñïîëüçóåò ñîáñòâåííóþ îãèáàþùóþ âåêòîðà (Vector EG),
óïðàâëÿþùóþ ãðîìêîñòüþ è CC, êàê è â ðåæèìå ïðîãðàììû. Âû ìîæåòå íåçàâèñèìî îòêëþ÷àòü óïðàâëåíèå
Vector Volume è CC äëÿ êàæäîãî òðåêà. Vector CC äëÿ ïðîãðàììû äåéñòâóåò òîëüêî â ðàìêàõ ñâîåé
ïðîãðàììû, äàæå åñëè äðóãèå òðåêè íàçíà÷åíû íà òîò æå MIDI-êàíàë. 
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1–1a

1–6a

1–6 Êîìàíäû ìåíþ



Òàêæå èìååòñÿ îòäåëüíàÿ îãèáàþùàÿ âåêòîðà ïåñíè ñî ñâîèìè óñòàíîâêàìè óïðàâëåíèÿ Vector Volume è CC,
êîòîðûå òàêæå ìîæíî íåçàâèñèìî îòêëþ÷àòü äëÿ êàæäîãî òðåêà.

Вектор и MIDI

Âåêòîð âçàèìîäåéñòâóåò ñ MIDI äâóìÿ ñïîñîáàìè: ïîñðåäñòâîì âåêòîðíîãî äæîéñòèêà è ïîñðåäñòâîì
óïðàâëåíèÿ ïî CC.

Âåêòîðíûé äæîéñòèê ïåðåäàåò è ïðèíèìàåò äâà MIDI-êîíòðîëëåðà: îäèí äëÿ îñè X, äðóãîé äëÿ îñè Y. Â
ãëîáàëüíîì ðåæèìå âû ìîæåòå íàçíà÷èòü èõ íà ëþáûå íîìåðà MIDI CC. Ïî óìîë÷àíèþ ïðåäóñìîòðåíî:
CC#118 äëÿ îñè X è CC#119 äëÿ îñè Y.

Âåêòîðíûé äæîéñòèê è ñîîòâåòñòâóþùèå CC óïðàâëÿþò ïîçèöèåé âåêòîðà â ñîâîêóïíîñòè ñ âåêòîðíîé
îãèáàþùåé (Vector EG).

Óïðàâëÿþùèå êîíòðîëëåðû (Vector CC Control), ñ äðóãîé ñòîðîíû, ãåíåðèðóþòñÿ ïîçèöèåé âåêòîðà. Îáû÷íî,
ýòî äåéñòâóåò òîëüêî íà âíóòðåííèå çâóêè è ýôôåêòû. Îäíàêî ìîæíî ãëîáàëüíûì ïàðàìåòðîì ðàçðåøèòü
ïåðåäà÷ó ýòèõ ñãåíåðèðîâàííûõ CC âî âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, âî âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî ìîæíî ïåðåäàâàòü òîëüêî óïðàâëÿþùèå êîíòðîëëåðû
Vector CC ïåñíè; èñïîëüçóþòñÿ òîëüêî âíóòðè ñàìîãî èíñòðóìåíòà.

Enable CC Control [Off, On]

Êîãäà ýòî ïîëå îòìå÷åíî, ïîçèöèÿ âåêòîðà óïðàâëÿåò CC, íàçíà÷åííûìè íà +X, –X, +Y è –Y. Îòìåòüòå, ÷òî
Vector CC ïåñíè âëèÿåò íà òðåêè è ýôôåêòû òîëüêî ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó.

Êîãäà ýòî ïîëå íå îòìå÷åíî, ïîçèöèÿ âåêòîðà íå äåéñòâóåò íà ýòè CC. Îäíàêî, äæîéñòèê ïåðåäàåò è
ïðèíèìàåò åãî ñîáñòâåííûå MIDI CC, àíàëîãè÷íî äðóãèì ôèçè÷åñêèì êîíòðîëëåðàì. Ñì. “Âåêòîð è MIDI”.

Äàííûé ïàðàìåòð äåéñòâóåò òîëüêî íà Vector CC ïåñíè. Åñëè îí îòêëþ÷åí, âåêòîðíûå êîíòðîëëåðû
ïðîãðàììû ôóíêöèîíèðóþò îáû÷íûì îáðàçîì.

VJS X Mode [Positive, Negative, Xfade, Split]

Âû ìîæåòå ñêîíôèãóðèðîâàòü âåêòîð äëÿ ïåðåäà÷è CC â ðàçíûõ ïàòòåðíàõ. Íà ðèñóíêå ïîêàçàíî óïðàâëåíèå
äëÿ îñè X. Äàííàÿ óñòàíîâêà äåéñòâóåò òîëüêî íà CC Control, à íå íà Volume Control. Òàêæå îíà àêòóàëüíà
òîëüêî äëÿ Vector CC ïåñíè è íå âëèÿåò íà Vector CC îòäåëüíûõ ïðîãðàìì.

Positive ïåðåäàåò òîëüêî +X, íà÷èíàÿ îò 0 ñëåâà è äî 127 íàïðàâî. Ïðè ýòîì, –X íåäîñòóïíî.

Negative ïåðåäàåò òîëüêî –X, íà÷èíàÿ îò 0 ñëåâà è äî 127 íàïðàâî. Ïðè ýòîì, +X íåäîñòóïíî.

Xfade ïåðåäàåò îáà +X è –X ñ ïåðåêðûòèåì. Êîãäà îäíî çíà÷åíèå óâåëè÷èâàåòñÿ, äðóãîå óìåíüøàåòñÿ.

Split ïåðåäàåò îáà +X è –X ñ ðàçäåëåíèåì â öåíòðå. +X ïåðåäàåòñÿ ïðè ïåðåìåùåíèè âïðàâî îò öåíòðà, à – X
ïåðåäàåòñÿ ïðè ïåðåìåùåíèè âëåâî îò öåíòðà.

+X [Off…MIDI CC#119]

Íàçíà÷àåò ïåðåäà÷ó êîíòðîëëåðà íà âåêòîð +X. Ýòî
ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS äëÿ
ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû èëè èñòî÷íèêà Dmod
äëÿ ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ. Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè
VJS X Mode óñòàíîâëåíî â Negative.

Â äîïîëíåíèå ê ñòàíäàðòíîìó ñïèñêó MIDI-
êîíòðîëëåðîâ, òàêæå ìîæíî íàçíà÷èòü âåêòîð +X äëÿ
äóáëèðîâàíèÿ ôóíêöèé íåñêîëüêèõ êîíòðîëëåðîâ
ëèöåâîé ïàíåëè, âêëþ÷àÿ JS X, JS+X, JS-X, ðåãóëÿòîðû
5–8 è SW 1–2. 

Íàïðèìåð, åñëè íàçíà÷èòü +X íà Knob 6, +X âåêòîðà
áóäåò èñïîëüçîâàòü íàçíà÷åííûé íà ðåãóëÿòîð 6
êîíòðîëëåð íà ñòðàíèöå Controller Assign.

Íàêîíåö, òàêæå ìîæíî íàçíà÷èòü +X íà óïðàâëåíèå
Master Volume.

–X [Off…MIDI CC#119]

Íàçíà÷àåò ïåðåäà÷ó êîíòðîëëåðà íà âåêòîð –X. Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè VJS X Mode óñòàíîâëåíî â Positive.
Âûáîð àíàëîãè÷åí +X.
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+127–127

Îñü X

0

Positive

+X CC0 127

+127–127

Îñü X

0

Negative

–X CC127 0

+127–127

Îñü X

0

Xfade

+X CC0 127

–X CC0 127

+127–127

Îñü X

0

Split

+X CC

0 127

–X CC

127 0



VJS Y Mode [Positive, Negative, Xfade, Split]

Óïðàâëÿåò ïàòòåðíîì Vector CC äëÿ îñè Y. Ñì. VJS X Mode.

+Y [Off…MIDI CC#119]

Íàçíà÷àåò ïåðåäà÷ó êîíòðîëëåðà íà âåêòîð +Y. Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè VJS Y Mode óñòàíîâëåíî â
Negative.

Âûáîð àíàëîãè÷åí +X.

–Y [Off…MIDI CC#119]

Íàçíà÷àåò ïåðåäà÷ó êîíòðîëëåðà íà âåêòîð –Y. Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè VJS Y Mode óñòàíîâëåíî â Positive.

Âûáîð àíàëîãè÷åí +X.

Show Point [VJS, Vector EG Point 0…4]

Âîçìîæíî îòîáðàæåíèå ãðîìêîñòè è çíà÷åíèé CC òåêóùåé ïîçèöèè âåêòîðíîãî äæîéñòèêà èëè ëþáîé èç 5
òî÷åê îãèáàþùåé. Çäåñü âûáèðàåòñÿ îòîáðàæàåìîå çíà÷åíèå.

CC at Show Point [%]

Äàííûé äèñïëåé îòîáðàæàåò çíà÷åíèÿ ãðîìêîñòè òåêóùåé òî÷êè âåêòîðà, âûáðàííîé ïàðàìåòðîì Show Point.

Track 01

Enable Song Vector CC [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäåò èëè íåò òðåê ïðèíèìàòü Vector CC ïåñíè.

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî (On), òðåê áóäåò ïðèíèìàòü Vector CC, è åãî ïðîãðàììà áóäåò ðåàãèðîâàòü íà íèõ
ñîãëàñíî åå ñîáñòâåííûì óñòàíîâêàì AMS.

Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî (Off), òðåê íå áóäåò ïðèíèìàòü Vector CC. Ýòî ïîëåçíî, êîãäà Vector CC ïåñíè
ïðîèçâîäÿò íåæåëàòåëüíóþ ìîäóëÿöèþ èëè êîíôëèêòóþò ñ ïðîãðàììíûìè Vector CC.

Enable Program Vector CC [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò àêòèâíû èëè íåò ïðîãðàììíûå Vector CC.

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî (On), Vector CC è Vector EG ïðîãðàììû áóäóò ðàáîòàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ AMS, êàê
â ðåæèìå ïðîãðàììû. CC íå áóäóò âîçäåéñòâîâàòü íà äðóãèå òðåêè, äàæå åñëè èõ MIDI-êàíàëû ñîâïàäàþò.

Èíîãäà, Vector CC ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ ïðîãðàìì ïîñðåäñòâîì Dmod. Ýòà ôóíêöèÿ
íå ïåðåíîñèòñÿ â ðàìêè ïåñíè; âìåñòî ýòîãî, äëÿ ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ ïåñíè èñïîëüçóéòå Vector CC ïåñíè.

Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî (Off), Vector CC è Vector EG ïðîãðàììû áóäóò íåýôôåêòèâíû. Ýòî ïîëåçíî, êîãäà
Vector CC ïåñíè êîíôëèêòóþò ñ ïðîãðàììíûìè Vector CC.

Tracks 02–16
Óñòàíîâêè òðåêîâ 2–16 èäåíòè÷íû óñòàíîâêàì òðåêà 01, êàê îïèñàíî âûøå.

1 — 6: Команды меню страницы 
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 
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• 5: Load Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

1 — 7: Vector Envelope

Vector Envelope (îãèáàþùàÿ âåêòîðà) äåéñòâóåò ñîâìåñòíî ñ âåêòîðíûì äæîéñòèêîì äëÿ óïðàâëåíèÿ ïîçèöèåé
âåêòîðà. Ñ ïîìîùüþ íåå ìîæíî ïðîãðàììèðîâàòü èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ ïåñíè.

Vector Envelope îòëè÷àåòñÿ îò äðóãèõ îãèáàþùèõ ñëåäóþùèì:

• Êàæäàÿ òî÷êà èìååò äâà “óðîâíÿ” — îäèí äëÿ îñè X, äðóãîé äëÿ îñè Y.

• Âðåìåíà îãèáàþùåé ìîãóò çàäàâàòüñÿ â ñåêóíäàõ è ìèëëèñåêóíäàõ èëè ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ òåìïîì.

• Êàæäàÿ òî÷êà èìååò âðåìÿ óäåðæàíèÿ è âðåìÿ ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåé òî÷êå.

• Îãèáàþùàÿ ìîæåò çàöèêëèâàòüñÿ ìåæäó äâóìÿ òî÷êàìè íà îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ èëè íà âñå
âðåìÿ óäåðæàíèÿ íîòû.

Раздельные огибающие для Vector Volume и CC Control

Èìåþòñÿ äâå ðàçëè÷íûå Vector EG, èñïîëüçóþùèå îäíè ïàðàìåòðû: îäíà äëÿ Volume Control, äðóãàÿ äëÿ CC
Control.
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1–1a

1–7a

1–7b

1–7c

1–7 Êîìàíäû ìåíþ



Âñå íîòû ïåñíè èñïîëüçóþò îäíó CC Control EG. Ýòà EG ñòàðòóåò ïðè ïåðâîì âçÿòèè íîòû è ïðîäîëæàåòñÿ âñå
âðåìÿ óäåðæàíèÿ íîòû. Ïðè îòïóñêàíèè âñåõ íîò, EG ïåðåõîäèò â ñâîþ ñòàäèþ âîññòàíîâëåíèÿ.

Êàæäàÿ íîòà èìååò ñâîþ äîïîëíèòåëüíóþ Volume Control EG, èìåííî íà êîòîðóþ äåéñòâóåò ïàðàìåòð Key Sync.

Åñëè ïàðàìåòð Key Sync îòêëþ÷åí, CC Control è Volume Control EG ïîëíîñòüþ ñèíõðîíèçèðîâàíû.

Åñëè ïàðàìåòð Key Sync âêëþ÷åí, Volume Control EG äëÿ êàæäîé íîòû ñòàðòóåò ïðè åå âçÿòèè è ïåðåõîäèò â
ñòàäèþ âîññòàíîâëåíèÿ ïîñëå åå îòïóñêàíèÿ. Âñå íîòû èñïîëüçóþò îäíó CC Control EG.

1 — 7a: Basic

Vector Envelope On [Off, On]

On (îòìå÷åíî): Vector EG ñîâìåñòíî ñ âåêòîðíûì äæîéñòèêîì óïðàâëÿåò ïîçèöèåé âåêòîðà. 

Off (íå îòìå÷åíî): Vector EG íå ðàáîòàåò. Ïîçèöèåé âåêòîðà óïðàâëÿåò âåêòîðíûé äæîéñòèê.

Key Sync [Off, On]

Ïàðàìåòð Key Sync äîñòóïåí òîëüêî äëÿ óïðàâëåíèÿ Vector Volume. Vector CC âñåãäà ðàáîòàåò, åñëè Key Sync
âêëþ÷åí.

On (îòìå÷åíî): Vector Volume EG ñòàðòóåò ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû, è äëÿ êàæäîé íîòû ðàáîòàþò
íåçàâèñèìûå EG. Ýòî — óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ.

Off (íå îòìå÷åíî): Vector Volume EG ñòàðòóåò ñ ôàçû, îïðåäåëÿåìîé ïåðâîé íîòîé ôðàçû, è îãèáàþùèå äëÿ
âñåõ íîò ñèíõðîíèçèðîâàíû.

Mode [Time, Tempo]

Time: Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü âðåìåíà ñåãìåíòîâ EG â ñåêóíäàõ è ìèëëèñåêóíäàõ.

Tempo: Vector EG ñèíõðîííî ñ òåìïîì ñèñòåìû. Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü âðåìåíà ñåãìåíòîâ EG â ðèòìè÷åñêèõ
åäèíèöàõ ïàðàìåòðàìè Base Note è Multiplier.

1 — 7b: Vector Envelope Loop
Vector EG ìîæåò çàöèêëèâàòüñÿ ìåæäó äâóìÿ òî÷êàìè íà îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ èëè íà âñå âðåìÿ
óäåðæàíèÿ íîòû, à òàêæå öèêë ìîæåò îòêëþ÷àòüñÿ.

Loop Type [0->3, 1->3, 2->3, 0<->3, 1<->3]

Âûáîð íà÷àëüíîé è êîíå÷íîé òî÷åê, à òàêæå è íàïðàâëåíèÿ öèêëà.

Ïåðâûå òðè çíà÷åíèÿ, 0->3, 1->3 è 2->3, äàþò òîëüêî ïðÿìîé öèêë. Íàïðèìåð, åñëè Loop Type óñòàíîâëåíî â 1-
>3, EG ðàáîòàåò ñëåäóþùèì îáðàçîì: 0, 1, 2, 3, 1, 2, 3, 1, 2, 3 è ò.ä.

Ïîñëåäíèå äâà çíà÷åíèÿ, 0<->3 è 1<->3, äàþò ïðÿìîé-îáðàòíûé öèêë. Íàïðèìåð, ïðè óñòàíîâêå 1<->3, EG
ðàáîòàåò ñëåäóþùèì îáðàçîì: 0, 1, 2, 3, 2, 1, 2, 3 è ò.ä.

Loop Repeat [Off, 1…126, Inf]

Off: Öèêë EG îòêëþ÷åí.

1–126: Öèêë EG ïîâòîðÿåòñÿ çàäàííîå êîëè÷åñòâî ðàç è çàòåì îñòàíàâëèâàåòñÿ â òî÷êå 3 äî îòïóñêàíèÿ íîòû.

Inf: Öèêë EG ïîâòîðÿåòñÿ â òå÷åíèå óäåðæàíèÿ íîòû è ïðè îòïóñêàíèè íîòû ïåðåìåùàåòñÿ â òî÷êó 4.

1 — 7c: Vector Envelope
Îãèáàþùàÿ Vector EG èìååò ïÿòü òî÷åê, ïðîíóìåðîâàííûõ îò 0 äî 4.

Сустейн (Sustain) и восстановление (Release)

Êîãäà EG íàõîäèòñÿ â ñåðåäèíå öèêëà, òî÷êà “ñóñòåéíà”
îòñóòñòâóåò. Îäíàêî, åñëè EG óæå çàêîí÷èëà âûáðàííîå
êîëè÷åñòâî ïðîõîäîâ öèêëà, èëè Loop Repeat óñòàíîâëåíî
â Off, îíà îñóùåñòâëÿåò ñóñòåéí â òî÷êå 3. Ïîñëå
âîññòàíîâëåíèÿ, EG âñåãäà ïåðåìåùàåòñÿ â òî÷êó 4.

Удержание (Hold) и переход (Transition)

Âðåìÿ Hold îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü óäåðæàíèÿ â
êàæäîé òî÷êå, à âðåìÿ Transition îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåé òî÷êå.
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Èçìåíåíèÿ
ïî îñè Y

Âðåìÿ

Note-on èëè ñáðîñ Note-off

Öèêë

Hold 0 H1 H2 H3

Transition 0

T1 T2 T3 H1 T4
(Release)



Íàïðèìåð, íà ãðàôèêå ïîêàçàíî ïîâåäåíèå âðåìåí Hold è
Transition, êîãäà Loop Type óñòàíîâëåíî â 1->3. Äëÿ
óïðîùåíèÿ, ïðèâåäåíà òîëüêî îñü Y.

Ïåðåõîä ñ òî÷êè 3 íà öèêë âñåãäà èñïîëüçóåò åå âðåìÿ
Transition, âíå çàâèñèìîñòè îò Loop Type.

Âðåìåíà Transition òî÷åê 0, 1 è 2 ðàáîòàþò íàîáîðîò ïðè
îáðàòíîì ïåðåìåùåíèè â ïðÿìîì-îáðàòíîì öèêëå,
àíàëîãè÷íî îáðàòíîìó õîäó ôîðìû EG. Íàïðèìåð, â
îáðàòíîé ÷àñòè öèêëà, ïåðåìåùåíèå ñ òî÷êè 2 íà òî÷êó 1 èñïîëüçóåò âðåìÿ Transition òî÷êè 1.

VJS [Off, 0…4]

Ãîðèçîíòàëüíàÿ ëèíèÿ êíîïîê ïîçâîëÿåò ðåäàêòèðîâàòü ïîçèöèþ X – Y âûáðàííîé òî÷êè âåêòîðíûì
äæîéñòèêîì. Íàæìèòå êíîïêó è ïåðåäâèíüòå äæîéñòèê â íóæíóþ ïîçèöèþ. Ïî îêîí÷àíèè íàæìèòå êíîïêó Off.
Åñëè ïîçèöèè X–Y íå ðåäàêòèðóþòñÿ, îñòàâüòå óñòàíîâêó â Off.

Точка 0

Position

Âû òàêæå ìîæåòå âûáèðàòü ïîçèöèþ âåêòîðíûì äæîéñòèêîì, êàê îïèñàíî âûøå äëÿ VJS.

X [–127…+000…+127]

Óñòàíîâêà ïîçèöèè òî÷êè ïî îñè X.

Y [–127…+000…+127]

Óñòàíîâêà ïîçèöèè òî÷êè ïî îñè Y.

Hold Time

Óñòàíîâêà âðåìåíè óäåðæàíèÿ îãèáàþùåé â òî÷êå 0, ïåðåä ïåðåìåùåíèåì â òî÷êó 1. ìîæíî óñòàíàâëèâàòü
Hold Time â åäèíèöàõ âðåìåíè èëè ðèòìà, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Mode.

Time [0ms…60sec]

Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü Hold Time â ñåêóíäàõ è ìèëëèñåêóíäàõ. Îí äîñòóïåí òîëüêî åñëè Mode
óñòàíîâëåíî â Time.

Base Note [Off, �…�]
Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü Hold Time â åäèíèöàõ ðèòìà íà îñíîâå òåìïà ñèñòåìû. Äèàïàçîí çíà÷åíèé
ðàâåí îò 1/32 äî öåëîé íîòû, âêëþ÷àÿ òðèîëè. Ïàðàìåòð äîñòóïåí òîëüêî åñëè Mode óñòàíîâëåíî â Tempo.

x (óìíîæåíèå Base Note íà...) [01...32]

Óìíîæåíèå äëèòåëüíîñòè áàçîâîé íîòû. Íàïðèìåð, åñëè Base Note óñòàíîâëåíî â 1/16, è óìíîæåíèå ðàâíî 3,
Hold Time áóäåò äëèòüñÿ äî 1/8 ñ òî÷êîé.

Transition

Óñòàíîâêà âðåìåíè ïåðåõîäà EG îò òî÷êè 0 ê òî÷êå 1. 

Åñëè Loop Type óñòàíîâëåíî â 0<->3, ýòî òàêæå óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ ïåðåõîäà îò òî÷êè 1 ê òî÷êå 0 ïðè
îáðàòíîì õîäå öèêëà.

Time [0ms…60sec]

Óñòàíîâêà âðåìåíè Transition â ñåêóíäàõ è ìèëëèñåêóíäàõ. Îí äîñòóïåí òîëüêî åñëè Mode óñòàíîâëåíî â Time.

Base Note [�…�]
Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü âðåìÿ Transition â åäèíèöàõ ðèòìà íà îñíîâå òåìïà ñèñòåìû. Ïàðàìåòð
äîñòóïåí òîëüêî åñëè Mode óñòàíîâëåíî â Tempo.

x (óìíîæåíèå Base Note íà...) [01...32]

Óìíîæåíèå äëèòåëüíîñòè áàçîâîé íîòû. Íàïðèìåð, åñëè Base Note óñòàíîâëåíî â 1/16, è óìíîæåíèå ðàâíî 3,
âðåìÿ ïåðåõîäà áóäåò äëèòüñÿ äî 1/8 ñ òî÷êîé.
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Èçìåíåíèÿ
ïî îñè Y

Âðåìÿ

Loop Type = 1<–>3

H1 H1H2 H2H3T1 T1T2 T3



Точки 1 и 2
Òî÷êè 1 è 2 àíàëîãè÷íû òî÷êå 0.

Точка 3
Òî÷êà 3 òàêæå àíàëîãè÷íà òî÷êàì 0 — 2 ñ äâóìÿ îòëè÷èÿìè:

Òî÷êà 3 âñåãäà èñïîëüçóåò ñîáñòâåííîå âðåìÿ öèêëà, âíå çàâèñèìîñòè îò åãî íàïðàâëåíèÿ.

Åñëè Loop Repeat óñòàíîâëåíî â Off, èëè åñëè Loop óñòàíîâëåíî â 1 — 126, ïðîõîæäåíèå öèêëà îêîí÷åíî,
îãèáàþùàÿ îñòàåòñÿ â òî÷êå 3 äî íà÷àëà ñòàäèè âîññòàíîâëåíèÿ èëè ñáðîñà KARMA.

Hold Time

Ðàáîòàåò àíàëîãè÷íî Hold Time äëÿ òî÷êè 0.

Loop

Çàäàåò äëèòåëüíîñòü ïåðåõîäà îò òî÷êè 3 ê ïåðâîé òî÷êå öèêëà. Åãî ìîæíî çàäàâàòü â ñåêóíäàõ/
ìèëëèñåêóíäàõ èëè ðèòìè÷åñêèõ åäèíèöàõ, â çàâèñèìîñòè îò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Mode — Time èëè Tempo.

Ïàðàìåòðû Time, Base Note è Multiplier àíàëîãè÷íû òî÷êå 0.

Точка 4
Òî÷êà 4 ÿâëÿåòñÿ íàçíà÷åíèåì ñòàäèè âîññòàíîâëåíèÿ Vector EG. Ýòà óñòàíîâêà îòëè÷íà îò âðåìåííûõ
óñòàíîâîê äðóãèõ òî÷åê. Çäåñü çàäàåòñÿ âðåìÿ ïåðåõîäà îò ïðåäûäóùåé òî÷êè ê òî÷êå 4.

EG ïåðåìåùàåòñÿ ê òî÷êå 4 ñîãëàñíî ñòàäèè âîññòàíîâëåíèÿ, íåçàâèñèìî îò òîã òîãî, ÷òî îíà íàõîäèòñÿ
ðàíüøå. Íàïðèìåð, åñëè EG íàõîäèòñÿ â ñåðåäèíå Hold Time òî÷êè 2 ïðè âçÿòèè íîòû, EG ñðàçó íà÷èíàåò
ïåðåìåùåíèå ê òî÷êå 4, íå îæèäàÿ èñòå÷åíèÿ âðåìåíè Hold Time.

Release

Çàäàåò äëèòåëüíîñòü ïåðåõîäà ê òî÷êå 4 ïîñëå âçÿòèÿ íîòû. Åãî ìîæíî çàäàâàòü â ñåêóíäàõ/ìèëëèñåêóíäàõ
èëè ðèòìè÷åñêèõ åäèíèöàõ, â çàâèñèìîñòè îò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Mode — Time èëè Tempo.

Ïàðàìåòðû Time, Base Note è Multiplier àíàëîãè÷íû òî÷êå 0.

Взаимодействие KARMA и Vector EG

KARMA ìîæåò çàïóñêàòü è ïåðåçàïóñêàòü Vector EG ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè:

Êîãäà KARMA âêëþ÷åíà, îíà âñåãäà çàïóñêàåò è ïåðåçàïóñêàåò CC Control EG, ñîãëàñíî óñòàíîâêàì çàïóñêà
KARMA.

Åñëè “Key Sync” îòêëþ÷åíî, çàïóñê ôóíêöèè KARMA òàêæå çàïóñêàåò/ïåðåçàïóñêàåò Volume Control EG. 

Åñëè “Key Sync” âêëþ÷åíî, ôóíêöèÿ KARMA íå áóäåò âîçäåéñòâîâàòü íà Vector Volume Control.

Åñëè êíîïêà KARMA LATCH îòêëþ÷åíà, Vector EG áóäåò âõîäèòü â ñòàäèþ âîññòàíîâëåíèÿ ïðè ñíÿòèè íîò.

Åñëè êíîïêà KARMA LATCH âêëþ÷åíà, Vector EG áóäåò âõîäèòü â ñòàäèþ âîññòàíîâëåíèÿ ïðè îòêëþ÷åíèè
êíîïêè LATCH.

1 — 7: Команды меню страницы 
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 
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• 5: Load Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 12: Copy Vector Envelope. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Vector Envelope” â ðàçäåëå
“Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

1 — 8: Set Up Controllers

Íà äàííîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê SW1/SW2 è ðåãóëÿòîðîâ 5 — 8. Ýòè
óñòàíîâêè íåçàâèñèìû äëÿ êàæäîé ïåñíè. Ïðè îïåðèðîâàíèè ýòèìè ðåãóëèðîâêàìè â ïðîöåññå çàïèñè,
ñîîòâåòñòâóþùèå èì MIDI-ñîîáùåíèÿ çàïèñûâàþòñÿ.

1 — 8a: Panel Switch Assign
Â ïîëå óñòàíàâëèâàåòñÿ ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê SW1 è SW2.

SW1 [Off, ..., After Touch Lock]

Îïðåäåëÿåò ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïêè SW1. Ïðè çàïèñè ïåñíè ñîõðàíÿåòñÿ ñîñòîÿíèå
ïåðåêëþ÷àòåëÿ (âêë./âûêë.). Ïðè íàçíà÷åíèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü íîâîé ôóíêöèè àâòîìàòè÷åñêè
óñòàíàâëèâàåòñÿ ñîñòîÿíèå “Off” (âûêë.).
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0–1a

1–8b

1–8a

1–8 Êîìàíäû ìåíþ



Mode [Toggle, Momentary]

Îïðåäåëÿåò õàðàêòåð ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ñîñòîÿíèÿìè on/off ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü SW1.

Toggle: ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ñîñòîÿíèÿìè on/off ïðîèñõîäèò êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü SW1.

Momentary: ôóíêöèÿ íàõîäèòñÿ âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè (ñîñòîÿíèå on) òîëüêî ïðè íàæàòîì
ïåðåêëþ÷àòåëå.

SW2 [Off, ..., After Touch Lock]

Mode [Toggle, Momentary]

Îïðåäåëÿåò ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïêè SW2. Íà ïåðåêëþ÷àòåëü SW2 ìîæíî íàçíà÷èòü òå æå
ôóíêöèè, ÷òî è íà ïåðåêëþ÷àòåëü SW1, çà èñêëþ÷åíèåì SW2 Mod.: CC#81 (âìåñòî SW1 Mod.: CC#80 äëÿ
ïåðåêëþ÷àòåëÿ SW1).

1 — 8b: Modulation Knob Assign
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ ôóíêöèé (îáû÷íî ðàçëè÷íûå òèïû ñîîáùåíèé ôîðìàòà Control Change)
ðåãóëÿòîðîâ 5 — 8.

Knob 5 [Off, ..., MIDI CC#119]

Knob 6 [Off, ..., MIDI CC#119]

Knob 7 [Off, ..., MIDI CC#119]

Knob 8 [Off, ..., MIDI CC#119]

1 — 8: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 5: Load Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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1 — 9: Set Up Pads

Ïîä äèñïëååì ðàñïîëîæåíû 8 äèíàìè÷åñêèõ òðèããåðíûõ ïýäîâ. Îíè âûãëÿäÿò àíàëîãè÷íî ïýäàì ðèòì-ìàøèí è
âîñïðîèçâîäÿò çâóêè íàçíà÷åííûõ íà íèõ óäàðíûõ èëè àêêîðäîâ äî 8 íîò. Ïýäû òàêæå çàïîìèíàþò äèíàìèêó
îòäåëüíûõ íîò àêêîðäà è ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ íà ðàçëè÷íûå MIDI-êàíàëû. Ýòè óñòàíîâêè íåçàâèñèìû äëÿ
êàæäîé ïåñíè.

Ìîæíî íàçíà÷àòü íîòû íà ïýäû íåïîñðåäñòâåííî ñ êëàâèàòóðû è ðåãóëèðîâîê ïàíåëè èëè ââîäèòü íîòû è
velocity ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ äàííîé ñòðàíèöû. Âíå çàâèñèìîñòè îò ïîðÿäêà íàçíà÷àåìûõ íîò, çäåñü ìîæíî
ðåäàêòèðîâàòü èõ çíà÷åíèÿ.

1 — 9a: Pad Chords

Пэд 1:

MIDI Channel [Ch01…Ch16, Òch]

Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé MIDI-êàíàë ïýäà. Âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü îïðåäåëåííûé (1–16) èëè MIDI-êàíàë
âûáðàííîãî òðåêà.

Ch01…Ch16: Èñïîëüçóåòñÿ îïðåäåëåííûé MIDI-êàíàë.
Êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå, âû ìîæåòå:

• Èñïîëüçîâàòü åãî â ñîâîêóïíîñòè ñ MIDI-êàíàëîì
òðåêà äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïýäà íà êîíêðåòíûé òðåê.

• Èñïîëüçîâàòü åãî â ñîâîêóïíîñòè ñ óñòàíîâêîé Input
Channel ìîäóëÿ KARMA äëÿ ãåíåðàöèè ôðàç èëè äðó-
ãèõ ôóíêöèé KARMA ïðè íàæàòèè íà âûáðàííûé ïýä.

Òch: Èñïîëüçóåòñÿ MIDI-êàíàë âûáðàííîãî òðåêà.

Notes 1–8 [Off, C–1...G9 / 001...127]

Ýòè ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò íàçíà÷èòü äî 8 íîò íà ïýä ñ ðàçëè÷íûìè velocity äëÿ êàæäîé íîòû. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ
íåíóæíûõ íîò, óñòàíîâèòå äëÿ íèõ Off.

Off: Íîòà îòêëþ÷åíà.

C–1...G9: Íîìåð íîòû.

001...127: Çíà÷åíèå velocity íîòû (ñì. íèæå).
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0–1a

1–9a

1–9 Êîìàíäû ìåíþ

T01: Piano

T02: Strings

1ch

1ch

1ch

2ch T03: Bell 2ch

T01: Piano

T02: Strings

1ch

2ch1ch

3ch T03: Bell 3ch

Ìîäóëü KARMA A
In: 1ch/Out:1ch

Ìîäóëü KARMA B
In: 1ch/Out:2ch

Ìîäóëü KARMA C
In: 3ch/Out:3ch

Ïýä 1

Ïýä 2

Ïýä 1

Ïýä 2

1ch

1ch



Пэды 2...8:
Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íî ïýäó 1.

Режимы динамики (Velocity)

Êàæäûé ïýä ñîõðàíÿåò çíà÷åíèå äëÿ êàæäîé èç 8 íîò. Êíîïêà PAD MODE ñïðàâà îò ïýäîâ óïðàâëÿåò
çàâèñèìîñòüþ äèíàìèêè îò çâóêîèçâëå÷åíèÿ.

Â ðåæèìå Fixed Velocity, ïýäû âñåãäà èñïîëüçóþò ñîõðàíåííûå çíà÷åíèÿ velocity, âíå çàâèñèìîñòè îò ñèëû
çâóêîèçâëå÷åíèÿ.

Â ðåæèìå Velocity Sensitive, ñèëüíûé óäàð ïðîèçâîäèò ïðåñåòíûå çíà÷åíèÿ velocity. Ïðè ñëàáûõ óäàðàõ,
çíà÷åíèÿ velocity ñîîòâåòñòâåííî ñíèæàþòñÿ, ñîõðàíÿÿ áàëàíñ ìåæäó íîòàìè àêêîðäà.

Назначение нот и аккордов на пэды

Äëÿ ýòîãî èìååòñÿ íåñêîëüêî ñïîñîáîâ.

Âîñïðîèçâåäåíèå íîò ñ ïîñëåäóþùèì íàæàòèåì CHORD ASSIGN

1. Âîçüìèòå îäíó íîòó èëè àêêîðä äî 8 íîò.

2. Íàæìèòå êíîïêó CHORD ASSIGN.

3. Íàæìèòå âûáðàííûé ïýä.

Íîòà (àêêîðä) áóäåò íàçíà÷åíà íà ïýä.

Íàæàòèå CHORD ASSIGN ñ ïîñëåäóþùèì âîñïðîèçâåäåíèåì íîò

Äàííûì ñïîñîáîì ìîæíî ñîçäàòü àêêîðä èç àáñîëþòíî ëþáûõ íîò, êîòîðûå íåâîçìîæíî âçÿòü îäíîâðåìåííî.

1. Íàæìèòå êíîïêó CHORD ASSIGN.

2. Âîçüìèòå îäíó íîòó èëè àêêîðä äî 8 íîò.

Ïðè æåëàíèè, ìîæíî ñûãðàòü ôðàçó ëåãàòî äî 8 íîò, êîòîðàÿ ïðè ïåðåêðûòèè íîò áóäåò çàïèñàíà â
êà÷åñòâå îäíîãî àêêîðäà.

3. Íàæìèòå âûáðàííûé ïýä.

Íîòà (àêêîðä) áóäåò íàçíà÷åíà íà ïýä.

Ðåäàêöèÿ íîò è äèíàìèêè ñ ïîìîùüþ äèñïëåÿ

Ðåäàêöèþ çàïèñàííûõ íîò è äèíàìèêè, à òàêæå ââîä äîïîëíèòåëüíûõ íîò ìîæíî îñóùåñòâëÿòü ñ ïîìîùüþ
äèñïëåÿ. 

Копирование и объединение пэдов

Àíàëîãè÷íî íàçíà÷åíèþ íîò, âû ìîæåòå ñïåðâà íàæèìàòü ïýä èëè êíîïêó CHORD ASSIGN. Íèæå îïèñàí
ïåðâûé ñïîñîá.

Êîïèðîâàíèå íîò ìåæäó ïýäàìè

1. Íàæìèòå è îòïóñòèòå ïýä, íîòà êîòîðîãî êîïèðóåòñÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó CHORD ASSIGN.

3. Íàæìèòå ïýä, íà êîòîðûé êîïèðóåòñÿ íîòà.

Íîòà áóäåò íàçíà÷åíà íà íîâûé ïýä.

Îáúåäèíåíèå íåñêîëüêèõ ïýäîâ

Âîçìîæíî îáúåäèíåíèå íåñêîëüêèõ ïýäîâ ñ îáùèì êîëè÷åñòâîì íîò äî 8.

1. Íàæìèòå âñå îáúåäèíÿåìûå ïýäû è çàòåì îòïóñòèòå èõ.

2. Íàæìèòå êíîïêó CHORD ASSIGN.

3. Íàæìèòå ïýä, íà êîòîðûé êîïèðóþòñÿ íîòû.

Âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå îäíîãî èç îáúåäèíÿåìûõ ïýäîâ. Íîòû áóäóò íàçíà÷åíû íà âûáðàííûé ïýä.

1 — 9: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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• 0: Memory Status. Ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 5: Load Template Song. Ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Ñì. “Set Location for Locate Key” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 12: Copy Pad Setup. Ñì. “Copy Pad Setup” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Sequencer P2: Track Parameters
2 — 1: MIDI
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ MIDI-óñòàíîâêè êàæäîãî èç òðåêîâ.

2 — 1a: MIDI

Track 01 (номер трека):

Status [Off, INT, BTH, EXT, EX2]

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå MIDI è âíóòðåííåãî ãåíåðàòîðà êàæäîãî òðåêà. Ïðè óïðàâëåíèè âíåøíèìè MIDI-
óñòðîéñòâàìè, îí ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü âíóòðåííèå íîìåðà Bank Select (ñîîòâåòñòâóþùèå êíîïêàì ëèöåâîé
ïàíåëè) èëè ïîëüçîâàòåëüñêèå óñòàíîâêè Bank Select äëÿ ñîãëàñîâàíèÿ ñ âíåøíèì óñòðîéñòâîì.
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0–1a

2–1a

1–1b

2–1 Êîìàíäû ìåíþ



Off: Òðåê îòêëþ÷àåòñÿ, åãî ïðîãðàììà íå çâó÷èò, è MIDI-äàííûå íå ïåðåäàþòñÿ. Òàêæå îñâîáîæäàþòñÿ âñå
ðåñóðñû EXi, èñïîëüçóåìûå ýòîé ïðîãðàììîé.

INT: Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè äàííûõ òðåêà, èëè êîãäà ñ ïîìîùüþ “Track Select” (0 — 1à) âûáèðàåòñÿ òðåê,
ñîñòîÿíèå êîòîðîãî óñòàíîâëåíî â INT è ïðîèçâîäÿòñÿ ìàíèïóëÿöèè ñ êëàâèàòóðîé è êîíòðîëëåðàìè, çâó÷èò
âíóòðåííèé ãåíåðàòîð OASYS. Ïðè ýòîì MIDI-äàííûå íà âíåøíåå îáîðóäîâàíèå íå ïåðåäàþòñÿ.

BTH: Âûïîëíÿþòñÿ äåéñòâèÿ îáåèõ óñòàíîâîê — INT è EXT. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè äàííûõ òðåêà, èëè êîãäà ñ
ïîìîùüþ “Track Select” âûáèðàåòñÿ òðåê, ñîñòîÿíèå êîòîðîãî óñòàíîâëåíî â BTH è ïðîèçâîäÿòñÿ ìàíèïóëÿöèè
ñ êëàâèàòóðîé è êîíòðîëëåðàìè êîíòðîëëåðàìè, çâó÷èò âíóòðåííèé ãåíåðàòîð OASYS. Ïðè ýòîì íà âíåøíåå
îáîðóäîâàíèå ïåðåäàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-äàííûå.

EXT: Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè äàííûõ òðåêà, èëè êîãäà ñ ïîìîùüþ “Track Select” âûáèðàåòñÿ òðåê, ñîñòîÿíèå
êîòîðîãî óñòàíîâëåíî â EXT è ïðîèçâîäÿòñÿ ìàíèïóëÿöèè ñ êëàâèàòóðîé è êîíòðîëëåðàìè, âíóòðåííèé
ãåíåðàòîð OASYS íå çâó÷èò, îäíàêî íà âíåøíåå îáîðóäîâàíèå ïåðåäàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-äàííûå.

Ïðè ïåðåõîäå â íà÷àëî ïåñíè èëè âûáîðå íîâîé, ïî òðåêàì, ñîñòîÿíèå êîòîðûõ óñòàíîâëåíî â EXT ïåðåäàþòñÿ
MIDI-ñîîáùåíèÿ Program Change, Volume, Panpot, Portamento, Send 1/2, Post IFX Pan è Post IFX Send 1/2.

EX2: Ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè ïàðàìåòðû Bank Select MSB è LSB (When Status = EXT2). Ïðè âûáîðå áàíêîâ, ïî
MIDI ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Bank Select íå ñ íîìåðîì çàãðóæàåìîãî áàíêà, à ñ íîìåðîì, îïðåäåëÿåìûì
ïàðàìåòðàìè “Bank Select (Status=EX2)”. Âî âñåõ äðóãèõ îòíîøåíèÿõ ýòî çíà÷åíèå àíàëîãè÷íî çíà÷åíèþ EXT.

MIDI-äàííûå ïåðåäàþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ ïî MIDI-êàíàëó, íîìåð êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “MIDI
Channel” äëÿ êàæäîãî òðåêà.

MIDI Channel [01...16]

Îïðåäåëÿåò MIDI-êàíàë, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ òðåêîì äëÿ ïðèåìà è ïåðåäà÷è ìóçûêàëüíûõ äàííûõ.
Çàäàííûé çäåñü MIDI-êàíàë áóäåò ïðèíèìàþùèì, åñëè “Status” óñòàíîâëåí â INT; ïåðåäàþùèì — åñëè â EXT
èëè EX2; èëè ïðèíèìàþùèì è ïåðåäàþùèì îäíîâðåìåííî, åñëè “Status” ðàâåí BTH.

Bank Select MSB (When Status = EX2) [000…127]

Bank Select LSB (When Status = EX2) [000…127]

Îïðåäåëÿåò íîìåð ñîîáùåíèÿ Bank Select, êîòîðîå ïåðåäàåòñÿ, êîãäà ïàðàìåòð Status óñòàíîâëåí â EX2. 

Åñëè “Status” ïðèíèìàåò îòëè÷íûå îò EX2 çíà÷åíèÿ, òî ýòè óñòàíîâêè íåýôôåêòèâíû.

Track Priority [Off, On]

Îïðåäåëÿåò ïðèîðèòåò ãîëîñîâ òðåêà.

On (îòìå÷åíî): Òðåêè, äëÿ êîòîðûõ ýòî ïîëå îòìå÷åíî, èìåþò ïðèîðèòåò. Åñëè íîâàÿ âçÿòàÿ íîòà ïðåâûøàåò
äîñòóïíîå êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ, â íàñòîÿùèé ìîìåíò çâó÷àùèé ãîëîñ îáû÷íî îòêëþ÷àåòñÿ, âûñâîáîæäàÿ ðåçåðâ
äëÿ çâó÷àíèÿ íîâîé íîòû. Ïðè ýòîì, òðåêè, äëÿ êîòîðûõ îòìå÷åíî ïîëå “Track Priority”, áóäóò îòêëþ÷àòüñÿ â
ïîñëåäíþþ î÷åðåäü.

Íàïðèìåð, ïðè íàñëîåíèè íåñêîëüêèõ òðåêîâ âû ìîæåòå îòìåòèòü ýòó îïöèþ äëÿ îñíîâíûõ òðåêîâ (òèïà
óäàðíûõ èëè áàñà), ÷òîáû ìàêñèìàëüíî èñêëþ÷èòü “âûïàäåíèÿ” èõ íîò. Îäíàêî, ýòà óñòàíîâêà íå èìååò
ïðàêòè÷åñêîé öåííîñòè, åñëè åé îòìå÷åíî áîëüøèíñòâî òðåêîâ. 

Track 02...16 (номер трека):
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ MIDI-óñòàíîâêè òðåêîâ 2 — 16. Îíè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì äëÿ òðåêà 1 (ñì. âûøå).

2 — 1: Команды меню страницы 
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”. 
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• 4: Copy From Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 5: Load Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

2 — 2: OSC

Äàííûå óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò õàðàêòåð çâó÷àíèÿ MIDI òðåêà.

2 — 2a: OSC

Track 01 (номер трека):

Force OSC Mode [PRG, Poly, MN, LGT]

Îïðåäåëÿåò çíà÷åíèÿ Voice Assign Mode äëÿ ïðîãðàìì (Program 1–1c), íàçíà÷åííûõ íà MIDI òðåêè. Ñì. “Force
OSC Mode” äëÿ ðåæèìà êîìáèíàöèè.

OSC Select [BTH, OS1, OS2]

Îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû ãåíåðàòîðà äëÿ ïðîãðàìì, íàçíà÷åííûõ íà êàæäûé èç òðåêîâ. Åñëè ïàðàìåòð
“Oscillator Mode” (Program 1– 1b) óñòàíîâëåí â Double, òî èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îïðåäåëèòü ñêîëüêî
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1–1a

0–1a

2–2a

2–2 Êîìàíäû ìåíþ



ãåíåðàòîðîâ áóäåò çâó÷àòü — îäèí èëè äâà. Äëÿ ïðîãðàìì Exi, â êîòîðûõ EXi1 è EXi2 íå îòêëþ÷åíû, ýòà
óñòàíîâêà ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü ñêîëüêî èíñòðóìåíòîâ áóäåò çâó÷àòü — îäèí èëè äâà. Ñì. “OSC Select” äëÿ
ðåæèìà êîìáèíàöèè.

Portamento [PRG, Off, 001...127]

Îïðåäåëÿåò óñòàíîâêè ýôôåêòà ïîðòàìåíòî äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ. Ñì. “Portamento” äëÿ ðåæèìà êîìáèíàöèè.

Ýòè óñòàíîâêè èñïîëüçóþòñÿ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè èëè çàïèñè ïåñíè, íà÷èíàÿ ñ åå íà÷àëà. Åñëè â ïðîöåññå
çàïèñè áûëè èçìåíåíû ïàðàìåòðû ýôôåêòà ïîðòàìåíòî, òî îíè çàïèñûâàþòñÿ íà òðåê â êà÷åñòâå ìóçûêàëüíûõ
äàííûõ. (Åñëè áûëà âûáðàíà îïöèÿ PRG, òî ýòè ñîáûòèÿ íå çàïèñûâàþòñÿ.) Ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü óñòàíîâêè
ïîðòàìåíòî è âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ, îäíàêî åñëè íà òðåêå âñòðåòÿòñÿ äàííûå, óïðàâëÿþùèå ñîñòîÿíèåì
(Portamento On/Off) èëè ñêîðîñòüþ (Portamento Time) ýôôåêòà, ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèì
îáðàçîì ìîäèôèöèðóþòñÿ.

Åñëè ïàðàìåòð òðåêà “Status” óñòàíîâëåí â INT èëè BTH, òî óñòàíîâêàìè ýôôåêòà ìîæíî óïðàâëÿòü ïî MIDI ñ
ïîìîùüþ ñîîáùåíèé Control Change (CC#5) (Portamento Time) è CC#65 (Portamento Switch). (Åñëè áûëà
âûáðàíà îïöèÿ PRG, òî ýòè ñîîáùåíèÿ èãíîðèðóþòñÿ.)

Ïî òðåêàì, ó êîòîðûõ “Status” óñòàíîâëåí â BTH, EXT èëè EX2, ïðè çàãðóçêå íîâîé ïåñíè èëè ïåðåõîäå â åå
íà÷àëî ïî MIDI ïåðåäàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ. Åñëè ïàðàìåòð “Portamento” óñòàíîâëåí â Off, òî
ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå CC#65 ñî çíà÷åíèåì 0. Åñëè âûáèðàåòñÿ çíà÷åíèå èç äèàïàçîíà 000 — 127, òî
ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ CC#65 ñî çíà÷åíèåì 127 è CC#05 ñî çíà÷åíèÿìè 1 — 127. Åñëè “Portamento” ðàâåí PRG,
òî ñîîáùåíèÿ íå ïåðåäàþòñÿ. Âñå ýòè äàííûå ïåðåäàþòñÿ ïî MIDI-êàíàëó, íîìåð êîòîðîãî äëÿ êàæäîãî èç
òðåêîâ îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “MIDI Channel”.

Max # of Notes [Dynamic, 1... 16]

Ïî óìîë÷àíèþ óñòàíàâëèâàåòñÿ Dynamic. Ïðè ýòîì, ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ îãðàíè÷åíî òîëüêî
ñèñòåìîé.

1-16 ïîçâîëÿåò îãðàíè÷èòü ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî âîñïðîèçâîäèìûõ òðåêîì íîò. Ãîëîñà áóäóò
ðàñïðåäåëÿòüñÿ äèíàìè÷åñêè, âïëîòü äî èõ ìàêñèìàëüíîãî êîëè÷åñòâà. Ýòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ:

• Ìîäåëèðîâàíèÿ ëèäèðóþùèõ êëàññè÷åñêèõ ñèíòåçàòîðîâ, òèïà Polysix.

• Óïðàâëåíèÿ ðåñóðñàìè, òðåáóþùèõñÿ äëÿ òðåêà.

Ïàðàìåòð Max # of Notes äîñòóïåí òîëüêî åñëè ïàðàìåòð Voice Assign Mode èëè Force Osc Mode óñòàíîâëåí â
Poly. Ïðè âûáîðå Mono, ýòîò ïàðàìåòð íåäîñòóïåí.

Äàííàÿ óñòàíîâêà íå íàêëàäûâàåò îãðàíè÷åíèé íà ïàðàìåòð Unison Number of Voices. Íàïðèìåð, åñëè Max # of
Notes óñòàíîâèòü â 6, à Unison Number of Voices óñòàíîâèòü â 3, âû ñìîæåòå âîñïðîèçâîäèòü äî 6 íîò, êàæäàÿ
èç êîòîðûõ áóäåò èìåòü 3 ãîëîñà óíèñîíà.

Åñëè ïðîãðàììà óñòàíîâëåíà â Double, Max # of Notes â ðàâíîé ñòåïåíè âîçäåéñòâóåò íà îáà ãåíåðàòîðà èëè
EXi. Íàïðèìåð, åñëè Max # of Notes óñòàíîâèòü â 4, âû ñìîæåòå âîñïðîèçâîäèòü äî 4 íîò êàæäîãî

ãåíåðàòîðà/EXi.

Chord [PRG, Off, Bsc, Adv]

PRG èñïîëüçóåò óñòàíîâêó ïðîãðàììû. Åñëè ïðîãðàììà îòêëþ÷åíà, Chord SW íå äàåò ýôôåêòà.

Off îòêëþ÷àåò ðåæèì Chord.

Bsc (Basic) âîññîçäàåò ðåæèì àêêîðäà îðèãèíàëüíîãî Polysix. Ïðè êàæäîì âçÿòèè íîâîãî àêêîðäà, çâó÷àíèå
ïðåäûäóùåãî ïðåðûâàåòñÿ. Ýòà îïöèÿ èãíîðèðóåò óñòàíîâêè Voice Assign.

Adv (Advanced) èñïîëüçóåò ïàðàìåòðû Voice Assign ïðîãðàììû, êîòîðûå ïðèìåíÿþòñÿ ê îòäåëüíîé íîòå, è
âûñîòà êàæäîé íîòû àêêîðäà ñîçäàåòñÿ íàáîðîì äîïîëíèòåëüíûõ òðàíñïîíèðîâàííûõ ãåíåðàòîðîâ. 

Äåéñòâèòåëüíû óñòàíîâêè Poly, Poly Legato, Single Trigger, Mono, Mono Legato, Legato Offset, Mono Priority,
Mono è Poly Unison. 

Ìîæíî äîáèòüñÿ ýôôåêòà, àíàëîãè÷íîãî Basic, óñòàíîâêîé Chord â Advanced, Voice Assign â Mono, Priority â
Last Note è Legato â Off.

Source Pad [PRG, 1...8]

Ðåæèì Chord èñïîëüçóåò íàçíà÷åííûå íà ïýäû àêêîðäû, è çäåñü âûáèðàåòñÿ èñïîëüçóåìûé ïýä. Òàêæå ìîæíî
âûáðàòü àêêîðä ïîñðåäñòâîì ñàìîãî ïýäà.
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PRG èñïîëüçóåò íîòû àêêîðäà, õðàíÿùåãîñÿ â ïðîãðàììå òðåêà, âìåñòî àêêîðäîâ êîìáèíàöèè. Ýòî óïðîùàåò
èñïîëüçîâàíèå ðåæèìà Chord äëÿ ñîçäàíèÿ ñïåöýôôåêòîâ, òèïà îêòàâåðà, íàñëîåííûõ êâèíò è òàê äàëåå. Ïðè
óñòàíîâêå PRG, òðåê íå ìåíÿåò àêêîðäû ñîîòâåòñòâåííî ïýäàì.

Track 02...16 (номер трека):
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè òðåêîâ 2 — 16. Îíè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì äëÿ òðåêà 1 (ñì. âûøå).

2 — 2: Команды меню страницы 
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 5: Load Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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2 — 3: Pitch

Íà ÿðëûêå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè êàæäîãî èç MIDI òðåêîâ, ñâÿçàííûå ñ âûñîòîé òîíà.

2 — 3a: Pitch

Track 01 (номер трека):

Transpose [–60…+00…+60]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó òîíà êàæäîãî òðåêà â ïîëóòîíàõ. 12 åäèíèö ðàâíû 1 îêòàâå.

Detune (Use BPM Adj. â ìåíþ ñòðàíèöû) [–1200...+0000...+1200]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó êàæäîãî èç òðåêîâ â ñîòûõ äîëÿõ ïîëóòîíà. Çíà÷åíèå +0000 ñîîòâåòñòâóåò ñòàíäàðòíîé
âûñîòå.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðàññòðîéêè òðåêà â åäèíèöàõ òåìïà BPM (÷èñëî óäàðîâ â ìèíóòó) ìîæíî èñïîëüçîâàòü
êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Detune BPM Adjust”.

Ïàðàìåòðû Transpose è Detune íå äåéñòâóþò íà íîòû, ïåðåäàâàåìûå íà ðàçúåì MIDI Out. 

Ïàðàìåòðû “Transpose” è “Detune” ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé RPN. Íþàíñû óïðàâëåíèÿ
çàâèñÿò îò óñòàíîâîê ïðîãðàìì “Oscillator Mode”, íàçíà÷åííûõ íà òðåêè.

Åñëè “Oscillator Mode” óñòàíîâëåí â Single èëè Double, äëÿ èçìåíåíèÿ óñòàíîâîê “Transpose” èñïîëüçóþòñÿ
MIDI-ñîîáùåíèÿ RPN Coarse Tune, à äëÿ ìîäèôèêàöèè “Detune” — ñîîáùåíèÿ RPN Fine Tune.

Åñëè “Oscillator Mode” óñòàíîâëåí â Drums, òî MIDI-ñîîáùåíèÿ RPN Coarse Tune è RPN Fine Tune èçìåíÿþò
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Detune”. Äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ ðàâåí ±1 îêòàâå.

Bend Range [PRG, –24...+00...+24]

Îïðåäåëÿåò ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà äèàïàçîí èçìåíåíèÿ âûñîòû ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ äæîéñòèêîì.

PRG: äèàïàçîí îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû.

-24 — +24: äèàïàçîí îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Bend Range”, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ïðîãðàììû.

Äëÿ èçìåíåíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ RPN Pitch Bend Change. Ýòè ñîîáùåíèÿ
ïðèíèìàþòñÿ ïî êàíàëó, îïðåäåëÿåìîìó ïàðàìåòðîì “MIDI Channel” äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ. 
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Use Program’s Scale [Off, On]

Êàæäûé èç òðåêîâ ìîæåò èñïîëüçîâàòü ñâîé ñòðîé, îïðåäåëÿåìûé çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Scale” (Program 1–1f).

Ïîëå îòìå÷åíî: èñïîëüçóåòñÿ ñòðîé, îïðåäåëÿåìûé óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ñòðîé îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà Scale (2–3b).

Track 2...16 (номер трека):
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè òðåêîâ MIDI 2 — 16. Îíè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì äëÿ òðåêà 1 (ñì. âûøå).

2 — 3b: Scale

Scale:
Îïðåäåëÿåò ñòðîé, êîòîðûé èñïîëüçóåò ïåñíÿ. Ñì. “1–1f: Scale” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Type [Equal Temperament…User Octave Scale15]

Îïðåäåëÿåò òèï ñòðîÿ.

Key [C…B]

Îïðåäåëÿåò òîíèêó âûáðàííîãî ñòðîÿ.

Random [0…7]

Îïðåäåëÿåò ðàññòðîéêó âûñîòó ïðè âçÿòèè íîòû (ñîáûòèå note-on). Ðàññòðîéêà èçìåíÿåòñÿ ñëó÷àéíûì
îáðàçîì. Ñ ðîñòîì ïàðàìåòðà óâåëè÷èâàåòñÿ äèàïàçîí èçìåíåíèÿ âûñîòû.

Åñëè “Status” (2–1a) óñòàíîâëåí â INT, òî ïàðàìåòð äåéñòâóåò íà âûñîòó òîíà íîò, âîñïðîèçâîäèìûõ
OASYS, åñëè â EXT — òî íà íîìåðà íîò ïåðåäàâàåìûõ MIDI-ñîîáùåíèé.

2 — 3: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 5: Load Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 12: Detune BPM Adjust. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Detune BPM Adjust” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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2 — 4: Delay

Îïðåäåëÿåò äëÿ êàæäîãî èç MIDI òðåêîâ âðåìÿ çàäåðæêè, îïðåäåëÿþùåå èíòåðâàë âðåìåíè ñ ìîìåíòà âçÿòèÿ
íîòû (ñîáûòèå note-on) è äî ìîìåíòà íà÷àëà åå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2 — 4a: Delay

Track 01 (номер трека):

Mode [Time, Tempo]

Âûáîð åäèíèö âðåìåíè çàäåðæêè.

Time: Âðåìÿ çàäåðæêè èçìåðÿåòñÿ â ìèëëèñåêóíäàõ (1 ìñ = 1/1000 ñåêóíäû).

Tempo: Âðåìÿ çàäåðæêè èçìåðÿåòñÿ â åäèíèöàõ òåìïà, îïðåäåëåííûìè ïàðàìåòðàìè “Base Note” è “Times”.
Íàïðèìåð, åñëè “Base Note” = �, “Times” = 01 è “Tempo” = 60 BPM, âðåìÿ çàäåðæêè áóäåò ðàâíî 1000 ìñ.

Time [ms] [0000…6000ms, KeyOff]

Îïðåäåëÿåò äëÿ òðåêà âðåìÿ çàäåðæêè (â ìñ), îïðåäåëÿþùåå èíòåðâàë âðåìåíè ñ ìîìåíòà âçÿòèÿ íîòû
(ñîáûòèå note-on) è äî ìîìåíòà íà÷àëà åå âîñïðîèçâåäåíèÿ. Óñòàíîâêà äîñòóïíà ïðè óñòàíîâêå Mode â Time.

KeyOff: íîòà íà÷èíàåòñÿ âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ìîìåíò åå ñíÿòèÿ (ñîáûòèå note-off). Â ýòîì ñëó÷àå íîòà çâó÷èò
áåñêîíå÷íî äîëãî, åñëè çíà÷åíèå ñóñòåéíà îãèáàþùåé àìïëèòóäû ïðîãðàììû îòëè÷íî îò íóëÿ. Óñòàíîâêà
èñïîëüçóåòñÿ ïðè ïîñòðîåíèè ïðîãðàìì, ìîäåëèðóþùèõ çâóê êëàâåñèíà.

Ñòàíäàðòíî ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå 0000.

Base Note [�, � 	, �, � 	, �, � 	, �, 
 	, 
, �]
Times [01…32]

Óñòàíîâêè äîñòóïíû ïðè óñòàíîâêå Mode â Tempo, è âðåìÿ çàäåðæêè èçìåðÿåòñÿ â åäèíèöàõ òåìïà. Çàäåðæêà
ðàâíà çíà÷åíèþ äëèòåëüíîñòè íîòû “Base Note”, óìíîæåííîìó íà çíà÷åíèå “Times”,

Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâèòü “Base Note” â ÷åòâåðòè ( � ) è “Times” â 02, çàäåðæêà áóäåò ðàâíà ïîëîâèíå íîòû
( 
 ). Äàæå ïðè ñìåíå òåìïà (0–1a), çàäåðæêà îñòàíåòñÿ ïðåæíåé.

Track 02...16 (номер трека):
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè MIDI òðåêîâ 2 — 16. Îíè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì äëÿ òðåêà 1 (ñì. âûøå).
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2 — 4: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 5: Load Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

2 — 5: Wave Sequence/KARMA
Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè âîëíîâûõ ñåêâåíöèé è KARMA äëÿ êàæäîãî MIDI òðåêà.
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2 — 5a: Wave Sequence/KARMA

Track 01 (номер трека):

Wave Sequence Key Sync [PRG, Off, On]

Îïðåäåëÿåò óñòàíîâêó “Key Sync” (Program 1–1e) âûáðàííîé äëÿ òðåêà ïðîãðàììû. Îíà äîñòóïíà äëÿ
ïðîãðàìì, èñïîëüçóþùèõ âîëíîâóþ ñåêâåíöèþ.

PRG: Èñïîëüçóåòñÿ óñòàíîâêà ïðîãðàììû.

Off: Âîëíîâûå ñåêâåíöèè âñåõ íîò áóäóò ñèíõðîíèçèðîâàíû íà êàæäîì øàãå.

On: Êàæäàÿ íîòíàÿ âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ ðàáîòàåò íåçàâèñèìî è íà ðàçíûõ øàãàõ âåäåò ñåáÿ èíäèâèäóàëüíî.

Wave Sequence Swing [%] [PRG, –300…+000…+300]

Îïðåäåëÿåò óñòàíîâêó “Swing” (Program 1–1e) âûáðàííîé äëÿ òðåêà ïðîãðàììû. Îíà äîñòóïíà äëÿ ïðîãðàìì,
èñïîëüçóþùèõ âîëíîâóþ ñåêâåíöèþ.

PRG: Èñïîëüçóåòñÿ óñòàíîâêà ïðîãðàììû.

–300…+300: Çàäàííîå çäåñü çíà÷åíèå èñïîëüçóåòñÿ íåçàâèñèìî îò óñòàíîâêè “Swing” ïðîãðàììû.

Wave Sequence Quantize Trigger [PRG, Off, On]

Îïðåäåëÿåò óñòàíîâêó “Quantize Trigger” (Program 1–1e) âûáðàííîé äëÿ òðåêà ïðîãðàììû. Îíà äîñòóïíà äëÿ
ïðîãðàìì, èñïîëüçóþùèõ âîëíîâóþ ñåêâåíöèþ. Òðèããåðû êâàíòîâàíèÿ ïîçâîëÿþò ïðèíóäèòåëüíî
ñèíõðîíèçèðîâàòü íîòû áîëüøèíñòâà òåìïîçàâèñèìûõ âîëíîâûõ ñåêâåíöèé äëÿ èõ àäàïòàöèè ê äðóãèì
ðèòìè÷åñêèì ýëåìåíòàì. 

Ïàðàìåòð Quantize Trigger äîñòóïåí òîëüêî äëÿ âîëíîâûõ ñåêâåíöèé, ïàðàìåòð Mode êîòîðûõ óñòàíîâëåí â
Tempo.

PRG: Èñïîëüçóåòñÿ óñòàíîâêà ïðîãðàììû.

Off: Âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ñ ñîáûòèÿìè note-on.

On: Âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ñ 1/8 íîòàìè îòíîñèòåëüíî òåêóùåãî òåìïà.

KARMA Track Off Control [Normal, Track Off by KARMA Off, OSC Off by KARMA On]

Nrm (Normal): Êíîïêà KARMA ON/OFF íå óïðàâëÿåò çâó÷àíèåì òðåêà. Ýòî — ñòàíäàðòíîå çíà÷åíèå.

by Off (Track Off by KARMA Off): Òðåê çâó÷èò ñòàíäàðòíî ïðè âêëþ÷åííîé êíîïêå KARMA ON/OFF è íå
çâó÷èò ïðè îòêëþ÷åííîé. Ýòî èñïîëüçóåòñÿ ïðè óñòàíîâêå âûäåëåííûõ òðåêîâ íà îäèí MIDI-êàíàë è èõ
çàãëóøåíèÿ òîëüêî ïðè îòêëþ÷åííîé KARMA.

by On (OSC Off by KARMA On): Òðåê çâó÷èò ñòàíäàðòíî ïðè âûêëþ÷åííîé êíîïêå KARMA ON/OFF è íå
çâó÷èò ïðè âêëþ÷åííîé. Ýòî èñïîëüçóåòñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè ìîäóëÿ KARMA äëÿ óïðàâëåíèÿ íåñêîëüêèìè
òðåêàìè, óñòàíîâëåííûìè íà îäèí MIDI-êàíàë, è èõ çàãëóøåíèÿ òîëüêî ïðè âêëþ÷åííîé KARMA. Íàïðèìåð,
ýòî óäîáíî äëÿ èãðû äâóõòðåêîâûì ñëîåì ñ êëàâèàòóðû ïðè îòêëþ÷åííîé KARMA è èñïîëüçîâàíèè îäíîãî
òðåêà ïðè âêëþ÷åííîé KARMA.

Åñëè Status (0–1b) êàæäîãî òðåêà óñòàíîâëåí â INT, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü óñòàíîâêó “Track Off Ctrl” äëÿ
îñòàíîâà çâóêà ãåíåðàòîðà êàæäîãî òðåêà.

Åñëè óñòàíîâèòü “OSC On/Off Ctrl” â by Off èëè â by On è ïðè çàïèñè ïåñíè îïåðèðîâàòü êíîïêîé KARMA
ON/OFF, èìåéòå â âèäó ñëåäóþùåå.

• Äëÿ óïðàâëåíèÿ ýòèì ïàðàìåòðîì ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, ìàíèïóëÿöèè êíîïêîé KARMA ON/OFF äîëæíû
áûòü çàïèñàíû â ðåàëüíîì âðåìåíè.

• Óñòàíîâèòå “KARMA ON/OFF” (Global 2–1b) â MIDI CC#14 äëÿ âîçìîæíîñòè çàïèñè ìàíèïóëÿöèé êíîïêîé
KARMA ON/OFF â ðåàëüíîì âðåìåíè (Ñì. “2–1b: MIDI CC# Assign — KARMA Controllers”).

• Ìàíèïóëÿöèè òàêæå çàïèøóòñÿ ïðè íàçíà÷åíèè ýòîé êíîïêè íà MIDI CC#00–95, íî âî èçáåæàíèå
âîçìîæíûõ êîíôëèêòîâ ñ ïðèíèìàåìûìè CC#, æåëàòåëüíî èñïîëüçîâàòü CC#14.

• “KARMA ON/OFF” (Global 2–1b) òàêæå óñòàíîâèòñÿ â MIDI CC#14 ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ìåíþ “Reset
Controller MIDI Assign”, åñëè â ïîëå “To:” óñòàíîâëåíî Default Setting. Ïîñëå åå âûïîëíåíèÿ, äëÿ íå
çàïèñûâàåìûõ MIDI CC# Assign – KARMA Controllers óñòàíîâèòå íàçíà÷åíèå â Off.

Track 02...16 (номер трека):
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè MIDI òðåêîâ 2 — 16. Îíè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì äëÿ òðåêà 1 (ñì. âûøå).
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2 — 5: Команды меню страницы 
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 5: Load Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

2 — 6: EXi Audio Input

Äàííûå ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò ïðîïóñêàòü àóäèîñèãíàëû ÷åðåç èíñòðóìåíòû EXi, ïîääåðæèâàþùèå àóäèîâõîä,
òèïà STR-1. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîçäàíèÿ ïåòåëü îáðàòíîé ñâÿçè èëè îáðàáîòêè âõîäíîãî èëè
çàïèñàííîãî ñèãíàëà àëãîðèòìàìè ñèíòåçà EXi.
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EXi, íå ïîääåðæèâàþùèå àóäèîâõîä, èãíîðèðóþò ýòè óñòàíîâêè. Äîïîëíèòåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ íàõîäèòñÿ â
ãëàâå "STR-1", ðàçäåë "4 — 8c: Feedback".

2 — 6a: EXi 1

Input Source [PRG, Off, Audio Input 1 /2...3/4, S/P DIF Input L/R, L/R Output, Indiv.

Output 1/2...7/8, REC 1/2, 3/4, FX Control 1, 2, IFX 1...12, MFX 1, 2, TFX 1, 2]

Çäåñü âûáèðàåòñÿ âõîäíîé èñòî÷íèê äëÿ EXi 1. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü, íàïðèìåð, äëÿ ñîçäàíèÿ ïåòëè
îáðàòíîé ñâÿçè.

PRG èñïîëüçóåò óñòàíîâêè ïðîãðàììû. Ýòî ìîæåò îêàçàòüñÿ óäîáíûì ïðè èñïîëüçîâàíèè ñîîáùåíèé Program
Change äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ äâóõ ïðîãðàìì EXi, ó îäíîé èç êîòîðûõ âõîä äîñòóïåí, à ó äðóãîé — íåò. Ñì "4 — 2:
EXi Audio Input" äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Off îòêëþ÷àåò âõîä.

Audio Input 1/2...3/4 è S/P DIF Input L/R èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëà ñ âûáðàííîãî àóäèîâõîäà.

L/R Output è Indiv. Output 1/2...7/8 èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëà ñ âûáðàííîãî âûõîäà
(êëàññè÷åñêàÿ îáðàòíàÿ ñâÿçü).

REC 1/2...3/4 è FX Control 1, 2 èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëà ñ âûáðàííîé øèíû.

IFX 1...12, MFX 1, 2 è TFX 1, 2 èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëà ñ âûáðàííîãî ýôôåêòà.

Channel Select [Stereo/L+R, Left, Right]

Stereo/L+R: Íàïðàâëÿåò ñòåðåîñèãíàë íà EXi ñî ñòåðåîâõîäàìè èëè ñóììó êàíàëîâ L+R íà EXi ñ ìîíîâõîäàìè.

Left, Right: Èñïîëüçóåò òîëüêî ìîíîñèãíàë âûáðàííîãî êàíàëà.

2 — 6b: EXi 2
Ïàðàìåòðû EXi 2 àíàëîãè÷íû EXi 1.

2 — 7: Audio Track Delay
Îïðåäåëÿåò äëÿ àóäèîñîáûòèé êàæäîãî àóäèîòðåêà âðåìÿ çàäåðæêè, îòíîñèòåëüíî åãî ïîçèöèè “Location”.
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1–1a

0–1a
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2–7 Êîìàíäû ìåíþ



2 — 7a: Delay

Track 01 — 16 (номер трека):

STEREO

Îòîáðàæàåòñÿ ïðè âêëþ÷åíèè ñòåðåîïàð.

Mode [Time, Tempo]

Time [ms] [0000...6000]

Base Note [�, � 	, �, � 	, �, � 	, �, 
 	, 
, �]
Times [01...32]

Ñì. ïàðàãðàô “2–4a: Delay”, âûøå.

2 — 7: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 5: Load Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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Sequencer P3: MIDI Filter/Zones
3 — 1: MIDI Filter1

Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ôèëüòðîâ äëÿ ïðèíèìàåìûõ è ïåðåäàâàåìûõ MIDI-äàííûõ ïî êàæäîìó èç
MIDI òðåêîâ 1 — 16. Íàïðèìåð, åñëè äâà òðåêà íàçíà÷åíû íà îäèí è òîò æå êàíàë, òî ìîæíî îïðåäåëèòü
óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òî äåìïôåðíàÿ ïåäàëü áóäåò óïðàâëÿòü òîëüêî îäíèì èç íèõ.

Äåéñòâèå MIDI-ôèëüòðîâ íà ñîáûòèÿ, óæå çàïèñàííûå íà òðåê, íå ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ.

Óñòàíîâêè MIDI-ôèëüòðîâ íå èçìåíÿþò ðåæèì ïåðåäà÷è MIDI-ñîîáùåíèé óæå çàïèñàííûõ íà òðåê. Îíè
âëèÿþò íà ïåðåäà÷ó MIDI-ñîîáùåíèé, ãåíåðèðóåìûõ ïðè ñìåíå ïðîãðàìì, ðåãóëèðîâêå ïàðàìåòðîâ ïàíîðàìû,
ãðîìêîñòè, ïîðòàìåíòî è ïîñûëîâ òðåêîâ, åñëè ïàðàìåòð “Status” (2-1à) óñòàíîâëåí â BTH, EXT, èëè EX2.

Ïîëå îòìå÷åíî: ðàçðåøàåòñÿ ïðèåì/ïåðåäà÷à MIDI-äàííûõ ñîîòâåòñòâóþùåãî òèïà. Åñëè “Status” óñòàíîâëåí
â INT (2–1a), òî ìàíèïóëÿöèè ñî âñòðîåííûìè êîíòðîëëåðàìè èëè ïðèíèìàåìûå MIDI-äàííûå îêàçûâàþò
âëèÿíèå íà ïðîãðàììó ñîîòâåòñòâóþùåãî òðåêà. Íà ôóíêöèþ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýòè óñòàíîâêè âëèÿíèÿ
íå îêàçûâàþò. Óñòàíîâêè, îïðåäåëÿþùèå ðåæèì ïðèåìà/ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ äëÿ âñåãî èíñòðóìåíòà â
öåëîì çàäàþòñÿ â “MIDI Filter” (Global 1 — 1ñ).

ßðëûêè MIDI Filter2 è 3 îïðåäåëÿþò óñòàíîâêè MIDI-ôèëüòðîâ äëÿ ïðîãðàììèðóåìûõ êîíòðîëëåðîâ
(ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êîíòðîëëåðîâ îïðåäåëÿåòñÿ ïîëüçîâàòåëåì). È åñëè êîíòðîëëåð íàçíà÷åí íà
MIDI-ñîîáùåíèå Control Change, òî óñòàíîâêè ôèëüòðà ïðèìåíÿþòñÿ ê MIDI-ñîîáùåíèþ Control Change ñ
ñîîòâåòñòâóþùèì íîìåðîì. Â ýòîì ñëó÷àå, åñëè ïðîãðàììèðóåìûå êîíòðîëëåðû èñïîëüçóþò ñîîáùåíèÿ
Control Change ñ íîìåðàìè, êîòîðûå åñòü íà ÿðëûêàõ MIDI Filter1 è 2, òî óñòàíîâêè ïîñëåäíèõ ÿâëÿþòñÿ áîëåå
ïðèîðèòåòíûìè. Òàêæå, åñëè íà ñîîáùåíèå Control Change ñ îïðåäåëåííûì íîìåðîì â ÿðëûêàõ MIDI Filter1 è
2 íàçíà÷åíî íåñêîëüêî êîíòðîëëåðîâ, òî äëÿ ðàçðåøåíèÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è ñîîáùåíèÿ Control Change ñ ýòèì
íîìåðîì äîñòàòî÷íî îòìåòèòü ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå õîòÿ áû îäíîãî êîíòðîëëåðà.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: MIDI-äàííûå íå ïðèíèìàþòñÿ.

MIDI CC# = íîìåðó ñîîáùåíèÿ MIDI Control Change.
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1–1b

1–1a
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3–1 Êîìàíäû ìåíþ



3 — 1a: MIDI Filter1

Track 01 (номер трека):

Enable Program Change [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ Program Change èëè íåò.

Enable After Touch [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ After Touch èëè íåò.

Enable Damper [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ äåìïôåðíîé ïåäàëè CC#64 èëè íåò.

Enable Portamento SW [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ ïîðòàìåíòî CC#65 èëè íåò.

Enable JS X as AMS [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò ëè ïðèíèìàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ Pitch Bend (ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà âäîëü îñè X) äëÿ
óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì AMS, êîòîðûé íàçíà÷åí íà JS X. Ïàðàìåòð íå ÿâëÿåòñÿ ôèëüòðîì ñîîáùåíèé Pitch Bend. 

Enable JS+Y [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò ëè ïðèíèìàòüñÿ èëè ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ CC#1 (ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà âäîëü
âåðòèêàëüíîé îñè Y â ïîëîæèòåëüíîì íàïðàâëåíèè, ò.å. “îò ñåáÿ”; èëè ìàíèïóëÿöèè ñ ðåãóëÿòîðàìè óïðàâëåíèÿ
â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè).

Enable JS–Y [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò ëè ïðèíèìàòüñÿ èëè ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ CC#2 (ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà âäîëü
âåðòèêàëüíîé îñè Y â îòðèöàòåëüíîì íàïðàâëåíèè, ò.å. “íà ñåáÿ”; èëè ìàíèïóëÿöèè ñ ðåãóëÿòîðàìè óïðàâëåíèÿ
â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè).

Enable Ribbon [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò ëè ïðèíèìàòüñÿ èëè ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ CC#16 (ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð; èëè
ðåãóëÿòîðû óïðàâëåíèÿ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, íàçíà÷åííûå íà ýòó ôóíêöèþ).

Track 02...16 (номер трека):
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè MIDI òðåêîâ 2 — 16. Îíè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì äëÿ òðåêà 1 (ñì. âûøå).

3 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 5: Load Template Song. Ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Ñì. “Set Location for Locate Key” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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3 — 2: MIDI Filter2

Çäåñü óñòàíàâëèâàåòñÿ äîñòóïíîñòü ïåðåäà÷è äëÿ ðåãóëÿòîðîâ REALTIME CONTROLS 1–8. MIDI-êîíòðîëëåðû
ðåãóëÿòîðîâ 1–4 ôèêñèðîâàíû. Ôóíêöèè ðåãóëÿòîðîâ 5–8 ìîæíî íàçíà÷èòü íà ñòðàíèöå P1: Set Up Controller.

3 — 2a: MIDI Filter2

Track 01 (номер трека):

Enable Realtime Control Knob 1 [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò èëè íå áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ CC#74, ñîîòâåòñòâóþùèå ðåãóëÿòîðó 1
(ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà OASYS).

Enable Realtime Control Knob 2 [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò èëè íå áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ CC#71, ñîîòâåòñòâóþùèå ðåãóëÿòîðó 2
(ðåçîíàíñ îáðåçíîãî ôèëüòðà OASYS).

Enable Realtime Control Knob 3 [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò èëè íå áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ CC#79, ñîîòâåòñòâóþùèå ðåãóëÿòîðó 3
(ãëóáèíà ìîäóëÿöèè îãèáàþùåé ôèëüòðà OASYS).

Enable Realtime Control Knob 4 [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò èëè íå áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ CC#72, ñîîòâåòñòâóþùèå ðåãóëÿòîðó 4 (âðåìÿ
çàòóõàíèÿ îãèáàþùèõ ôèëüòðà è àìïëèòóäû OASYS).

Enable Realtime Control Knob 5 [Off, On]

Enable Realtime Control Knob 6 [Off, On]

Enable Realtime Control Knob 7 [Off, On]

Enable Realtime Control Knob 8 [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò èëè íå áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå ðåãóëÿòîðàì 5 — 8.

Track 02...16 (номер трека):
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè MIDI òðåêîâ 2 — 16. Îíè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì äëÿ òðåêà 1 (ñì. âûøå).

618 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  

1–1b

1–1a

3–2a

3–2 Êîìàíäû ìåíþ



3 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Cì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Cì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Cì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Cì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Cì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 5: Load Template Song. Cì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Cì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Cì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Cì. “Set Location for Locate Key” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Cì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Cì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Cì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

3 — 3: MIDI Filter3

3 — 3a: MIDI Filter3

Track 01 (номер трека):

Enable SW1 [Off, On]

Enable SW2 [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò èëè íå áóäóò ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå êíîïêàì SW1
è SW2. Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå ýòèõ êíîïîê îïðåäåëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå P1: Set Up Controllers. Óñòàíîâêè
ôèëüòðà äåéñòâóþò ïðè çíà÷åíèÿõ SW1 Mod. (CC#80), SW2 Mod. (CC#81) èëè Portamento SW (CC#65).
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1–1a
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Enable Foot Switch [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò èëè íå áóäóò ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå ASSIGNA-
BLE SWITCH. Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êîíòðîëëåðà îïðåäåëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå Global P2: Controller.
Óñòàíîâêè ôèëüòðà äåéñòâèòåëüíû, åñëè êîíòðîëëåð íàçíà÷åí ðàáîòó ñ ñîîáùåíèÿìè MIDI Control Change.

Enable Foot Pedal [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò èëè íå áóäóò ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå ASSIGNA-
BLE PEDAL. Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êîíòðîëëåðà îïðåäåëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå Global P2: Controller.
Óñòàíîâêè ôèëüòðà äåéñòâèòåëüíû, åñëè êîíòðîëëåð íàçíà÷åí ðàáîòó ñ ñîîáùåíèÿìè MIDI Control Change.

Enable Other Control Change Messages [Off, On]

Îïðåäåëÿåò — áóäóò èëè íå áóäóò ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ, îòëè÷íûå îò îïèñàííûõ â
ïðåäûäóùèõ ÿðëûêàõ MIDI Filter.

Enable KARMA Waveform SysEx [Off, On]

Ïîçâîëÿåò âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü ñîîáùåíèÿ System Exclusive, èñïîëüçóåìûå âîëíîâûìè ñåêâåíöèÿìè KARMA.

Track 02...16 (номер трека):
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè MIDI òðåêîâ 2 — 16. Îíè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì äëÿ òðåêà 1 (ñì. âûøå).

3 — 3: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 5: Load Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

3 — 5: Keyboard Zones
Óñòàíîâêè ñòðàíèöû îïðåäåëÿþò äèàïàçîíû êëàâèàòóðû äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ. Ïàðàìåòðû “Top/Bottom Key”
îïðåäåëÿþò äèàïàçîí çâó÷àíèÿ êàæäîãî èç òðåêîâ 1 — 16, à ïàðàìåòðû “Top/Bottom Slope” — ïðîòÿæåííîñòü
ïåðåõîäíîãî äèàïàçîíà, â ðàìêàõ êîòîðîãî ãðîìêîñòü äîñòèãàåò óñòàíîâëåííîãî çíà÷åíèÿ.

Óñòàíîâêè íå âëèÿþò íà ïðîöåññû ïðèåìà/ïåðåäà÷è MIDI-èíôîðìàöèè. Íåçàâèñèìî îò ýòèõ óñòàíîâîê, âñå
ïðèíèìàåìûå íîòû çàïèñûâàþòñÿ â ñåêâåíñåð OASYS, è âñå íîòû âñòðîåííîãî ñåêâåíñåðà ïåðåäàþòñÿ.
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3 — 5a: Карта диапазонов
Ïðåäñòàâëÿåò ãðàôè÷åñêîå îòîáðàæåíèå äèàïàçîíîâ íîò è velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) êàæäîãî èç MIDI
òðåêîâ. 

3 — 5b: Keyboard Zones

Track 01 (номер трека):

Top Key [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò âåðõíþþ ãðàíèöó äèàïàçîíà êàæäîãî èç MIDI òðåêîâ. 

Top Slope [00, 01, 02, 03, 04, 06, 08, 10, 12, 18, 24, 30, 36, 48, 60, 72]

Îïðåäåëÿåò ïðîòÿæåííîñòü ïåðåõîäíîãî äèàïàçîíà â ïîëóòîíàõ. Âíóòðè íåãî ãðîìêîñòü óâåëè÷èâàåòñÿ äî
óñòàíîâëåííîé, íà÷èíàÿ ñ íîòû, çàäàííîé ïàðàìåòðîì “Top Key”.

0: Ïåðåõîäíîé äèàïàçîí îòñóòñòâóåò.

12: Ïðè äâèæåíèè ïî êëàâèàòóðå âíèç ãðîìêîñòü ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàåòñÿ è äîñòèãàåò óñòàíîâëåííîãî
çíà÷åíèÿ íà îêòàâó íèæå íîòû, çàäàííîé ïàðàìåòðîì “Top Key”.

72: Ïðè äâèæåíèè ïî êëàâèàòóðå âíèç ãðîìêîñòü ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàåòñÿ è äîñòèãàåò óñòàíîâëåííîãî
çíà÷åíèÿ íà 6 îêòàâ íèæå íîòû, çàäàííîé ïàðàìåòðîì “Top Key”.
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Bottom Slope [00, 01, 02, 03, 04, 06, 08, 10, 12, 18, 24, 30, 36, 48, 60, 72]

Îïðåäåëÿåò ïðîòÿæåííîñòü ïåðåõîäíîãî äèàïàçîíà â ïîëóòîíàõ. Âíóòðè íåãî ãðîìêîñòü óâåëè÷èâàåòñÿ äî
óñòàíîâëåííîé, íà÷èíàÿ ñ íîòû, çàäàííîé ïàðàìåòðîì “Bottom Key”.

0: Ïåðåõîäíîé äèàïàçîí îòñóòñòâóåò.

12: Ïðè äâèæåíèè ïî êëàâèàòóðå ââåðõ ãðîìêîñòü
ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàåòñÿ è äîñòèãàåò óñòàíîâëåííîãî
çíà÷åíèÿ íà îêòàâó âûøå íîòû, çàäàííîé ïàðàìåòðîì
“Bottom Key”.

72: Ïðè äâèæåíèè ïî êëàâèàòóðå âíèç ãðîìêîñòü
ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàåòñÿ è äîñòèãàåò óñòàíîâëåííîãî
çíà÷åíèÿ íà 6 îêòàâ âûøå íîòû, çàäàííîé ïàðàìåòðîì
“Bottom Key”.

Bottom Key [C–1…G9]

Îïðåäåëÿåò íèæíþþ ãðàíèöó äèàïàçîíà êàæäîãî èç òðåêîâ.

Ïàðàìåòðû “Top Key” è “Bottom Key” ìîæíî óñòàíîâèòü, íàæàâ íà ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòó êëàâèàòóðû
èíñòðóìåíòà ïðè íàæàòîé êíîïêå ENTER.

Äëÿ îäíîãî è òîãî æå òðåêà íåâîçìîæíî óñòàíîâèòü íèæíþþ ãðàíèöó äèàïàçîíà íàä âåðõíåé. Àíàëîãè÷íî,
íåâîçìîæíî çàäàòü ïàðàìåòðû òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïåðåêðûâàëèñü ïåðåõîäíûå äèàïàçîíû îäíîãî è òîãî
æå òðåêà.

Track 02...16 (номер трека):
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè òðåêîâ 2 — 16. Îíè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì äëÿ òðåêà 1 (ñì. âûøå).

3 — 5: Команды меню страницы 
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 5: Load Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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3 — 6: Velocity Zones

Ïàðàìåòðû “Top/Bottom Velocity” îïðåäåëÿþò äèàïàçîí velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ), â êîòîðîì
âîñïðîèçâîäèòñÿ êàæäûé èç MIDI òðåêîâ 1 — 16, à ïàðàìåòðû “Top/Bottom Slope” — ïðîòÿæåííîñòü
ïåðåõîäíîãî äèàïàçîíà, â ðàìêàõ êîòîðîãî ãðîìêîñòü äîñòèãàåò óñòàíîâëåííîãî çíà÷åíèÿ.

Óñòàíîâêè íå âëèÿþò íà ïðîöåññû ïðèåìà/ïåðåäà÷è MIDI-èíôîðìàöèè. Íåçàâèñèìî îò ýòèõ óñòàíîâîê, âñå
ïðèíèìàåìûå íîòû çàïèñûâàþòñÿ â ñåêâåíñåð OASYS, è âñå íîòû âñòðîåííîãî ñåêâåíñåðà ïåðåäàþòñÿ.

Äëÿ îäíîãî è òîãî æå òðåêà íåâîçìîæíî óñòàíîâèòü íèæíþþ ãðàíèöó äèàïàçîíà íàä âåðõíåé. Àíàëîãè÷íî,
íåâîçìîæíî çàäàòü ïàðàìåòðû òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïåðåêðûâàëèñü ïåðåõîäíûå äèàïàçîíû îäíîãî è òîãî
æå òðåêà.

3 — 6a: Карта диапазонов
Ïðåäñòàâëÿåò ãðàôè÷åñêîå îòîáðàæåíèå äèàïàçîíîâ íîò è velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) êàæäîãî èç MIDI
òðåêîâ. 

3 — 6b: Velocity Zones

Track 01 (номер трека):

Top Velocity [1…127]

Îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå velocity, ïðè êîòîðûì âîñïðîèçâîäèòñÿ êàæäûé èç òðåêîâ.

Top Slope [0…120]

Îïðåäåëÿåò ïðîòÿæåííîñòü ïåðåõîäíîãî äèàïàçîíà (÷èñëî øàãîâ velocity). Âíóòðè íåãî ãðîìêîñòü
óâåëè÷èâàåòñÿ äî óñòàíîâëåííîé, íà÷èíàÿ ñ velocity, çàäàííîé ïàðàìåòðîì “Top Velocity”.

0: Ïåðåõîäíîé äèàïàçîí îòñóòñòâóåò.

120: Ãðîìêîñòü óìåíüøàåòñÿ äî óñòàíîâëåííîé ïàðàìåòðîì “Top Velocity”.

Bottom Slope [0…120]

Îïðåäåëÿåò ïðîòÿæåííîñòü ïåðåõîäíîãî äèàïàçîíà (÷èñëî øàãîâ velocity). Âíóòðè íåãî ãðîìêîñòü
óâåëè÷èâàåòñÿ äî óñòàíîâëåííîé, íà÷èíàÿ ñ velocity, çàäàííîé ïàðàìåòðîì “Velocity”.

0: Ïåðåõîäíîé äèàïàçîí îòñóòñòâóåò.
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120: Ãðîìêîñòü óìåíüøàåòñÿ äî óñòàíîâëåííîé
ïàðàìåòðîì “Bottom Velocity”.

Bottom Velocity [1…127]

Îïðåäåëÿåò ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå velocity, ïðè êîòîðûì
âîñïðîèçâîäèòñÿ êàæäûé èç òðåêîâ.

Ïàðàìåòðû “Top Velocity” è “Bottom Velocity” ìîæíî
óñòàíîâèòü, íàæàâ ñ ñîîòâåòñòâóþùåé ñêîðîñòüþ (veloci-
ty) íà íîòó êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà, ïðè íàæàòîé
êíîïêå ENTER.

Track 02...16 (номер трека):
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè MIDI òðåêîâ 2 — 16. Îíè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì äëÿ òðåêà 1 (ñì. âûøå).

3 — 6: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 3: Delete Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Song” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”. 

• 4: Copy From Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 5: Load Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Load Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save Template Song. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Save Template Song” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: GM Initialize. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “GM Initialize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Combination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy from Combination” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Sequencer P4: Track Edit
4 — 1: Track Edit
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ óñòàíîâîê MIDI-, àóäèîòðåêîâ è ìàñòåð-òðåêà, çàïèñàííûõ íà íåãî
äàííûõ, à òàêæå äëÿ çàïèñè â ïîøàãîâîì ðåæèìå.

Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ðåäàêòèðîâàíèþ äàííûõ èëè ê ïîøàãîâîé çàïèñè, âûáåðèòå ñíà÷àëà òðåê è
ïàðàìåòðàìè “From Measure” è “To End of Measure” îïðåäåëèòå â íåì îáëàñòü, êîòîðàÿ áóäåò
ìîäèôèöèðîâàòüñÿ, à çàòåì âûïîëíèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû (ñì. “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”).
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4 — 1a: Карта данных трека

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ ïðèñóòñòâèå èëè îòñóòñòâèå äàííûõ, ðåãèîí ðåäàêöèè è ò.ä. Òðåê, âûáðàííûé â “Track
Select”, ïîäñâå÷åí.

4 — 1b: Track Select, From Measure, To End of Measure

Track Select [MIDI Track01...MIDI Track16, Master Track, Audio Track01...Audio Track16]

Îïðåäåëÿåò òðåê, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü, äàííûå êîòîðîãî íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü, èëè
êîòîðûé íåîáõîäèìî çàïèñàòü.

Åñëè íåîáõîäèìî âûáðàòü âñå òðåêè, òî çäåñü íè÷åãî çàäàâàòü íå íàäî (îòìåòüòå “All Tracks” â äèàëîãîâîì
îêíå êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû).

MIDI Track 01...16: Âûáîð MIDI òðåêà.

Master Track: Âûáîð ìàñòåð-òðåêà.
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Ïàòòåðíû
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Äëèòåëüíîñòü âñåé ïåñíè

Ðåãèîí òàêòîâ ñëåâà 
(îêîëî From Measure)

Ïîçèöèè 
ïåðåìåùàþòñÿ 
ñèíõðîííî

Ðåãèîí òàêòîâ ñïðàâà 
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Audio Track 01...16: Âûáîð àóäèîòðåêà.

Ïðè âûáîðå àóäèîòðåêà, âõîäÿùåãî â ñòåðåîïàðó, è âûïîëíåíèè åãî ðåäàêöèè, ðåçóëüòàò ðåäàêöèè ñêàæåòñÿ íà
âòîðîì òðåêå ñòåðåîïàðû. Îäíàêî, ðåäàêöèÿ àâòîìàòèçàöèè âûïîëíÿåòñÿ òîëüêî äëÿ îäíîãî òðåêà.

Äîñòóïíûå êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû çàâèñÿò îò òèïà âûáðàííîãî äëÿ ðåäàêöèè òðåêà: MIDI-, àóäèî- èëè
ìàñòåð-òðåêà.

From Measure [001...999]

Îïðåäåëÿåò ïåðâûé òàêò äèàïàçîíà.

To End of Measure [001...999]

Îïðåäåëÿåò ïîñëåäíèé òàêò äèàïàçîíà.

4 — 1: Команды меню страницы
Äîñòóïíûå êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû çàâèñÿò îò òèïà âûáðàííîãî äëÿ ðåäàêöèè òðåêà, êàê óêàçàíî íèæå.

Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Команды редакции MIDI трека

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: MIDI Step Recording. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “MIDI Step Recording” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: MIDI Event Edit. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “MIDI Event Edit” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Set Song Length. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Song Length” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Erase Track. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Erase Track” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 6: Copy Track. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Track” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 7: Bounce Track. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Bounce Track” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Erase Measure. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Erase Measure” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: Delete Measure. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Measure” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: Insert Measure. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Insert Measure” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Repeat Measure. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Repeat Measure” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 12: Copy Measure. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Measure” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 13: Move Measure. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Move Measure” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 14: Create Control Data. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Create Control Data” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 15: Erase Control Data. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Erase Control Data” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 16: Quantize. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Quantize” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.
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• 17: Shift/Erase Note. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Shift/Erase Note” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 18: Modify Velocity. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Modify Velocity” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 19: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 20: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Команды редакции аудиотрека

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Audio Event Edit. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Audio Event Edit” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Audio Automation Edit. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Audio Automation Edit” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Set Song Length. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Song Length” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Erase Track. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Erase Track” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 6: Copy Track. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Track” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 7: ---------

• 8: Erase Measure. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Erase Measure” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: Delete Measure. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Measure” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: Insert Measure. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Insert Measure” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Repeat Measure. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Repeat Measure” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 12: Copy Measure. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Measure” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 13: Move Measure. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Move Measure” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 14: Region Edit. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Region Edit” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 15: Volume Ramp. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Volume Ramp” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 16: Copy Song’s Tempo to Region. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Song’s Tempo to Region” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 17: Adjust Song’s Tempo to Region. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Adjust Song’s Tempo to
Region” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 18: Adjust Region to Song’s Tempo (Time Stretch). Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Adjust Region
to Song’s Tempo (Time Stretch)” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 19: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 20: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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4 — 2: MIDI Track Name

Íà ÿðëûêå îïðåäåëÿþòñÿ èìåíà êàæäîãî èç MIDI òðåêîâ.

4 — 2a: Имя трека MIDI

T01...T16 [Èìÿ òðåêà MIDI]

Â ïîëå çàäàåòñÿ èìÿ òðåêà (ìàêñèìóì 24 ñèìâîëà). Åãî ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü â äèàëîãîâîì îêíå ïîñëå
íàæàòèÿ òåêñòîâîé êíîïêè.

4 — 2: Команды меню страницы
Äîñòóïíûå êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû çàâèñÿò îò òèïà âûáðàííîãî äëÿ ðåäàêöèè òðåêà, êàê óêàçàíî â
ïðåäûäóùåì ïàðàãðàôå “Êîìàíäû ðåäàêöèè MIDI òðåêà” è “Êîìàíäû ðåäàêöèè àóäèîòðåêà”.

4 — 3: AUDIO Track Name

Íà ÿðëûêå îïðåäåëÿþòñÿ èìåíà êàæäîãî èç àóäèîòðåêîâ.
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4 — 3a: Имя аудиотрека

T01...T16 [Èìÿ àóäèîòðåêà]

Â ïîëå çàäàåòñÿ èìÿ òðåêà (ìàêñèìóì 24 ñèìâîëà). Åãî ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü â äèàëîãîâîì îêíå ïîñëå
íàæàòèÿ òåêñòîâîé êíîïêè.

4 — 3: Команды меню страницы
Äîñòóïíûå êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû çàâèñÿò îò òèïà âûáðàííîãî äëÿ ðåäàêöèè òðåêà, êàê óêàçàíî â
ïðåäûäóùåì ïàðàãðàôå “Êîìàíäû ðåäàêöèè MIDI òðåêà” è “Êîìàíäû ðåäàêöèè àóäèîòðåêà”.

Sequencer P5: Pattern/RPPR
OASYS ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü 155 ïðåñåòíûõ (P00 — 155) è 100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ (U00 — 99) ïàòòåðíîâ.
Ïåñíÿ ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç ñòà ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ. Íàõîäÿùèåñÿ â ïàìÿòè ïðåñåòíûå
ïàòòåðíû èñïîëüçóþòñÿ îáû÷íî äëÿ òðåêîâ óäàðíûõ. Èõ ìîæíî âûáðàòü èç ëþáîé ïåñíè. Ïîëüçîâàòåëüñêèå
ïàòòåðíû ìîæíî ñîçäàâàòü â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Put To MIDI Track” èëè
êîìàíäû “Copy To MIDI Track Copy Pattern”.

Ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè) ïàòòåðíû ìîæíî
íàçíà÷àòü íà ëþáûå êëàâèøè. Ïðè íàæàòèè íà òàêóþ êëàâèøó âîñïðîèçâîäèòñÿ ïàòòåðí, è ðåçóëüòàò åãî
èñïîëíåíèÿ ìîæíî çàïèñàòü â ñåêâåíñåð (ñì. ÿðëûê RPPR Setup).

5 — 1: Pattern Edit

ßðëûê èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè, ðåäàêòèðîâàíèÿ è íàçíà÷åíèÿ ïàòòåðíà íà òðåê ïåñíè.

Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû ìîæíî ñîçäàâàòü â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè (âêëþ÷àÿ çàïèñü ñ èñïîëüçîâàíèåì
KARMA), â ðåæèìå ïîøàãîâîé çàïèñè, âñòàâëÿòü ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Get From MIDI Track” (äàííûå áåðóòñÿ
èç òðåêà) èëè ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Copy Pattern” (äàííûå áåðóòñÿ èç äðóãîãî ïàòòåðíà). Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû
íå ðåäàêòèðóþòñÿ. Îäíàêî èõ ìîæíî êîïèðîâàòü â ïîëüçîâàòåëüñêèå è ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì
ìîäèôèöèðîâàòü.

5 — 1a: Location, Resolusion, Tempo, Song/Track Select

Location [01...99]

Îïðåäåëÿåò òåêóùóþ ïîçèöèþ (íîìåð òàêòà â òðåêå) âûáðàííîãî ïàòòåðíà.
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5–1b

4–2b

5–1  Êîìàíäû ìåíþ



Song Select [000...199: èìÿ]

Âûáîð ïåñíè.

Resolution [Hi, �3…�]
Îïðåäåëÿåò òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ äàííûõ, çàïèñûâàåìûõ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Tempo ( � ) [040.00...240.00, EXT]

Îïðåäåëÿåò òåìï ïàòòåðíà.

Track Select [MIDI Track01...MIDI Track16, Master Track, Audio Track01...Audio Track16]

Âûáîð òðåêà äëÿ çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà. Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ áàíê, íîìåð è èìÿ ïðîãðàììû äëÿ
âûáðàííîãî òðåêà.

Óñòàíîâêè Master Track è Audio Track 01–16 èãíîðèðóþòñÿ. Ïðè èõ âûáîðå, çäåñü îòîáðàæàåòñÿ ïîñëåäíèé
èñïîëüçóåìûé MIDI òðåê 01–16.

5 — 1b: Pattern, Pattern Select, Metronome, Remove Data
Çàïèñü ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïàòòåðíà

1) Â ïîëå “Song Select” âûáåðèòå ïåñíþ äëÿ ñîçäàíèÿ ïàòòåðíà.

2) Â ïîëå “Track Select” âûáåðèòå çàïèñûâàåìûé çâóê.

Çàïèñàííûé ïàòòåðí áóäåò çâó÷àòü ñîãëàñíî âûáîðó â ïîëå “Track Select”.

3) Ñ ïîìîùüþ “Pattern Bank” è “Pattern Select” âûáåðèòå ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí è íóæíûé íîìåð.

4) Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Pattern Parameter” è â äèàëîãîâîì îêíå îïðåäåëèòå êîëè÷åñòâî òàêòîâ è ðàçìåð
ïàòòåðíà.

5) Óñòàíîâèòå òåìï â “�”.

6) Äëÿ çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè, ïàðàìåòðîì “Resolution” îïðåäåëèòå ðàçðåøåíèå è íàæìèòå êíîïêó
SEQUENCER REC/WRITE, à çàòåì START/STOP äëÿ íà÷àëà çàïèñè.

Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè â òàêòå, îïðåäåëåííîì â “Pattern Parameter”, âû âåðíåòåñü â ïåðâûé òàêò è ñìîæåòå
ïðîäîëæàòü çàïèñü äîïîëíèòåëüíîãî ìàòåðèàëà.

Äëÿ ïîøàãîâîé çàïèñè, âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Step Recording (Loop Type)” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó
îêíó è ïðîèçâåäèòå çàïèñü.

Pattern (Pattern Bank) [Preset, User]

Îïðåäåëÿåò òèï ïàòòåðíà. Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû (Preset) îòðåäàêòèðîâàòü íåâîçìîæíî. Äëÿ íèõ äîñòóïíû
êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû: “Copy Pattern”, “Bounce Pattern” è “Copy to MIDI Track” è “Copy To MIDI Track”.

Pattern Select [P000...149, U00...U99]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà. Èìåíà ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü íà ÿðëûêå P5:
Pattern Name.

Metronome [Only REC, REC & Play, Off]

Îïðåäåëÿåò — áóäåò ëè çâó÷àòü ìåòðîíîì âî âðåìÿ çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ (ñì. “0–5d: Metronome Setup”).

Remove Data [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: îïöèÿ ïîçâîëÿåò óäàëÿòü çàïèñàííûå äàííûå. Ïðîöåäóðà àíàëîãè÷íà âûïîëíåíèþ êîìàíäû
“Remove Data” äëÿ Loop All Tracks.

5 — 1c: USED IN SONG TRACK, USED IN RPPR

USED IN SONG TRACK

Â ïîëå îòîáðàæàþòñÿ òðåêè ïåñíè, êîòîðûå èñïîëüçóþò âûáðàííûé ïàòòåðí.

USED IN RPPR

Â ïîëå îòîáðàæàþòñÿ RPPR, êîòîðûå èñïîëüçóþò âûáðàííûé ïàòòåðí. Ïîêàçûâàåòñÿ ñâÿçàííàÿ ñ ïàòòåðíîì
íîòà è òðåê.
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5 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Step Recording (Loop Type). Ñì. “Step Recording (Loop Type)” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 2: Event Edit. Ñì. “Event Edit” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Pattern Parameter. Ñì. “Pattern Parameter” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Erase Pattern. Ñì. “Erase Pattern” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Copy Pattern. Ñì. “Copy Pattern” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Bounce Pattern. Ñì. “Bounce Pattern” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Get From MIDI Track. Ñì. “Get From MIDI Track” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Put To MIDI Track. Ñì. “Put To MIDI Track” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: Copy To MIDI Track. Ñì. “Copy To MIDI Track” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: FF/REW Speed. Ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

5 — 2: Pattern Name

5 — 2a: User Pattern Names

Pattern name [U00...U99]

Â ýòîì ïîëå ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü èìÿ ïàòòåðíà (ìàêñèìóì 24 ñèìâîëà).

5 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.
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• 1: Step Recording (Loop Type). Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Step Recording (Loop Type)” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Event Edit. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Event Edit” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 3: Pattern Parameter. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Pattern Parameter” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Erase Pattern. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Erase Pattern” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Copy Pattern. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Pattern” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 6: Bounce Pattern. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Bounce Pattern” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Get From MIDI Track. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Get From MIDI Track” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Put To MIDI Track. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Put To MIDI Track” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: Copy To MIDI Track. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy To MIDI Track” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

5 — 3: RPPR Setup

ßðëûê èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ôóíêöèè RPPR (âîñïðîèçâåäåíèå/çàïèñü ïàòòåðíîâ â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè). Â ðàìêàõ ôóíêöèè ìîæíî íàçíà÷èòü ïàòòåðí ïåñíè íà ëþáóþ êëàâèøó è ñ ïîìîùüþ íåå
óïðàâëÿòü åãî âîñïðîèçâåäåíèåì. Ðåçóëüòàò èñïîëíåíèÿ ïàòòåðíà ìîæíî çàïèñàòü íà òðåê.

Â êàæäîé ïåñíå íà ëþáóþ èç 72 êëàâèø èç äèàïàçîíà C#2 — C8 ìîæíî íàçíà÷èòü ïðåñåòíûé èëè
ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí. Äëÿ êàæäîé êëàâèøè îïðåäåëÿþòñÿ ñëåäóþùèå óñòàíîâêè: ïàòòåðí, íîìåð òðåêà è
ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà.

Ôóíêöèÿ KARMA íå óïðàâëÿåòñÿ îò ïàòòåðíîâ, êîòîðûå âîñïðîèçâîäÿòñÿ ôóíêöèåé RPPR. Åñëè ôóíêöèÿ
RPPR íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè, òî ïðè íàæàòèè íà êëàâèøè, íà êîòîðûå íå íàçíà÷åíû ïàòòåðíû,
âîñïðîèçâîäèòñÿ çâóê âûáðàííîãî òðåêà. Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ KARMA, åñëè íà ýòîò
òðåê íàçíà÷åí ìîäóëü A, B, C èëè D, è ôóíêöèÿ KARMA âêëþ÷åíà. Ïàòòåðíû ôóíêöèè RPPR îò KARMA íå
çàïóñêàþòñÿ.
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Åñëè ðåæèì Local Control âûêëþ÷åí (“Local Control On” Global 1 — 1à), òî ïàòòåðíû RPPR ïðè èãðå íà
êëàâèàòóðå íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ. Â ýòîì ñëó÷àå èõ èñïîëíåíèåì óïðàâëÿþò ñîîáùåíèÿ íà âõîäå MIDI IN,
ïðèíèìàåìûå ïî êàíàëó âûáðàííîãî òðåêà. Åñëè íà âíåøíèé ñåêâåíñåð áûëè çàïèñàíû òîëüêî íîòû
ïåðåêëþ÷åíèÿ (çàïóñê âîñïðîèçâåäåíèÿ) ïàòòåðíîâ è âíåøíèé ñåêâåíñåð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ
âîñïðîèçâåäåíèåì OASYS, íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü èìåííî òàêîé ðåæèì (Local Control âûêëþ÷åí).

Äëÿ çàïèñè íîò ïàòòåðíîâ, ãåíåðèðóåìûõ ôóíêöèåé RPPR, íà âíåøíèé ñåêâåíñåð, âêëþ÷èòå ðåæèì Local
Control è îòêëþ÷èòå ýõî-ôóíêöèþ (ïåðåäà÷à íà âûõîä MIDI OUT ñîîáùåíèé, ïîñòóïàþùèõ íà âõîä MIDI IN)
íà âíåøíåì ñåêâåíñåðå.

Íà ÿðëûêå RPPR Setup ôóíêöèÿ RPPR âêëþ÷àåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Ðåçóëüòàò ýêâèâàëåíòåí òîìó, êàê áóäòî
íà äðóãèõ ÿðëûêàõ áûëî îòìå÷åíî ïîëå RPPR.

5 — 3a: Song Select, Track Select, Tempo

Song Select [00...199: èìÿ]

Îïðåäåëÿåò ïåñíþ äëÿ ðàáîòû ñ RPPR.

Track Select [MIDI Track01...MIDI Track16, Master Track, Audio Track01...Audio Track16]

Îïðåäåëÿåò òðåê, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ çàïóñêîì RPPR. Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ áàíê
ïðîãðàììû, íîìåð è èìÿ âûáðàííîãî òðåêà.

Êàæäûé ïàòòåðí RPPR çàïóñêàåòñÿ ïðè íàæàòèè íàçíà÷åííîé êëàâèøè, âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè “Track
Select”. Îí áóäåò çâó÷àòü íà îñíîâå óñòàíîâîê òðåêà, âûáðàííîãî â “Èìÿ òðåêà MIDI” (4–2a).

Óñòàíîâêè Master Track è Audio Track 01–16 èãíîðèðóþòñÿ. Ïðè èõ âûáîðå, çäåñü îòîáðàæàåòñÿ ïîñëåäíèé
èñïîëüçóåìûé MIDI òðåê 01–16.

Tempo ( � ) [040.00...240.00, EXT]

Îïðåäåëÿåò òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ (0–1a).

5 — 3b: KEY, Информационное окно

KEY [C#2...C8]

Îïðåäåëÿåò êëàâèøó, êîòîðàÿ âûáèðàåòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïàòòåðíà RPPR. Òîæå ñàìîå ìîæíî ñäåëàòü, íàæàâ
ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó êëàâèàòóðû OASYS ïðè íàæàòîé êíîïêå ENTER.

Èíôîðìàöèîííîå îêíî

Ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå âûáðàííîé êëàâèøè è êëàâèø, íà êîòîðûå áûëè íàçíà÷åíû ïàòòåðíû RPPR. 

5 — 3c: RPPR Setup

Note [C#2...C8]

Assign [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó, íîìåð êîòîðîé ñîâïàäàåò ñî çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “KEY”,
âîñïðîèçâîäèòñÿ ïàòòåðí, çàäàííûé â ïîëå “Pattern”.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ïðè íàæàòèè íà ýòó êëàâèøó (ñì. âûøå), âîñïðîèçâîäèòñÿ çâóê âûáðàííîãî òðåêà, êàê â
ñòàíäàðòíîì ðåæèìå ñåêâåíñåðà.
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Pattern Bank [Preset, User]

Pattern [P000...149, U00...99]

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ïàòòåðí äëÿ êëàâèøè, íîìåð êîòîðîé çàäàåòñÿ ïàðàìåòðîì “KEY”. Åñëè
ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí íå ñîäåðæèò ìóçûêàëüíûõ äàííûõ, òî ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó, íàçíà÷åííóþ íà
ýòîò ïàòòåðí, çâóê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

Track [MIDI Track 01...MIDI Track16]

Îïðåäåëÿåò òðåê, ïî êîòîðîìó áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïàòòåðí, âûáðàííûé äëÿ “KEY”. Ïðè íàæàòèè íà
êëàâèøó, îïðåäåëÿåìóþ ïàðàìåòðîì “KEY”, âîñïðîèçâîäèòñÿ ïàòòåðí â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè òðåêà,
íîìåð êîòîðîãî çàäàåòñÿ ïàðàìåòðîì “Track”. Óñòàíîâêè òðåêà ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñòðàíèöàõ P0: Play/REC — P3:
MIDI Filter/Zones. Ïðè çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè è âêëþ÷åííîé ôóíêöèè RPPR çàïèñü ïðîèçâîäèòñÿ
íà ýòîò òðåê. 

Mode [Once, Manual, Endless]

Îïðåäåëÿåò ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà,
íàçíà÷åííîãî íà “KEY”.

Once: Ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ íà÷àëà è äî êîíöà
îäèí ðàç.

Manual: Ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà íå
áóäåò îòïóùåíà ñîîòâåòñòâóþùàÿ êëàâèøà.

Endless: Ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ äàæå ïîñëå
îòïóñêàíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåé êëàâèøè. Äëÿ îñòàíîâà åãî âîñïðîèçâåäåíèÿ âîçüìèòå ëþáóþ íîòó,
ðàñïîëîæåííóþ íèæå íîòû C2, èëè íàæìèòå êëàâèøó, ñ ïîìîùüþ êîòîðîé ïàòòåðí áûë çàïóùåí, åùå ðàç.

Shift [–12...+12]

Òðàíñïîíèðóåò ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà, íàçíà÷åííîãî íà “KEY”. Åñëè
âûáðàíî çíà÷åíèå 0, òî âûñîòà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà íå èçìåíÿåòñÿ.

Sync [Off, Beat, Measure, SEQ]

Îïðåäåëÿåò ñèíõðîíèçàöèþ ñîáûòèÿ íàæàòèÿ íà êëàâèøó è ñîáûòèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî
ïàòòåðíà.

Off: Âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà çàïóñêàåòñÿ â ìîìåíò
íàæàòèÿ íà êëàâèøó.

Beat: Êàæäûé ïîñëåäóþùèé ïàòòåðí ñèíõðîíèçèðóåòñÿ
ñ äîëÿìè ïàòòåðíà, çàïóùåííîãî ïåðâûì (åñëè îí
âîñïðîèçâîäèòñÿ äî íàñòîÿùåãî ìîìåíòà).

Measure: Êàæäûé ïîñëåäóþùèé ïàòòåðí
ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ íà÷àëîì òàêòà ïàòòåðíà,
çàïóùåííîãî ïåðâûì (åñëè îí âîñïðîèçâîäèòñÿ äî
íàñòîÿùåãî ìîìåíòà).

SEQ: Ïàòòåðíû ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ñ íà÷àëîì òàêòîâ
ïåñíè ñåêâåíñåðà.

• Åñëè èñïîëüçóþòñÿ çíà÷åíèÿ Beat èëè Measure, òî
ïåðâûé ïàòòåðí çàïóñêàåòñÿ ïðè íàæàòèè íà
êëàâèøó. Âòîðîé è ïîñëåäóþùèå ïàòòåðíû
ñèíõðîíèçèðóþòñÿ îò ïàòòåðíà, çàïóùåííîãî
ïåðâûì. Â ïåðâîì ñëó÷àå (Beat) øàã ñèíõðîíèçàöèè
îïðåäåëÿåòñÿ äëèòåëüíîñòüþ äîëè ïàòòåðíà,
êîòîðûé áûë çàïóùåí ïåðâûì, à âî âòîðîì
(Measure) — ìåòðîì (ðàçìåðîì òàêòà).

• Åñëè èñïîëüçóåòñÿ çíà÷åíèå SEQ, òî ïàòòåðíû
ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ñ íà÷àëîì òàêòîâ ïåñíè
ñåêâåíñåðà. Ïîýòîìó, ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê
èñïîëüçîâàíèþ ôóíêöèè RPPR, ñíà÷àëà çàïóñòèòå
âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè ñåêâåíñåðà.
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Note-on Note-off

Once

Manual

Endless

START                    STOP

START        STOP

START               STOP

Òà æå êëàâèøà èëè C2
           Note-off



• Â ëþáîì èç ðåæèìîâ ñèíõðîíèçàöèè (Beat, Measure èëè SEQ) äëÿ íåìåäëåííîãî çàïóñêà ïàòòåðíà
íåîáõîäèìî íàæàòü íà êëàâèøó ëèáî òî÷íî â ìîìåíò íàñòóïëåíèÿ ñèíõðîíèçèðóþùåãî ñîáûòèÿ (äîëÿ
çàïóùåííîãî ïàòòåðíà, òàêò çàïóùåííîãî ïàòòåðíà, òàêò ïåñíè ñåêâåíñåðà), ëèáî çà îäíó òðèäöàòü âòîðóþ
íîòû äî íåãî. Åñëè íàæàòü íà êëàâèøó ïîçæå, òî ïàòòåðí çàïóñòèòñÿ òîëüêî ïðè íàñòóïëåíèè ñëåäóþùåãî
ñèíõðîíèçèðóþùåãî ñîáûòèÿ.

Èíôîðìàöèÿ

Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ áàíê, èìÿ è íîìåð ïðîãðàììû, âûáðàííîé äëÿ òðåêà.

Останов воспроизведения паттерна RPPR

Åñëè íàæàòü êëàâèøó, ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòå C2 èëè íèæå, òî îñòàíîâèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ âñåõ ïàòòåðíîâ
ôóíêöèè RPPR.

Ïàòòåðíû, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “Sync” óñòàíîâëåíî â Off, îñòàíàâëèâàþòñÿ ñðàçó. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïàòòåðí
ïðîèãðûâàåòñÿ äî ñëåäóþùåãî ñèíõðîíèçèðóþùåãî ñîáûòèÿ (äîëÿ ïàòòåðíà, íà÷àëî òàêòà ïàòòåðíà, íà÷àëî
òàêòà ïåñíè ñåêâåíñåðà). Äëÿ íåìåäëåííîé îñòàíîâêè âñåõ ïàòòåðíîâ íåîáõîäèìî íàæàòü äâà ðàçà ïîäðÿä íà
êëàâèøó, ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòå C2 èëè íèæå.

Copy

Êîïèðóåò óñòàíîâêè “Assign”, “Pattern Bank”, “Pattern”, “Track”, “Mode”, “Shift” è “Sync” âûáðàííîé êëàâèøè
“KEY” â áóôåð.

Paste

Ïîìåùàåò óñòàíîâêè èç áóôåðà (ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Copy”) â êëàâèøó “KEY” âûáðàííîãî ïàðàìåòðà.

Ïðèìåð: èñïîëüçîâàíèå RPPR äëÿ íàçíà÷åíèÿ íà “KEY” ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ P00, P01 è P02

Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê íàçíà÷åíèþ ïàòòåðíîâ íà íîòû, âûáåðèòå äëÿ MIDI òðåêà 1 ïðîãðàììó óäàðíûõ.

1) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “KEY” â C#2. Îòìåòüòå ïîëå “Assign” è îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Pattern
Bank” è “Pattern Select”. Ïðè âûáîðå ïàðàìåòðà C#2, íàæìèòå “Copy”.

2) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “KEY” â D2 è íàæìèòå êíîïêó Paste.

3) Ïðè ýòîì äëÿ íîòû D2 àâòîìàòè÷åñêè ñêîïèðóþòñÿ ïàðàìåòðû óñòàíîâêè “Assign”, “Pattern Bank”,
“Pattern”, “Track”, “Mode”, “Shift” è “Sync”, óñòàíîâëåííûå íà øàãå 1).

4) Èçìåíèòå çíà÷åíèå òîëüêî ïàðàìåòðà “Pattern Select”, íàïðèìåð P01.

5) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “KEY” â D#2 è íàæìèòå êíîïêó Paste. Ïðè ýòîì äëÿ íîòû D#2 àâòîìàòè÷åñêè
ñêîïèðóþòñÿ ïàðàìåòðû óñòàíîâêè “Assign”, “Pattern Bank”, “Pattern”, “Track”, “Mode”, “Shift” è “Sync”,
óñòàíîâëåííûå íà øàãå 1).

6) Òàê æå êàê ýòî áûëî ñäåëàíî â ïóíêòå 4), óñòàíîâèòå “Pattern Select” â P02.

Òàêèì îáðàçîì ìîæíî äîñòàòî÷íî ýôôåêòèâíî ñ ïîìîùüþ êíîïîê Copy è Paste íàçíà÷àòü ïàðàìåòðû
“Pattern Bank”, “Pattern Select” è “Track” íà êàæäóþ èç íîò (ïàðàìåòð “KEY”). Ýòî îñîáåííî óäîáíî, åñëè
èñïîëüçóåòñÿ îäèí è òîò æå òðåê è ïàòòåðíû, êîòîðûå íàçíà÷àþòñÿ íà êëàâèøè, ðàñïîëîæåíû
ïîñëåäîâàòåëüíî èëè, ïî êðàéíåé ìåðå, íåäàëåêî äðóã îò äðóãà, êàê ýòî èìåëî ìåñòî â ðàññìîòðåííîì
âûøå ïðèìåðå.

5 — 3: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. ì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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Sequencer P7: KARMA
Íà äàííûõ ñòðàíèöàõ îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè KARMA, èñïîëüçóåìûå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà. Çäåñü äîñòóïíû 4
ìîäóëÿ KARMA ([A], [B], [C], [D]).

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ìîæíî çàïèñàòü ìóçûêàëüíûå äàííûå, ãåíåðèðóåìûå KARMA âî âðåìÿ çàïèñè òðåêà
ïåñíè èëè ïàòòåðíà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Â ïðîöåññå çàïèñè ìîæíî ìàíèïóëèðîâàòü êíîïêàìè
SCENE, êíîïêàìè è ñëàéäåðàìè KARMA 1–8. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè èëè ïàòòåðíà, ìîæíî èñïîëüçîâàòü
KARMA ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè èëè ñîâìåñòíî ñ ôóíêöèåé RPPR.

Äàííûå âñòðîåííîãî ñåêâåíñåðà íå ïîñòóïàþò íà ìîäóëè KARMA, ïîýòîìó íîòàìè âñòðîåííîãî ñåêâåíñåðà
çàïóñê ôóíêöèè KARMA íåâîçìîæåí.

Âìåñòå ñ ïåñíåé ñîõðàíÿþòñÿ ñîñòîÿíèÿ ïåðåêëþ÷àòåëåé ON/OFF, LATCH, SCENE, ïýäîâ, ðåãóëÿòîðîâ è
ñëàéäåðîâ 1 — 8 ñåêöèè KARMA.

Êîìàíäîé ìåíþ “Copy KARMA Module” âû ìîæåòå êîïèðîâàòü óñòàíîâêè ìîäóëÿ KARMA ïðîãðàììû èëè
êîìáèíàöèè. Ýòî óäîáíî ïðè çàïèñè â ñåêâåíñåð ôðàç èëè ïàòòåðíîâ KARMA ðåæèìà ïðîãðàììû.

Êîìàíäîé ìåíþ “Copy From Combination” âû ìîæåòå êîïèðîâàòü âñå óñòàíîâêè êîìáèíàöèè è çàïèñûâàòü â
ðåàëüíîì âðåìåíè èñïîëíåíèå, èñïîëüçóþùåå ôóíêöèþ KARMA (Multi REC).

Ôóíêöèÿ Auto Song Setup àâòîìàòè÷åñêè ïåðåäàåò óñòàíîâêè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè â ïåñíþ, ïîñëå ÷åãî
çàïèñü ìîæíî íà÷àòü ìîìåíòàëüíî íàæàòèåì êíîïêè START/STOP, ÷òî ïîçâîëÿåò èçáåæàòü çàòðàò âðåìåíè íà
íàñòðîéêè ïðè âîçíèêøåé âíåçàïíî ìóçûêàëüíîé èäåå.

Òåìï KARMA íåçàâèñèìî îò òåìïà ñåêâåíñåðà óñòàíîâèòü íåëüçÿ.

Åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” (Global 1–1à) óñòàíîâëåí â Internal, òî ìîäóëü KARMA ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü
îò âñòðîåííîãî ñåêâåíñåðà.

• Êîãäà KARMA âêëþ÷åíà è íàæèìàåòñÿ êíîïêà SEQUENCER SATRT/STOP, òî KARMA ñèíõðîíèçèðóåòñÿ îò
ñåêâåíñåðà.

• Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó SEQUENCER SATRT/STOP îñòàíàâëèâàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå KARMA è
ñåêâåíñåðà. Åñëè íåîáõîäèìî îñòàíîâèòü òîëüêî KARMA, íàæìèòå êíîïêó KARMA ON/OFF.

Åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” óñòàíîâëåí â External MIDI, òî ðàáîòîé KARMA óïðàâëÿþò ñîîáùåíèÿ MIDI
Clock, ïîñòóïàþùèå ñ âíåøíåãî ñåêâåíñåðà íà âõîä MIDI IN. 

7 — 1: GE Setup/Key Zones
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7–1a

7–1b

7–1c

7–1 Êîìàíäû ìåíþ



ßðëûê èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà GE (ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà), êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ êàæäûì
ìîäóëåì KARMA, à òàêæå äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê åãî äèàïàçîíà (Key Zone) è MIDI.

7 — 1a: Location, Track Select, Load GE Options, KARMA T.Sig, Tempo

Location [001:01.000...999:16.191]

Track Select [MIDI Track 01...MIDI Track 16, Master Track, Audio Track 01...Audio Track 16]

Tempo ( � ) [040.00…240.00, EXT]

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “0–1a: Location, Song/Track Select”.

Load GE Options [äèàëîãîâîå îêíî]

Ýòè îïöèè ïîçâîëÿþò çàäàòü çíà÷åíèÿ è íàçíà÷åíèÿ êíîïîê è ñëàéäåðîâ KARMA, àêòóàëüíûå ïðè âûáîðå GE.

KARMA T.Sig (KARMA Time Signature) [GE/TS, 1/4…16/4, 1/8…16/8, 1/16…16/16]

Ñì. “KARMA T.Sig (KARMA Time Signature)” (0 — 1a).

Информация о выбранном модуле KARMA:

GE Number & Name

RTC Model [ñïèñîê ìîäåëåé RTC]

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Èíôîðìàöèÿ î âûáðàííîì ìîäóëå KARMA:” äëÿ ðåæèìà êîìáèíàöèè.

Дисплей диапазона модуля:
Óñòàíîâêè äèàïàçîíîâ êëàâèàòóðû êàæäîãî èç 4 ìîäóëåé KARMA îòîáðàæàþòñÿ ñïëîøíîé ñèíåé ëèíèåé. Ñì.
Program P7: KARMA (7 — 1a).

7 — 1b: GE Setup

GE:

Run [Off, On]

Solo [Off, On]

GE Bank Select [Preset...USER-L]

GE Category Select [Arpeggio…Real-Time]

GE Select [Preset 0000...2047, USER-A...L000...127]

Ñì. (0 — 6b: GE Select) äëÿ ðåæèìà êîìáèíàöèè.

Key Zones:

Bottom (Key Zone Bottom) [C–1…G9]

Top (Key Zone Top) [C–1…G9]

Ñì. Program P7: KARMA (7 — 1a).

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, äàííûå MIDI êàæäîãî ìîäóëÿ KARMA ïåðåäàþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ ñîîòâåòñòâåííî ïî
êàíàëàì “Input Channel” è “Output Channel” (7–1c), îïðåäåëåííûì äëÿ êàæäîãî ìîäóëÿ.

Transpose:

Thru In Z (Thru In Zone) [Off, On]

Trans (Transpose In Zone) [–36…+36]

Thru Out Z (Thru Out Zone) [Off, On]

Trans (Transpose Out Zone) [–36…+36]

Ñì. Program P7: KARMA (7 — 1a).

7 — 1c: MIDI I/O
Íà ÿðëûêå îïðåäåëÿþòñÿ âõîäíûå/âûõîäíûå MIDI-êàíàëû ÷åòûðåõ ìîäóëåé KARMA, èñïîëüçóåìûõ â ïåñíå.
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Ýòè óñòàíîâêè ïîçâîëÿþò èñïîëüçîâàòü íåñêîëüêî ìîäóëåé KARMA, è îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâîäèòü íåñêîëüêî
òðåêîâ ïî ðàçíûì MIDI-êàíàëàì. Äëÿ çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè èñïîëüçóéòå óñòàíîâêè ìóëüòèòðåêîâîé
çàïèñè (Sequencer 0–1a: Multi REC).

Input Channel [01…16, Tch]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âõîäíûå MIDI-êàíàëû êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA. Íà âõîä ìîäóëÿ KARMA ïîïàäàþò
MIDI-äàííûå ñ êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà èëè ñî âõîäà MIDI IN òîëüêî ïî òîìó êàíàëó, íà êîòîðûé îí íàñòðîåí
(ñì. áëîê-ñõåìó).

Tch: Àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàåòñÿ MIDI-êàíàë (Sequencer 2–1a) òðåêà, âûáðàííîãî â “Track Select” (Sequencer
0–1a).

Tch Also [Off, On]

Îïðåäåëÿåò, áóäåò ëè âõîä MIDI-êàíàëà òðåêà, âûáðàííîãî â “Track Select” òàêæå èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ
âûáðàííîãî ìîäóëÿ, â äîïîëíåíèå ê êàíàëó, âûáðàííîãî ïàðàìåòðîì “Input Channel”.

Off (íå îòìå÷åíî): Âûáðàííûé ìîäóëü áóäåò ïðèíèìàòü òîëüêî äàííûå êàíàëà, îïðåäåëåííîãî ïàðàìåòðîì
“Input Channel”.

On (îòìå÷åíî): Âûáðàííûé ìîäóëü áóäåò ïðèíèìàòü äàííûå êàíàëà, îïðåäåëåííîãî ïàðàìåòðîì “Input
Channel”, è äàííûå MIDI-êàíàëà òðåêà, âûáðàííîãî â “Track Select”.

Ýòî ïîëåçíî ïðè èñïîëüçîâàíèè êëàâèàòóðû íà îïðåäåëåííîì MIDI-êàíàëå äëÿ ïîäà÷è äàííûõ â ìîäóëü.

Ïðè âûáîðå â êà÷åñòâå “Track Select” ìàñòåð-òðåêà èëè àóäèîòðåêà, èñïîëüçóåòñÿ MIDI-êàíàë MIDI òðåêà,
îòîáðàæåííîãî â ïîëå “Èíôîðìàöèÿ î âûáðàííîì òðåêå:”.

Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè “Input Channel” ìîäóëÿ óñòàíîâëåí â îòëè÷íîå îò Tch çíà÷åíèå.

Output Channel [01...16, Tch]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âûõîäíûå MIDI-êàíàëû êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA. MIDI-äàííûå, ãåíåðèðóåìûå
ìîäóëåì KARMA, ïåðåäàþòñÿ íà åãî âûõîä è óïðàâëÿþò òðåêàìè, êîòîðûå íàñòðîåíû íà åãî âûõîäíîé MIDI-
êàíàë.

Tch: Àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàåòñÿ MIDI-êàíàë (Sequencer 2–1a) òðåêà, âûáðàííîãî â “Track Select” (Sequencer
0–1a).

Пример 1

Â ñîîòâåòñòâèè ñ äàííûìè óñòàíîâêàìè, âûáîð íîâîãî òðåêà (ïàðàìåòð “Track Select”) ñîïðîâîæäàåòñÿ
ïåðåêëþ÷åíèåì íà äðóãîé ìîäóëü KARMA è íà äðóãóþ ïðîãðàììó (ñì. áëîê-ñõåìó äëÿ ïðèìåðà 1).

1) Ïðîèçâåäèòå äëÿ MIDI òðåêà 1 ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

“Program Select”: ãðóïïà ïðîãðàìì Guitar

“MIDI Channel”: 01

2) Ïðîèçâåäèòå äëÿ MIDI òðåêà 2 ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

“Program Select”: ãðóïïà ïðîãðàìì Bass

“MIDI Channel”: 02
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KARMA - MIDI Input / Output Channel

MIDI IN

Track Select = Track01

16ch

01ch Òðåê 01

Òðåê 02

Òðåê 03

Òðåê 04

Òðåê 05

Òðåê 06

02ch

03ch

04ch

05ch

06ch

01ch

KARMA ON/OFF  = ON

Ìîäóëü KARMA [A] In : 01ch Out : 01ch

Ìîäóëü KARMA [B] In : 01ch Out : 02ch

Ìîäóëü KARMA [C] In : 01ch Out : 03ch

Ìîäóëü KARMA [D] In : 16ch Out : 04ch



3) Ïðîèçâåäèòå äëÿ ìîäóëÿ KARMA [A] ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

“GE Select”: ðèô èç ãðóïïû ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ Guitar

“Input Channel”: 01

“Output Channel” 01

4) Ïðîèçâåäèòå äëÿ ìîäóëÿ KARMA [B] ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

“GE Select”: ðèô èç ãðóïïû ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ Bass

“Input Channel”: 02

“Output Channel” 02

5) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select” âûáåðèòå Track01 è èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

(Âêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA)

Ìîäóëü KARMA [A] áóäåò âîñïðîèçâîäèòü ãèòàðíûé ðèô ïðîãðàììîé ãèòàðû.

6) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select” âûáåðèòå Track02 è èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

(Âêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA)

Ìîäóëü KARMA [B] áóäåò âîñïðîèçâîäèòü áàñ-ãèòàðíûé ðèô ïðîãðàììîé áàñ-ãèòàðû.

Пример 2

Â ñîîòâåòñòâèè ñ äàííûìè óñòàíîâêàìè âûáîð íîâîãî òðåêà (ïàðàìåòð “Track Select”) ñîïðîâîæäàåòñÿ ñìåíîé
ïðîãðàììû, à íå ïåðåêëþ÷åíèåì íà äðóãîé ìîäóëü KARMA, êàê â ïðåäûäóùåì ïðèìåðå (ñì. áëîê-ñõåìó äëÿ
ïðèìåðà 2).

1) Ïðîèçâåäèòå äëÿ MIDI òðåêà 1 ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

“Program Select”: ãðóïïà ïðîãðàìì Guitar

“MIDI Channel”: 01

2) Ïðîèçâåäèòå äëÿ MIDI òðåêà 2 ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

“Program Select”: ãðóïïà ïðîãðàìì Bass

“MIDI Channel”: 02
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Ìîäóëü KARMA [A] In : 01ch Out : 01ch

Ìîäóëü KARMA [B] In : 02ch Out : 02ch

KARMA ON/OFF  = ON

MIDI òðåê 01: GuitarIn : 01ch

MIDI òðåê 02: BassIn : 02ch

Track Select = MIDI Track 01

Track Select = MIDI Track 02

01ch

02ch

Guitar Riff

Bass Riff

Ìîäóëü KARMA [A] In : Tch Out : Tch

KARMA ON/OFF  = ON

MIDI òðåê 01: GuitarIn : 01ch

MIDI òðåê 02: BassIn : 02ch

Track Select = MIDI Track 01

Track Select = MIDI Track 02

01ch

02ch

Guitar Riff

Guitar Riff

Ìîäóëü KARMA [A] In : 01ch Out : 01ch

Ìîäóëü KARMA [B] In : 02ch Out : 02ch

KARMA ON/OFF  = ON

MIDI òðåê 01: GuitarIn : 01ch

MIDI òðåê 02: BassIn : 02ch

Track Select = MIDI Track 01

Track Select = MIDI Track 02

01ch

02ch

Guitar Riff

Bass Riff

MIDI òðåê 03: DrumsIn : 03chÌîäóëü KARMA [C] In : Tch Out : 03ch

Drums
Pattern

01ch

02ch

Ïðèìåð 1

Ïðèìåð 2

Ïðèìåð 3



3) Ïðîèçâåäèòå äëÿ ìîäóëÿ KARMA [A] ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

“GE Select”: ðèô èç ãðóïïû ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ Guitar

“Input Channel”: Tch

“Output Channel” Tch

4) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select” âûáåðèòå Track01 è èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

Ìîäóëü KARMA [A] áóäåò âîñïðîèçâîäèòü ãèòàðíûé ðèô.

5) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select” âûáåðèòå Track02 è èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

Ìîäóëü KARMA [A] áóäåò âîñïðîèçâîäèòü áàñ-ãèòàðíûé ðèô.

Пример 3

Â ñîîòâåòñòâèè ñ äàííûìè óñòàíîâêàìè âûáîð íîâîãî òðåêà (ïàðàìåòð “Track Select”) ñîïðîâîæäàåòñÿ
ïåðåêëþ÷åíèåì íà äðóãîé ìîäóëü KARMA è íà äðóãóþ ïðîãðàììó. Íåçàâèñèìî îò ýòèõ ïåðåêëþ÷åíèé òðåê
óäàðíûõ îñòàåòñÿ íàñòðîåííûì íà îäèí è òîò æå ìîäóëü KARMA (ñì. áëîê-ñõåìó äëÿ ïðèìåðà 3).

1) Ïðîèçâåäèòå äëÿ MIDI òðåêà 1 ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

“Program Select”: ãðóïïà ïðîãðàìì Guitar

“MIDI Channel”: 01

2) Ïðîèçâåäèòå äëÿ MIDI òðåêà 2 ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

“Program Select”: ãðóïïà ïðîãðàìì Bass

“MIDI Channel”: 02

3) Ïðîèçâåäèòå äëÿ òðåêà 3 ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

“Program Select”: ãðóïïà ïðîãðàìì Drums

“MIDI Channel”: 03

4) Ïðîèçâåäèòå äëÿ ìîäóëÿ KARMA [A] ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

“GE Select”: ðèô èç ãðóïïû ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ Guitar

“Input Channel”: 01

“Output Channel” 01

5) Ïðîèçâåäèòå äëÿ ìîäóëÿ KARMA [B] ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

“GE Select”: ðèô èç ãðóïïû ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ Bass

“Input Channel”: 02

“Output Channel” 02

6) Ïðîèçâåäèòå äëÿ ìîäóëÿ KARMA [C] ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

“GE Select”: ðèô èç ãðóïïû ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ Drums

“Input Channel”: Tch

“Output Channel” 03

7) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select” âûáåðèòå Track01 è èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

(Âêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA)

Ìîäóëü KARMA [A] áóäåò âîñïðîèçâîäèòü ãèòàðíûé ðèô ïðîãðàììîé ãèòàðû.

Ìîäóëü KARMA [C] áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïî òðåêó óäàðíûõ.

8) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select” âûáåðèòå Track02 è èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

(Âêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA)

Ìîäóëü KARMA [B] áóäåò âîñïðîèçâîäèòü áàñ-ãèòàðíûé ðèô ïðîãðàììîé áàñ-ãèòàðû.

Ìîäóëü KARMA [C] áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïî òðåêó óäàðíûõ.
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Track Thru (when KARMA Off) [Off, On]

Îáû÷íî óñòàíîâêè “Input Channel” è “Output Channel” èìåþò çíà÷åíèå òîëüêî ïðè âêëþ÷åííîé ôóíêöèè
KARMA. Èñêëþ÷åíèå ñîñòàâëÿþò ìîäóëè KARMA ñ îòìå÷åííîé îïöèåé “Track Thru”.

Îïöèÿ îòìå÷åíà: MIDI-äàííûå, ïîñòóïèâøèå íà âõîä ìîäóëÿ KARMA, ïåðåäàþòñÿ íà åãî âûõîä äàæå ïðè
îòêëþ÷åííîé ôóíêöèè KARMA.

Îïöèÿ íå îòìå÷åíà: Ñòàíäàðòíûé ðåæèì, â êîòîðîì MIDI-äàííûå, ïîñòóïèâøèå íà âõîä ìîäóëÿ KARMA,
ïåðåäàþòñÿ íà åãî âûõîä òîëüêî ïðè âêëþ÷åííîé ôóíêöèè KARMA.

Ïðèìåðû èñïîëüçîâàíèÿ óñòàíîâêè ïðèâåäåíû â ãëàâå “Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ïàðàãðàô “Timbre Thru (when
KARMA Off)”.

MIDI]дисплей модулей треков:
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ MIDI òðåêè, íà êîòîðûå íàñòðîåí
òîò èëè èíîé ìîäóëü KARMA. Òðåê âîñïðîèçâîäèò
MIDI-äàííûå ìîäóëÿ KARMA òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè
íîìåð åãî MIDI-êàíàëà (Sequencer 2–1b: “MIDI
Channel”) ñîâïàäàåò ñ íîìåðîì âûõîäíîãî MIDI-êàíàëà
ìîäóëÿ KARMA.

7 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Ìì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scene. Ìì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: FF/REW Speed. Ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Location for Locate Key. Ñì. “Set Location for Locate Key” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 9: Copy From Program. Ìì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

7 — 2: MIDI Filter/CC Offset

7 — 2a: MIDI Filter

Receive MIDI Filter:

After Touch [Off, On]

Pitch Bend [Off, On]

Damper (CC#64) [Off, On]

JS+Y (CC#01) [Off, On]

JS–Y (CC#02) [Off, On]

Ribbon (CC#16) [Off, On]

Other CC [Off, On]

Ñì. “Receive MIDI Filter:” (7 — 2b) äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.
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Transmit MIDI Filter:

Pitch Bend [Off, On]

CC–A, CC–B [Off, On]

Envelope1, Envelope2, Envelope3 [Off, On]

GE Notes [Off, On]

WaveSeq [Off, On]

Ñì. “Transmit MIDI Filter:” (7 — 2b) äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

7 — 2b: CC Offset
Ïðè âêëþ÷åííîé ôóíêöèè KARMA, ñîîáùåíèÿ MIDI Control Change ìîãóò ïåðåäàâàòüñÿ íà òîí-ãåíåðàòîð. Ýòè
óñòàíîâêè ñëóæàò äëÿ óïðàâëåíèÿ èìè çâóêà, ýôôåêòîâ è ò.ä. ïðîãðàììû. Íà êàæäûé ìîäóëü KARMA ìîæíî
íàçíà÷èòü äî 4 ñîîáùåíèé MIDI Control Change, êîòîðûå ïåðåäàþòñÿ ïî êàíàëó “Output Channel” (Sequencer
7–1c) ìîäóëÿ KARMA.

Åñëè GE òàêæå ãåíåðèðóåò àíàëîãè÷íûå îïðåäåëåííûì çäåñü ñîîáùåíèÿ Control Change, òî îíè áóäóò èìåòü
ïðèîðèòåò.

1, 2, 3, 4:

CC Number [Off, MIDI CC#00…CC#95]

Value [000…127]

Ñì. “7 — 2c: CC Offset” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè.

7 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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1–1a

7–2a

7–2b

7–2 Êîìàíäû ìåíþ



• 2: Copy KARMA Module. Ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scene. Ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: FF/REW Speed. Ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 8: Set Location for Locate Key. Ñì. “Set Location for Locate Key” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 9: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

7 — 3: Module Parameters�Control

ßðëûê èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïàðàìåòðîâ ìîäóëÿ KARMA. Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü 4
ìîäóëÿ KARMA ([A], [B], [C], [D]).

7 — 3a: Module Parameter�Control

Control:

Transpose [–36…+36]

Force Range [Off, Lowest, Highest, C3-B3[1], C3-B3[2]]

Force Range Wrap [C#…C]

Root Position [Off, On]

Ñì. “Control:” (7 — 3b) äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè.

Clock Advance:

Mode [Auto, Dyn, Auto+Dyn, Auto+Dyn2]
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1–1a

7–3a

7–3 Êîìàíäû ìåíþ



Size [ 3, �3, �, �3, �, �., �3, �, �., �3, �, Event]

Chord Trigger Mode [Off, 1st, Chord1, Chord2, Chord3]

Velocity Sense Bottom [001…127]

Ñì. “Clock Advance:” (7 — 3b) äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Note Map:

Mode (Note Map Mode) [Off, On-Main, On-Rpt, On-All]

Table (Note Map Table) [Custom, Gtable 1…Gtable 64]

Transpose (Note Map Transpose) [–12…+12]

Chord Track (Note Map Chord Track) [Off, On]

Keyboard Track (C2 Ref) [Off, On]

Note Map Table Display

Ñì. “Note Map:” (7 — 3b) äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

7 — 3: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Ññì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scene. Ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: FF/REW Speed. Ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 8: Set Location for Locate Key. Ñì. “Set Location for Locate Key” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 9: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

7 — 4: Module Parameters�Trigger
Óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò óñëîâèÿ çàïóñêà è ôèêñàöèè (óäåðæàíèÿ) âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA
[A] — [D].

7 — 4a: Module Parameter�Trigger

Control:

Quantize Trigger [Off, On]

Update On Release [Off, On]

Ñì. “Control:” (7 — 4b) äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Delay:

Delay Start [Off, Fixed, 64T …4x1]

Delay Start Fixed [0000ms…5000ms]

Ñì. “Delay:” (7 — 4b) äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.
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Note:

Note Trigger [Any, AKR, 1st, Dyn]

Ñì. “Note Trigger” (7 — 4b) äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Note Latch [Off, On]

Ñì. “Note Latch” (7 — 4b) äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Envelope1, Envelope2, Envelope3:

Envelope Trigger [Any, AKR, 1st, Dyn]

Envelope Latch [Off, Sus1, Rel1, Sus2, Rel2]

Ñì. “Envelope1, Envelope2, Envelope3:” (7 — 4b) äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Module Trigger:

Trigger By Module [Off, A, B, C, D]

GE Phrase Length [000…100%]

Cutoff Module A, B, C, D [Off, On]

Ñì. “Module Trigger:” äëÿ ðåæèìà êîìáèíàöèè.

7 — 4: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.
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• 4: Copy Scene. Ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scene. Ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: FF/REW Speed. Ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 8: Set Location for Locate Key. Ñì. “Set Location for Locate Key” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 9: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

7 — 5: GE Real�Time Parameters

Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê GE, íàçíà÷åííûõ íà êàæäûé èç ìîäóëåé KARMA [A] —
[D]. Êðîìå òîãî, çäåñü ìîæíî íàçíà÷èòü ïàðàìåòðû GE íà ðåãóëÿòîðû ñåêöèè KARMA Realtime Controls è
óïðàâëÿòü ñãåíåðèðîâàííûìè ýôôåêòàìè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

7 — 5a: GE Number & Name, GE RTC Select, Tempo

GE Number & Name

GE RTC Select

Tempo ( � ) [040.00…240.00, EXT]

Ñì. “7 — 5a: GE Number&Name, GE RTC Select, Tempo” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

7 — 5b: GE Real�Time Parameters (Module Control = Master)

GE PARAMETER

MIN (Minimum Value) [–5000…+5000]

MAX (Maximum Value) [–5000…+5000]

VALUE [–5000…+5000]

ASSIGN [—-, Slider1…8, Slider (SW) 1…8, DynaMIDI1…8]]

646 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  

7–5a

7–5b

7–5c

7–5 Êîìàíäû ìåíþ



POLARITY [+, –]

Ñì. “7 — 5b: GE Real-Time Parameters” äëÿ ðåæèìîâ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè.

Îáû÷íî, ïàðàìåòðû “MIN”, “MAX”, “VALUE” è “POLARITY” êàæäîãî ìîäóëÿ îïðåäåëÿþòñÿ â ìîäóëå A, B, C è
D. Ýòè óñòàíîâêè äîñòóïíû, åñëè îïðåäåëèòü “ASSIGN” â Master A, B, C è D.

Íàïðèìåð, åñëè èñïîëüçîâàòü ñëàéäåð 1 äëÿ óïðàâëåíèÿ GE REALTIME PARAMETER No.1 ìîäóëåé A, B, C è D
ïðè óñòàíîâêå Module Control â Master, íóæíî óñòàíîâèòü GE REALTIME PARAMETER No.01 “ASSIGN” äëÿ
Master, A, B, C è D â ñëàéäåð 1. ïðè óñòàíîâêå â “ASSIGN”, âû ñìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû “MIN”,
“MAX”, “VALUE” è “POLARITY” äëÿ Master, A, B, C è D.

Òàêèì îáðàçîì, ìîæíî ïðîèçâîäèòü óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ GE íåçàâèñèìî äëÿ ìîäóëåé A, B, C è D.

7 — 5c: GE Real�Time Parameters (Module Control = A, B, C, D)
Ñì. “(7 — 5b)” äëÿ ðåæèìîâ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè.

7 — 5d: Scene Matrix
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “7–5d: Module Control Scene Matrix” äëÿ ðåæèìà êîìáèíàöèè.

7 — 5: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scene. Ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: FF/REW Speed. Ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 8: Set Location for Locate Key. Ñì. “Set Location for Locate Key” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 9: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

7 — 6: Perf Real�Time Parameters
Íà ñòðàíèöå ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè íàçíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ íà ïàðàìåòðû ðåàëüíîãî âðåìåíè ïåðôîðìàíñà
(Perf. RTP) ìîäóëÿ KARMA, íå îòíîñÿùèåñÿ ê âíóòðåííèì óñòàíîâêàì GE, â ÷àñòíîñòè ïàðàìåòðû KARMA Key
Zone (Combination 7–1b) èëè KARMA Control è Trigger (Combination 7–3, 7–4). Ñì. “7 — 6à: Perf Real-Time
Parameters” äëÿ ðåæèìà êîìáèíàöèè.

7 — 6a: Perf Real�Time Parameters

Group [Off, PE, Mix, Control, Trigger, Key Zones, Random Seeds]

Parameter [—-, Time Signature...Retrigger Each Time]]

Min (Min Value) [–8192…+8191]

Max (Max Value) [–8192…+8191]

Value [–8192…+8191]

A/B/C/D [Off, On]

Assign [—-, Slider1…8, Slider1…8 (SW), SW1…8, DynaMIDI1…8]]

Polarity [+, –]

Ñì. “7 — 6b: Perf Real-Time Parameters” äëÿ ðåæèìîâ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè.
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7 — 6: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scene. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 8: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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7 — 7: Dynamic MIDI

Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ (Dynamic MIDI) ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ ôóíêöèåé KARMA
êîíòðîëëåðû èíñòðóìåíòà è MIDI-ñîîáùåíèÿ. Ñì. “7 — 7: Dynamic MIDI” äëÿ ðåæèìîâ ïðîãðàììû è
êîìáèíàöèè.

7 — 7a: Dynamic MIDI

Input (Input Module) [A…D]

Source [Off, JS+Y #01…Vel Out Z]

Bottom (Range Bottom) [000…127]

Top (Range Top) [000…127]

Action (Range Action) [M, T, C]

Destination [Off, RT Params Control…Buffer Latch]

A/B/C/D [Off, On]

L (Last Triggered) [Off, On]

Polarity (Dynamic MIDI Polarity) [+, –, +/–, –/+]

Ñì. “7–7: Dynamic MIDI” äëÿ ðåæèìîâ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè.

7 — 7: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.
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• 4: Copy Scene. Ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scene. Ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: FF/REW Speed. Ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 8: Set Location for Locate Key. Ñì. “Set Location for Locate Key” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 9: Copy From Program. Ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

7 — 8: Random Seeds

Äàííàÿ ñòðàíèöà ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ñëó÷àéíûìè õàðàêòåðèñòèêàìè (ðýíäîìèçàöèåé) GE ìîäóëÿ. Áëàãîäàðÿ
ýòîé âîçìîæíîñòè, äîñòóïíî áåñêîíå÷íîå ÷èñëî âàðèàöèé ôðàç, ãåíåðèðóåìûõ KARMA. 

7 — 8a: Seed

Rhythm, Duration, Index, Cluster, Velocity, CC]A/B, Drum, WaveSeq:

A [1, 2, 3, 4]

B [1, 2, 3, 4]

C [1, 2, 3, 4]

D [1, 2, 3, 4]

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “7–8a: Seed” äëÿ ðåæèìà êîìáèíàöèè.

7 — 8b: Start/Loop

Start Seed [–2147483648…0: Random…+2147483647]

Link [Off, On]

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Link to Start Seed” äëÿ ðåæèìà êîìáèíàöèè.
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Freeze Loop Length [Off, 01…32]

Retrigger Each Time [Off, On]

Ñì. “7 — 8b: Start” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

7 — 8: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Initialize KARMA Module. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scene. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 8: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå “Sequencer:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

7 — 9: Name/Note Map
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1–1a

7–9a

7–9b

7–9 Êîìàíäû ìåíþ



Çäåñü íàçíà÷àþòñÿ èìåíà ñëàéäåðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé ñåêöèè KARMA, ãëîáàëüíûå òàáëèöû íîò è
ðåäàêòèðóþòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêèå òàáëèöû íîò, ñîõðàíÿåìûå â ïåñíè.

7 — 9a: Name

Master, Module A…D:

Slider1…8 [000 (no name)…571: Waveform Select [16]]

Switch1…8 [000 (no name)…571: Waveform Select [16]]

Ñì. “7 — 9b: Name” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

7 — 9b: Note Map (Custom)

Table [Custom, Global 1...64]

Note In [C–1…G9]

Note Out [Remove, C–1…G9]

Octave Replicate [Off, On]

Reset

Ñì. “7 — 9ñ: Note Map” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Display Module

Çäåñü ìîæíî âûáðàòü ìîäóëü KARMA äëÿ ðåäàêöèè è ïðîñìàòðèâàòü òàáëèöó íîò.

7 — 9: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy KARMA Module. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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7–9b

7–9 Êîìàíäû ìåíþ



• 3: Initialize KARMA Module. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Copy Scene. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 5: Swap Scene. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 6: Capture Random Seed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå
“Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Auto Assign KARMA RTC Name. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Auto Assign KARMA RTC
Name” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 9: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: Copy From Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy From Program” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Sequencer P8: Insert Effect
Çäåñü îñóùåñòâëÿþòñÿ óñòàíîâêè ðàçðûâ-ýôôåêòîâ äëÿ êàæäîãî èç MIDI- è àóäèîòðåêîâ 1–16, â ÷àñòíîñòè:

• Ïîñûë ñ òðåêà íà ðàçðûâ-ýôôåêò.

• Ïîäà÷à çâóêà íà ðàçðûâ-ýôôåêò.

• Äåòàëüíûå óñòàíîâêè ðàçðûâ-ýôôåêòîâ.

• Óñòàíîâêè îáùåãî LFO äëÿ ýôôåêòîâ.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. ãëàâó “Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè”.

8 — 1: MIDI Routing1
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿåòñÿ âûõîäíàÿ øèíà äëÿ êàæäîãî èç MIDI òðåêîâ 1 —16. Òàêæå äîñòóïíà óñòàíîâêà
óðîâíåé ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû.
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1–1a

1–1b

8–1a

8–1b

8–1 Êîìàíäû ìåíþ



8 — 1a: Routing Map
Îòîáðàæàåòñÿ ñîñòîÿíèå ðàçðûâîâ. Äëÿ êàæäîãî èç ðàçðûâîâ îïðåäåëÿåòñÿ ìàðøðóòèçàöèÿ, èìÿ íàçíà÷åííîãî
íà ðàçðûâ ýôôåêòà, ñîñòîÿíèå (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí), âûõîäíàÿ øèíà è òèï êîììóòàöèè. Òèï ýôôåêòà,
ñîñòîÿíèå è âèä êîììóòàöèè ìîæíî îïðåäåëèòü íà ñòðàíèöå P8: Insert FX.

8 — 1b: MIDI Routing1

Track 01 (номер трека):

Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign) Dkit [Off, On]

Îïöèÿ äîñòóïíà, åñëè Oscillator Mode óñòàíîâëåíî â Drums. Ýòîò ïàðàìåòð òàêæå ìîæíî óñòàíîâèòü íà
ñòðàíèöå P8: MIDI Routing 2.

Ïîëå îòìå÷åíî: Äëÿ êàæäîé èç íîò íàáîðà óäàðíûõ äåéñòâóþò óñòàíîâêè Bus Select, FX Control Bus, Send 1 è
Send 2, çàäàâàåìûå íà ñòðàíèöå Global 5 — 3b. Ýòà îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà íåîáõîäèìî îáðàáîòàòü
ýôôåêòîì îòäåëüíûå èíñòðóìåíòû íàáîðà óäàðíûõ, èëè íàçíà÷èòü âûõîäû íåêîòîðûõ èç íèõ íà îïðåäåëåííûå
øèíû AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL). 

Â áîëüøèíñòâå çàâîäñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ îòäåëüíûå èíñòðóìåíòû èìåþò ñõîäíûå óñòàíîâêè Bus Select,
ñîîòâåòñòâóþùèå èõ òèïó:

Ìàëûå áàðàáàíû: IFX1

Áî÷êè: IFX2

Òîìû: IFX3

Òàðåëêè: IFX4

Ïåðêóññèÿ è îñòàëüíûå: IFX5.

Äàííûå óñòàíîâêè ìîæíî èçìåíèòü êîìàíäîé ìåíþ “Drum Kit IFX Patch”.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Óñòàíîâêè BUS Select, FX Control Bus, Send 1/2 ïðèìåíÿþòñÿ êî âñåìó íàáîðó óäàðíûõ.
Âñå èíñòðóìåíòû íàïðàâëÿþòñÿ íà âûáðàííóþ øèíó.

Bus Select (IFX/Indiv.Out Assign) [L/R, IFX1…12, 1…8, 1/2...7/8, Off]

Îïðåäåëÿåò øèíó, íà êîòîðóþ ïîäàåòñÿ ñèãíàë ñ âûõîäîâ òðåêîâ. Ýòîò ïàðàìåòð òàêæå ìîæíî óñòàíîâèòü íà
ñòðàíèöå P8: MIDI Routing 2.

L/R: Ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà øèíó L/R. 

IFX1…12: Ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà øèíû IFX1–12.

1...8: Ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ â ìîíî íà àóäèîâûõîäû AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 èëè 8.

1/2...7/8: Ñèãíàë ÷åðåç óñòàíîâêó ïàíîðàìû íàïðàâëÿåòñÿ â ñòåðåî íà ïàðû àóäèîâûõîäîâ AUDIO OUTPUT
(INDIVIDUAL) 1/2, 3/4, 5/6 èëè 7/8.

Off: Ñèãíàë íå íàïðàâëÿåòñÿ íà øèíû L/R, IFX1–12 èëè Individual 1–8. Ýòà óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäà÷è
ñèãíàëà òðåêà íà ìàñòåð-ýôôåêò. Óðîâíè ïîñûëà óñòàíàâëèâàþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send 1 (to MFX1)” è “Send 2
(to MFX2)”.
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Âû ìîæåòå ñîçäàâàòü ðàçëè÷íûå ìàðøðóòèçàöèè, èñïîëüçóÿ ïàðàìåòðû òðåêîâ Bus Select, “Chain to” è
“Chain” (8–5a).

Send1 (MFX1) [000…127]

Send2 (MFX2) [000…127]

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ. Óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû,
åñëè “BUS Select” óñòàíîâëåíî â L/R èëè Off. Åñëè æå âûáðàíî ëþáîå èç çíà÷åíèé IFX 1–12, òî óðîâíè ïîñûëîâ
íà ìàñòåð-ýôôåêòû 1 è 2 îïðåäåëÿþòñÿ çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ “Send1” è “Send2”, ðàñïîëîæåííûõ íà ÿðëûêå
Insert FX.

Åñëè “BUS Select” óñòàíîâëåíî â 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 1/2, 3/4, 5/6 èëè 7/8, ýòè óñòàíîâêè èãíîðèðóþòñÿ.

Óñòàíîâêè óðîâíåé ïîñûëîâ Send 1 è 2, îïðåäåëåííûå çäåñü, ïðèìåíÿþòñÿ ê íà÷àëó ïåñíè. Åñëè â ïðîöåññå
çàïèñè îíè áûëè îòðåäàêòèðîâàíû, òî ýòè èçìåíåíèÿ ñîõðàíÿþòñÿ íà òðåêå â âèäå ìóçûêàëüíûõ äàííûõ.
Òåïåðü, êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå äîñòèãíåò ýòîé òî÷êè, óðîâíè ïîñûëîâ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì
ìîäèôèöèðóþòñÿ. Ìîæíî èçìåíÿòü óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû è âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.
Îäíàêî, åñëè íà òðåêå åñòü ìóçûêàëüíûå äàííûå, óïðàâëÿþùèå óðîâíåì ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêò, òî ïðè èõ
âîñïðîèçâåäåíèè óñòàíîâêè “Send1 (MFX1)” è “Send2 (MFX2)” ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì êîððåêòèðóþòñÿ.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïîñûëàìè Send1 è Send2 ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàíåëü óïðàâëåíèÿ, ñåêöèþ ìèêøåðà ëèöåâîé
ïàíåëè èëè ñòðàíèöó P0: Control Surface. Ïðèâåäåì ïðîöåäóðó óïðàâëåíèÿ ñ ëèöåâîé ïàíåëè.

1. Íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN MIXER TIMBRE/TRACK äëÿ âûáîðà ãðóïïû òðåêîâ 1–8 èëè 9–16.

2. Íàæèìàéòå êíîïêó MIXER KNOBS äî ìîìåíòà çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà CHANNEL STRIP.

3. Êíîïêàìè MIXER SELECT 1/9 — 8/16 âûáåðèòå ðåãóëèðóåìûé òðåê.

4. Ðåãóëÿòîðàìè MIX CHANNEL STRIP “FX SEND 1” (ðåãóëÿòîð 7) è “FX SEND 2” (ðåãóëÿòîð 8) óñòàíîâèòå
ïîñûëû íà ýôôåêòû.

Åñëè Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign) óñòàíîâëåíî â L/R èëè OFF, áóäóò ðåãóëèðîâàòüñÿ óðîâíè “Send1
(MFX1)” — “Send2 (MFX2)”. Åñëè Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign) óñòàíîâëåíî â IFX1–12, áóäóò
ðåãóëèðîâàòüñÿ óðîâíè Send1 è Send2 (ñòðàíèöà P8: Insert FX).

Åñëè “Status” óñòàíîâëåí â INT èëè BTH, òî äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíÿìè ïîñûëîâ è ìîäèôèêàöèè
ñîîòâåòñòâóþùèõ óñòàíîâîê ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ Control Change ñ íîìåðàìè #93 (äëÿ
ïîñûëà Send1) è #91 (äëÿ ïîñûëà Send2). Åñëè “Status” óñòàíîâëåí â EXT, EX2 èëè BTH, òî ïðè ñìåíå ïåñíè
èëè ïåðåõîäå â åå íà÷àëî ýòè óñòàíîâêè ïåðåäàþòñÿ ïî MIDI. Äàííûå ïàðàìåòðîâ “Send1 (MFX1)” è “Send2
(MFX2)” ïåðåäàþòñÿ äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ. Íîìåð MIDI-êàíàëà îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì “MIDI Channel”.
Îêîí÷àòåëüíîå çíà÷åíèå óðîâíÿ ïîñûëà îïðåäåëÿåòñÿ â ðåçóëüòàòå ïåðåìíîæåíèÿ ýòèõ âåëè÷èí (ïîñûëû
òðåêà) è âåëè÷èí “Send1” è “Send2” (Program P8: 8 — 1d) ãåíåðàòîðà(îâ) ïðîãðàìì, íàçíà÷åííûõ íà êàæäûé
èç òðåêîâ.

Track 02...16 (номер трека):
Ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äëÿ MIDI òðåêîâ 2 — 16 âûõîäíóþ øèíó è óðîâíè ñèãíàëîâ ïðîãðàìì,
ïîñòóïàþùèõ íà âõîäû ìàñòåð-ýôôåêòîâ 1 è 2. Îíè àíàëîãè÷íû òðåêó 1, ñì. “Track 01”.

8 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Insert Effect. Ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Insert Effect. Ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Drum Kit IFX Patch. Ñì. “Drum Kit IFX Patch” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Put Effect Setting To Track. Ñì. “Put Effect Setting to Track” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 6: FF/REW Speed. Ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: Set Location for Locate Key. Ñì. “Set Location for Locate Key” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.
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8 — 2: MIDI Routing2

Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿåòñÿ âûõîäíàÿ øèíà äëÿ ãåíåðàòîðà ïðîãðàììû, øèíà óïðàâëåíèÿ è øèíà REC äëÿ
êàæäîãî èç MIDI òðåêîâ 1 —16.

8 — 2a: MIDI Routing2

Track 01 (номер трека):

Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign) Dkit [Off, On]

Îïöèÿ äîñòóïíà, åñëè Oscillator Mode óñòàíîâëåíî â Drums. Ñì. “8 — 1b: MIDI Routing1”. Ýòîò ïàðàìåòð
òàêæå ìîæíî óñòàíîâèòü íà ñòðàíèöå Insert Effect: Routing1.

Bus Select (IFX/Indiv.Out Assign) [L/R, IFX1…12, 1…8, 1/2, 3/4, 5/6, 7/8, Off]

Îïðåäåëÿåò øèíó, íà êîòîðóþ ïîäàåòñÿ ñèãíàë ñ âûõîäîâ ãåíåðàòîðîâ ïðîãðàìì. Ýòîò ïàðàìåòð òàêæå ìîæíî
óñòàíîâèòü íà ñòðàíèöå P8: MIDI Routing1. Òåêóùèå çíà÷åíèÿ îòîáðàæàþòñÿ â îáëàñòè Routing Map. Ñì. “8 —
1b: MIDI Routing1”. 

FX Control Bus [Off, 1, 2]

Äàííàÿ øèíà íàïðàâëÿåò ñèãíàë òðåêà íà øèíó FX Control (ñòåðåî, äâóõêàíàëüíóþ FX Ctrl1 èëè 2). 

Èñïîëüçóéòå ýòè øèíû äëÿ íåçàâèñèìîãî ïðîñëóøèâàíèÿ ñèãíàëà íà âõîäå ýôôåêòà. Äîñòóïíû äâå øèíû FX
Control.

REC Bus (All OSCs to) [Off, 1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4]

Íàïðàâëÿåò ñèãíàë òðåêà íà øèíû REC (4 ìîíîêàíàëà: 1, 2, 3, 4), èñïîëüçóþùèåñÿ äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ èëè
çàïèñè àóäèîòðåêîâ â ñåêâåíñåð. 

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, âû ìîæåòå çàïèñûâàòü èñïîëíåíèå íà êëàâèàòóðå èëè KARMA. Èñïîëüçóéòå óñòàíîâêè
REC Bus äëÿ ïîäà÷è íóæíûõ òðåêîâ íà øèíû REC è âûáèðàéòå REC1–4 (REC 1/2, 3/4) â êà÷åñòâå “REC
Source” (0–2a) äëÿ çàïèñè ñèãíàëîâ øèí REC. Òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü îáû÷íóþ çàïèñü íà àóäèîòðåêè
ñèãíàëîâ ñî âõîäîâ AUDIO INPUT ïàðàëëåëüíî ñ çàïèñüþ èñïîëíåíèÿ íà êëàâèàòóðå, âîñïðîèçâîäÿùèõñÿ MIDI
òðåêîâ èëè KARMA. 

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü øèíó REC äëÿ ðåñýìïëèðîâàíèÿ (ìèêñà) âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ ïåñíè íà õàðä-äèñê â
ñòåðåîôàéë WAVE èëè ñýìïëèðîâàíèÿ âíåøíåãî àóäèîñèãíàëà ñî âõîäîâ AUDIO INPUT â RAM (In-Track
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Sampling). Èñïîëüçóéòå óñòàíîâêè REC Bus äëÿ ïîäà÷è òðåêîâ èëè àóäèîâõîäîâ íà øèíû REC äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ
èëè ðåñýìïëèðîâàíèÿ è óñòàíîâèòå Source Bus (P0: Audio Input/Sampling 0-8c) â REC1/2 èëè 3/4.

Off: Ñèãíàë íå íàïðàâëÿåòñÿ íà øèíû REC. Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ýòà óñòàíîâêà.

1, 2, 3, 4: Ñèãíàë òðåêà íàïðàâëÿåòñÿ íà âûáðàííóþ øèíó REC â ìîíî. Óñòàíîâêà Pan (0–1b) èãíîðèðóåòñÿ.

1/2, 3/4: Ñèãíàë òðåêà ÷åðåç óñòàíîâêó Pan (0–1b) íàïðàâëÿåòñÿ íà ïàðó øèí REC â ñòåðåî. Óñòàíîâêà Pan
ðàñïðåäåëÿåò ñèãíàë ìåæäó øèíàìè 1 è 2 èëè 3 è 4.

Track 02...16 (номер трека):
Ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äëÿ MIDI òðåêîâ 2 — 16 âûõîäíóþ øèíó ãåíåðàòîðîâ ïðîãðàìì, øèíó óïðàâëåíèÿ
è øèíó REC. Îíè àíàëîãè÷íû òðåêó 1, ñì. “Track 01”.

8 — 2: Команды меню страницы 
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Insert Effect. Ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Insert Effect. Ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Drum Kit IFX Patch. Ñì. “Drum Kit IFX Patch” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Put Effect Setting To Track. Ñì. “Put Effect Setting to Track” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 6: FF/REW Speed. Ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: Set Location for Locate Key. Ñì. “Set Location for Locate Key” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

8 — 3: Audio Routing1
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿåòñÿ âûõîäíàÿ øèíà äëÿ êàæäîãî èç àóäèîòðåêîâ 1 — 16 è äîñòóïíà óñòàíîâêà
óðîâíåé ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû. Âñå àóäèîòðåêè ìîãóò îáðàáàòûâàòüñÿ ðàçðûâ-, ìàñòåð- è îáùèìè
ýôôåêòàìè, à òàêæå íàïðàâëÿòüñÿ íà ðàçëè÷íûå øèíû, àíàëîãè÷íî MIDI òðåêàì 1 — 16.
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8 — 3a: Audio Routing1

Track 01 (номер трека):

STEREO

Îòîáðàæàåòñÿ ïðè âêëþ÷åíèè ñòåðåîïàð.

Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign) [L/R, IFX1...12, 1...8, 1/2, 3/4, 5/6, 7/8, Off]

Îïðåäåëÿåò øèíó äëÿ êàæäîãî àóäèîòðåêà. Òåêóùàÿ óñòàíîâêà îòîáðàæàåòñÿ íà ÿðëûêå Routing Map. Ýòîò
ïàðàìåòð òàêæå ìîæíî óñòàíîâèòü íà ñòðàíèöå P8: Audio Routing 2. Ñì. “8 — 1b: MIDI Routing1”. 

Send1 (MFX1) [000…127]

Send2 (MFX2) [000…127]

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óðîâíè ïîñûëîâ (ñèãíàëà ñ âûõîäà ïðîãðàììû) íà ìàñòåð-ýôôåêòû äëÿ êàæäîãî èç
àóäèîòðåêîâ. Óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû, åñëè “BUS Select” ðàâåí L/R èëè Off. Åñëè æå âûáðàíî ëþáîå èç
çíà÷åíèé IFX 1–12, òî óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû 1 è 2 îïðåäåëÿþòñÿ çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ “Send1”
è “Send2”, ðàñïîëîæåííûõ íà ÿðëûêå Insert FX.

Åñëè “BUS Select” ðàâåí 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 1/2, 3/4, 5/6 èëè 7/8, ýòè óñòàíîâêè èãíîðèðóþòñÿ.

Óñòàíîâêè óðîâíåé ïîñûëîâ Send 1 è 2, îïðåäåëåííûå çäåñü, ïðèìåíÿþòñÿ ê íà÷àëó ïåñíè. Åñëè â ïðîöåññå
çàïèñè îíè áûëè îòðåäàêòèðîâàíû, òî ýòè èçìåíåíèÿ ñîõðàíÿþòñÿ íà òðåêå â âèäå ñîáûòèé àâòîìàòèçàöèè, è
êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå äîñòèãíåò ñîîòâåòñòâóþùåé ïîçèöèè, óðîâíè ïîñûëîâ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì
ìîäèôèöèðóþòñÿ. Ìîæíî èçìåíÿòü óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû è âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.
Îäíàêî, åñëè äàííûå Send 1 è 2 çàïèñàíû, òî ïðè èõ âîñïðîèçâåäåíèè óñòàíîâêè “Send1 (MFX1)” è “Send2
(MFX2)” ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì êîððåêòèðóþòñÿ.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïîñûëàìè Send1 è Send2 ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàíåëü óïðàâëåíèÿ, ñåêöèþ ìèêøåðà ëèöåâîé
ïàíåëè èëè ñòðàíèöó P0: Control Surface. Ïðèâåäåì ïðîöåäóðó óïðàâëåíèÿ ñ ëèöåâîé ïàíåëè.

1. Íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN MIXER TIMBRE/TRACK äëÿ âûáîðà ãðóïïû òðåêîâ 1–8 èëè 9–16.

2. Íàæèìàéòå êíîïêó MIXER KNOBS äî ìîìåíòà çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà CHANNEL STRIP.

3. Êíîïêàìè MIXER SELECT 1/9 — 8/16 âûáåðèòå ðåãóëèðóåìûé òðåê.

4. Ðåãóëÿòîðàìè MIX CHANNEL STRIP “FX SEND 1” (ðåãóëÿòîð 7) è “FX SEND 2” (ðåãóëÿòîð 8) óñòàíîâèòå
ïîñûëû íà ýôôåêòû.

Åñëè Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign) óñòàíîâëåíî â L/R èëè OFF, áóäóò ðåãóëèðîâàòüñÿ óðîâíè “Send1
(MFX1)” — “Send2 (MFX2)”. Åñëè Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign) óñòàíîâëåíî â IFX1–12, áóäóò
ðåãóëèðîâàòüñÿ óðîâíè Send1 è Send2 (ñòðàíèöà P8: Insert FX).

Track 02...16 (номер трека):
Ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äëÿ àóäèîòðåêîâ 2 — 16 âûõîäíóþ øèíó è óðîâíè ñèãíàëîâ, ïîñòóïàþùèõ íà âõîäû
ìàñòåð-ýôôåêòîâ 1 è 2. Îíè àíàëîãè÷íû òðåêó 1, ñì. “Track 01”.

8 — 3: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Insert Effect. Ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Insert Effect. Ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Stereo Pair. Ñì. “Stereo Pair” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Put Effect Setting To Track. Ñì. “Put Effect Setting to Track” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 6: FF/REW Speed. Ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: Set Location for Locate Key. Ñì. “Set Location for Locate Key” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.
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8 — 4: Audio Routing2

Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ âûõîäíûå øèíû, øèíà óïðàâëåíèÿ è øèíà REC äëÿ êàæäîãî èç àóäèîòðåêîâ 1
—16.

8 — 4a: Audio Routing2

Track 01 (номер трека):

STEREO

Îòîáðàæàåòñÿ ïðè âêëþ÷åíèè ñòåðåîïàð.

Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign) [L/R, IFX1...12, 1...8, 1/2, 3/4, 5/6, 7/8, Off]

Îïðåäåëÿåò øèíó äëÿ êàæäîãî àóäèîòðåêà. Òåêóùàÿ óñòàíîâêà îòîáðàæàåòñÿ íà ÿðëûêå Routing Map. Ýòîò
ïàðàìåòð òàêæå ìîæíî óñòàíîâèòü íà ñòðàíèöå P8: Audio Routing 1. Ñì. “8 — 1b: MIDI Routing1”. 

FX Control Bus [Off, 1, 2]

Äàííàÿ øèíà íàïðàâëÿåò ñèãíàë òðåêà íà øèíó FX Control (ñòåðåî, äâóõêàíàëüíóþ FX Ctrl1 èëè 2). Ñì. “8 — 2a:
MIDI Routing2”.

REC Bus [Off, 1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4]

Íàïðàâëÿåò ñèãíàë òðåêà íà øèíû REC (4 ìîíîêàíàëà: 1, 2, 3, 4). Ñì. “8 — 2a: MIDI Routing2”.

Track 02...16 (номер трека):
Ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äëÿ àóäèîòðåêîâ 2 — 16 âûõîäíóþ øèíó, øèíó óïðàâëåíèÿ è øèíó REC. Îíè
àíàëîãè÷íû òðåêó 1, ñì. “Track 01”.

8 — 4: Команды меню страницы 
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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• 2: Copy Insert Effect. Ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Insert Effect. Ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Stereo Pair. Ñì. “Stereo Pair” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Put Effect Setting To Track. Ñì. “Put Effect Setting to Track” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 6: FF/REW Speed. Ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: Set Location for Locate Key. Ñì. “Set Location for Locate Key” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

8 — 5: Insert FX

8 — 5a: IFX
Çäåñü îïðåäåëÿåòñÿ òèï ýôôåêòà, íàçíà÷åííîãî íà êàæäûé ðàçðûâ, ñîñòîÿíèå ðàçðûâà (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí),
êîììóòàöèÿ ðàçðûâîâ è óñòàíîâêè ìèêøåðà ïîñëå ðàçðûâîâ. Ïðÿìîé ñèãíàë (Dry) ðàçðûâ-ýôôåêòà ïî âõîäó è
âûõîäó âñåãäà ñòåðåîôîíè÷åñêèé. Òèï âõîäà è âûõîäà îáðàáîòàííîãî (Wet) ñèãíàëà çàâèñèò îò èñïîëüçóåìîãî
ýôôåêòà. 

Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû ðåæèìó ïðîãðàììû (ñì. “8 — 5a: IFX”. Îäíàêî, â îòëè÷èå îò ðåæèìà ïðîãðàììû,
äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ (Dmod) ýôôåêòîâ è ïàðàìåòðû ïîñëå IFX “Pan (CC#8)”, “Send 1” è “Send 2”
óïðàâëÿþòñÿ ïî MIDI-êàíàëó, âûáðàííîãî ïàðàìåòðîì “Ch” (8–7a). Èñïîëüçóåìûå êîíòðîëëåðû àíàëîãè÷íû
ðåæèìó ïðîãðàììû.

Óñòàíîâêè ïàíîðàìû “Pan(CC#8)” è óðîâíåé ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû “Send1” è “Send2 ïðèìåíÿþòñÿ ê
íà÷àëó ïåñíè. Åñëè â ïðîöåññå çàïèñè îíè áûëè îòðåäàêòèðîâàíû, òî ýòè èçìåíåíèÿ ñîõðàíÿþòñÿ íà òðåêå â
âèäå ìóçûêàëüíûõ äàííûõ, è êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå äîñòèãàåò ñîîòâåòñòâóþùåé òî÷êè, óñòàíîâêè ïîñûëîâ
ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì áóäóò ìîäèôèöèðîâàíû. Ìîæíî èçìåíÿòü ýòè óñòàíîâêè è âî âðåìÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Îäíàêî, åñëè íà òðåêå åñòü ìóçûêàëüíûå äàííûå, óïðàâëÿþùèå ïàíîðàìîé è óðîâíåì
ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêò, òî ïðè èõ âîñïðîèçâåäåíèè óñòàíîâêè “Pan(CC#8)”, “Send1” è “Send2”
ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì êîððåêòèðóþòñÿ.

Åñëè “Status” óñòàíîâëåí â INT èëè BTH, òî äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàíîðàìîé è óðîâíÿìè ïîñûëîâ (à òàêæå äëÿ
ìîäèôèêàöèè ñîîòâåòñòâóþùèõ óñòàíîâîê) ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ Control Change ñ íîìåðàìè
CC#8 (äëÿ ïàíîðàìû ñèãíàëà íà âûõîäå ýôôåêòà), #93 (äëÿ ïîñûëà Send1) è #91 (äëÿ ïîñûëà Send2). Åñëè
“Status” óñòàíîâëåí â EXT, EX2 èëè BTH, òî ïðè ñìåíå ïåñíè èëè ïåðåõîäå â åå íà÷àëî ýòè óñòàíîâêè
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ïåðåäàþòñÿ ïî MIDI. Äàííûå Íîìåð MIDI-êàíàëà, êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ êàæäûì èç ðàçðûâîâ äëÿ
ïðèåìà/ïåðåäà÷è MIDI-ñîîáùåíèé, îïðåäåëÿåòñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùåì ÿðëûêå IFX 1–12 (8-7).

IFX1:

IFX1 [000…185]

IFX1 On/Off [Off, On]

Chain to [IFX2…IFX12]

Chain [Off, On]

Pan(CC#8) (Post IFX Pan) [L000…C064…R127]

Bus Sel. (Bus Select) [L/R, 1…8, 1/2...7/8, Off]

Ctrl Bus (FX Control Bus) [Off, 1, 2]

REC Bus [Off, 1...4, 1/2, 3/4]

Send1 [000…127]

Send2 [000…127]

IFX2…12
Íà ýòèõ ÿðëûêàõ îïðåäåëÿþòñÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ, íàçíà÷åííûõ íà ðàçðûâû IFX2 — 12. Çà
èñêëþ÷åíèåì “Chain to” è “Chain”, îíè ñõîäíû ñ ïàðàìåòðàìè IFX1. Ñì. “IFX1:” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

IIFFXX22: Chain to [IFX3…IFX12]

IIFFXX33: Chain to [IFX4…IFX12]

IIFFXX44: Chain to [IFX5…IFX12]

IIFFXX55: Chain to [IFX6…IFX12]

IIFFXX66: Chain to [IFX7…IFX12]

IIFFXX77: Chain to [IFX8…IFX12]

IIFFXX88: Chain to [IFX9…IFX12]

IIFFXX99: Chain to [IFX10…IFX12]

IIFFXX1100: Chain to [IFX11…IFX12]

IIFFXX1111: Chain to [IFX12]

8 — 5b: Effect/EXi Fixed Resource Meter

FX

EXi FIXED

FREE FOR VOICES

Äîñòóïíîå êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ çàâèñèò îò èñïîëüçîâàíèÿ ýôôåêòîâ è EXi. Èíäèêàòîð ðåñóðñîâ îòîáðàæàåò
èñïîëüçîâàíèå ïîòðåáëÿåìîé âû÷èñëèòåëüíîé ìîùíîñòè OASYS â ïðîöåíòíîì îòíîøåíèè ê îáùåé äîñòóïíîé
ìîùíîñòè. 

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “8 — 5b” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

8 — 5: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Insert Effect. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Insert Effect. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Insert IFX Slot. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Insert IFX Slot” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Cut IFX Slot. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Cut IFX Slot” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 6: Clean Up IFX Routings. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Clean Up IFX Routings” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Put Effect Setting To Track. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Put Effect Setting to Track” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 9: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

8 — 6: Track View

8 — 6a: Track View
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ âûõîäû òðåêîâ è ìàðøðóòèçàöèÿ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ.

Used in Tracks

Âåðõíÿÿ è íèæíÿÿ ñòðîêè, ïî 8 êâàäðàòèêîâ â êàæäîé, èíäèöèðóþò òðåêè, ïîñûëàþùèå ñèãíàëû íà
ñîîòâåòñòâóþùèé ðàçðûâ-ýôôåêò (âîñåìü âåðõíèõ êâàäðàòèêîâ ñîîòâåòñòâóþò òðåêàì 1–8, à âîñåìü íèæíèõ —
òðåêàì 9–16). 
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Track Select [Timbre 01...Timbre 16]

Çäåñü âûáèðàåòñÿ MIDI- è àóäèîòðåêè, îòîáðàæàåìûå íà ÿðëûêå Track View. Íà ýêðàíå îòîáðàæàþòñÿ ðàçðûâ-
ýôôåêòû, èñïîëüçóåìûå âûáðàííûì òðåêîì.

Slot [IFX1...IFX12]

Îòîáðàæàåò íîìåð ñëîòà, òèï ýôôåêòà, ñîñòîÿíèå
ýôôåêòà (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí), à òàêæå áîêîâîé
êàíàë äëÿ ðàçðûâ ýôôåêòîâ.

Âûáðàííûé ñëîò îòîáðàæàåòñÿ òåìíî-ñèíèì
öâåòîì. Â îáëàñòè “Selected”, íèæå, âû ìîæåòå
çàäàòü “Effect Type” è ñîñòîÿíèå “On/Off”. Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû “Insert IFX Slot” è “Cut IFX Slot”
áóäóò îòíîñèòüñÿ ê âûáðàííîìó çäåñü ñëîòó.

Ïðè ïåðåõîäå ñ äàííîé ñòðàíèöû íà ñòðàíèöó P8: IFX1–12, âûáèðàåòñÿ àêòóàëüíûé çäåñü IFX. Íà ïðèâåäåííîì
ðèñóíêå, åñëè âûáðàòü òðåê 03, áóäóò îòîáðàæåíû òîëüêî ðàçðûâ-ýôôåêòû, îòíîñÿùèåñÿ ê òðåêó 3.

“OUTPUT” îáîçíà÷àåò óñòàíîâêó Bus Select ïîñëå ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, òî åñòü íàçíà÷åíèå àóäèîñèãíàëà íà øèíó.

8 — 6b: Selected
Çäåñü ìîæíî îïðåäåëèòü ïàðàìåòðû “Effect Type” è “On/Off” ñëîòà ðàçðûâ-ýôôåêòà, âûáðàííîãî â Track Select
(“8 — 6a: Track View”).

8 — 6: Команды меню страницы 
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Insert Effect. Ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Insert Effect. Ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Insert IFX Slot. Ñì. “Insert IFX Slot” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Cut IFX Slot. Ñì. “Cut IFX Slot” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Clean Up IFX Routings. Ñì. “Clean Up IFX Routings” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Put Effect Setting To Track. Ñì. “Put Effect Setting to Track” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 8: FF/REW Speed. Ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 9: Set Location for Locate Key. Ñì. “Set Location for Locate Key” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

8 — 7: IFX 1–12

8 — 7a: IFX1
Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ðàçðûâ-ýôôåêòà, âûáðàííîãî íà ñòðàíèöå P8: Insert FX. ßðëûêàìè
ñëåâà âûáèðàþòñÿ ýôôåêòû IFX1 — 12.

IFX1 On/Off [Off, On]

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå ýôôåêòà ðàçðûâà (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Óñòàíîâêà ñâÿçàíà ñ àíàëîãè÷íîé íà
ñòðàíèöå P8: Insert FX.

Ch (Control Channel) [Ch01…16, All Routed]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò MIDI-êàíàë, èñïîëüçóåìûé äëÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (Dmod) ýôôåêòà, ïàíîðàìó
ïîñëå ðàçðûâ-ýôôåêòà (CC#8), Send 1 è Send 2.

Íîìåð êàíàëà MIDI òðåêà, ïðîõîäÿùåãî ÷åðåç äàííûé IFX, èìååò çâåçäî÷êó “*” ñïðàâà îò Ch01–16. Åñëè ÷åðåç
îäèí IFX ïðîõîäÿò íåñêîëüêî òðåêîâ ñ ðàçíûìè MIDI-êàíàëàìè, äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò êàíàë,
èñïîëüçóåìûé äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì.
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All Routed: Äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì èñïîëüçóåòñÿ êàíàë ëþáîãî òðåêà, ïðîõîäÿùåãî ÷åðåç äàííûé ýôôåêò
(êàíàëû êàæäîãî ïðîõîäÿùåãî òðåêà èíäèöèðóþòñÿ çâåçäî÷êîé “*”).

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign) DKit” (8–1b) äëÿ èñïîëüçóþùåãî ïðîãðàììó óäàðíûõ
òðåêà, MIDI-êàíàë ýòîãî òðåêà áóäåò äîñòóïåí, åñëè ëþáîé èç IFX1–12 óñòàíîâëåí â All Routed, âíå
çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê Bus Select (Global 5–3b) èëè êîìàíäû ìåíþ “Drum Kit IFX Patch”.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè óïðàâëåíèÿ IFX, íà êîòîðûé íàçíà÷åí àóäèîòðåê, èñïîëüçóéòå MIDI òðåê, êàíàë êîòîðîãî
ñîâïàäàåò ñ “Ch (Control Channel)” óïðàâëÿåìîãî ýôôåêòà.

P (Effect Preset) [P00, P01…15, U00…15, --------------]

Ïðåñåòû ýôôåêòîâ ïîçâîëÿþò ñîõðàíÿòü è çàãðóæàòü óñòàíîâêè îòäåëüíûõ ýôôåêòîâ. Äëÿ êàæäîãî òèïà
ýôôåêòà äîñòóïíû 15 ïåðåçàïèñûâàåìûõ çàâîäñêèõ ïðåñåòîâ, êðîìå ýòîãî âîçìîæíî ñîõðàíåíèå äî 16
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðåñåòîâ. Ýòîò íàáîð ïðåñåòîâ äîñòóïåí âî âñåõ ðåæèìàõ (ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè,
ñåêâåíñåðà è ñýìïëèðîâàíèÿ), è íàáîðû ïðåñåòîâ ìîæíî ñîõðàíÿòü íà äèñê è çàãðóæàòü ñ íåãî.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî ðåäàêöèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà àâòîìàòè÷åñêè ñîõðàíÿåòñÿ ñ ïåñíåé, ïîýòîìó íå òðåáóåòñÿ
ñîõðàíÿòü èõ â êà÷åñòâå ïðåñåòîâ. Ïðåñåòû òîëüêî ïîìîãàþò óäîáíî îðãàíèçîâàòü ëþáèìûå óñòàíîâêè.
Íàïðèìåð, ìîæíî ñîõðàíèòü ïðåñåò ýôôåêòîâ äëÿ ðàáîòû ñ îïðåäåëåííîé ïåñíåé, à çàòåì èñïîëüçîâàòü åãî
ïðè ðàáîòå ñ äðóãîé ïðîãðàììîé, êîìáèíàöèåé èëè ïåñíåé.

P00: Initial Set: Ýòî — íà÷àëüíûå óñòàíîâêè, çàãðóæàåìûå ïðè âûáîðå òèïà ýôôåêòà íà ñòðàíèöå Insert FX.
Ñþäà íåëüçÿ ñîõðàíèòü ïîëüçîâàòåëüñêèå óñòàíîâêè.

P01…P15: Çäåñü ñîäåðæàòñÿ ïðåñåòíûå äàííûå, ïëàíèðóåìûå èñïîëüçîâàòü â áóäóùåì. Ðåêîìåíäóåòñÿ
ñîõðàíÿòü ïîëüçîâàòåëüñêèå óñòàíîâêè â ÿ÷åéêè U00 — U15.

U00…U15: Ýòî — ÿ÷åéêè äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ óñòàíîâîê.

---------------: Ýòî îòîáðàæàåò, ÷òî ïðåñåò ýôôåêòîâ íå âûáðàí. Òàêàÿ ñèòóàöèÿ âîçìîæíî ñðàçó ïîñëå âûáîðà
ýôôåêòà, çàïèñè ïðîãðàììû èëè ñìåíû ïåñíè. Âûáîð ýòîé óñòàíîâêè â ìåíþ íåýôôåêòèâåí.

Õîòÿ ïåñíè ñîõðàíÿþò ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ, íî îíè íå ñîõðàíÿþò íîìåð âûáðàííîãî ïðåñåòà ýôôåêòîâ.
Åñëè âû âûáåðèòå ïðåñåò ýôôåêòîâ è çàòåì ñîõðàíèòå ïåñíþ, óñòàíîâêà ïðåñåòà ýôôåêòîâ âåðíåòñÿ â “--------
-------”.

Ïàðàìåòðû IFX1

Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ðàçðûâ-ýôôåêòà, âûáðàííîãî íà ñòðàíèöå P8: Insert FX.
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8 — 7b: IFX2...12
Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, âûáðàííûõ íà ñòðàíèöå P8: Insert FX. Ïàðàìåòðû
IFX2 — IFX12 àíàëîãè÷íû IFX1. Ñì. “8 — 7a: IFX1”.

8–7: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Insert Effect. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Insert Effect. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Write FX Preset. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write FX Preset” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Put Effect Setting To Track. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Put Effect Setting to Track” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

8 — 9: Common FX LFO

Çäåñü îñóùåñòâëÿþòñÿ óñòàíîâêè äëÿ Common FX LFO 1 è 2, èñïîëüçóåìûõ ìîäóëÿöèîííûìè ýôôåêòàìè.

Åñëè ïàðàìåòð “LFO Type” (Individual, Common 1, Common 2) ýôôåêòà óñòàíîâëåí â Common 1 èëè Common 2,
ìîäóëÿöèÿ áóäåò ïðîèñõîäèòü ñîãëàñíî ïðîèçâåäåííûì çäåñü óñòàíîâêàì Common LFO, èìåÿ ïðèîðèòåò íàä
LFO ñàìèõ ýôôåêòîâ.
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1–1b

8–9a

8–9b

8–9 Êîìàíäû ìåíþ



Âû ìîæåòå çàäàòü óñëîâèÿ ñáðîñà è ñêîðîñòü êàæäîãî èç Common FX LFO. Äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà ìîæíî
îïðåäåëèòü ôîðìó âîëíû è ôàçó LFO, îñíîâàííóþ íà Common FX LFO. Ïðè äâóõ è áîëåå ìîäóëÿöèîííûõ
ýôôåêòàõ (òèïà ôëýíæåðà, ôåéçåðà èëè àâòîïàíîðàìû), èñïîëüçóþùèõ îäèí Common FX LFO, âû ìîæåòå
óïðàâëÿòü èìè ñèíôàçíî. Ïîñêîëüêó äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà ìîæíî íåçàâèñèìî îïðåäåëèòü ôîðìó âîëíû è ôàçó
LFO, ìîæíî ñîçäàâàòü êîìáèíàöèè èç íåñêîëüêèõ ýôôåêòîâ.

8 — 9a: Common FX LFO1

Ch (Control Channel) [Ch01…Ch16, G ch]

Îïðåäåëÿåò MIDI-êàíàë äëÿ óïðàâëåíèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé (Dmod) äëÿ Common LFO 1 è 2.

G ch: Ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë. Ýòî — óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ.

Sync (Reset) Sync (Reset) [Off, On]

Source (Dmod Source) [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ Dmod]

Frequency [0.02…20.00 Hz]

MIDI/Tempo Sync [Off, On]

BPM [MIDI, 40.00...240.00]

Base Note [�, � 3, �, � 3, �, � 3, �, 
 3, 
, �]
Times [01…32]

Ýòè ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû ðåæèìó ïðîãðàììû (ñì. “8 — 9a: Common FX LFO1”).

8 — 9b: Common FX LFO2
Ïàðàìåòðû èäåíòè÷íû Common FX LFO1, êàê îïèñàíî âûøå.

8 — 9: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy Insert Effect. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap Insert Effect. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Put Effect Setting To Track. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Put Effect Setting to Track” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 6: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Sequencer P9: Master/Total Effect
Çäåñü îñóùåñòâëÿþòñÿ óñòàíîâêè ìàñòåð- è îáùèõ ýôôåêòîâ. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. ãëàâó
“Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè”.

9 — 1: Routing
Çäåñü ìîæíî çàäàòü òèï ìàñòåð-ýôôåêòîâ è èõ ñîñòîÿíèå (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Ìàñòåð-ýôôåêòû ïîäàþò
ñèãíàëû â øèíó L/R. Îáùèå ýôôåêòû ÿâëÿþòñÿ ðàçðûâàìè øèíû L/R. Ýòè ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû ðåæèìó
ïðîãðàììû “9 — 1: Routing”.
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9 — 1a: MFX1, 2

MFX1:

MFX1 [000…185]

MFX1 On/Off [Off, On]

Return 1 [000…127]

MFX2:

MFX2 [000…185]

MFX2 On/Off [Off, On]

Return 2 [000…127]

Chain:

Chain On/Off [Off, On]

Chain Direction [MFX1 -> MFX2, MFX2 -> MFX1]

Chain Level [000…127]

9 — 1b: TFX1, 2

TFX1:

TFX1 [000…185]

TFX1 On/Off [Off, On]

TFX2:

TFX2 [000…185]

TFX2 On/Off [Off, On]

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          667

1–1b

9–1a

9–1b

9–1c

9–1 Êîìàíäû ìåíþ8–5b



9 — 1c: Master Volume

Master Volume [000...127]

9 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy MFX/TFX. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy MFX/TFX” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap MFX/TFX. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap MFX/TFX” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Put Effect Setting To Track. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Put Effect Setting to Track” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 6: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

9 — 2: MFX1

Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ìàñòåð-ýôôåêòà MFX1, âûáðàííîãî íà ñòðàíèöå P9: Routing.

9 — 2a: MFX1

MFX1 On/Off [Off, On]

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå ìàñòåð-ýôôåêòà 1 (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Óñòàíîâêà ñâÿçàíà ñ àíàëîãè÷íîé íà ñòðàíèöå
P9: Routing.
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Ch (Control Channel) [Ch01…16, G ch]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò MIDI-êàíàë, èñïîëüçóåìûé äëÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (Dmod) ìàñòåð-ýôôåêòà.

Ch01…Ch16: Âûáðàííûé MIDI-êàíàë.

G ch: Ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (Global 1–1a). Ýòî — ñòàíäàðòíàÿ óñòàíîâêà.

P (Effect Preset) [P00, P01…15, U00…15, --------------]

Âûáèðàåò ïðåñåò ýôôåêòà. Ñì. “P (Effect Preset)” â ïàðàãðàôå “8 — 7a: IFX1”.

Ïàðàìåòðû MFX1

Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ìàñòåð-ýôôåêòà, âûáðàííîãî íà ñòðàíèöå P9: Routing.

9 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Memory Status. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Memory Status” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Exclusive Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Copy MFX/TFX. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy MFX/TFX” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Swap MFX/TFX. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap MFX/TFX” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Write FX Preset. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write FX Preset” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Put Effect Setting To Track. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Put Effect Setting to Track” â ðàçäåëå
“Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: FF/REW Speed. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “FF/REW Speed” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”. 

• 7: Set Location for Locate Key. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Set Location for Locate Key” â
ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

9 — 3: MFX2

9 — 4: TFX1

9 — 5: TFX2
Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ìàñòåð-ýôôåêòà 2 è îáùèõ ýôôåêòîâ 1 è 2, âûáðàííûõ íà ñòðàíèöå P9:
Routing. Ïàðàìåòðû MFX2, TFX1 è TFX2 àíàëîãè÷íû MFX1. Ñì. “9 — 2: MFX1”.

Sequencer: Команды меню страницы
Memory Status
Ïðåäîñòàâëÿåò ñïðàâî÷íóþ èíôîðìàöèþ î ñâîáîäíîé ïàìÿòè
ñåêâåíñåðà.

Exclusive Solo
Ïàðàìåòð Exclusive Solo îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû ôóíêöèè Solo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì.
“Exclusive Solo” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Rename Song
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ èìåíè
âûáðàííîé ïåñíè. Èìÿ ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì
èç 24 ñèìâîëîâ.
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Delete Song
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óäàëåíèÿ âûáðàííîé ïåñíè.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Delete Song”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

2. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ
îòêàçà — Cancel. 

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ñòèðàþòñÿ äàííûå è óñòàíîâêè ïåñíè. Ôàéëû WAVE è èõ ðåãèîíû íå óäàëÿþòñÿ.
Äëÿ èõ óäàëåíèÿ âûïîëíÿéòå êîìàíäó ìåíþ “Delete Unused WAV Files” ðåæèìà ðàáîòû ñ äèñêîì.

Copy From Song
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê è ìóçûêàëüíûõ äàííûõ èç îäíîé ïåñíè â äðóãóþ (òåêóùóþ).

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Copy From Song”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

2. Â ïîëå “From” îïðåäåëèòå íîìåð ïåñíè-
èñòî÷íèêà êîïèðîâàíèÿ.

3. Îïðåäåëèòå êîïèðóåìûå äàííûå. 

Åñëè âûáðàíà îïöèÿ “All”, òî êîïèðóþòñÿ âñå
äàííûå ïåñíè (ñîáûòèÿ òðåêà, è ò.ä.), åñëè
“Without Track/Pattern Events” — òî òîëüêî óñòàíîâêè ïåñíè, çà èñêëþ÷åíèåì äàííûõ “Play Loop” è “RPPR”.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — Cancel. Ïîìíèòå, ÷òî åñëè âûáðàíà îïöèÿ
“All”, òî âñå äàííûå òåêóùåé ïåñíè (ìóçûêàëüíûå è óñòàíîâêè) ñòèðàþòñÿ è çàìåùàþòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùèìè äàííûìè ïåñíè-èñòî÷íèêà. Åñëè æå âûáðàíà îïöèÿ “Without Track/Pattern Events”, òî
ïåðåïèøóòñÿ òîëüêî óñòàíîâêè ïåñíè, çà èñêëþ÷åíèåì äàííûõ “Play Loop” è “RPPR”.

Load Template Song
Êîìàíäà çàãðóæàåò øàáëîí ïåñíè â êà÷åñòâå ïåñíè. Âñåãî âñòðîåííûé ñåêâåíñåð èìååò 18 òèïîâ ïðåñåòíûõ
ïåñåííûõ øàáëîíîâ, ñîäåðæàùèõ ïðåñåòíûå óñòàíîâêè äëÿ ïðîãðàìì è ýôôåêòîâ. Øàáëîíû ðàçðàáîòàíû ñ
ó÷åòîì ðàçëè÷íûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëåé. Êðîìå òîãî, èìååòñÿ âîçìîæíîñòü ñîçäàíèÿ ñîáñòâåííûõ øàáëîíîâ
ïåñíè (ìàêñèìóì 16), êîòîðûå ìîæíî ñîõðàíÿòü â
êà÷åñòâå ïîëüçîâàòåëüñêèõ øàáëîíîâ (U00 — 15).

1. Âûáåðèòå êîìàíäó Load Template Song.
Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Â ïîëå “From” îïðåäåëèòå øàáëîí ïåñíè,
êîòîðûé íåîáõîäèìî çàãðóçèòü.

3. Åñëè îòìåòèòü ïîëå “Copy Pattern to Track too?”,
ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Load Template Song” àâòîìàòè÷åñêè îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Copy
Pattern To Track”. Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, çàãðóæàåòñÿ òîëüêî øàáëîí ïåñíè, îïðåäåëåííûé â øàãå 2.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel. Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû
êîïèðóþòñÿ óñòàíîâêè ïåñíè, çà èñêëþ÷åíèåì äàííûõ Play Loop è RPPR. Åñëè â øàãå 3 îòìåòèòü ïîëå
“Copy Pattern to Track too?” è íàæàòü êíîïêó OK,
îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Copy Pattern To Track”.
Òàêîå æå îêíî îòêðûâàåòñÿ ïðè âûçîâå êîìàíäû ìåíþ
“Copy To MIDI Track..

5. Â ïîëå “Pattern” âûáåðèòå êîïèðóåìûé ïàòòåðí. Åñëè
íàæàòü êíîïêó SEQUENCER START/STOP, âûáðàííûé
ïàòòåðí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

Â ïîëå “To: Track” âûáåðèòå òðåê-íàçíà÷åíèå
êîïèðîâàíèÿ. 

Â ïîëå “Measure” óñòàíîâèòå íà÷àëüíûé òàêò êîïèðîâàíèÿ.

Track 1 âñåõ ïðåñåòíûõ øàáëîíîâ ïåñåí ñîäåðæèò ïðîãðàììû ãðóïïû óäàðíûõ. (Â ïðåñåòíûõ øàáëîíàõ
P02, P04, P08 è P15 ïðîãðàììû ãðóïïû óäàðíûõ îïðåäåëåíû äëÿ íåñêîëüêèõ òðåêîâ.) Èìåíà 156 ïðåñåòíûõ
ïàòòåðíîâ èíäèöèðóþò ìóçûêàëüíûå æàíðû. Çàãðóçêîé òðåêà óäàðíûõ äëÿ äàííîãî øàáëîíà ïåñíè ñ
ñîîòâåòñòâóþùèìè ïàòòåðíàìè ìîæíî äîñòè÷ü íàèáîëåå ðåàëèñòè÷íîãî èñïîëíåíèÿ.
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6. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó OK. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâèòñÿ
òàêò, îïðåäåëåííûé â ïîëå “Measure”. Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó Exit.

Save Template Song
Êîìàíäà ñîõðàíÿåò íàçíà÷åíèÿ ïðîãðàìì íà òðåêè, ïàðàìåòðû òðåêîâ, óñòàíîâêè ýôôåêòîâ è ò.ä. ïåñíè â
êà÷åñòâå ïîëüçîâàòåëüñêîãî øàáëîíà ïåñíè (U00 — 15). 

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Save Template Song”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Â ïîëå “To” âûáåðèòå ïîëüçîâàòåëüñêèé øàáëîí
ïåñíè, â êîòîðûé áóäóò êîïèðîâàòüñÿ äàííûå.

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó OK,
äëÿ îòêàçà — Cancel. 

Ïîìíèòå, ÷òî ïîñëå âûïîëíåíèè îïåðàöèè,
ñòàðîå ñîäåðæèìîå âûáðàííîãî
ïîëüçîâàòåëüñêîãî øàáëîíà ïåñíè ñòèðàåòñÿ.

FF/REW Speed
Êîìàíäà îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ïåðåìîòêè âïåðåä/íàçàä êíîïêàìè FF è REW.

Â ïðîöåññå ïåðåìîòêè àóäèîòðåêè íå çâó÷àò.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “FF/REW Speed”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî.

2. Â ïîëå “Speed” îïðåäåëÿåòñÿ ñêîðîñòü (ïî îòíîøåíèþ ê
òåìïó âîñïðîèçâåäåíèÿ), ñ êîòîðîé îñóùåñòâëÿåòñÿ
ïåðåìîòêà âïåðåä/íàçàä. Åñëè óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå 2, òî
ñêîðîñòü ïåðåìîòêè ðàâíà óäâîåííîé ñêîðîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ, åñëè 3 — òî óòðîåííîé è ò.ä. 

Ñêîðîñòü ïåðåìîòêè ìîæåò çàìåäëÿòüñÿ â ÷àñòÿõ ïåñíè, êîòîðûå ñîäåðæàò ìíîãî äàííûõ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

3. Åñëè âûáðàíà îïöèÿ “Ignore Tempo”, òî ïåðåìîòêà îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ìàêñèìàëüíî âîçìîæíîé ñêîðîñòüþ
(íåçàâèñèìî îò òåìïà âîñïðîèçâåäåíèÿ). Â ðàçíûõ ÷àñòÿõ ïåñíè, â çàâèñèìîñòè îò íàñûùåííîñòè
âîñïðîèçâîäÿùèõñÿ äàííûõ, ñêîðîñòü ïåðåìîòêè ìîæåò èçìåíÿòüñÿ. Åñëè ýòî ïîëå íå îòìå÷åíî, òî
ñêîðîñòü ïåðåìîòêè îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Speed”.

4. Äëÿ ââåäåíèÿ óñòàíîâîê â äåéñòâèå íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Set Location for Locate Key
Â çàäàííóþ çäåñü ïîçèöèþ êóðñîð ïåðåõîäèò ïðè íàæàòèè êíîïêè LOCATE.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Set Location”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Â ïîëå “Location” îïðåäåëèòå êîîðäèíàòû òî÷êè ëîêàöèè.
Ñëåâà íàïðàâî çíà÷åíèÿ èíäèöèðóþò: òàêò (001–999), äîëþ
(01–16) è òèê (000–191).

Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå 001:01.000, òî ïðè íàæàòèè íà êíîïêó
LOCATE óêàçàòåëü ïåñíè ïåðåìåñòèòñÿ â åå íà÷àëî.

3. Äëÿ ââåäåíèÿ óñòàíîâîê â äåéñòâèå íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Åñëè äèàëîãîâîå îêíî íå îòêðûëîñü, âû ìîæåòå óäåðæèâàÿ êíîïêó ENTER, íàæàòü êíîïêó LOCATE äëÿ
óñòàíîâêè òåêóùåé ïîçèöèè â êà÷åñòâå çíà÷åíèÿ “Set Location”.

GM Initialize
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåóñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ MIDI
òðåêîâ, ÷òîáû îíè ñîîòâåòñòâîâàëè ñòàíäàðòó GM (ñì. òàáëèöó).

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “GM Initialize”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Äëÿ ââåäåíèÿ óñòàíîâîê â äåéñòâèå íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèÿ GM System On ñ âíåøíåãî óñòðîéñòâà èëè çàïèñè ñîîáùåíèÿ GM
System On â äàííûå ñåêâåíöèè, èíñòðóìåíò áóäåò ïåðåâåäåí â óñòàíîâêè GM ïðè âûïîëíåíèè ýòîé êîìàíäû.
Îäíàêî, íåêîòîðûå ïàðàìåòðû ñòðàíèöû P9: Master/Total Effect ñáðîøåíû íå áóäóò.
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Параметры команды “GM Initialize”
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Ñòðàíèöà Ïàðàìåòð MIDI òðåê 1-9, 11-16 Òðåê10

P0 MIDI Prog/Mixer

Program Select G001 g(d)001

Play/Mute, Solo  -  -

Pan C064 C064

Volume 100 100

P1 MIDI Track EQ

Auto Load Prog EQ On On

Bypass On On

Input Trim 99 99

High Gain +00.0 +00.0

Mid Frequency 3.20k 3.20k

Mid Gain +00.0 +00.0

High Gain +00.0 +00.0

P2

MIDI

Status - -

MIDI Channel - -

Bank Select MSB/LSB 000 000

Timbre Priority Off Off

OSC

Force OSC Mode - -

OSC Select - -

Portamento Off Off

Pitch

Transpose +00 +00

Detune +0000 +0000

Bend Range PRG PRG

Use Programs Scale - -

Delay
Mode Time Time

Time 0000 0000

WSEQ/KARMA

WS Key Sync PRG PRG

WS Swing PRG PRG

WS Quantize Trigger PRG PRG

KARMA Track On/Off Nrm Nrm

P3
MIDI Filter
Keyboard Zones
Vel Zone

On On

CÐ1-G9 (Slope=000) CÐ1-G9

001-127 (Slope=000) 001-127

P7 KARMA Âñå ïàðàìåòðû -

P8

MIDI Routing1

IFX/Indiv.Out Assign L/R L/R

Send1 0 0

Send2 40 40

MIDI Routing2
FX Control Bus Off Off

REC Bus Off Off

Insert FX

IFX1-12 -

Pan(CC#8) -

REC Bus -

FX Control Bus -

Send1/2 -

Äðóãèå ïàðàìåòðû -

Common LFO Âñå ïàðàìåòðû -

P9

Routing

MFX1 Stereo Chorus

MFX2 Reverb Smooth Hall

Chain Off

Chain Direction 1->2

Level 127

Return1 127

Return2 50

Äðóãèå ïàðàìåòðû MFX -

TFX1/2 -

Master Level -



Copy from Combination
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ êîìáèíàöèè â óñòàíîâêè òåêóùåé ïåñíè.

Êîïèðóþòñÿ òîëüêî èñïîëüçóåìûå â êîìáèíàöèè òåìáðû. Òåìáðû êîìáèíàöèè, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð Status
óñòàíîâëåí â Off, íå êîïèðóþòñÿ. Åñëè êàêèå-ëèáî òåìáðû óñòàíîâëåíû â Mute, ïàðàìåòð Status
ñîîòâåòñòâóþùèõ òðåêîâ ïåñíè áóäåò óñòàíîâëåí â Off. Îäíàêî, åñëè íå ó îäíîãî èç òåìáðîâ êîìáèíàöèè
MIDI-êàíàë íå óñòàíîâëåí â Gch, áóäåò àâòîìàòè÷åñêè âûáðàí è îïðåäåëåí MIDI òðåê, MIDI-êàíàë êîòîðîãî
óñòàíîâëåí â Gch. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû, èíñòðóìåíò áóäåò ãîòîâ ê èñïîëíåíèþ â ñîñòîÿíèè,
ñîîòâåòñòâóþùåì ñêîïèðîâàííîé êîìáèíàöèè.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Copy From Combination”.
Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Â ïîëå “Combination” âûáåðèòå êîìáèíàöèþ,
ïàðàìåòðû êîòîðîé áóäóò êîïèðîâàòüñÿ.

3. Âûáåðèòå îïöèÿìè “IFX-All”, “IFX-All Used”,
“MFXs” è “TFXs” êîïèðóåìûå óñòàíîâêè
êîìáèíàöèè.

IFX-All: Âûáîð âñåõ óñòàíîâîê ðàçðûâ-ýôôåêòîâ
(ñîäåðæèìîãî ñòðàíèöû Insert FX è ïàðàìåòðîâ
IFX1–12) êîìáèíàöèè-èñòî÷íèêà.

IFX-All used: Âûáîð òîëüêî èñïîëüçóåìûõ â êîìáèíàöèè-èñòî÷íèêå ðàçðûâ-ýôôåêòîâ. Êîïèðóåìûå
óñòàíîâêè ïîìåùàþòñÿ â ñâîáîäíûå ñëîòû (ò.e., ñëîòû ñ 000: No Effect, êðîìå ñëó÷àåâ èõ èñïîëüçîâàíèÿ â
ñîñòàâå öåïî÷åê).

Êîïèðîâàíèå îäíîãî ýôôåêòà â “000: No Effect” íå äåéñòâóåò: äàííûå íå êîïèðóþòñÿ. Åñëè âûáðàíî All èëè All
used, è “000: No Effect” íàõîäèòñÿ âíóòðè öåïî÷êè, êîïèðîâàíèå ïðîèñõîäèò. Îäíàêî, åñëè âñÿ öåïî÷êà
ñîñòîèò èç “000: No Effect”, êîïèðîâàíèå íå ïðîèñõîäèò.

MFXs: Âûáîð âñåõ óñòàíîâîê ìàñòåð-ýôôåêòîâ êîìáèíàöèè-èñòî÷íèêà.

TFXs: Âûáîð âñåõ óñòàíîâîê îáùèõ ýôôåêòîâ êîìáèíàöèè-èñòî÷íèêà.

4. Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü ôëàæîê “Multi REC Standby”. 

Äàííàÿ ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåò Status â REC äëÿ MIDI òðåêîâ, ñîîòâåòñòâóþùèõ äîñòóïíûì
òåìáðàì êîìáèíàöèè. Òàêæå àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ ôëàæîê “Multi REC” (0–1a), à “Sampling
Setup” (0–5a) óñòàíàâëèâàåòñÿ â Overwrite.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — Cancel. 

Copy From Program
Êîìàíäà êîïèðóåò óñòàíîâêè âûáðàííîé ïðîãðàììû â òåêóùóþ ïåñíþ.

Ôóíêöèÿ àíàëîãè÷íà êîìàíäå ðåæèìà êîìáèíàöèè “Copy From Program”. Ðàçëè÷èå ìåæäó íèìè â òîì, ÷òî
çíà÷åíèå “MIDI Channel” òðåêîâ-íàçíà÷åíèé îñòàåòñÿ ïðåæíèì âûáðàííûì äëÿ òðåêîâ ïåñíè, âíå çàâèñèìîñòè
îò ïîëÿ “with KARMA”.

Stereo Pair
Êîìàíäà ïîçâîëÿåò íàçíà÷èòü ñîñåäíèå àóäèîòðåêè â êà÷åñòâå ñòåðåîïàðû. Ïðè ýòîì, ýòè àóäèîòðåêè áóäóò
èìåòü îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ ñëåäóþùèõ ïàðàìåòðîâ: Volume, Pan, Send1, Send2, EQ (Bypass, Input Trim, Low
Gain, Mid Cutoff, Mid Gain, High Gain), Play/Rec/Mute.

Â äîïîëíåíèå, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû
P4: Track Edit äëÿ îäíîâðåìåííîé ðåäàêöèè ïàðíûõ òðåêîâ.

Ïàðíûå êàíàëû ðåãóëèðóþòñÿ îðãàíàìè óïðàâëåíèÿ íå÷åòíûõ
êàíàëîâ. Îðãàíû óïðàâëåíèÿ ÷åòíûõ êàíàëîâ íå äåéñòâóþò.

1. Âûáåðèòå “Stereo Pair” äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.

2. Ñ ïîìîùüþ “Audio Track 1&2”, “3&4”, “5&6”, “7&8”, “9&10”,
“11&12”, “13&14” è “15&16” îïðåäåëèòå ñïàðèâàåìûå òðåêè.

Äëÿ ñíÿòèÿ ïàð, ñíèìèòå ôëàæêè íóæíûõ àóäèîòðåêîâ.

3. Îïðåäåëèòå “Pan Mode”.
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Individual: Ïàíîðàìû êàíàëîâ óñòàíàâëèâàþòñÿ
íåçàâèñèìî.

Balance: Ïàíîðàìà êàíàëîâ ôóíêöèîíèðóåò â
êà÷åñòâå ðåãóëÿòîðà áàëàíñà.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ
îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Optimize RAM
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïòèìèçàöèè ñýìïëåðíîé ïàìÿòè (RAM). Ïðè îïòèìèçàöèè âñå ñâîáîäíûå ó÷àñòêè
ïàìÿòè îáúåäèíÿþòñÿ, ñîçäàâàÿ îäèí äîñòóïíûé äëÿ çàïèñè áëîê. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì.
“Optimize RAM” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Select Sample No.
Ïðè óñòàíîâêå “Save to” â RAM, êîìàíäà îïðåäåëÿåò áàíê ñýìïëåðíîé ïàìÿòè (RAM), è íîìåð, ïîä êîòîðûì
áóäåò çàïèñàí ñýìïë, à òàêæå âîçìîæíîñòü ïðåîáðàçîâàíèÿ ñýìïëà â ïðîãðàììó.

1. Âûáåðèòå “Select Sample No.” äëÿ äîñòóïà ê
äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Óñòàíîâèòå “Sample No.” äëÿ îïðåäåëåíèÿ
íîìåðà, ïîä êîòîðûì áóäåò çàïèñàí ñýìïë. Ïî
óìîë÷àíèþ, ýòî áóäåò íàèìåíüøèé âàêàíòíûé
íîìåð. Ïðè âûáîðå ——:—-No Assign— èëè
ñîäåðæàùåãî äàííûå íîìåðà, ýòî áóäåò
íàèìåíüøèé âàêàíòíûé íîìåð. Äëÿ
ñòåðåîñýìïëà áóäóò ñîçäàíû “Sample No.(L)” è
“Sample No.(R)”.

3. Óñòàíîâèòå “Auto +12 dB On”.

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ
ñýìïëà àâòîìàòè÷åñêè óâåëè÷èòñÿ íà +12 äÁ
ïîñëå ñýìïëèðîâàíèÿ. 

Ïðè ðåñýìïëèðîâàíèè èñïîëíåíèÿ â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà, îáû÷íî “Recording
Level” óñòàíàâëèâàåòñÿ âáëèçè îòìåòêè +0.0 (dB) äëÿ ïîëó÷åíèÿ ìàêñèìàëüíî âîçìîæíîãî óðîâíÿ çàïèñè áåç
ïåðåãðóçêè. Ïðè ðåñýìïëèðîâàíèè, ñèãíàë äîëæåí çàïèñûâàòüñÿ ñ îïòèìàëüíûì óðîâíåì äëÿ ñàìîãî ïðîöåññà
ñýìïëèðîâàíèÿ, íî óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ ðåçóëüòàòà áóäåò íèæå, ÷åì îðèãèíàëà (åñëè +12 dB (Sampling
2–1d) îòêëþ÷åíî). Â òàêèõ ñëó÷àÿõ, îòìåòüòå ïîëå Auto +12 dB On ïðè ðåñýìïëèðîâàíèè, ñîîòâåòñòâåííî +12
dB (Sampling 2–1d) àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷èòñÿ, âûðàâíèâàÿ óðîâíè âîñïðîèçâåäåíèÿ è ðåñýìïëèðîâàíèÿ. Â
ýòèõ ðåæèìàõ, çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ “Recording Level” — +0.0 (dB), “Auto +12 dB On” âêëþ÷åíî. 

Ýòî ïîëå îáû÷íî íå îòìå÷åíî ïðè ñýìïëèðîâàíèè âíåøíåãî èñòî÷íèêà â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ èëè
ðåñýìïëèðîâàíèÿ ñ ýôôåêòàìè ðàçðûâà. 

Óñòàíîâêà “Auto +12 dB On” íåçàâèñèìà äëÿ êàæäîãî èç ðåæèìîâ: ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è
ñýìïëèðîâàíèÿ.

4. Ïîëå “Convert to” îïðåäåëÿåò âîçìîæíîñòü ïðåîáðàçîâàíèÿ ñýìïëà â ïðîãðàììó. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå
“Program”, ïðåîáðàçîâàíèå ïðîèçîéäåò. Äëÿ ýòîãî, â ïîëÿõ “Program” è “MS” îïðåäåëèòå íîìåð ïðîãðàììû
è ìóëüòèñýìïëà.

Îïðåäåëèòå â “Original Key” (Sampling 0 — 1b) îñíîâíóþ íîòó. Ìóëüòèñýìïë ñîçäàñòñÿ ñ “Index” (Sampling
0 — 1d) äëÿ ýòîé íîòû, êàê “Top Key” (Sampling 0 — 1d). Çíà÷åíèå “Original Key” áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ íà
åäèíèöó ïîñëå êàæäîãî ïîñëåäóþùåãî ñýìïëèðîâàíèÿ.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Seq.Event”, â òðåêå “Track” àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàäóòñÿ íîòíûå ñîáûòèÿ — íà÷àëà
ñýìïëà (note-on) è åãî îêîí÷àíèÿ (note-off). Ýòî ïðîèñõîäèò äàæå ïðè óñòàíîâêå “Sampling Setup” â
Overdub. Â ïîëå “Program Select” (0–1b) ñîçäàííîãî òðåêà àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâèòñÿ ïðîãðàììà,
âûáðàííàÿ â “Program”. Ïîëå “Seq.Event” äîñòóïíî òîëüêî ïðè îòìå÷åííîì ïîëå “Program”.

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè ñ îòìå÷åííûì ïîëåì Seq.Event, ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû áóäóò îáúåêòàìè ôóíêöèè
ñðàâíåíèÿ. Äëÿ ïåðåñýìïëèðîâàíèÿ ìîæíî íàæàòü êíîïêó COMPARE äëÿ îòìåíû ðåçóëüòàòîâ ïîñëåäíåãî
ñýìïëèðîâàíèÿ, è îøèáî÷íûå ñýìïëû áóäóò óäàëåíû. Ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ íå äåéñòâóåò íà ïðîãðàììó, è
ïðîãðàììà íå âîçâðàùàåòñÿ ê ïðåäûäóùåìó ñîñòîÿíèþ.

5. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ îòìåíû.
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Ðåãóëÿòîðû 1 è 2 
ìîæíî óñòàíàâëèâàòü 
íåçàâèñèìî.

Ïðè óñòàíîâêå ðåãóëÿòîðà 1 â L000, 
ðåãóëÿòîð 2 óñòàíîâèòñÿ â R127. 
Ðåãóëÿòîð 2 íå äàåò ýôôåêòà.

BalanceIndividual



Select Directory
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ìåñòîïîëîæåíèÿ çàïèñûâàåìîãî WAVE-ôàéëà. Îíà äîñòóïíà ïðè óñòàíîâêå
ïàðàìåòðà “Save to” â DISK.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Select Directory” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Auto HDR/Sampling Setup
Äàííàÿ êîìàíäà àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåò ðÿä ïàðàìåòðîâ äëÿ ðåæèìà ñåêâåíñåðà (ñýìïëèðîâàíèÿ â òðåê
è ò.ä.) è äâóõêàíàëüíîãî ìèêøèðîâàíèÿ äëÿ õàðä-äèñêîâîé çàïèñè è ñîçäàíèÿ àóäèî CD.

Ïðè âûïîëíåíèè äàííîé îïåðàöèè, ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû óñòàíàâëèâàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Äëÿ
âîçâðàòà â ïðåäûäóùåå ñîñòîÿíèå íåâîçìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêó COMPARE.

Óñòàíîâêè ñîçäàþòñÿ äëÿ òèïîâûõ ïðèëîæåíèé.
Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè, âîçìîæíà êîððåêöèÿ
óñòàíîâîê.

1. Âûáåðèòå “Auto HDR/Sampling Setup” äëÿ
äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Êíîïêàìè âûáîðà îïðåäåëèòå òèï
àâòîìàòè÷åñêèõ óñòàíîâîê.

Initialize: Çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ.

HDR (Audio Track Recording): Óñòàíîâêè
äëÿ çàïèñè âíåøíèõ ñèãíàëîâ ñ àóäèîâõîäîâ
íà àóäèîòðåêè.

Bounce Audio Track: Óñòàíîâêè äëÿ çàïèñè
ñ ñóììèðîâàíèåì àóäèîòðåêîâ.

2ch Mix to Disk: Ðåñýìïëèðîâàíèå âñåé
ïåñíè äëÿ ñîçäàíèÿ 2-êàíàëüíîãî ñòåðåîôàéëà
WAVE. Ýòî íåîáõîäèìî äëÿ äàëüíåéøåé
çàïèñè åãî íà àóäèî CD.

Resample SEQ Play: Ðåñýìïëèðîâàíèå
êëàâèàòóðíîãî èñïîëíåíèÿ â ðåæèìå
ñåêâåíñåðà.

In-Track Sampling: Ñýìïëèðîâàíèå òîëüêî
âíåøíåãî àóäèîñèãíàëà ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè
In-Track Sampling.

3. Îïðåäåëèòå íóæíûå óñëîâèÿ. Äàííàÿ îïöèÿ
çàâèñèò îò âûáîðà â øàãå 2.

При выборе Initialize:
Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè
Cancel äëÿ îòìåíû. 

При выборе HDR (Audio Track
Recording):
1. Â ïîëå “Source Audio” âûáåðèòå àóäèîâõîä

èñòî÷íèêà ñèãíàëà.

Åñëè àóäèîèñòî÷íèê ìîíîôîíè÷åñêèé:

Audio Input1 (Mono)...4 (Mono): Âûáîð
àíàëîãîâûõ ñèãíàëîâ ìèêðîôîíà,
ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ è ò.ä.,
ïîäêëþ÷åííûõ êî âõîäàì AUDIO INPUT 1–4.

S/P DIF L(Mono), R(Mono): Âûáîð
öèôðîâûõ ñèãíàëîâ èíñòðóìåíòîâ, DAT è ò.ä.,
ïîäêëþ÷åííûõ êî âõîäó S/P DIF.
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Åñëè àóäèîèñòî÷íèê ñòåðåîôîíè÷åñêèé:

Audio Input1/2(Stereo)...3/4(Stereo): Âûáîð àíàëîãîâûõ ñèãíàëîâ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ è ò.ä.,
ïîäêëþ÷åííûõ êî âõîäàì AUDIO INPUT1/2 è 3/4.

S/P DIF L/R(Stereo): Âûáîð öèôðîâûõ ñèãíàëîâ èíñòðóìåíòîâ, DAT è ò.ä., ïîäêëþ÷åííûõ êî âõîäó S/P
DIF.

Ïðè óñòàíîâêå “Source Audio” â S/P DIF, èçìåíèòå óñòàíîâêó “System Clock” (Global 0–1d).

2. Â ïîëå “IFX” îïðåäåëèòå íàëè÷èå îáðàáîòêè ðàçðûâ-ýôôåêòàìè âõîäíîãî ñèãíàëà ïåðåä çàïèñüþ. Âûáåðèòå
ðàçðûâ-ýôôåêò. Åñëè îáðàáîòêà íå íóæíà, âûáåðèòå Off.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè íåñêîëüêèõ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, íà ñòðàíèöå Insert FX ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè Chain ïîñëå
âûïîëíåíèÿ êîìàíäû Auto HDR/Sampling Setup. Äëÿ ïîñëåäíåãî ðàçðûâ-ýôôåêòà â öåïî÷êå óñòàíîâèòå REC
Bus â 1 (äëÿ ìîíî èñòî÷íèêà) èëè â 1/2 (äëÿ ñòåðåî èñòî÷íèêà). (Ïðè ýòîì, îáû÷íî Bus Select
óñòàíàâëèâàåòñÿ â Off, íî íåîáÿçàòåëüíî.)

Òàêæå ìîæíî çàïèñàòü âíåøíèé ñèãíàë íà àóäèîòðåê áåç îáðàáîòêè ýôôåêòîì, à çàòåì íàïðàâèòü âûõîä
àóäèîòðåêà íà ðàçðûâ-ýôôåêò ïàðàìåòðîì Bus Select ñòðàíèöû P8: Audio Routing 1.

3. Â ïîëå “Recording Track” îïðåäåëèòå òðåê äëÿ çàïèñè.

Åñëè “Source Audio” óñòàíîâëåíî â Audio Input 1 (Mono) — Audio Input 4 (Mono), S/P DIF L (Mono) èëè R
(Mono), âûáèðàéòå Audio Track 1–16.

Åñëè “Source Audio” óñòàíîâëåíî â Audio Input 1/2 (Stereo), Audio Input 3/4 (Stereo) èëè S/P DIF L/R
(Stereo), âûáèðàéòå Audio Tracks 1&2 — 15&16. ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû, àâòîìàòè÷åñêè áóäåò
ïðîèçâåäåíà óñòàíîâêà “Stereo Pair” ìåíþ êîìàíä.

4. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Запись на аудиотреки после выполнения команды

1. Ïîäêëþ÷èòå èñòî÷íèê àóäèîñèãíàëà ê ðàçúåìó AUDIO INPUT, âûáðàííîìó â ïîëå “Source Audio”, è ñ
ïîìîùüþ “Audio Track Recording Level” óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè.

2. Â ïîëå “Location” óñòàíîâèòå ïîçèöèþ íà÷àëà çàïèñè.

3. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE è çàòåì êíîïêó SEQUENCER START/STOP. Íà÷íåòñÿ çàïèñü.

4. Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè, íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP. Çàïèñü îñòàíîâèòñÿ. Íàæìèòå êíîïêó
SEQUENCER START/STOP äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà.

При выборе Bounce Audio Track:
1. Â ïîëå “Mode” îïðåäåëèòå ðåæèì

ñóììèðîâàíèÿ.

Mono: Òðåêè, âûáðàííûé â ïîëÿõ “From”, áóäóò
ñóììèðîâàòüñÿ â ìîíî íà îäèí àóäèîòðåê.

Stereo: Òðåêè, âûáðàííûé â ïîëÿõ “From”,
áóäóò ñóììèðîâàòüñÿ â ñòåðåî íà äâà
àóäèîòðåêà.

2. Â ïîëÿõ “From” îïðåäåëèòå èñõîäíûå òðåêè äëÿ
ñóììèðîâàíèÿ.

Ïðè âûáîðå ðåæèìà Mono, ïîëÿ “From” íå ìîãóò
ñîäåðæàòü áîëåå 15 àóäèîòðåêîâ. Ïðè âûáîðå
ðåæèìà Stereo, ïîëÿ “From” íå ìîãóò ñîäåðæàòü
áîëåå 14 àóäèîòðåêîâ.

3. Â ïîëå “To” îïðåäåëèòå òðåêè-íàçíà÷åíèÿ äëÿ
ñóììèðîâàíèÿ.

Ïðè âûáîðå ðåæèìà Mono, âûáèðàéòå Audio
Track 1 — 16.

Ïðè âûáîðå ðåæèìà Stereo, âûáèðàéòå Audio
Track 1&2 — 15&16.

4. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè
Cancel äëÿ îòìåíû.
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Запись результата после выполнения команды

1. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE è çàòåì êíîïêó SEQUENCER START/STOP. Áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî àóäèîòðåêè, âûáðàííûå â ïîëÿõ “From”, è íà÷íåòñÿ èõ çàïèñü ñ ñóììèðîâàíèåì.

2. Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè, íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP. Çàïèñü îñòàíîâèòñÿ. 

3. Âêëþ÷èòå SOLO ON äëÿ àóäèîòðåêà, âûáðàííîãî â ïîëå “To”.

4. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà.

Åñëè ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû óñòàíîâêè íå èçìåíÿþòñÿ, âñå ýôôåêòû èãíîðèðóþòñÿ, è àóäèîñèãíàëû
òðåêîâ ñóììèðóþòñÿ íåïîñðåäñòâåííî. Äàæå åñëè IFX1 íàçíà÷åí íà âûõîä àóäèîòðåêîâ 1 è 2, êàê ïîêàçàíî
íèæå, IFX1 íå âëèÿåò íà çàïèñûâàåìûé ñ ñóììèðîâàíèåì ñèãíàë.

Audio Track 01: Side Guitar -> IFX1: Guitar Amp

Audio Track 02: Side Guitar -> IFX1: Guitar Amp

Audio Track 03 = Audio Track 01 + Audio Track 02

Äëÿ îáðàáîòêè ýôôåêòîì àóäèîòðåêà 03, ñ ïîìîùüþ óñòàíîâêè Bus Select (8–3a) âûáåðèòå ïîñûë åãî
âûõîäà íà IFX1.

Пример изменения установок

• Äëÿ ñóììèðîâàíèÿ îáðàáîòàííûõ ýôôåêòîì àóäèîòðåêîâ íåîáõîäèìî èçìåíèòü óñòàíîâêè REC Bus èëè
“REC Source”.

Äëÿ ñóììèðîâàíèÿ àóäèîòðåêîâ ïîñëå èõ îáðàáîòêè ðàçðûâ-, ìàñòåð- èëè îáùèìè ýôôåêòàìè, íàïðàâüòå
ñèãíàë ïîñëå ýôôåêòà íà øèíó REC è âûáåðèòå REC Bus â êà÷åñòâå íàçíà÷åíèÿ çàïèñè “REC Source”.

Audio Track 01 -> IFX1 -> “REC Bus” 1

Audio Track 02 -> IFX1 -> “REC Bus” 1

Audio Track 03: “REC Source” -> REC 1

Ïðè ñóììèðîâàíèè, íà àóäèîòðåê 03 áóäåò çàïèñûâàòüñÿ îáðàáîòàííûé IFX1 àóäèîñèãíàë.

• Äëÿ ñóììèðîâàíèÿ îáðàáîòàííûõ îáùèì ýôôåêòîì àóäèîòðåêîâ, óñòàíîâèòå “REC Source” àóäèîòðåêà-
íàçíà÷åíèÿ â L/R è íàïðàâüòå ñèãíàë ïîñëå ýôôåêòà íà àóäèîòðåê-íàçíà÷åíèå.

Audio Track 01 -> Solo On -> IFX1 -> MFX/TFX

Audio Track 02 -> Solo On -> IFX1 -> MFX/TFX

Audio Track 03: “REC Source” -> L

Ïðè ñóììèðîâàíèè, íà àóäèîòðåê 03 áóäåò çàïèñûâàòüñÿ îáðàáîòàííûé IFX1 è MFX/TFX àóäèîñèãíàë.

При выборе 2ch MIX to Disk:
1. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû, ïðîäåëàéòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ ïåñíè â 2-êàíàëüíûé
ñòåðåîôàéë WAVE.

2. Âûáåðèòå ïåñíþ.

3. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC, à çàòåì êíîïêó START/ STOP (ðåæèì ãîòîâíîñòè ê ñýìïëèðîâàíèþ).

4. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP. Ïåñíÿ íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ, è îäíîâðåìåííî íà÷íåòñÿ
ðåñýìïëèðîâàíèå.

5. Ïî îêîí÷àíèè âîñïðîèçâåäåíèÿ, ðåñýìïëèðîâàíèå îñòàíîâèòñÿ, è áóäåò ñîçäàí ôàéë WAVE. 

Äàæå ïðè íàæàòèè êíîïêè SEQUENCER START/STOP â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, âîñïðîèçâåäåíèå è
ðåñýìïëèðîâàíèå ïðåêðàòÿòñÿ, íî ôàéë WAVE áóäåò ñîçäàí.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ñîçäàííîãî ôàéëà WAVE, âîñïîëüçóéòåñü êîìàíäîé ìåíþ “Select Directory”.

Èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ “Select Directory” äëÿ îïðåäåëåíèÿ ìåñòîïîëîæåíèÿ ñîçäàâàåìîãî ôàéëà WAVE.
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При выборе Resample SEQ Play:
1. Èñïîëüçóéòå “Save to” äëÿ âûáîðà RAM èëè

DISK â êà÷åñòâå íàçíà÷åíèÿ çàïèñè. Ïðè
âûáîðå RAM, äàííûå çàïèøóòñÿ â ñýìïëåðíóþ
ïàìÿòü (RAM). Ïðè âûáîðå DISK, äàííûå
çàïèøóòñÿ íà õàðä-äèñê â êà÷åñòâå WAVE-
ôàéëà.

2. Ïðè óñòàíîâêå “Save to” â RAM, âû ìîæåòå
îïðåäåëèòü íåîáõîäèìîñòü àâòîìàòè÷åñêîãî
ïðåîáðàçîâàíèÿ äàííûõ â ïðîãðàììó ïîñëå
ñýìïëèðîâàíèÿ. Äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ îòìåòüòå
ïîëå “Convert to Program” è â ïîëå “Program”
óêàæèòå ïðîãðàììó-íàçíà÷åíèå.

3. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè
Cancel äëÿ îòìåíû. 

Ресэмплирование после выполнения
данной команды

1. Äëÿ ðåñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå SAMPLING
REC, íàæìèòå SAMPLING START/ STOP, à
çàòåì èãðàéòå íà êëàâèàòóðå. 

Ïîñêîëüêó “Trigger” (0–8ñ) óñòàíîâëåí â Note
On, ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïðè âçÿòèè
ïåðâîé íîòû. 

Ïî îêîí÷àíèè, íàæìèòå SAMPLING START/ STOP äëÿ îñòàíîâà ñýìïëèðîâàíèÿ.

Ïðè âûïîëíåíèè Resample SEQ Play ñ âûáîðîì “Save to” RAM è ôëàæêîì “Convert to Program”, âû ñìîæåòå
ïðîäîëæàòü ñýìïëèðîâàíèå áåç ñìåíû óñòàíîâîê, ïðè ýòîì ñýìïëû àâòîìàòè÷åñêè áóäóò íàçíà÷àòüñÿ íà
íîòû C#2, D2, ... è ò.ä.

2. Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

• Ïðè óñòàíîâêå “Save to” â RAM è óñòàíîâêå ôëàæêà “Convert to Program”, ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììû,
âûáåðèòå íóæíóþ ïðîãðàììó è íàæìèòå êëàâèøó C2 äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ñýìïëà. Åñëè ïîëå “Convert to
Program” íå îòìå÷åíî, âûáåðèòå è ïðîñëóøàéòå ñýìïë â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

• Ïðè óñòàíîâêå “Save to” â DISK, äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ñýìïëà âîñïîëüçóéòåñü êîìàíäîé “Select Directory”.

Äëÿ ñìåíû íîìåðà ñýìïëà (ïðè óñòàíîâêå “Save to” â RAM), âîñïîëüçóéòåñü êîìàíäîé ìåíþ “Select Sample
No.”. Äëÿ ñìåíû ìåñòà ñîõðàíåíèÿ WAVE-
ôàéëà (ïðè óñòàíîâêå “Save to” â DISK),
âîñïîëüçóéòåñü êîìàíäîé ìåíþ “Select
Directory”.

• Äëÿ ñìåíû ñïîñîáà çàïóñêà ñýìïëèðîâàíèÿ,
èçìåíèòå óñòàíîâêó “Trigger”.

• Äëÿ ñîâìåñòíîãî ñýìïëèðîâàíèÿ âíåøíåãî
àóäèîñèãíàëà è èñïîëíåíèÿ íà èíñòðóìåíòå, íà
ñòðàíèöå Sampling äëÿ Input 1–4 è S/P DIF
óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “BUS (INF/Indiv.) Select”
â L/R è “Source BUS” — â L/R.

При выборе In�Track Sampling:
1. Èñïîëüçóéòå “Source Audio” äëÿ âûáîðà

âíåøíåãî àóäèîèñòî÷íèêà.

Ïðè âûáîðå Audio Input 1/2 èëè 3/4, áóäåò
ñýìïëèðîâàòüñÿ ñèãíàë àíàëîãîâûõ âõîäîâ
AUDIO INPUT 1, 2, 3, 4.

Ïðè âûáîðå S/P DIF, áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ
ñèãíàë öèôðîâîãî âõîäà S/P DIF IN (0–8a
“Audio Input”).
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2. Èñïîëüçóéòå “Mono-L/Mono-R/Stereo” äëÿ âûáîðà âõîäíîãî èñòî÷íèêà è êîëè÷åñòâà êàíàëîâ.

Óñòàíîâêà Mono-L ñýìïëèðóåò ñ Audio Input1, 3 è S/P DIF L íà L-MONO; Mono-R — ñ Audio Input2, 4 è S/P
DIF R íà R-MONO; Stereo — ñ Audio Input 1/2, 3/4 è S/P DIF L/R â ñòåðåî.

3. Èñïîëüçóéòå ïîëå “To” äëÿ âûáîðà òðåêà ïîä ôóíêöèþ In-Track Sampling. Íîòíûå äàííûå áóäóò
àâòîìàòè÷åñêè çàïèñûâàòüñÿ íà âûáðàííûé òðåê.

4. Èñïîëüçóéòå ïîëå “Program” äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû, â êîòîðóþ áóäåò ïðåîáðàçîâàí ñýìïë. Ïî îêîí÷àíèè
ñýìïëèðîâàíèÿ, âåñü ïðîöåññ ñîçäàíèÿ ìóëüòèñýìïëà, ïðåîáðàçîâàíèÿ åãî â ïðîãðàììó è íàçíà÷åíèÿ åå íà
òðåê áóäåò ïðîäåëàí àâòîìàòè÷åñêè.

5. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ îòìåíû. 

Сэмплирование в трек после выполнения данной команды

1. Èñïîëüçóéòå “Location” äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïîçèöèè íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

2. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê ñýìïëèðîâàíèþ.

3. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

4. Â òî÷êå íà÷àëà ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó SAMPLING START/STOP. Íà÷íåòñÿ In-Track Sampling.

5. Èãðàéòå íà èíñòðóìåíòå è ò.ä., ïîäêëþ÷åííîì ê âõîäó AUDIO INPUT, âûáðàííîìó óñòàíîâêîé “Source
Audio”.

6. Ïî îêîí÷àíèè èãðû íàæìèòå êíîïêó SAMPLING START/STOP äëÿ ïðåêðàùåíèÿ òîëüêî ñýìïëèðîâàíèÿ.
Ïðè íàæàòèè êíîïêè SEQUENCER START/STOP ïðåêðàòÿòñÿ ñýìïëèðîâàíèå è âîñïðîèçâåäåíèå.

Ïðè ïðîäîëæåíèè ñýìïëèðîâàíèÿ ïîñëå âûïîëíåíèÿ In-Track Sampling, ïîñëåäóþùèå ñýìïëû àâòîìàòè÷åñêè
áóäóò íàçíà÷àòüñÿ íà íîòû C#2, D2, ... è ò.ä. îäíàêî, åñëè âû ñíîâà âûïîëíèòå êîìàíäó Auto HDR/Sampling
Setup è ïðîäîëæèòå ñýìïëèðîâàíèå, ñýìïëû áóäóò ñîçäàâàòüñÿ â íîâîì ìóëüòèñýìïëå.

7. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ çàïèñàííûõ äàííûõ, óñòàíîâèòå “Location” â íóæíóþ òî÷êó è íàæìèòå êíîïêó
SEQUENCER START/ STOP äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Èëè èñïîëüçóéòå “Track Select” (0–1a) äëÿ âûáîðà
òðåêà, âûáðàííîãî â ïîëå “To”, è âîçüìèòå íîòó C2 íà êëàâèàòóðå.

Пример изменения установок

• Äëÿ îáðàáîòêè ðàçðûâ-ýôôåêòîì âõîäíîãî ñèãíàëà, ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Sequencer P0: Audio In/Sampling
è óñòàíîâèòå “BUS (IFX/Indiv.) Select” â IFX1 — IFX12. Óñòàíîâèòå “BUS Select” äëÿ âûáðàííîãî ðàçðûâ-
ýôôåêòà â REC 1/2.

• Äëÿ ñìåíû ñïîñîáà çàïóñêà ñýìïëèðîâàíèÿ, èçìåíèòå óñòàíîâêó “Trigger”. Èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ
“Select Sample No.” äëÿ âûáîðà íàçíà÷åíèÿ â ñýìïëåðíîé ïàìÿòè (RAM).

• Åñëè â “Source Audio” âûáðàíî S/P DIF, ïàðàìåòðîì “System Clock” óñòàíîâèòå êîððåêòíóþ ÷àñòîòó
äèñêðåòèçàöèè.

Автоматически устанавливаемые параметры и их значения

Примечания к таблице следующей страницы:

–: Àâòîìàòè÷åñêè íå óñòàíàâëèâàåòñÿ.

[  ]: Óñòàíîâêè, çàêëþ÷åííûå â ñêîáêè, ïðîèçâîäÿòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ñîãëàñíî ïàðàìåòðàì äèàëîãîâîãî îêíà.

*1 [ ] Ïîëüçîâàòåëüñêàÿ ãëîáàëüíàÿ óñòàíîâêà: ðåäàêöèÿ ïàðàìåòðîâ ïåñíè.
[x] Ïîëüçîâàòåëüñêàÿ ãëîáàëüíàÿ óñòàíîâêà: ðåäàêöèÿ ãëîáàëüíûõ ïàðàìåòðîâ.

*2 Óñòàíàâëèâàåòñÿ âõîäíîé èñòî÷íèê, çàäàííûé â ïîëå Source Audio.

*3 L-Mono ïðè Source Audio = Mono-L, R-Mono ïðè = Mono-R è Stereo ïðè = Stereo.

*4 Åñëè Save to = RAM

*5 Åñëè Save to = RAM è Convert to Program = On

*6 Åñëè IFX = Off, óñòàíàâëèâàåòñÿ â [Source Audio]. Åñëè Stereo, ñòåðåîïàðà îòêëþ÷àåòñÿ. 
Åñëè IFX = IFX1 12, óñòàíàâëèâàåòñÿ â REC1/2 (Stereo) èëè REC1 (Mono).

*7 Åñëè IFX = IFX1 — 12, îïðåäåëÿåò Bus Select ñîîòâåòñòâóþùåãî IFX1 — 12. Ïðè öåïî÷íîì âêëþ÷åíèè
ýôôåêòîâ, îïðåäåëÿåò ïîñëåäíèé IFX â öåïî÷êå.

*8 Åñëè Mode = Stereo, Multi REC óñòàíàâëèâàåòñÿ â On, è ñòåðåîïàðà óñòàíàâëèâàåòñÿ â REC, êàê â òðåêå To.
Â òðåêå From ïàðàìåòð “REC Bus” óñòàíàâëèâàåòñÿ â REC1/2.
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Bounce All Tracks To Disk
Êîìàíäà ïðîèçâîäèò çàïèñü ñ ñóììèðîâàíèåì âñåõ òðåêîâ ïåñíè â îäèí ñòåðåîôàéë WAVE íà õàðä-äèñê.

Â äèàëîãîâîì îêíå âûáåðèòå ïåñíþ äëÿ çàïèñè ñ ñóììèðîâàíèåì, èìÿ ñîçäàâàåìîãî ôàéëà è íàæìèòå OK.
Ôàéë WAVE ñîçäàñòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

1. Ñ ïîìîùüþ “Song Select” âûáåðèòå ïåñíþ äëÿ çàïèñè ñ ñóììèðîâàíèåì.

2. Âûáåðèòå “Bounce All Tracks To Disk” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

3. Ñ ïîìîùüþ “Drive Select”, “Open” è “Up” âûáåðèòå äèðåêòîðèþ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ôàéëà WAVE.

4. Â ïîëå “Name” çàäàéòå èìÿ ñîõðàíÿåìîãî ôàéëà WAVE.

5. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

680 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  

[Initialize]
[HDR (Audio
Track
Recording)]

[Bounce Audio
Track]

[2ch Mix to
Disk]

[Resample SEQ
Play]

[In-Track
Sampling]

Input (Input Source)* 1 Input 1 , 2 , 3 , 4
S/ P DIF

[Source Audio]* 2 Input 1 , 2 , 3 , 4
S/ P DIF

Input 1 , 2 , 3 , 4
S/ P DIF

Input 1 , 2 , 3 , 4
S/ P DIF

[Source Audio]* 2

Input 1 , 3 , S/ P
DIF-L

Bus Select O ff [IFX] O ff O ff O ff O ff

FX C trl Bus O ff O ff O ff O ff O ff O ff

REC Bus O ff O ff O ff O ff O ff 1/ 2

Send1/ 2 00 0 00 0 00 0 00 0 00 0 000

Pan L000 L000 L000 L000 L000 L000

Level 127 127 127 127 127 127

Input 2 , 4 , S/ P
DIF-R

Bus Select O ff [IFX] O ff O ff O ff O ff

FX C trl Bus O ff O ff O ff O ff O ff O ff

REC Bus O ff O ff O ff O ff O ff 1/ 2

Send1/ 2 00 0 00 0 00 0 00 0 00 0 000

Pan R127 R127 R127 R127 R127 R127

Level 127 127 127 127 127 127

Audio Track

Play/ Rec/ Mute Play
[Recording

Track]: REC * 8
[To][Mode]:

REC * 8

Solo [From]: Solo O n

REC Source A In1
[Source

Audio][IFX]* 6 REC 1/ 2 * 8

Stereo Pair O ff [Source Audio]* 6 [Mode] * 8

Sampling Setup
(Èìÿ)

Source Bus L/ R L/ R L/ R REC 1/ 2

Source Direct
Solo

(N / A) (N / A) (N / A) O ff

Trigger N ote O n
Sequencer START

SW
N ote O n

Sampling START
SW

Metronome
Precount

(N / A) (N / A) (N / A)

Save to RAM DISK [Save to] [Save to]

Mode Stereo Stereo Stereo [Source Audio]* 3

Sample
Time(RAM)

Ìàêñèìóì (N / A)

Sample
Time(DISK)

80 ìèí

Rec Level +0.0 +0.0 +0.0 +0.0

Select Sample

Auto +12dB O n O n O n* 4 O n* 4

C onvert to
Program

O ff
[C onvert to
Program]* 5

[C onvert to
Program]* 5

Program [Program]* 5 [Program]* 5

MS (Ñîçäàííûé)* 5 (Ñîçäàííûé)* 5

O riginal Key (C 2)* 5 (C 2)* 5

Seq. Event O n* 5

MIDI Track [To]* 5

Select Directly

Insert FX
Bus Select (Post
IFX)

REC 1/ 2(st),
REC 1(mn)* 7



Âûáðàííàÿ ïåñíÿ íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ, è îäíîâðåìåííî áóäåò ïðîèñõîäèòü çàïèñü. Ïî îêîí÷àíèè
âîñïðîèçâåäåíèÿ, çàïèñü ñ ñóììèðîâàíèåì çàêîí÷èòñÿ.

“Recording Level” àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â +0.0 [dB].

Copy Tone Adjust
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Tone Adjust” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Reset Tone Adjust
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Reset Tone Adjust” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Show EQ Graphic
Êîìàíäà âûçûâàåò âñïëûâàþùåå îêíî, ñîäåðæàùåå ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå óñòàíîâîê ýêâàëàéçåðà
âûáðàííîãî òðåêà. Âû ìîæåòå îñòàâèòü ýòî îêíî îòêðûòûì ïðè ðàáîòå ñ ýêâàëàéçåðîì èëè ñìåíå òðåêîâ,
ãðàôèê áóäåò îáíîâëÿòüñÿ ñîîòâåòñòâåííî.

Îêíî ïåðåêðûâàåò ïàðàìåòðû íåêîòîðûõ òðåêîâ â ëåâîé è ïðàâîé ÷àñòÿõ äèñïëåÿ. Ïðè âûáîðå îäíîãî èç
òàêèõ òðåêîâ, îêíî àâòîìàòè÷åñêè ïåðåìåñòèòñÿ â äðóãóþ ÷àñòü äèñïëåÿ.

Copy Vector Envelope
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Vector Envelope” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Copy Pad Setup
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Pad Setup” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Detune BPM Adjust
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ ïðè íåîáõîäèìîñòè èçìåíèòü òåìï ôðàçû èëè ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà, êîòîðûå
ïîñòðîåíû íà ôðàçîâûõ èëè ðèòìè÷åñêèõ öèêëè÷åñêèõ ñýìïëàõ/ìóëüòèñýìïëàõ, ñîçäàííûõ â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ èëè çàãðóæåííûõ â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì. Ýòà êîìàíäà èçìåíÿåò BPM, ìîäèôèöèðóÿ
âûñîòó. Åñëè âûáðàí ïàðàìåòð òðåêà “Detune”, òî êîìàíäà ïðèìåíÿåòñÿ ê âûáðàííîìó òðåêó. Ïðè ýòîì
óñòàíàâëèâàåòñÿ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Detune”.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Detune BPM Adjust” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          681



MIDI Step Recording
Ïîøàãîâûé ðåæèì çàïèñè èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ äëèòåëüíîñòè è velocity (äèíàìèêè íàæàòèÿ) íîò ñ
ïîìîùüþ öèôð è ââîäà âûñîòû íîòû ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû. Êíîïêè Rest è Tie èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âñòàâêè ïàóç
è óâåëè÷åíèÿ äëèòåëüíîñòè íîò ñîîòâåòñòâåííî.

Ïðè çàïèñè òðåêà â ïîøàãîâîì ðåæèìå äàííûå òàêòà, íîìåð êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “From
Measure”, è âñåõ ïîñëåäóþùèõ ñòèðàþòñÿ.

Äëÿ ââîäà äàííûõ êîíòðîëëåðîâ íåïðåðûâíîãî òèïà, íàïðèìåð, Pitch Bend, ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü
êîìàíäó “Create Control Data”. Äëÿ ââîäà îòäåëüíûõ ñîáûòèé, òàêèõ êàê Program Change, èñïîëüçóéòå êîìàíäó
“MIDI Event Edit”.

1. Â ïîëå âûáîðà òðåêà îïðåäåëèòå òðåê, íà êîòîðûé áóäóò çàïèñûâàòüñÿ äàííûå. Çàòåì ñ ïîìîùüþ
ïàðàìåòðà “From Measure” (4–1b) îïðåäåëèòå íîìåð ïåðâîãî òàêòà ìîäèôèöèðóåìîé ÷àñòè òðåêà.

2. Ïðè âûáîðå êîìàíäû MIDI Step Recording îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëåäóþùåãî âèäà.

3. Â ïîëå “Meter” îòîáðàæàåòñÿ ðàçìåð òàêòà. Îí ðàâåí óñòàíîâëåííîìó ðàíåå çíà÷åíèþ. Ïðè èçìåíåíèè
ýòîãî ïàðàìåòðà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ ìåòð òàêòîâ, êîòîðûå áóäóò çàïèñûâàòüñÿ. Êðîìå
òîãî, â íîâîå çíà÷åíèå òàêæå áóäåò ïåðåóñòàíîâëåí ðàçìåð òàêòîâ âñåõ òðåêîâ.

4. Ïàðàìåòð “Step Time” îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó øàãà â òåðìèíàõ äëèòåëüíîñòè íîòû. Â ïðèâåäåííîé òàáëèöå
óêàçûâàåòñÿ êîëè÷åñòâî “òèêîâ” (îïðåäåëÿåòñÿ ðàçðåøàþùåé ñïîñîáíîñòüþ ñåêâåíñåðà) äëÿ êàæäîé èç íîò.

5. Ïàðàìåòð “Note Duration” îïðåäåëÿåò ðåàëüíóþ
äëèòåëüíîñòü íîòû â ïðîöåíòíîì âûðàæåíèè îò
çíà÷åíèÿ âåëè÷èíû øàãà (ïàðàìåòð “Step Time”). Ïðè
100% íîòû âîñïðîèçâîäÿòñÿ ëåãàòî, ïðè 50% —
ñòàêêàòî.

6. Ïàðàìåòð “Note Velocity” îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü
íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó (velocity) äëÿ íîòíûõ äàííûõ.
Åñëè íàæàòà êíîïêà PAUSE, òî çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
ìîæíî çàäàòü, íàæàâ ñ ñîîòâåòñòâóþùåé ñêîðîñòüþ
(velocity) íà êëàâèàòóðó OASYS, óäåðæèâàÿ íàæàòîé
êíîïêó ENTER.

7. Äëÿ ââîäà ñîáûòèé íîò èñïîëüçóåòñÿ êëàâèàòóðà OASYS èëè êíîïêè, ðàñïîëîæåííûå â íèæíåé ÷àñòè
äèàëîãîâîãî îêíà.

• Ââîä íîò

Ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó OASYS ââîäèòñÿ íîòà ñ ñîîòâåòñòâóþùèì íîìåðîì è äëèòåëüíîñòüþ,
îïðåäåëÿåìîé çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Step Time” (ïóíêò 4). Äëÿ ââîäà àêêîðäà íàæìèòå íåñêîëüêî êëàâèø
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îäíîâðåìåííî. Åñëè íàæàòü íà îäíó êëàâèøó, à çàòåì (íå îòïóñêàÿ ïåðâóþ) — íà äðóãóþ, òî îáå îíè áóäóò
ïîìåùåíû íà îäèí è òîò æå øàã. Ïîýòîìó, äàæå åñëè íîòû àêêîðäà áåðóòñÿ íå îäíîâðåìåííî, âñå ðàâíî
îíè áóäóò çàïèñàíû â îäèí è òîò æå øàã. Êàæäûé ðàç ïðè îòïóñêàíèè âñåõ íàæàòûõ êëàâèø ïðîèñõîäèò
ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó øàãó, èíòåðâàë êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Step Time” (ïóíêò 4).

• Ââîä ïàóç

Íàæìèòå êíîïêó Rest. Â òåêóùèé øàã áóäåò âñòàâëåíà ïàóçà, äëèòåëüíîñòü êîòîðîé îïðåäåëÿåòñÿ
îïðåäåëÿåìîé çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Step Time” (ïóíêò 4).

• Ââîä ëèãîâàííîé íîòû

Åñëè íàæàòü êíîïêó Tie, íå íàæèìàÿ êëàâèøè
OASYS, òî â ñëåäóþùèé øàã çàïèñûâàåòñÿ íîòà,
íîìåð êîòîðîé (âûñîòà) ðàâåí íîìåðó ïîñëåäíåé
ââåäåííîé. Íîòû ëèãóþòñÿ. Òàêèì îáðàçîì,
äëèòåëüíîñòü ïîñëåäíåé ââåäåííîé íîòû
ïðåäûäóùåãî øàãà óäâàèâàåòñÿ.

Åñëè íàæàòü êíîïêó Tie ïðè íàæàòîé íîòå, òî óäâàèâàåòñÿ äëèòåëüíîñòü èìåííî ýòîé íîòû.

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð çàïèñè íîò.

• Ñòèðàíèå íîòû èëè ïàóçû

Íàæìèòå êíîïêó StepBack. Ïðè ýòîì äàííûå òåêóùåãî øàãà ñîòðóòñÿ è ïðîèçîéäåò ïåðåõîä íà îäèí øàã
íàçàä.

• Ïðîñëóøèâàíèå ââîäèìîé íîòû ïåðåä çàïèñüþ

Íàæìèòå êíîïêó PAUSE (çàãîðèòñÿ åå èíäèêàòîð). Òåïåðü ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó OASYS
âîñïðîèçâîäèòñÿ âçÿòàÿ íîòà, îäíàêî â ñåêâåíñåð îíà íå çàïèñûâàåòñÿ. Äëÿ îòìåíû ïðîñëóøèâàíèÿ íîòû
íàæìèòå êíîïêó PAUSE åùå ðàç (èíäèêàòîð êíîïêè ïîãàñíåò).

8. Ïîñëå òîãî, êàê âñå íåîáõîäèìûå äàííûå áûëè çàïèñàíû, íàæìèòå êíîïêó Done. Åñëè íàæàòü êíîïêó
COMPARE, òî äàííûå òðåêà âåðíóòñÿ â ñîñòîÿíèå, â êîòîðîì îíè íàõîäèëèñü äî íà÷àëà ïîøàãîâîé çàïèñè.

MIDI Event Edit
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ îòäåëüíûõ ñîáûòèé ââåäåííûõ MIDI-äàííûõ.

1. Â ïîëå âûáîðà òðåêà îïðåäåëèòå òðåê, äàííûå êîòîðîãî áóäóò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Çàòåì ñ ïîìîùüþ
ïàðàìåòðà “From Measure” îïðåäåëèòå íîìåð ïåðâîãî òàêòà ìîäèôèöèðóåìîé ÷àñòè òðåêà.

Åñëè âûáðàòü MIDI Track01 — 16, òî ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Set Event
Filters. Â íåì îïðåäåëÿþòñÿ òèïû ñîáûòèé (ìóçûêàëüíûõ äàííûõ), êîòîðûå áóäóò ïîÿâëÿòüñÿ è
ìîäèôèöèðîâàòüñÿ â îêíå ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé.

Äëÿ íîòíûõ ñîáûòèé (“Note”) ïàðàìåòðû “Bottom” è “Top”
îïðåäåëÿþò íèæíþþ è âåðõíþþ ãðàíèöó äèàïàçîíà íîò,
êîòîðûå áóäóò îòîáðàæàòüñÿ â îêíå ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé.
Ýòè óñòàíîâêè ìîæíî îïðåäåëèòü, íàæèìàÿ íà
ñîîòâåòñòâóþùèå êëàâèøè êëàâèàòóðû OASYS ïðè íàæàòîé
êíîïêå ENTER. Îáû÷íî îñòàâëÿþò óñòàíîâêè C-1 — G9
(ïîëíûé äèàïàçîí).

Ïàðàìåòð “Control Change” ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü MIDI-
ñîîáùåíèÿ ýòîãî òèïà, êîòîðûå áóäóò îòîáðàæàòüñÿ â îêíå
ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé. Îáû÷íî îñòàâëÿþò óñòàíîâêó ALL
(âñå òèïû ñîîáùåíèé Control Change).

Òàêæå ìîæíî âûáèðàòü ñîáûòèÿ äðóãèõ òèïîâ (“Pitch Bend”, “Program Change”, “After Touch”, “Poly After
Touch” è “Exclusive”).

Åñëè âûáðàòü Master Track, òî ýòî äèàëîãîâîå îêíî íå âûâîäèòñÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó OK. Îòêðîåòñÿ îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé.

3. Â âåðõíåé ñòðîêå äèàëîãîâîãî îêíà íàõîäÿòñÿ ïàðàìåòðû “Measure” è “Index”, îòîáðàæàþùèå íîìåð
ðåäàêòèðóåìîãî òàêòà è íîìåðà èíäåêñîâ ñîáûòèé âíóòðè íåãî.

Äëÿ ïåðåõîäà ê ñîáûòèþ, êîòîðîå íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñòðîêó ïðîêðóòêè,
ðàñïîëîæåííóþ â ïðàâîé ÷àñòè îêíà.
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4. Âûáåðèòå ñîáûòèå, êîòîðîå íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü, è ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE
îòðåäàêòèðóéòå åãî ïàðàìåòðû.

• Ïàðàìåòð “Beat Tick” (äîëÿ, òèê) îïðåäåëÿåò ïîëîæåíèå ñîáûòèÿ âíóòðè òàêòà.

• Ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü çíà÷åíèÿ ëþáîãî èç ñîáûòèé. Ïðè âûáîðå íîòíîãî ñîáûòèÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ çâóê
ñîîòâåòñòâóþùåé íîòû.

5. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè, ðàñïîëîæåííûå â íèæíåé ÷àñòè îêíà.

• Âñòàâêà ñîáûòèÿ

Çàäàéòå ïîçèöèþ “Beat Tick”, â êîòîðóþ íåîáõîäèìî âñòàâèòü ñîáûòèå, è íàæìèòå êíîïêó Insert.

• Óäàëåíèå ñîáûòèÿ

Âûáåðèòå ñîáûòèå, êîòîðîå íåîáõîäèìî ñòåðåòü, è íàæìèòå êíîïêó Cut.

• Ïåðåìåùåíèå ñîáûòèÿ

Äëÿ âûïîëíåíèÿ ýòîé îïåðàöèè ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êîìáèíàöèåé êëàâèø Cut è Insert. Ñíà÷àëà ñîáûòèå
ñòèðàåòñÿ (êíîïêà Cut), à çàòåì — âñòàâëÿåòñÿ â íóæíîå ìåñòî (êíîïêà Insert). Òî æå ñàìîå ìîæíî
ñäåëàòü, îòðåäàêòèðîâàâ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ñîáûòèÿ “Beat Tick”.

• Êîïèðîâàíèå ñîáûòèÿ

Âûáåðèòå ñîáûòèå, êîòîðîå íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü, è íàæìèòå êíîïêó Copy. Îïðåäåëèòå ìåñòî, êóäà
íåîáõîäèìî âñòàâèòü ñêîïèðîâàííîå ñîáûòèå, è íàæìèòå êíîïêó Insert.

• Ïðîñëóøèâàíèå ñîáûòèÿ

Åñëè íàæàòü êíîïêó Play, îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî, è ïåñíÿ
íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ íà÷àëà òàêòà, ñîäåðæàùåãî âûáðàííîå
ñîáûòèå. Åñëè òàêîâîå îòñóòñòâóåò, âîñïðîèçâåäåíèå íà÷íåòñÿ
òàêòà, îïðåäåëåííîãî óñòàíîâêîé Measure ïåñíè, àíàëîãè÷íî
ñòðàíèöå P0: Play/REC.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ òîëüêî îòðåäàêòèðîâàííîãî òðåêà, ñîëèðóéòå åãî èëè ìüþòèðóéòå îñòàëüíûå òðåêè ñ
ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

Âîñïðîèçâåäåíèå íà÷íåòñÿ òàêòà, îïðåäåëåííîãî óñòàíîâêîé Measure.

Ïðè ðåäàêöèè ïàðàìåòðà Meter, èçìåíåíèÿ áóäóò ñëûøíû ïîñëå âûõîäà èç êîìàíäû Event Edit.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè Exit, âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ, è âû âåðíåòåñü â äèàëîãîâîå îêíî Event Edit.

6. Ïîñëå òîãî, êàê ïðîöåññ ðåäàêòèðîâàíèÿ áûë çàâåðøåí, íàæìèòå êíîïêó Done. Åñëè íàæàòü êíîïêó COM-
PARE, òî äàííûå òðåêà âåðíóòñÿ â ñîñòîÿíèå, â êîòîðîì îíè íàõîäèëèñü äî íà÷àëà ðåäàêòèðîâàíèÿ. Â
òàáëèöå ïðèâåäåí ïåðå÷åíü ñîáûòèé, êîòîðûå ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ñ ïîìîùüþ ýòîé îïöèè, è äèàïàçîí
èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ êàæäîãî èç íèõ.
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BAR (òàêò) Meter: 1/4...16/16*1 (ðàçìåð)

C1...G9*2 (Íîòà) V: 1...127*2 (Velocity) L: 000.000...15984.000 (äëèòåëüíîñòü)

PAFT (Polyphonic aftertouch) C1...G9 (íîìåð íîòû) 0...127 (çíà÷åíèå)

CTRL (Control change) C: 0...101 (Íîìåð êîíòðîëëåðà) 0...127 (çíà÷åíèå)

PROG (Program change) Bank: I-A...I-F, 000...127, G, P: 0...127, 1...128 (G, g(1)...g(d)) (ïðîãðàììà)
g(1)...g(9) g(d), - - -, U-A…U-G

AFTT (After Touch) 0...127 (çíà÷åíèå)

BEND (Pitch bend) 8192...+8191 (çíà÷åíèå)

EXCL*3 (Exclusive)

*1: Åñëè ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ëþáîãî èç òðåêîâ èçìåíèòü çíà÷åíèå ìåòðà, çàïèñàííîãî â ìàñòåð-òðåêå, òî
íîâîå çíà÷åíèå áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ âñåõ òðåêîâ ñåêâåíñåðà (îíè áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â
ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèì çíà÷åíèåì ðàçìåðà òàêòà).

*2: Çíà÷åíèÿ íîìåðîâ íîò è èõ velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) ìîæíî îïðåäåëèòü, íàæèìàÿ êëàâèøè OASYS ïðè
íàæàòîé êíîïêå ENTER.

*3: Íåâîçìîæíî çàìåíÿòü ñîáûòèÿ Exclusive íà äðóãèå òèïû ñîáûòèé (íîòíûå èëè êîíòðîëëåðíûå) è íàîáîðîò. 

Íîìåðà ïàòòåðíîâ îòîáðàæàþòñÿ â òåõ ïîçèöèÿõ, â êîòîðûå îíè áûëè ïîìåùåíû. Îêîí÷àíèå òðåêà
îáîçíà÷àåòñÿ êàê Track End.

Audio Event Edit
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ îòäåëüíûõ àóäèîñîáûòèé çàïèñàííûõ àóäèîäàííûõ èëè ñîêðàùåíèÿ
äëèòåëüíîñòè ðåãèîíà àóäèîñîáûòèé ñ òî÷íîñòüþ äî ñýìïëà.

Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ ðåãèîíà ïîñëå çàïèñè èñïîëüçóéòå äèàëîãîâîå îêíî Select Region.

Êîãäà ìàñòåð-òðåê ñîäåðæèò äàííûå, âû ìîæåòå îòêðûòü îêíî ðåäàêöèè àóäèîñîáûòèé äàæå äëÿ ïóñòîãî
àóäèîòðåêà.

1. Â ïîëå âûáîðà òðåêà îïðåäåëèòå òðåê, äàííûå êîòîðîãî áóäóò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Çàòåì ñ ïîìîùüþ
ïàðàìåòðà “From Measure” îïðåäåëèòå íîìåð ïåðâîãî òàêòà ìîäèôèöèðóåìîé ÷àñòè òðåêà.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Audio Event Edit” äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.

3. Â âåðõíåé ñòðîêå äèàëîãîâîãî îêíà íàõîäÿòñÿ ïàðàìåòðû “Measure” è “Index”, îòîáðàæàþùèå íîìåð
ðåäàêòèðóåìîãî òàêòà è íîìåðà èíäåêñîâ ñîáûòèé âíóòðè íåãî.

Äëÿ ïåðåõîäà ê ñîáûòèþ, êîòîðîå íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñòðîêó ïðîêðóòêè,
ðàñïîëîæåííóþ â ïðàâîé ÷àñòè îêíà.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ àóäèîñîáûòèÿ, âûáåðèòå åãî è íàæìèòå êíîïêó Play. Ýòî — ñòàíäàðòíûé ñïîñîá
îöåíêè âíåñåííûõ èçìåíåíèé.

4. Âûáåðèòå ñîáûòèå, êîòîðîå
íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü, è
ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ
VALUE îòðåäàêòèðóéòå åãî
ïàðàìåòðû.
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• Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ñîáûòèÿ èñïîëüçóéòå Location “Measure” è “Beat Tick”. Îäíàêî, â îäíó ïîçèöèþ íåëüçÿ
ïîìåñòèòü áîëåå îäíîãî ñîáûòèÿ.

• Åñëè îòìåòèòü ïîëå “Use Anchor”, â “Measure” è “Beat Tick” áóäåò îòîáðàæàòüñÿ ïîëîæåíèå òî÷êè
ïðèâÿçêè, è âû ñìîæåòå çàäàâàòü ïîçèöèþ, èñïîëüçóÿ òî÷êó ïðèâÿçêè â êà÷åñòâå îïîðíîé. Ýòî —
ñòàíäàðòíûé ñïîñîá ïðèâÿçêè òî÷êè âíóòðè ðåãèîíà ê âûáðàííîé ïîçèöèè.

• Åñëè îòìåòèòü ïîëå “Trim Region Start” è ïðîèçâîäèòü ðåäàêöèþ, îäíîâðåìåííî áóäåò ïîäñòðàèâàòüñÿ
ïîëîæåíèå íà÷àëüíîé ïîçèöèè “Start” ðåãèîíà. Ýòî óäîáíî äëÿ èçìåíåíèÿ äëèòåëüíîñòè áåç èçìåíåíèÿ
îáùåãî ïîëîæåíèÿ.

• “Volume” îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü àóäèîñîáûòèÿ.

Ãðîìêîñòü àóäèîòðåêà îïðåäåëÿåòñÿ ýòîé âåëè÷èíîé, óìíîæåííîé íà ãðîìêîñòü àóäèîòðåêà â ìèêøåðå.
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Òàêò
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Òàêò
001 002 003 004
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ïðèâÿçêè

Òî÷êà
ïðèâÿçêè

Òî÷êà
ïðèâÿçêè

Òàêò
001 002

Oh – yeah

yeah

003 004

Òî÷êà
ïðèâÿçêè

Anchor=Off
Edit: Trim Region Start=On
Edit: M=002, BT=02.000

Anchor=Off
Trim Region Start=Off
M=002, BT=01.000

Òî÷êà
ïðèâÿçêè



• Äëÿ èçìåíåíèÿ ïîçèöèè îêîí÷àíèÿ àóäèîñîáûòèÿ, ðåäàêòèðóéòå ïàðàìåòðû End “Measure” è “Beat Tick”.
Ýòî èçìåíÿåò êîíå÷íóþ òî÷êó “End” ðåãèîíà. Îäíàêî, åå íåëüçÿ âûâåñòè çà ïðåäåëû ñîîòâåòñòâóþùåãî
ôàéëà WAVE.

5. Íàæìèòå êíîïêó Select Region äëÿ ñìåíû ðåãèîíà. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Select Region.

Ïðîöåäóðà àíàëîãè÷íà “Region Edit”. Ðåãèîí èçìåíÿåòñÿ ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè OK. Êíîïêà Cancel
îòìåíÿåò îïåðàöèþ.

Åñëè äëÿ ñòåðåî àóäèîñîáûòèÿ âêëþ÷åíà ñòåðåîïàðà, äèàëîãîâîå îêíî îòîáðàæàåòñÿ äâàæäû. Âî âòîðîì
äèàëîãîâîì îêíå âûáèðàéòå ðåãèîí äëÿ äðóãîãî òðåêà ïàðû.

6. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè, ðàñïîëîæåííûå â íèæíåé ÷àñòè îêíà.
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• Âñòàâêà ñîáûòèÿ

Çàäàéòå ñîáûòèå, ïîñëå ïîçèöèè, â êîòîðóþ íåîáõîäèìî âñòàâèòü ñîáûòèå, è íàæìèòå êíîïêó Insert. Åñëè
áóôåð êîïèðîâàíèÿ ïóñò (ðàíåå íå áûëè íàæàòû êíîïêè Copy èëè Cut), ïîÿâëÿåòñÿ òîëüêî ïåðâîå
äèàëîãîâîå îêíî Select Region; âûáåðèòå âñòàâëÿåìûé ðåãèîí, êàê îïèñàíî â øàãå 5, è íàæìèòå êíîïêó OK
äëÿ âûïîëíåíèÿ èëè Cancel — äëÿ îòìåíû. 

• Óäàëåíèå ñîáûòèÿ

Âûáåðèòå ñîáûòèå, êîòîðîå íåîáõîäèìî ñòåðåòü, è íàæìèòå êíîïêó Cut.

• Ïåðåìåùåíèå ñîáûòèÿ

Äëÿ âûïîëíåíèÿ ýòîé îïåðàöèè ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êîìáèíàöèåé êëàâèø Cut è Insert. Ñíà÷àëà ñîáûòèå
ñòèðàåòñÿ (êíîïêà Cut), à çàòåì — âñòàâëÿåòñÿ â íóæíîå ìåñòî (êíîïêà Insert).

• Êîïèðîâàíèå ñîáûòèÿ

Âûáåðèòå ñîáûòèå, êîòîðîå íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü, è íàæìèòå êíîïêó Copy. Îïðåäåëèòå ìåñòî, êóäà
íåîáõîäèìî âñòàâèòü ñêîïèðîâàííîå ñîáûòèå, è íàæìèòå êíîïêó Insert.

7. Âûáåðèòå ðåãèîí è íàæìèòå êíîïêó Trim äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà Trim.

Ôóíêöèè è îïåðàöèè àíàëîãè÷íû “Region Edit”, çà èñêëþ÷åíèåì “Trim Audio Event Start”. Åñëè îòìåòèòü
ïîëå “Trim Audio Event Start”, ðåäàêöèÿ çíà÷åíèÿ “Start” îäíîâðåìåííî èçìåíÿåò ïîçèöèþ (“Measure” è
“Beat Tick”) àóäèîñîáûòèÿ. Ýòî óäîáíî äëÿ èçìåíåíèÿ äëèòåëüíîñòè áåç ñìåíû ïîçèöèè çâó÷àíèÿ âñåãî
ñîáûòèÿ. Ðàáîòà îñóùåñòâëÿåòñÿ, êàê ïðè îòìå÷åííîì ïîëå “Trim Region Start” â øàãå 4.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó Done, äëÿ îòìåíû — Cancel.

8. Âûáåðèòå ñîáûòèå ðåãèîíà â êà÷åñòâå òî÷êè ïðèâÿçêè è íàæìèòå êíîïêó Set Anchor (ñì. øàã 4).

Äëÿ ðåäàêöèè òî÷êè ïðèâÿçêè, àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâëåííîé çäåñü, èñïîëüçóéòå TRIM äëÿ ðåäàêöèè ñ
òî÷íîñòüþ äî ñýìïëà. Íàïðèìåð, âû ìîæåòå óêàçàòü òî÷êó ïðèâÿçêè â êà÷åñòâå ñòàðòîâîé ïîçèöèè ôðàçû
çàïèñàííûõ â ðåàëüíîì âðåìåíè òàêòîâ. Çàòåì âêëþ÷èòå “Use Anchor” è ïîìåñòèòå ýòó ôðàçó â íà÷àëî
äðóãîãî òàêòà.
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Òàêò
004 005 006 007

Anchor=Off
Edit: Set Anchor
M=005, BT=01.000

Anchor=Off
M=004, BT=04.000

Òî÷êà
ïðèâÿçêè



9. Âûáåðèòå ñîáûòèå ðåäàêòèðóåìîãî ðåãèîíà è íàæìèòå êíîïêó Edit äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà
ðåäàêöèè.

Äèñïëåé ôîðìû âîëíû, ZOOM

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ ôîðìà âîëíû ôàéëà WAV, íàçíà÷åííîãî íà ðåãèîí. Äàííûé äèñïëåé è êíîïêè ZOOM
ðàáîòàþò àíàëîãè÷íî ðåæèìó ñýìïëèðîâàíèÿ, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî çäåñü îòîáðàæàåòñÿ ñîäåðæèìîå
ôàéëà WAVE. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”.

Edit Range Start [0000000...230399998]

Edit Range End [0000001...230399999]

“Edit Range Start” è “Edit Range End” îïðåäåëÿþò ñòàðòîâóþ è êîíå÷íóþ ïîçèöèè ðåäàêòèðóåìîé âîëíû.
Îïðåäåëåííûé çäåñü äèàïàçîí ïîäñâå÷èâàåòñÿ íà äèñïëåå ôàéëà WAVE. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âûáðàííîãî çäåñü
ðåãèîíà íàæìèòå êíîïêó Play èëè SAMPLING START/STOP. 

Use Zero [Off, On]

On: Îïðåäåëÿåò èñïîëüçîâàíèå â êà÷åñòâå îïîðíûõ òî÷êè ñ ïåðåõîäîì ôîðìû âîëíû ÷åðåç íîëü (öåíòðàëüíóþ
ëèíèþ). Ïðè îïåðèðîâàíèè êîíòðîëëåðàìè VALUE âû áóäåòå ïåðåìåùàòüñÿ ïî òàêèì “íóëåâûì” òî÷êàì. Ïðè
ââîäå çíà÷åíèÿ ñ öèôðîâûõ êíîïîê 0–9, âû ïîïàäåòå â íóëåâóþ òî÷êó ñ áëèæàéøèì çíà÷åíèåì.

Off: Âû ìîæåòå óñòàíàâëèâàòü “Edit Range Start” è “Edit Range End” ñ òî÷íîñòüþ äî 1. Ýòî — ñòàíäàðòíûé
ðåæèì ðàáîòû.

Normalize

Ýòà êîìàíäà àíàëîãè÷íà êîìàíäå ìåíþ “Normalize/Level Adj.” ñòðàíèöû Sampling P1: Sample Edit. Îíà
ìàêñèìàëüíî óâåëè÷èâàåò ãðîìêîñòü âñåãî âûáðàííîãî òî÷êàìè “Edit Range Start” è “Edit Range End”
äèàïàçîíà áåç ïåðåãðóçêè. Óðîâåíü ìîæíî óñòàíàâëèâàòü ïàðàìåòðîì Level.

10. Îòðåäàêòèðóéòå ñîáûòèÿ ñîáûòèé òàê, ÷òîáû îíè ïåðåêðûâàëèñü. Çàòåì âûáåðèòå èõ è íàæìèòå êíîïêó
Crossfade äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.

Ïàðàìåòðîì “Curve” îïðåäåëèòå èçìåíåíèå ãðîìêîñòè
â ïðåäåëàõ êðîññôåéäà.

Linear: Ãðîìêîñòü èçìåíÿåòñÿ ëèíåéíî.

Power: Ãðîìêîñòü èçìåíÿåòñÿ ñîãëàñíî íåëèíåéíîé
êðèâîé ìîùíîñòè. Èíîãäà, èñïîëüçîâàíèå óñòàíîâêè
Linear äàåò êàæóùèéñÿ ïðîâàë ãðîìêîñòè â ñåðåäèíå êðîññôåéäà. Òîãäà èñïîëüçóéòå óñòàíîâêó Power.

Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè èëè Cancel — äëÿ îòìåíû.

11. Ïî îêîí÷àíèè ðåäàêöèè íàæìèòå êíîïêó Done. 

Íàæàòèåì êíîïêè COMPARE âû ìîæåòå âåðíóòüñÿ ê ñîñòîÿíèþ, ïðåäøåñòâóþùåìó ðåäàêöèè.
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Audio Automation Edit
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ îòäåëüíûõ ñîáûòèé äàííûõ àâòîìàòèçàöèè. Îíà âûïîëíÿåòñÿ
òîëüêî íà îäíîì âûáðàííîì àóäèîòðåêå, âíå çàâèñèìîñòè îò ñîñòîÿíèÿ ñòåðåîïàðû.

1. Â ïîëå âûáîðà òðåêà îïðåäåëèòå òðåê, äàííûå êîòîðîãî áóäóò
ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Çàòåì ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “From Measure”
îïðåäåëèòå íîìåð ïåðâîãî òàêòà ìîäèôèöèðóåìîé ÷àñòè
òðåêà.

Åñëè âûáðàòü Audio Track01 — 16, òî ïðè âûïîëíåíèè
êîìàíäû îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Set Event Filters. Â íåì
îïðåäåëÿþòñÿ òèïû ñîáûòèé àâòîìàòèçàöèè, êîòîðûå áóäóò
ïîÿâëÿòüñÿ è ìîäèôèöèðîâàòüñÿ â îêíå ðåäàêòèðîâàíèÿ
ñîáûòèé.

Âûáåðèòå íóæíûé òèï ñîáûòèé (“Audio”, “Pan”, “EQ”, “Volume”, “Send 1/2”).

Îòîáðàæàåìûå çäåñü àóäèîñîáûòèÿ ïðèâîäÿòñÿ äëÿ íàãëÿäíîñòè, à íå äëÿ ðåäàêöèè. Îíè ðåäàêòèðóþòñÿ
êîìàíäîé “Audio Event Edit”.

2. Íàæìèòå êíîïêó OK. Îòêðîåòñÿ îêíî Automation Edit.

3. Â âåðõíåé ñòðîêå äèàëîãîâîãî îêíà íàõîäÿòñÿ ïàðàìåòðû “Measure” è “Index”, îòîáðàæàþùèå íîìåð
ðåäàêòèðóåìîãî òàêòà è íîìåðà èíäåêñîâ ñîáûòèé âíóòðè íåãî.

Äëÿ ïåðåõîäà ê ñîáûòèþ, êîòîðîå íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñòðîêó ïðîêðóòêè,
ðàñïîëîæåííóþ â ïðàâîé ÷àñòè îêíà.

4. Âûáåðèòå ñîáûòèå, êîòîðîå íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü, è ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE
îòðåäàêòèðóéòå åãî ïàðàìåòðû.

• Ïàðàìåòð “Beat Tick” (äîëÿ, òèê) îïðåäåëÿåò ïîëîæåíèå ñîáûòèÿ âíóòðè òàêòà.

• Ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü çíà÷åíèÿ ëþáîãî èç ñîáûòèé. 

5. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè, ðàñïîëîæåííûå â íèæíåé ÷àñòè îêíà.

• Âñòàâêà ñîáûòèÿ

Çàäàéòå ïîçèöèþ “Beat Tick”, â êîòîðóþ íåîáõîäèìî âñòàâèòü ñîáûòèå, è íàæìèòå êíîïêó Insert.

• Óäàëåíèå ñîáûòèÿ

Âûáåðèòå ñîáûòèå, êîòîðîå íåîáõîäèìî ñòåðåòü, è íàæìèòå êíîïêó Cut.
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• Ïåðåìåùåíèå ñîáûòèÿ

Äëÿ âûïîëíåíèÿ ýòîé îïåðàöèè ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êîìáèíàöèåé êëàâèø Cut è Insert. Ñíà÷àëà ñîáûòèå
ñòèðàåòñÿ (êíîïêà Cut), à çàòåì — âñòàâëÿåòñÿ â íóæíîå ìåñòî (êíîïêà Insert).

Òî æå ñàìîå ìîæíî ñäåëàòü, îòðåäàêòèðîâàâ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ñîáûòèÿ “Beat Tick”.

• Êîïèðîâàíèå ñîáûòèÿ

Âûáåðèòå ñîáûòèå, êîòîðîå íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü, è íàæìèòå êíîïêó Copy. Îïðåäåëèòå ìåñòî, êóäà
íåîáõîäèìî âñòàâèòü ñêîïèðîâàííîå ñîáûòèå, è íàæìèòå êíîïêó Insert.

6. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ àóäèîñîáûòèÿ íàæìèòå êíîïêó Play. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè îòîáðàæàåòñÿ êíîïêà
“Stop”, íàæàòèå êîòîðîé îñòàíàâëèâàåò âîñïðîèçâåäåíèå. Îñòàíîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ òàêæå ïðîèñõîäèò ïî
îêîí÷àíèè àóäèîñîáûòèÿ. 

Ýòî äîñòóïíî òîëüêî ïðè âûáîðå àóäèîñîáûòèÿ.

7. Ïîñëå òîãî, êàê ïðîöåññ ðåäàêòèðîâàíèÿ áûë çàâåðøåí, íàæìèòå êíîïêó Done. Åñëè íàæàòü êíîïêó COM-
PARE, òî äàííûå òðåêà âåðíóòñÿ â ñîñòîÿíèå, â êîòîðîì îíè íàõîäèëèñü äî íà÷àëà ðåäàêòèðîâàíèÿ. Íèæå
ïðèâåäåíû òèïû ñîáûòèé àâòîìàòèçàöèè è äèàïàçîíû èõ çíà÷åíèé.

Òèï Çíà÷åíèå Çíà÷åíèå 

Èìÿ ðåãèîíà E:001.00.000…999.15.191(òîëüêî îòîáðàæåíèå) 
(òîëüêî îòîáðàæåíèå) (Îêîí÷àíèå àóäèîñîáûòèÿ: òàêò, äîëÿ, òèê)
(Àóäèîñîáûòèÿ)

Volume 0...127

Pan L000...R127

Send1 0...127

Send2 0...127

EQ Bypass On, Off

EQ Input Trim 0...99

EQ High Gain –18.0...+18.0

EQ Mid Cutoff 100...10.00k

EQ Mid Gain –18.0...+18.0

EQ Low Gain –18.0...+18.0

Set Song Length
Êîìàíäà èçìåíÿåò äëèòåëüíîñòü âûáðàííîé ïåñíè. Ïîñëå åå âûïîëíåíèÿ äëèòåëüíîñòü ìàñòåð-òðåêà è
êîëè÷åñòâî òàêòîâ èçìåíÿþòñÿ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Set Song Length” äëÿ äîñòóïà ê
äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Â ïîëå “Length” îïðåäåëèòå äëèòåëüíîñòü ïåñíè.

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî ïðè ñîêðàùåíèè ïåñíè äàííûå óäàëÿþòñÿ è èç îñòàëüíûõ òðåêîâ. Åñëè â óäàëÿåìûé
ó÷àñòîê ïîïàäàþò àóäèîñîáûòèÿ, àâòîìàòè÷åñêè ââîäèòñÿ íîâûé ðåãèîí ôàéëà WAVE. Ñàì ïî ñåáå ôàéë
WAVE íå óäàëÿåòñÿ.

Erase Track
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ äàííûõ òðåêà.
Ìàñòåð-òðåê, êàê òàêîâîé, ñòåðåòü íåëüçÿ.

1. Â ïîëå âûáîðà òðåêà îïðåäåëèòå òðåê, äàííûå
êîòîðîãî íåîáõîäèìî ñòåðåòü.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Erase Track”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî. 
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Åñëè íå îòìå÷åíà íè îäíà èç îïöèé, ñòèðàþòñÿ òîëüêî
äàííûå âîñïðîèçâåäåíèÿ âûáðàííîãî òðåêà.

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “All Tracks”, òî ñòèðàþòñÿ âñå
äàííûå âñåõ òðåêîâ.

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “All MIDI Tracks” (ïðè âûáîðå
MIDI Track 01–16), ñòèðàþòñÿ äàííûå âîñïðîèçâåäåíèÿ
âñåõ MIDI òðåêîâ (MIDI Track 01–16).

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “All Audio Tracks” (ïðè âûáîðå Audio Track 01–16), ñòèðàþòñÿ äàííûå
âîñïðîèçâåäåíèÿ âñåõ àóäèîòðåêîâ (Audio Track 01–16).

Ðåãèîíû è ôàéëû WAVE íå ñòèðàþòñÿ.

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Copy Track
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ îäíîãî òðåêà â äðóãîé. 

Áóäüòå âíèìàòåëüíû! Â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû âñå äàííûå òðåêà-ïðèåìíèêà ñòèðàþòñÿ è
çàìåùàþòñÿ äàííûìè èñòî÷íèêà.

1. Â ïîëå âûáîðà òðåêà îïðåäåëèòå òðåê (MIDI Track
01–16 èëè Audio Track 01–16), äàííûå êîòîðîãî
íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Copy Track”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî.

3. Â ïîëå “From” îïðåäåëèòå òðåê-èñòî÷íèê, äàííûå
êîòîðîãî íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü. Â ïîëå “To”
îïðåäåëèòå òðåê, â êîòîðûé áóäóò êîïèðîâàòüñÿ äàííûå
èñòî÷íèêà. Ïî óìîë÷àíèþ â êà÷åñòâå òðåêà-èñòî÷íèêà
âûñòóïàåò âûáðàííûé òðåê.

Ïðè êîïèðîâàíèè àóäèîòðåêà, êîïèðóþòñÿ òîëüêî
ñîáûòèÿ àóäèî è àâòîìàòèçàöèè; ôàéëû WAVE è
ðåãèîíû íå êîïèðóþòñÿ.

Êîïèðîâàíèå ìåæäó MIDI è àóäèîòðåêàìè íåâîçìîæíî.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Bounce Track
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñëèÿíèÿ òðåêîâ. Ïðè åå âûïîëíåíèè îáúåäèíÿþòñÿ ìóçûêàëüíûå äàííûå òðåêà-
èñòî÷íèêà è òðåêà-ïðèåìíèêà. Ðåçóëüòàò ñëèÿíèÿ çàïèñûâàåòñÿ â òðåê-ïðèåìíèê. Âñå ìóçûêàëüíûå äàííûå
òðåêà-èñòî÷íèêà îáíóëÿþòñÿ.

Åñëè òðåê-èñòî÷íèê è òðåê-ïðèåìíèê ñîäåðæàò óïðàâëÿþùèå MIDI-äàííûå (Control Change, After Touch, Pitch
Bend), òî ïðè âîñïðîèçâåäåíèè òðåêà, ñôîðìèðîâàííîãî ñ ïîìîùüþ êîìàíäû ñëèÿíèÿ, ìîãóò âîçíèêíóòü
ðàçëè÷íîãî ðîäà íåäîðàçóìåíèÿ. Â ýòîì ñëó÷àå, ïðåæäå ÷åì âûïîëíèòü êîìàíäó “Bounce Track”,
ðåêîìåíäóåòñÿ îòðåäàêòèðîâàòü óïðàâëÿþùèå MIDI-äàííûå (êîìàíäà “MIDI Event Edit”) èëè óäàëèòü èõ
(êîìàíäà Erase Control Data”).

1. Â ïîëå âûáîðà òðåêà îïðåäåëèòå MIDI òðåê-èñòî÷íèê (Track 01–16).

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Bounce Track”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

3. Â ïîëå “From” âûáåðèòå òðåê-èñòî÷íèê, â ïîëå “To” —
òðåê-ïðèåìíèê. Ïî óìîë÷àíèþ â êà÷åñòâå òðåêà-
èñòî÷íèêà âûñòóïàåò âûáðàííûé òðåê.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ
îòêàçà — êíîïêó Cancel.
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Erase Measure
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ äàííûõ ðàçëè÷íûõ òèïîâ èç âûáðàííîé ÷àñòè òðåêà. Â îòëè÷èè îò
êîìàíäû ñòèðàíèÿ òàêòîâ “Delete Measure”, ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Erase Measure” ìóçûêàëüíûå äàííûå,
ðàñïîëîæåííûå ïðàâåå ñòèðàåìîé îáëàñòè òðåêà, âëåâî íå ïåðåìåùàþòñÿ.

1. Â ïîëå âûáîðà òðåêà îïðåäåëèòå òðåê, íà êîòîðîì áóäóò ñòèðàòüñÿ äàííûå: MIDI Track 01–16, ìàñòåð-òðåê
èëè Audio Track 01–16.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Erase Measure”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Îïðåäåëèòå ãðàíèöû äèàïàçîíà òðåêà, âíóòðè êîòîðîãî áóäóò ñòèðàòüñÿ äàííûå. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “From
Measure” óêàçûâàåò íà ïåðâûé òàêò äèàïàçîíà, à
ïàðàìåòðà “To End of Measure” — íà ïîñëåäíèé. Ïî
óìîë÷àíèþ ãðàíèöû äèàïàçîíà ñîâïàäàþò ñ ãðàíèöàìè,
îïðåäåëÿåìûìè îäíîèìåííûìè ïàðàìåòðàìè íà ÿðëûêå
Track Edit.

4. Ïàðàìåòð “Kind” îïðåäåëÿåò òèï ñòèðàåìûõ äàííûõ: 

MIDI-äàííûå

All: äàííûå âñåõ òèïîâ.

Note: íîòíûå äàííûå.

Control Change: êîíòðîëëåðíûå äàííûå.

After Touch: êàíàëüíîå è ïîëèôîíè÷åñêîå ïîñëåêàñàíèå.

Pitch Bend: èçìåíåíèÿ âûñîòû.

Program Change: ñìåíà ïðîãðàìì.

Exclusive: Ýêñêëþçèâíûå äàííûå.

Àóäèîäàííûå

All: âñå äàííûå.

Audio Event: àóäèîñîáûòèÿ.

Automation Event: ñîáûòèÿ àâòîìàòèçàöèè (EQ, Send 1/2, Pan, Volume).

EQ: òîëüêî äàííûå EQ (Bypass, Input Trim, High Gain, Mid Cutoff, Mid Gain, Low Gain).

Send 1/2: òîëüêî äàííûå Send 1 è Send 2.

Pan: òîëüêî äàííûå ïàíîðàìû.

Volume: òîëüêî äàííûå ãðîìêîñòè.

5. Åñëè îïöèè “All Tracks”, “All MIDI Tracks” è “All Audio Tracks” íå îòìå÷åíû, îòìå÷åííûå â “Kind” äàííûå
ñòèðàþòñÿ òîëüêî èç òðåêà, âûáðàííîãî â “Track Select”.

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “All Tracks”, òî ñòèðàþòñÿ äàííûå çàäàííîãî òèïà íà âñåõ òðåêàõ.

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “All MIDI Tracks”, òî ñòèðàþòñÿ äàííûå çàäàííîãî òèïà íà âñåõ MIDI òðåêàõ.

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “All Audio Tracks”, òî ñòèðàþòñÿ äàííûå çàäàííîãî òèïà íà âñåõ àóäèîòðåêàõ.

6. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Åñëè óïðàâëÿþùèå MIDI-äàííûå íà÷èíàþòñÿ â
ñòèðàåìîé ÷àñòè òðåêà, à çàêàí÷èâàþòñÿ â
îñòàþùåéñÿ áåç èçìåíåíèÿ (èëè íàîáîðîò), òî ïðè
âûïîëíåíèè êîìàíäû “Erase Measure” ñòèðàþòñÿ
òîëüêî äàííûå, ðàñïîëîæåííûå â ñòèðàåìîé ÷àñòè
òðåêà. 

Åñëè íîòíûå äàííûå âûõîäÿò çà ïðåäåëû îäíîãî
òàêòà (äîïóñòèì, íîòà áåðåòñÿ â îäíîì òàêòå, à ñíèìàåòñÿ — â ñëåäóþùåì), òî ïðè ñòèðàíèè õîòÿ áû
îäíîãî èç íèõ, ñîîòâåòñòâóþùèå ñîáûòèÿ óäàëÿþòñÿ è èç âñåõ ñìåæíûõ.

Íîòíûå äàííûå ìîæíî ñòåðåòü òàêæå ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Shift/Erase Note”. Îíà èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà
íåîáõîäèìî óäàëèòü íîòû èç îïðåäåëåííîãî âûñîòíîãî äèàïàçîíà, èëè èç îïðåäåëåííûõ ïîçèöèé òàêòà.
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Óïðàâëÿþùèå MIDI-äàííûå Control Chage ìîæíî ñòåðåòü òàêæå ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Erase Control Data”. Îíà
èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà íåîáõîäèìî ñòåðåòü êîíòðîëëåðíûå äàííûå ñ îïðåäåëåííûì íîìåðîì èëè èç îïðåäåëåííûõ
ïîçèöèé òàêòà.

Ïðè ñòèðàíèè ÷àñòè àóäèîäàííûõ, ðàñïîëàãàþùèõñÿ íà íåñêîëüêèõ òàêòàõ, ñîçäàåòñÿ íîâûé ðåãèîí ôàéëà
WAVE. Ôàéë WAVE íå óäàëÿåòñÿ.

Delete Measure
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ òàêòîâ òðåêà. Ïðè åå âûïîëíåíèè ìóçûêàëüíûå äàííûå, ðàñïîëîæåííûå
ïðàâåå ñòèðàåìîé îáëàñòè òðåêà, ïåðåìåùàþòñÿ âëåâî. Âåëè÷èíà ïåðåìåùåíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ êîëè÷åñòâîì
óäàëÿåìûõ òàêòîâ.

1. Â ïîëå âûáîðà òðåêà îïðåäåëèòå òðåê, íà êîòîðîì áóäóò ñòèðàòüñÿ òàêòû.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Delete Measure”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

3. Îïðåäåëèòå ãðàíèöû äèàïàçîíà òðåêà, âíóòðè êîòîðîãî
áóäóò ñòèðàòüñÿ òàêòû. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “From
Measure” óêàçûâàåò íà ïåðâûé òàêò äèàïàçîíà, à
ïàðàìåòðà “To End of Measure” — íà ïîñëåäíèé. Ïî
óìîë÷àíèþ ãðàíèöû äèàïàçîíà ñîâïàäàþò ñ ãðàíèöàìè,
îïðåäåëÿåìûìè îäíîèìåííûìè ïàðàìåòðàìè íà ÿðëûêå
Track Edit.

4. Åñëè îïöèè “All Tracks”, “All MIDI Tracks” è “All Audio
Tracks” íå îòìå÷åíû, îòìå÷åííûå â “Kind” äàííûå
óäàëÿþòñÿ òîëüêî èç òðåêà, âûáðàííîãî â “Track Select”.

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “All Tracks”, òî óäàëÿþòñÿ äàííûå
çàäàííîãî òèïà íà âñåõ òðåêàõ.

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “All MIDI Tracks”, òî óäàëÿþòñÿ
äàííûå çàäàííîãî òèïà íà âñåõ MIDI òðåêàõ.

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “All Audio Tracks”, òî óäàëÿþòñÿ
äàííûå çàäàííîãî òèïà íà âñåõ àóäèîòðåêàõ.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Åñëè â ïóíêòå 4 îïöèÿ “All Tracks” íå îòìå÷åíà, òî
äåéñòâèå êîìàíäû íà ìàñòåð-òðåê íå
ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ. Äàííûå ðàçìåðà òàêòà è òåìïà
îñòàþòñÿ íåèçìåííûìè. Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ýòî
ìîæåò ïðèâåñòè ê òîìó, ÷òî ìîæåò èçìåíèòüñÿ
ðàçìåð è/èëè òåìï ñäâèãàåìîé â ðåçóëüòàòå
âûïîëíåíèÿ êîìàíäû ÷àñòè òðåêà. 

Åñëè âêëþ÷åíà îïöèÿ “All Tracks”, òî äåéñòâèå
êîìàíäû ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà âñå òðåêè, âêëþ÷àÿ
ìàñòåð-òðåê.

Åñëè íîòíûå äàííûå âûõîäÿò çà ïðåäåëû îäíîãî
òàêòà (äîïóñòèì, íîòà áåðåòñÿ â îäíîì òàêòå, à
ñíèìàåòñÿ — â ñëåäóþùåì), òî ïðè ñòèðàíèè õîòÿ áû
îäíîãî èç íèõ, ñîîòâåòñòâóþùèå ñîáûòèÿ óäàëÿþòñÿ è
èç âñåõ ñìåæíûõ.

Ïðè ñòèðàíèè ÷àñòè àóäèîäàííûõ, ðàñïîëàãàþùèõñÿ íà íåñêîëüêèõ òàêòàõ, ñîçäàåòñÿ íîâûé ðåãèîí ôàéëà
WAVE. Ôàéë WAVE íå óäàëÿåòñÿ.

Insert Measure
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âñòàâêè â òðåê òàêòîâ. Ïðè åå âûïîëíåíèè ìóçûêàëüíûå äàííûå, ðàñïîëîæåííûå
ïðàâåå òî÷êè âñòàâêè, ïåðåìåùàþòñÿ âïðàâî. Âåëè÷èíà ïåðåìåùåíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ êîëè÷åñòâîì âñòàâëÿåìûõ
òàêòîâ.

Åñëè ìóçûêàëüíûå äàííûå âñòàâëÿþòñÿ ìåæäó òàêòàìè, â êîòîðûõ íîòû ïåðåõîäÿò èç îäíîãî òàêòà â äðóãîé,
òî ïåðåä âñòàâëÿåìûì òàêòîì çàïèñûâàþòñÿ ñîîáùåíèÿ ñíÿòèÿ íîò (note-off).
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1. Â ïîëå âûáîðà òðåêà îïðåäåëèòå òðåê, â êîòîðûé
áóäóò âñòàâëÿòüñÿ òàêòû.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Insert Measure”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

3. Ïàðàìåòð “At Measure” îïðåäåëÿåò êîîðäèíàòû òî÷êè
âñòàâêè (íîìåð òàêòà, ñ êîòîðîãî íà÷èíàþò
âñòàâëÿòüñÿ òàêòû). Ïî óìîë÷àíèþ êîîðäèíàòû òî÷êè
âñòàâêè ñîâïàäàþò ñî çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “From
Measure” ÿðëûêà Track Edit.

4. Ïàðàìåòð “Length” îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî
âñòàâëÿåìûõ òàêòîâ.

5. Ïàðàìåòð “Meter” îïðåäåëÿåò ðàçìåð (ìåòð)
âñòàâëÿåìûõ òàêòîâ. Åñëè íåîáõîäèìî ÷òîáû ìåòð
âñòàâëÿåìûõ òàêòîâ ñîâïàäàë ñ ìåòðîì
ñóùåñòâóþùèõ, âûáåðèòå çíà÷åíèå **/**. Â
ïðîòèâíîì ñëó÷àå ìåòð âñòàâëÿåìûõ òàêòîâ
ïðèìåíÿåòñÿ ê ñîîòâåòñòâóþùèì òàêòàì âñåõ òðåêîâ,
âîçìîæíî èçìåíÿÿ èõ.

6. Åñëè îïöèè “All Tracks”, “All MIDI Tracks” è “All Audio
Tracks” íå îòìå÷åíû, òàêòû âñòàâëÿþòñÿ â òðåê,
âûáðàííûé â “Track Select”. Ïðè ýòîì, äàííûå òàêòîâ,
ðàñïîëîæåííûõ çà òî÷êîé âñòàâêè, ñäâèãàþòñÿ âïðàâî,
òàêòû ìàñòåð-òðåêà îñòàþòñÿ íà ìåñòå. Âåëè÷èíà
ñäâèãà îïðåäåëÿåòñÿ êîëè÷åñòâîì âñòàâëÿåìûõ
òàêòîâ. 

Åñëè îòìåòèòü ïîëå “All Tracks”, òî òàêòû âñòàâëÿþòñÿ
âî âñå òðåêè, âêëþ÷àÿ óïðàâëÿþùèé ìàñòåð-òðåê. Â
ýòîì ñëó÷àå õàðàêòåð âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóçûêàëüíûõ
äàííûõ òàêòîâ, ñëåäóþùèõ çà âñòàâëåííûìè, íå
èçìåíÿåòñÿ.

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “All MIDI Tracks”, òî òàêòû
âñòàâëÿþòñÿ âî âñå MIDI òðåêè.

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “All Audio Tracks”, òî òàêòû
âñòàâëÿþòñÿ âî âñå àóäèîòðåêè.

7. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ
îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû â ïîçèöèè ñåðåäèíû
àóäèîñîáûòèÿ, çàíèìàþùåãî íåñêîëüêî òàêòîâ,
îòíîñèòåëüíî òî÷êè âñòàâêè áóäóò ñîçäàíû äâà íîâûõ
ðåãèîíà. Ôàéë WAVE íå ìîäèôèöèðóåòñÿ.

Repeat Measure
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîâòîðåíèÿ ÷àñòåé òðåêà. Ïðè ýòîì êîîðäèíàòû òî÷êè âñòàâêè îïðåäåëÿþòñÿ
ïàðàìåòðîì “To End of Measure”, à ìóçûêàëüíûå äàííûå, ñëåäóþùèå çà òî÷êîé âñòàâêè, ñäâèãàþòñÿ âïðàâî.
Îïöèÿ óäîáíà ïðè ðàáîòå ñ ïåñíÿìè, èñïîëüçóþùèìè ðåæèì öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêîâ (ïàðàìåòð
“Track Play Loop”). Îíà ïîçâîëÿåò ðåàëèçîâàòü ýòîò ðåæèì ñ ïîìîùüþ ìóçûêàëüíûõ äàííûå.

1. Â ïîëå âûáîðà òðåêà îïðåäåëèòå òðåê.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Repeat Measure”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

3. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “From Measure” è “To End
Measure” îïðåäåëèòå ÷àñòü òðåêà, êîòîðàÿ áóäåò
ïîâòîðÿòüñÿ. Ïî óìîë÷àíèþ îíè óñòàíàâëèâàþòñÿ â
çíà÷åíèÿ, îïðåäåëÿåìûå îäíîèìåííûìè ïàðàìåòðàìè
ÿðëûêà Track Edit.

4. Ïàðàìåòð “Times” îïðåäåëÿåò ÷èñëî ïîâòîðîâ.
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Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð “From Measure” óñòàíîâëåí â
001, “To End Measure” — â 004, à “Times” — â 2, òî
òàêòû 1 — 4 áóäóò âñòàâëåíû â òàêòû 5 — 8. Òàêèì
îáðàçîì òàêòû ñ ïåðâîãî ïî ÷åòâåðòûé áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ äâà ðàçà.

5. Åñëè îïöèè “All Tracks”, “All MIDI Tracks” è “All Audio
Tracks” íå îòìå÷åíû, òàêòû âñòàâëÿþòñÿ â òðåê,
âûáðàííûé â “Track Select”. Ïðè ýòîì, äàííûå òàêòîâ,
ðàñïîëîæåííûõ çà òî÷êîé âñòàâêè, ñäâèãàþòñÿ âïðàâî,
òàêòû ìàñòåð-òðåêà îñòàþòñÿ íà ìåñòå. Âåëè÷èíà
ñäâèãà îïðåäåëÿåòñÿ êîëè÷åñòâîì âñòàâëÿåìûõ òàêòîâ. 

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “All Tracks”, òî ïîâòîðÿþòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùèå òàêòû âñåõ òðåêîâ (âêëþ÷àÿ
ìàñòåð-òðåê).

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “All MIDI Tracks”, òî òàêòû
âñòàâëÿþòñÿ âî âñå MIDI òðåêè.

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “All Audio Tracks”, òî òàêòû âñòàâëÿþòñÿ âî âñå àóäèîòðåêè.

6. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû â ïîçèöèè ñåðåäèíû àóäèîñîáûòèÿ, çàíèìàþùåãî íåñêîëüêî òàêòîâ, îòíîñèòåëüíî
òî÷êè âñòàâêè áóäóò ñîçäàíû äâà íîâûõ ðåãèîíà. Ôàéë WAVE íå ìîäèôèöèðóåòñÿ.

Copy Measure
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ ÷àñòè òðåêà èç
îäíîé ïåñíè â äðóãóþ. Ïðè ýòîì ñîîòâåòñòâóþùàÿ ÷àñòü
òðåêà ïåñíè-ïðèåìíèêà ñòèðàåòñÿ è çàìåùàåòñÿ
êîïèðóåìûìè äàííûìè.

1. Âûáåðèòå ïåñíþ, òàêòû êîòîðîé áóäóò êîïèðîâàòüñÿ.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Copy Measure”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Â ïîëå “From: Track” èëè “Audio Track” îïðåäåëèòå òðåê, ñîäåðæàùèé òàêòû, êîòîðûå íåîáõîäèìî
ñêîïèðîâàòü. Ïî óìîë÷àíèþ óñòàíàâëèâàåòñÿ òðåê, âûáðàííûé â ïåñíå-èñòî÷íèêå.

Åñëè îïöèè “All Tracks”, “All MIDI Tracks” è “All Audio
Tracks” íå îòìå÷åíû, äàííûå âîñïðîèçâåäåíèÿ
êîïèðóþòñÿ ñ òðåêà, âûáðàííîãî â “Track Select”. Ïðè
ýòîì, äàííûå íàçíà÷åíèÿ ïåðåïèñûâàþòñÿ, íî ìàñòåð-
òðåê íå èçìåíÿåòñÿ.

Åñëè îòìå÷åíî “All Tracks”, êîïèðóþòñÿ äàííûå
âîñïðîèçâåäåíèÿ è ìàñòåð-òðåê.

Åñëè îòìå÷åíî “All MIDI Tracks”, êîïèðóþòñÿ âñå MIDI
òðåêè.

Åñëè îòìå÷åíî “All Audio Tracks”, êîïèðóþòñÿ âñå
àóäèîòðåêè.

4. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “From Measure” è “To End
Measure” (ïåðâûé è ïîñëåäíèé òàêò êîïèðóåìîé
îáëàñòè òðåêà) îïðåäåëèòå ÷àñòü òðåêà, êîòîðàÿ áóäåò
êîïèðîâàòüñÿ. Ïî óìîë÷àíèþ îíè óñòàíàâëèâàþòñÿ â
çíà÷åíèÿ, îïðåäåëÿåìûå îäíîèìåííûìè ïàðàìåòðàìè
ÿðëûêà Track Edit.

5. Â ïîëå “To: Song” âûáåðèòå ïåñíþ-ïðèåìíèê, â êîòîðóþ
íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü òàêòû. Â ïîëå “To: Track” èëè
“Audio Track” (åñëè íå îòìå÷åíû îïöèè “All Tracks”, “All
MIDI Tracks” èëè “All Audio Tracks”) îïðåäåëèòå òðåê,
êóäà áóäóò êîïèðîâàòüñÿ òàêòû, à â ïîëå “Measure” —
òî÷êó âñòàâêè êîïèðóåìîé îáëàñòè. 

Êîïèðîâàíèå ìåæäó MIDI è àóäèî íåâîçìîæíî.
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6. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû â ïîçèöèè ñåðåäèíû àóäèîñîáûòèÿ, çàíèìàþùåãî íåñêîëüêî òàêòîâ, áóäåò ñîçäàí
íîâûé ðåãèîí. Ôàéë WAVE íå ìîäèôèöèðóåòñÿ.

Move Measure
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ÷àñòè òðåêà èç îäíîãî ìåñòà â äðóãîå. Ïðè ýòîì ïåðåìåùàåìàÿ ÷àñòü
òðåêà-èñòî÷íèêà èç íåãî óäàëÿåòñÿ è îñòàâøàÿñÿ ÷àñòü ñäâèãàåòñÿ âëåâî, à òàêòû òðåêà-ïðèåìíèêà,
ðàñïîëîæåííûå çà òî÷êîé âñòàâêè, ñäâèãàþòñÿ âïðàâî.

1. Âûáåðèòå ïåñíþ-èñòî÷íèê.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Move Measure”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

3. Â ïîëå “From: Track” èëè “Audio Track” îïðåäåëèòå
òðåê, ñîäåðæàùèé òàêòû, êîòîðûå íåîáõîäèìî
ïåðåìåñòèòü. Ïî óìîë÷àíèþ óñòàíàâëèâàåòñÿ òðåê,
âûáðàííûé â “Track Select”.

Åñëè îïöèè “All Tracks”, “All MIDI Tracks” è “All Audio
Tracks” íå îòìå÷åíû, äàííûå âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåðåìåùàþòñÿ ñ òðåêà, âûáðàííîãî â “Track Select”. 

Åñëè îòìå÷åíî “All Tracks”, ïåðåìåùàþòñÿ äàííûå
âîñïðîèçâåäåíèÿ è ìàñòåð-òðåêà.

Åñëè îòìå÷åíî “All MIDI Tracks”, ïåðåìåùàþòñÿ âñå
MIDI òðåêè.

Åñëè îòìå÷åíî “All Audio Tracks”, ïåðåìåùàþòñÿ âñå
àóäèîòðåêè.

4. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “From Measure” è “To End
Measure” (ïåðâûé è ïîñëåäíèé òàêò ïåðåìåùàåìîé
îáëàñòè òðåêà) îïðåäåëèòå ÷àñòü òðåêà, êîòîðàÿ áóäåò
ïåðåìåùàòüñÿ. Ïî óìîë÷àíèþ îíè óñòàíàâëèâàþòñÿ â
çíà÷åíèÿ, îïðåäåëÿåìûå îäíîèìåííûìè ïàðàìåòðàìè
ÿðëûêà Track Edit.

5. Â ïîëå “To: Track” èëè “Audio Track” (åñëè íå îòìå÷åíû îïöèè “All Tracks”, “All MIDI Tracks” èëè “All Audio
Tracks”) îïðåäåëèòå òðåê, êóäà áóäóò ïåðåìåùàòüñÿ òàêòû, à â ïîëå “Measure” — òî÷êó âñòàâêè
ïåðåìåùàåìîé îáëàñòè. 

Ïåðåìåùåíèå ìåæäó MIDI è àóäèî íåâîçìîæíî.

6. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû â ïîçèöèè ñåðåäèíû àóäèîñîáûòèÿ, çàíèìàþùåãî íåñêîëüêî òàêòîâ, áóäåò ñîçäàí
íîâûé ðåãèîí. Ôàéë WAVE íå ìîäèôèöèðóåòñÿ.

Create Control Data
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âñòàâêè â îïðåäåëåííóþ
÷àñòü MIDI èëè ìàñòåð-òðåêà äàííûõ êîíòðîëëåðîâ
(Control Change, After Touch, Pitch Bend, Tempo).

1. Â ïîëå âûáîðà òðåêà îïðåäåëèòå òðåê, â
êîòîðûé íåîáõîäèìî âñòàâèòü äàííûå
êîíòðîëëåðîâ. Äëÿ âñòàâêè äàííûõ òåìïà
íåîáõîäèìî âûáðàòü ìàñòåð-òðåê (Master
Track). Â ýòîì ñëó÷àå â ïîëå “Kind” (ñì. ïóíêò 4
ïîÿâëÿåòñÿ îïöèÿ “Tempo”.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Create Control Data”.
Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Îïðåäåëèòå âíóòðè òðåêà äèàïàçîí, â êîòîðûé
ââîäÿòñÿ äàííûå êîíòðîëëåðîâ. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “From Measure” óêàçûâàåò íà ïåðâûé òàêò äèàïàçîíà,
à ïàðàìåòðà “To End of Measure” — íà ïîñëåäíèé. Ïî óìîë÷àíèþ ãðàíèöû äèàïàçîíà ñîâïàäàþò ñ
ãðàíèöàìè, îïðåäåëÿåìûìè îäíîèìåííûìè ïàðàìåòðàìè íà ÿðëûêå Track Edit. 
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4. Â ïîëå “Kind” îïðåäåëÿåòñÿ òèï âñòàâëÿåìûõ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ (ñîáûòèé): Control Change, After Touch,
Pitch Bend èëè Tempo. Äëÿ ñîîáùåíèé Control Change èìååòñÿ òàêæå âîçìîæíîñòü îïðåäåëèòü åãî íîìåð.

5. Ïàðàìåòð “Start Value” îïðåäåëÿåò íà÷àëüíîå çíà÷åíèå óïðàâëÿþùèõ äàííûõ, ïàðàìåòð “End Value” —
êîíå÷íîå. Ïî óìîë÷àíèþ â êà÷åñòâå çíà÷åíèÿ “Start Value” âûáèðàåòñÿ çíà÷åíèå MIDI-äàííûõ ýòîãî òèïà â
òî÷êå âñòàâêè. Ïîýòîìó, åñëè íåîáõîäèìî äîáèòüñÿ
ïëàâíîãî ïåðåõîäà ìåæäó óæå ñóùåñòâóþùèìè è
âíîâü âñòàâëÿåìûìè óïðàâëÿþùèìè MIDI-äàííûìè
íåïðåðûâíîãî òèïà, îñòàâüòå ïàðàìåòð áåç
èçìåíåíèÿ è îïðåäåëèòå çíà÷åíèå òîëüêî
ïàðàìåòðà “End Value”.

6. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ
îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Create Control Data”
ñîçäàåòñÿ áîëüøîå êîëè÷åñòâî äàííûõ. Ïîýòîìó
èíîãäà, âñëåäñòâèå íåäîñòàòî÷íîãî êîëè÷åñòâà ñâîáîäíîé ïàìÿòè, âûïîëíèòü êîìàíäó íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ
âîçìîæíûì. Â ýòîì ñëó÷àå óäàëèòå íåíóæíûå óïðàâëÿþùèå äàííûå ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Quantize”. Â êà÷åñòâå
àëüòåðíàòèâíîãî âàðèàíòà ìîæíî êâàíòîâàòü äàííûå, ãåíåðèðóåìûå êîìàíäîé “Create Control Data”.

Erase Control Data
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ äàííûõ Control Change, After Touch, Pitch Bend èëè Tempo ÷àñòè òðåêà.

1. Â ïîëå âûáîðà òðåêà îïðåäåëèòå òðåê, â íà êîòîðîì íåîáõîäèìî ñòåðåòü äàííûå íåïðåðûâíîãî òèïà. Äëÿ
óäàëåíèÿ äàííûõ òåìïà íåîáõîäèìî âûáðàòü ìàñòåð-òðåê (Master Track). Â ýòîì ñëó÷àå â ïîëå “Kind” (ñì.
ïóíêò 4) ïîÿâëÿåòñÿ îïöèÿ “Tempo”.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Ease Control Data”.
Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Îïðåäåëèòå âíóòðè òðåêà äèàïàçîí, â êîòîðîì
ñòèðàþòñÿ äàííûå íåïðåðûâíîãî òèïà. Çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà “From Measure” óêàçûâàåò íà ïåðâûé
òàêò äèàïàçîíà, à ïàðàìåòðà “To End of Measure”
— íà ïîñëåäíèé. Ïî óìîë÷àíèþ ãðàíèöû
äèàïàçîíà ñîâïàäàþò ñ ãðàíèöàìè,
îïðåäåëÿåìûìè îäíîèìåííûìè ïàðàìåòðàìè íà
ÿðëûêå Track Edit. 

4. Â ïîëå “Kind” îïðåäåëÿåòñÿ òèï ñòèðàåìûõ
ìóçûêàëüíûõ äàííûõ (ñîáûòèé): Control Change,
After Touch, Pitch Bend èëè Tempo. Äëÿ ñîîáùåíèé Control Change èìååòñÿ òàêæå âîçìîæíîñòü îïðåäåëèòü
åãî íîìåð.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Äëÿ ñòèðàíèÿ äàííûõ Control Change ìîæíî âûïîëíèòü êîìàíäó “Erase Measure” ïðè “Kind”, ðàâíîì Control
Change. Îäíàêî äëÿ íåå íåëüçÿ îïðåäåëèòü íîìåð ñòèðàåìûõ ñîîáùåíèé Control Change è çàäàòü ãðàíèöû
äèàïàçîíà òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíè ðàñïîëàãàëèñü âíóòðè òàêòà.

Quantize
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèâÿçêè çàïèñàííûõ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ ê çàäàâàåìîé âðåìåííîé ñåòêå. Â
ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû êâàíòîâàíèÿ ìóçûêàëüíûå äàííûå ìîäèôèöèðóþòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì:

• Ïðè ïðèìåíåíèè êîìàíäû “Quantize” ê íîòíûì äàííûì êâàíòóþòñÿ ñîáûòèÿ note-on (âçÿòèå íîòû), îäíàêî
äëèòåëüíîñòü íîò îñòàåòñÿ ïðåæíåé.

• Åñëè èíòåðâàë êâàíòîâàíèÿ óñòàíîâëåí â Hi, òî åãî âåëè÷èíà óñòàíàâëèâàåòñÿ ðàâíîé ðàçðåøàþùåé
ñïîñîáíîñòè ñåêâåíñåðà (1/192). Ïîýòîìó ïîëîæåíèå íîòíûõ äàííûõ íå èçìåíÿåòñÿ. Îäíàêî äàííûå
êîíòðîëëåðîâ íåïðåðûâíîãî òèïà (íàïðèìåð, äàííûå äæîéñòèêà èëè ïîñëåêàñàíèÿ), òðåáóþùèå äëÿ ñâîåãî
ðàçìåùåíèÿ áîëüøîãî îáúåìà ïàìÿòè ñåêâåíñåðà, ìîãóò ðàñïîëàãàòüñÿ âíóòðè áàçîâîãî èíòåðâàëà
(äëèòåëüíîñòü áàçîâîãî èíòåðâàëà îïðåäåëÿåòñÿ ðàçðåøàþùåé ñïîñîáíîñòüþ ñåêâåíñåðà). Ïîýòîìó ïîñëå
âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè êâàíòîâàíèÿ îíè îáúåäèíÿþòñÿ â îäíî MIDI-ñîáûòèå. Ýòî ïîçâîëÿåò âûñâîáîäèòü
÷àñòü ïàìÿòè ñåêâåíñåðà OASYS.

1. Â ïîëå âûáîðà òðåêà îïðåäåëèòå òðåê, äàííûå êîòîðîãî íåîáõîäèìî îòêâàíòîâàòü.
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2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Quantize”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

3. Îïðåäåëèòå âíóòðè òðåêà äèàïàçîí, äàííûå
êîòîðîãî íåîáõîäèìî îòêâàíòîâàòü. Çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà “From Measure” óêàçûâàåò íà ïåðâûé
òàêò äèàïàçîíà, à ïàðàìåòðà “To End of
Measure” — íà ïîñëåäíèé. Ïî óìîë÷àíèþ
ãðàíèöû äèàïàçîíà ñîâïàäàþò ñ ãðàíèöàìè,
îïðåäåëÿåìûìè îäíîèìåííûìè ïàðàìåòðàìè íà
ÿðëûêå Track Edit. 

4. Â ïîëå “Kind” îïðåäåëÿåòñÿ òèï êâàíòóåìûõ
ìóçûêàëüíûõ äàííûõ (ñîáûòèé).

All: Âñå äàííûå MIDI.

Note: Íîòíûå äàííûå. Âîçìîæíî îïðåäåëèòü
ãðàíèöû äèàïàçîíà “Bottom” (íèæíÿÿ íîòà äèàïàçîíà) è “Top” (âåðõíÿÿ íîòà äèàïàçîíà), íîòû êîòîðîãî
êâàíòóþòñÿ. Ýòî óäîáíî, åñëè íåîáõîäèìî îòêâàíòîâàòü òîëüêî íîòû îïðåäåëåííîé âûñîòû (íàïðèìåð
íîòû ìàëîãî áàðàáàíà â áàðàáàííîì òðåêå). Åñëè òðåáóåòñÿ îòêâàíòîâàòü âñå íîòû, òî íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü ïàðàìåòðû “Bottom” è “Top” â C-1 è G9 ñîîòâåòñòâåííî. Çíà÷åíèÿ ýòèõ ïàðàìåòðîâ ìîæíî
îïðåäåëèòü, íàæèìàÿ íà êëàâèøó êëàâèàòóðû OASYS ïðè íàæàòîé êíîïêå ENTER.

Control Change: êîíòðîëëåðîâ. Âîçìîæíî îïðåäåëèòü äèàïàçîí, ñîîòâåòñòâóþùèé íîìåðàì ýòèõ
ñîîáùåíèé. Ïðè ýòîì êâàíòóþòñÿ òîëüêî òå ñîáûòèÿ Control Change, íîìåðà êîòîðûõ íàõîäÿòñÿ âíóòðè
ýòîãî äèàïàçîíà.

After Touch: Äàííûå êàíàëüíîãî è ïîëèôîíè÷åñêîãî ïîñëåêàñàíèÿ.

Pitch Bend: Äàííûå ñìåíû âûñîòû òîíà.

Program Change: Äàííûå ñìåíû ïðîãðàìì.

5. Ïàðàìåòð “Resolution” îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó
êâàíòîâàíèÿ (äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà âðåìåííîé
ñåòêè, ê êîòîðîé ïðèâÿçûâàþòñÿ ñîáûòèÿ). ×åì áîëüøå
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì ýêîíîìíåå ðàñõîäóåòñÿ
ïàìÿòü ñåêâåíñåðà.

6. Ïàðàìåòð “Offset” îïðåäåëÿåò ÷èñëî “òèêîâ”, íà
êîòîðûå ñäâèãàþòñÿ ñîáûòèÿ âïåðåä/íàçàä
îòíîñèòåëüíî âðåìåííîé ñåòêè, çàäàííîé ñòàíäàðòíûì
îáðàçîì. Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà
ñîáûòèÿ ñäâèãàþòñÿ âëåâî (îòðàáàòûâàþòñÿ ðàíüøå), à
ïðè îòðèöàòåëüíûõ — âïðàâî (îòðàáàòûâàþòñÿ ïîçæå).
Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò ìîäåëèðîâàòü íåòî÷íîñòü ïîïàäàíèÿ â äîëè òàêòà ïðè æèâîì èñïîëíåíèè.

7. Ïàðàìåòð “Intensity” îïðåäåëÿåò íàñêîëüêî áëèçêî â êîíå÷íîì èòîãå áóäóò ðàñïîëîæåíû ñîáûòèÿ ê
èíòåðâàëàì, çíà÷åíèå êîòîðûõ áûëî îïðåäåëåíî ïàðàìåòðàìè ïóíêòîâ 5 è 6. Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 0,
òî ñîáûòèÿ íå êâàíòóþòñÿ (îñòàþòñÿ íà ïðåæíèõ ìåñòàõ), åñëè â 100 — òî ðàñïîëàãàþòñÿ ñòðîãî ïî
èíòåðâàëàì, çíà÷åíèÿ êîòîðûõ áûëè îïðåäåëåíû â ïóíêòàõ 5 è 6.

8. Ïàðàìåòð “Swing” äîáàâëÿåò íåêîòîðûé ñâèíã ê ðèòìó. 

Îòëè÷íûå îò 0% çíà÷åíèÿ äîáàâëÿþò ñâèíã ñäâèãîì ïîçèöèè íîò íà ÷åòíûõ äîëÿõ îòíîñèòåëüíî çàäàííîãî
ïàðàìåòðîì “Resolution” çíà÷åíèÿ. Ïðè óñòàíîâêå +100%, íîòû ïåðåìåùàþòñÿ âïåðåä íà òðåòü èíòåðâàëà,
çàäàííîãî ïàðàìåòðîì “Resolution”. Ïðè
óñòàíîâêå +300%, íîòû ÷åòíûõ äîëåé
ïåðåìåùàþòñÿ íà ñëåäóþùèå äîëè.

9. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå
êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Íà ïåðâîì ðèñóíêå ïðèâåäåíû ðåçóëüòàòû
êâàíòîâàíèÿ ïðè ðàçëè÷íûõ çíà÷åíèÿõ
ïàðàìåòðîâ “Offset” è “Intensity”.

Íà âòîðîì ðèñóíêå ïðèâåäåíû ðåçóëüòàòû
êâàíòîâàíèÿ ïðè ðàçëè÷íûõ çíà÷åíèÿõ
ïàðàìåòðà “Swing”.
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Swing Resolution = 

Swing = 0%

Swing = +100%

Swing = –100%

Swing = +200%

Swing = +300%

+300%

Äîëÿ 1 Äîëÿ 2
3 3 3 3

+100%

–100

+200%



Shift/Erase Note
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ/ñòèðàíèÿ íîò çàäàííîãî âûñîòíîãî äèàïàçîíà èç îïðåäåëåííîé
÷àñòè òðåêà.

1. Â ïîëå âûáîðà òðåêà îïðåäåëèòå MIDI òðåê, íîòû â êîòîðîì íåîáõîäèìî òðàíñïîíèðîâàòü èëè ñòåðåòü.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Shift/Erase Note”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

3. Îïðåäåëèòå âíóòðè òðåêà äèàïàçîí, íîòû
êîòîðîãî íåîáõîäèìî òðàíñïîíèðîâàòü èëè
ñòåðåòü. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “From Measure”
óêàçûâàåò íà ïåðâûé òàêò äèàïàçîíà, à
ïàðàìåòðà “To End of Measure” — íà ïîñëåäíèé.
Ïî óìîë÷àíèþ ãðàíèöû äèàïàçîíà ñîâïàäàþò ñ
ãðàíèöàìè, îïðåäåëÿåìûìè îäíîèìåííûìè
ïàðàìåòðàìè íà ÿðëûêå Track Edit. 

4. Çàäàéòå âûñîòíûé äèàïàçîí íîò, êîòîðûå
íåîáõîäèìî òðàíñïîíèðîâàòü èëè ñòåðåòü.
Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Note Range: Bottom”
îïðåäåëÿåò íèæíþþ íîòó äèàïàçîíà, à ïàðàìåòðà “Top” — âåðõíþþ. Åñëè íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü
íîòû âñåãî âûñîòíîãî äèàïàçîíà, óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû “Note Range: Bottom” è “Top” â C-1 è G9
ñîîòâåòñòâåííî. Çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ìîæíî îïðåäåëèòü, íàæèìàÿ ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó êëàâèàòóðû
OASYS ïðè íàæàòîé êíîïêå ENTER.

Транспонирование нот

5. Èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ â ïîëóòîíàõ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Shift Note” (-127 — +127).

6. Äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ íîò âûáåðèòå “Replace”, äëÿ ñîçäàíèÿ íîâûõ — “Create”. Íàïðèìåð, ïðè
ðåäàêòèðîâàíèè ïðîãðàììû óäàðíûõ ìîæíî âûáðàòü “Replace”, ÷òîáû èçìåíèòü çâóê îäíîãî ìàëîãî
áàðàáàíà íà çâóê äðóãîãî; èëè äëÿ äîáàâëåíèÿ íîò â îêòàâó ê ãèòàðíûì ðèôàì — îïöèþ ”Create”.

7. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Стирание нот

8. Îòìåòüòå ïîëå “Erase Note”. Äëÿ ñòèðàíèÿ âñåõ íîòíûõ äàííûõ âûáðàííîé ÷àñòè òðåêà ìîæíî âûïîëíèòü
êîìàíäó “Erase Measure” ïðè “Kind” ðàâíîì Note. Îäíàêî äëÿ íåå íåëüçÿ îïðåäåëèòü âûñîòíûé äèàïàçîí
ñòèðàåìûõ íîò è çàäàòü ãðàíèöû äèàïàçîíà òðåêà òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíè ðàñïîëàãàëèñü âíóòðè òàêòà.

9. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Modify Velocity
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) íîò âûáðàííîé ÷àñòè òðåêà ñ ïîìîùüþ
îãèáàþùåé.

1. Â ïîëå âûáîðà òðåêà îïðåäåëèòå òðåê, â
êîòîðîì íåîáõîäèìî ìîäèôèöèðîâàòü velocity
íîò.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Modify Velocity”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

3. Îïðåäåëèòå âíóòðè òðåêà äèàïàçîí, velocity íîò
êîòîðîãî íåîáõîäèìî ìîäèôèöèðîâàòü.
Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “From Measure” óêàçûâàåò
íà ïåðâûé òàêò äèàïàçîíà, à ïàðàìåòðà “To End
of Measure” — íà ïîñëåäíèé. Ïî óìîë÷àíèþ
ãðàíèöû äèàïàçîíà ñîâïàäàþò ñ ãðàíèöàìè,
îïðåäåëÿåìûìè îäíîèìåííûìè ïàðàìåòðàìè íà
ÿðëûêå Track Edit. 

4. Çàäàéòå âûñîòíûé äèàïàçîí íîò, velocity íîò êîòîðîãî íåîáõîäèìî ìîäèôèöèðîâàòü. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
“Note Range: Bottom” îïðåäåëÿåò íèæíþþ íîòó äèàïàçîíà, à ïàðàìåòðà “Top” — âåðõíþþ. Åñëè íåîáõîäèìî
ìîäèôèöèðîâàòü velocity íîò âñåãî âûñîòíîãî äèàïàçîíà, óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû “Note Range: Bottom” è
“Top” â C-1 è G9 ñîîòâåòñòâåííî. Çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ìîæíî îïðåäåëèòü, íàæèìàÿ ñîîòâåòñòâóþùóþ
êëàâèøó êëàâèàòóðû OASYS ïðè íàæàòîé êíîïêå ENTER.
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5. Ïàðàìåòð “Velocity Start Value” îïðåäåëÿåò íà÷àëüíîå
çíà÷åíèå velocity îãèáàþùåé, à ïàðàìåòð “Velocity End
Value” — êîíå÷íîå. Çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ìîæíî
çàäàâàòü ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû OASYS. Äëÿ ýòîãî
íåîáõîäèìî íàæàòü íà êëàâèøó êëàâèàòóðû
èíñòðóìåíòà ñ òðåáóåìîé ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ (veloci-
ty) ïðè íàæàòîé êíîïêå ENTER.

6. Ïàðàìåòð “Intensity” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè
velocity íîò âûáðàííîãî äèàïàçîíà ñ ïîìîùüþ
îãèáàþùåé. Åñëè “Intensity” óñòàíîâëåí â 0%, òî
ñêîðîñòü íàæàòèÿ íå ìîäóëèðóåòñÿ, åñëè â 100% —
ïîëíîñòüþ îïðåäåëÿåòñÿ îãèáàþùåé.

7. Ïàðàìåòð “Curve” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîé èç
øåñòè îãèáàþùèõ velocity.

8. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Íà ðèñóíêå ïîêàçàíû îãèáàþùèå velocity, êîòîðûå ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êîìàíäå “Modify Velocity”.

Region Edit
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ðåãèîíîâ àóäèîòðåêà. Êðîìå èìïîðòà è âñòàâêè ðåãèîíà, äîñòóïíî
äèàëîãîâîå îêíî Trim, ïîçâîëÿþùåå îïðåäåëèòü âîñïðîèçâîäèìóþ ÷àñòü ôàéëà WAVE.

Ðåäàêöèÿ ðåãèîíà âîçäåéñòâóåò íà âñå àóäèîòðåêè ïåñíè. Áóäüòå âíèìàòåëüíû ïðè ðåäàêöèè ðåãèîíîâ,
èñïîëüçóþùèõñÿ ðàçëè÷íûìè àóäèîòðåêàìè.

1. Â ïîëå âûáîðà òðåêà îïðåäåëèòå àóäèîòðåê.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Region Edit” äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.

3. Â âåðõíåé ñòðîêå äèàëîãîâîãî îêíà
íàõîäèòñÿ ïàðàìåòð “Index”,
îòîáðàæàþùèé íîìåð ðåäàêòèðóåìîãî
ðåãèîíà.

Äëÿ ïåðåõîäà ê íóæíîìó ðåãèîíó
ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñòðîêó ïðîêðóòêè,
ðàñïîëîæåííóþ â ïðàâîé ÷àñòè îêíà.

Åñëè îòìåòèòü ïîëå “Song”, îòîáðàçÿòñÿ
òîëüêî òå ðåãèîíû, êîòîðûå
ñîîòâåòñòâóþò âûáðàííîìó íîìåðó
ïåñíè è àóäèîòðåêà. Ýòî îáëåã÷àåò
ïîèñê êîíêðåòíîãî ðåãèîíà ïðè
áîëüøîì èõ êîëè÷åñòâå. Íîìåðà ïåñíè
è àóäèîòðåêà çàäàþòñÿ ïðè çàïèñè
ðåãèîíà. Èõ òàêæå ìîæíî
ìîäèôèöèðîâàòü â îêíå Trim (øàã 6).

4. Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ ðåãèîíà íàæìèòå
êíîïêó ââîäà òåêñòà. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî ââîäà òåêñòà, ãäå
çàäàåòñÿ èìÿ ðåãèîíà (äî 24 ñèìâîëîâ). 

Ðåãèîíû ñ íàçâàíèåì “=No Assign=”
ÿâëÿþòñÿ ïóñòûìè. Èõ èìåíà
ðåäàêòèðîâàòü íåâîçìîæíî.

5. Âûáåðèòå ðåãèîí è êíîïêàìè âíèçó îêíà ïðîèçâåäèòå åãî ðåäàêöèþ. Äîñòóïíûå êíîïêè çàâèñÿò îò
ñîñòîÿíèÿ ïîëÿ “Song”.

• Èìïîðò ðåãèîíà

Âû ìîæåòå ñêîïèðîâàòü ðåãèîí èç ôàéëà .SNG èëè ñîçäàòü ðåãèîí èç ôàéëà WAVE.

Âûáåðèòå ðåãèîí è íàæìèòå êíîïêó Import. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Import.

Êíîïêàìè “Drive Select”, “Open” è “Up” âûáåðèòå äèðåêòîðèþ è ôàéë è íàæìèòå OK. Ïîñëå âûáîðà ôàéëà,
äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ ðåãèîíà ìîæíî èñïîëüçîâàòü “Name” â âåðõíåé ñòðîêå. 

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          701



Âû ìîæåòå íåïîñðåäñòâåííî èìïîðòèðîâàòü ôàéëû WAVE ñî âñòðîåííîãî õàðä-äèñêà. Äëÿ ðàáîòû ñ
ôàéëàìè, íàõîäÿùèìèñÿ íà CD èëè âíåøíåì USB-óñòðîéñòâå, ñïåðâà èõ íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü íà
âíóòðåííèé õàðä-äèñê, à çàòåì èìïîðòèðîâàòü â ïåñíþ.

Âîçìîæåí èìïîðò ìîíîôîíè÷åñêèõ ôàéëîâ WAVE ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè 48 êÃö è äëèòåëüíîñòüþ íå
áîëåå 80 ìèíóò. Åñëè ÷àñòîòà äèñêðåòèçàöèè ôàéëà WAVE ðàâíà 44.1 êÃö, ïåðåä èìïîðòîì èñïîëüçóéòå
êîìàíäó ðåæèìà ðàáîòû ñ äèñêîì “Rate Convert” äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ åå â 48 êÃö. 

Ïðè âûáîðå ôàéëà WAVE âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó Play äëÿ åãî ïðîñëóøèâàíèÿ. Êíîïêà Play äîñòóïíà
òîëüêî äëÿ ôàéëà 48 êÃö.

• Êîïèðîâàíèå ðåãèîíà

Âûáåðèòå ðåãèîí, êîòîðûé íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü, è íàæìèòå êíîïêó Copy. Îïðåäåëèòå ìåñòî, êóäà
íåîáõîäèìî ïîìåñòèòü ñêîïèðîâàííûé ðåãèîí, è íàæìèòå êíîïêó Paste èëè Insert.

Доступные команды, когда поле “Song” не отмечено

• Âñòàâêà ðåãèîíà ñ ïåðåçàïèñüþ 

Âûáåðèòå ðåãèîí è íàæìèòå Paste äëÿ åãî ïåðåçàïèñè.

• Î÷èñòêà ðåãèîíà

Âûáåðèòå ðåãèîí è íàæìèòå Clear äëÿ åãî î÷èñòêè.

Доступные команды, когда поле “Song” отмечено

• Âñòàâêà ðåãèîíà áåç ïåðåçàïèñè

Âûáåðèòå ðåãèîí è íàæìèòå Insert äëÿ åãî âñòàâêè.

• Óäàëåíèå ðåãèîíà

Âûáåðèòå ðåãèîí è íàæìèòå Cut äëÿ åãî óäàëåíèÿ.

6. Âûáåðèòå ðåãèîí è íàæìèòå êíîïêó Play äëÿ åãî âîñïðîèçâåäåíèÿ îò òî÷êè “Start” äî “End”. Ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè, êíîïêà Play ñìåíÿåòñÿ êíîïêîé Stop. Íàæìèòå Stop äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

7. Âûáåðèòå ðåãèîí è íàæìèòå êíîïêó Trim äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà Trim.

Äèñïëåé ôîðìû âîëíû, ZOOM

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ ôîðìà âîëíû ôàéëà WAV, íàçíà÷åííîãî íà ðåãèîí. Äàííûé äèñïëåé è êíîïêè ZOOM
ðàáîòàþò àíàëîãè÷íî ðåæèìó ñýìïëèðîâàíèÿ, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî çäåñü îòîáðàæàåòñÿ ñîäåðæèìîå
ôàéëà WAVE. Ñì. ãëàâó “Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”.
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Start [0000000...230399998]

End [0000001...230399999]

“Start” è “End” îïðåäåëÿþò ñòàðòîâóþ è êîíå÷íóþ ïîçèöèè âîñïðîèçâîäèìîé âîëíû. Îïðåäåëåííûé çäåñü
äèàïàçîí ïîäñâå÷èâàåòñÿ íà äèñïëåå ôàéëà WAVE.

Duration

Îòîáðàæàåò äëèòåëüíîñòü ðåãèîíà ìåæäó òî÷êàìè “Start” è “End” (ïàðàìåòð íå ðåäàêòèðóåòñÿ).

Anchor Point [0000000...230399999]

Îïðåäåëÿåò òî÷êó ïðèâÿçêè, èñïîëüçóåìóþ ïðè ïåðåìåùåíèè àóäèîñîáûòèé (çíà÷åíèå îòîáðàæàåòñÿ â
ñýìïëàõ). Ñì. “Audio Event Edit” â ðàçäåëå “Sequencer: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Use Zero [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: ïàðàìåòðû “Start”, “End” è “Anchor Point” ìîæíî óñòàíîâèòü òîëüêî â àäðåñà, ñîâïàäàþùèå ñ
âîëíîé íóëåâîãî óðîâíÿ (òî åñòü ãäå âîëíîâàÿ ôîðìà ïåðåñåêàåò ãîðèçîíòàëüíóþ îñü àáñöèññ). Ïðè
îïåðèðîâàíèè êîíòðîëëåðàìè VALUE âû áóäåòå ïåðåìåùàòüñÿ ïî òàêèì “íóëåâûì” òî÷êàì. Ïðè ââîäå
çíà÷åíèÿ ñ öèôðîâûõ êíîïîê 0–9, âû ïîïàäåòå â íóëåâóþ òî÷êó ñ áëèæàéøèì çíà÷åíèåì.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ñòàíäàðòíûé ðåæèì, ïðè êîòîðîì çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Start”, “End” è “Anchor Point”
îïðåäåëÿþòñÿ ñ òî÷íîñòüþ äî ñýìïëà.

Duration Lock [Off, On]

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî (On), òî ïðè ðåäàêöèè òî÷åê “Start” èëè “End”, èõ ïîçèöèè áóäóò àâòîìàòè÷åñêè
ïåðåñòðàèâàòüñÿ ñ ó÷åòîì ñîõðàíåíèÿ ñóùåñòâóþùåé äëèòåëüíîñòè ìåæäó “Start” è “End”.

Allow Tempo [Off, On]

Îïðåäåëÿåò èñïîëüçîâàíèÿ òåìïà ðåãèîíà (ñì. “Tempo [40.00...240.00]”, íèæå) ïðè âûïîëíåíèè êîìàíä ìåíþ
“Adjust Region to Song’s Tempo (Time Stretch)” èëè “Adjust Song’s Tempo to Region”.

Îáû÷íî ýòî ïîëå âêëþ÷åíî, îíî îòêëþ÷àåòñÿ òîëüêî ïðè ðàáîòå ñ “îäíîêðàòíûìè” ñýìïëàìè, òèïà
ðèòìè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ, äëèòåëüíîñòü êîòîðûõ ìåíÿòü íå òðåáóåòñÿ äàæå ïðè ñìåíå òåìïà. Îïöèÿ
âêëþ÷àåòñÿ ïðè çàïàñè èëè èìïîðòå.

Tempo [40.00...240.00]

Çàäàåò òåìï ðåãèîíà. Îí èñïîëüçóåòñÿ ïðè âûïîëíåíèè êîìàíä ìåíþ “Adjust Region to Song’s Tempo (Time
Stretch)” èëè “Adjust Song’s Tempo to Region”. Ïðè çàïèñè, òåìï óñòàíàâëèâàåòñÿ ñîãëàñíî äëèòåëüíîñòè
çàïèñè. Ïðè èìïîðòå àóäèîôàéëîâ, òåìï óñòàíàâëèâàåòñÿ â 120.00.

Song [000...199]

Audio Track [01...16]

Îïðåäåëÿþò íîìåðà ïåñíè è àóäèîòðåêà, îòîáðàæàåìûå ïðè îòìå÷åííîì ïîëå “Song” (ñì. øàã 2).
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Play/Stop

Ïðè íàæàòèè êíîïêè Play, âîñïðîèçâîäèòñÿ îáëàñòü ìåæäó “Start” è “End”, ïîçâîëÿÿ ïðîñëóøàòü ðåçóëüòàòû
ðåäàêöèè. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, êíîïêà Play ñìåíÿåòñÿ êíîïêîé Stop. Íàæìèòå Stop äëÿ îñòàíîâà
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

8. Ïî îêîí÷àíèè ðåäàêöèè â îêíå Trim íàæìèòå êíîïêó Done. Íàæàòèåì êíîïêè Cancel âû ìîæåòå âåðíóòüñÿ
ê ñîñòîÿíèþ, ïðåäøåñòâóþùåìó ðåäàêöèè â îêíå Trim.

9. Ïî îêîí÷àíèè ðåäàêöèè ðåãèîíà íàæìèòå êíîïêó Done. 

Volume Ramp
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïëàâíîãî èçìåíåíèÿ óðîâíÿ (ãðîìêîñòè)
âûäåëåííîé îáëàñòè äàííûõ. Óðîâåíü ìîæíî êàê ïîâûøàòü (Fade
In), òàê è ïîíèæàòü (Fade Out).

1. Âûáåðèòå àóäèîòðåê è äëÿ îïðåäåëåíèÿ äèàïàçîíà
ðåäàêòèðîâàíèÿ çàäàéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “From Measure” è
“To End of Measure”.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Volume Ramp”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Îïðåäåëèòå âíóòðè òðåêà ìîäèôèöèðóåìûé
äèàïàçîí. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “From Measure”
óêàçûâàåò íà ïåðâûé òàêò äèàïàçîíà, ïàðàìåòðà
“To End of Measure” — íà ïîñëåäíèé, à äîëÿ è
òèê îïðåäåëÿþòñÿ â ïîëå “Beat.Tick.”. Ïî
óìîë÷àíèþ ãðàíèöû äèàïàçîíà ñîâïàäàþò ñ
ãðàíèöàìè, îïðåäåëÿåìûìè îäíîèìåííûìè
ïàðàìåòðàìè íà ÿðëûêå Track Edit. 

4. Ñ ïîìîùüþ âçàèìîèñêëþ÷àþùèõ êíîïîê
âûáåðèòå íàïðàâëåíèå èçìåíåíèå ãðîìêîñòè.

Fade In: ãðîìêîñòü ïîñòåïåííî âîçðàñòàåò,
íà÷èíàÿ ñ íà÷àëà äèàïàçîíà, è âûõîäèò íà
óñòàíîâëåííûé óðîâåíü â òî÷êå êîíöà
äèàïàçîíà.

Fade Out: ãðîìêîñòü ïîñòåïåííî ïàäàåò, íà÷èíàÿ ñ íà÷àëà äèàïàçîíà, è â òî÷êå êîíöà äèàïàçîíà
óñòàíàâëèâàåòñÿ â íîëü.

5. Ïàðàìåòð “Curve” îïðåäåëÿåò îãèáàþùóþ, ïî êîòîðîé èçìåíÿåòñÿ ãðîìêîñòü.

Linear: Ãðîìêîñòü èçìåíÿåòñÿ âî âðåìåíè ïî ëèíåéíîìó çàêîíó. Ýòî ñòàíäàðòíàÿ êðèâàÿ ôåéäèðîâàíèÿ.

Power: Ãðîìêîñòü èçìåíÿåòñÿ âî âðåìåíè íåëèíåéíî. Åñëè íåîáõîäèìî îðãàíèçîâàòü êðîññôåéä ìåæäó
äâóìÿ âîëíàìè, èõ äàííûå ìèêøèðóþòñÿ ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Mix”. Ïðåäâàðèòåëüíî ñîîòâåòñòâóþùèå
îáëàñòè íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü, ÷òîáû ãðîìêîñòü îäíîãî ïîñòåïåííî óìåíüøàëàñü, à äðóãîãî —
óâåëè÷èâàëàñü. Åñëè èñïîëüçîâàëàñü êðèâàÿ Linear, òî ìîæåò ïîÿâèòüñÿ îùóùåíèå, ÷òî â ñåðåäèíå ïåðåõîäà
óðîâåíü çâóêà ïàäàåò. Â ïîäîáíûõ ñèòóàöèÿõ èñïîëüçóåòñÿ êðèâàÿ ôåéäèðîâàíèÿ Power.

6. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ äàííîé êîìàíäû ñîçäàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè íàèìåíîâàííûå íîâûå ðåãèîí è ôàéë WAVE.
Òàêæå îáíîâëÿþòñÿ àóäèîñîáûòèÿ. Ñîáûòèÿ àâòîìàòèçàöèè íå îáðàáàòûâàþòñÿ.

Copy Song’s Tempo to Region
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ òåìïà âûáðàííûõ ðåãèîíîâ, ÷òîáû òåìï ñîîòâåòñòâóþùèõ àóäèîñîáûòèé
ñîâïàäàë ñ òåìïîì ïåñíè â ïîçèöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ ðåãèîíà. Åñëè òåìï àóäèîòðåêà ñîâïàäàåò ñ òåìïîì MIDI
òðåêîâ, âûïîëíåíèå äàííîé êîìàíäû îáóñëàâëèâàåò êîððåêòíîñòü âûïîëíåíèÿ êîìàíä “Adjust Region to Song’s
Tempo (Time Stretch)” èëè “Adjust Song’s Tempo to Region”.

Òåìï ðåãèîíà çàäàåòñÿ ïðè çàïèñè. Åãî ìîæíî ìîäèôèöèðîâàòü â îêíå Trim êîìàíäû “Audio Event Edit”.

Òåìï íå êîïèðóåòñÿ, åñëè ïîëå “Allow Tempo” (îêíî Trim) îòêëþ÷åíî.

1. Âûáåðèòå òðåê, ñ êîòîðîãî êîïèðóåòñÿ òåìï.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Copy Song’s Tempo to Region”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.
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3. Îïðåäåëèòå âíóòðè òðåêà äèàïàçîí êîïèðóåìîãî òåìïà. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “From Measure” óêàçûâàåò íà
ïåðâûé òàêò äèàïàçîíà, ïàðàìåòðà “To End of Measure” — íà ïîñëåäíèé. Ïî óìîë÷àíèþ ãðàíèöû äèàïàçîíà
ñîâïàäàþò ñ ãðàíèöàìè, îïðåäåëÿåìûìè îäíîèìåííûìè ïàðàìåòðàìè íà ÿðëûêå Track Edit. 

4. Äëÿ êîïèðîâàíèÿ òåìïà ñåêâåíñåðà íà âñå àóäèîòðåêè, îòìåòüòå ïîëå “All Audio Tracks”. Èíà÷å, äàííûå
òåìïà êîïèðóþòñÿ íà òðåê, îïðåäåëåííûé â ïîëå âûáîðà òðåêà.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Âûïîëíåíèå äàííîé êîìàíäû ìîäèôèöèðóåò ðåãèîíû è, ñîîòâåòñòâåííî, àóäèîòðåêè âñåé ïåñíè. Áóäüòå
âíèìàòåëüíû ïðè ðåäàêöèè ðåãèîíîâ, èñïîëüçóþùèõñÿ ðàçëè÷íûìè àóäèîòðåêàìè.

Äàííàÿ êîìàíäà íå âîçäåéñòâóåò íà àóäèîñîáûòèÿ, ñîáûòèÿ àâòîìàòèçàöèè è ôàéëû WAVE.

Adjust Song’s Tempo to Region
Êîìàíäà ñîçäàåò ñîáûòèÿ òåìïà â ìàñòåð-òðåêå, ñîâïàäàþùèå ñ òåìïîì ðåãèîíîâ, èñïîëüçóåìûõ
àóäèîñîáûòèÿìè âûáðàííîãî äèàïàçîíà. Ýòî óäîáíî ïðè ñîçäàíèè àóäèîòðåêà ñ ðàíåå çàïèñàííûì ðåãèîíîì è
íåîáõîäèìîñòè ñîâìåñòèòü òåìï âñåõ îñòàëüíûõ òðåêîâ (âêëþ÷àÿ MIDI òðåêè) ñ òåìïîì äàííîãî ðåãèîíà.

Òåìï ðåãèîíà çàäàåòñÿ ïðè çàïèñè. Åãî ìîæíî ìîäèôèöèðîâàòü â îêíå Trim êîìàíäû “Audio Event Edit”.

Ñîáûòèÿ òåìïà íå ñîçäàþòñÿ, åñëè ïîëå “Allow Tempo” (îêíî Trim) îòêëþ÷åíî.

1. Âûáåðèòå òðåê, òåìï êîòîðîãî ÿâëÿåòñÿ çàäàþùèì.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Adjust Song’s Tempo to Region”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Îïðåäåëèòå äèàïàçîí ñîçäàíèÿ ñîáûòèé òåìïà. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “From Measure” óêàçûâàåò íà ïåðâûé
òàêò äèàïàçîíà, ïàðàìåòðà “To End of Measure” — íà ïîñëåäíèé. Ïî óìîë÷àíèþ ãðàíèöû äèàïàçîíà
ñîâïàäàþò ñ ãðàíèöàìè, îïðåäåëÿåìûìè îäíîèìåííûìè ïàðàìåòðàìè íà ÿðëûêå Track Edit. 

4. Äëÿ ñîçäàíèÿ ñîáûòèé òåìïà íà îñíîâå âñåõ àóäèîòðåêîâ, îòìåòüòå ïîëå “All Audio Tracks”. Èíà÷å, äàííûå
òåìïà êîïèðóþòñÿ ñ òðåêà, îïðåäåëåííîãî â ïîëå âûáîðà òðåêà.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Adjust Region to Song’s Tempo (Time Stretch)
Åñëè òåìï ðåãèîíîâ, èñïîëüçóåìûõ àóäèîñîáûòèÿìè âûáðàííîãî äèàïàçîíà, îòëè÷àåòñÿ îò òåìïà ïåñíè â
ïîçèöèÿõ âîñïðîèçâåäåíèÿ äàííîãî ðåãèîíà, ìîæíî êîìàíäîé Time Stretch (Sustaining) ñîçäàòü íîâûé ôàéë
WAVE è ðåãèîíû. Àóäèîñîáûòèÿ âíîâü ñîçäàííûõ ðåãèîíîâ òàêæå ñîçäàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

Äëÿ ñìåíû óæå ñîçäàííîé ïåñíè, ñïåðâà âûïîëíèòå êîìàíäó “Copy Song’s Tempo to Region” äëÿ ñîâìåùåíèÿ
òåìïîâ ìàñòåð-òðåêà, ïåñíè è ðåãèîíà. Çàòåì ñîçäàéòå àóäèîòðåê ñ íîâûì òåìïîì.

Òåìï ðåãèîíà çàäàåòñÿ ïðè çàïèñè. Åãî ìîæíî ìîäèôèöèðîâàòü â îêíå Trim êîìàíäû “Audio Event Edit”.

Äàííàÿ êîìàíäà íå âûïîëíÿåòñÿ, åñëè ïîëå “Allow Tempo” (îêíî Trim) îòêëþ÷åíî.

1. Âûáåðèòå òðåê äëÿ êîòîðîãî âûïîëíÿåòñÿ êîìàíäà.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Adjust Region to Song’s Tempo (Time Stretch)”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Îïðåäåëèòå äèàïàçîí, äëÿ êîòîðîãî âûïîëíÿåòñÿ êîìàíäà. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “From Measure” óêàçûâàåò
íà ïåðâûé òàêò äèàïàçîíà, ïàðàìåòðà “To End of Measure” — íà ïîñëåäíèé. Ïî óìîë÷àíèþ ãðàíèöû
äèàïàçîíà ñîâïàäàþò ñ ãðàíèöàìè, îïðåäåëÿåìûìè îäíîèìåííûìè ïàðàìåòðàìè íà ÿðëûêå Track Edit. 

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû äëÿ âñåõ àóäèîòðåêîâ, îòìåòüòå ïîëå “All Audio Tracks”. Èíà÷å, êîìàíäà
âûïîëíÿåòñÿ äëÿ òðåêà, îïðåäåëåííîãî â ïîëå âûáîðà òðåêà.

5. Ïàðàìåòðîì “Quality” îïðåäåëèòå êà÷åñòâî ðåçóëüòàòà îáðàáîòêè êîìàíäîé Time Stretch. Äîñòóïåí
äèàïàçîí çíà÷åíèé 0–7. Ðåçóëüòàò çàâèñèò îò èñõîäíîãî ñýìïëà, íî ÷åì âûøå çíà÷åíèå, òåì ëó÷øå
ðåçóëüòàò, õîòÿ âðåìÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû ïðè ýòîì óâåëè÷èâàåòñÿ. Ïîñêîëüêó âîçìîæíà îòìåíà
êîìàíäû, íà÷íèòå ñî çíà÷åíèÿ 4 è óâåëè÷èâàéòå åãî ïðè íåîáõîäèìîñòè.

6. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ äàííîé êîìàíäû ñîçäàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè íàèìåíîâàííûå íîâûå ðåãèîíû è ôàéëû WAVE.
Òàêæå ìîäèôèöèðóþòñÿ àóäèîñîáûòèÿ. Ñîáûòèÿ àâòîìàòèçàöèè íå îáðàáàòûâàþòñÿ.
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Step Recording (Loop Type)
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàòòåðíà â ïîøàãîâîì ðåæèìå. Îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî äëÿ
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ.

1. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Pattern” è “Pattern Select” âûáåðèòå íåîáõîäèìûé ïàòòåðí. Ïî óìîë÷àíèþ äëèíà
ïàòòåðíà óñòàíàâëèâàåòñÿ ðàâíîé îäíîìó òàêòó. Äëÿ èçìåíåíèÿ äëèíû ïàòòåðíà èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà
“Pattern Parameter”.

2. Âûáåðèòå “Step Recording (Loop Type)” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî.

3. Ïîñëåäóþùèå øàãè ïðîöåäóðû çàïèñè ïàòòåðíà â ïîøàãîâîì ðåæèìå àíàëîãè÷íû îïèñàííûì äëÿ çàïèñè
òðåêà (ñì. êîìàíäó “MIDI Step Recording”). Îòëè÷èå ïðîÿâëÿåòñÿ â òîì, ÷òî çàïèñü ïàòòåðíà
îñóùåñòâëÿåòñÿ â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðè äîñòèæåíèè êîíöà ïàòòåðíà çàïèñü
ïðîäîëæàåòñÿ ñ åãî íà÷àëà. Äàííûå, çàïèñàííûå íà êàæäîì òàêîì ïðîõîäå, ïðèáàâëÿþòñÿ ê óæå
ñóùåñòâóþùèì.

Event Edit
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ îòäåëüíûõ ñîáûòèé ìóçûêàëüíûõ äàííûõ ïàòòåðíà. Ñ ïîìîùüþ
ïàðàìåòðîâ “Pattern” è “Pattern Select” âûáåðèòå íåîáõîäèìûé ïàòòåðí è âûïîëíèòå ýòó êîìàíäó.
Ïîñëåäóþùèå øàãè àíàëîãè÷íû îïèñàííûì äëÿ òðåêà (ñì. êîìàíäó “MIDI Event Edit”).

Pattern Parameter
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ äëèíû è ðàçìåðà òàêòà âûáðàííîãî ïàòòåðíà.

1. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Pattern” è “Pattern Select” âûáåðèòå íåîáõîäèìûé ïàòòåðí.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Pattern Parameter”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

3. Ïàðàìåòð “Length” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ
äëèíû ïàòòåðíà â òàêòàõ.

4. Ïàðàìåòð “Meter” îïðåäåëÿåò ðàçìåð òàêòà (ìåòð). Ýòî
“âðåìåííûé” ïàðàìåòð. Ïðè ïîìåùåíèè ïàòòåðíà íà
òðåê, îí âîñïðîèçâîäèòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ìåòðîì ïåñíè.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.
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Erase Pattern
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ âûáðàííîãî ïàòòåðíà.

1. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Pattern” è “Pattern Select” âûáåðèòå íåîáõîäèìûé ïàòòåðí.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Erase Pattern”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

3. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “All Pattern”, òî ñòèðàþòñÿ âñå
ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû ïåñíè, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå
— ïàòòåðí, âûáðàííûé â ïóíêòå 1.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Copy Pattern
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê è ìóçûêàëüíûõ äàííûõ âûáðàííîãî ïàòòåðíà â äðóãîé
ïàòòåðí.

Ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí ÿâëÿåòñÿ ÷àñòüþ ïåñíè. Îäíàêî ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Copy Pattern” åãî ìîæíî
ñêîïèðîâàòü â ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí äðóãîé ïåñíè. Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû îòðåäàêòèðîâàòü íåâîçìîæíî.
Îäíàêî ìîæíî ñêîïèðîâàòü ïðåñåòíûé ïàòòåðí â ïîëüçîâàòåëüñêèé, íåîáõîäèìûì îáðàçîì ìîäèôèöèðîâàòü
åãî è ñîõðàíèòü â ïîëüçîâàòåëüñêèé. Áóäüòå âíèìàòåëüíû! Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâêè è
ìóçûêàëüíûå äàííûå ïàòòåðíà-ïðèåìíèêà ñòèðàþòñÿ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Copy Pattern”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

2. Ïàðàìåòð From (Song***): “Pattern” îïðåäåëÿåò
ïàòòåðí-èñòî÷íèê. Ïî óìîë÷àíèþ óñòàíàâëèâàþòñÿ
ïåñíÿ è ïàòòåðí, âûáðàííûå íà ñòðàíèöå Pattern Edit.

3. Ïàðàìåòðû To: “Song” è “Pattern” îïðåäåëÿþò ïåñíþ è
ïàòòåðí-ïðèåìíèê. Â êà÷åñòâå “Pattern” ìîæíî âûáðàòü òîëüêî ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí U00 — U99.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Bounce Pattern
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñëèÿíèÿ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ ïàòòåðíà-èñòî÷íèêà è ïàòòåðíà-ïðèåìíèêà. Ðåçóëüòàò
òàêîãî îáúåäèíåíèÿ ïàòòåðíîâ çàïèñûâàåòñÿ â ïàòòåðí-ïðèåìíèê. Ðàçìåð òàêòà è äëèíà ïàòòåðíà ïîñëå
âûïîëíåíèÿ êîìàíäû îïðåäåëÿåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèìè ïàðàìåòðàìè ïàòòåðíà-ïðèåìíèêà. Â îòëè÷èè îò
êîìàíäû ñëèÿíèÿ òðåêîâ Track Bounce, ìóçûêàëüíûå äàííûå ïàòòåðíà-èñòî÷íèêà íå ñòèðàþòñÿ.

Åñëè ïàòòåðí-èñòî÷íèê è ïàòòåðí-ïðèåìíèê ñîäåðæàò óïðàâëÿþùèå MIDI-äàííûå, òî ïðè âîñïðîèçâåäåíèè
ïàòòåðíà, ñôîðìèðîâàííîãî ñ ïîìîùüþ êîìàíäû ñëèÿíèÿ, ìîãóò âîçíèêíóòü ðàçëè÷íîãî ðîäà íåäîðàçóìåíèÿ. Â
ýòîì ñëó÷àå, ïðåæäå ÷åì âûïîëíèòü êîìàíäó “Bounce Pattern”, ðåêîìåíäóåòñÿ îòðåäàêòèðîâàòü óïðàâëÿþùèå
MIDI-äàííûå êîìàíäîé “MIDI Event Edit”.

1. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Pattern” è “Pattern Select” âûáåðèòå íåîáõîäèìûé ïàòòåðí.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Bounce Pattern”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

3. Ïàðàìåòð From (Song***): “Pattern” îïðåäåëÿåò
ïàòòåðí-èñòî÷íèê. Ïî óìîë÷àíèþ óñòàíàâëèâàþòñÿ
ïåñíÿ è ïàòòåðí, âûáðàííûå íà ñòðàíèöå Pattern Edit.

4. Ïàðàìåòðû To: “Song” è “Pattern” îïðåäåëÿþò ïåñíþ è
ïàòòåðí-ïðèåìíèê. Â êà÷åñòâå “Pattern” ìîæíî
âûáðàòü òîëüêî ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí U00 — U99.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Get From MIDI Track
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ èç MIDI òðåêà â ïàòòåðí.

1. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Pattern” è “Pattern Select” âûáåðèòå íåîáõîäèìûé ïàòòåðí.

2. Ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Pattern Parameter” îïðåäåëèòå äëèíó è ìåòð ïàòòåðíà-ïðèåìíèêà.
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3. Âûáåðèòå êîìàíäó “Get From MIDI Track”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

4. Ïàðàìåòð “Song” îïðåäåëÿåò ïåñíþ, ñîäåðæàùóþ
èñõîäíûå äàííûå.

5. Ïàðàìåòð “Track” îïðåäåëÿåò MIDI òðåê, ñîäåðæàùèé
èñõîäíûå äàííûå.

6. Ïàðàìåòð “Measure” îïðåäåëÿåò íîìåð ïåðâîãî òàêòà, êîòîðûé áóäåò êîïèðîâàòüñÿ â ïàòòåðí.

7. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Put To MIDI Track
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîìåùåíèÿ ïàòòåðíà â MIDI
òðåê. Â îòëè÷èè îò êîìàíäû “Copy To MIDI Track”,
ìóçûêàëüíûå äàííûå íà òðåê íå ïåðåíîñÿòñÿ. Ïðîñòî
íà ïàòòåðí äåëàåòñÿ ññûëêà è êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå
äîñòèãàåò òî÷êè, êóäà áûë “ïîìåùåí” ïàòòåðí, îí
âîñïðîèçâîäèòñÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò ýêîíîìèòü ïàìÿòü
ñåêâåíñåðà, åñëè â ïåñíå èñïîëüçóþòñÿ ÷àñòî ïîâòîðÿþùèåñÿ ôðàçû.

Áóäüòå âíèìàòåëüíû! Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïàòòåðíà-èñòî÷íèêà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ
âîñïðîèçâåäåíèå âñåõ åãî âêëþ÷åíèé â òðåê.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Put To MIDI Track” ìóçûêàëüíûå äàííûå ìîäèôèöèðóþòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

• Ìóçûêàëüíûå äàííûå, êîòîðûå ðàñïîëàãàëèñü ðàíåå â îáëàñòè “âñòàâêè”, ñòèðàþòñÿ.

• Ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ðàçìåðà òàêòà òðåêà, íà êîòîðûé îí áûë
“ïîìåùåí”.

• Óïðàâëÿþùèå äàííûå, íàïðèìåð, Pitch Bend è ò.ä. (çà èñêëþ÷åíèåì äàííûõ ãðîìêîñòè Volume),
ðàñïîëàãàþùèåñÿ ðàíåå íà òðåêå, ñáðàñûâàþòñÿ ïåðåä òàêòîì, â êîòîðûé “ïîìåùàåòñÿ” ïàòòåðí. Åñëè â
îáëàñòè, êóäà “ïîìåùàåòñÿ” ïàòòåðí, íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü óïðàâëÿþùèå äàííûå, òî èõ íåîáõîäèìî
ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü â ïàòòåðí.

Äëÿ ñòèðàíèÿ “ïîìåùåííîãî” íà òðåê ïàòòåðíà ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êîìàíäîé “Erase Measure”,
ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì îïðåäåëèâ êîîðäèíàòû îáëàñòè “âñòàâëåííîãî” ïàòòåðíà è óñòàíîâèâ ïàðàìåòð
“Kind” â All.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Put To MIDI Track”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

Åñëè ïðè ýòîì íàæàòü êíîïêó SEQUENCER
START/STOP, âûáðàííûé ïàòòåðí áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

2. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Pattern” è “Pattern Select”
âûáåðèòå íåîáõîäèìûé ïàòòåðí-èñòî÷íèê. Ïî
óìîë÷àíèþ óñòàíàâëèâàåòñÿ ïàòòåðí, âûáðàííûé íà
ñòðàíèöå Pattern Edit.

3. Ïàðàìåòð To: “Track” îïðåäåëÿåò MIDI òðåê, íà êîòîðûé íåîáõîäèìî ïîìåñòèòü âûáðàííûé ïàòòåðí.

4. Ïàðàìåòð “Measure” îïðåäåëÿåò íîìåð òàêòà, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîãî áóäåò “ðàçìåùåí” ïàòòåðí-èñòî÷íèê.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK. Ïðè ýòîì àâòîìàòè÷åñêè èçìåíÿåòñÿ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
“Measure” (ñ÷åò÷èê òàêîâ ïåðåäâèãàåòñÿ âïåðåä íà âåëè÷èíó ”âñòàâëåííîãî” ïàòòåðíà). Ïðè
íåîáõîäèìîñòè ïðîäîëæèòå ïðîöåäóðó ðàçìåùåíèÿ ïàòòåðíîâ íà òðåêå. Äëÿ âûõîäà èç êîìàíäû íàæìèòå
êíîïêó Exit.

Copy To MIDI Track
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ ìóçûêàëüíûõ
äàííûõ âûáðàííîãî ïàòòåðíà íà MIDI òðåê. Â îòëè÷èè
îò òîëüêî ÷òî îïèñàííîé êîìàíäû “Put To MIDI
Track”, â äàííîì ñëó÷àå äàííûå äåéñòâèòåëüíî
êîïèðóþòñÿ íà òðåê è èõ ìîæíî âïîñëåäñòâèè
îòðåäàêòèðîâàòü. Â äàííîì ñëó÷àå èçìåíåíèå äàííûõ
ïàòòåðíà-èñòî÷íèêà íèêàê íå îòðàæàåòñÿ íà âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè.
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Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Copy To MIDI Track” ìóçûêàëüíûå äàííûå ìîäèôèöèðóþòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

• Ìóçûêàëüíûå äàííûå, êîòîðûå ðàíåå ðàñïîëàãàëèñü â îáëàñòè, â êîòîðóþ êîïèðóþòñÿ äàííûå ïàòòåðíà-
èñòî÷íèêà, ñòèðàþòñÿ.

• Ñêîïèðîâàííûå ìóçûêàëüíûå äàííûå âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ìåòðîì ñîîòâåòñòâóþùåãî òàêòà
òðåêà.

Ïðîöåäóðà êîïèðîâàíèÿ ïàòòåðíà íà òðåê àíàëîãè÷íà òîëüêî ÷òî îïèñàííîé äëÿ êîìàíäû “ïîìåùåíèÿ”
ïàòòåðíà íà òðåê (ñì. “Put To MIDI Track”).

Copy KARMA Module
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

Initialize KARMA Module
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Initialize KARMA Module” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

Copy Scene
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Swap Scene
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Scene” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Capture Random Seed
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Capture Random Seed” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Auto Assign KARMA RTC Name
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Auto Assign KARMA RTC Name” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

Copy Note Map
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. "Copy Note Map" â ðàçäåëå "Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû".

Copy Insert Effect
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Óïðàâëÿþùèé MIDI-êàíàë ñëîòà, îïðåäåëåííûé ïàðàìåòðîì Ch ñòðàíèö IFX1–12, íå êîïèðóåòñÿ.

Swap Insert Effect
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Óïðàâëÿþùèé MIDI-êàíàë ñëîòà, îïðåäåëåííûé ïàðàìåòðîì Ch ñòðàíèö IFX1–12, êîìàíäîé íå
îáðàáàòûâàåòñÿ.

Insert IFX Slot
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Insert IFX Slot” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Cut IFX Slot
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Cut IFX Slot” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Clean Up IFX Routings
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Clean Up IFX Routings” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Drum Kit IFX Patch
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Drum Kit IFX Patch” â ðàçäåëå “Combination: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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Copy MFX/TFX
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy MFX/TFX” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Óïðàâëÿþùèé MIDI-êàíàë ñëîòà, îïðåäåëåííûé ïàðàìåòðîì Ch ñòðàíèö MFX 1–2, íå êîïèðóåòñÿ.

Swap MFX/TFX
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap MFX/TFX” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Óïðàâëÿþùèé MIDI-êàíàë ñëîòà, îïðåäåëåííûé ïàðàìåòðîì Ch ñòðàíèö MFX 1–2, íå êîïèðóåòñÿ.

Write FX Preset
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write FX Preset” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Put Effect Setting to Track
Êîìàíäà âñòàâëÿåò óñòàíîâêè ýôôåêòîâ â òðåê â âèäå ýêñêëþçèâíûõ ñîáûòèé. Îíà óäîáíà äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ
óñòàíîâîê ýôôåêòîâ â ïðîöåññå ïåñíè.

Êîãäà ïðîèñõîäèò ïðèåì ýêñêëþçèâíûõ MIDI-ñîáûòèé, íà ñìåíó ýôôåêòîâ òðåáóåòñÿ îïðåäåëåííîå âðåìÿ.
Òàêæå ïðè çâó÷àíèè íîò, çâóê ìîæåò ðåçêî ìåíÿòüñÿ. Ýòî íàäî èìåòü â âèäó ïðè âûáîðå ïîçèöèè
ðàçìåùåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ ýêñêëþçèâíûõ ñîáûòèé.

Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ýôôåêòîâ â
ïðîöåññå ïåñíè, âû äîëæíû òàêæå
èñïîëüçîâàòü äàííóþ êîìàíäó äëÿ
âñòàâêè ñìåíû ýôôåêòîâ â íà÷àëå
òðåêà (“Measure” 001, “Beat.Tick”
01.000) äëÿ âûáîðà èñïîëüçóþùåãîñÿ
ñ íà÷àëà ýôôåêòà.

1. Èñïîëüçóéòå ñòðàíèöû P8: Insert
Effect èëè P9: Master/Total Effect
äëÿ ðåäàêöèè óñòàíîâîê
âñòàâëÿåìûõ ýôôåêòîâ (IFX1 –
IFX12, MFX1, 2, TFX 1, 2), à òàêæå
äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïåñíè, òðåêà,
òàêòà, äîëè è òèêà ìåñòà âñòàâêè
ýêñêëþçèâíîãî ñîáûòèÿ.

Íà ðèñóíêå ïîêàçàí ïðèìåð
ñìåíû ýôôåêòà IFX6 (íà òðåêå 3) â íà÷àëå òàêòà 9.

2. Âûáåðèòå “Put Effect Setting to Track” äëÿ îòêðûòèÿ
äèàëîãîâîãî îêíà.

3. Èñïîëüçóéòå “Effect” äëÿ âûáîðà ýôôåêòà.

4. Èñïîëüçóéòå To: “Song” äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïåñíè, “Track”
äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà, “Measure” äëÿ îïðåäåëåíèÿ
òàêòà è “Beat.Tick” äëÿ îïðåäåëåíèÿ äîëè è òèêà
âñòàâêè.

5. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Âñòàâëåííûå ñîáûòèÿ ñîäåðæàò òîëüêî òèï è ïàðàìåòðû ýôôåêòà. Óñòàíîâêè òèïà
âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà è òàê äàëåå äîëæíû çàïèñûâàòüñÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Âû òàêæå ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êîìàíäó “MIDI Event Edit” ìåíþ ñòðàíèöû P4: Track Edit äëÿ ïðîâåðêè
âñòàâëåííîãî ýêñêëþçèâíîãî (Exclusive) ñîáûòèÿ.

Использование “Put Effect Setting to Track” для переключения эффектов

Êîìàíäà ìåíþ “Put Effect Setting to Track” ïîìåùàåò óñòàíîâêè ýôôåêòîâ â òðåê â êà÷åñòâå ýêñêëþçèâíûõ
ñîîáùåíèé. Íàïðèìåð, îðãàíèçóåì ïåðåêëþ÷åíèå ðàçðûâ-ýôôåêòà IFX3 äëÿ MIDI òðåêà 3 ñ 051: Stereo Phaser
íà 048: Stereo Flanger â íà÷àëå òàêòà 9 äâóìÿ ñïîñîáàìè. 

Ïðîèçâåäåì ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

• Íà ñòðàíèöå P0: MIDI Track Prog Select/Mixer â ïîëå “Program Select” âûáåðåì ïðîãðàììó äëÿ MIDI òðåêà 03.
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• Íà ñòðàíèöå P8: MIDI Routing 1 óñòàíîâèì äëÿ MIDI òðåêà 03 ïàðàìåòð “Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign)”
â IFX3. Çàòåì íà ñòðàíèöå P8: Insert FX äëÿ IFX3 âûáåðåì 051: Stereo Phaser.

Äàííàÿ êîìàíäà îñóùåñòâëÿåòñÿ âñòàâêîé ýêñêëþçèâíûõ ñîîáùåíèé ñìåíû ïàðàìåòðà íåïîñðåäñòâåííî â
òðåê ñåêâåíñåðà. Ïîñêîëüêó ýòî òðåáóåò íåñêîëüêèõ òàêòîâ äëÿ ÷òåíèÿ è îáðàáîòêè, ïåðåêëþ÷åíèå ýôôåêòîâ
çàíèìàåò íåêîòîðîå âðåìÿ. Âîçìîæíî ïîòðåáóåòñÿ íåñêîëüêî ðàííÿÿ ïî âðåìåíè óñòàíîâêà äàííîãî ñîáûòèÿ.
Òàêæå èìåéòå â âèäó, ÷òî íåïðåðûâíûé çâóê ìîæåò ïðåðûâàòüñÿ.

Âñòàâëÿòüñÿ ìîãóò òîëüêî ïàðàìåòðû è òèïû ýôôåêòîâ. Äëÿ îñòàëüíûõ óñòàíîâîê èñïîëüçóéòå çàïèñü â
ðåàëüíîì âðåìåíè.

Âñòàâêà óñòàíîâîê ýôôåêòîâ â íà÷àëî è â ñåðåäèíó ïåñíè

Äëÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà (IFX3) MIDI òðåêà 3 áóäåì èñïîëüçîâàòü 051: Stereo Phaser äëÿ òàêòîâ 1 — 8, à çàòåì
ïåðåêëþ÷àòü åãî íà 048: Stereo Flanger, íà÷èíàÿ ñ òàêòà 9, âñòàâëÿÿ ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ êîìàíäîé ìåíþ
“Put Effect Setting to Track”.

1. Âûáåðèòå ïðîãðàììó äëÿ MIDI òðåêà 3 è íàïðàâüòå åãî íà IFX3.

“Track Select”: MIDI Track 03 (P0)

“Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign)”: IFX3 (P8)

2. Â ïîëå “Track Select” âûáåðèòå MIDI Track 03 è ïðîèçâåäèòå íóæíóþ ìàðøðóòèçàöèþ.

3. Íà ñòðàíèöå P8: Insert Effect âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Put Effect Setting to Track” äëÿ îòêðûòèÿ
äèàëîãîâîãî îêíà.

4. Îïðåäåëèòå ýôôåêò è ïîçèöèþ âñòàâêè ñîîòâåòñòâóþùåãî ýêñêëþçèâíîãî ñîîáùåíèÿ.

“Effect”: IFX3

To: “Song”: 000

“Track”: 03

“Measure”: 001

“Beat.Tick”: 01.000

5. Íàæìèòå OK.

6. Îïðåäåëèòå ýôôåêò äëÿ òàêòà 9 è ïîñëåäóþùèõ.

Íà ñòðàíèöå P8: Insert FX óñòàíîâèòå IFX3 â 048: Stereo Flanger.

7. Íà ñòðàíèöå P8: IFX1–12, IFX3 óñòàíîâèòå íóæíûå ïàðàìåòðû.

8. Íà ñòðàíèöå P8: Insert FX âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Put Effect Setting to Track” äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî
îêíà.

9. Îïðåäåëèòå ýôôåêò äëÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî ýêñêëþçèâíîãî ñîîáùåíèÿ.

“Effect”:  IFX3

To: “Song”: 000

“Track”: 03

“Measure”: 009

“Beat.Tick”: 01.000

10. Íàæìèòå OK.

Òåïåðü ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè, ýôôåêò òðåêà 3 ïåðåêëþ÷èòñÿ íà 048: Stereo Flanger, íà÷èíàÿ ñ òàêòà 9.

11. Åñëè âû íàæìåòå êíîïêó COMPARE (îíà çàñâåòèòñÿ) è íà÷íåòå âîñïðîèçâåäåíèå, âû óñëûøèòå ñîñòîÿíèå
òðåêà äî âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Put Effect Setting to Track”.

Èñïîëüçóéòå êíîïêó COMPARE äëÿ îöåíêè ðåçóëüòàòîâ îïåðàöèè.

12. Íà ñòðàíèöå P4: Track Edit óñòàíîâèòå “Track Select” â Track 03. Çàòåì âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “MIDI
Event Edit” äëÿ äîñòóïà ê ýêðàíó ðåäàêöèè ñîáûòèé. (Â äèàëîãîâîì îêíå Set Event Filters îòìåòüòå ïîëå
“Exclusive”.)

Óáåäèòåñü, ÷òî ýêñêëþçèâíîå ñîîáùåíèå âñòàâëåíî â íà÷àëå òàêòà 9 òðåêà 3.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          711



Èñïîëüçîâàíèå ýôôåêòà ïåñíè ñ íà÷àëà ïåñíè è âñòàâêà óñòàíîâîê ýôôåêòà äðóãîé ïåñíè â

ñåðåäèíó ïåñíè

Äëÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà (IFX3) òðåêà 3 áóäåì èñïîëüçîâàòü 051: Stereo Phaser ñ íà÷àëà ïåñíè, à çàòåì ïåðåêëþ÷àòü
åãî íà 048: Stereo Flanger, íà÷èíàÿ ñ òàêòà 9, âñòàâëÿÿ ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ èç äðóãîé ïåñíè.

1. Âûáåðèòå ïðîãðàììó äëÿ MIDI òðåêà 3 è íàïðàâüòå åãî íà IFX3.

“Track Select”: MIDI Track 03 (P0)

“Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign)”: IFX3 (P8)

2. Â ïîëå “Track Select” âûáåðèòå MIDI Track 03 è çàïèøèòå èñïîëíåíèå.

3. Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè ýôôåêòà äëÿ âòîðîé ÷àñòè ïåñíè â äðóãîé (ñêîïèðîâàííîé) ïåñíå.

• Ñîçäàéòå ïåñíþ S001.

• Êîìàíäîé ìåíþ “Copy From Song” ñêîïèðóéòå â íåå ïåñíþ Song 000. 

Â ïåñíå 001 ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè ýôôåêòà äëÿ òàêòà 9 è äàëåå. Íà ñòðàíèöå P8: Insert FX âûáåðèòå 048:
Stereo Flanger äëÿ IFX3.

4. Íà ñòðàíèöå P8: Insert Effect, IFX3 óñòàíîâèòå íóæíûå ïàðàìåòðû.

5. Âûáåðèòå “Put Effect Setting to Track” äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.

6. Âñòàâüòå óñòàíîâêè ýôôåêòà èç ïåñíè 001 â ïåñíþ 000.

“Effect”: IFX3

To: “Song”: 000

“Track”: 03

“Measure”: 009

“Beat.Tick”: 01.000

7. Íàæìèòå OK.

Òåïåðü ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè 000, ýôôåêò òðåêà 3 ïåðåêëþ÷èòñÿ íà 048: Stereo Flanger, íà÷èíàÿ ñ
òàêòà 9.

8. Åñëè âû íàæìåòå êíîïêó COMPARE (îíà çàñâåòèòñÿ) è íà÷íåòå âîñïðîèçâåäåíèå, âû óñëûøèòå ñîñòîÿíèå
ïåñíè äî âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Put Effect Setting to Track”.

Èñïîëüçóéòå êíîïêó COMPARE äëÿ îöåíêè ðåçóëüòàòîâ îïåðàöèè.

9. Íà ñòðàíèöå P4: Track Edit ïåñíè 000 óñòàíîâèòå “Track Select” â Track 03. Çàòåì âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ
“MIDI Event Edit” äëÿ äîñòóïà ê ýêðàíó ðåäàêöèè ñîáûòèé. (Â äèàëîãîâîì îêíå Set Event Filters îòìåòüòå
ïîëå “Exclusive”.)

Óáåäèòåñü, ÷òî ýêñêëþçèâíîå ñîîáùåíèå âñòàâëåíî â íà÷àëå òàêòà 9 òðåêà 3.

Эксклюзивные сообщения в режиме
секвенсера
Çàïèñü ñèñòåìíûõ ýêñêëþçèâíûõ ñîîáùåíèé ïîçâîëÿåò ðåäàêòèðîâàòü è çàòåì âîñïðîèçâîäèòü ëþáûå ôóíêöèè
ñåêâåíñåðà â ðåàëüíîì âðåìåíè. Âîçìîæíà çàïèñü ñëåäóþùèõ ýêñêëþçèâíûõ ñîîáùåíèé.

• Ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

• Èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà (ñì. òàáë.).

• Óíèâåðñàëüíûå ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ Master Volume, íàçíà÷åííûå íà íîæíóþ ïåäàëü èëè ðåãóëÿòîð.
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Сообщения изменения параметров

*1: “SOLO ON/OFF” âñåãäà óïðàâëÿåòñÿ ñîáûòèÿìè òðåêà, âíå çàâèñèìîñòè îò ñîñòîÿíèÿ
âîñïðîèçâåäåíèå/ìüþò ñàìîãî òðåêà.

Ìàêñèìàëüíî âîçìîæíîå êîëè÷åñòâî îäíîâðåìåííî çàïèñàííûõ ýêñêëþçèâíûõ ñîîáùåíèé ñîñòàâëÿåò
ïðèáëèçèòåëüíî 320 Êá. Äàííàÿ âåëè÷èíà óìåíüøàåòñÿ ïðè íàëè÷èè â òîì æå òàêòå äðóãèõ ñîáûòèé.

Âû íå ìîæåòå îäíîâðåìåííî çàïèñûâàòü ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ ñ âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ è
ïðîèçâîäèìûå èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ.

Åñëè çàïèñûâàþòñÿ íàçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ íà êîíòðîëëåð, òèïà “Pan”, ïðè îòìå÷åííûõ ãëîáàëüíûõ
óñòàíîâêàõ “Enable Control Change” è “Enable Exclusive” íà ÿðëûêå Global P1: MIDI, MIDI Filter, ðåçóëüòàò
ðåäàêöèè ïðè çàïèñè áóäåò ñîõðàíÿòüñÿ â êà÷åñòâå äàííûõ ñìåíû è êîíòðîëëåðîâ, è ïàðàìåòðîâ. Ýòè
çàïèñàííûå ñîáûòèÿ ìîãóò äåéñòâîâàòü íåêîððåêòíî ïðè ïåðåìîòêå âïåðåä-íàçàä â ïðîöåññå
âîñïðîèçâåäåíèÿ. Äëÿ çàïèñè òàêèõ ñîáûòèé îòìå÷àéòå òîëüêî îäíî èç äâóõ ïîëåé “Enable” íà ÿðëûêå MIDI
Filter.
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Ëèöåâàÿ ïàíåëü/Ñòðàíèöà Ïàðàìåòð

Ëèöåâàÿ ïàíåëü
KARMA Êíîïêè ON/OFF, LATCH, MODULE CONTROL

Control Surface Êíîïêè CONTROL ASSIGN, MIXER KNOBS, PAD MODE

P0: Play/REC

MIDI Prog Mixer Program Select, Pan, Volume, PLAY/MUTE, Solo On/Off *1

Audio Track Mixer Rec Source, Pan, Volume, PLAY/MUTE, Solo On/Off *1

Audio In Sampling Âñå ïàðàìåòðû Audio Input

Control Surface
Âñå ïàðàìåòðû RT/KARMA - REAL TIME CONTROL, KARMA SCENE, KARMA SWITCHES,
KARMA CONTROLS SLIDER, TONE ADJ. - Assign, Value

P1: EQ/Vector 
Control

MIDI Track EQ Auto Load Prog EQ, Bypass, Input Trim, High Gain, Mid Frequency, Mid Gain, Low Gain

Audio Track EQ Bypass, Input Trim, High Gain, Mid Frequency, Mid Gain, Low Gain

Vector Volume
Âñå ïàðàìåòðû Vector Volume Control, VJS Assign, Center Volume, Enable Program Vector 
Volume

Vector CC Âñå ïàðàìåòðû Vector CC Control, Enable Track Vector CC, Enable Program Vector CC

Vector Envelope Âñå ïàðàìåòðû Basic, Vector Envelope Loop, Vector Envelope

Set Up Controllers Âñå ïàðàìåòðû Panel Switch Assign, Modulation Knob Assign

Set Up Pads Âñå ïàðàìåòðû Pads Chord

P2: Track Param

MIDI Track Priority

OSC Force OSC Mode, OSC Select, Portamento

Pitch Transpose, Detune, Bend Range, Use Program' s Scale, Type, Key , Random

Delay Mode, Time, Base Note, Times

WaveSeq KARMA Key Sync, Swing, Quantize Trigger, KARMA Track On/Off Control

Audio Track Delay Mode, Time, Base Note, Times

P7: KARMA
GESetup Key Zones Load GEOptions

Name Note Map Âñå ïàðàìåòðû, êðîìå Octave Replicate

P8: IFX

MIDI/Audio Routing1/2 Bus Select, Send1, Send2, Fx Control Bus, Rec Bus

Insert FX IFX, IFX On/Off, Chain to, Chain, Pan, Bus Sel, REC Bus, Ctrl Bus, Send1, Send2

IFX 1Ð12 Âñå ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ

Common FX LFO Âñå ïàðàìåòðû Common FX LFO 1, 2

P9: MFX/TFX

Routing
MFX, MFX On/Off, Chain, Chain Direction, Chain Level, Return 1, Return 2, TFX, TFX On/Off, 
Master Volume

MFX 1/2 Âñå ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ

TFX 1/2 Âñå ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ
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Обзор режима сэмплирования
OASYS ìîæåò ñýìïëèðîâàòü âíåøíèå àóäèîñèãíàëû ñ àíàëîãîâûõ èëè S/P DIF âõîäîâ ñ ðàçðåøåíèåì 16
áèò/48 êÃö â ìîíî èëè ñòåðåî. Ñýìïëû ìîæíî çàïèñûâàòü â ïàìÿòü RAM èëè íåïîñðåäñòâåííî íà äèñê.

Äîñòóïåí âíóòðåííèé ðåñýìïëèíã èñïîëíåíèÿ â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà ñ
ýôôåêòàìè è ñîáûòèÿìè äàííûõ KARMA. Àóäèîäàííûå ìîæíî ñýìïëèðîâàòü ñ àóäèî CD â öèôðîâîì ôîðìàòå
(“ñãðàáëèâàíèå”).

Ïðè çàãðóçêå ñýìïëà â RAM, åãî ìîæíî íåïîñðåäñòâåííî èñïîëüçîâàòü â íàáîðàõ óäàðíûõ èëè ïîìåùàòü â
ìóëüòèñýìïë äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå ìóëüòèñýìïëà ROM, òèïà ïðîãðàìì èëè âîëíîâûõ ñåêâåíöèé HD-1.

Сэмплирование в RAM
OASYS èìååò îáúåì RAM, ðàâíûé 1 Ãá, êîòîðûé ìîæíî ðàñøèðèòü äî 2 Ãá ìîäóëÿìè ïàìÿòè DIMM . Ýòà
ïàìÿòü ðàñïðåäåëÿåòñÿ ìåæäó îïåðàöèîííîé ñèñòåìîé, ñýìïëàìè ROM, EXs è RAM. Îáúåì çàãðóæåííûõ
ñýìïëîâ EXs óìåíüøàåò äîñòóïíûé îáúåì ñýìïëåðíîé ïàìÿòè RAM. ×åì áîëüøå ìåñòà çàíÿòî ñýìïëàìè EXs,
òåì ìåíüøå åãî îñòàåòñÿ äëÿ ñýìïëîâ RAM. Äîñòóïåí âûáîð çàãðóæàåìûõ EXs êîìàíäîé ìåíþ Expansion
Sample Setup íà ñòðàíèöå Basic Setup ãëîáàëüíîãî ðåæèìà. 

Çàãðóçêà EXs Äîñòóïíàÿ ïàìÿòü RAM 

1 Ãá 2 Ãá 

Íåò 500 Ìá 1.5 Ãá 

Exs1 ROM Expansion 187 Ìá 1.2 Ãá 

EXs2 Concert Grand Piano 0 Ìá 1 Ãá 

Äëÿ ïðîâåðêè äîñòóïíîé ïàìÿòè RAM èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà ìåíþ “0 — 1f: Free Sample Memory/Locations”.

Çàâèñèìîñòü âðåìåíè ñýìïëèðîâàíèÿ çàâèñèò îò îáúåìà äîñòóïíîé ïàìÿòè RAM ñëåäóþùèì îáðàçîì:

Îáúåì RAM Ïðèáëèçèòåëüíîå âðåìÿ ñýìïëèðîâàíèÿ (ìèí:ñåê)

Ìîíî Ñòåðåî

16 Ìá 2:54 1:27

64 Ìá 11:39 5:49

128 Ìá 23:18 11:39

256 Ìá 46:36 23:18

512 Ìá 93:12 46:36

Установка дополнительной памяти RAM
Âîçìîæíà óñòàíîâêà äîïîëíèòåëüíîé ïàìÿòè RAM äî 2 Ãá. 

Сэмплирование на диск
Ïðè íåïîñðåäñòâåííîì ñýìïëèðîâàíèè íà äèñê ñîçäàåòñÿ ôàéë WAVE. Ýòî ïîçâîëÿåò çàïèñàòü äî 80 ìèíóò
îäíîãî ôàéëà ñýìïëà â ìîíî èëè ñòåðåî (ìîíî: ïðèìåðíî 440 Ìá, ñòåðåî: ïðèìåðíî 879 Ìá). Ïðè çàãðóçêå
òàêîãî ñýìïëà (ôàéëà WAVE) â ïàìÿòü RAM, îí ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â íàáîðàõ óäàðíûõ, ïðîãðàììàõ èëè
âîëíîâûõ ñåêâåíöèÿõ HD-1. Ôàéëû WAVE òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü â àóäèîòðåêàõ ñåêâåíñåðà èëè
çàïèñûâàòüñÿ íà àóäèî CD. 

Возможности сэмплирования
Â OASYS èñïîëüçóåòñÿ îòêðûòàÿ ñèñòåìà ñýìïëèðîâàíèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ îñóùåñòâëÿòü ñýìïëèðîâàíèå/
ðåñýìïëèðîâàíèå â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà.

• 16-áèòíîå ñýìïëèðîâàíèå â ðåæèìàõ ñòåðåî/ìîíî ñ ÷àñòîòîé 48 kHz.

• Ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ìóëüòèñýìïëîâ 1000, ñýìïëîâ — 4000.

• Çàãðóçêà ñýìïëåðíûõ äàííûõ ôîðìàòîâ Korg èëè AKAI (S1000/S3000) è ôàéëîâ ôîðìàòîâ AIFF è WAVE.
Ïîñëå çàãðóçêè äàííûõ â OASYS îíè ðàññìàòðèâàþòñÿ êàê ñýìïëåðíûå äàííûå ôîðìàòà Korg. Ñýìïëåðíûå
äàííûå, ñôîðìèðîâàííûå â OASYS, ìîæíî ýêñïîðòèðîâàòü êàê ñýìïëåðíûå ôàéëû ôîðìàòîâ AIFF èëè WAVE.

714 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  



• Â òðàêòå îáðàáîòêè çâóêà âíåøíåãî èñòî÷íèêà â ïðîöåññå ñýìïëèðîâàíèÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü 12 ðàçðûâ-
ýôôåêòîâ, 2 ìàñòåð-ýôôåêòà è 2 îáùèõ ýôôåêòà. Â êà÷åñòâå ýôôåêòîâ ìîãóò âûñòóïàòü: êîìïðåññîð,
ýêâàëàéçåð, ôèëüòð è ò.ä. Ïàðàìåòðû LFO è âðåìÿ çàäåðæêè ìîæíî çàäàâàòü â BPM (êîëè÷åñòâî óäàðîâ â
ìèíóòó). Ýòî ýôôåêòèâíî ïðè ñýìïëèðîâàíèè öèêëîâ.

• Ñýìïëèðîâàíèå çàïóñêàåòñÿ êíîïêîé SAMPLING START/STOP, íîòîé, ïîðîãîì èëè êíîïêîé SEQUENCER
START/STOP (â çàâèñèìîñòè îò ðåæèìà). Ïðîöåññ çàïèñè ìîæåò âêëþ÷àòüñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè
ïðåâûøåíèè âõîäíûì ñèãíàëîì ïîðîãîâîãî óðîâíÿ. Òàêæå ìîæíî îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè “îïåðåæàþùåãî”
ïðåäâàðèòåëüíîãî ñýìïëèðîâàíèÿ (pre-trigger).

• Âîçìîæíà ðàáîòà ñ ìèêðîôîííûìè è ëèíåéíûìè óðîâíÿìè àíàëîãîâûõ âõîäíûõ ñèãíàëîâ, à òàêæå
ïîääåðæêà ÷àñòîò äèñêðåòèçàöèè 96 è 48 êÃö ñ öèôðîâîãî âõîäà S/P DIF IN. 

• Àóäèîäàííûå ìîæíî ñýìïëèðîâàòü ñ àóäèî CD ñî âñòðîåííîãî èëè âíåøíåãî ïðèâîäà CD-R/RW
ïîñðåäñòâîì ïðèåìà öèôðîâîãî ñèãíàëà (“ñãðàáëèâàíèå”).

• Äîñòóïíà îïåðàöèÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ ñýìïëà â ïðîãðàììó HD-1, ïîçâîëÿþùàÿ èñïîëüçîâàòü åå, êàê ëþáóþ
äðóãóþ ïðîãðàììó ñ ôèëüòðàìè è ýôôåêòàìè. Âîçìîæíî äàæå åå ðåñýìïëèðîâàíèå áåñêîíå÷íîå ìíîæåñòâî
ðàç. 

• Ìóëüòèñýìïëû ìîæíî èñïîëüçîâàòü â âîëíîâîé ñåêâåíöèè. Îòäåëüíûå ñýìïëû ìîæíî èñïîëüçîâàòü â
íàáîðàõ óäàðíûõ.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, ñîäåðæèìîå ñýìïëåðíîé ïàìÿòè RAM òåðÿåòñÿ. Ïîýòîìó, ïðåæäå ÷åì ñäåëàòü
ýòî, ñîõðàíèòå íåîáõîäèìûå äàííûå íà äèñê. Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ, ñýìïëåðíàÿ ïàìÿòü íå ñîäåðæèò
äàííûõ. Ïîýòîìó, ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ðåäàêòèðîâàíèþ èëè âîñïðîèçâåäåíèþ ìóëüòèñýìïëîâ èëè
ñýìïëîâ, èõ ïðåäâàðèòåëüíî íåîáõîäèìî çàãðóçèòü.

Ïðè âêëþ÷åííîé ôóíêöèè “Auto Optimize RAM” (Global 0–1d) ñýìïëåðíûå äàííûå ïàìÿòè àâòîìàòè÷åñêè
îïòèìèçèðóþòñÿ ïîñëå èõ çàïèñè.

Редакция в режиме сэмплирования
• Ñýìïëû, çàïèñàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ èëè çàãðóæåííûå ñ íîñèòåëÿ, ìîæíî íàçíà÷àòü íà èíäåêñû.

Ýòî ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ìóëüòèñýìïëû, ñîñòîÿùèå èç ìíîæåñòâà èíäåêñîâ.

• Äîñòóïåí ïðîñìîòð âîëíîâîé ôîðìû íà ýêðàíå äèñïëåÿ è åå ðåäàêòèðîâàíèå ñ ïîìîùüþ ðàçëè÷íûõ êîìàíä,
ñðåäè êîòîðûõ êîíâåðòèðîâàíèå ÷àñòîòû ñýìïëèðîâàíèÿ è ðåâåðñèâíîå âîñïðîèçâåäåíèå. 

• Ïðåäóñìîòðåíî çàäàíèå ïîëîæåíèÿ íà÷àëà, íà÷àëà è êîíöà öèêëà â åäèíèöàõ îäíîãî ñýìïëà.
Ïîääåðæèâàþòñÿ ôóíêöèè íàñòðîéêè âûñîòû, ðåâåðñèâíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ è ôèêñàöèè (loop lock).

• Ôóíêöèÿ îïðåäåëåíèÿ òî÷åê ïåðåõîäà íóëÿ â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå Use Zero. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò ëåãêî
è êîððåêòíî îïðåäåëèòü ïîëîæåíèÿ íóëåâîé è êîíå÷íîé òî÷åê ñýìïëà.

• Îïðåäåëåíèå öåíû äåëåíèÿ ìàñøòàáíîé ñåòêè ýêðàíà â åäèíèöàõ BPM (êîëè÷åñòâî óäàðîâ â ìèíóòó). Ýòî
óäîáíî ïðè ñîçäàíèè öèêëîâ èëè ðåäàêòèðîâàíèè âîëíîâûõ ôîðì, êîòîðûå äîëæíû ñîîòâåòñòâîâàòü
ïàðàìåòðó òåìïà BPM.
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Ìóëüòèñýìïë

Index 001 Index 002 Index 003 Index 004

Index001
Top Key

Index002
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Index003
Top Key

Index004
Top Key

0000:
Ñýìïë A

0001:
Ñýìïë B

0002:
Ñýìïë C

0003:
Ñýìïë D

Program OSC (Single/Double)Ìóëüòèñýìïë

Íàáîð óäàðíûõÑýìïë Program OSC (Drums)

Âîëí. ñåêâåíöèÿ



• Êàæäûé èç ìóëüòèñýìïëîâ ìîæåò ñîñòîÿòü èç 128 èíäåêñîâ, êîòîðûå õðàíèò èíôîðìàöèþ íàçíà÷åíèÿ
ñýìïëà, äèàïàçîíà êëàâèàòóðû, îñíîâíîé íîòû, âûñîòû âîñïðîèçâåäåíèÿ è óñòàíîâîê, òàêèõ êàê ãðîìêîñòü.

• Îòîáðàæåíèå íà ýêðàíå äèñïëåÿ “Keyboard & Pad” èíôîðìàöèè î ìóëüòèñýìïëå. Ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü
íàçíà÷åíèÿ è äèàïàçîí êàæäîãî èç ñýìïëîâ.

• Ïîääåðæèâàþòñÿ 16-ñèìâîëüíûå èìåíà ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ. Èõ ìîæíî ïðîñìàòðèâàòü òàêæå è â
ðåæèìå äèñêà.

• Ôóíêöèÿ Time Slice àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëÿåò íà÷àëî çâóêîâ áî÷êè, ìàëîãî áàðàáàíà è ò.ä. â ñýìïëå
ðèòìè÷åñêîãî öèêëà (çàöèêëåííûé ïàòòåðí óäàðíûõ è ò.ä.) è ðàçáèâàåò åãî íà çâóêè îòäåëüíûõ
èíñòðóìåíòîâ. Àâòîìàòè÷åñêè ôîðìèðóåòñÿ ïàòòåðí, ñîîòâåòñòâóþùèé âûäåëåííûì ñýìïëàì. Òàêèì
îáðàçîì åãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü â ôóíêöèè RPPR äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà è óñòàíîâêè òðåáóåìîãî
òåìïà áåç èçìåíåíèÿ âûñîòû (÷àñòîòû). Òàêæå ìîæíî, íàïðèìåð, èçìåíÿòü âûñîòó òîëüêî ìàëîãî áàðàáàíà,
çàìåíÿÿ åãî äðóãèì ñýìïëîì, èëè ìîäèôèöèðóÿ òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåêâåíñåðà. Ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà
ñî ñòåðåîôîíè÷åñêèìè ñýìïëàìè.

• Ôóíêöèÿ Time Stretch ïîçâîëÿåò ìîäèôèöèðîâàòü òåìï áåç èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ñýìïëà. Èìååòñÿ
âîçìîæíîñòü âûáîðà ìåæäó Sustaining (èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èíñòðóìåíòîâ ñóñòåéíîâîãî òèïà, íàïðèìåð,
ñòðóííûõ èëè âîêàëà) è Slice (èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ, íàïðèìåð, óäàðíûå). Ïîääåðæèâàåòñÿ
ðàáîòà ñî ñòåðåîôîíè÷åñêèìè ñýìïëàìè.

• Î÷åíü âàæíàÿ ôóíêöèÿ Crossfade Loop, ïîçâîëÿåò ñãëàäèòü íåðàâíîìåðíîñòü äëèííûõ öèêëîâ ñî ñëîæíûì
èñõîäíûì ìàòåðèàëîì. Ôóíêöèÿ Crossfade Loop ïîçâîëÿåò ðåøèòü ýòó ïðîáëåìó, à òàêæå ïîìîãàåò
ïîâûñèòü ðåàëèñòè÷íîñòü èìèòàöèè çâóêà æèâîãî èíñòðóìåíòà.

• Ôóíêöèÿ Link (ñ êðîññôåéäîì) îáúåäèíÿåò äâà ñýìïëà â îäèí. Îäíîâðåìåííî ìîæíî îðãàíèçîâàòü
êðîññôåéä ïåðåêðûâàþùèõñÿ îáëàñòåé ñýìïëîâ. Ïðè ýòîì ãðîìêîñòü â êðîññôåéäåðíîé çîíå èçìåíÿåòñÿ
ïëàâíî, ÷òî ïîìîãàåò äîñòè÷ü áîëåå åñòåñòâåííîãî çâó÷àíèÿ.

• Ôóíêöèÿ BPM Adjust îïðåäåëÿåò âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäîãî èç èíäåêñîâ â ñîîòâåòñòâèè ñ òåìïîì.

• Âîçìîæíî àâòîìàòè÷åñêîå ðåñýìïëèðîâàíèå ñ ýôôåêòàìè äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîãî ñýìïëà.

• Ìóëüòèñýìïë ìîæíî ïðåîáðàçîâàòü â ïðîãðàììó (êîìàíäà ìåíþ “Convert MS To Program”). 

• Âûáðàííûé ìóëüòèñýìïë èëè ñýìïë çâó÷èò ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå, ïîçâîëÿÿ ïðîñëóøàòü ðåçóëüòàò
ðåäàêöèè íà êàæäîé ñòðàíèöå.

Сэмплирование в режимах программы, комбинации и секвенсера
• Äîñòóïåí âíóòðåííèé ðåñýìïëèíã èñïîëíåíèÿ â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà â

öèôðîâîé ôîðìå ñ ôèëüòðàìè, KARMA, äàííûìè ñåêâåíöèè è ò.ä.

• Âîçìîæíî ñýìïëèðîâàíèå âíåøíèõ àóäèîñèãíàëîâ â ïðîöåññå èñïîëíåíèÿ íà OASYS ïðè îáðàáîòêå
ñýìïëèðîâàííîãî ñèãíàëà ýôôåêòàìè èíñòðóìåíòà.

• Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ñýìïëèðîâàíèå âíåøíèõ àóäèîñèãíàëîâ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ñ
ñîçäàíèåì íîòíûõ äàííûõ â òðåêå. Ýòî — ôóíêöèÿ “In-Track Sampling”, ïîçâîëÿþùàÿ çàïèñûâàòü âîêàë èëè
ãèòàðó â ñåêâåíñåð.

• Ìîæíî ðåñýìïëèðîâàòü ïåñíè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà íà äèñê ñ äàëüíåéøèì ñîçäàíèåì èç íèõ àóäèî CD.

Изменение velocity клавиатуры или пэдов

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ íåâîçìîæíî èñïîëüçîâàòü velocity êëàâèàòóðû èëè ïýäîâ (åñëè PAD MODE
óñòàíîâëåíî â VELOCITY SENSITIVE) äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ çâóêà. Îäíàêî, ñ ïîìîùüþ velocity ìîæíî
óïðàâëÿòü ýôôåêòàìè ïðè âûáîðå Velocity â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà Dmod.

Íàïðèìåð, âîçìîæíî ïðîèçâåñòè ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

Bus Select “All OSC to”: IFX1 (P8: Routing)

IFX1: 005: Stereo Limiter, On (P8: Insert FX)

Stereo Limiter: Ratio = 1.0:1; Gain Adjust [dB] = –Inf; Source = Velocity èëè Exponential Velocity; Amount = +40

Ïîñëå êîíâåðòèðîâàíèÿ ìóëüòèñýìïëà â ïðîãðàììó âû ìîæåòå óâåëè÷èòü çíà÷åíèå “Velocity Intensity” íà
ñòðàíèöå P4: Amp/EQ: Amp1/2 Modulation äî íóæíîãî çíà÷åíèÿ.

Частота сэмплирования и разрешение
Â ïðîöåññå ñýìïëèðîâàíèÿ óðîâåíü àíàëîãîâîãî ñèãíàëà çàìåðÿåòñÿ ÷åðåç ðàâíûå ïðîìåæóòêè âðåìåíè è
ñîõðàíÿåòñÿ â ïàìÿòè â âèäå öèôðîâîé èíôîðìàöèè (ñì. ðèñ.).
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Ôèêñèðîâàííûå èíòåðâàëû âðåìåíè, ÷åðåç êîòîðûå ïðî-
èñõîäèò èçìåðåíèå óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà íàçûâàþòñÿ
÷àñòîòîé ñýìïëèðîâàíèÿ. Ïðè ÷àñòîòå 48 êÃö èçìåðåíèÿ
ïðîèçâîäÿòñÿ 48000 ðàç â ñåêóíäó. Òàêèì îáðàçîì, âåëè÷è-
íà èíòåðâàëà îêàçûâàåòñÿ ðàâíîé 1/48000 ñåêóíäû, ÷òî ñî-
ñòàâëÿåò ïðèáëèçèòåëüíî 0.00002083 ñ èëè 0.02803 ìñ.

×åì âûøå ÷àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ, òåì òî÷íåå îòîáðàæà-
åòñÿ â öèôðîâîì âèäå îðèãèíàëüíûé àíàëîãîâûé ñèãíàë.

Óðîâåíü ñèãíàëà ñ÷èòûâàåòñÿ ÷åðåç èíòåðâàëû âðåìåíè,
îïðåäåëÿåìûå ÷àñòîòîé ñýìïëèðîâàíèÿ, è ñîõðàíÿåòñÿ â
ïàìÿòè â öèôðîâîì ôîðìàòå. Áåñêîíå÷íîå êîëè÷åñòâî
óðîâíåé àíàëîãîâîãî ñèãíàëà êîíâåðòèðóåòñÿ â êîíå÷íîå
ìíîæåñòâî öèôðîâîãî ôîðìàòà. Ðàçðåøåíèå 16 áèò îçíà-
÷àåò, ÷òî äëÿ îòîáðàæåíèÿ óðîâíÿ ñèãíàëà â öèôðîâîì ôîðìàòå áóäåò èñïîëüçîâàíî 65536 ãðàäàöèé. ×åì áîëü-
øå ðàçðåøåíèå, òåì áîëåå òî÷íî îòîáðàæàåòñÿ â öèôðîâîì âèäå îðèãèíàëüíàÿ âåðñèÿ àíàëîãîâîãî ñèãíàëà.

Ñýìïëèðîâàíèå ñ 16-áèòíûì ðàçðåøåíèåì íà ÷àñòîòå 48 êÃö îáåñïå÷èâàåò êà÷åñòâî ïðîôåññèîíàëüíîãî
öèôðîâîãî ìàãíèòîôîíà DAT. Ê ïðèìåðó, CD-ïðîèãðûâàòåëü èñïîëüçóåò ôîðìàò 44.1 êÃö / 16 áèò.

Sampling P0: Recording
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà è îñíîâíûõ óñòàíîâîê ñýìïëèðîâàíèÿ:

• Ñîçäàíèå è ðåäàêöèÿ ìóëüòèñýìïëîâ è èíäåêñîâ.

• Îïðåäåëåíèå íàçíà÷åíèÿ çàïèñè ñýìïëà è ðåæèìà ìîíî/ñòåðåî.

• Îïðåäåëåíèå äëèòåëüíîñòè ñýìïëèðîâàíèÿ, öèêëà è óñèëåíèÿ +12 dB.

• Îïðåäåëåíèå íàçíà÷åíèÿ íà âíåøíèå àóäèîâûõîäû.

• Âûáîð èñòî÷íèêà ñýìïëèðîâàíèÿ.

• Óñòàíîâêà óðîâíÿ çàïèñè.

0 — 1: Recording
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ìóëüòèñýìïëà, êîòîðûé áóäåò çàïèñûâàòüñÿ, îïðåäåëåíèÿ èíäåêñà ñýìïëà,
è óñòàíîâîê, çàäàíèÿ áàíêà ïàìÿòè è îêîí÷àòåëüíîé ðåãóëèðîâêè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà.

Îáû÷íî, ñýìïëèðîâàíèå íà÷èíàåòñÿ ñ ýòîé ñòðàíèöû. Óñòàíîâêè àóäèîâõîäîâ ìîæíî ïðîèçâåñòè íà ñòðàíèöå
P0: Audio Input.
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0 — 1a: Multisample Select (MS)

Multisample Select (MS) [000...999]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ìóëüòèñýìïëà. Ìóëüòèñýìïë ñîñòîèò èç èíäåêñîâ, íà êàæäûé èç êîòîðûõ íàçíà÷åí
ñýìïë. Ôàêòè÷åñêè èíäåêñ — ýòî äèàïàçîí êëàâèàòóðû, ñâÿçàííûé ñ îïðåäåëåííûì ñýìïëîì.

Ïàðàìåòð “MS” ñâÿçàí ñ îäíîèìåííûìè ïàðàìåòðàìè, ðàñïîëîæåííûìè íà ñòðàíèöàõ P1 — P3.

Íèæå îïèñàíà ïðîöåäóðà ñîçäàíèÿ ìóëüòèñýìïëà.

1. Â íèñïàäàþùåì ìåíþ “Multisample Select” âûáåðèòå ñâîáîäíûé
ìóëüòèñýìïë èëè ââåäèòå åãî íîìåð ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê 0
— 9 è íàæìèòå êíîïêó ENTER. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Create
New Multisample”.

2. Åñëè ñîçäàåòñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèé ìóëüòèñýìïë, îòìåòüòå ïîëå
“Stereo”.

3. Äëÿ ñîçäàíèÿ ìóëüòèñýìïëà íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Ïðè ýòîì áóäåò ñôîðìèðîâàí ìóëüòèñýìïë ñëåäóþùåãî âèäà.

Ìîíî 001: NewMS_ _ _ _ _ _001

Ñòåðåî 001: NewMS_ _ _ _ _ _001-L

001: NewMS_ _ _ _ _ _001-R

Êëàâèàòóðà è ïýäû

Êëàâèàòóðà: Ãðàôè÷åñêîå îòîáðàæåíèå äèàïàçîíà è áàçîâîé íîòû âûáðàííîãî èíäåêñà. Êðàñíûìè
òðåóãîëüíèêàìè îáîçíà÷àåòñÿ äèàïàçîí êëàâèàòóðû. Áåëûé òðåóãîëüíèê óêàçûâàåò ïîëîæåíèå íîòû C4. 

Áàçîâàÿ íîòà èíäåêñà (îòîáðàæàåòñÿ ñèíèì öâåòîì).

• Åñëè, íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå P1: Sample Edit, íàæàòü êíîïêó SAMPLING START/STOP, òî âîñïðîèçâåäåòñÿ
ñýìïë âûáðàííîãî èíäåêñà. Ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ îäèí ðàç ìåæäó òî÷êàìè “Start” è “End”. Ïðè ýòîì
âûñîòà âîñïðîèçâåäåíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ âûñîòîé áàçîâîé íîòû èíäåêñà.

• Èíòåðâàë ñåòêè âîëíîâîé ôîðìû ñýìïëà îïðåäåëÿåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ âûñîòîé áàçîâîé íîòû è
âûáðàííûì òåìïîì BPM/Resolution (ñòðàíèöû P1 è P2).

• Êîìàíäà ìåíþ “Pitch BPM Adjust” âû÷èñëÿåò ðåçóëüòàò îòíîñèòåëüíî âûñîòû áàçîâîé íîòû.

Ïýäû: Ïî óìîë÷àíèþ, ïýäû 1–8 íàçíà÷åíû íà íîòû C2 — G2. Ïðè âûáîðå íàçíà÷åííîãî íà ïýä èíäåêñà, îí
îòîáðàæàåòñÿ ñèíèì öâåòîì. Äèàïàçîí èíäåêñîâ è áàçîâàÿ íîòà ïýäîâ îòîáðàæàþòñÿ è ðåäàêòèðóþòñÿ íà
äèñïëåå êëàâèàòóðû èëè â ïîëå 0–1b.

0 — 1b: Index, Sample Select, Original Key, Top Key, Create
Çäåñü âûáèðàåòñÿ ñýìïë, èñõîäíàÿ íîòà ñýìïëà è äèàïàçîí âûáðàííîãî èíäåêñà.
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Äèàïàçîí êëàâèàòóðû

C4

Index02 Index03...Index08Index01

Óäåðæàíèåì êíîïêè ENTER è âçÿòèåì íîòû ìîæíî âûáðàòü ñîîòâåòñòâóþùèé èíäåêñ 
è îïðåäåëèòü áàçîâóþ êëàâèøó, êîòîðàÿ îòîáðàçèòñÿ ñèíèì öâåòîì.

Ïýäû 1...8 ñîîòâåòñòâóþò C2...G2.
Åñëè ïðè óäåðæàíèè êíîïêè ENTER íàæàòü ïýä, åãî 
èíäåêñ áóäåò âûáðàí è îòîáðàçèòñÿ ñèíèì öâåòîì.Original Key (âûáðàííûé Original Key 

îòîáðàæàåòñÿ êðàñíûì öâåòîì)

Çîíà èíäåêñà (âûáðàííûé  èíäåêñ 
îòîáðàæàåòñÿ ðåâåðñèâíî)



Index [xxx (001...128)/yyy (001...128)]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà èíäåêñà, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü. Èíäåêñ — ýòî äèàïàçîí êëàâèàòóðû,
ñâÿçàííûé ñ îïðåäåëåííûì ñýìïëîì. Íàïðèìåð äëÿ 76-íîòíîé âåðñèè OASYS ìîæíî ðàçäåëèòü âåñü äèàïàçîí
íà 7 îêòàâ è îïðåäåëèòü èõ â êà÷åñòâå èíäåêñà. Íà êàæäûé èç èíäåêñîâ íàçíà÷àåòñÿ ñâîé ñýìïë.

xxx: Âûáðàííûé èíäåêñ.

yyy: Îáùåå ÷èñëî èíäåêñîâ ìóëüòèñýìïëà.

Äëÿ âûáîðà èíäåêñà ìîæíî óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER, íàæàòü êëàâèøó èëè ïýä. Â ýòîì ñëó÷àå áóäåò
âûáðàí èíäåêñ, êîòîðîìó ïðèíàäëåæèò âçÿòàÿ íîòà. Íîòà, ñîîòâåòñòâóþùàÿ íàæàòîé êëàâèøå, ñòàíîâèòñÿ
áàçîâîé íîòîé èíäåêñà. Â ïîëå “Êëàâèàòóðà è ïýäû” îíà îáîçíà÷àåòñÿ ñèíèì öâåòîì.

Ïàðàìåòð ñâÿçàí ñ îäíîèìåííûìè, ðàñïîëîæåííûìè íà ñòðàíèöàõ P1–P3: Multisample.

Íåïîñðåäñòâåííî ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â 001/008. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî èìååòñÿ 8
èíäåêñîâ è âûáðàí ïåðâûé èç íèõ. Äëÿ ñîçäàíèÿ íîâûõ èíäåêñîâ èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà ÿðëûêà Create. Êàæäûé
ðàç ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó ñîçäàåòñÿ íîâûé èíäåêñ (002/002, 003/003,...). Íà÷àëüíûå óñòàíîâêè íîâîãî
èíäåêñà îïðåäåëÿþòñÿ â Create Zone Preference (0–1e, 3–1c). Â äàëüíåéøåì èõ ìîæíî ñîîòâåòñòâóþùèì
îáðàçîì îòðåäàêòèðîâàòü.

Sample Select [----: ---No Assign----, 0000...3999]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ñýìïëà (çàïèñàííîãî èëè çàãðóæåííîãî â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì) è
âîñïðîèçâåäåíèÿ íîòû (äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ) âíóòðè èíäåêñà. Ïàðàìåòð ñâÿçàí ñ îäíîèìåííûìè ïàðàìåòðàìè,
ðàñïîëîæåííûìè íà ñòðàíèöàõ P1 — P3. Îïåðàöèè ñýìïëèðîâàíèÿ è ðåäàêòèðîâàíèÿ, âûïîëíÿåìûå íà ýòîé
ñòðàíèöå, îòíîñÿòñÿ ê ñýìïëó, âûáðàííîìó ñ ïîìîùüþ ýòîãî ïàðàìåòðà.

----: ---No Assign----: Íà èíäåêñ íå íàçíà÷åí íè îäèí èç ñýìïëîâ. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå â äèàïàçîíå èíäåêñà
çâóê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ. 

Äëÿ çàïèñè ñýìïëà âûáåðèòå ïóñòîé, íàïðèìåð, “0000:”. Ðåçóëüòàòû ñýìïëèðîâàíèÿ çàïèñûâàþòñÿ â âûáðàííûé
çäåñü ñýìïë. Íîìåðó ñýìïëà ïðåäøåñòâóåò åãî èìÿ (íàïðèìåð, NewSample_0000). Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ èìåíè
ñýìïëà èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà ìåíþ ñòðàíèöû “Rename Sample”.

Ñýìïë ìîæíî çàïèñàòü, äàæå åñëè âûáðàíî ----: ---No Assign----. Â ýòîì ñëó÷àå íîìåð ñýìïëà, â êîòîðûé áóäóò
çàãðóæåíû ðåçóëüòàòû çàïèñè, îïðåäåëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

Åñëè âûáðàòü ñýìïë, óæå ñîäåðæàùèé äàííûå, òî ïðè ñýìïëèðîâàíèè îí íå ïåðåçàïèñûâàåòñÿ. Ïðîñòî ïðè
çàïèñè àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàåòñÿ ïóñòîé ñýìïë, êîòîðûé ïîñëå îêîí÷àíèÿ ñýìïëèðîâàíèÿ íàçíà÷àåòñÿ íà
òåêóùèé èíäåêñ. Äëÿ ñòèðàíèÿ ñýìïëà èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà ìåíþ ñòðàíèöû “Delete Sample”.

Original Key [C–1...G9]

Îïðåäåëÿåò èñõîäíóþ íîòó èíäåêñà. Ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó, ñîîòâåòñòâóþùóþ èñõîäíîé íîòå, ñýìïë
âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ îðèãèíàëüíîé âûñîòîé (ñ êîòîðîé îí áûë çàïèñàí). Âûñîòà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà
èçìåíÿåòñÿ â ïîëóòîíàõ, îòíîñèòåëüíî èñõîäíîé íîòû. 

Äîïóñòèì, ñýìïë áûë çàïèñàí ïðè Original Key ðàâíîì F2. Åñëè äèàïàçîí èíäåêñà îïðåäåëåí êàê C2 — B2, òî
ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó, ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòå F2, ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ âûñîòîé, ñ êîòîðîé îí áûë
çàïèñàí. Åñëè íàæàòü íà êëàâèøó F#2, òî ñýìïë âîñïðîèçâåäåòñÿ íà ïîëòîíà âûøå, åñëè íà E2 — íà ïîëòîíà
íèæå. È òàê äëÿ âñåãî äèàïàçîíà èíäåêñà. Ïîçèöèÿ èñõîäíîé íîòû èíäåêñà îòîáðàæàåòñÿ â ïîëå “Êëàâèàòóðà è
ïýäû”.

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “Constant Pitch (3 — 1b), ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ îðèãèíàëüíîé âûñîòîé íà âñåì
äèàïàçîíå èíäåêñà.

Top Key [C–1...G9]

Îïðåäåëÿåò âåðõíþþ ãðàíèöó äèàïàçîíà èíäåêñà. Äèàïàçîí çàäàåòñÿ èìåííî ýòè ïàðàìåòðîì. 

Íàïðèìåð, ïàðàìåòð “TopKey” èíäåêñà 001/002 óñòàíîâëåí â B2, à “TopKey” èíäåêñà 002/002 — â B3. Â ýòîì
ñëó÷àå äèàïàçîí èíäåêñà 001 íà÷èíàåòñÿ ñ ñàìîé íèçêîé íîòû (C-1) è çàêàí÷èâàåòñÿ íîòîé B2, à äèàïàçîí
èíäåêñà 002 çàêëþ÷åí ìåæäó íîòàìè C3 è B3 (âêëþ÷àÿ èõ).

Range

Â ïîëå îòîáðàæàþòñÿ íîìåðà íîò äèàïàçîíà, êîòîðûé áûë îïðåäåëåí ïàðàìåòðîì Top Key. Äèàïàçîí èíäåêñà
îòîáðàæàåòñÿ â ãðàôè÷åñêîì âèäå â ïîëå “Êëàâèàòóðà è ïýäû”.
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Create

Êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîãî èíäåêñà, òî åñòü äëÿ äîáàâëåíèÿ ñýìïëîâ â ìóëüòèñýìïë. Óñòàíîâêè
âíîâü ñîçäàâàåìîãî èíäåêñà îïðåäåëÿþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ïàðàìåòðàìè “Position”, “Zone Range” è “Original
Key Position” ïîëÿ Create Zone Preference (0–1e, 3–1c). Äëÿ óíè÷òîæåíèÿ, êîïèðîâàíèÿ è âñòàâêè èíäåêñîâ
èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà P3: Multisample Edit.

Åñëè íåâîçìîæíî ñîçäàòü íîâûé èíäåêñ ñ ïîìîùüþ êîìàíäû Create (0–1b, 3–1b) èëè Insert (3–1b) â
ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè Create Zone Preference, òî îòêðûâàåòñÿ îäíî èç äèàëîãîâûõ îêîí, îïèñàííûõ
íèæå.

• Set Top Key: Óñòàíîâèòå “Index” â 001, óñòàíîâèòå “Position”
(0–1e, 3–1c) â Left (to Selected Index) è âûïîëíèòå êîìàíäó
“Create” èëè “Insert”. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîçäàòü èíäåêñ ñëåâà îò
èíäåêñà 1, ïåðåîïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Top Key” è
íàæìèòå êíîïêó OK.

• Set Zone Range: Åñëè ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Create”
íåâîçìîæíî ñîçäàòü èíäåêñ ñ óñòàíîâêàìè, îïðåäåëåííûìè â
Create Zone Preference, òî îòêðûâàåòñÿ äðóãîå äèàëîãîâîå
îêíî. Îíî âûâîäèòñÿ òàêæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ïðè
âûïîëíåíèè êîìàíäû “Insert” íåâîçìîæíî ñîçäàòü íîâûé
èíäåêñ, â ñîîòâåòñòâèè ñ äàííûìè, ïîëó÷åííûìè â ðåçóëüòàòå
âûïîëíåíèÿ êîìàíä “Cut” èëè “Copy” (3–1b). Ïåðåîïðåäåëèòå
çíà÷åíèå “Zone” Range” (0–1e, 3–1c) è íàæìèòå êíîïêó OK.

Stereo

Â ýòîì ïîëå âûâîäèòñÿ çíà÷åíèå Stereo, åñëè áûë âûáðàí ñòåðåîôîíè÷åñêèé ìóëüòèñýìïë èëè ñýìïë, èëè åñëè
áûë çàïèñàí ñýìïë ïðè “Mode” (0–1d) ðàâíîì Stereo.

Стереофонические мультисэмплы и сэмплы

Ñòåðåîôîíè÷åñêèå ìóëüòèñýìïëû: Äâà ìóëüòèñýìïëà îáðàçóþò ñòåðåîôîíè÷åñêèé ìóëüòèñýìïë ïðè
ñëåäóþùèõ óñëîâèÿõ.

• Ïðè ñîçäàíèè ìóëüòèñýìïëà îòìå÷åíî ïîëå “Stereo” (ò.å. âûáðàí íîâûé ìóëüòèñýìïë â Multisample Select
(0 — 1à)).

• Âûïîëíåíà êîìàíäà ïðåîáðàçîâàíèÿ ìóëüòèñýìïëà â ñòåðåîôîíè÷åñêèé ìóëüòèñýìïë “MS Mono To Stereo”.

• Ñýìïëèðîâàíèå ïðîâîäèëîñü ïðè “Mode” (0–1d) óñòàíîâëåííîì â Stereo.

Â ýòèõ ñëó÷àÿõ àâòîìàòè÷åñêè ôîðìèðóåòñÿ ñòåðåî ìóëüòèñýìïë, óäîâëåòâîðÿþùèé ñëåäóþùèì óñëîâèÿì.

1. Ê èìåíàì ìóëüòèñýìïëîâ, êîòîðûå îáðàçóþò ñòåðåîôîíè÷åñêèé ìóëüòèñýìïë, äîáàâëÿþòñÿ “-L” è “-R”. Â
îñòàëüíîì èìåíà ìóëüòèñýìïëîâ ñòåðåî ïàðû íè÷åì íå îòëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà.

2. Äâà ìóëüòèñýìïëà, îáðàçóþùèõ ñòåðåîôîíè÷åñêèé ìóëüòèñýìïë, èìåþò îäèíàêîâîå ÷èñëî èíäåêñîâ è
îäèíàêîâûå óñòàíîâêè äèàïàçîíîâ.

Ñòåðåîôîíè÷åñêèå ñýìïëû: Äâà ñýìïëà îáðàçóþò ñòåðåîôîíè÷åñêèé ñýìïë ïðè ñëåäóþùèõ óñëîâèÿõ.

• Ñýìïëèðîâàíèå ïðîâîäèëîñü ïðè “Mode” (0–1d) óñòàíîâëåííîì â Stereo.

• Âûïîëíåíà êîìàíäà ïðåîáðàçîâàíèÿ ñýìïëà â ñòåðåîôîíè÷åñêèé ñýìïë “Sample Mono To Stereo”.

Â ýòèõ ñëó÷àÿõ àâòîìàòè÷åñêè ôîðìèðóåòñÿ ñòåðåî ñýìïë, óäîâëåòâîðÿþùèé ñëåäóþùèì óñëîâèÿì.

1. Ê èìåíàì ñýìïëîâ, êîòîðûå îáðàçóþò ñòåðåîôîíè÷åñêèé ñýìïë, äîáàâëÿþòñÿ “-L” è “-R”. Â îñòàëüíîì èìåíà
ýòèõ ñýìïëîâ íè÷åì íå îòëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà.

2. Âûáèðàþòñÿ äâà ñýìïëà, óäîâëåòâîðÿþùèå óñëîâèþ “1.”, îïðåäåëåííîìó äëÿ ìóëüòèñýìïëîâ. 

Èìåíà ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ìóëüòèñýìïëîâ è ñýìïëîâ îòëè÷àþòñÿ ïðèíöèïîì ôîðìèðîâàíèÿ èõ èìåí. Ýòó
îñîáåííîñòü íåîáõîäèìî ó÷èòûâàòü ïðè ðåäàêòèðîâàíèè èìåíè ìóëüòèñýìïëà èëè ñýìïëà (“Rename MS” èëè
“Rename Sample”).

Ñýìïëû, îáðàçóþùèå ñòåðåîôîíè÷åñêèé ñýìïë, äîëæíû èìåòü îäèíàêîâóþ ÷àñòîòó ñýìïëèðîâàíèÿ. Äëÿ
èçìåíåíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà ìåíþ “Rate Convert”. Áóäüòå âíèìàòåëüíû! Åñëè ñ ïîìîùüþ
ýòîé êîìàíäû áûëà èçìåíåíà ÷àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ îäíîãî èç ñýìïëîâ ñòåðåî ïàðû, òî îíè óæå íå îáðàçóþò
ñòåðåîôîíè÷åñêèé ñýìïë.
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ADC OVERLOAD !

Ïðåäóïðåæäàþùåå ñîîáùåíèå “ADC OVERLOAD !” âûâîäèòñÿ, åñëè ñèãíàë íà âõîäàõ AUDIO INPUT 1–4 ïðåâûñèë
ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìûé óðîâåíü. Åñëè ýòî ïðîèçîøëî, èçìåíèòå óðîâåíü ïåðåêëþ÷àòåëåì MIC/LINE,
ðåãóëÿòîðîì LEVEL (òîëüêî äëÿ AUDIO INPUT 1 è 2) èëè óìåíüøèòå ñèãíàë íà âûõîäå âíåøíåãî èñòî÷íèêà.

0 — 1c: Recording Level [dB]

Recording Level [–Inf, –72.0 ... +0.0 ... +18.0]

Óñòàíàâëèâàåò ðåçóëüòèðóþùèé óðîâåíü ñýìïëèðóåìîãî ñèãíàëà. 

Ñì. “0 — 8b: Recording Level [dB]!” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Èçìåðèòåëü

Îòîáðàæàåò óðîâåíü ðåçóëüòèðóþùåãî ñèãíàëà ñýìïëèðîâàíèÿ. Ýòà óñòàíîâêà òàêæå ìîæåò áûòü îñóùåñòâëåíà íà
ñòðàíèöå P0: Audio Input.

Èçìåðèòåëü àêòèâåí òîëüêî â ðåæèìå îæèäàíèÿ çàïèñè (ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè SAMPLING REC) è ïðè çàïèñè.

CLIP !

Ïðè ïðåâûøåíèè ñèãíàëîì ïîðîãà 0 äÁ, äèñïëåé îòîáðàçèò “CLIP !”. Ñëàéäåðîì óìåíüøèòå óðîâåíü çàïèñè.

Åñëè óðîâåíü ñýìïëèðóåìîãî ñèãíàëà ñëèøêîì íèçêèé, òî äëÿ åãî óâåëè÷åíèÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîìàíäó
“Normilize/Level Adj.”.

0 — 1d: REC Sample Setup

Save to [RAM, DISK]

Îïðåäåëÿåò ìåñòîïîëîæåíèå çàïèñàííîãî ñýìïëà.

RAM: Ñýìïë çàïèøåòñÿ â ñýìïëåðíóþ ïàìÿòü (RAM). Òàêîé ñýìïë ìîæåò áûòü ìîìåíòàëüíî ïðîñëóøàí â
ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

Îáúåì äîñòóïíîé ïàìÿòè RAM îòîáðàæàåòñÿ â ïîëå Free Sample Memory/Locations (Sampling 0–1f). 
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AUDIO INPUT 1,2 ÀÖÏ

LEVEL
(MIC/LINE)
(MIN...MAX)

ADC OVERLOAD !!

L-Mono
R-Mono Stereo

REC Sample Setup
"Mode" (0–1d)

"Level"
[127=0dB]

"Pan"

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû

CLIP !!

"Recording Level" (0–1c)
[–inf ... 0.0dB ... +18.0dB]

"Audio Input" (0–8a)

CDRW-1 (L, R)

USB CD Drive: L, R)

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû

L/MONO

"Source Bus" (0-8c)
= L/R

R
AUDIO 
OUTPUT

Bus(IFX/Indiv.) 
= L/R or IFX1-12

"Level"
[127=0dB]

"Pan"

Îáùèå
ýôôåêòû

Ìàñòåð-
ýôôåêòû

AUDIO INPUT 3,4 ÀÖÏ

Drive
Select

ADC OVERLOAD !!

"Level"
[127=0dB]

"Pan"

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû

S/P DIF IN (L, R)

"Level"
[127=0dB]

"Pan"

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû

"CDRW-1 
Audio Input" (5-1b)

Bus(IFX/Indiv.)
= L/R or IFX1-12



Îáúåì äîñòóïíîé ïàìÿòè çàâèñèò îò îáúåìà óñòàíîâëåííîé RAM è êîëè÷åñòâà çàãðóæåííûõ áàíêîâ EXs.

Íåñîõðàíåííûå äàííûå RAM-ïàìÿòè òåðÿþòñÿ ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

DISK: Ñýìïë çàïèñûâàåòñÿ íà âíóòðåííèé èëè USB õàðä-äèñê â ôàéë WAVE. Ïðè ýòîì íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü
íàêîïèòåëü êîìàíäîé “Drive Select” è äèðåêòîðèþ êîìàíäîé “Select Directory” ìåíþ ñòðàíèöû. 

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ïîëó÷åííîãî ñýìïëà èñïîëüçóéòå ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì äëÿ çàãðóçêè ñýìïëà â RAM èëè
êîìàíäàìè “h: Select Directory” è ò.ä. âûáåðèòå ôàë è íàæìèòå êíîïêó Play èëè SAMPLING START/STOP.

Ñýìïë ñ äèñêà (ôàéë WAVE) íå çàãðóæàåòñÿ, åñëè ïàìÿòè RAM íåäîñòàòî÷íî.

Mode [L-Mono, R-Mono, Stereo]

Îïðåäåëÿåò ñýìïëèðóåìûå êàíàëû (äëÿ ìîíî èëè ñòåðåî ñýìïëà). 

L-Mono: Ñèãíàë çàäàííîãî ïàðàìåòðîì “Source Bus” ëåâîãî êàíàëà ñýìïëèðóåòñÿ â ìîíî.

R-Mono: Ñèãíàë çàäàííîãî ïàðàìåòðîì “Source Bus” ïðàâîãî êàíàëà ñýìïëèðóåòñÿ â ìîíî.

Stereo: Ñèãíàë çàäàííûõ ïàðàìåòðîì “Source Bus” ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ ñýìïëèðóåòñÿ â ñòåðåî.

Ïðèìåð 1: Ñýìïëèðîâàíèå ìîíîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà, ñêîììóòèðîâàííîãî ñî âõîäîì AUDIO

INPUT 1 áåç îáðàáîòêè âíóòðåííèìè ýôôåêòàìè.

Èñïîëüçîâàíèå àóäèîâõîäà:

Source Bus: Audio Input 1/2 (0–8c)

Resample: Manual (0–8c)

Recording Level [dB]: ïî íåîáõîäèìîñòè (0–1c)

Mode: L-Mono (0–1d)

(ñì. ðèñ. 0–8c: Source Bus = Audio Input 1/2)

Èñïîëüçîâàíèå øèíû L/R:

Input1 Bus Select (IFX/Indiv.): L/R (0–8a)

Input1 Pan: L000 (0–8a)

Input1 Level: 127 (0–8a)

Source Bus: L/R (0–8c)

Resample: Manual (0–8c)

Recording Level [dB]: ïî íåîáõîäèìîñòè (0–1c)

Mode: L–Mono (0–1d)

(ñì. ðèñ. 0–8c: Source Bus = L/R)

Ïðèìåð 2: Ñýìïëèðîâàíèå â ñòåðåî ìîíîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà, ñêîììóòèðîâàííîãî ñî âõîäîì

AUDIO INPUT 1, îáðàáîòàííîãî ýôôåêòîì IFX1 101: Reverb Hall. 

Input1 Bus Select (IFX/Indiv.): IFX1 (0–8a)

Input1 Pan: C064 (0–8a)

Input1 Level: 127 (0–8a)

Source Bus: L/R (0–8c)

Resample: Manual (0–8c)

IFX1: 101: Reverb Hall (P8)

Recording Level [dB]: ïî íåîáõîäèìîñòè (0–1c)

Mode: Stereo (0–1d)

(ñì. ðèñ. 0–8c: Source Bus = L/R)
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Ïðèìåð 3: Ñýìïëèðîâàíèå ñèãíàëà ñòåðåîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà, ñêîììóòèðîâàííîãî ñî âõîäàìè

AUDIO INPUT 1 è 2 áåç îáðàáîòêè âíóòðåííèìè ýôôåêòàìè.

Èñïîëüçîâàíèå àóäèîâõîäà:

Source Bus: Audio Input1/2 (0–8c)

Resample: Manual (0–8c)

Recording Level [dB]: ïî íåîáõîäèìîñòè (0–1c)

Mode: Stereo (0–1d)

(ñì. ðèñ. 0–8c: Source Bus = Audio Input1/2)

Èñïîëüçîâàíèå øèíû L/R:

Input1 Bus Select (IFX/Indiv.): L/R (0–8a)

Input1 Pan: L000 (0–8a)

Input1 Level: 127 (0–8a)

Input2 Bus Select (IFX/Indiv.): L/R (0–8a)

Input2 Pan: R127 (0–8a)

Input2 Level: 127 (0–8a)

Source Bus: L/R (0–8c)

Resample: Manual (0–8c)

Recording Level [dB]: ïî íåîáõîäèìîñòè (0–1c)

Mode: Stereo (0–1d)

(ñì. ðèñ. 0–8c: Source Bus = L/R)

Ïðèìåð 4: Ñýìïëèðîâàíèå â ñòåðåî ñèãíàëà ñòåðåîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà, ñêîììóòèðîâàííîãî ñî

âõîäàìè AUDIO INPUT 1 è 2 è îáðàáîòàííîãî ýôôåêòîì IFX1 012: St.Graphic 7EQ. 

Input1 Bus Select (IFX/Indiv.): IFX1 (0–8a)

Input1 Pan: L000 (0–8a)

Input1 Level: 127 (0–8a)

Input2 Bus Select (IFX/Indiv.): IFX1 (0–8a)

Input2 Pan: R127 (0–8a)

Input2 Level: 127 (0–8a)

Source Bus: L/R (0–8c)

Resample: Manual (0–8c)

IFX1: 012: St.Graphic 7EQ (P8)

Recording Level [dB]: ïî íåîáõîäèìîñòè (0–1c)

Mode: Stereo (0–1d)

(ñì. ðèñ. 0–8c: Source Bus = L/R)

Ïðèìåð 5: Ñýìïëèðîâàíèå öèôðîâîãî ñèãíàëà, ñêîììóòèðîâàííîãî ñî âõîäîì S/P DIF áåç

îáðàáîòêè âíóòðåííèìè ýôôåêòàìè.

Source Bus: S/P DIF L/R (0–8c)

Resample: Manual (0–8c)

Recording Level [dB]: ïî íåîáõîäèìîñòè (0–1c)

Mode: Stereo (0–1d)

(ñì. ðèñ. 0–8c: Source Bus = S/P DIF L/R)

Óñòàíîâêè äëÿ ðåñýìïëèíãà îñóùåñòâëÿþòñÿ íà ÿðëûêå Resample (0–8c).
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Sample Time [min sec]

Ïîëå “Sample Time” îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü ñýìïëà ñ òî÷íîñòüþ äî 0.001 ñåêóíäû. Ñðàçó ïîñëå âêëþ÷åíèÿ
ïèòàíèÿ, ýòîò ïàðàìåòð îòîáðàæàåò îáúåì ñâîáîäíîé ïàìÿòè RAM âûáðàííîãî áàíêà (äîñòóïíîå âðåìÿ
ñýìïëèðîâàíèÿ). Ïðè çàïèñè ñýìïëà ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ ([REC] -> [START] -> [STOP]), èçìåíåíèÿ
äëèòåëüíîñòè îòîáðàæàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

Ïðè çàïèñè íà íàêîïèòåëü (DISK) ìàêñèìàëüíàÿ äëèòåëüíîñòü îïðåäåëÿåòñÿ ñâîáîäíûì äèñêîâûì
ïðîñòðàíñòâîì.

Åñëè èìååòñÿ äîñòàòî÷íûé îáúåì ïàìÿòè, òî óäîáíåå óñòàíîâèòü èçáûòî÷íîå âðåìÿ ñýìïëèðîâàíèÿ, à
çàòåì óäàëèòü íåíóæíûå äàííûå ñ ïîìîùüþ êîìàíäû ìåíþ “Truncate”. Êðîìå òîãî, ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ
ìîæíî îñòàíîâèòü â òðåáóåìîì ìåñòå, íàæàâ êíîïêó SAMPLING START/STOP.

Åñëè ïàðàìåòð “Save to” óñòàíîâëåí â RAM è íå îòìå÷åíî ïîëå “Auto Optimize RAM” (Global 0–1d),
íåèñïîëüçóåìûå ñýìïëû RAM óìåíüøàþò äîñòóïíûé îáúåì ïàìÿòè. Âî èçáåæàíèå ýòîãî, âûïîëíèòå êîìàíäó
ìåíþ ñòðàíèöû “Optimize RAM”.

Îáúåì ñâîáîäíîé ñýìïëåðíîé ïàìÿòè îïðåäåëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå Sampling 0–1f êîìàíäîé “Free Sample
Memory/Locations”.

Îáúåì ñâîáîäíîé ñýìïëåðíîé ïàìÿòè çàâèñèò îò ñëåäóþùèõ ôàêòîðîâ.

• Îáúåì óñòàíîâëåííîé ïàìÿòè.

• Îáúåì çàãðóæåííûõ EXs.

• Òèï ñýìïëà (ñòåðåî èëè ìîíî). Äëÿ çàïèñè ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà (ïàðàìåòð “Mode” (0–1d) óñòàíîâëåí
â Stereo) òðåáóåòñÿ âäâîå áîëüøå ïàìÿòè.

• Èç îáúåìà ñâîáîäíîé ñýìïëåðíîé ïàìÿòè âû÷èòàåòñÿ çíà÷åíèå, ñîîòâåòñòâóþùåå “Pre Trigger REC” (0–8c:
ôóíêöèÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî ñýìïëèðîâàíèÿ).

Auto Loop On [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: çàïèñàííûé ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå (ñì. “Loop” (2–1d)).

Auto +12dB On [Off, On]

Èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî ïðè óñòàíîâêå “Save to” (0–1d) â RAM.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Auto +12 dB On”, óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà àâòîìàòè÷åñêè óâåëè÷èòñÿ íà +12 äÁ
ïîñëå ñýìïëèðîâàíèÿ. 

Ýòî ïîëå îáû÷íî íå îòìå÷åíî ïðè ñýìïëèðîâàíèè âíåøíåãî èñòî÷íèêà â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ èëè
ðåñýìïëèðîâàíèÿ ñ ýôôåêòàìè ðàçðûâà. 

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè íåñêîëüêèõ àóäèîèñòî÷íèêîâ óñòàíîâèòå “Recording Level” ïðèìåðíî íà -0.0 (dB) äëÿ
îïòèìèçàöèè óðîâíÿ áåç ïåðåãðóçêè. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà ñ íîðìàëüíûì óðîâíåì îòìåòüòå ïîëå “Auto
+12 dB On” ïðè ðåñýìïëèðîâàíèè, è óñòàíîâêà “+12 dB” (2–1d) âêëþ÷èòñÿ.

Óñòàíîâêà “Auto +12 dB On” ðàçëè÷íà äëÿ ðåæèìîâ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è ñýìïëèðîâàíèÿ.

0 — 1e: Create Zone Preference
Óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò íà÷àëüíûå ñîñòîÿíèÿ èíäåêñîâ, ñîçäàâàåìûõ ñ ïîìîùüþ êíîïêè Create (0–1b, 3–1b).

Position [Right (to Selected Index), Left (to Selected Index)]

Îïðåäåëÿåò, ãäå áóäåò ðàñïîëàãàòüñÿ íîâûé èíäåêñ — ñïðàâà èëè ñëåâà îò âûáðàííîãî.

Right: íîâûé èíäåêñ ñîçäàåòñÿ ñïðàâà îò âûáðàííîãî.

Left: íîâûé èíäåêñ ñîçäàåòñÿ ñëåâà îò âûáðàííîãî.

Zone Range [1 Key...127 Keys]

Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí ñîçäàâàåìîãî èíäåêñà.

1 Key: Êàæäîé íîòå êëàâèàòóðû ïðèñâàèâàåòñÿ ñâîé èíäåêñ. Ñýìïë èíäåêñà çâó÷èò íà âûñîòå èñõîäíîé íîòû.

2 Keys — 127 Keys: Ïðè ïåðåìåùåíèè ïî äèàïàçîíó èíäåêñà âûñîòà âîñïðîèçâîäèìîãî ñýìïëà èçìåíÿåòñÿ
íà ïîëòîíà ìåæäó äâóìÿ ñîñåäíèìè íîòàìè. Íîìåð íîòû, âûñîòà êîòîðîé ñîâïàäàåò ñ îðèãèíàëîì,
îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “OrigKey” (0 — 1b, 3 — 1b). Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Constant Pitch” (3 — 1b), òî
âûñîòà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà íà âñåì äèàïàçîíå èíäåêñà íå èçìåíÿåòñÿ.
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Original Key Position [Bottom, Center, Top]

Îïðåäåëÿåò ïîëîæåíèå èñõîäíîé íîòû èíäåêñà âíóòðè åãî äèàïàçîíà (îïðåäåëåííîãî Zone Range).

Bottom: èñõîäíàÿ íîòà èíäåêñà ÿâëÿåòñÿ ñàìîé íèæíåé íîòîé åãî äèàïàçîíà.

Center: èñõîäíàÿ íîòà ðàñïîëàãàåòñÿ â ñåðåäèíå äèàïàçîíà èíäåêñà.

Top: èñõîäíàÿ íîòà èíäåêñà ÿâëÿåòñÿ ñàìîé âåðõíåé íîòîé åãî äèàïàçîíà.

0 — 1f: Free Sample Memory/Locations

RAM [000.0...999.9 sec]

Îòîáðàæàåò îáúåì ñâîáîäíîé ïàìÿòè (äîñòóïíîå âðåìÿ ñýìïëèðîâàíèÿ; ðàçìåð ñýìïëåðíûõ ôàéëîâ, êîòîðûå
ìîæíî çàãðóçèòü â ðåæèìå äèñêà èëè îáúåì äîñòóïíîé äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàìÿòè). Ýòè âåëè÷èíû îòîáðàæà-
þòñÿ â ñåêóíäàõ è áàéòàõ. Íà ãðàôèêå, ñâîáîäíàÿ ïàìÿòü îòîáðàæàåòñÿ áåëûì öâåòîì, à çàíÿòàÿ — ñèíèì.

Êîëè÷åñòâî äîñòóïíîé ïàìÿòè ñèëüíî çàâèñèò îò îáúåìà óñòàíîâëåííîé RAM è çàãðóæåííûõ áàíêîâ EXs.

Multisamples [0000...0999/1000]

Samples [0000...4000/4000]

Samples in MS [0000...3999/4000]

Îòîáðàæàåò ÷èñëî ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ â RAM. Íà ãðàôèêå, ñâîáîäíûé îáúåì îòîáðàæàåòñÿ áåëûì
öâåòîì, à çàíÿòûé — ñèíèì.

0 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Delete Sample. Ñì. “Delete Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Copy Sample. Ñì. “Copy Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Sample. Ñì. “Rename Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Move Sample. Ñì. “Move Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Sample Mono To Stereo. Ñì. “Sample Mono To Stereo (Change Sample Type)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Delete MS. Ñì. “Delete MS (Delete Multisample)” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Copy MS. Ñì. “Copy Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Rename MS. Ñì. “Rename MS (Rename Multisample)” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Move MS. Ñì. “Move MS (Move Multisample)” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: Convert MS To Program. Ñì. “Convert MS To Program (Convert Multisample To Program)” â ðàçäåëå
“Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: MS Mono To Stereo. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè òåêóùèé MS ÿâëÿåòñÿ Mono. Ñì. “MS Mono To Stereo/MS
Stereo To Mono (Change Multisample Type)” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: MS Stereo To Mono. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè òåêóùèé MS ÿâëÿåòñÿ Stereo. Ñì. “MS Mono To Stereo/MS
Stereo To Mono (Change Multisample Type)” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Optimize RAM. Ñì. “Optimize RAM” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 12: Select Directory. Äîñòóïíî òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Save to â Disk. Ñì. “Select Directory” â ðàçäåëå
“Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 13: Auto Sampling Setup. Ñì. “Auto Sampling Setup” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

0 — 8: Audio Input
Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè âõîäíûõ ñèãíàëîâ, à òàêæå óñòàíîâêè ñýìïëèðîâàíèÿ è ìåòðîíîìà. 

Использование панели управления

Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ ïîçâîëÿåò íàñòðîèòü ðÿä ïàðàìåòðîâ ìèêøåðà, â ÷àñòíîñòè Audio Input “Send1 (to MFX1)”,
“Send2 (to MFX2)”, “Play/Rec/Mute”, “Solo On/Off”, “Pan” è “Level”. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “0 —
9c: Audio Inputs”.
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0 — 8a: Input

Input1, Input2, Input3, Input4:
Ýòî — óñòàíîâêè äëÿ àíàëîãîâûõ âõîäîâ 1/4. Âõîäû 1/2 ÿâëÿþòñÿ ìèêðîôîííûìè/ëèíåéíûìè; âõîäû 3–4
ÿâëÿþòñÿ òîëüêî ëèíåéíûìè.

S/P DIF L, S/P DIF R:
Ýòî — óñòàíîâêè äëÿ öèôðîâîãî âõîäà S/P DIF. 

OASYS ïîääåðæèâàåò ïî âõîäó S/P DIF ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè 48 èëè 96 êÃö, âûáèðàåìûå â ãëîáàëüíîì
ðåæèìå ïàðàìåòðîì S/P DIF Sample Rate. Äàííûå 96 êÃö ïðåîáðàçóþòñÿ â äàííûå 48 êÃö äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ.

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè ñ S/P DIF, êîððåêòíî óñòàíàâëèâàéòå ïàðàìåòð System Clock ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

Âõîäíûå óñòàíîâêè äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ ñ àóäèî CD ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñòðàíèöå P5: Audio CD.

Bus Select (IFX/Indiv.) [L/R, IFX1…12, 1...8, 1/2...7/8, Off]

Îïðåäåëÿåò øèíó, íà êîòîðóþ ïîäàþòñÿ ñèãíàëû àóäèîâõîäîâ.

L/R: Âõîäíîé ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà øèíó L/R. 

IFX1...12: Âõîäíîé ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ IFX1–12. Âûáèðàåòñÿ ïðè îáðàáîòêå
çàïèñûâàåìîãî ñèãíàëà ðàçðûâ-ýôôåêòàìè. 

1...8: Âõîäíîé ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ íà àóäèîâûõîäû INDIVIDUAL 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 â ìîíî.

1/2, 3/4, 5/6, 7/8: Âõîäíîé ñèãíàë ÷åðåç óñòàíîâêó “Pan” íàïðàâëÿåòñÿ íà àóäèîâûõîäû INDIVIDUAL 1 è 2,
3 è 4, 5 è 6 èëè 7 è 8 â ñòåðåî.

Off: Âõîäíîé ñèãíàë íå íàïðàâëÿåòñÿ íà âûõîäû èëè ýôôåêòû. Îäíàêî, åãî ìîæíî íàïðàâèòü íà øèíó FX
Control èëè REC. 

FX Control Bus [Off, 1, 2]

Äàííàÿ øèíà íàïðàâëÿåò âíåøíèé àóäèîñèãíàë íà øèíó FX Control (ñòåðåî, äâóõêàíàëüíóþ (FX Ctrl1, 2)). 

REC Bus [Off, 1...4, 1/2, 3/4]

Íàïðàâëÿåò âõîäíîé àóäèîñèãíàë íà ñïåöèàëüíûå øèíû REC (4 ìîíîêàíàëà: 1, 2, 3, 4). Íàïðèìåð, íà øèíå REC
ìîæíî ìèêøèðîâàòü íåñêîëüêî ñèãíàëîâ — òîëüêî ñî âõîäîâ èëè ñî âõîäîâ è ïîñëå îáðàáîòêè ýôôåêòàìè. 
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0–8a

0–8c

0–8 Êîìàíäû ìåíþ

0–8d

0–8b



Íà øèíû REC ìîæíî ïîäàâàòü ñèãíàëû îòäåëüíûõ ïðîãðàìì, òåìáðîâ êîìáèíàöèé, òðåêîâ ñåêâåíñåðà (MIDI è
àóäèî), àóäèîâõîäîâ è ðàçðûâ-ýôôåêòîâ. Ýòè ñèãíàëû ìîæíî ñýìïëèðîâàòü óñòàíîâêîé “Source Bus” (0–8c) â
REC.

Off: Âõîäíîé ñèãíàë íå íàïðàâëÿåòñÿ íà øèíû REC. Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ýòà óñòàíîâêà.

1, 2, 3, 4: Âõîäíîé ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ íà âûáðàííóþ øèíó REC â ìîíî. Óñòàíîâêà “Pan” èãíîðèðóåòñÿ.

1/2, 3/4: Âõîäíîé ñèãíàë ÷åðåç óñòàíîâêó “Pan” íàïðàâëÿåòñÿ íà ïàðó øèí REC â ñòåðåî. Óñòàíîâêà “Pan”
ðàñïðåäåëÿåò ñèãíàë ìåæäó øèíàìè 1 è 2 èëè 3 è 4.

Send1 (to MFX1) [000...127]

Send2 (to MFX2) [000...127]

Ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óðîâíè ñèãíàëîâ, ïîñòóïàþùèõ ñ àóäèîâõîäîâ íà âõîäû ìàñòåð-ýôôåêòîâ.

Send1 (to MFX1): Ïîñûë íà ìàñòåð-ýôôåêò 1.

Send2 (to MFX2): Ïîñûë íà ìàñòåð-ýôôåêò 2.

Åñëè ïàðàìåòð “Bus Select (IFX/Indiv.)” îïðåäåëåí êàê IFX1 — 12, óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû
îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send 1” è “Send 2” (8–5a). 

Äàííûå ïàðàìåòðû ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

PLAY/MUTE [Off, On]

Èíäèöèðóåò ñîñòîÿíèå âíåøíåãî àóäèîñèãíàëà — PLAY èëè MUTE. Äëÿ åãî èçìåíåíèÿ èñïîëüçóéòå êíîïêè
MIX PLAY/MUTE 1–6.

Mute: Âõîäíîé ñèãíàë ìüþòèðîâàí (íå ñëûøåí).

Play: Âõîäíîé ñèãíàë ñëûøåí.

Äàííûå ïàðàìåòðû ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. 

SOLO On/Off

Èíäèöèðóåò ñîñòîÿíèå SOLO êàæäîãî âõîäà âíåøíåãî àóäèîñèãíàëà. Äëÿ åãî èçìåíåíèÿ èñïîëüçóéòå êíîïêè
MIX SELECT 1–6. Ñèãíàë áóäåò ïðèñóòñòâîâàòü òîëüêî â òåõ êàíàëàõ, äëÿ êîòîðûõ SOLO âêëþ÷åíî. Ñýìïëû è
ìóëüòèñýìïëû ìüþòèðóþòñÿ. 

Äëÿ âûáîðà ðåæèìà ôóíêöèè Solo èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà ìåíþ “Exclusive Solo”.

Exclusive Solo off: Âîçìîæíî îäíîâðåìåííî ñîëèðîâàòü íåñêîëüêî âõîäîâ. Ñîñòîÿíèå âõîäà ìåíÿåòñÿ ïðè
êàæäîì íàæàòèè åãî êíîïêè Solo On/Off.

Exclusive Solo on: Ïðè íàæàòèè êíîïêè Solo On/Off, ñîëèðóåòñÿ òîëüêî ñîîòâåòñòâóþùèé âõîä.

Óñòàíîâêà “SOLO” íå ñîõðàíÿåòñÿ.

Âû ìîæåòå âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü Exclusive Solo óäåðæàíèåì íàæàòîé êíîïêè ENTER è íàæàòèåì öèôðîâîé
êíîïêè 1.

Äàííûå ïàðàìåòðû ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. 

Pan [L000...C064...R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ñèãíàëîâ àóäèîâõîäîâ. Åñëè íà âõîäû ïîäàåòñÿ ñèãíàë ñòåðåîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà, òî
ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíîâèòü Input 1 â L000, à Input 2 — â R127.

Äàííûå ïàðàìåòðû ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. 

Level [0...127]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü óñèëåíèÿ ñèãíàëîâ, ïîñòóïàþùèõ ñ àóäèîâõîäîâ. Îáû÷íî óñòàíàâëèâàåòñÿ â 127.

Äàííûå ïàðàìåòðû ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. 

ADC OVERLOAD !

Ïðåäóïðåæäàþùåå ñîîáùåíèå “ADC OVERLOAD!!” âûâîäèòñÿ, åñëè ñèãíàë íà âõîäàõ AUDIO INPUT 1–4
ïðåâûñèë ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìûé óðîâåíü. Åñëè ýòî ïðîèçîøëî, èçìåíèòå óðîâåíü ïåðåêëþ÷àòåëåì
MIC/LINE, ðåãóëÿòîðîì LEVEL (òîëüêî äëÿ AUDIO INPUT 1 è 2) èëè óìåíüøèòå ñèãíàë íà âûõîäå âíåøíåãî
èñòî÷íèêà.
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0 — 8b: Recording Level [dB]

Recording Level [–Inf, –72.0 ... +0.0 ... +18.0]

Èçìåðèòåëü

CLIP !

Ñì. “0 — 1c: Recording Level [dB]”.

0 — 8c: Sampling Setup

Source Bus [L/R, REC1/2 & 3/4, Audio Input1/2 & 3/4, S/P DIF L/R, Indiv.1/2...7/8]

Çäåñü âûáèðàåòñÿ ñýìïëèðóåìûé èñòî÷íèê. 

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè â ñòåðåî, íå÷åòíûå êàíàëû (1, 3, 5, 7) ñîîòâåòñòâóþò ëåâîìó êàíàëó, à ÷åòíûå (2, 4, 6, 8) —
ïðàâîìó.

L/R: Áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ ñèãíàë øèíû L/R ïîñëå TFX1 è 2, òî åñòü ïîëíûé ñèãíàë íà âûõîäå èíñòðóìåíòà.
Ýòî — ñòàíäàðòíàÿ óñòàíîâêà. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. ðèñ. “Source Bus = L/R”.

REC1/2, REC3/4: Áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ ñèãíàë øèí REC1/2 èëè REC3/4. Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, íà øèíå
REC ìîæíî ìèêøèðîâàòü íåñêîëüêî ñèãíàëîâ — òîëüêî ñ àóäèîâõîäîâ èëè ñ àóäèîâõîäîâ è ïîñëå îáðàáîòêè
ýôôåêòàìè. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. ðèñ. “Source Bus = REC Bus 1/2”.

Audio Input 1/2, Audio Input 3/4: Áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ ñèãíàë íåïîñðåäñòâåííî ñî âõîäîâ AUDIO INPUT
1–4 áåç ïðîõîæäåíèÿ ÷åðåç êàêèå-ëèáî øèíû è âõîäíîé ìèêøåð. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. ðèñ.
“Source Bus = Audio Input 1/2”.

S/P DIF L/R: Áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ ñèãíàë íåïîñðåäñòâåííî ñî âõîäà S/P DIF áåç ïðîõîæäåíèÿ ÷åðåç êàêèå-
ëèáî øèíû è âõîäíîé ìèêøåð. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. ðèñ. “Source Bus = S/P DIF L/R”.

Indiv.1/2...7/8: Áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ ñèãíàë èíäèâèäóàëüíûõ âûõîäíûõ øèí Indiv.1/2– Indiv.7/8. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. ðèñ. “Source Bus = Indiv. 1/2”.

Source Direct Solo [Off, On]

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òîëüêî ñèãíàë øèíû, îïðåäåëåííîé ïàðàìåòðîì “Source Bus”, áóäóò âûâîäèòüñÿ ÷åðåç
ðàçúåìû L/R è íàóøíèêîâ. Îòìåòüòå ïîëå äëÿ ìîíèòîðèíãà òîëüêî çàïèñûâàåìîãî ñèãíàëà. 

Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, ñèãíàë øèíû L/R (ïîñò-TFX) è ñèãíàë øèíû, îïðåäåëåííîé ïàðàìåòðîì “Source Bus”,
áóäóò âûâîäèòüñÿ ÷åðåç ðàçúåìû L/R è íàóøíèêîâ ñîãëàñíî óñòàíîâêàì Audio Input “Bus Select (IFX/Indiv.)” è
ïîñò-IFX Bus Sel. Ýòî — ñòàíäàðòíàÿ óñòàíîâêà.

Åñëè ïàðàìåòð “Source Bus” óñòàíîâëåí â L/R, îí èãíîðèðóåòñÿ, è ñèãíàë L/R (ïîñò-TFX) âñåãäà áóäåò
âûâîäèòüñÿ ÷åðåç ðàçúåìû L/R è íàóøíèêîâ.

Pre Trigger REC [000...500ms]

Îïðåäåëÿåò íàñêîëüêî ðàíüøå çàïóñòèòñÿ ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ, ïî ñðàâíåíèþ ñî ñòàíäàðòíûì ðåæèìîì.

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè ñ óñòàíîâêîé “Trigger” â Threshold çàïèñü çàïóñêàåòñÿ ïðè ïðåâûøåíèè ñèãíàëîì
ïîðîãîâîãî óðîâíÿ, îïðåäåëÿåìîãî ïàðàìåòðîì “Level”. Îäíàêî, â çàâèñèìîñòè îò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Level”,
íà÷àëüíàÿ ñòàäèÿ ñèãíàëà ìîæåò çàñýìïëèðîâàòüñÿ íå ïîëíîñòüþ. Â ýòîì ñëó÷àå ìîæíî âûïðàâèòü ñèòóàöèþ,
ïîäîáðàâ íåîáõîäèìîå çíà÷åíèå “Pre Trigger REC”.

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè ñ óñòàíîâêîé “Trigger” â Sampling START SW íåîáõîäèìî âîñïðîèçâîäèòü ñýìïëèðóåìóþ
íîòó òî÷íî â äîëþ, èëè ÷óòü ïîçæå. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå íà÷àëî çâóêà âçÿòîé íîòû çàñýìïëèðîâàíî íå áóäåò.
Ýòó ïðîáëåìó ìîæíî ðåøèòü, óñòàíîâèâ òðåáóåìîå çíà÷åíèå “Pre Trigger REC”.

Åñëè óâåëè÷èòü çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà, òî áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ áîëüøå äàííûõ, ÷åì ýòî íà ñàìîì äåëå
íåîáõîäèìî. Îáû÷íî óñòàíàâëèâàþò ýòîò ïàðàìåòð â 000 ms, à çàòåì (â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè) — â
ìèíèìàëüíî âîçìîæíîå çíà÷åíèå.
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Trigger [Sampling START SW, Note On, Threshold]

Îïðåäåëÿåò óñëîâèÿ çàïóñêà ñýìïëèðîâàíèÿ.

Sampling START SW: Êîãäà âû íàæìåòå êíîïêó SAMPLING REC, èíñòðóìåíò ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê
çàïèñè, à ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè SAMPLING START/STOP.

1. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

2. Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè ñëàéäåðîì “Recording Level [dB]”.

3. Ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïðè íàæàòèè êíîïêè SAMPLING START/STOP.

(Ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè Metronome Precount, íàæàòèå êíîïêè SAMPLING START/STOP íà÷íåò
ñýìïëèðîâàíèå ïî èñòå÷åíèè ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà. Åñëè Metronome Setup Bus (Output) Select (0–8d)
óñòàíîâëåíî â L/R, ìåòðîíîì îñòàíîâèòñÿ ïðè íà÷àëå ñýìïëèðîâàíèÿ.)

4. Äëÿ ïðåêðàùåíèÿ ñýìïëèðîâàíèÿ ïîâòîðíî íàæìèòå êíîïêó START/STOP.

Ñýìïëèðîâàíèå òàêæå ïðåêðàòèòñÿ ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè “Sample Time” (0–1d).

Äëÿ îáðàáîòêè ñóùåñòâóþùåãî ñýìïëà ýôôåêòàìè è ò.ä. è ðåñýìïëèðîâàíèÿ åãî â íîâûé ñýìïë, óñòàíîâèòå
Trigger â Sampling START SW è óñòàíîâèòå Resample (0–8c) â Auto.

Note On: Êîãäà âû íàæìåòå êíîïêó SAMPLING REC, à çàòåì êíîïêó SAMPLING START/STOP, èíñòðóìåíò
ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè, à ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïîñëå íà÷àëà èãðû íà êëàâèàòóðå.

Ñýìïëèðîâàíèå òàêæå íà÷èíàåòñÿ ïî ïðèåìå MIDI-ñîîáùåíèÿ note-on (âìåñòî èãðû íà êëàâèàòóðå).

1. Âûïîëíèòå øàãè 1 è 2 âûøåîïèñàííîé ïðîöåäóðû.

2. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING START/STOP.

3. Ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïîñëå íà÷àëà èãðû íà êëàâèàòóðå èëè ïî ïðèåìå MIDI-ñîîáùåíèÿ note-on.

4. Äëÿ ïðåêðàùåíèÿ ñýìïëèðîâàíèÿ âûïîëíèòå øàã 4 âûøåîïèñàííîé ïðîöåäóðû.

Threshold: Ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, êîãäà âõîäíîé óðîâåíü ïðåâûñèò ïîðîã, çàäàííûé
ïàðàìåòðîì Level.

1. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

2. Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè ñëàéäåðîì “Recording Level [dB]”.

3. Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêó “Level”. Çíà÷åíèå “Level” èíäèöèðóåòñÿ êðàñíûìè òðåóãîëüíèêàìè ñ îáîèõ ñòîðîí
èçìåðèòåëÿ “Recording Level [dB]”.

Æåëàòåëüíà óñòàíîâêà ìèíèìàëüíî âîçìîæíîãî óðîâíÿ, ïðåâûøàþùåãî óðîâåíü øóìîâ.

4. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING START/STOP. Ïðè ïðåâûøåíèè óðîâíåì ñèãíàëà çíà÷åíèÿ “Level”,
ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

5. Äëÿ ïðåêðàùåíèÿ ñýìïëèðîâàíèÿ ïîâòîðíî íàæìèòå êíîïêó START/STOP.

Ñýìïëèðîâàíèå òàêæå ïðåêðàòèòñÿ ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè “Sample Time” (0–1d).

Metronome Precount [Off, 4, 8, 3, 6]

Ïðè óñòàíîâêå “Trigger” â Sampling START SW, ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà.

Off: Ñýìïëèðîâàíèå íà÷èíàåòñÿ ñðàçó æå ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè SAMPLING START/STOP.

4, 8, 3, 6: Îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî äîëåé ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà ïåðåä çàïóñêîì ïðîöåññà ñýìïëèðîâàíèÿ
(ïîñëå òîãî, êàê â ðåæèìå îæèäàíèÿ áûëà íàæàòà êíîïêà SAMPLING START/STOP). Òåìï ïðåäâàðèòåëüíîãî
îòñ÷åòà îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Tempo ( � )”. Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå 4, òî çàïèñü íà÷èíàåòñÿ ñ äîëè “0”: 4
— 3 — 2 — 1 — 0.

Âûõîäíàÿ øèíà è ãðîìêîñòü ìåòðîíîìà îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðîì Metronome Setup (0–8d). Åñëè “BUS
(Output) Select” óñòàíîâëåíî â L/R, ìåòðîíîì îòêëþ÷àåòñÿ ïðè íà÷àëå ñýìïëèðîâàíèÿ.
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Resample [Manual, Auto]

Îïðåäåëÿåò ðåæèì çàïóñêà ïðîöåññà ñýìïëèðîâàíèÿ. Ïîëå äîñòóïíî òîëüêî ïðè óñòàíîâêå “Trigger” â
Sampling START SW. Ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ ñýìïëà (èëè ñýìïëîâ) íàçûâàåòñÿ “ðåñýìïëèðîâàíèåì”. Ìîæíî
ðåñýìïëèðîâàòü îáðàáîòàííûé ýôôåêòàìè ñýìïë èëè âîñïðîèçâîäèìûå ñ êëàâèàòóðû ñýìïëû.

Manual: Ñòàíäàðòíûé ñïîñîá ïðè çàïèñè ñî âõîäîâ. Åñëè ñýìïë óæå íàçíà÷åí, îí âîñïðîèçâåäåòñÿ ñ
êëàâèàòóðû è áóäåò ðåñýìïëèðîâàí âìåñòå ñ ñèãíàëîì âíåøíåãî èñòî÷íèêà.

Auto: Íàçíà÷åííûé íà èíäåêñ ñýìïë ðåñýìïëèðóåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Ýòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåñýìïëèðîâàíèÿ
ñóùåñòâóþùåãî ñýìïëà ñ ýôôåêòîì.

1. Óñòàíîâèòå “Key” ñîîòâåòñòâåííî âûáðàííîìó ñýìïëó. 

Äëÿ íå íàçíà÷åííûõ êëàâèø ðåñýìïëèðîâàíèå íåâîçìîæíî.

2. Äëÿ âûáîðà ýôôåêòà ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P8: Routing è óñòàíîâèòå “BUS Select” (8 — 1b) â IFX1-12 è
âûáåðèòå ðàçðûâ-ýôôåêò. 

Äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ ÷åðåç ìàñòåð-ýôôåêò, íà ñòðàíèöå P8: Routing ïàðàìåòðàìè (OSC MFX Send) Send1 è
Send2 óñòàíîâèòå óðîâíè ïîñûëîâ, à íà ñòðàíèöå P9: MFX/TFX âûáåðèòå ìàñòåð-ýôôåêòû. Äëÿ îáðàáîòêè
ñèãíàëà îáùèìè ýôôåêòàìè, âûáåðèòå èõ íà ñòðàíèöå P9: MFX/TFX.

3. Óñòàíîâèòå “Source BUS” (0–8c) â L/R.

4. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

5. Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè SAMPLING START/STOP ðåñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Åñëè ïðè ýòîì
èãðàòü íà êëàâèàòóðå, âîñïðîèçâîäèìûé çâóê áóäåò ðåñýìïëèðîâàí ñîâìåñòíî ñ èñõîäíûì ñýìïëîì.

6. Êîãäà íàçíà÷åííûé íà “Key” ñýìïë áóäåò ïîëíîñòüþ âîñïðîèçâåäåí, ðåñýìïëèðîâàíèå àâòîìàòè÷åñêè
çàêîí÷èòñÿ. Òàêæå ìîæíî îñòàíîâèòü ïðîöåññ íàæàòèåì êíîïêè SAMPLING START/STOP.

Ïî îêîí÷àíèè ïðîöåññà, óñòàíîâêà “BUS Select” (8 — 1b) àâòîìàòè÷åñêè ñáðîñèòñÿ â L/R. Ïðè ýòîì
óñòàíîâêè MFX1 On/Off, MFX2 On/Off, TFX1 On/Off è TFX2 On/Off (“9–1: Routing”) àâòîìàòè÷åñêè
îòêëþ÷àòñÿ, ÷òîáû ïîâòîðíî íå îáðàáàòûâàòü ðåñýìïëèðîâàííûé ñýìïë. Ïàðàìåòðû íîâîãî ñýìïëà
àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâÿòñÿ àíàëîãè÷íî èñõîäíîìó.

Key [C–1...G9]

Êîãäà ïàðàìåòð “Resample” óñòàíîâëåí â Auto, çäåñü îïðåäåëÿåòñÿ íîòà, íà êîòîðóþ íàçíà÷èòñÿ
ðåñýìïëèðóåìûé ñýìïë. Óñòàíîâêà äîñòóïíà òîëüêî äëÿ ðåæèìå “Trigger”: Sampling START SW.

Threshold Level [–63 dB...0 dB]

Ïðè óñòàíîâêå Trigger â Threshold, çäåñü îïðåäåëÿåòñÿ âõîäíîé óðîâåíü íà÷àëà ñýìïëèðîâàíèÿ. 

0 — 8d: Metronome Setup

Tempo ( � ) [040.00...240.00]

Óñòàíàâëèâàåò òåìï ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà ìåòðîíîìà ïðè èñïîëüçîâàíèè Metronome Precount.

Äàííûé òåìï èñïîëüçóåòñÿ ýôôåêòàìè, òåìïîçàâèñèìûìè çàäåðæêàìè è LFO. Åãî òàêæå ìîæíî çàäàòü
ðåãóëÿòîðîì TEMPO èëè êíîïêîé TAP TEMPO.
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Bus (Output) Select [L/R, L, R, 1...8]

Óñòàíàâëèâàåò àóäèîâûõîä çâóêà ìåòðîíîìà.

L/R: Ãëàâíûå ñòåðåîâûõîäû (L/Mono è R), S/P DIF è íàóøíèêè.

Indiv.1...8: Èíäèâèäóàëüíûé âûõîä.

Level [000...127]

Ãðîìêîñòü çâóêà ìåòðîíîìà.

0 — 8: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Delete Sample. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Copy Sample. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Sample. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Move Sample. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Move Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 4: Sample Mono To Stereo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Sample Mono To Stereo (Change Sample
Type)” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Delete MS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete MS (Delete Multisample)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Copy MS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 7: Rename MS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename MS (Rename Multisample)” â ðàçäåëå
“Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Move MS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Move MS (Move Multisample)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: Convert MS To Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Convert MS To Program (Convert
Multisample To Program)” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: MS Mono To Stereo. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè òåêóùèé MS ÿâëÿåòñÿ Mono. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé
èíôîðìàöèè ñì. “MS Mono To Stereo/MS Stereo To Mono (Change Multisample Type)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: MS Stereo To Mono. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè òåêóùèé MS ÿâëÿåòñÿ Stereo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé
èíôîðìàöèè ñì. “MS Mono To Stereo/MS Stereo To Mono (Change Multisample Type)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Optimize RAM. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Optimize RAM” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 12: Select Directory. Äîñòóïíî òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Save to â Disk. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì.
“Select Directory” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 13: Auto Sampling Setup. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Auto Sampling Setup” â ðàçäåëå
“Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

0 — 9: Control Surface
Íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ðàñïîëîæåíû 8 ðåãóëÿòîðîâ, 9 ñëàéäåðîâ è 16 êíîïîê. Îíè èìåþò ñëåäóþùèå öåëè:

• Óñòàíîâêà ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû ìóëüòèñýìïëîâ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2.

• Óïðàâëåíèå ýêâàëèçàöèåé, ïîñûëàìè íà ýôôåêòû ìóëüòèñýìïëîâ ãåíåðàòîðîâ. 

• Ìîäóëÿöèÿ è ðåäàêöèÿ ìóëüòèñýìïëîâ ãåíåðàòîðîâ ðåãóëÿòîðàìè Real Time.

• Èñïîëüçîâàíèå ñëàéäåðîâ è êíîïîê äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèìè MIDI-óñòðîéñòâàìè.

732 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  



Ïåðåêëþ÷åíèå ôóíêöèé ïàíåëè óïðàâëåíèÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ ÿðëûêàìè ñòðàíèöû Control Surface èëè êíîïêàìè
Control Assign ëèöåâîé ïàíåëè. Äåéñòâèå ÿðëûêîâ è êíîïîê ñèíõðîííî; ïðè ïåðåêëþ÷åíèè îäíîãî èç íèõ,
âòîðîé ïåðåêëþ÷àåòñÿ àíàëîãè÷íî.

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ äîñòóïíà îäíà èç 5 ôóíêöèé:

TIMBRE/TRACK ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü ãðîìêîñòü,
ïàíîðàìó, ýêâàëàéçåð è óðîâíè ïîñûëîâ äëÿ
ìóëüòèñýìïëîâ ãåíåðàòîðîâ.

AUDIO INPUTS ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü ãðîìêîñòü,
ïàíîðàìó è óðîâíè ïîñûëîâ äëÿ àíàëîãîâûõ è S/P DIF
àóäèîâõîäîâ.

EXTERNAL ïîçâîëÿåò ïåðåäàâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ âî
âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.

R.TIME KNOBS/KARMA ïîçâîëÿåò ìîäóëèðîâàòü çâóêè è ýôôåêòû ðåãóëÿòîðàìè.

Индикаторы регуляторов и слайдеров

Êàæäûé ðåãóëÿòîð èìååò êîëüöî ñâåòîäèîäîâ, îòîáðàæàþùèõ òåêóùåå çíà÷åíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ïàðàìåòðà.
Àíàëîãè÷íî, êàæäûé ñëàéäåð èìååò ëèíåéêó ñâåòîäèîäîâ. Ïðè âûáîðå äðóãèõ êíîïîê CONTROL ASSIGN,
ïîêàçàíèÿ âñåõ èíäèêàòîðîâ èçìåíÿòñÿ, îòîáðàæàÿ çíà÷åíèÿ äëÿ íîâîãî âûáðàííîãî ðåæèìà.

Ðåãóëÿòîðû è ñëàéäåðû èìåþò áîëåå øèðîêèå äèàïàçîíû çíà÷åíèé, ÷åì êîëè÷åñòâî ñîîòâåòñòâóþùèõ
ñâåòîäèîäîâ, ïîýòîìó îòîáðàæåíèå çíà÷åíèé ïðèáëèçèòåëüíîå. 

Jump/Catch

Ïðè ñìåíå óñòàíîâêè Control Assign, ôèçè÷åñêîå ïîëîæåíèå ðåãóëÿòîðà èëè ñëàéäåðà ìîæåò íå ñîâïàäàòü ñ
ðåàëüíûì çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà, îòîáðàæàåìûì ñâåòîäèîäàìè.

Ïàðàìåòð Knob/Slider Mode â îáëàñòè System Preferences ñòðàíèöû Basic ãëîáàëüíîãî ðåæèìà îïðåäåëÿåò
ïîâåäåíèå ðåãóëÿòîðà èëè ñëàéäåðà ïðè íà÷àëå ðåäàêöèè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà.

Ïðè óñòàíîâêå Jump, ïàðàìåòð ïåðåéäåò â ñîîòâåòñòâèå ñ ôèçè÷åñêîé ïîçèöèåé ðåãóëÿòîðà èëè ñëàéäåðà. 

Ïðè óñòàíîâêå Catch, íåîáõîäèìî ïåðåìåñòèòü ðåãóëÿòîð èëè ñëàéäåð äëÿ “çàõâàòà” ïàðàìåòðà ïðîõîæäåíèåì
÷åðåç åãî òåêóùåå çíà÷åíèå. Äî ìîìåíòà çàõâàòà, ïåðåìåùåíèå ðåãóëÿòîðà èëè ñëàéäåðà áóäåò íåýôôåêòèâíî
äëÿ ïàðàìåòðà.
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0–9a

0–9c

0–9d

0–9e

0–9 Êîìàíäû ìåíþ



Сброс контроллеров

Êíîïêà RESET CONTROLS ïîçâîëÿåò âîññòàíîâèòü ñîõðàíåííûå çíà÷åíèÿ êàæäîãî ðåãóëÿòîðà, ñëàéäåðà è
êíîïêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. Äëÿ ýòîãî:

1. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó RESET CONTROLS.

2. Ïåðåìåñòèòå ðåãóëÿòîð, ñëàéäåð èëè íàæìèòå êíîïêó ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

Äëÿ âûáðàííîãî ðåãóëÿòîðà, ñëàéäåðà èëè êíîïêè âîññòàíîâèòñÿ íà÷àëüíîå çíà÷åíèå.

3. Îòïóñòèòå êíîïêó RESET CONTROLS.

Äëÿ îäíîâðåìåííîãî ñáðîñà ãðóïïû êîíòðîëëåðîâ:

1. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó RESET CONTROLS.

2. Íàæìèòå îäíó èç êíîïîê Control Assign.

Äëÿ âñåõ êîíòðîëëåðîâ äàííîé ãðóïïû Control Assign âîññòàíîâÿòñÿ íà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ.

Òàêæå ìîæíî ñáðîñèòü âñå ôåéäåðû è êíîïêè ìîäóëÿ KARMA óäåðæàíèåì íàæàòîé êíîïêè RESET CONTROLS
è íàæàòèåì êíîïêè KARMA MODULE CONTROL. Àíàëîãè÷íî, äëÿ ñáðîñà îäíîé ñöåíû KARMA, óäåðæèâàéòå
íàæàòîé êíîïêó RESET CONTROLS è íàæìèòå îäíó èç êíîïîê SCENE.

0 — 9a: OSC
Ýòè óñòàíîâêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïîçâîëÿþò ðåãóëèðîâàòü
ãðîìêîñòü, ïàíîðàìó è ïîñûëû íà ýôôåêòû ãåíåðàòîðîâ 1 è 2, à
òàêæå ýêâàëèçàöèþ ïðîãðàììû. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ
îòðåäàêòèðîâàííîãî çäåñü çâóêà, åãî ìîæíî ðåñýìïëèðîâàòü.

MIXER KNOBS [Channel Strip, Individual Pan]

Êíîïêà Mixer Knobs ëèöåâîé ïàíåëè äóáëèðóåò óñòàíîâêè
äèñïëåÿ. Âîñåìü ðåãóëÿòîðîâ ìîãóò óïðàâëÿòü äâóìÿ íàáîðàìè
ïàðàìåòðîâ, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè ýòîé êíîïêè. 

Channel Strip: Âîñåìü ðåãóëÿòîðîâ óïðàâëÿþò óñòàíîâêàìè
ïàíîðàìû, ýêâàëèçàöèè è ïîñûëîâ íà ýôôåêòû âûáðàííîãî
ãåíåðàòîðà. 

Individual Pan: Ïåðâûé ðåãóëÿòîð óïðàâëÿåò ïàíîðàìîé ãåíåðàòîðà, îñòàëüíûå ðåãóëÿòîðû íå çàäåéñòâîâàíû.

Регуляторы 1–8, Channel Strip
Êîãäà êíîïêà Mixer Knobs óñòàíîâëåíà â Channel Strip, ðåãóëÿòîðû äàþò áûñòðûé äîñòóï ê ïàðàìåòðàì Pan,
EQ è FX Send. Ïàðàìåòðû Pan è EQ, à òàêæå èõ èçìåíåíèÿ, äóáëèðóþòñÿ íà ñòðàíèöàõ ðåäàêöèè ïðîãðàììû.
“FX Send” îòîáðàæàåòñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùèõ ñòðàíèöàõ MFX Send 1 è 2.

PAN [Random, L001…C064…R127]

Óïðàâëÿåò ïàíîðàìîé âûáðàííîãî ãåíåðàòîðà. Çíà÷åíèå L001 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ,
C064 — öåíòðàëüíîìó, R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó. 

Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Pan” óñòàíîâëåíî â Random (äîñòóïíî òîëüêî íà ýêðàíå), ïàíîðàìà èçìåíÿåòñÿ
ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïðè êàæäîì ñîáûòèè note-on (âçÿòèå íîòû).

EQ TRIM [00…99]

Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü ýêâàëàéçåðà.

Çàâûøåííûå çíà÷åíèÿ Low, Mid è High Gain ìîãóò ïðèâåñòè ê ïîâûøåíèþ îáùåãî óðîâíÿ. Åãî ìîæíî ñíèçèòü
äàííîé ðåãóëèðîâêîé.

Åñëè íà ñòðàíèöå EQ ïàðàìåòð EQ Bypass óñòàíîâëåí â On, ïàðàìåòðû EQ áóäóò íåýôôåêòèâíû.

LOW EQ [–18.0…+00.0…+18.0dB]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîëî÷íîãî íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà 80 Ãö ñ øàãîì 0.5 äÁ.

MID FREQ [100Hz…10.00kHz]

Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó ñðåäíå÷àñòîòíîãî ïàðàìåòðè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà.
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MID EQ [–18.0…+00.0…+18.0dB]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ñðåäíå÷àñòîòíîãî ïàðàìåòðè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà ñ øàãîì 0.5 äÁ.

HIGH EQ [–18.0…+00.0…+18.0dB]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîëî÷íîãî âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà 10 êÃö ñ øàãîì 0.5 äÁ.

SEND 1 [000…127]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîñûëà íà FX Send 1. Åñëè ïàðàìåòð ïðîãðàììû Output Bus óñòàíîâëåí â L/R èëè OFF, îí
óïðàâëÿåò óðîâíÿìè ïîñûëà ãåíåðàòîðà. Åñëè Output Bus óñòàíîâëåíî â IFX 1–12, îí íåïîñðåäñòâåííî
óïðàâëÿåò óðîâíÿìè ïîñûëà ïîñëå IFX.

SEND 2 [000…127]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîñûëà íà FX Send 2, àíàëîãè÷íî “SEND 1”.

Регуляторы 1–2, Individual Pan
Êîãäà êíîïêà Mixer Knobs óñòàíîâëåíà â Individual Pan, ðåãóëÿòîðû 1 è 2 óïðàâëÿþò ïàíîðàìàìè ãåíåðàòîðîâ
1 è 2 ñîîòâåòñòâåííî. Îñòàëüíûå ðåãóëÿòîðû íåýôôåêòèâíû. Ïàðàìåòðû Pan, à òàêæå èõ èçìåíåíèÿ,
äóáëèðóþòñÿ íà ñòðàíèöàõ Amp.

Pan [Random, L001…C064…R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ãåíåðàòîðà. Çíà÷åíèå L001 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ, C064 —
öåíòðàëüíîìó, R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó. 

Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Pan” óñòàíîâëåíî â Random (äîñòóïíî òîëüêî íà ýêðàíå), ïàíîðàìà èçìåíÿåòñÿ
ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïðè êàæäîì ñîáûòèè note-on (âçÿòèå íîòû).

Кнопки MIX PLAY/MUTE 1
Âåðõíÿÿ ëèíèÿ êíîïîê ïîçâîëÿåò âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü ãåíåðàòîð 1.

Play/Mute [Play, Mute]

Êîãäà êíîïêà âêëþ÷åíà (ãîðèò), ãåíåðàòîð çâó÷èò. Êîãäà êíîïêà âûêëþ÷åíà (íå ãîðèò), ãåíåðàòîð îòêëþ÷åí.

Кнопки Solo и MIX SELECT 1

Solo [Off, On]

Ñîëî ïîçâîëÿåò íåçàâèñèìî ïðîñëóøèâàòü çâóê ãåíåðàòîðà è îäíîãî èëè íåñêîëüêèõ àóäèîâõîäîâ âðåìåííûì
ìüþòèðîâàíèåì îñòàëüíûõ. Êîãäà ñîëî îòêëþ÷åíî (èíäèêàòîð íå ãîðèò), êíîïêè MIX SELECT âûáèðàþò
òåêóùèé ãåíåðàòîð; êîãäà ñîëî âêëþ÷åíî (èíäèêàòîð ãîðèò èëè ìèãàåò), êíîïêè MIX SELECT ïîçâîëÿþò
ñîëèðîâàòü îäèí èëè äâà ãåíåðàòîðà.

Êîãäà ñîëî âêëþ÷åíî, îäèí èëè íåñêîëüêî ãåíåðàòîðîâ è àóäèîâõîäîâ ñîëèðîâàíî, à èíäèêàòîð Solo ìèãàåò.

Ãëàâíàÿ êíîïêà Solo èçìåíÿåò îáùóþ ôóíêöèþ êíîïîê Select/Solo. Îíà íå ïîçâîëÿåò ñáðîñèòü îòäåëüíûå
óñòàíîâêè ñîëî.

Ìîæíî îòìåíèòü âñå ñîëî óäåðæàíèåì íàæàòîé êíîïêè RESET CONTROLS è íàæàòèåì êíîïêè SOLO.

Exclusive Solo

Îáû÷íî, ôóíêöèÿ Solo ðàáîòàåò â ðåæèìå “Exclusive Solo off”, ïîçâîëÿþùåì îäíîâðåìåííî ñîëèðîâàòü
íåñêîëüêî ãåíåðàòîðîâ è âõîäîâ. Íàîáîðîò, ðåæèì “Exclusive Solo on” ïîçâîëÿåò îäíîâðåìåííî ñîëèðîâàòü
òîëüêî îäèí ãåíåðàòîð. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ Exclusive Solo ìîæíî óäåðæèâàòü íàæàòîé êíîïêó ENTER è íàæàòü
öèôðîâóþ êíîïêó 1.

OSC Select/Solo [Off, On]

Äàííàÿ êíîïêà âûáèðàåò èëè ñîëèðóåò ãåíåðàòîð, â çàâèñèìîñòè îò ñîñòîÿíèÿ êíîïêè Solo (ñì. âûøå).

Слайдеры MIX VOLUMES 1
Äàííûå ñëàéäåðû óñòàíàâëèâàþò îáùèé âûõîäíîé óðîâåíü ãåíåðàòîðîâ.

OSC Volume [000…127]

Äàííûé ñëàéäåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ãåíåðàòîðà.
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Слайдер Master

Master Volume [0…127]

Äàííûé ñëàéäåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü íà ãëàâíûõ
ñòåðåîâûõîäàõ ïîñëå îáùèõ ýôôåêòîâ. Îí íå äåéñòâóåò
íà èíäèâèäóàëüíûå âûõîäû 1–8.

0 — 9c: Audio Inputs
Ýòè óñòàíîâêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïîçâîëÿþò
ðåãóëèðîâàòü ãðîìêîñòü, ïàíîðàìó è ïîñûëû íà
ýôôåêòû 6 àóäèîâûõîäîâ: Analog 1 — 4 è ëåâûé/ïðàâûé
êàíàëû S/P DIF.

Mixer Knobs [Channel Strip, Individual Pan]

Êíîïêà Mixer Knobs ëèöåâîé ïàíåëè ïåðåêëþ÷àåò îòîáðàæåíèå ïàíîðàì âñåõ 6 âõîäîâ îäíîâðåìåííî
(Individual Pan) èëè ïàíîðàìó è óðîâíè ïîñûëîâ íà ýôôåêòû äëÿ âûáðàííîãî âõîäà (Channel Strip). 

Регуляторы 1–8, Channel Strip
Êîãäà êíîïêà Mixer Knobs óñòàíîâëåíà â Channel Strip, ðåãóëÿòîðû äàþò áûñòðûé äîñòóï ê ïàðàìåòðàì Pan,
EQ è FX Send àóäèîâõîäîâ.

Pan [L000…C064…R127]

Óïðàâëÿåò ïàíîðàìîé âûáðàííîãî âõîäà. Çíà÷åíèå L000 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ, C064 —
öåíòðàëüíîìó, R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó. 

SEND 1 [000…127]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîñûëà íà FX Send 1. Åñëè ïàðàìåòð Bus Select (IFX/Indiv.) óñòàíîâëåí â L/R èëè OFF, îí
óïðàâëÿåò óðîâíÿìè ïîñûëà. Åñëè Bus Select (IFX/Indiv.) óñòàíîâëåíî â IFX 1–12, îí íåïîñðåäñòâåííî
óïðàâëÿåò óðîâíÿìè ïîñûëà ïîñëå IFX.

SEND 2 [000…127]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîñûëà íà FX Send 2, àíàëîãè÷íî “SEND 1”.

Регуляторы 1–6, Individual Pan
Êîãäà êíîïêà Mixer Knobs óñòàíîâëåíà â Individual Pan, ðåãóëÿòîðû 1–4 óïðàâëÿþò ïàíîðàìàìè àíàëîãîâûõ
âõîäîâ 1–4 ñîîòâåòñòâåííî, à ðåãóëÿòîðû 5–6 óïðàâëÿþò ïàíîðàìàìè ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ âõîäà S/P DIF. 
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Audio Input Pan (1–6) [L000…C064…R127]

Óïðàâëÿþò ïàíîðàìàìè âõîäîâ. Çíà÷åíèå L000 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ, C064 —
öåíòðàëüíîìó, R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó. 

Кнопки MIX PLAY/MUTE 1–6
Âåðõíÿÿ ëèíèÿ êíîïîê ïîçâîëÿåò âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü âñå àóäèîâõîäû.

Play/Mute (1–6) [Play, Mute]

Êîãäà êíîïêà âêëþ÷åíà (èíäèêàòîð ãîðèò), âõîä äîñòóïåí. Êîãäà êíîïêà âûêëþ÷åíà (èíäèêàòîð íå ãîðèò),
âõîä çàìüþòèðîâàí.

Кнопки Solo и Select 1–6

Solo [Off, On]

Êíîïêà SOLO îïðåäåëÿåò äåéñòâèå êíîïîê MIX SELECT.

• Âûáîð óïðàâëÿåìîãî àóäèîâõîäà.

• Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå Solo äëÿ êàæäîãî àóäèîâõîäà.

Êîãäà êíîïêà SOLO îòêëþ÷åíà (èíäèêàòîð íå ãîðèò), êíîïêè MIX SELECT 1–6 âûáèðàþò òåêóùèé âõîä; êîãäà
êíîïêà SOLO âêëþ÷åíà (èíäèêàòîð ãîðèò), êíîïêè MIX SELECT 1–6 ïîçâîëÿþò ñîëèðîâàòü îäèí èëè áîëåå
âõîäîâ.

Êîãäà ñîëî âêëþ÷åíî, îäèí èëè íåñêîëüêî ãåíåðàòîðîâ è àóäèîâõîäîâ ñîëèðîâàíî, à èíäèêàòîð SOLO ìèãàåò.

Êíîïêà Solo èçìåíÿåò îáùóþ ôóíêöèþ êíîïîê Select/Solo. Îíà íå ïîçâîëÿåò ñáðîñèòü îòäåëüíûå óñòàíîâêè
ñîëî.

Select/Solo (1–6) [Off, On]

Äàííàÿ êíîïêà âûáèðàåò èëè ñîëèðóåò âõîä, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè ïåðåêëþ÷àòåëÿ SOLO (ñì. âûøå).

Слайдеры MIX VOLUMES 1–6

Audio Input Volume (1–6) [000…127]

Äàííûå ñëàéäåðû óñòàíàâëèâàþò óðîâíè íà àóäèîâõîäàõ.

Слайдер Master

Master Volume [000…127]

Äàííûé ñëàéäåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü íà ãëàâíûõ ñòåðåîâûõîäàõ ïîñëå îáùèõ ýôôåêòîâ. Îí íå äåéñòâóåò íà
èíäèâèäóàëüíûå âûõîäû 1–8. 

0 — 9d: External
Äàííûå óñòàíîâêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïîçâîëÿþò îòïðàâëÿòü MIDI-ñîîáùåíèÿ âî âíåøíåå óñòðîéñòâî. Êàæäûé
ñëàéäåð, ðåãóëÿòîð è êíîïêà ìîãóò áûòü íàçíà÷åíû íà îòäåëüíûé MIDI-êîíòðîëëåð èëè MIDI-êàíàë. Âîñåìü
ïýäîâ òàêæå èìåþò ðàçäåëüíûå óñòàíîâêè, äåéñòâóþùèå òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Control Assign â External. 

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ìîæíî ñîçäàòü äî 128 ðàçëè÷íûõ óñòàíîâîê External. Íàïðèìåð, îäíó óñòàíîâêó — äëÿ
óïðàâëåíèÿ ñöåíè÷åñêèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì, äðóãóþ — äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðîãðàììíûì ñèíòåçàòîðîì (òèïà
Korg Legacy Collection), è òàê äàëåå. 

Äàííûå óñòàíîâêè External íå çàâèñÿò îò ïðîãðàììû. 

Ïðè âûáîðå óñòàíîâêè External, îíà îñòàåòñÿ àêòèâíîé äàæå ïðè ñìåíå ïðîãðàìì èëè ïåðåêëþ÷åíèè ðåæèìîâ.
Ýòî îáëåã÷àåò âûáîð ðàçëè÷íûõ çâóêîâ OASYS áåç íàðóøåíèÿ ðàáîòû ñ âíåøíèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì, è
íàîáîðîò.

Setup [000…127]

Âûáîð ãëîáàëüíîé óñòàíîâêè äëÿ ðåãóëÿòîðîâ, ñëàéäåðîâ, êíîïîê è ïýäîâ.

Äàííàÿ óñòàíîâêà íå ñîõðàíÿåòñÿ â ïðîãðàììå.
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Регуляторы 1–8

MIDI Channel (1–8) [01…16, Gch]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò MIDI-êàíàë, íàçíà÷åííûé íà ðåãóëÿòîð. Äîñòóïåí âûáîð ëþáîãî
êàíàëà.

Gch îçíà÷àåò, ÷òî ðåãóëÿòîð ïåðåäàåò ïî îáùåìó MIDI-êàíàëó, óñòàíîâëåííîìó â ãëîáàëüíîì ðåæèìå. Ýòî
ïîçâîëÿåò îäíîâðåìåííî ïåðåíàïðàâèòü ëþáîå êîëè÷åñòâî ðåãóëÿòîðîâ, ñëàéäåðîâ, êíîïîê è ïýäîâ íà äðóãîé
êàíàë áåç èõ èíäèâèäóàëüíîé ðåäàêöèè.

CC# Assign (1–8) [Off, 000…119]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò êîíòðîëëåð MIDI CC, ïåðåäàâàåìûé ðåãóëÿòîðîì.

Value (1–8) [000…127]

Òåêóùåå çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà MIDI CC.

Кнопки 1–16

MIDI Channel (1–16) [01…16, Gch]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò MIDI-êàíàë, íàçíà÷åííûé íà êíîïêó. Äîñòóïåí âûáîð ëþáîãî
êàíàëà.

Gch îçíà÷àåò, ÷òî êíîïêà ïåðåäàåò ïî îáùåìó MIDI-êàíàëó, óñòàíîâëåííîìó â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.

CC# Assign (1–16) [Off, 000…119]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò êîíòðîëëåð MIDI CC, ïåðåäàâàåìûé êíîïêîé.

Switch On/Off (1–16) [Off, On]

Êîãäà êíîïêà íàæàòà, ïåðåäàåòñÿ çíà÷åíèå 127; êîãäà îòæàòà — 0.

Слайдеры 1–8 и слайдер Master

MIDI Channel (1–8) [01…16, Gch]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò MIDI-êàíàë, íàçíà÷åííûé íà ñëàéäåð. Äîñòóïåí âûáîð ëþáîãî
êàíàëà.

Gch îçíà÷àåò, ÷òî ñëàéäåð ïåðåäàåò ïî îáùåìó MIDI-êàíàëó, óñòàíîâëåííîìó â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.
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CC# Assign (1–8) [Off, 000…119]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò êîíòðîëëåð MIDI CC, ïåðåäàâàåìûé ñëàéäåðîì.

Value (1–8) [000…127]

Òåêóùåå çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà MIDI CC.

0 — 9e: RT (Real Time Knobs) 

Äàííûå óñòàíîâêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïîçâîëÿþò ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòðû ãåíåðàòîðîâ è ýôôåêòîâ 8
ðåãóëÿòîðàìè. Äëÿ èõ ñîõðàíåíèÿ âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ “Convert MS to Program”.

Регуляторы 1–8
Ðåãóëÿòîðû 1–4 èìåþò âûäåëåííûå ôóíêöèè,
ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI CC. Ðåãóëÿòîðû 5–8 ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ
íà ðàçíûå ôóíêöèè, ìíîãèå èç êîòîðûõ òàêæå ñîîòâåòñòâóþò
MIDI CC.

Ïðè ïåðåìåùåíèè ðåãóëÿòîðà, îí ïåðåäàåò ñîîòâåòñòâóþùèé
MIDI CC. Òàêæå, ïðè ïðèåìå CC ïî MIDI èë îò KARMA,
çíà÷åíèå ðåãóëÿòîðà èçìåíÿåòñÿ ñîãëàñíî çíà÷åíèþ CC.

Èçìåíÿþòñÿ çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ ñëåäóþùèì îáðàçîì:
çàïðîãðàììèðîâàííîå çíà÷åíèå ñîîòâåòñòâóåò 64,
ìèíèìàëüíîå — 0, ìàêñèìàëüíîå — 127.

Knob 1: CUTOFF (CC#74) [000…127]

Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðîâ A è B è ïåðåäàåò/ïðèíèìàåò MIDI CC #74. 

Knob 2: RESONANCE (CC#71) [000…127]

Óïðàâëÿåò ðåçîíàíñîì ôèëüòðîâ A è B è ïåðåäàåò/ïðèíèìàåò MIDI CC #71. 

Knob 3: Filter EG Intensity (CC#79) [000…127]

Óïðàâëÿåò ýôôåêòîì îãèáàþùåé ôèëüòðà äëÿ ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðîâ A è B è ïåðåäàåò/ïðèíèìàåò MIDI CC#79.

Knob 4: EG Release (CC#72) [000…127]

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì âîññòàíîâëåíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà è óñèëåíèÿ è ïåðåäàåò/ïðèíèìàåò MIDI CC#72.
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Knob 5–8 [000…127]

Òåêóùåå çíà÷åíèå ðåãóëÿòîðà è åãî MIDI CC.

Óñòàíîâêà ðåãóëÿòîðîâ 5–8 íà ðàçëè÷íûå ôóíêöèè îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå P1: Set Up Controller.

Ìíîãèå ôóíêöèè èçìåíÿþò îïðåäåëåííûé íàáîð ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû. Âñå ýòè óñòàíîâêè òàêæå
ñîîòâåòñòâóþò ñîîáùåíèÿì MIDI — îáû÷íî CC. 

0 — 9: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Delete Sample. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Copy Sample. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Sample. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Move Sample. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Move Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 4: Sample Mono To Stereo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Sample Mono To Stereo (Change Sample
Type)” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Delete MS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete MS (Delete Multisample)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Copy MS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 7: Rename MS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename MS (Rename Multisample)” â ðàçäåëå
“Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Move MS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Move MS (Move Multisample)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: Convert MS To Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Convert MS To Program (Convert
Multisample To Program)” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: MS Mono To Stereo. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè òåêóùèé MS ÿâëÿåòñÿ Mono. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé
èíôîðìàöèè ñì. “MS Mono To Stereo/MS Stereo To Mono (Change Multisample Type)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: MS Stereo To Mono. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè òåêóùèé MS ÿâëÿåòñÿ Stereo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé
èíôîðìàöèè ñì. “MS Mono To Stereo/MS Stereo To Mono (Change Multisample Type)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Optimize RAM. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Optimize RAM” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 12: Select Directory. Äîñòóïíî òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Save to â Disk. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì.
“Select Directory” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 13: Auto Sampling Setup. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Auto Sampling Setup” â ðàçäåëå
“Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Sampling P1: Sample Edit
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ñýìïëåðíûõ äàííûõ (âîëíîâîé ôîðìû).

Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèé ðåäàêòèðîâàíèÿ (íàïðèìåð, ñòèðàíèå íåíóæíûõ ó÷àñòêîâ âîëíîâîé ôîðìû,
óìåíüøåíèå ÷àñòîòû ñýìïëèðîâàíèÿ èëè ïðîèãðûâàíèå âîëíîâîé ôîðìû â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè) íà ýêðàíå
äèñïëåÿ îòîáðàæàåòñÿ âîëíîâàÿ ôîðìà. Ïðè âûïîëíåíèè òàêîãî ðîäà îïåðàöèé, âû ìîæåòå àâòîìàòè÷åñêè
îïðåäåëÿòü “íóëåâûå” òî÷êè èëè âûâîäèòü íà ýêðàí âåðòèêàëüíóþ ñåòêó äëÿ ðåäàêöèè ñîãëàñíî çíà÷åíèÿì
òåìïà.
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1 — 1: Sample Edit

1 — 1a: Multisample Select (MS)

Multisample Select [000...999]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ìóëüòèñýìïëà, ñîäåðæàùåãî ñýìïë, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü.

Êëàâèàòóðà è ïýäû

Ñâÿçàí ñ ïàðàìåòðîì “Êëàâèàòóðà è ïýäû” (0 — 1à).

1 — 1b: Index, Sample Select, Range

Index [xxx (001...128)/yyy (001...128)]

Îïðåäåëÿåò èíäåêñ ñýìïëà, êîòîðûé áóäåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ áóäóò ïðèìåíÿòüñÿ ê
ñýìïëó, îïðåäåëÿåìîìó çíà÷åíèåì ýòîãî ïàðàìåòðà. Åãî âîëíîâàÿ ôîðìà îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàíå äèñïëåÿ.

Äëÿ âûáîðà èíäåêñà ìîæíî óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER, íàæàòü êëàâèøó êëàâèàòóðû èëè ïýä. Â ýòîì
ñëó÷àå áóäåò âûáðàí èíäåêñ, êîòîðîìó ïðèíàäëåæèò âçÿòàÿ íîòà. Íîòà, ñîîòâåòñòâóþùàÿ íàæàòîé
êëàâèøå, ñòàíîâèòñÿ áàçîâîé íîòîé èíäåêñà. Â ïîëå “Êëàâèàòóðà è ïýäû” îíà îáîçíà÷àåòñÿ ñèíèì öâåòîì
(ñì. “Êëàâèàòóðà è ïýäû” 0 — 1à).

Sample Select [----: ---No Assign----, 0000...3999]

Range [C–1...B9 – C–1...B9)

Îòîáðàæàþò íîìåð ñýìïëà, èìÿ âûáðàííîãî èíäåêñà, è åãî äèàïàçîí. Ïðè èçìåíåíèè ïàðàìåòðà Sample Select,
èçìåíÿåòñÿ ñýìïë, íàçíà÷åííûé íà èíäåêñ (0 — 1b). Äèàïàçîí èíäåêñà îòîáðàæàåòñÿ ñïðàâà.

1 — 1c: Волновая форма сэмпла

Äèñïëåé ôîðìû âîëíû ñýìïëà

Îòîáðàæàåò âîëíîâóþ ôîðìó âûáðàííîãî ñýìïëà. Ãîðèçîíòàëüíàÿ îñü ñîîòâåòñòâóåò âðåìåíè, âåðòèêàëüíàÿ —
óðîâíþ ñýìïëà.

Íà ðèñóíêå, îêíî “a” èíäèöèðóåò âåñü ñýìïë, à îêíî “b” — ìåñòîïîëîæåíèå ÷àñòè ñýìïëà, îòîáðàæàåìîé â
îêíå “c”. Ýòî îòîáðàæåíèå ñòàíäàðòíî èñïîëüçóåòñÿ ïðè ðàñòÿãèâàíèè îáçîðà âîëíû ñýìïëà ïî îñè âðåìåíè.
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Ðàçìåðû îêíà “c” èçìåíÿþòñÿ êíîïêàìè ZOOM.

Åñëè âûáðàí ñòåðåîôîíè÷åñêèé ìóëüòèñýìïë èëè ñýìïë, òî ñýìïëåðíûå äàííûå êàíàëà “L” îòîáðàæàþòñÿ â
âåðõíåé ÷àñòè, à êàíàëà “R” — â íèæíåé.

1 — 1d: Edit Range

Start [000000000...]

End [000000000...]

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ãðàíèöû äèàïàçîíà (íà÷àëüíûé è êîíå÷íûé àäðåñ) ñýìïëà, äàííûå êîòîðîãî áóäóò
ìîäèôèöèðîâàòüñÿ ñ ïîìîùüþ êîìàíä ìåíþ ñòðàíèöû. Â êà÷åñòâå åäèíèöû èçìåðåíèÿ èñïîëüçóåòñÿ
ñýìïëåðíîå ñîáûòèå. Âûáðàííûé äèàïàçîí îòîáðàæàåòñÿ â èíâåðñíîì öâåòå.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âûáðàííîãî äèàïàçîíà ñýìïëà íàæìèòå êíîïêó SAMPLING START/STOP. Ïðè ýòîì
âîñïðîèçâåäåòñÿ ÷àñòü âîëíîâîé ôîðìû, ñîîòâåòñòâóþùàÿ äèàïàçîíó. Ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ
âûñîòîé âûáðàííîé íîòû (îòîáðàæàåòñÿ ñèíèì öâåòîì) (ñì. “Êëàâèàòóðà è ïýäû” 0 — 1à).

Use Zero [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: Ãðàíèöû äèàïàçîíà (ïàðàìåòðû “Start” è “End”) ìîæíî îïðåäåëèòü òîëüêî â ìåñòàõ
ïåðåñå÷åíèÿ âîëíîâîé ôîðìû ñ îñüþ “X” (ñîîòâåòñòâóåò íóëåâîìó óðîâíþ âîëíîâîé ôîðìû). Äëÿ
àâòîìàòè÷åñêîãî ïîèñêà ïîäîáíûõ àäðåñîâ ñýìïëà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîíòðîëëåðû VALUE. Ïðè
èñïîëüçîâàíèè öèôðîâûõ êíîïîê îñóùåñòâëÿåòñÿ ïîèñê áëèæàéøåé “íóëåâîé” òî÷êè.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Ãðàíèöû äèàïàçîíà îïðåäåëÿþòñÿ ñ òî÷íîñòüþ äî îäíîãî ñýìïëåðíîãî ñîáûòèÿ. Ýòî —
ñòàíäàðòíàÿ óñòàíîâêà.

Edit Range PLAY/STOP

Äèàïàçîí ðåäàêöèè áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè íàæàòèè êíîïêè Play. Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, îíà
îòîáðàæàåòñÿ â âèäå STOP.

1 — 1e: Grid

Grid [Off, On]

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, âåðòèêàëüíûå ëèíèè, ïîÿâëÿþùèåñÿ íà äèñïëåå âîëíîâîé ôîðìû ñýìïëà, ñîîòâåòñòâóþò
äëèòåëüíîñòè è òåìïó. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò îáëåã÷èòü ïðîöåññ ðåäàêöèè ñýìïëåðíûõ äàííûõ, îñíîâûâàÿñü íà
äàííûõ òåìïà è äîëÿõ òàêòà. 

Ðàññòîÿíèå ìåæäó ëèíèÿìè ñåòêè îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ýòîãî ïàðàìåòðà è ïàðàìåòðîì “Resolution”, âçÿòûõ
îòíîñèòåëüíî âûñîòû âîñïðîèçâåäåíèÿ áàçîâîé íîòû èíäåêñà (ñèíÿÿ êëàâèøà â ïîëå “Êëàâèàòóðà è ïýäû” 0 —
1à). Ëèíèè ñåòêè íà÷èíàþòñÿ ñ àäðåñà “Start” (ðåæèì öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà îòêëþ÷åí), ëèáî ñ
“Loop Start” (âêëþ÷åí ðåæèì öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà) (P2: Loop Edit.)

Resolution [�, � 3, �, � 3, �, � 3, �, � 3, �]

Îïðåäåëÿåò ðàçðåøåíèå ëèíèé ñåòêè â åäèíèöàõ äëèòåëüíîñòè íîòíûõ èíòåðâàëîâ.

Tempo [040.00...480.00]

Îïðåäåëÿåò ðàññòîÿíèå ìåæäó ëèíèÿìè ñåòêè. Òåìï ìîæíî çàäàòü íàæàòèÿìè êíîïêè TAP TEMPO.

Åñëè òåìï ñýìïëà íåèçâåñòåí, çàäàéòå åãî íåñêîëüêèìè íàæàòèÿìè êíîïêè TAP TEMPO â ðèòìå
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà.

Êíîïêîé TAP TEMPO ìîæíî çàäàòü ìàêñèìàëüíûé òåìï 240.00.
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1 — 1f: ZOOM

ZOOM

Êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ
óâåëè÷åíèÿ/óìåíüøåíèÿ èçîáðàæåíèÿ
âîëíîâîé ôîðìû ïî ãîðèçîíòàëüíîé
(àäðåñà ñýìïëåðíûõ ñîáûòèé) è
âåðòèêàëüíîé (óðîâåíü ñýìïëà) îñÿì.

Â ãîðèçîíòàëüíîì íàïðàâëåíèè ìîæíî
óâåëè÷èâàòü èçîáðàæåíèå â 2 è 4 ðàçà.
Ïðè îòîáðàæåíèè âîëíîâîé ôîðìû áåç óâåëè÷åíèÿ (ñ êîýôôèöèåíòîì 1) ðàçðåøåíèå äèñïëåÿ ñîâïàäàåò ñ
åäèíèöåé àäðåñà ñîáûòèÿ ñýìïëà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðè èçìåíåíèè àäðåñà íà åäèíèöó, âåðòèêàëüíàÿ ëèíèÿ íà
äèñïëåå (óêàçûâàåò íà òåêóùèé àäðåñ ñîáûòèÿ ñýìïëà) ïåðåìåùàåòñÿ íà îäèí ïèêñåë. Ïî âåðòèêàëè ìîæíî
óâåëè÷èòü èçîáðàæåíèå â 512 (èëè â 1024 ðàçà äëÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà) ðàç.

Îïåðàöèÿ óâåëè÷åíèÿ óìåíüøåíèÿ ïðîèñõîäèò íà÷èíàÿ ñ ãðàíèö äèàïàçîíîâ (ïàðàìåòðû “Start” èëè “End”).
Åñëè â ýòîò ìîìåíò âûáðàí äðóãîé ïàðàìåòð, òî óâåëè÷åíèå/óìåíüøåíèå îñíîâûâàåòñÿ íà êîîðäèíàòàõ òî÷êè,
âûáðàííîé â ïîñëåäíèé ðàç. Ïðè èçìåíåíèè “Start” èëè “End” èçìåíÿåòñÿ äèàïàçîí îòîáðàæàåìîé ÷àñòè
âîëíîâîé ôîðìû òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû áûëà âèäíà âûáðàííàÿ òî÷êà.

Åñëè êîýôôèöèåíò óâåëè÷åíèÿ íåáîëüøîé (1Õ èëè ìåíüøå), òî âûâîäèìûå íà äèñïëåé âîëíîâûå ôîðìû,
ñîîòâåòñòâóþùèå ñýìïëàì äî è ïîñëå ðåäàêòèðîâàíèÿ, ìîãóò íåìíîãî îòëè÷àòüñÿ äðóã îò äðóãà. Îäíàêî ýòî
íå âëèÿåò íà âîñïðîèçâåäåíèå. Åñëè ýòî ïðîèçîøëî, òî ìîæíî âûáðàòü áîëüøèé êîýôôèöèåíò óâåëè÷åíèÿ.

1 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Delete Sample. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Copy Sample. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Sample. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Move Sample. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Move Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 4: Sample Mono To Stereo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Sample Mono To Stereo (Change Sample
Type)” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Delete MS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete MS (Delete Multisample)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Copy MS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 7: Rename MS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename MS (Rename Multisample)” â ðàçäåëå
“Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Move MS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Move MS (Move Multisample)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: Convert MS To Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Convert MS To Program (Convert
Multisample To Program)” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: MS Mono To Stereo. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè òåêóùèé MS ÿâëÿåòñÿ Mono. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé
èíôîðìàöèè ñì. “MS Mono To Stereo/MS Stereo To Mono (Change Multisample Type)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: MS Stereo To Mono. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè òåêóùèé MS ÿâëÿåòñÿ Stereo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé
èíôîðìàöèè ñì. “MS Mono To Stereo/MS Stereo To Mono (Change Multisample Type)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Optimize RAM. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Optimize RAM” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.
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• 12: Select Directory. Äîñòóïíî òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Save to â Disk. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì.
“Select Directory” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 13: Auto Sampling Setup. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Auto Sampling Setup” â ðàçäåëå
“Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 14: Truncate. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Truncate (for Sample Edit)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 15: Cut. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Cut” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 16: Clear. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Clear” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 17: Copy. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 18: Insert. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Insert” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 19: Mix. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Mix” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 20: Paste. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Paste” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 21: Insert Zero. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Insert Zero” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 22: Normalize/Level Adjust. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Normalize/Level Adjust” â ðàçäåëå
“Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 23: Volume Ramp. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Volume Ramp” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 24: Rate Convert. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rate Convert” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 25: Reverse. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Reverse” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 26: Link. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Link” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Sampling P2: Loop Edit
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿåòñÿ ÷àñòü ñýìïëà, êîòîðàÿ áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ è ïàðàìåòðû öèêëà. Ìîæíî
âûïîëíÿòü ïîøàãîâîå ðåäàêòèðîâàíèå ñýìïëà, èìåÿ ïåðåä ãëàçàìè ïîëíóþ âîëíîâóþ ôîðìó. Çäåñü
âûïîëíÿþòñÿ ñëåäóþùèå îïåðàöèè:

• Îïðåäåëåíèå òî÷åê àäðåñàöèè (íà÷àëî ñýìïëà, íà÷àëî öèêëà, êîíåö ñýìïëà).

• Îáðåçêà (óäàëåíèå ëèøíèõ ðåãèîíîâ), êîïèðîâàíèå, âñòàâêà, ïåðåìåùåíèå.

• Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè ðåäàêöèè ìîæíî àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëÿòü “íóëåâûå” òî÷êè èëè îòîáðàæàòü
âåðòèêàëüíóþ ñåòêó, ñîîòâåòñòâóþùóþ òåìïó è ðàçìåðó.

• Óñòàíîâêà ðåâåðñèâíîãî (çàäîì íàïåðåä) âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèé Time Slice èëè Time Stretch äëÿ ïîäãîíêè ñýìïëà ïîä íóæíûé òåìï èëè ðàçìåð.

2 — 1: Loop Edit

2 — 1a: Multisample Select (MS)

Multisample Select [000...999]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ìóëüòèñýìïëà äëÿ ðåäàêöèè.

Êëàâèàòóðà è ïýäû

Ñì. “0 — 1a: Multisample Select (MS)”.

2 — 1b: Index, Sample Select, Range

Index [xxx (001...127)/yyy (001...127)]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà èíäåêñà, ïàðàìåòðû öèêëà (è äðóãèå) êîòîðîãî íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü.
Îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ áóäóò ïðîâîäèòüñÿ íàä ñýìïëîì, êîòîðûé íàçíà÷åí íà ýòîò èíäåêñ. Âîëíîâàÿ ôîðìà
ñýìïëà îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàíå (0 — 1à).
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Äëÿ âûáîðà èíäåêñà ìîæíî óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER, íàæàòü êëàâèøó èëè ïýä. Â ýòîì ñëó÷àå áóäåò
âûáðàí èíäåêñ, êîòîðîìó ïðèíàäëåæèò âçÿòàÿ íîòà. Íîòà, ñîîòâåòñòâóþùàÿ íàæàòîé êëàâèøå, ñòàíîâèòñÿ
áàçîâîé íîòîé èíäåêñà. Â ïîëå “Êëàâèàòóðà è ïýäû” îíà îáîçíà÷àåòñÿ ñèíèì öâåòîì (0–1a).

Sample Select [----: ---No Assign----, 0000...3999]

Range (C–1...G9 – C–1...G9)

Îòîáðàæàþòñÿ: íîìåð è èìÿ ñýìïëà, äèàïàçîí âûáðàííîãî èíäåêñà. Ïàðàìåòð “Sample” (0–1b) îïðåäåëÿåò
ñýìïë, íàçíà÷åííûé íà âûáðàííûé èíäåêñ. Âîëíîâàÿ ôîðìà ýòîãî ñýìïëà îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàíå äèñïëåÿ.
Äèàïàçîí èíäåêñîâ îòîáðàæàåòñÿ ñïðàâà.

2 — 1c: Волновая форма сэмпла

Âîëíîâàÿ ôîðìà ñýìïëà

Â ýòîé ÷àñòè äèñïëåÿ îòîáðàæàåòñÿ âîëíîâàÿ ôîðìà ñýìïëà, íàçíà÷åííîãî íà âûáðàííûé èíäåêñ (ñì. 1 — 1c).

2 — 1d: Sample Setup

Start (Start Address) [000000000...]

Îïðåäåëÿåò àäðåñ, ñ êîòîðîãî íà÷èíàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëà. Â êà÷åñòâå åäèíèöû èçìåðåíèÿ
èñïîëüçóåòñÿ ñýìïëåðíîå ñîáûòèå.

Loop Start (Loop Start Address) [000000000...]

Îïðåäåëÿåò àäðåñ òî÷êè íà÷àëà öèêëà â åäèíèöàõ ñýìïëåðíîãî ñîáûòèÿ. Îïöèÿ äîñòóïíà, åñëè Loop = On.
Òî÷êà Loop Start äîëæíà íàõîäèòüñÿ ìåæäó òî÷êàìè Start è End. Ñì. "Start Offset" Program P1: 1 — 2à).

End (End Address) [000000000...]

Îïðåäåëÿåò êîíå÷íóþ òî÷êó âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà. Êîãäà Loop = On, îíà ñîâïàäàåò ñ êîíå÷íîé òî÷êîé öèêëà.

Loop (Loop On) [Off, On]

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå öèêëè÷åñêîãî ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí).

Ïîëå îòìå÷åíî: Ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ â öèêëå, íà÷èíàÿ ñ “Loop Start” è äî “End”. Òî åñòü âîëíîâàÿ ôîðìà
âîñïðîèçâîäèòñÿ ïî ñëåäóþùåé ñõåìå: “Start” -> “End” -> “Loop Start” -> “End” -> “Loop Start” ->...
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Ïîëå íå îòìå÷åíî: Ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ îäèí
ðàç îò íà÷àëà è äî êîíöà: “Start” -> “End”.

Åñëè ñýìïë áûë çàïèñàí ïðè îòìå÷åííîé îïöèè
“Auto Loop On” (0–1d), òî ïîëå “Loop On”
àâòîìàòè÷åñêè îòìå÷àåòñÿ.

Reverse [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ â
îáðàòíîì íàïðàâëåíèè, íà÷èíàÿ îò “End” è
çàêàí÷èâàÿ “Loop Start”.

+12dB [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: Óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà
óâåëè÷èâàåòñÿ íà +12 äÁ.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Íîðìàëüíûé óðîâåíü
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà. Ýòî — ñòàíäàðòíàÿ
óñòàíîâêà äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ áàðàáàííûõ
ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ ROM.

Äàííàÿ óñòàíîâêà àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷àåòñÿ, åñëè
îòìåòèòü ïîëå “Auto +12 dB On” (Sampling: 0–1d,
Program, Combination, Sequencer: “Select Sample
No.”) ïðè ñýìïëèðîâàíèè. Ñìåíà óñòàíîâêè íå
âëèÿåò íà îòîáðàæåíèå âîëíû íà äèñïëåå.

Ýòîò ïàðàìåòð óíèêàëåí äëÿ OASYS è TRITON STUDIO. Óñòàíîâêà èãíîðèðóåòñÿ ïðè çàïèñè ñýìïëåðíûõ
äàííûõ â ôîðìàòå KORG (.KSC, .KMP, .KSF). Òàêæå, “+12 dB” îòêëþ÷àåòñÿ ïðè çàãðóçêå ñýìïëîâ AKAI, AIFF
èëè WAVE â ðåæèìå äèñêà è èãíîðèðóåòñÿ ïðè ýêñïîðòå ôàéëîâ AIFF èëè WAVE êîìàíäîé “Export Smples as
AIF/WAV”.

Loop Tune [–99...+99]

Ïðè öèêëè÷åñêîì ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà (îòìå÷åíî ïîëå “Loop”) ìîæíî ðåãóëèðîâàòü âûñîòó
âîñïðîèçâåäåíèÿ ÷àñòè ñýìïëà, ðàñïîëîæåííîé ìåæäó “Loop Start” è “End” ñ òî÷íîñòüþ äî ñîòûõ äîëåé
ïîëóòîíà. Ïðè çàöèêëèâàíèè äàííûõ çàñýìïëèðîâàííûõ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ âûñîòà âîñïðîèçâåäåíèÿ
çàöèêëåííîé îáëàñòè ìîæåò îêàçàòüñÿ íåêîððåêòíîé. Â ýòîì ñëó÷àå â öåëÿõ êîððåêöèè èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð
“Loop Tune”.

Use Zero [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: Ïàðàìåòðû “Start”, “End” è “Loop Start” ìîæíî óñòàíîâèòü òîëüêî â àäðåñà, ñîâïàäàþùèå ñ
ñîáûòèÿìè ñýìïëà íóëåâîãî óðîâíÿ (òî åñòü ãäå âîëíîâàÿ ôîðìà ñýìïëà ïåðåñåêàåò ãîðèçîíòàëüíóþ îñü
àáñöèññ (1–1d)). 

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Ñòàíäàðòíûé ðåæèì, ïðè êîòîðîì çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Start”, “End” è “Loop Start”
îïðåäåëÿþòñÿ ñ òî÷íîñòüþ äî ñîáûòèÿ.

Loop Lock [Off, On]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ôèêñàöèè äëèòåëüíîñòè öèêëà.

Ïîëå îòìå÷åíî: Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè îäíîãî èç ïàðàìåòðîâ “Loop Start” èëè “End”, ñîîòâåòñòâóþùèì
îáðàçîì ðåäàêòèðóåòñÿ çíà÷åíèå äðóãîãî. Â ýòîì ñëó÷àå ìåæäó íèìè ñîõðàíÿåòñÿ ïðåæíèé èíòåðâàë
(êîëè÷åñòâî ñýìïëåðíûõ ñîáûòèé). Îïöèÿ óäîáíà ïðè ñîçäàíèè ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ, êîòîðûå äîëæíû
ñîîòâåòñòâîâàòü çàäàííîìó òåìïó.

2 — 1e: Grid

Grid [Off, On]

Ïîëå Grid îòìå÷åíî: Íà äèñïëåå ôîðìû âîëíû îòîáðàæàåòñÿ âåðòèêàëüíàÿ ñåòêà. Ìàñøòàá åå îïðåäåëÿåòñÿ
çíà÷åíèÿìè Resolution è Tempo (1–1e).

Resolution [�, � 3, �, � 3, �, � 3, �, � 3, �]

Tempo [040.00...480.00]
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"One" "Two"

Start Loop Start End

Start

Loop Start

End

"One" "Two"

"One" - "Two" - "Two" - "Two" - ...

"One" - "Two"

"One" - "Two" - "One" - "Two" - "One" - "Two" - ...

"One" - "Two"



2 — 1f: ZOOM

ZOOM

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óâåëè÷åíèÿ/óìåíüøåíèÿ èçîáðàæåíèÿ âîëíîâîé ôîðìû ñýìïëà íà ýêðàíå äèñïëåÿ â
ãîðèçîíòàëüíîì/âåðòèêàëüíîì íàïðàâëåíèè (1–1f).

2 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Delete Sample. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Copy Sample. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Sample. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Move Sample. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Move Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 4: Sample Mono To Stereo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Sample Mono To Stereo (Change Sample
Type)” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Delete MS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete MS (Delete Multisample)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Copy MS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 7: Rename MS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename MS (Rename Multisample)” â ðàçäåëå
“Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Move MS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Move MS (Move Multisample)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: Convert MS To Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Convert MS To Program (Convert
Multisample To Program)” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: MS Mono To Stereo. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè òåêóùèé MS ÿâëÿåòñÿ Mono. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé
èíôîðìàöèè ñì. “MS Mono To Stereo/MS Stereo To Mono (Change Multisample Type)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: MS Stereo To Mono. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè òåêóùèé MS ÿâëÿåòñÿ Stereo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé
èíôîðìàöèè ñì. “MS Mono To Stereo/MS Stereo To Mono (Change Multisample Type)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Optimize RAM. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Optimize RAM” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 12: Select Directory. Äîñòóïíî òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Save to â Disk. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì.
“Select Directory” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 13: Auto Sampling Setup. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Auto Sampling Setup” â ðàçäåëå
“Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 14: Truncate. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Truncate (for Sample Edit)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 15: Time Slice. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Time Slice” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 16: Time Stretch. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Time Stretch” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 17: Crossfade Loop. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Crossfade Loop” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.
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Sampling P3: Multisample Edit
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ìóëüòèñýìïëîâ. Çäåñü ìîæíî ñîçäàâàòü íîâûå èíäåêñû è
íàçíà÷àòü íà íèõ ñýìïëû. Êðîìå òîãî, íà ñòðàíèöå èìåþòñÿ îïöèè, ïîçâîëÿþùèå ñòèðàòü, êîïèðîâàòü èëè
âñòàâëÿòü èíäåêñû, à òàêæå âûïîëíÿòü îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ ïî óñòàíîâêå óðîâíÿ è âûñîòû ñýìïëà äëÿ
êàæäîãî èç èíäåêñîâ.

3 — 1: Multisample Edit

3 — 1a: Multisample Select (MS)

Multisample Select [000...999]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ìóëüòèñýìïëà äëÿ ðåäàêöèè.

Êëàâèàòóðà è ïýäû

Ñì. “0 — 1a: Multisample Select (MS)”.

3 — 1b: Multisample Setup

Index [xxx (001...128)/yyy (001...128)]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà èíäåêñà, êîòîðûé áóäåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Äëÿ âûáîðà èíäåêñà ìîæíî óäåðæèâàÿ
íàæàòîé êíîïêó ENTER, íàæàòü êëàâèøó êëàâèàòóðû. Â ýòîì ñëó÷àå áóäåò âûáðàí èíäåêñ, êîòîðîìó
ïðèíàäëåæèò âçÿòàÿ íîòà. Íîòà, ñîîòâåòñòâóþùàÿ íàæàòîé êëàâèøå, ñòàíîâèòñÿ áàçîâîé íîòîé èíäåêñà. Â
ïîëå “Êëàâèàòóðà è ïýäû” îíà îáîçíà÷àåòñÿ ñèíèì öâåòîì 

Sample Select [----: ---No Assign----, 0000...3999]

Îòîáðàæàåò íîìåð è èìÿ ñýìïëà, íàçíà÷åííîãî íà âûáðàííûé èíäåêñ. Çäåñü æå ìîæíî âûáðàòü íîâûé ñýìïë
äëÿ èíäåêñà (0 — 1b).

Stereo

Â ýòîì ïîëå âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “Stereo” (0–1b), åñëè áûë âûáðàí ñòåðåîôîíè÷åñêèé ìóëüòèñýìïë èëè
ñýìïë, à òàêæå êîãäà óñòàíîâëåí ñòåðåîôîíè÷åñêèé ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ (ïàðàìåòð “Mode” (0–1d)
óñòàíîâëåí â Stereo).
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Original Key [C–1...G9]

Îïðåäåëÿåò èñõîäíóþ íîòó ñýìïëà (0 — 1b).

Top Key [C–1...G9]

Îïðåäåëÿåò íîìåð âåðõíåé íîòû äèàïàçîíà èíäåêñà (0 — 1b).

Range [C–1...G9]

Îòîáðàæàåò äèàïàçîí èíäåêñà, îïðåäåëÿåìûé çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Top Key”. Äèàïàçîí èíäåêñà
îòîáðàæàåòñÿ òàêæå â ïîëå “Êëàâèàòóðà è ïýäû” (0 — 1à).

Level [–99...+99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü (ãðîìêîñòü) âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà. Èñïîëüçóåòñÿ îáû÷íî ïðè ðåãóëèðîâêå
ãðîìêîñòíîãî áàëàíñà ñýìïëîâ â ìóëüòèñýìïëå.

0: Óðîâåíü íå èçìåíÿåòñÿ.

-: Óðîâåíü ïîíèæàåòñÿ. 

+: Óðîâåíü óâåëè÷èâàåòñÿ.

Ïîñêîëüêó â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ êîýôôèöèåíòîì óñèëåíèÿ 1 îáû÷íî
ñîîòâåòñòâóåò ìàêñèìàëüíîìó óðîâíþ, òî óñòàíîâêà ýòîãî ïàðàìåòðà â ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå íèêàêîãî
ýôôåêòà íå îêàçûâàåò. Åñëè íà ASSIGNABLE PEDAL èëè REALTIME CONTROLS 5 — 8 íàçíà÷åíû Volume
(CC#07) èëè Expression (CC#11), òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ íèìè (èëè ïîëó÷åíèè ñîîòâåòñòâóþùèõ MIDI-
ñîîáùåíèé) ãðîìêîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà ìîæåò áûòü óìåíüøåíà. 

Íà óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ òàêæå âëèÿåò óñòàíîâêà +12 dB (2–1d). Åñëè îíà âêëþ÷åíà, ñýìïë çâó÷èò íà +12
äÁ ãðîì÷å.

Pitch (êîìàíäà ìåíþ BPM Adj.) [–64.00...+63.00]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà.

0: Âûñîòà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà ðàâíà îðèãèíàëüíîé, òî åñòü âûñîòå, ñ êîòîðîé îí çàïèñûâàëñÿ.

-: Âûñîòà óìåíüøàåòñÿ. Çíà÷åíèå -12 ñîîòâåòñòâóåò ïîíèæåíèþ âûñîòû íà îäíó îêòàâó âíèç.

+: Âûñîòà óâåëè÷èâàåòñÿ. Çíà÷åíèå +12 ñîîòâåòñòâóåò ïîâûøåíèþ âûñîòû íà îäíó îêòàâó ââåðõ.

Ïàðàìåòð “Pitch” ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ðåãóëèðîâêè äëèíû ðèòìè÷åñêîãî öèêëà. Íàïðèìåð, óñòàíîâèâ åãî â
çíà÷åíèå +12, ìîæíî óâåëè÷èòü ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèòìè÷åñêîãî öèêëà âäâîå (òî åñòü â äâà ðàçà
ñîêðàòèòü âðåìÿ åãî âîñïðîèçâåäåíèÿ).

Ñ ïîìîùüþ êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû “Pitch BPM Adjust” ìîæíî çàäàâàòü âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ â åäèíèöàõ
BPM (÷èñëî óäàðîâ â ìèíóòó).

Constant Pitch

Ïîëå îòìå÷åíî: âñå íîòû èç äèàïàçîíà èíäåêñà âîñïðîèçâîäÿòñÿ ñ îäíîé è òîé æå âûñîòîé, ñîîòâåòñòâóþùåé
âûñîòå èñõîäíîé íîòû. Ýòà óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ ïðè ñýìïëèðîâàíèè çâóêîâ óäàðíûõ èëè ðèòìè÷åñêèõ
öèêëîâ.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: âûñîòà èçìåíÿåòñÿ ïî ïîëóòîíàì, îòíîñèòåëüíî èñõîäíîé íîòû ñýìïëà. Ýòà óñòàíîâêà
èñïîëüçóåòñÿ ïðè ñýìïëèðîâàíèè çâóêîâ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ, êîòîðûå áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ
ïîìîùüþ êëàâèàòóðû OASYS.

Insert

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó Insert ñîçäàåòñÿ íîâûé èíäåêñ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè “Position” (0–1e, 3–1c).
Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì åìó ïðèñâàèâàþòñÿ óñòàíîâêè, çàïèñàííûå â áóôåð ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèé âûðåçàíèÿ
(“Cut”) èëè êîïèðîâàíèÿ (“Copy”) (òî åñòü “Zone Range”, “Original Key Position”, “Level” è “Pitch”). (Ñýìïë
àâòîìàòè÷åñêè êîïèðóåòñÿ èëè íàçíà÷àåòñÿ íà äðóãîé íîìåð).

Åñëè ñîçäàíèå íîâîãî èíäåêñà íåâîçìîæíî, òî îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Create” èëè “Insert”. Â ýòîì
ñëó÷àå ñëåäóéòå âûïîëíèòå äåéñòâèÿ, îïèñàííûå â “Create” (0 — 1b).

Åñëè áóôåð ïóñò (ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ íå âûïîëíÿëèñü îïåðàöèè “Cut” èëè “Copy”), òî íîâûé èíäåêñ
ñîçäàåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè Create Zone Preferences (0–1e, 3–1c) (“Position”, “Zone Range” è
“Original Key Position”).
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Cut

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó Cut âûáðàííûé èíäåêñ ñòèðàåòñÿ. Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì åãî ñîäåðæèìîå
ïåðåïèñûâàåòñÿ â áóôåð, èñïîëüçóåìûé êîìàíäîé “Insert”.

Copy

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó Copy ñîäåðæèìîå âûáðàííîãî èíäåêñà êîïèðóåòñÿ â áóôåð, èñïîëüçóåìûé êîìàíäîé
“Insert”.

Create

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó Create ñîçäàåòñÿ íîâûé èíäåêñ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè “Position”, “Zone Range”
è “Original Key Position” (3–1c, 0–1e) (ñì. 0 — 1b).

3 — 1c: Create Zone Preference

Position [Right (to Selected Index), Left (to Selected Index)]

Zone Range [1 Key...127 Keys]

Original Key Position [Bottom, Center, Top]

Íà ÿðëûêå îïðåäåëÿþòñÿ ïðåñåòíûå óñòàíîâêè, êîòîðûå ïðèñâàèâàþòñÿ èíäåêñàì, ñîçäàâàåìûì ñ ïîìîùüþ
îïöèè “Create” (3–1b, 0–1b). Â äàëüíåéøåì óñòàíîâêè èíäåêñà ìîæíî íàäëåæàùèì îáðàçîì îòðåäàêòèðîâàòü.
Êðîìå òîãî, îïðåäåëåííîå çäåñü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Position” èñïîëüçóåòñÿ ïðè âñòàâêå èíäåêñà ñ ïîìîùüþ
êîìàíäû “Insert” (3–1b). Ïàðàìåòð ñâÿçàí ñ “Create Zone Preference” (0–1e).

3 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Delete Sample. Ñì. “Delete Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Copy Sample. Ñì. “Copy Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Sample. Ñì. “Rename Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Move Sample. Ñì. “Move Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Sample Mono To Stereo. Ñì. “Sample Mono To Stereo (Change Sample Type)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Delete MS. Ñì. “Delete MS (Delete Multisample)” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Copy MS. Ñì. “Copy Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Rename MS. Ñì. “Rename MS (Rename Multisample)” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Move MS. Ñì. “Move MS (Move Multisample)” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: Convert MS To Program. Ñì. “Convert MS To Program (Convert Multisample To Program)” â ðàçäåëå
“Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: MS Mono To Stereo. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè òåêóùèé MS ÿâëÿåòñÿ Mono. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé
èíôîðìàöèè ñì. “MS Mono To Stereo/MS Stereo To Mono (Change Multisample Type)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: MS Stereo To Mono. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè òåêóùèé MS ÿâëÿåòñÿ Stereo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé
èíôîðìàöèè ñì. “MS Mono To Stereo/MS Stereo To Mono (Change Multisample Type)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Optimize RAM. Ñì. “Optimize RAM” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 12: Select Directory. Äîñòóïíî òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Save to â Disk. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì.
“Select Directory” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 13: Auto Sampling Setup. Ñì. “Auto Sampling Setup” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 14: Pitch BPM Adjust. Ñì. “Pitch BPM Adjust” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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Sampling P4: EQ/Controller
Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè òðåõïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà ñ ïåðåñòðàèâàåìîé ñåðåäèíîé íà âûõîäå
ìóëüòèñýìïëà, à òàêæå îïðåäåëÿþòñÿ ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê SW1/SW2, ðåãóëÿòîðîâ 5 — 8
íîìåðîâ íîò è velocity äëÿ ïýäîâ 1–8.

4 — 1: EQ

Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè òðåõïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà ñ ïåðåñòðàèâàåìîé ñåðåäèíîé íà âûõîäå
ìóëüòèñýìïëà. 

4 — 1a: 3 Band Parametric EQ
Êðîìå ýêðàííûõ ïàðàìåòðîâ ñòðàíèöû P0: Control Surface, âû ìîæåòå ïðîèçâåñòè óñòàíîâêè ýêâàëèçàöèè ñ
ïàíåëè óïðàâëåíèÿ (êðîìå Bypass):

1. Íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN MIXER TIMBRE/TRACK äëÿ âûáîðà ãðóïïû 1–8.

2. Íàæèìàéòå êíîïêó MIXER KNOBS äî ìîìåíòà çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà CHANNEL STRIP.

3. Ðåãóëÿòîðàìè MIX CHANNEL STRIP 2 — 6 óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ “EQ TRIM”, “LOW EQ”, “MID FREQ”, “MID
EQ” è “HIGH EQ”.

Bypass [On, Off]

Åñëè îòìå÷åíî Bypass, ñåêöèÿ ýêâàëàéçåðà îòêëþ÷åíà, âêëþ÷àÿ ïàðàìåòð Input Trim. Ýòî óäîáíî äëÿ
ñðàâíåíèÿ îáðàáîòàííîãî è èñõîäíîãî çâóêîâ.

Input Trim [00…99]

Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü ýêâàëàéçåðà. Äàííûé ïàðàìåòð èñïîëüçóåò ëèíåéíóþ øêàëó; 50 ñîîòâåòñòâóåò
–6 äÁ, 25 ñîîòâåòñòâóåò –12 äÁ, è òàê äàëåå.

Âûñîêèå óñòàíîâêè Low, Mid è High Gain ìîãóò ñóùåñòâåííî çàâûñèòü îáùèé óðîâåíü. Ýòî ìîæíî
êîìïåíñèðîâàòü ñíèæåíèåì äàííîãî çíà÷åíèÿ.

Low Gain [–18.0…+00.0…+18.0dB]

Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå ïîëî÷íîãî ýêâàëàéçåðà Í× íà ÷àñòîòå 80 Ãö ñ øàãîì 0.5 äÁ.
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Mid cutoff [100...500 (øàã 10Hz) ... 1.0k (øàã 20Hz) ... 2.0K (øàã 50Hz) ... 10.0k

(øàã 100Hz)]

Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó äèàïàçîíà Ñ×.

Mid Gain [–18.0…+00.0…+18.0dB]

Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà Ñ× ñ øàãîì 0.5 äÁ.

High Gain [–18.0…+00.0…+18.0dB]

Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå ïîëî÷íîãî ýêâàëàéçåðà Â× íà ÷àñòîòå 10 êÃö ñ øàãîì 0.5 äÁ.

4 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Delete Sample. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Copy Sample. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Sample. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Move Sample. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Move Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 4: Sample Mono To Stereo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Sample Mono To Stereo (Change Sample
Type)” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Delete MS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete MS (Delete Multisample)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Copy MS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 7: Rename MS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename MS (Rename Multisample)” â ðàçäåëå
“Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Move MS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Move MS (Move Multisample)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: Convert MS To Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Convert MS To Program (Convert
Multisample To Program)” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: MS Mono To Stereo. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè òåêóùèé MS ÿâëÿåòñÿ Mono. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé
èíôîðìàöèè ñì. “MS Mono To Stereo/MS Stereo To Mono (Change Multisample Type)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: MS Stereo To Mono. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè òåêóùèé MS ÿâëÿåòñÿ Stereo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé
èíôîðìàöèè ñì. “MS Mono To Stereo/MS Stereo To Mono (Change Multisample Type)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Optimize RAM. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Optimize RAM” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 12: Select Directory. Äîñòóïíî òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Save to â Disk. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì.
“Select Directory” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 13: Auto Sampling Setup. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Auto Sampling Setup” â ðàçäåëå
“Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

4 — 8: Set Up Controllers
Íà äàííîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê SW1/SW2 è ðåãóëÿòîðîâ 5 — 8. 

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè èñïîëüçîâàòü èñòî÷íèêè àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè
AMS íåâîçìîæíî.
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4 — 8a: Panel Switch Assign
Çäåñü óñòàíàâëèâàåòñÿ ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê SW1 è SW2.

SW1 [Off, ..., After Touch Lock]

Îïðåäåëÿåò ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïêè SW1. Ïðè çàïèñè ñîõðàíÿåòñÿ ñîñòîÿíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ
(âêë./âûêë.). Ïðè íàçíà÷åíèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü íîâîé ôóíêöèè àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ ñîñòîÿíèå
“Off” (âûêë.).

Mode [Toggle, Momentary]

Îïðåäåëÿåò õàðàêòåð ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ñîñòîÿíèÿìè on/off ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü SW1.

Toggle: Ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ñîñòîÿíèÿìè on/off ïðîèñõîäèò êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü SW1.

Momentary: Ôóíêöèÿ íàõîäèòñÿ âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè (ñîñòîÿíèå on) òîëüêî ïðè íàæàòîì ïåðåêëþ÷àòåëå.

SW2 [Off, ..., After Touch Lock]

Mode [Toggle, Momentary]

Îïðåäåëÿåò ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïêè SW2. Íà ïåðåêëþ÷àòåëü SW2 ìîæíî íàçíà÷èòü òå æå
ôóíêöèè, ÷òî è íà ïåðåêëþ÷àòåëü SW1, çà èñêëþ÷åíèåì SW2 Mod.: CC #81 (âìåñòî SW1 Mod.: CC #80 äëÿ
ïåðåêëþ÷àòåëÿ SW1).

4 — 8b: Modulation Knob Assign
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîãðàììèðîâàíèÿ ôóíêöèé (îáû÷íî ðàçëè÷íûå òèïû ñîîáùåíèé ôîðìàòà Control Change)
ðåãóëÿòîðîâ 5 — 8.

Knob 5 [Off, ..., MIDI CC#119]

Knob 6 [Off, ..., MIDI CC#119]

Knob 7 [Off, ..., MIDI CC#119]

Knob 8 [Off, ..., MIDI CC#119]

Â ïðîöåññå ñýìïëèðîâàíèÿ ýòè êîíòðîëëåðû ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè
ôóíêöèÿìè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòà.
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Пример установок

Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå ðåãóëÿòîð 5 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ áàëàíñîì ïðÿìîãî è îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëîâ (“Wet/Dry”) ýôôåêòà 079: Stereo/Cross Delay, íàçíà÷åííîãî íà ðàçðûâ IFX1. Ðåãóëÿòîð 6
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàíîðàìîé (“Pan”) ñèãíàëà íà âûõîäå ðàçðûâà. Âñå ïðîöåññû ïðîèñõîäÿò â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

1. Óñòàíîâèòå “BUS Select (IFX/Indiv.)” (0 — 8à) â IFX1.

2. Âûáåðèòå äëÿ “IFX1” 079: Stereo/Cross Delay.

3. Íà ÿðëûêå IFX1 óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Wet/Dry” â Dry, “Source” â Knob Mod.5[+], è “Amt” â +50.

4. Â ïîëå “Modulation Knob Assign” óñòàíîâèòå “Knob5” â Knob Mod.5 (CC#17), à “Knob6” â Post IFX Pan
(CC#08).

5. Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðåãóëÿòîðàìè 5 è 6 áóäåò èçìåíÿòüñÿ ïàíîðàìà ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà è
çàäåðæêà. Ïðè ýòîì ñèãíàë âíåøíåãî èñòî÷íèêà ìîæíî ñýìïëèðîâàòü.

4 — 8: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Delete Sample. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Copy Sample. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Sample. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Move Sample. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Move Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 4: Sample Mono To Stereo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Sample Mono To Stereo (Change Sample
Type)” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Delete MS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Delete MS (Delete Multisample)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Copy MS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 7: Rename MS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Rename MS (Rename Multisample)” â ðàçäåëå
“Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Move MS. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Move MS (Move Multisample)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: Convert MS To Program. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Convert MS To Program (Convert
Multisample To Program)” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: MS Mono To Stereo. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè òåêóùèé MS ÿâëÿåòñÿ Mono. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé
èíôîðìàöèè ñì. “MS Mono To Stereo/MS Stereo To Mono (Change Multisample Type)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: MS Stereo To Mono. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè òåêóùèé MS ÿâëÿåòñÿ Stereo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé
èíôîðìàöèè ñì. “MS Mono To Stereo/MS Stereo To Mono (Change Multisample Type)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Optimize RAM. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Optimize RAM” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 12: Select Directory. Äîñòóïíî òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Save to â Disk. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì.
“Select Directory” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 13: Auto Sampling Setup. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Auto Sampling Setup” â ðàçäåëå
“Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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4 — 9: Set Up Pads

Çäåñü ìîæíî îïðåäåëèòü íîìåðà íîò è èõ äèíàìèêó äëÿ ïýäîâ 1–8 â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ. Íà êàæäûé ïýä
ìîæíî íàçíà÷èòü äî 8 íîò.

4 — 9a: Pads 1

1 [Off, C–1...G9 / 001...127]

2 [Off, C–1...G9 / 001...127]

3 [Off, C–1...G9 / 001...127]

4 [Off, C–1...G9 / 001...127]

5 [Off, C–1...G9 / 001...127]

6 [Off, C–1...G9 / 001...127]

7 [Off, C–1...G9 / 001...127]

8 [Off, C–1...G9 / 001...127]

Ýòè ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò íàçíà÷èòü äî 8 íîò íà ïýä ñ ðàçëè÷íûìè velocity äëÿ êàæäîé íîòû. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ
íåíóæíûõ íîò, óñòàíîâèòå äëÿ íèõ Off.

Off: Íîòà îòêëþ÷åíà.

C–1...G9: Íîìåð íîòû.

001...127: Çíà÷åíèå velocity íîòû.

4 — 9b: Pads 2...8
Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íî ïýäó 1, êàê îïèñàíî âûøå.

4 — 9: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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• 0: Delete Sample. Ñì. “Delete Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Copy Sample. Ñì. “Copy Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Rename Sample. Ñì. “Rename Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Move Sample. Ñì. “Move Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Sample Mono To Stereo. Ñì. “Sample Mono To Stereo (Change Sample Type)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Delete MS. Ñì. “Delete MS (Delete Multisample)” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Copy MS. Ñì. “Copy Sample” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Rename MS. Ñì. “Rename MS (Rename Multisample)” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Move MS. Ñì. “Move MS (Move Multisample)” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: Convert MS To Program. Ñì. “Convert MS To Program (Convert Multisample To Program)” â ðàçäåëå
“Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: MS Mono To Stereo. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè òåêóùèé MS ÿâëÿåòñÿ Mono. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé
èíôîðìàöèè ñì. “MS Mono To Stereo/MS Stereo To Mono (Change Multisample Type)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: MS Stereo To Mono. Äîñòóïíî òîëüêî åñëè òåêóùèé MS ÿâëÿåòñÿ Stereo. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé
èíôîðìàöèè ñì. “MS Mono To Stereo/MS Stereo To Mono (Change Multisample Type)” â ðàçäåëå “Sampling:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Optimize RAM. Ñì. “Optimize RAM” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 12: Select Directory. Äîñòóïíî òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Save to â Disk. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì.
“Select Directory” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 13: Auto Sampling Setup. Ñì. “Auto Sampling Setup” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Sampling P5: Audio CD
Çäåñü ïðîèçâîäèòñÿ ñýìïëèðîâàíèå äàííûõ ñ àóäèî CD, êîòîðîå ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ äâóìÿ ïóòÿìè — â
àíàëîãîâîì ôîðìàòå èëè â öèôðîâîì (ñãðàáëèâàíèå). Ìîæíî èñïîëüçîâàòü âíóòðåííèé èëè ñêîììóòèðîâàííûé
ïî USB âíåøíèé ïðèâîä CD-R/RW. 

Â ñëó÷àå àíàëîãîâîãî ñýìïëèðîâàíèÿ, ïðîöåäóðà àíàëîãè÷íà çàïèñè ñî âõîäîâ AUDIO INPUT ÷åðåç ðàçðûâ-
èëè ìàñòåð-ýôôåêòû íà øèíû REC è FX Control ñ ðàçäåëüíûì óïðàâëåíèåì ïàíîðàìîé êàíàëîâ. Îáû÷íî
óñòàíàâëèâàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû: äëÿ CD-R/RW Drive Audio Input Bus (IFX/Indiv.) â L/R (èëè IFX1–12
ïðè îáðàáîòêå ðàçðûâ-ýôôåêòàìè), à Source Bus — â L/R (0–8c). 

Ñãðàáëèâàíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ íàïðÿìóþ êîìàíäîé ìåíþ “Destination”.

Íåêîòîðûå ïðèâîäû CD-R/RW íå ïîääåðæèâàþò ñãðàáëèâàíèå. Ïðè ýòîì, äèñïëåé îòîáðàæàåò “Error in read-
ing from medium”.

Ïðè ðàáîòå ïðèâîäà CD-R/RW ñòàðàéòåñü èçáåãàòü ëèøíèõ ìàíèïóëÿöèé ñ èíñòðóìåíòîì âî èçáåæàíèå
ïîâûøåíèÿ âèáðàöèé, ìîãóùèõ ïðèâåñòè ê îøèáêàì â ñ÷èòûâàåìûõ äàííûõ.

Êíîïêè SEQUENCER èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ àóäèî CD ñëåäóþùèì îáðàçîì.

START/STOP: Ñòàðò/Ñòîï

FF>>: Ïåðåìîòêà âïåðåä

<<REW: Ïåðåìîòêà íàçàä

PAUSE: Ïàóçà

LOCATE: Âîçâðàò ê íà÷àëó òðåêà.

Åñëè êóðñîð íàõîäèòñÿ â ïîçèöèè Range Start èëè Range End, âîñïðîèçâîäèòñÿ äèàïàçîí òîëüêî ìåæäó ýòèìè
äâóìÿ òî÷êàìè.
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5 — 1: Audio CD

5 — 1a: Audio CD Play

Location [(00:00.0...)]

Èíäèöèðóåò òåêóùóþ ïîçèöèþ òðåêà (Track). Ïðè îáíîâëåíèè óñòàíîâîê “Track” èëè “Index” ñáðàñûâàåòñÿ â
00:00.0.

Drive [CDD: èìÿ]

Âûáîð ïðèâîäà CD-R/RW ñ àóäèî CD. 

Îòëè÷íûå îò CD-R/RW ïðèâîäû íå îòîáðàæàþòñÿ.

Track [01...]

Âûáîð òðåêà àóäèî CD.

Index [01...]

Âûáîð èíäåêñà àóäèî CD. Äîñòóïíî òîëüêî ïðè âûáîðå òðåêà, ñîäåðæàùåãî èíäåêñû. 

Íåêîòîðûå ïðèâîäû CD-R/RW íå ðàñïîçíàþò èíäåêñíóþ èíôîðìàöèþ.

Volume [0...127]

Óðîâåíü àóäèîñèãíàëà ñ âûõîäà ïðèâîäà CD-R/RW. 

Íåêîòîðûå ïðèâîäû CD-R/RW íå ïîääåðæèâàþò äàííóþ óñòàíîâêó.

5 — 1b: CDdR/RW Drive Audio Input
Îïðåäåëÿåòñÿ âûõîäíîå íàçíà÷åíèå ñèãíàëà àóäèî CD. Óñòàíîâêè îñóùåñòâëÿþòñÿ äëÿ ëåâîãî è ïðàâîãî
êàíàëîâ.

Óñòàíîâêè CD-R/RW Drive Audio Input ñâÿçàíû ñ óñòàíîâêàìè ðåæèìà ðàáîòû ñ äèñêîì “1 — 2b: CD-R/RW
Drive Audio Input”.
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5–1a

5–1c
5–1b

5–1 Êîìàíäû ìåíþ



LEFT:

RIGHT:

Bus Select (IFX/Indiv.) [L/R, IFX1...12, 1...8, 1/2, 3/4, 5/6, 7/8, Off]

Îïðåäåëÿåò øèíó, íà êîòîðóþ ïîäàåòñÿ ñèãíàë ñ âûõîäîâ ïðèâîäà CD-R/RW.

L/R: Ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà øèíó L/R. ýòî — ñòàíäàðòíàÿ óñòàíîâêà, ïðè êîòîðîé ìîíèòîðèíã ñèãíàëà
îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ âûõîäîâ L/R è â íàóøíèêàõ.

IFX1…12: Ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà øèíû IFX1–12. âûáèðàåòñÿ ïðè îáðàáîòêå ñèãíàëà ðàçðûâ-ýôôåêòîì.

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8: Ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ â ìîíî íà àóäèîâûõîäû AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4,
5, 6, 7 èëè 8.

1/2, 3/4, 5/6, 7/8: Ñèãíàë ÷åðåç óñòàíîâêó ïàíîðàìû íàïðàâëÿåòñÿ â ñòåðåî íà ïàðû àóäèîâûõîäîâ AUDIO
OUTPUT (INDIVIDUAL) 1/2, 3/4, 5/6 èëè 7/8.

Off: Ñèãíàë CD-R/RW íå íàïðàâëÿåòñÿ íà âûõîäû èëè ýôôåêòû. Îäíàêî, åãî ìîæíî íàïðàâèòü íà øèíó FX
Control èëè REC.

FX Ctrl Bus (FX Control Bus) [Off, 1, 2]

Äàííàÿ øèíà íàïðàâëÿåò ñèãíàë íà øèíó FX Control (ñòåðåî, äâóõêàíàëüíóþ FX Ctrl1 èëè 2). Ñì. FX Control
Bus (0–8a).

REC Bus [Off, 1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4]

Íàïðàâëÿåò ñèãíàë ñ ïðèâîäà CD-R/RW íà øèíû REC (4 ìîíîêàíàëà: 1, 2, 3, 4), èñïîëüçóþùèåñÿ äëÿ
ñýìïëèðîâàíèÿ. Äëÿ çàïèñè ñ íèõ, óñòàíîâèòå Source Bus (0 — 8c) â REC 1/2 èëè REC 3/4. 

Off: Ñèãíàë íå íàïðàâëÿåòñÿ íà øèíû REC. Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ýòà óñòàíîâêà.

1, 2, 3, 4: Ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ íà âûáðàííóþ øèíó REC â ìîíî. Óñòàíîâêà Pan èãíîðèðóåòñÿ.

1/2, 3/4: Ñèãíàë ÷åðåç óñòàíîâêó Pan íàïðàâëÿåòñÿ íà ïàðó øèí REC â ñòåðåî. Óñòàíîâêà Pan ðàñïðåäåëÿåò
ñèãíàë ìåæäó øèíàìè 1 è 2 èëè 3 è 4.

Send1 (to MFX1) [0...127]

Send2 (to MFX2) [0...127]

Ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óðîâíè ñèãíàëîâ, ïîñòóïàþùèõ ñ ïðèâîäà CD-R/RW íà âõîäû ìàñòåð-ýôôåêòîâ.

Send1 (to MFX1): Ïîñûë íà ìàñòåð-ýôôåêò 1.

Send2 (to MFX2): Ïîñûë íà ìàñòåð-ýôôåêò 2.

Åñëè ïàðàìåòð “Bus Select (IFX/Indiv.)” îïðåäåëåí êàê IFX1 — 12, óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû
îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send 1” è “Send 2” (8–5a). 

Pan [L000...C064...R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ñèãíàëîâ, ïîñòóïàþùèõ ñ ïðèâîäà CD-R/RW. Åñëè íà âõîäû ïîäàåòñÿ ñèãíàë
ñòåðåîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà, òî ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíîâèòü Left â L000, à Right — â R127.

Level [0...127]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü óñèëåíèÿ ñèãíàëîâ, ïîñòóïàþùèõ ñ ïðèâîäà CD-R/RW. Îáû÷íî óñòàíàâëèâàåòñÿ â 127.

5 — 1c: Ripping
Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè ñãðàáëèâàíèÿ ñ àóäèî CD. 

Åñëè êóðñîð íàõîäèòñÿ â ïîçèöèè Range Start èëè Range End, âîñïðîèçâîäèòñÿ äèàïàçîí òîëüêî ìåæäó ýòèìè
äâóìÿ òî÷êàìè.

Ñãðàáëèâàíèå âûïîëíÿåòñÿ êîìàíäîé ìåíþ “Destination”.

Range Start [00:00.0...]

Îïðåäåëÿåò íà÷àëüíóþ òî÷êó ñãðàáëèâàíèÿ. Ïðè îáíîâëåíèè óñòàíîâîê “Track” èëè “Index” ñáðàñûâàåòñÿ â
00:00.0. 
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Åñëè ïîëå Range Start èëè Range End ïîäñâå÷åíî, â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó ENTER â òî÷êàõ
íà÷àëà è îêîí÷àíèÿ ñãðàáëèâàíèÿ. Ïîñëå ýòîãî óñòàíîâÿòñÿ ïàðàìåòðû “Range Start” è “Range End”. Åñëè âû
íàæìåòå êíîïêó ENTER òðè è áîëåå ðàç, “Range Start” è “Range End” ñîîòâåòñòâåííî óñòàíîâÿòñÿ ïðè
íàæàòèè (íà÷àëî) è ïðè îòïóñêàíèè (îêîí÷àíèå) êëàâèøè. Ýòî óäîáíî â ñëó÷àå, êîãäà ïîëîæåíèå êóðñîðà íå
ñîâïàäàåò ñ òî÷êàìè “Range Start” èëè “Range End”. Åñëè ïîëîæåíèå êóðñîðà ñîâïàäàåò ñ òî÷êàìè “Range
Start” èëè “Range End”, ýòè óñòàíîâêè áóäóò ñáðàñûâàòüñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè ENTER è ðåãèîí
ìåæäó íèìè áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

Range End [00:00.0...]

Îïðåäåëÿåò êîíå÷íóþ òî÷êó ñãðàáëèâàíèÿ. Ïðè îáíîâëåíèè óñòàíîâîê “Track” èëè “Index” ñáðàñûâàåòñÿ â
êîíå÷íîå âðåìÿ òðåêà èëè èíäåêñà.

Duration [00:00.0...]

Îòîáðàæàåò âðåìÿ ìåæäó “Range Start” è “Range End”.

Ãðàôèê äèàïàçîíà ñãðàáëèâàíèÿ

Îòîáðàæàåò âûáðàííûé ïàðàìåòðàìè Range Start è Range End äèàïàçîí â ïðåäåëàõ òåêóùåãî òðåêà è èíäåêñà.

5 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Destination. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Destination” â ðàçäåëå “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

Sampling P8: Insert Effect
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ, êîòîðûå áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ. Äëÿ îáðàáîòêè ñýìïëèðóåìîãî ñèãíàëà ðàçðûâ-ýôôåêòîì IFX1–12, âûáåðèòå IFX1–12 â
êà÷åñòâå íàçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Bus Select (IFX/Indiv.) (0–8a) äëÿ Input1–4 èëè S/P DIF L, R, à çàòåì
óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû ýôôåêòà.

Äëÿ îáðàáîòêè ýôôåêòàìè ñóùåñòâóþùåãî èëè çàãðóæåííîãî ñýìïëà ñ ðåñýìïëèðîâàíèåì ðåçóëüòàòà, íà
ñòðàíèöå P8: Insert Effect óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Bus Select (All OSCs to) (8–1b) â IFX1–12, à çàòåì óñòàíîâèòå
ïàðàìåòðû ýôôåêòà (Resample 0–8c).

Çäåñü îñóùåñòâëÿþòñÿ óñòàíîâêè ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, â ÷àñòíîñòè:

• Ïîñûë ñ ìóëüòèñýìïëà íà ðàçðûâ-ýôôåêò.

• Ïîäà÷à çâóêà íà ðàçðûâ-ýôôåêò.

• Äåòàëüíûå óñòàíîâêè ðàçðûâ-ýôôåêòîâ.

• Óñòàíîâêè îáùåãî LFO äëÿ ýôôåêòîâ.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. ãëàâó “Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè”.

Óñòàíîâêè ðàçðûâîâ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñáðàñûâàþòñÿ. Äëÿ èõ ñîõðàíåíèÿ
íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êîìàíäó “Copy Insert Effect”.

Íàïðèìåð, ìîæíî ñêîïèðîâàòü óñòàíîâêè ðàçðûâ-ýôôåêòîâ èç ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ â ïðîãðàììó èëè
êîìáèíàöèþ. Çàòåì ýòó ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ ñëåäóåò çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü OASYS.
Âïîñëåäñòâèè â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ìîæíî ñêîïèðîâàòü óñòàíîâêè ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ ïðîãðàììû èëè
êîìáèíàöèè â óñòàíîâêè ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Copy
Insert Effect”.

Ñ ïîìîùüþ êîìàíäû ìåíþ “Save to User Preset” ìîæíî ñîõðàíÿòü ýôôåêòû èíäèâèäóàëüíî.

8 — 1: Routing

8 — 1a: Карта маршрутизации
Îòîáðàæàåò ñîñòîÿíèå ðàçðûâ-ýôôåêòîâ: ìàðøðóòèçàöèþ, èìÿ íàçíà÷åííîãî ýôôåêòà, ñîñòîÿíèå
âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí, ñîåäèíåíèå â öåïî÷êó è âûõîäíóþ øèíó. Òèï ðàçðûâ-ýôôåêòà, ñîñòîÿíèå
âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí è óñòàíîâêè öåïî÷êè ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü íà ñòðàíèöå P8: Insert FX.
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8 — 1b: Bus Select

Bus Select (All OSCs to) [L/R, IFX1...12, 1...8, 1/2, 3/4, 5/6, 7/8, Off]

Âûáîð øèíû. Äëÿ îáðàáîòêè ñýìïëà (ìóëüòèñýìïëà) ýôôåêòîì âûáåðèòå IFX1–12 (Resample 0–8c). 

Ïîñëå ðåñýìïëèðîâàíèÿ çäåñü àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâèòñÿ L/R. 

8 — 1c: FX Control Bus

FX Control Bus [Off, 1, 2]

Äàííàÿ øèíà íàïðàâëÿåò ñèãíàë ãåíåðàòîðà íà øèíó FX Control (ñòåðåî, äâóõêàíàëüíóþ FX Ctrl1 èëè 2).
Èñïîëüçóéòå ýòè øèíû äëÿ íåçàâèñèìîãî ïðîñëóøèâàíèÿ ñèãíàëà íà âõîäå ýôôåêòà. Äîñòóïíû äâå øèíû FX
Control.

8 — 1d: REC Bus

REC Bus (All OSCs to) [Off, 1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4]

Íàïðàâëÿåò ñèãíàë ãåíåðàòîðà íà øèíû REC (4 ìîíîêàíàëà: 1, 2, 3, 4), èñïîëüçóþùèåñÿ äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ èëè
çàïèñè àóäèîòðåêîâ â ñåêâåíñåð. Äëÿ çàïèñè ñ íèõ, óñòàíîâèòå Source Bus â REC1/2 èëè REC3/4. 

Off: Ñèãíàë ãåíåðàòîðà íå íàïðàâëÿåòñÿ íà øèíû REC. Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ýòà óñòàíîâêà.

1, 2, 3, 4: Ñèãíàë ãåíåðàòîðà íàïðàâëÿåòñÿ íà âûáðàííóþ øèíó REC â ìîíî. 

1/2, 3/4: Ñèãíàë ãåíåðàòîðà íàïðàâëÿåòñÿ íà ïàðó øèí REC â ñòåðåî. 

8 — 1e: OSC MFX Send

Send1 (to MFX1) [000...127]

Send2 (to MFX1) [000...127]

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû äëÿ ãåíåðàòîðà. Óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû, åñëè
“BUS Select” ðàâåí L/R.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíÿìè ïîñûëîâ è ìîäèôèêàöèè ñîîòâåòñòâóþùèõ óñòàíîâîê ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-
ñîîáùåíèÿ Control Change ñ íîìåðàìè #93 (äëÿ ïîñûëà Send1) è #91 (äëÿ ïîñûëà Send2). Ñîîáùåíèÿ
ïðèíèìàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó (Global 1–1a).
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8–1a

8–1b

8–1c 8–1d

8–1 Êîìàíäû ìåíþ



8 — f: Tempo

Tempo ( � ) [040.00…240.00, EXT]

Ýòî — îáùèé òåìï ñèñòåìû.

8 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Copy Insert Effect. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Swap Insert Effect. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Sampling: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

8 — 5: Insert FX

8 — 5a: IFX
Íà ÿðëûêå îïðåäåëÿåòñÿ òèï ýôôåêòà êàæäîãî ðàçðûâà, ñîñòîÿíèå ðàçðûâà (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí), êîììóòàöèÿ
ðàçðûâîâ è óñòàíîâêè ìèêøåðà ïîñëå ðàçðûâîâ. Ïðÿìîé ñèãíàë (Dry) ðàçðûâ-ýôôåêòà ïî âõîäó è âûõîäó
âñåãäà ñòåðåîôîíè÷åñêèé. Òèï âõîäà è âûõîäà îáðàáîòàííîãî (Wet) ñèãíàëà çàâèñèò îò èñïîëüçóåìîãî
ýôôåêòà. 

IFX1:

IFX1 [000...185]

Îïðåäåëÿåò òèï ðàçðûâ-ýôôåêòà 1.

Меню “Category/IFX Select”

Åñëè íàæàòü êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ, òî âûâîäèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Category/IFX Select”,
ïîçâîëÿþùåå îïðåäåëÿòü òèï ýôôåêòà ðàçðûâà ñ ïîìîùüþ ãðóïï. Êàæäîé ãðóïïå ñîîòâåòñòâóåò ñâîé ÿðëûê.
Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè âûáîðà ýôôåêòà íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.
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8–5a

8–5 Êîìàíäû ìåíþ8–5b



IFX1 On/Off [Off, On]

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå ðàçðûâà: âêëþ÷åí (ON), âûêëþ÷åí (OFF). Åñëè ðàçðûâ îòêëþ÷åí, òî ñèãíàë
ïðîõîäèò ÷åðåç íåãî áåç èçìåíåíèÿ (òàêîãî æå ðåçóëüòàòà ìîæíî äîñòèãíóòü, âûáðàâ â êà÷åñòâå
ðàçðûâà ýôôåêòà 000: No Effect). Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó
ýòèìè äâóìÿ ñîñòîÿíèÿìè.

Íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ON/OFF, ñîñòîÿíèåì ðàçðûâà ìîæíî óïðàâëÿòü ïî MIDI ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé
CC#92. Ïðè ïîëó÷åíèè ýòîãî ñîîáùåíèÿ ñî çíà÷åíèåì 0, âñå ðàçðûâû ýôôåêòîâ îòêëþ÷àþòñÿ, à ñî
çíà÷åíèÿìè 1 — 127 âêëþ÷àþòñÿ. Ñîîáùåíèÿ ïðèíèìàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó, îïðåäåëÿåìîìó
ïàðàìåòðîì “MIDI Channel” (Global 1 — 1à).

Chain to [IFX2...IFX12]

Ïåðåêëþ÷àòåëü îïðåäåëÿåò âçàèìíóþ êîììóòàöèþ ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ. Îòìåòüòå ïîëå “Chain” äëÿ ïîñëåäîâà-
òåëüíîãî ñîåäèíåíèÿ IFX1 ñ IFX, âûáðàííîãî çíà÷åíèåì “Chain to”. Ýôôåêòû ñîåäèíÿþòñÿ â âîçðàñòàþùåì ïî-
ðÿäêå; íàïðèìåð, IFX1 ìîæíî ñîåäèíèòü ñ ýôôåêòàìè IFX2 — IFX12, à IFX2 — ñ ýôôåêòàìè IFX3 — IFX12.

IFX1 è IFX2 áóäóò ñîåäèíåíû ïîñëåäîâàòåëüíî. Åñëè Bus Select (8 – 1c) óñòàíîâëåíî â IFX1, ñèãíàë ãåíåðàòîðà
áóäåò ïðîõîäèòü ÷åðåç IFX1 è çàòåì IFX2. Â îáùåé ñëîæíîñòè ìîæíî ñîåäèíèòü ïîñëåäîâàòåëüíî 12 ðàçðûâîâ
ýôôåêòîâ (IFX1 — IFX12). Â ñëó÷àå ïîñëåäîâàòåëüíîãî ñîåäèíåíèÿ ðàçðûâîâ ïàðàìåòðû Pan (CC#8), Bus
Select, REC Bus, Send 1 è Send 2 îïðåäåëÿþòñÿ çíà÷åíèÿìè ñîîòâåòñòâóþùèõ ïàðàìåòðîâ ïîñëåäíåãî ýôôåêòà
ðàçðûâà öåïî÷êè.

Chain [Off, On]

Îïðåäåëÿåò íàëè÷èå ïîñëåäîâàòåëüíîé êîììóòàöèè ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ. Åñëè ïîëå “Chain” îòìå÷åíî, äàííûé
ðàçðûâ-ýôôåêò áóäåò ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíåí ñ ðàçðûâ-ýôôåêòîì, îïðåäåëåííîì ïàðàìåòðîì “Chain to”.

Pan (CC#8) (Post IFX Pan) [L000...C064...R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ñèãíàëà ïîñëå åãî ïðîõîæäåíèÿ ÷åðåç ðàçðûâ-ýôôåêò.

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ìîæíî èçìåíèòü ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé CC#8.

Bus Sel. (Bus Select) [L/R, 1...8, 1/2...7/8, Off]

Îïðåäåëÿåò øèíó, íà êîòîðóþ íàïðàâëÿåòñÿ ñèãíàë ñ âûõîäà ðàçðûâà ýôôåêòà. 

L/R: Ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà øèíó L/R, ïðîõîäèò ÷åðåç TFX 1 è 2 è çàòåì ïîñòóïàåò íà âûõîäû AUDIO OUTPUT
L/R. Ýòî — çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ.

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8: Ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ â ìîíî íà àóäèîâûõîäû AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4,
5, 6, 7 èëè 8.

1/2, 3/4, 5/6, 7/8: Ñèãíàë ÷åðåç óñòàíîâêó Pan (CC#8) íàïðàâëÿåòñÿ â ñòåðåî íà ïàðû àóäèîâûõîäîâ AUDIO
OUTPUT (INDIVIDUAL) 1/2, 3/4, 5/6 èëè 7/8. 

Off: Ñèãíàë íå íàïðàâëÿåòñÿ íà øèíû L/R èëè Individual 1–8. Ýòà óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëà
íà ìàñòåð-ýôôåêò ÷åðåç ïîñûëû Send 1 èëè 2.

FX Control Bus [Off, 1, 2]

Íàïðàâëÿåò ñèãíàë ïîñëå IFX íà øèíû FX Control. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “8 — 1d: REC Bus”.

REC Bus [Off, 1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4]

Íàïðàâëÿåò ñèãíàë ïîñëå IFX íà øèíû REC. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “8 — 1d: REC Bus”. Äëÿ
ðåñýìïëèðîâàíèÿ ÷åðåç øèíû REC, óñòàíîâèòå Source Bus (0 — 8ñ) â REC 1/2 èëè REC 3/4.

Send1 [000...127]

Send2 [000...127]

Îïðåäåëÿþò óðîâíè ïîñûëîâ ñ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû 1 è 2. Óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû â òîì
ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð Bus Select (8 — 5à) óñòàíîâëåí â L/R èëè Off.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ïîñûëà Send1 ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ Control Change #93, à äëÿ
óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ïîñûëà Send2 — Control Change #91. Ñîîáùåíèÿ ïðèíèìàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-
êàíàëó, îïðåäåëÿåìîìó ïàðàìåòðîì “MIDI Channel” (Global 1 — 1à).
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IFX2...12
Íà ýòèõ ÿðëûêàõ îïðåäåëÿþòñÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ, íàçíà÷åííûõ íà ðàçðûâû IFX2 — 12. çà
èñêëþ÷åíèåì “Chain to” è “Chain”, îíè ñõîäíû ñ ïàðàìåòðàìè IFX1.

IIFFXX22: Chain to [IFX3...IFX12]

IIFFXX33: Chain to [IFX4...IFX12]

IIFFXX44: Chain to [IFX5...IFX12]

IIFFXX55: Chain to [IFX6...IFX12]

IIFFXX66: Chain to [IFX7...IFX12]

IIFFXX77: Chain to [IFX8...IFX12]

IIFFXX88: Chain to [IFX9...IFX12]

IIFFXX99: Chain to [IFX10...IFX12]

IIFFXX1100: Chain to [IFX11...IFX12]

IIFFXX1111: Chain to [IFX12]

Îïðåäåëÿþò íàçíà÷åíèå öåïî÷íîãî âêëþ÷åíèÿ äëÿ êàæäîãî ðàçðûâ-ýôôåêòà. Åñëè ïîëå “Chain” îòìå÷åíî,
ðàçðûâ-ýôôåêò ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíÿåòñÿ ñ IFX, îïðåäåëåííîì â ïîëå “Chain to”.

8 — 5b: Resource Meter/Tempo

FX

EXi FIXED

FREE FOR VOICES

Äîñòóïíîå êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ çàâèñèò îò èñïîëüçîâàíèÿ ýôôåêòîâ è EXi. Èíäèêàòîð ðåñóðñîâ îòîáðàæàåò
èñïîëüçîâàíèå ïîòðåáëÿåìîé âû÷èñëèòåëüíîé ìîùíîñòè OASYS â ïðîöåíòíîì îòíîøåíèè ê îáùåé äîñòóïíîé
ìîùíîñòè. 

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “8 — 5b” äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Tempo ( � ) [040.00…240.00, EXT]

Îïðåäåëÿåò îáùèé òåìï ñèñòåìû. 

8 — 5: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Copy Insert Effect. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Swap Insert Effect. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Insert IFX Slot. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Insert IFX Slot” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Cut IFX Slot. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Cut IFX Slot” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 4: Clean Up IFX Routings. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Clean Up IFX Routings” â ðàçäåëå
“Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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8 — 6: Track View

8 — 6a: Track View
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ âûõîä ãåíåðàòîðà è ìàðøðóòèçàöèÿ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ.

Âûáðàííûé ñëîò îòîáðàæàåòñÿ òåìíî-ñèíèì öâåòîì. Â îáëàñòè “Selected”, íèæå, âû ìîæåòå çàäàòü “Effect
Type” è ñîñòîÿíèå “On/Off”. Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû “Insert IFX Slot” è “Cut IFX Slot” áóäóò îòíîñèòüñÿ ê
âûáðàííîìó çäåñü ñëîòó.

Ïðè ïåðåõîäå ñ äàííîé ñòðàíèöû íà ñòðàíèöó P8: IFX1–12, âûáèðàåòñÿ àêòóàëüíûé çäåñü IFX.

8 — 6b: Selected
Çäåñü ìîæíî îïðåäåëèòü ïàðàìåòðû “Effect Type” è “On/Off” ñëîòà ðàçðûâ-ýôôåêòà, âûáðàííîãî â Track Select
(“8 — 6a: Track View”).

8 — 6: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Copy Insert Effect. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Swap Insert Effect. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Insert IFX Slot. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Insert IFX Slot” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Cut IFX Slot. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Cut IFX Slot” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 4: Clean Up IFX Routings. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Clean Up IFX Routings” â ðàçäåëå
“Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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8–6b

8–6a

8–6 Êîìàíäû ìåíþ8–5b



8 — 7: IFX 1–12

Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, âûáðàííûõ íà ñòðàíèöå P8: Insert FX. ßðëûêàìè

ñëåâà âûáèðàþòñÿ ýôôåêòû IFX1 — 12.

8 — 7a: IFX1
Äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé (Dmod) ýôôåêòà ìîæíî óïðàâëÿòü ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó (Global 1 — 1a). 

IFX1 On/Off [Off, On]

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå ýôôåêòà ðàçðûâà (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Óñòàíîâêà ñâÿçàíà ñ àíàëîãè÷íîé íà
ñòðàíèöå Insert FX.

P (Effect Preset) [P00, P01...15, U00...15, --------------]

Ïðåñåòû ýôôåêòîâ ïîçâîëÿþò ñîõðàíÿòü è çàãðóæàòü óñòàíîâêè îòäåëüíûõ ýôôåêòîâ. Äëÿ êàæäîãî òèïà
ýôôåêòà äîñòóïíû 15 ïåðåçàïèñûâàåìûõ çàâîäñêèõ ïðåñåòîâ, êðîìå ýòîãî âîçìîæíî ñîõðàíåíèå äî 16
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðåñåòîâ. Ýòîò íàáîð ïðåñåòîâ äîñòóïåí âî âñåõ ðåæèìàõ (ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè,
ñåêâåíñåðà è ñýìïëèðîâàíèÿ), è íàáîðû ïðåñåòîâ ìîæíî ñîõðàíÿòü íà äèñê è çàãðóæàòü ñ íåãî.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî ðåäàêöèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà àâòîìàòè÷åñêè ñîõðàíÿåòñÿ ñ ïðîãðàììîé, ïîýòîìó íå
òðåáóåòñÿ ñîõðàíÿòü èõ â êà÷åñòâå ïðåñåòîâ. Ïðåñåòû òîëüêî ïîìîãàþò óäîáíî îðãàíèçîâàòü ëþáèìûå
óñòàíîâêè. Íàïðèìåð, ìîæíî ñîõðàíèòü ïðåñåò ýôôåêòîâ äëÿ ðàáîòû ñ îïðåäåëåííîé ïðîãðàììîé, à çàòåì
èñïîëüçîâàòü åãî ïðè ðàáîòå ñ äðóãîé ïðîãðàììîé, êîìáèíàöèåé èëè ïåñíåé.

P00: Initial Set: Ýòî — íà÷àëüíûå óñòàíîâêè, çàãðóæàåìûå ïðè âûáîðå òèïà ýôôåêòà íà ñòðàíèöå Insert FX.
Ñþäà íåëüçÿ ñîõðàíèòü ïîëüçîâàòåëüñêèå óñòàíîâêè.

P01…P15: Çäåñü ñîäåðæàòñÿ ïðåñåòíûå äàííûå, ïëàíèðóåìûå èñïîëüçîâàòü â áóäóùåì. Ðåêîìåíäóåòñÿ
ñîõðàíÿòü ïîëüçîâàòåëüñêèå óñòàíîâêè â ÿ÷åéêè U00 — U15.

U00…U15: Ýòî — ÿ÷åéêè äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ óñòàíîâîê.

---------------: Ýòî îòîáðàæàåò, ÷òî ïðåñåò ýôôåêòîâ íå âûáðàí. Òàêàÿ ñèòóàöèÿ âîçìîæíî ñðàçó ïîñëå âûáîðà
ýôôåêòà, çàïèñè èëè ñìåíû ïðîãðàììû. Âûáîð ýòîé óñòàíîâêè â ìåíþ íåýôôåêòèâåí.

Õîòÿ ïðîãðàììû ñîõðàíÿþò ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ, íî îíè íå ñîõðàíÿþò íîìåð âûáðàííîãî ïðåñåòà
ýôôåêòîâ. Åñëè âû âûáåðèòå ïðåñåò ýôôåêòîâ è çàòåì ñîõðàíèòå ïðîãðàììó, óñòàíîâêà ïðåñåòà ýôôåêòîâ
âåðíåòñÿ â “---------------”.
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8–7a

8–7b

8–7 Êîìàíäû ìåíþ



Ïàðàìåòðû IFX1

Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ðàçðûâ-ýôôåêòà, âûáðàííîãî íà ñòðàíèöå P8: Insert FX.

8 — 7b: IFX2...12
Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, âûáðàííûõ íà ñòðàíèöå P8: Insert FX. Ïàðàìåòðû
IFX2 — IFX12 àíàëîãè÷íû IFX1. Ñì. “8 — 7a: IFX1”.

8–7: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Copy Insert Effect. Cì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Swap Insert Effect. Cì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Write FX Preset. Cì. “Write FX Preset” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

8 — 9: Common FX LFO

Çäåñü îñóùåñòâëÿþòñÿ óñòàíîâêè äëÿ Common FX LFO 1 è 2, èñïîëüçóåìûõ ìîäóëÿöèîííûìè ýôôåêòàìè.

Åñëè ïàðàìåòð “LFO Type” (Individual, Common1, Common2) ýôôåêòà óñòàíîâëåí â Common1 èëè Common2,
ìîäóëÿöèÿ áóäåò ïðîèñõîäèòü ñîãëàñíî ïðîèçâåäåííûì çäåñü óñòàíîâêàì Common LFO, èìåÿ ïðèîðèòåò íàä
LFO ñàìèõ ýôôåêòîâ.

Âû ìîæåòå çàäàòü óñëîâèÿ ñáðîñà è ñêîðîñòü êàæäîãî èç Common FX LFO. Äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà ìîæíî
îïðåäåëèòü ôîðìó âîëíû è ôàçó LFO, îñíîâàííóþ íà Common FX LFO. Ïðè äâóõ è áîëåå ìîäóëÿöèîííûõ
ýôôåêòàõ (òèïà ôëýíæåðà, ôåéçåðà èëè àâòîïàíîðàìû), èñïîëüçóþùèõ îäèí Common FX LFO, âû ìîæåòå
óïðàâëÿòü èìè ñèíôàçíî. Ïîñêîëüêó äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà ìîæíî íåçàâèñèìî îïðåäåëèòü ôîðìó âîëíû è ôàçó
LFO, ìîæíî ñîçäàâàòü êîìáèíàöèè èç íåñêîëüêèõ ýôôåêòîâ.

Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ Dmod óïðàâëÿåòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó.

Tempo ( � ) [040.00…240.00, EXT]

Îïðåäåëÿåò îáùèé òåìï ñèñòåìû. 
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8–9a

8–9b

8–9 Êîìàíäû ìåíþ 



8 — 9a: Common FX LFO1

Sync (Reset) [Off, On]

Source (Dmod Source) [ñïèñîê èñòî÷íèêîâ Dmod]

Frequency [0.02...20.00 (Hz)]

MIDI/Tempo Sync [Off, On]

BPM [MIDI, 40.00…240.00]

Base Note [�, � 3, �, � 3, �, � 3, �, � 3, �, �]
Times [01...32]

Ýòè ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû ðåæèìó ïðîãðàììû (ñì. “8 — 9a: Common FX LFO1”).

8 — 9b: Common FX LFO2
Ïàðàìåòðû èäåíòè÷íû Common FX LFO1, êàê îïèñàíî âûøå.

8 — 9: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Copy Insert Effect. Cì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Swap Insert Effect. Cì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Sampling P9: Master/Total Effect
Çäåñü îñóùåñòâëÿþòñÿ óñòàíîâêè ìàñòåð- è îáùèõ ýôôåêòîâ. Ìàñòåð-ýôôåêòû ïîäàþò ñèãíàëû â øèíó L/R.
Îáùèå ýôôåêòû ÿâëÿþòñÿ ðàçðûâàìè øèíû L/R. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. ãëàâó “Óïðàâëåíèå
ýôôåêòàìè”.

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè, MFX1 On/Off, MFX2 On/Off, TFX1 On/Off è TFX2 On/Off àâòîìàòè÷åñêè îòêëþ÷àþòñÿ,
âî èçáåæàíèå ïîâòîðíîãî èõ èñïîëüçîâàíèÿ ïðè ðåñýìïëèðîâàíèè, àíàëîãè÷íî ïàðàìåòðó Bus Select (All OSCs
to), àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàþùåìóñÿ â L/R.

9 — 1: Routing
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9–1b

9–1a

9–1c

9–1 Êîìàíäû ìåíþ 8–5b



9 — 1a: MFX
Íà âûõîäå ìàñòåð-ýôôåêòîâ ïðÿìîé ñèãíàë (Dry) îòñóòñòâóåò. Óðîâíè âîçâðàòîâ íà øèíó L/R äëÿ
ìèêøèðîâàíèÿ ñ îñòàëüíûìè ñèãíàëàìè îïðåäåëÿþòñÿ ðåãóëèðîâêàìè “Return 1” è “Return 2”. Ìàñòåð-ýôôåêòû
èìåþò ñòåðåîâõîä/ñòåðåîâûõîä, íî â çàâèñèìîñòè îò òèïà ýôôåêòà, ñèãíàë íà âûõîäå ìîæåò áûòü
ìîíîôîíè÷åñêèì.

MFX1:

MFX1 [000...185]

Îïðåäåëÿåò òèï ìàñòåð-ýôôåêòà 1. Äîñòóïíû âñå âîçìîæíûå ýôôåêòû, áåç îãðàíè÷åíèÿ. Ïðè âûáîðå 000: No
Effect, âûõîä ìàñòåð-ýôôåêòà ìüþòèðóåòñÿ.

Меню “Category/MFX Select”

Åñëè íàæàòü êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ, òî îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “CategoryMFX Select”,
ïîçâîëÿþùåå îïðåäåëÿòü òèï ìàñòåð-ýôôåêòà ñ ïîìîùüþ ãðóïï. Êàæäîé ãðóïïå ñîîòâåòñòâóåò ñâîé ÿðëûê. Äëÿ
âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè âûáîðà ýôôåêòà íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

MFX1 On/Off [Off, On]

Ïåðåêëþ÷àòåëü îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå ìàñòåð-ýôôåêòîâ: âêëþ÷åí (ON), âûêëþ÷åí (OFF). Åñëè
ìàñòåð-ýôôåêò îòêëþ÷åí, òî âûõîäíîé ñèãíàë ìüþòèðóåòñÿ. Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó
ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ýòèìè äâóìÿ ñîñòîÿíèÿìè.

Íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ON/OFF, ñîñòîÿíèåì ìàñòåð-ýôôåêòà 1 ìîæíî óïðàâëÿòü ïî MIDI ñ ïîìîùüþ
ñîîáùåíèé CC#94. Ïðè ïîëó÷åíèè ýòîãî ñîîáùåíèÿ ñî çíà÷åíèåì 0, ìàñòåð-ýôôåêò 1 îòêëþ÷àåòñÿ, à ñî
çíà÷åíèÿìè 1 — 127 — âêëþ÷àåòñÿ. Ñîîáùåíèÿ ïðèíèìàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó, îïðåäåëÿåìîìó
ïàðàìåòðîì “MIDI Channel” (Global 1 — 1à). 

Return 1 [000...127]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäàõ ìàñòåð-ýôôåêòà, êîòîðûå ïîäàþòñÿ íà øèíû L/R (ïîñëå
ïðîõîæäåíèÿ ÷åðåç TFX1 è 2 îíè ïîïàäàþò îñíîâíîé âûõîä L/MONO, R).

MFX2:

MFX2 [000...185]

MFX2 On/Off [Off, On]

Return 2 [000...127]

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò òèï ìàñòåð-ýôôåêòà 2, åãî ñîñòîÿíèå (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) è âîçâðàò ñ íåãî íà øèíó
L/R. Ñì. “MFX1:” âûøå.

Chain:

Chain On/Off [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: Ìàñòåð-ýôôåêòû MFX1 è MFX2 êîììóòèðóþòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî.

Chain Direction MFX1 -> MFX2, MFX2 -> MFX1]

Îïðåäåëÿåò ïîðÿäîê ïîñëåäîâàòåëüíîé êîììóòàöèè ìàñòåð-ýôôåêòîâ.

MFX1 -> MFX2: Âûõîä MFX1 íàïðàâëÿåòñÿ íà âõîä MFX2.

MFX2 -> MFX1: Âûõîä MFX2 íàïðàâëÿåòñÿ íà âõîä MFX1.

Chain Level 000...127]

Åñëè ìàñòåð-ýôôåêòû ñêîììóòèðîâàíû ïîñëåäîâàòåëüíî (îòìå÷åíî ïîëå “Chain”, ñì. âûøå), òî ïàðàìåòð
îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà, ïîñòóïàþùåãî ñ âûõîäà ïåðâîãî ìàñòåð-ýôôåêòà íà âõîä âòîðîãî.

9 — 1b: TFX1, 2
Çäåñü ìîæíî çàäàòü ïàðàìåòðû îáùèõ ýôôåêòîâ 1 è 2. Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ÷åðåç íèõ, ñèãíàëû ïðîõîäÿò íà
âûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN OUT) L/MONO è R. Äëÿ îáùèõ ýôôåêòîâ ïðÿìîé ñèãíàë (Dry) âñåãäà èìååò
ñòåðåîâõîä/ñòåðåîâûõîä. Êîíôèãóðàöèÿ âõîäà/âûõîäà îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà (Wet) çàâèñèò îò òèïà ýôôåêòà. 

Îáùèå ýôôåêòû èìåþò ñòåðåîâõîä/ñòåðåîâûõîä, íî â çàâèñèìîñòè îò òèïà ýôôåêòà, ñèãíàë íà âûõîäå ìîæåò
áûòü ìîíîôîíè÷åñêèì.
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TFX1:

TFX1 [000...185]

Îïðåäåëÿåò òèï îáùåãî ýôôåêòà 1. Äîñòóïíû âñå âîçìîæíûå ýôôåêòû. 

Меню “Category/TFX Select”

Åñëè íàæàòü êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ, òî îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Category /TFX Select”,
ïîçâîëÿþùåå îïðåäåëÿòü òèï îáùåãî ýôôåêòà ñ ïîìîùüþ ãðóïï. Êàæäîé ãðóïïå ñîîòâåòñòâóåò ñâîé ÿðëûê.
Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè âûáîðà ýôôåêòà íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

TFX1 On/Off [Off, On]

Ïåðåêëþ÷àòåëü îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå îáùåãî ýôôåêòà: âêëþ÷åí (ON), âûêëþ÷åí (OFF). Åñëè îáùèé ýôôåêò
îòêëþ÷åí, òî ñèãíàë ïðîõîäèò ÷åðåç íåãî áåç èçìåíåíèé. Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó ïðîèñõîäèò
ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ýòèìè äâóìÿ ñîñòîÿíèÿìè.

Íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ON/OFF, ñîñòîÿíèåì îáùèõ ýôôåêòîâ ìîæíî óïðàâëÿòü ïî MIDI ñ
ïîìîùüþ ñîîáùåíèé CC#95. Ïðè ïîëó÷åíèè ýòîãî ñîîáùåíèÿ ñî çíà÷åíèåì 0, ýôôåêòû îòêëþ÷àþòñÿ,
à ñî çíà÷åíèÿìè îò 1 äî 127 — âêëþ÷àþòñÿ. Ñîîáùåíèÿ ïðèíèìàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó,
îïðåäåëÿåìîìó ïàðàìåòðîì “MIDI Channel” (Global 1 — 1à). 

TFX2:

TFX2 [000...185]

TFX2 On/Off [Off, On]

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò òèï îáùåãî ýôôåêòà 2 è åãî ñîñòîÿíèå (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Ñì. “TFX1:” âûøå.

9 — 1c: Master Volume

Master Volume [000...127]

Îïðåäåëÿåò îêîí÷àòåëüíûé óðîâåíü íà àóäèîâûõîäàõ AUDIO OUTPUT (MAIN OUT) L/MONO è R ïîñëå îáùèõ
ýôôåêòîâ.

Âû ìîæåòå ðåãóëèðîâàòü ìàñòåð-ãðîìêîñòü ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ èëè íà ñòðàíèöå P0: Control Surface.

1. Íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN MIXER AUDIO äëÿ åå âêëþ÷åíèÿ (ñâåòîäèîä ãîðèò).

2. Ñëàéäåðîì MASTER óñòàíîâèòå óðîâåíü.

9 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Copy MFX/TFX. Ñì. “Copy MFX/TFX” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Swap MFX/TFX. Ñì. “Swap MFX/TFX” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

9 — 2: MFX1

9 — 2a: MFX1
Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ìàñòåð-ýôôåêòà MFX1, âûáðàííîãî íà ñòðàíèöå P9: Routing.

Äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé (Dmod) ýôôåêòà ìîæíî óïðàâëÿòü ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó (Global 1 — 1a). 

MFX1 On/Off [Off, On]

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå ìàñòåð-ýôôåêòà 1 (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Óñòàíîâêà ñâÿçàíà ñ àíàëîãè÷íîé íà
ñòðàíèöå P9: Routing.

P (Effect Preset) [P00, P01...15, U00...15, --------------]

Âûáîð ïðåñåòà ýôôåêòîâ. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “P (Effect Preset)” (8 — 7a: IFX1).

Ïàðàìåòðû MFX1

Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ìàñòåð-ýôôåêòà, âûáðàííîãî íà ñòðàíèöå P9: Routing.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          769



9 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Copy MFX/TFX. Ñì. “Copy MFX/TFX” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Swap MFX/TFX. Ñì. “Swap MFX/TFX” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Write FX Preset. Ñì. “Write FX Preset” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

9 — 3: MFX2

9 — 4: TFX1

9 — 5: TFX2
Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ìàñòåð-ýôôåêòà 2 è îáùèõ ýôôåêòîâ 1 è 2, âûáðàííûõ íà ñòðàíèöå P9:
Routing. Ïàðàìåòðû MFX2, TFX1 è TFX2 àíàëîãè÷íû MFX1. Ñì. “9 — 2: MFX1”.

Sampling: Команды меню страницы
ENTER + 0–9: “Горячие клавиши”
Êàæäàÿ ñòðàíèöà èìååò íàáîð êîìàíä ìåíþ, äàþùèõ äîñòóï ê ðàçëè÷íûì óòèëèòàì, îïåðàöèÿì è îïöèÿì,
çàâèñÿùèì îò êîíêðåòíîé ñòðàíèöû. Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü íàæàòèåì êíîïêè ìåíþ â âåðõíåì ïðàâîì óãëó
ýêðàíà è âûáîðîì â íèñïàäàþùåì ìåíþ íóæíîãî ïóíêòà. Õîòÿ êàæäàÿ ñòðàíèöà èìååò óíèêàëüíûé íàáîð
êîìàíä ìåíþ, îíè ìàêñèìàëüíî ñòàíäàðòèçîâàíû. Íàïðèìåð, WRITE âñåãäà ÿâëÿåòñÿ ïåðâûì ïóíêòîì ìåíþ â
ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà.

Òàêæå ìîæíî âûéòè íà îäíó èç 10 êîìàíä ìåíþ ñ ïîìîùüþ “ãîðÿ÷èõ êëàâèø”:

1. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó ENTER.

2. Íàæìèòå öèôðîâóþ êíîïêó (0–9), ñîîòâåòñòâóþùóþ íóæíîé êîìàíäå, íà÷èíàÿ ñ 0.

Íàïðèìåð, 0 ñîîòâåòñòâóåò ïåðâîé êîìàíäå ìåíþ, 1 — âòîðîé è òàê äàëåå.

Åñëè êîìàíäà ìåíþ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îïöèþ ñ âàðèàíòàìè âêëþ÷åíî/îòêëþ÷åíî (òèïà Exclusive Solo), òî
“ãîðÿ÷àÿ êëàâèøà” èçìåíÿåò åå ñîñòîÿíèå. Åñëè êîìàíäà âûçûâàåò äèàëîãîâîå îêíî, îíî âûâîäèòñÿ íà ýêðàí, è

âû ïðîäîëæàåòå ðàáîòó â åãî ðàìêàõ.
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Редакция стереосэмплов
• Äëÿ ñòåðåî ñýìïëà ëåâûé è ïðàâûé êàíàëû (“L” è “R”) ðåäàêòèðóþòñÿ îäíîâðåìåííî. Â ñëó÷àå

íåîáõîäèìîñòè ðàçäåëüíîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ, âûáåðèòå ìîíîôîíè÷åñêèé ìóëüòèñýìïë, à çàòåì â íåì —
ëåâûé èëè ïðàâûé êàíàë.

• Äëÿ ñòåðåî ñýìïëîâ äèñïëåé îòîáðàæàåò “Save to No.(L)” è “(R)”, ÷òî ñîîòâåòñòâóåò íîìåðàì ñýìïëîâ-
íàçíà÷åíèé äëÿ ëåâîãî (“L”) è ïðàâîãî (“R”) êàíàëîâ.

• Åñëè ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ “Copy” â áóôåð ñýìïëåðíûõ äàííûõ áûë çàïèñàí
ñòåðåîôîíè÷åñêèé ñýìïë, è çàòåì âûïîëíèòü êîìàíäó “Insert”, “Mix” èëè “Paste” äëÿ ìîíî ñýìïëà, òî
äàííûå ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ ñíà÷àëà ìèêøèðóþòñÿ, à çàòåì ïîìåùàþòñÿ â ñýìïë. Â ðåçóëüòàòå
ôîðìèðóåòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèé ñýìïë.

Åñëè ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ “Copy” â áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ áûë çàïèñàí ìîíîôîíè÷åñêèé
ñýìïë, è çàòåì âûïîëíèòü êîìàíäó “Insert”, “Mix” èëè “Paste” äëÿ ñòåðåî ñýìïëà, òî äàííûå ñýìïëà-èñòî÷íèêà
ïåðåìåùàþòñÿ â îáà êàíàëà (“L” è “R”). Â ðåçóëüòàòå ôîðìèðóåòñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèé ñýìïë.

Ýòè êîìàíäû ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ìîíîôîíè÷åñêîãî ìèêøèðîâàíèÿ ñòåðåî ñýìïëà, à çàòåì èñïîëüçîâàòü
åãî êàê ìîíîôîíè÷åñêèé. Îäíàêî íåîáõîäèìî ïîíèìàòü, ÷òî â äàëüíåéøåì áóäåò íåâîçìîæíî ïðåîáðàçîâàòü
ïîëó÷åííûé òàêèì îáðàçîì ìîíîôîíè÷åñêèé ñýìïë â ñòåðåîôîíè÷åñêèé. 

Установки “Start” и “End”
Ïåðåä âûïîëíåíèåì êîìàíä “Truncate” — “Volume Ramp” íåîáõîäèìî ñíà÷àëà îïðåäåëèòü çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðîâ “Start” è “End”, îïðåäåëÿþùèõ ðàçìåð è ïîëîæåíèå ðåäàêòèðóåìîé îáëàñòè ñýìïëà.

Ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ âåðíóòüñÿ ê îðèãèíàëüíîé âåðñèè ñýìïëà, íåäîñòóïíà. Åñëè íåîáõîäèìî
ñîõðàíèòü íåîòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèþ ñýìïëà, òî ïåðåä âûïîëíåíèåì êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû íåîáõîäèìî
â ñîîòâåòñòâóþùåì äèàëîãîâîì îêíå îòìåíèòü âûäåëåíèå ïîëÿ “Overwrite”.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ “Start” (íà÷àëüíûé àäðåñ, ñ êîòîðîãî ñýìïë íà÷èíàåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ), Loop Start” (íà÷àëî öèêëà) èëè “End” (êîíåö öèêëà), èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà P2: Loop Edit.
Åñëè ýòè ïàðàìåòðû ðàñïîëîæåíû â îáëàñòè, êîòîðàÿ ïðè ðåäàêòèðîâàíèè óíè÷òîæàåòñÿ èëè
ïåðåìåùàåòñÿ, òî îíè àâòîìàòè÷åñêè ïåðåìåùàþòñÿ.

Ãðàíèöû öèêëà (ïàðàìåòðû “Loop Start” è “End” (2 — 1d)) äîëæíû íàõîäèòüñÿ íà ðàññòîÿíèè ïî êðàéíåé
ìåðå â âîñåìü ñîáûòèé ñýìïëà äðóã îò äðóãà. Åñëè â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíä “Truncate”, “Cut” èëè “Rate
Convert” òî÷êè íà÷àëà è êîíöà öèêëà (ïàðàìåòðû “Loop Start” è “End Adress”) áóäóò íàõîäèòüñÿ äðóã îò
äðóãà íà ðàññòîÿíèè ìåíüøåì ÷åì 8 ñýìïëåðíûõ ñîáûòèé, òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “Sample length
is shorter than minimum” (äëèíà ñýìïëà ìåíüøå ìèíèìàëüíî äîïóñòèìîé). Â ýòîì ñëó÷àå íåîáõîäèìî
ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì îòêîððåêòèðîâàòü çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Start” è “End”.

Поле “Overwrite”
Ïîëå íå îòìå÷åíî: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû îòðåäàêòèðîâàííàÿ âåðñèÿ ñýìïëà çàïèñûâàåòñÿ â ñýìïë ñ
äðóãèì íîìåðîì. Òàêèì îáðàçîì ñîõðàíÿåòñÿ âîçìîæíîñòü âåðíóòüñÿ ê îðèãèíàëüíîé âåðñèè ñýìïëà.

Ïîëå îòìå÷åíî: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû îòðåäàêòèðîâàííàÿ âåðñèÿ ñýìïëà çàïèñûâàåòñÿ â ñýìïë ñ òåì æå
íîìåðîì. Òàêèì îáðàçîì âîçìîæíîñòü âåðíóòüñÿ ê îðèãèíàëüíîé âåðñèè ñýìïëà òåðÿåòñÿ.

Îáû÷íî ïàðàìåòð “Save to No.” îñòàâëÿåòñÿ â çíà÷åíèè ïî óìîë÷àíèþ è êîìàíäû âûïîëíÿþòñÿ áåç ôëàæêà
“Overwrite”. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ ñîõðàíÿþòñÿ äàííûå ðåäàêöèè è îðèãèíàëüíûå, è íîìåð îòðåäàêòèðîâàííîãî
ñýìïëà íàçíà÷àåòñÿ íà ýòîò èíäåêñ.

Delete Sample
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óíè÷òîæåíèÿ âñåõ ñýìïëîâ, òåêóùåãî ñýìïëà èëè ñýìïëîâ, êîòîðûå íå íàçíà÷åíû
íà ìóëüòèñýìïë (íåèñïîëüçóåìûå ñýìïëû).

1. Âûáåðèòå êîìàíäû “Delete Sample”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Ñ ïîìîùüþ âçàèìîèñêëþ÷àþùèõ êíîïîê âûáåðèòå òèï
ñýìïëîâ, êîòîðûå áóäó÷è óíè÷òîæàòüñÿ.

Selected: Óäàëÿåòñÿ òåêóùèé âûáðàííûé ñýìïë. Ïðè ýòîì
ïàðàìåòð íàçíà÷åíèÿ ñýìïëà íà èíäåêñ “Index” (0 — 1b)
èçìåíèòñÿ íà ---No Assign---.
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Unmapped Samples: Óíè÷òîæàþòñÿ íåèñïîëüçóåìûå ñýìïëû, òî åñòü ñýìïëû, íå íàçíà÷åííûå íà
ìóëüòèñýìïë.

All Samples: Ñòèðàþòñÿ âñå ñýìïëû, íàõîäÿùèåñÿ â ïàìÿòè. Ïðè ýòîì ïàðàìåòðû íàçíà÷åíèÿ äëÿ âñåõ
ìóëüòèñýìïëîâ èçìåíÿþòñÿ íà ---No Assign---.

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Åñëè ñýìïëåðíûå äàííûå (âîëíîâàÿ ôîðìà) ñòèðàåìîãî ñýìïëà èñïîëüçóåòñÿ äðóãèì ñýìïëîì, òî îíè íå
óíè÷òîæàþòñÿ. Â ýòîì ñëó÷àå ñòèðàåòñÿ òîëüêî ñàì ñýìïë.

Copy Sample
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ òåêóùåãî âûáðàííîãî ñýìïëà â äðóãîé ñýìïë.

Íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷àåòñÿ â èìÿ ñýìïëà-ïðèåìíèêà. Äëÿ èçìåíåíèÿ èìåíè ñýìïëà
èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Rename Sample”. Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè èìåíè ñýìïëà áóäüòå âíèìàòåëüíû, ÷òîáû íå
çàäàòü èìÿ óæå ñóùåñòâóþùåãî. Èìåíà ñýìïëîâ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ èäåíòèôèêàöèè ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ñýìïëîâ
(ñì. âûøå).

1 Âûáåðèòå êîìàíäó “Copy Sample”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2 Çàäàéòå íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà. Ïðè êîïèðîâàíèè ñòåðåî
ñýìïëà îïðåäåëÿþòñÿ îáà êàíàëà (L è R) ñýìïëà-ïðèåìíèêà.

3. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “with Sample Data”, òî â ïðîöåññå
âûïîëíåíèÿ êîìàíäû êîïèðóþòñÿ ñýìïëåðíûå äàííûå
(âîëíîâàÿ ôîðìà) ñýìïëà-èñòî÷íèêà. Ñýìïë-èñòî÷íèê è ñýìïë-
ïðèåìíèê ñòàíîâÿòñÿ ïðè ýòîì íåçàâèñèìûìè ñýìïëàìè. Ýòà
îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà íåîáõîäèìî ñîçäàòü íîâûé ñýìïë íà
áàçå ñóùåñòâóþùåãî (äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ñýìïëà
èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà P1: Sample Edit).

Åñëè ïîëå “with Sample Data” íå îòìå÷åíî, òî ñýìïëåðíûå
äàííûå íå êîïèðóþòñÿ. Ïðè ýòîì îáà ñýìïëà ñîâìåñòíî
èñïîëüçóþò îäíó è òóæå âîëíîâóþ ôîðìó. Îïöèþ ìîæíî
èñïîëüçîâàòü, êîãäà íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü P2: Loop
Edit äëÿ ñîçäàíèÿ äâóõ è áîëåå âåðñèé îäíîé è òîé æå
âîëíîâîé ôîðìû ñ ðàçëè÷íûìè çíà÷åíèÿìè òî÷åê öèêëà.
Åñëè ñ ïîìîùüþ P1: Sample Edit îòðåäàêòèðîâàòü
âîëíîâóþ ôîðìó, òî ýòî ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì
ïîâëèÿåò íà âñå ñýìïëû, êîòîðûå åå èñïîëüçóþò.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà
— êíîïêó Cancel.

Rename Sample
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ èìåíè âûáðàííîãî ñýìïëà.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Rename Sample”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â äèàëîãîâîå îêíî
ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà è ââåäèòå òðåáóåìîå
èìÿ (äî 24 ñèìâîëîâ).

Åñëè ìóëüòèñýìïë ñòåðåîôîíè÷åñêèé è âûáðàí ñòåðåî ñýìïë, òî â äëèíà èìåíè óìåíüøàåòñÿ äî 22
ñèìâîëîâ. Ýòî ïðîèñõîäèò â ñèëó òîãî, ÷òî ïîñëåäíèå äâå ïîçèöèè èìåíè ðåçåðâèðóþòñÿ çà ñèìâîëàìè “-L”
è “-R”. Ïðè èçìåíåíèè èìåíè ñýìïëà îäíîãî èç êàíàëîâ (L èëè R), ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì â
àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå ìîäèôèöèðóåòñÿ èìÿ äðóãîãî.

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Move Sample
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåìåùåíèÿ âûáðàííîãî ñýìïëà â ñýìïë ñ äðóãèì íîìåðîì, ò.å. äëÿ èçìåíåíèÿ
íîìåðà ñýìïëà. Åå ìîæíî òàêæå ïðèìåíÿòü äëÿ ïåðåóïîðÿäî÷èâàíèÿ ñýìïëîâ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû èõ
íóìåðàöèÿ íà÷èíàëàñü ñ 0000 ïîñëå òîãî, êàê èõ íåïðåðûâíîå ðàñïîëîæåíèå â ïàìÿòè áûëî íàðóøåíî â
ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèé ñîçäàíèÿ èëè ðåäàêòèðîâàíèÿ ñýìïëîâ (ñì. ðèñóíîê).
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0000: NewSample_0000

0001: NewSample_0001

0000: NewSample_0000

0001: NewSample_0001

"Copy SMPL"

"Copy SMPL"
ñ äàííûìè ñýìïëà

Ñýìïëåðíàÿ ïàìÿòü

Äàííûå ñýìïëà

Äàííûå ñýìïëà

Ñýìïëåðíàÿ ïàìÿòü

Äàííûå ñýìïëà



Ïðè ïåðåóïîðÿäî÷èâàíèè íîìåðîâ ñýìïëîâ àâòîìàòè÷åñêè
ïåðåíàñòðàèâàþòñÿ íîìåðà â ìóëüòèñýìïëàõ è íàáîðàõ
óäàðíûõ, êîòîðûå èõ èñïîëüçóþò.

1. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Sample Select” (0 — 1b)
âûáåðèòå ñýìïë-èñòî÷íèê.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Move Sample”. Ðàñêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

3. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “To” âûáåðèòå ñýìïë-
ïðèåìíèê.

Ïðè ïåðåìåùåíèè ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà
îáå åãî ÷àñòè íåîáõîäèìî ïåðåìåùàòü
îòäåëüíî.

Åñëè íåîáõîäèìî ïåðåóïîðÿäî÷èòü (óïàêîâàòü)
ñýìïëû, ÷òîáû îíè íàõîäèëèñü â ïàìÿòè
íåïðåðûâíûì ìàññèâîì, íà÷èíàÿ ñ 0000,
îòìåòüòå ïîëå “Optimize Empty Sample No.”.

4. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Adjust Sample Assign in
Drum Kit”, è áûëè ïåðåìåùåíû ñýìïëû, íàçíà÷åííûå íà íàáîð óäàðíûõ, òî èõ íîìåðà ñýìïëîâ
àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíàñòðàèâàþòñÿ. Ñòàíäàðòíî ýòó îïöèþ îñòàâëÿþò îòìå÷åííîé.

Íîìåðà ñýìïëîâ, èñïîëüçóåìûõ ìóëüòèñýìïëàìè, ìîäèôèöèðóþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, íåçàâèñèìî îò ýòîé
óñòàíîâêè.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK,
äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Åñëè ñýìïë-ïðèåìíèê ñîäåðæèò ñýìïëåðíûå
äàííûå, òî îíè íå ïåðåçàïèñûâàþòñÿ. Âìåñòî
ýòîãî åãî íîìåð è íîìåðà ïîñëåäóþùèõ ñýìïëîâ
óâåëè÷èâàþòñÿ íà 1.

Åñëè ñâîáîäíûõ ñýìïëîâ íåò è íåâîçìîæíî
ñäâèíóòü èõ âíèç, óâåëè÷èâ íîìåðà íà 1, òî îíè
ïåðåìåùàþòñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè (èõ
íîìåðà óìåíüøàþòñÿ íà 1).

Sample Mono To Stereo
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ ìîíîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà â ñòåðåîôîíè÷åñêèé. Êîìàíäà äîñòóïíà â
òîì ñëó÷àå, åñëè âûáðàí ìîíîôîíè÷åñêèé ñýìïë.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Sample Mono To Stereo”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

2. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû ñýìïë èçìåíÿåòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

• Âûáðàííûé ñýìïë ïðåîáðàçóåòñÿ â ñòåðåîôîíè÷åñêèé. Ê åãî èìåíè äîáàâëÿþòñÿ ñèìâîëû “-L”.

• Ñîçäàåòñÿ îäíîèìåííûé ñýìïë, â èìåíè êîòîðîãî ïîñëåäíèå äâà ñèìâîëà ðàâíû “-R”.

• Ê èìåíè ìóëüòèñýìïëà äîáàâëÿþòñÿ ñèìâîëû “-L”.

• Ñîçäàåòñÿ íîâûé ìóëüòèñýìïë ñ èäåíòè÷íûì èìåíåì. Çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî ïîñëåäíèå äâà ñèìâîëà â
èìåíè óñòàíàâëèâàþòñÿ â “-R”.

• Ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêîå íàçíà÷åíèå ñòåðåî ñýìïëà.
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Delete MS
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ âûáðàííîãî ìóëüòèñýìïëà èëè âñåõ ìóëüòèñýìïëîâ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Delete MS”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. All Multisamples: Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî ñòèðàþòñÿ âñå
ìóëüòèñýìïëû.

3. Delete Samples too?: Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òî âìåñòå ñ
ìóëüòèñýìïëîì ñòèðàþòñÿ è ñîñòàâëÿþùèå åãî ñýìïëû.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Åñëè áûëà âûáðàíà îïöèÿ ñòèðàíèÿ âìåñòå ñ ìóëüòèñýìïëîì è ñîñòàâëÿþùèõ åãî ñýìïëîâ, òî âîëíîâûå
ôîðìû ñýìïëîâ, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ ñîâìåñòíî ñ äðóãèìè ñýìïëàìè, íå óíè÷òîæàþòñÿ. Ñòèðàþòñÿ
òîëüêî ñàìè ñýìïëû.

Copy MS
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ òåêóùåãî âûáðàííîãî ìóëüòèñýìïëà â äðóãîé ìóëüòèñýìïë.

Íîìåð ìóëüòèñýìïëà-ïðèåìíèêà àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷àåòñÿ â èìÿ ìóëüòèñýìïëà-ïðèåìíèêà. Äëÿ èçìåíåíèÿ
èìåíè ìóëüòèñýìïëà èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Rename MS”. Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè èìåíè ìóëüòèñýìïëà áóäüòå
âíèìàòåëüíû, ÷òîáû íå çàäàòü èìÿ óæå ñóùåñòâóþùåãî. Èìåíà ìóëüòèñýìïëîâ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ
èäåíòèôèêàöèè ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ìóëüòèñýìïëîâ (ñì. âûøå).

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Copy MS”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Çàäàéòå íîìåð ìóëüòèñýìïëà-ïðèåìíèêà. Ïðè êîïèðîâàíèè
ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ìóëüòèñýìïëà îïðåäåëÿþòñÿ îáà êàíàëà (L
è R) ìóëüòèñýìïëà-ïðèåìíèêà.

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Ïðè êîïèðîâàíèè ìóëüòèñýìïëà êîïèðóþòñÿ è ñâÿçàííûå ñ íèì ñýìïëû. Ïðè ýòîì èì àâòîìàòè÷åñêè
ïðèñâàèâàþòñÿ íîìåðà âàêàíòíûõ ñýìïëîâ. Ñýìïëåðíûå äàííûå (âîëíîâûå ôîðìû) ñîâìåñòíî èñïîëüçóþòñÿ
ñýìïëàìè-èñòî÷íèêàìè è ñýìïëàìè-ïðèåìíèêàìè (ïîä ñýìïëû-ïðèåìíèêè ïàìÿòü äîïîëíèòåëüíî íå
âûäåëÿåòñÿ).

Rename MS
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ èìåíè òåêóùåãî âûáðàííîãî ìóëüòèñýìïëà.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Rename MS”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â äèàëîãîâîå îêíî
ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà è ââåäèòå òðåáóåìîå èìÿ
(äî 24 ñèìâîëîâ).

Åñëè ìóëüòèñýìïë ñòåðåîôîíè÷åñêèé, òî â äëèíà èìåíè óìåíüøàåòñÿ äî 22 ñèìâîëîâ. Ýòî ïðîèñõîäèò â
ñèëó òîãî, ÷òî ïîñëåäíèå äâå ïîçèöèè èìåíè ðåçåðâèðóþòñÿ çà ñèìâîëàìè “-L” è “-R”. Ïðè èçìåíåíèè èìåíè
ìóëüòèñýìïëà îäíîãî èç êàíàëîâ (L èëè R), ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå
ìîäèôèöèðóåòñÿ èìÿ äðóãîãî.

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû ïåðåèìåíîâàíèÿ ìóëüòèñýìïëà íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Move MS
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåìåùåíèÿ âûáðàííîãî
ìóëüòèñýìïëà â ìóëüòèñýìïë ñ äðóãèì íîìåðîì, ò.å. äëÿ
èçìåíåíèÿ íîìåðà ìóëüòèñýìïëà. Åå ìîæíî òàêæå
ïðèìåíÿòü äëÿ ïåðåóïîðÿäî÷èâàíèÿ ìóëüòèñýìïëîâ
òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû èõ íóìåðàöèÿ íà÷èíàëàñü ñ 000
ïîñëå òîãî, êàê èõ íåïðåðûâíîå ðàñïîëîæåíèå â ïàìÿòè
áûëî íàðóøåíî â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèé
ñîçäàíèÿ èëè ðåäàêòèðîâàíèÿ ìóëüòèñýìïëîâ (ñì.
ðèñóíîê).
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Ïðè ïåðåóïîðÿäî÷èâàíèè íîìåðîâ ìóëüòèñýìïëîâ àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíàñòðàèâàþòñÿ íîìåðà â ïðîãðàììàõ,
êîòîðûå èõ èñïîëüçóþò.

1. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Multisample Select (MS)”
(0 — 1a) âûáåðèòå ìóëüòèñýìïë-èñòî÷íèê.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Move MS”. Ðàñêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

3. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “To” çàäàéòå íîìåð
ìóëüòèñýìïëà-ïðèåìíèêà.

Ïðè ïåðåìåùåíèè ñòåðåîôîíè÷åñêîãî
ìóëüòèñýìïëà îáå åãî ÷àñòè íåîáõîäèìî
ïåðåìåùàòü îòäåëüíî.

Åñëè íåîáõîäèìî ïåðåóïîðÿäî÷èòü (óïàêîâàòü) ìóëüòèñýìïëû, ÷òîáû îíè íàõîäèëèñü â ïàìÿòè
íåïðåðûâíûì ìàññèâîì, íà÷èíàÿ ñ 000, îòìåòüòå ïîëå “Optimize Empty Multisample No.”.

4. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Adjust Multisample Assign in Drum Program” è áûëè ïåðåìåùåíû ìóëüòèñýìïëû,
èñïîëüçóåìûå äðóãîé ïðîãðàììîé, òî íîìåðà ìóëüòèñýìïëîâ ýòîé ïðîãðàììû àâòîìàòè÷åñêè
ïåðåíàñòðàèâàþòñÿ. Ñòàíäàðòíî ýòó îïöèþ îñòàâëÿþò îòìå÷åííîé.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ
îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Åñëè ìóëüòèñýìïë-ïðèåìíèê íå ïóñòîé, òî îí íå
ïåðåçàïèñûâàåòñÿ. Âìåñòî ýòîãî åãî íîìåð è
íîìåðà âñåõ ïîñëåäóþùèõ ìóëüòèñýìïëîâ
óâåëè÷èâàþòñÿ íà 1.

Åñëè ñâîáîäíûõ ìóëüòèñýìïëîâ íåò è íåâîçìîæíî
ñäâèíóòü èõ âíèç, óâåëè÷èâ íîìåðà íà 1, òî îíè
ïåðåìåùàþòñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè (èõ íîìåðà
óìåíüøàþòñÿ íà 1).

Convert MS To Program
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ ìóëüòèñýìïëà â ïðîãðàììó.

Åñëè áûë çàïèñàí ñýìïë èëè ñîçäàí ìóëüòèñýìïë è íåîáõîäèìî âîñïðîèçâîäèòü åãî â ðåæèìå ïðîãðàììû,
êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà, íåîáõîäèìî ñîçäàòü ïðîãðàììó, êîòîðàÿ èñïîëüçóåò äëÿ ðàáîòû ãåíåðàòîðîâ
ìóëüòèñýìïë.

Â ðåæèìå ïðîãðàììû ìîæíî óñòàíîâèòü ïàðàìåòðû Type (Program 2–1c) â Multisample è Bank (Program 2–1c)
â RAM Mono èëè RAM Stereo, ÷òîáû ñîçäàííûé â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ìóëüòèñýìïë èñïîëüçîâàëñÿ
ïðîãðàììîé. Çàòåì çàäàéòå óñòàíîâêè ïðîãðàììû, îïðåäåëÿþùèå ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóëüòèñýìïëà.

Êîìàíäà “Convert MS To Program” ïîçâîëÿåò àâòîìàòè÷åñêè ïðåîáðàçîâàòü óñòàíîâêè ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ
â ïðîãðàììó. Ýòî ïîçâîëèò ñóùåñòâåííî ñîêðàòèòü âðåìÿ, íåîáõîäèìîå äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ
óñòàíîâîê ðåæèìà ïðîãðàììû (ñì. âûøå).

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Convert MS To Program”.
Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â äèàëîãîâîå îêíî
ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà è ââåäèòå èìÿ
ìóëüòèñýìïëà (äî 24 ñèìâîëîâ). Îïðåäåëåííîå
çäåñü èìÿ ñòàíîâèòñÿ èìåíåì ïðîãðàììû.

3. Åñëè ïîëå “Use Destination Program Parameters”
íå îòìå÷åíî, ìóëüòèñýìïë ïðîãðàììû-
ïðèåìíèêà çàìåùàåòñÿ òåêóùèì (âûáðàííûì)
ìóëüòèñýìïëîì. Ïðè ýòîì ïðîèñõîäèò ìîäèôèêàöèÿ óñòàíîâîê ïðîãðàììû òàêèì îáðàçîì, ÷òî ïðîãðàììà
çâó÷èò òî÷íî òàêæå, êàê è ìóëüòèñýìïë â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

Ìîíîôîíè÷åñêèå ìóëüòèñýìïëû ïðåîáðàçóþòñÿ â ïðîãðàììó ñ “Oscillator Mode” (Program 1–1b) ðàâíûì
Single, ñòåðåîôîíè÷åñêèå — â ïðîãðàììó ñ “Oscillator Mode” ðàâíûì Double. 

Åñëè ïîëå “Use Destination Program Parameters” îòìå÷åíî ìóëüòèñýìïë ïðîãðàììû-ïðèåìíèêà çàìåùàåòñÿ
òåêóùèì (âûáðàííûì) ìóëüòèñýìïëîì. Ïðè ýòîì óñòàíîâêè ïðîãðàììû íå èçìåíÿþòñÿ. Ýòà îïöèÿ
èñïîëüçóåòñÿ â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè èñïîëüçîâàíèÿ óñòàíîâîê ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì è ò.ï.
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Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Use Destination Program Parameters”, òî íåîáõîäèìî ïðèíèìàòü â ðàñ÷åò ñëåäóþùåå:
êîãäà â ïðîãðàììó ïðåîáðàçóåòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèé ìóëüòèñýìïë, òî ïàðàìåòð “Oscillator Mode” ïðîãðàììû-
ïðèåìíèêà äîëæåí áûòü óñòàíîâëåí â Single. Àíàëîãè÷íî, åñëè â ïðîãðàììó ïðåîáðàçóåòñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèé
ìóëüòèñýìïë, òî ïàðàìåòð “Oscillator Mode” ïðîãðàììû-ïðèåìíèêà äîëæåí áûòü óñòàíîâëåí â Double. Â
ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïðè ïîïûòêå âûïîëíèòü êîìàíäó âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “Oscillator Mode conflicts”
(íåñîîòâåòñòâèå ðåæèìà ðàáîòû ãåíåðàòîðà ïðîãðàììû è òèïà ìóëüòèñýìïëà). Åñëè ýòî ïðîèçîøëî,
èçìåíèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ïðîãðàììû “Oscillator Mode”.

4. Ïàðàìåòð “To Program” îïðåäåëÿåò ïðîãðàììó-ïðèåìíèê. Åñëè âûáðàíî ýòî ïîëå, òî äëÿ îïðåäåëåíèÿ
èìåíè ïðîãðàììû ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè 0 — 9, êîëåñî VALUE, ñëàéäåð VALUE èëè êíîïêè êóðñîðà.
Åñëè íàæàòü êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ, òî îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Bank/Program Select. Â íåì
ïðîãðàììû ðàññîðòèðîâàíû ïî áàíêàì.

Äëÿ ïðîãðàìì, ôîðìèðóåìûõ íà îñíîâå ìóëüòèñýìïëîâ, ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü áàíê USER-B. 

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

MS Mono To Stereo/MS Stereo To Mono
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ ìîíîôîíè÷åñêèõ ìóëüòèñýìïëîâ â ñòåðåîôîíè÷åñêèå è íàîáîðîò.
Åñëè âûáðàí ìîíîôîíè÷åñêèé ñýìïë, òî îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “MS Mono To Stereo”, åñëè
ñòåðåîôîíè÷åñêèé — òî “MS Stereo To Mono”.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “MS Mono To Stereo” èëè “MS Stereo To
Mono”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ñëåäóþùèì îáðàçîì èçìåíÿþòñÿ òèï ìóëüòèñýìïëà è íàçíà÷åíèÿ ñýìïëîâ.

MS Mono To Stereo

• Âûáðàííûé ìóëüòèñýìïë ïðåîáðàçóåòñÿ â ñòåðåîôîíè÷åñêèé. Ïîñëåäíèå äâà ñèìâîëà èìåíè ìóëüòèñýìïëà
óñòàíàâëèâàþòñÿ â “-L”.

• Ñîçäàåòñÿ íîâûé ìóëüòèñýìïë, àíàëîãè÷íûé îðèãèíàëüíîìó, çà èñêëþ÷åíèåì ïîñëåäíèõ äâóõ áóêâ èìåíè,
îíè óñòàíàâëèâàþòñÿ â “-R”.

• Ìîíîôîíè÷åñêèå ñýìïëû ìóëüòèñýìïëà-îðèãèíàëà íàçíà÷àþòñÿ íà îáà ìóëüòèñýìïëà “-L” è “-R”.

• Åñëè ñýìïëû èñõîäíîãî ìóëüòèñýìïëà ÿâëÿþòñÿ ñîñòàâíûìè ÷àñòÿìè ïàðû ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ñýìïëîâ, òî
ñýìïëû “-L” è “-R” íàçíà÷àþòñÿ íà ìóëüòèñýìïëû “-L” è “-R”.

MS Stereo To Mono

• Âûáðàííûé ìóëüòèñýìïë ïðåîáðàçóåòñÿ â ìîíîôîíè÷åñêèé. Èç åãî èìåíè óáèðàþòñÿ ñèìâîëû “-L” è “-R”.

• Ìóëüòèñýìïëû, ÿâëÿþùèåñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèìè ïàðàìè, óíè÷òîæàþòñÿ.

Optimize RAM
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïòèìèçàöèè ñýìïëåðíîé ïàìÿòè (RAM). Ïðè îïòèìèçàöèè âñå ñâîáîäíûå ó÷àñòêè
ïàìÿòè îáúåäèíÿþòñÿ, ñîçäàâàÿ îäèí äîñòóïíûé äëÿ çàïèñè áëîê. 

1. Âûáåðèòå “Optimize RAM” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Auto Optimize RAM” (Global P0: 0 — 1d),
îïòèìèçàöèÿ ïàìÿòè RAM ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêè.

Select Directory
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ìåñòîïîëîæåíèÿ çàïèñûâàåìîãî èëè âîñïðîèçâîäèìîãî WAVE-ôàéëà. Îíà
äîñòóïíà ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà “Save to” â DISK.

Запись файла

1. Âûáåðèòå “Save Directory” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Â ïîëå “Drive Select” âûáåðèòå äèñê.

3. Êíîïêàìè Open è Up ïåðåìåùàéòåñü ìåæäó äèðåêòîðèÿìè.
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4. Â ïîëå “Name” îïðåäåëèòå èìÿ çàïèñûâàåìîãî WAVE-ôàéëà. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Take No.”, â êîíöå
èìåíè ôàéëà áóäóò äîáàâëåíû äâå öèôðû “íîìåð äóáëÿ”. Ïðè êàæäîì ïîñëåäóþùåì ñýìïëèðîâàíèè íîìåð
áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ íà åäèíèöó. Åñëè ïîëå “Take No.” íå îòìå÷åíî, â èìåíè ôàéëà ìîæíî èñïîëüçîâàòü äî
8 ñèìâîëîâ, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå — äî 6.

5. Äëÿ îêîí÷àíèÿ óñòàíîâîê íàæìèòå êíîïêó Done.

Воспроизведение файла

1. Âûáåðèòå “Select Directory” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Ñ ïîìîùüþ “Drive Select”, êíîïîê Open è Up âûáåðèòå ïðèâîä, äèðåêòîðèþ è ôàéë.

3. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING START/STOP äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëà.

4. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING START/STOP åùå ðàç äëÿ îñòàíîâà.

Ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü òîëüêî ôàéëû WAVE ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè 48 êÃö.

Auto Sampling Setup
Äàííàÿ êîìàíäà àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåò ðÿä ïàðàìåòðîâ äëÿ ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ. Äàííàÿ êîìàíäà
ïîëåçíà ïðè ñýìïëèðîâàíèè âíåøíèõ àóäèîñèãíàëîâ, ðåñýìïëèðîâàíèè èõ ñ ýôôåêòàìè èëè èíèöèàëèçàöèè
óñòàíîâîê.

Ïðè âûïîëíåíèè äàííîé îïåðàöèè, ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû óñòàíàâëèâàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Äëÿ
âîçâðàòà â ïðåäûäóùåå ñîñòîÿíèå íåâîçìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêó COMPARE.

Óñòàíîâêè ñîçäàþòñÿ äëÿ òèïîâûõ ïðèëîæåíèé.
Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè, âîçìîæíà êîððåêöèÿ
óñòàíîâîê.

1. Âûáåðèòå “Auto Sampling Setup” äëÿ äîñòóïà ê
äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Êíîïêàìè âûáîðà îïðåäåëèòå òèï
àâòîìàòè÷åñêèõ óñòàíîâîê.

Initialize: Çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ.

REC Audio Input: Ñýìïëèðîâàíèå âíåøíåãî
àóäèîñèãíàëà.

Auto Resample through IFX: Ñýìïëèðîâàíèå è
ðåñýìïëèðîâàíèå ñèãíàëà ñ ýôôåêòàìè.
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3. Îïðåäåëèòå íóæíûå óñëîâèÿ. Äàííàÿ îïöèÿ çàâèñèò îò âûáîðà â øàãå 2.

При выборе Initialize:

Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ îòìåíû. 

При выборе REC Audio Input:

1) Èñïîëüçóéòå “Source Audio” äëÿ âûáîðà
âíåøíåãî àóäèîèñòî÷íèêà.

Analog Input 1/2: Áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ ñèãíàë
ñ àíàëîãîâûõ âõîäîâ AUDIO INPUT 1, 2.

Analog Input 3/4: Áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ ñèãíàë
ñ àíàëîãîâûõ âõîäîâ AUDIO INPUT 3, 4.

S/P DIF: Áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ ñèãíàë ñ
öèôðîâîãî âõîäà S/P DIF IN (0–8a “Input”).

2) Èñïîëüçóéòå “Mono-L/Mono-R/Stereo” äëÿ
âûáîðà âõîäíîãî èñòî÷íèêà è êîëè÷åñòâà êàíàëîâ.

Óñòàíîâêà Mono-L ñýìïëèðóåò ñ Input1, Input 3 èëè S/P DIF L íà L-MONO.

Óñòàíîâêà Mono-R ñýìïëèðóåò ñ Input2, Input 4 èëè S/P DIF R íà R-MONO.

Óñòàíîâêà Stereo ñýìïëèðóåò ñ Input 1/2, 3/4 èëè S/P DIF L/R â ñòåðåî.

3) Èñïîëüçóéòå “Save to” äëÿ âûáîðà íàçíà÷åíèÿ çàïèñè. Ïðè âûáîðå RAM, äàííûå çàïèøóòñÿ â ñýìïëåðíóþ
ïàìÿòü (RAM). Ïðè âûáîðå DISK, äàííûå çàïèøóòñÿ íà íîñèòåëü â êà÷åñòâå WAVE-ôàéëà.

4) Äëÿ îáðàáîòêè ðàçðûâ-ýôôåêòîì âõîäíîãî ñèãíàëà, èñïîëüçóéòå “IFX” äëÿ âûáîðà ðàçðûâ-ýôôåêòà. Äëÿ
îòêàçà îò èñïîëüçîâàíèÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà âûáåðèòå Off.

5) Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ îòìåíû. 

Äëÿ ñòàðòà ñýìïëèðîâàíèÿ (ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû REC Audio Input) íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC è
çàòåì êíîïêó SAMPLING START/STOP (ïîñêîëüêó “Trigger” óñòàíîâëåí â Sampling START SW). Ïî îêîí÷àíèè,
íàæìèòå SAMPLING START/ STOP äëÿ îñòàíîâà ñýìïëèðîâàíèÿ.

Ïðè óñòàíîâêå “Save to” â RAM, íàæìèòå êëàâèøó C2 äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ñýìïëà. Ïðè óñòàíîâêå “Save to” â
DISK, äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ñýìïëà âîñïîëüçóéòåñü êîìàíäîé ìåíþ “Select Directory”.

Äëÿ ñìåíû ñïîñîáà çàïóñêà ñýìïëèðîâàíèÿ, èçìåíèòå óñòàíîâêó “Trigger”.

Åñëè äëÿ “Source Audio” âûáðàíî S/P DIF, ïàðàìåòðîì “System Clock” (Global P0: 0–1d) ìîæíî ìåíÿòü
ñèñòåìíóþ òàêòîâóþ ÷àñòîòó.

При выборе Auto Resample through IFX:

1. Ïàðàìåòðîì “IFX” âûáåðèòå ðàçðûâ-ýôôåêò.

2. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè
Cancel äëÿ îòìåíû. 

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû Auto Resample through
IFX, ïðîäåëàéòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

1)  Èñïîëüçóéòå “Key” (0–8ñ) äëÿ íàçíà÷åíèÿ
íîòû íà ðåçóëüòàò ðåñýìïëèðîâàíèÿ.

2) Èñïîëüçóéòå P8: Insert Effect äëÿ óñòàíîâîê
ýôôåêòîâ. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà,
âîçüìèòå îïðåäåëåííóþ â “Key” íîòó.

3) Äëÿ ñòàðòà ðåñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC è çàòåì êíîïêó SAMPLING START/STOP
(ïîñêîëüêó “Trigger” óñòàíîâëåí â Sampling START SW). Ïî îêîí÷àíèè âîñïðîèçâåäåíèÿ, ðåñýìïëèðîâàíèå
îêîí÷èòñÿ.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà, âîçüìèòå îïðåäåëåííóþ â “Key” íîòó.

Âî èçáåæàíèå “äóáëèðîâàíèÿ” ðàçðûâ-ýôôåêòà ïðè ïðîñëóøèâàíèè ðåçóëüòàòà, ïî îêîí÷àíèè ðåñýìïëèðîâàíèÿ
ïàðàìåòð Bus Select “All OSCs to” (8–1b) àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â L/R. Äëÿ ïîâòîðíîãî
ðåñýìïëèðîâàíèÿ ñ ýôôåêòîì íåîáõîäèìî âîññòàíîâèòü äàííóþ óñòàíîâêó ñ òåì æå IFX.
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Автоматически устанавливаемые параметры и их значения

-: Àâòîìàòè÷åñêè íå óñòàíàâëèâàåòñÿ.

[ ]: Óñòàíîâêè, çàêëþ÷åííûå â ñêîáêè, óñòàíàâëèâàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ñîãëàñíî ïàðàìåòðàì äèàëîãîâîãî
îêíà.

*1: Ðåäàêòèðóåìûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ïàðàìåòðû.

*2: Âõîäíûå ïàðàìåòðû, îïðåäåëåííûå â ïîëå “Source Audio” äèàëîãîâîãî îêíà, óñòàíàâëèâàþòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè.

*3: Åñëè “IFX” óñòàíîâëåíî â Off, çäåñü áóäåò L/R. Åñëè âûáðàíî IFX1...12, çäåñü áóäåò IFX1...12.

*4: Åñëè â ïîëå “Source Audio” óñòàíîâëåíî Mono-L, ýòî ñîîòâåòñòâóåò L-Mono, åñëè Mono-R — R-Mono, åñëè
Stereo — Stereo.

*5: Ïðè Save to = RAM.

*6 Îïðåäåëÿåò Bus Select ýôôåêòà IFX1…12. åñëè ýôôåêòû ñîåäèíåíû ïîñëåäîâàòåëüíî, îïðåäåëÿåò
ïîñëåäíèé IFX â öåïî÷êå.

Truncate (for Sample Edit)
Êîìàíäà ñòèðàåò äàííûå, ðàñïîëîæåííûå çà ïðåäåëàìè äèàïàçîíà, ãðàíèöû êîòîðîãî çàäàþòñÿ ïàðàìåòðàìè
“Start” è “End”. Åå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óäàëåíèÿ ïàóç â íà÷àëå ñýìïëà.

Åñëè íåîáõîäèìî ñòåðåòü ñýìïëåðíûå äàííûå ïîñëå òîãî,
êàê áûëè îïðåäåëåíû çíà÷åíèÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ
ñýìïëà, àäðåñà íà÷àëà è êîíöà öèêëà, èñïîëüçóéòå
êîìàíäó “Truncate” ìåíþ ñòðàíèöû P2: Loop Edit.
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[Initia lize] [REC Audio Input] [Auto Resampling through IFX]

Input (Input Source)* 1 Input1 , 2 , 3 , 4
S/ P DIF

[Source Audio]* 2 Input1 , 2 , 3 , 4
S/ P DIF

Input1 , 3 , S/ P DIF-L

Bus Select O ff [IFX]* 3 O ff

FX C trl Bus O ff O ff O ff

REC Bus O ff O ff O ff

Send1/ 2 00 0 00 0 000

Pan L000 L000 L000

Level 127 127 127

Input2 , 4 , S/ P DIF-R

Bus Select O ff [IFX]* 3 O ff

FX C trl Bus O ff O ff O ff

REC Bus O ff O ff O ff

Send1/ 2 00 0 00 0 000

Pan R127 R127 R127

Level 127 127 127

Sampling Setup
(N ame)

Source Bus L/ R L/ R L/ R

Source Direct Solo (N / A) (N / A) (N / A)

Trigger Sampling START SW Sampling START SW Sampling START SW

Metronome Precount (N / A) (N / A) (N / A)

Pre Trigger REC

Resample Manual Manual Auto

REC Sample Setup

Save to RAM [Save to] RAM

Mode Stereo [Source Audio]* 4 Stereo

Rec Level +0.0 +0.0 +0.0

Auto +12dB O n O n O n* 5 O n

Auto Loop O n O n

Select Directly

Routing

Bus Select (All O SC s to) L/ R [IFX]* 3

FX C rtl Bus O ff O ff

REC Bus O ff O ff

Send1/ 2 127 000

Insert FX Bus Select (Post IFX) L/ R* 6 L/ R* 6



1. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ äèàïàçîíà ðåäàêòèðîâàíèÿ çàäàéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Start” è “End”. Äëÿ
ïðîñëóøèâàíèÿ óäàëÿåìûõ äàííûõ íàæìèòå êíîïêó SAMPLING SATRT/STOP.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Truncate”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Ðåäàêòèðóåìûé äèàïàçîí îòîáðàæàåòñÿ â ïîëÿõ “Start” è “End”.

4. Ñ ïîìîùüþ âçàèìîèñêëþ÷àþùèõ êíîïîê îïðåäåëèòå ÷àñòü
ñýìïëà, êîòîðàÿ áóäåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ.

Front & End: Ñòèðàþòñÿ ñýìïëåðíûå äàííûå, ðàñïîëîæåííûå äî
“Start” è ïîñëå “End”.

Front: Ñòèðàþòñÿ ñýìïëåðíûå äàííûå, ðàñïîëîæåííûå äî “Start”.

End: Ñòèðàþòñÿ ñýìïëåðíûå äàííûå, ðàñïîëîæåííûå çà “End”.

5. Â ïîëå “Save to No.” îïðåäåëÿåòñÿ íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà. Ïî óìîë÷àíèþ âûáèðàåòñÿ íåèñïîëüçóåìûé
ñýìïë. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Overwrite”, òî ýòî çíà÷åíèå çàäàòü íåâîçìîæíî.

Äëÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà â äèàëîãîâîì îêíå âûâîäÿòñÿ äâà ïàðàìåòðà: “Save to No.(L)” è “(R)”. Îíè
îïðåäåëÿþò íîìåðà ñýìïëîâ-ïðèåìíèêîâ äëÿ ëåâîãî (“L”) è ïðàâîãî êàíàëîâ (“R”) ñîîòâåòñòâåííî.

6. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Cut
Êîìàíäà âûðåçàåò ñýìïëåðíûå äàííûå, ðàñïîëîæåííûå ìåæäó
“Start” è “End”. Ïðè ýòîì äàííûå, ðàñïîëîæåííûå çà îáëàñòüþ
âûðåçàíèÿ, ñäâèãàþòñÿ âëåâî ê íà÷àëó ñýìïëà.

1. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ äèàïàçîíà ðåäàêòèðîâàíèÿ çàäàéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Start” è “End”. Äëÿ
ïðîñëóøèâàíèÿ âûðåçàåìûõ äàííûõ ñýìïëà íàæìèòå êíîïêó SAMPLING START/STOP.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Cut”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Ðåäàêòèðóåìûé äèàïàçîí îòîáðàæàåòñÿ â ïîëÿõ “Start” è “End”.

4. Â ïîëå “Save to No.” îïðåäåëÿåòñÿ íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà. Ïî
óìîë÷àíèþ âûáèðàåòñÿ íåèñïîëüçóåìûé ñýìïë. Åñëè îòìå÷åíî
ïîëå “Overwrite”, òî ýòî çíà÷åíèå çàäàòü íåâîçìîæíî.

Äëÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà â äèàëîãîâîì îêíå âûâîäÿòñÿ
äâà ïàðàìåòðà: “Save to No.(L)” è “(R)”. Îíè îïðåäåëÿþò íîìåðà
ñýìïëîâ-ïðèåìíèêîâ äëÿ ëåâîãî (“L”) è ïðàâîãî êàíàëîâ (“R”)
ñîîòâåòñòâåííî.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Clear
Êîìàíäà óñòàíàâëèâàåò äàííûå, ðàñïîëîæåííûå ìåæäó
“Start” è “End”, â íóëåâûå çíà÷åíèÿ. Ñýìïëåðíûå äàííûå,
êîòîðûå íàõîäÿòñÿ äî è ïîñëå îáëàñòè ðåäàêòèðîâàíèÿ,
îñòàåòñÿ íà ñâîèõ ìåñòàõ è íå ïåðåìåùàþòñÿ.

1. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ äèàïàçîíà ðåäàêòèðîâàíèÿ çàäàéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Start” è “End”. Äëÿ
ïðîñëóøèâàíèÿ äàííûõ ñýìïëà, êîòîðûå â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû áóäóò óñòàíîâëåíû â íóëåâûå
çíà÷åíèÿ, íàæìèòå êíîïêó SAMPLING START/STOP.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Clear”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Ðåäàêòèðóåìûé äèàïàçîí îòîáðàæàåòñÿ â ïîëÿõ “Start” è “End”.

4. Â ïîëå “Save to No.” îïðåäåëÿåòñÿ íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà. Ïî
óìîë÷àíèþ âûáèðàåòñÿ íåèñïîëüçóåìûé ñýìïë. Åñëè îòìå÷åíî
ïîëå “Overwrite”, òî ýòî çíà÷åíèå çàäàòü íåâîçìîæíî.

Äëÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà â äèàëîãîâîì îêíå âûâîäÿòñÿ
äâà ïàðàìåòðà: “Save to No.(L)” è “(R)”. Îíè îïðåäåëÿþò íîìåðà
ñýìïëîâ-ïðèåìíèêîâ äëÿ ëåâîãî (“L”) è ïðàâîãî êàíàëîâ (“R”)
ñîîòâåòñòâåííî.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.
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Copy
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ äàííûõ, ðàñïîëîæåííûõ ìåæäó “Start” è
“End”, â áóôåð ñýìïëåðíûõ äàííûõ. Â äàëüíåéøåì ñîäåðæèìîå ýòîãî áóôåðà
èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäàìè “Insert”, “Mix” èëè “Paste”.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Copy”, äàííûå â áóôåð íå çàãðóæàþòñÿ. Âìåñòî ýòîãî îïðåäåëÿþòñÿ ññûëêè íà
ñîîòâåòñòâóþùèå äàííûå îðèãèíàëüíîãî ñýìïëà. Ïîýòîìó ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû êîïèðîâàíèÿ íåëüçÿ
ìîäèôèöèðîâàòü äàííûå èñòî÷íèêà äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäóò âûïîëíåíû òðåáóåìûå îïåðàöèè “Insert”, “Mix”
èëè “Paste”. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ðåçóëüòàò ðåäàêòèðîâàíèÿ îêàæåòñÿ íåêîððåêòíûì.

1. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ äèàïàçîíà ðåäàêòèðîâàíèÿ çàäàéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Start” è “End”.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ äàííûõ ñýìïëà, êîòîðûå â ðåçóëüòàòå
âûïîëíåíèÿ êîìàíäû êîïèðóþòñÿ â áóôåð, íàæìèòå êíîïêó
SAMPLING START/STOP.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Copy”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Ðåäàêòèðóåìûé äèàïàçîí îòîáðàæàåòñÿ â ïîëÿõ “Start” è “End”.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Insert
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âñòàâêè ñýìïëåðíûõ äàííûõ,
ñêîïèðîâàííûõ â áóôåð ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Copy”, â
ñýìïë, íà÷èíàÿ ñ àäðåñà “Start”. Ðàñïîëîæåííûå ðàíåå â
ýòîé ÷àñòè ñýìïëà äàííûå ñäâèãàþòñÿ âïðàâî ê êîíöó ñýìïëà.

1. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Start” îïðåäåëèòå êîîðäèíàòû ìåñòà âñòàâêè (çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “End” íà
âûïîëíåíèå êîìàíäû äåéñòâèÿ íå îêàçûâàåò).

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Insert”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Â ïîëå “Start” îòîáðàæàþòñÿ êîîðäèíàòû òî÷êè, íà÷èíàÿ ñ
êîòîðîé áóäóò âñòàâëÿòüñÿ äàííûå èç áóôåðà ñýìïëåðíûõ
äàííûõ.

4. Â ïîëå “Save to No.” îïðåäåëÿåòñÿ íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà. Ïî
óìîë÷àíèþ âûáèðàåòñÿ íåèñïîëüçóåìûé ñýìïë. Åñëè îòìå÷åíî
ïîëå “Overwrite”, òî ýòî çíà÷åíèå çàäàòü íåâîçìîæíî.

Äëÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà â äèàëîãîâîì îêíå âûâîäÿòñÿ
äâà ïàðàìåòðà: “Save to No.(L)” è “(R)”. Îíè îïðåäåëÿþò íîìåðà
ñýìïëîâ-ïðèåìíèêîâ äëÿ ëåâîãî (“L”) è ïðàâîãî êàíàëîâ (“R”) ñîîòâåòñòâåííî.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Åñëè áóôåð ñýìïëåðíûõ äàííûõ ïóñò, òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “Source sample is empty”.

Mix
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìèêøèðîâàíèÿ (ñëèÿíèÿ)
äàííûõ ñýìïëà è áóôåðà (äàííûå çàïèñûâàþòñÿ â áóôåð
ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Copy”). Ìèêøèðîâàíèå
íà÷èíàåòñÿ ñ òî÷êè, êîîðäèíàòû êîòîðîé çàäàþòñÿ
ïàðàìåòðîì “Start”.

1. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Start” îïðåäåëèòå êîîðäèíàòû òî÷êè, ñ êîòîðîé íà÷èíàåòñÿ ìèêøèðîâàíèå
(çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “End” íà âûïîëíåíèå êîìàíäû äåéñòâèÿ
íå îêàçûâàåò).

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Mix”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Â ïîëå “Start” îòîáðàæàþòñÿ êîîðäèíàòû òî÷êè, íà÷èíàÿ ñ
êîòîðîé áóäóò ìèêøèðîâàòüñÿ äàííûå áóôåðà è ñýìïëà-
èñòî÷íèêà.

4. Â ïîëå “Save to No.” îïðåäåëÿåòñÿ íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà.
Ïî óìîë÷àíèþ âûáèðàåòñÿ íåèñïîëüçóåìûé ñýìïë. Åñëè
îòìå÷åíî ïîëå “Overwrite”, òî ýòî çíà÷åíèå çàäàòü
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íåâîçìîæíî. Äëÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà â äèàëîãîâîì îêíå âûâîäÿòñÿ äâà ïàðàìåòðà: “Save to No.(L)”
è “(R)”. Îíè îïðåäåëÿþò íîìåðà ñýìïëîâ-ïðèåìíèêîâ äëÿ ëåâîãî (“L”) è ïðàâîãî êàíàëîâ (“R”)
ñîîòâåòñòâåííî.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Åñëè áóôåð ñýìïëåðíûõ äàííûõ ïóñòîé, òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “Source sample is empty”.

Paste
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàìåíû äàííûõ ÷àñòè ñýìïëà
äàííûìè èç áóôåðà (äàííûå çàïèñûâàþòñÿ â áóôåð ïðè
âûïîëíåíèè êîìàíäû “Copy”). Çàìåíà îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ
òî÷êè, êîîðäèíàòû êîòîðîé çàäàþòñÿ ïàðàìåòðîì “Start”. 

Ñ ïîìîùüþ êîìàíäû ìîæíî òàêæå ïîìåñòèòü õðàíÿùèåñÿ â áóôåðå ñýìïëåðíûå äàííûå â ñâîáîäíûé ñýìïë.
Ýòî óäîáíî, åñëè íåîáõîäèìî ñôîðìèðîâàòü íîâûé ñýìïë íà îñíîâå óæå ñóùåñòâóþùåãî.

Вставка в сэмпл, содержащий данные

1. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Start” îïðåäåëèòå êîîðäèíàòû òî÷êè ñýìïëà, ñ êîòîðîé íà÷èíàåòñÿ çàìåíà
(çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “End” íà âûïîëíåíèå êîìàíäû äåéñòâèÿ íå îêàçûâàåò).

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Paste”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Â ïîëå “Start” îòîáðàæàþòñÿ êîîðäèíàòû òî÷êè ñýìïëà,
íà÷èíàÿ ñ êîòîðîé áóäóò âñòàâëÿòüñÿ äàííûå èç áóôåðà.

4. Â ïîëå “Save to No.” îïðåäåëÿåòñÿ íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà.
Ïî óìîë÷àíèþ âûáèðàåòñÿ íåèñïîëüçóåìûé ñýìïë. Åñëè
îòìå÷åíî ïîëå “Overwrite”, òî ýòî çíà÷åíèå çàäàòü
íåâîçìîæíî. Äëÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà â äèàëîãîâîì
îêíå âûâîäÿòñÿ äâà ïàðàìåòðà: “Save to No.(L)” è “(R)”. Îíè
îïðåäåëÿþò íîìåðà ñýìïëîâ-ïðèåìíèêîâ äëÿ ëåâîãî (“L”) è
ïðàâîãî êàíàëîâ (“R”) ñîîòâåòñòâåííî.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Åñëè áóôåð ñýìïëåðíûõ äàííûõ ïóñòîé, òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “Source sample is empty”.

Вставка в пустой сэмпл

1. Âûáåðèòå ñýìïë, íå ñîäåðæàùèé äàííûõ. Åñëè óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Sample Select” â ——:——No Assign—
—, à çàòåì âîéòè â äèàëîãîâîå îêíî ýòîé êîìàíäû, òî ïóñòîé
ñýìïë áóäåò âûáðàí àâòîìàòè÷åñêè. Óñòàíîâêè “Start” è “End”
èãíîðèðóþòñÿ è âëèÿíèå íà âûïîëíåíèå êîìàíäû íå
îêàçûâàþò. Íà÷àëî ñýìïëà ðàçìåùàåòñÿ ïî àäðåñó 0.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Paste”. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Save to No.” ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî
èçìåíèòü íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà. Åñëè ñ ïîìîùüþ êîìàíäû
“Copy” â áóôåð áûëè ñêîïèðîâàíû äàííûå ñòåðåî ñýìïëà, òî
äëÿ îïðåäåëåíèÿ ëåâîãî (“L”) è ïðàâîãî (“R”) êàíàëîâ ñýìïëà-
ïðèåìíèêà èñïîëüçóþòñÿ ïàðàìåòðû “Save to No.(L)” è “(R)”
ñîîòâåòñòâåííî.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Insert Zero
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âñòàâêè â ñýìïë äàííûõ
íóëåâîãî óðîâíÿ (ïàóçà). Âñòàâêà íà÷èíàåòñÿ ñ òî÷êè,
êîîðäèíàòû êîòîðîé çàäàþòñÿ ïàðàìåòðîì “Start”.
Äàííûå, ðàñïîëîæåííûå â ýòîì ìåñòå ñýìïëà ñäâèãàþòñÿ âïðàâî.

1. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Start” îïðåäåëèòå êîîðäèíàòû òî÷êè ñýìïëà, ñ êîòîðîé íà÷èíàåòñÿ âñòàâêà äàííûõ
ñ íóëåâûì óðîâíåì (çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “End” íà âûïîëíåíèå êîìàíäû äåéñòâèÿ íå îêàçûâàåò).

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Insert Zero”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Â ïîëå “Start” îòîáðàæàþòñÿ êîîðäèíàòû òî÷êè ñýìïëà, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîé áóäóò âñòàâëÿòüñÿ äàííûå
íóëåâîãî óðîâíÿ.
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4. Â ïîëå “Size” çàäàåòñÿ äëèíà âñòàâëÿåìîé îáëàñòè.

5. Â ïîëå “Save to No.” îïðåäåëÿåòñÿ íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà.
Ïî óìîë÷àíèþ âûáèðàåòñÿ íåèñïîëüçóåìûé ñýìïë. Åñëè
îòìå÷åíî ïîëå “Overwrite”, òî ýòî çíà÷åíèå çàäàòü
íåâîçìîæíî. Äëÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà â äèàëîãîâîì
îêíå âûâîäÿòñÿ äâà ïàðàìåòðà: “Save to No.(L)” è “(R)”. Îíè
îïðåäåëÿþò íîìåðà ñýìïëîâ-ïðèåìíèêîâ äëÿ ëåâîãî (“L”) è
ïðàâîãî êàíàëîâ (“R”) ñîîòâåòñòâåííî.

6. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Normalize/Level Adjust
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîïîðöèîíàëüíîãî èçìåíåíèÿ óðîâíÿ (ãðîìêîñòè)
äàííûõ ñýìïëà, ðàñïîëîæåííûõ ìåæäó òî÷êàìè “Start” è “End”. Îïöèÿ
“Normalize” ïîçâîëÿåò óâåëè÷èòü óðîâåíü äî ìàêñèìàëüíî âîçìîæíîãî, ïðè
êîòîðîì îòñóòñòâóþò èñêàæåíèÿ. Åñëè óðîâåíü çàïèñàííîãî ñýìïëà ñëèøêîì
ìàë, òî ýòà êîìàíäà ïîçâîëèò ðàñøèðèòü åãî äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí. Îïöèÿ
“Level” ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü óðîâåíü ñ âûáðàííûì êîýôôèöèåíòîì óñèëåíèÿ.

1. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ äèàïàçîíà ðåäàêòèðîâàíèÿ çàäàéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ
“Start” è “End”.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ äàííûõ ñýìïëà, óðîâåíü êîòîðûõ â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû áóäåò
îòðåäàêòèðîâàí, íàæìèòå êíîïêó SAMPLING START/STOP.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Normalize/Level Adj.”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

3. Ðåäàêòèðóåìûé äèàïàçîí îòîáðàæàåòñÿ â ïîëÿõ “Start” è “End”.

4. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Normilize”, òî ñýìïëåðíûå äàííûå
íîðìàëèçóþòñÿ (óðîâåíü ïðîïîðöèîíàëüíî óâåëè÷èâàåòñÿ äî
ìàêñèìàëüíî âîçìîæíîãî, ïðè êîòîðîì îòñóòñòâóþò
èñêàæåíèÿ). Â ýòîì ñëó÷àå óñòàíîâêè ïîëÿ “Level”
èãíîðèðóþòñÿ.

Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü îïöèþ “Level”, òî ñëåäóåò
îòìåíèòü âûäåëåíèå ïîëÿ “Normilize”.

Óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Level” íà +6 dB ñîîòâåòñòâóåò óâåëè÷åíèþ âûñîòû âîëíîâîé ôîðìû,
îòîáðàæàåìîé íà äèñïëåå, ïðèáëèçèòåëüíî â 2 ðàçà; óâåëè÷åíèå íà +12 dB — ïðèìåðíî â 4 ðàçà, à íà +18 dB
— â 8 ðàç. Àíàëîãè÷íî, óìåíüøåíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Level” íà -6 dB ñîîòâåòñòâóåò óìåíüøåíèþ
âûñîòû âîëíîâîé ôîðìû, îòîáðàæàåìîé íà äèñïëåå, ïðèáëèçèòåëüíî â 2 ðàçà; óìåíüøåíèå íà -12 dB —
ïðèìåðíî â 4 ðàçà, à íà -18 dB — â 8 ðàç. Âûïîëíåíèå êîìàíäû ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà
“Level” ìîæåò ïðèâåñòè ê èñêàæåíèþ çâóêà (óðîâåíü ñèãíàëà ïðåâûøàåò ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìûé). Åñëè
òåïåðü âûïîëíèòü êîìàíäó ïðè îòðèöàòåëüíîì çíà÷åíèè “Level”, òî îáùèé óðîâåíü ñèãíàëà ïîíèçèòñÿ,
îäíàêî èñêàæåíèÿ íå ïðîïàäóò, ïîñêîëüêó òåïåðü ñàìà âîëíîâàÿ ôîðìà (äàííûå ñýìïëà) ñîîòâåòñòâóåò
ïåðåãðóæåííîìó (èñêàæåííîìó) ñèãíàëó. Ðàññìîòðèì îáðàòíóþ ñèòóàöèþ. Äîïóñòèì êîìàíäà áûëà
âûïîëíåíà ïðè îòðèöàòåëüíîì çíà÷åíèè “Level”. Åñëè óðîâåíü ñýìïëåðíûõ äàííûõ áûë äîñòàòî÷íî ìàë
(èëè àáñîëþòíîå çíà÷åíèå “Level” ñëèøêîì áîëüøîå), òî íåêîòîðûå èç íèõ óñòàíàâëèâàþòñÿ â íóëåâîå
ñîñòîÿíèå. Òåïåðü, åñëè âûïîëíèòü êîìàíäó ïðè ïîëîæèòåëüíîì çíà÷åíèè “Level”, ýòè äàííûå íå
âîññòàíîâÿòñÿ è îñòàíóòñÿ íà íóëåâîì óðîâíå.

5. Â ïîëå “Save to No.” îïðåäåëÿåòñÿ íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà. Ïî óìîë÷àíèþ âûáèðàåòñÿ íåèñïîëüçóåìûé
ñýìïë. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Overwrite”, òî ýòî çíà÷åíèå çàäàòü íåâîçìîæíî. Äëÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî
ñýìïëà â äèàëîãîâîì îêíå âûâîäÿòñÿ äâà ïàðàìåòðà: “Save to No.(L)” è “(R)”. Îíè îïðåäåëÿþò íîìåðà
ñýìïëîâ-ïðèåìíèêîâ äëÿ ëåâîãî (“L”) è ïðàâîãî êàíàëîâ (“R”) ñîîòâåòñòâåííî.

6. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Ïðè íîðìàëèçàöèè ñýìïëåðíûõ äàííûõ âìåñòå ñ ïîëåçíûì ñèãíàëîì óñèëèâàåòñÿ è øóì. Ýòî îáñòîÿòåëüñòâî
íåîáõîäèìî ó÷èòûâàòü ïðè ïðèìåíåíèè êîìàíäû ê ñýìïëåðíûì äàííûì ñ íèçêèì óðîâíåì.
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Normalize

Level Adjust –6dB



Volume Ramp
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïëàâíîãî èçìåíåíèÿ óðîâíÿ (ãðîìêîñòè)
ñýìïëåðíûõ äàííûõ, çàêëþ÷åííûõ ìåæäó òî÷êàìè “Start” è “End”.
Óðîâåíü ìîæíî êàê ïîâûøàòü, òàê è ïîíèæàòü.

1. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ äèàïàçîíà ðåäàêòèðîâàíèÿ çàäàéòå çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðîâ “Start” è “End”.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ äàííûõ ñýìïëà, óðîâåíü êîòîðûõ â
ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû áóäåò îòðåäàêòèðîâàí, êíîïêó
SAMPLING START/STOP.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Volume Ramp”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Ðåäàêòèðóåìûé äèàïàçîí îòîáðàæàåòñÿ â ïîëÿõ “Start” è “End”.

4. Ñ ïîìîùüþ âçàèìîèñêëþ÷àþùèõ êíîïîê âûáåðèòå íàïðàâëåíèå
èçìåíåíèå ãðîìêîñòè.

Fade In: Ãðîìêîñòü ïîñòåïåííî âîçðàñòàåò, íà÷èíàÿ ñ íóëÿ
(òî÷êà “Start”), è âûõîäèò íà óñòàíîâëåííûé óðîâåíü â òî÷êå
“End”.

Fade Out: Ãðîìêîñòü ïîñòåïåííî ïàäàåò, íà÷èíàÿ ñ òî÷êè
“Start”, è â òî÷êå “End” óñòàíàâëèâàåòñÿ â íîëü.

5. Ïàðàìåòð “Curve” îïðåäåëÿåò îãèáàþùóþ, ïî êîòîðîé èçìåíÿåòñÿ ãðîìêîñòü.

Linear: Ãðîìêîñòü èçìåíÿåòñÿ âî âðåìåíè ïî ëèíåéíîìó çàêîíó. Ýòî ñòàíäàðòíàÿ êðèâàÿ ôåéäèðîâàíèÿ.

Power: Ãðîìêîñòü èçìåíÿåòñÿ âî âðåìåíè íåëèíåéíî. Äîïóñòèì íåîáõîäèìî îðãàíèçîâàòü ïåðåõîä
(êðîññôåéä) ìåæäó äâóìÿ ñýìïëàìè. Äëÿ ýòîãî èõ äàííûå ìèêøèðóþòñÿ ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Mix”.
Ïðåäâàðèòåëüíî ñîîòâåòñòâóþùèå îáëàñòè ñýìïëîâ íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü, ÷òîáû ãðîìêîñòü îäíîãî
ïîñòåïåííî óìåíüøàëàñü, à äðóãîãî — óâåëè÷èâàëàñü. Åñëè èñïîëüçîâàëàñü êðèâàÿ ôåéäèðîâàíèÿ Linear, òî
ìîæåò ïîÿâèòüñÿ îùóùåíèå, ÷òî â ñåðåäèíå ïåðåõîäà çâóê ïðîïàäàåò (åãî óðîâåíü ïàäàåò). Â ïîäîáíûõ
ñèòóàöèÿõ èñïîëüçóåòñÿ êðèâàÿ ôåéäèðîâàíèÿ Power.

6. Â ïîëå “Save to No.” îïðåäåëÿåòñÿ íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà. Ïî óìîë÷àíèþ âûáèðàåòñÿ íåèñïîëüçóåìûé
ñýìïë. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Overwrite”, òî ýòî çíà÷åíèå çàäàòü íåâîçìîæíî. Äëÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî
ñýìïëà â äèàëîãîâîì îêíå âûâîäÿòñÿ äâà ïàðàìåòðà: “Save to No.(L)” è “(R)”. Îíè îïðåäåëÿþò íîìåðà
ñýìïëîâ-ïðèåìíèêîâ äëÿ ëåâîãî (“L”) è ïðàâîãî êàíàëîâ (“R”) ñîîòâåòñòâåííî.

7. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Rate Convert
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óìåíüøåíèÿ ÷àñòîòû ñýìïëèðîâàíèÿ ñ êîýôôèöèåíòàìè 2/3, 1/2, 1/3, 1/4 èëè 1/6.
Êîìàíäà ïðåîáðàçóåò ÷àñòîòó ñýìïëèðîâàíèÿ äëÿ âñåãî ñýìïëà, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê “Start” è “End”.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Rate Convert”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî.

2. Â ïîëå “Rate” îòîáðàæàåòñÿ òåêóùåå çíà÷åíèå ÷àñòîòû
ñýìïëèðîâàíèÿ. Çíà÷åíèå, ðàñïîëîæåííîå ñïðàâà îò ñòðåëêè “-
>”, îïðåäåëÿåò êîýôôèöèåíò ïðåîáðàçîâàíèÿ: 2/3, 1/2, 1/3, 1/4
èëè 1/6. Äàëåå ïðèâîäèòñÿ çíà÷åíèå ÷àñòîòû ñýìïëèðîâàíèÿ â
ãåðöàõ ïîñëå òîãî, êàê êîìàíäà áóäåò âûïîëíåíà.

3. Â ïîëå “Save to No.” îïðåäåëÿåòñÿ íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà.
Ïî óìîë÷àíèþ âûáèðàåòñÿ íåèñïîëüçóåìûé ñýìïë. Åñëè
îòìå÷åíî ïîëå “Overwrite”, òî ýòî çíà÷åíèå çàäàòü íåâîçìîæíî. Äëÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà â
äèàëîãîâîì îêíå âûâîäÿòñÿ äâà ïàðàìåòðà: “Save to No.(L)” è “(R)”. Îíè îïðåäåëÿþò íîìåðà ñýìïëîâ-
ïðèåìíèêîâ äëÿ ëåâîãî (“L”) è ïðàâîãî êàíàëîâ (“R”) ñîîòâåòñòâåííî.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Êîìàíäó íåëüçÿ ïðèìåíèòü ê ñýìïëó, ó êîòîðîãî ÷àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ ðàâíà 192 Ãö èëè ìåíüøå.

Ñòåðåîôîíè÷åñêèå ñýìïëû äîëæíû èìåòü îäèíàêîâóþ ÷àñòîòó ñýìïëèðîâàíèÿ. Õîòÿ è âîçìîæíî íàçíà÷èòü
íà ëåâûé (“L”) è ïðàâûé (“R”) êàíàëû ìîíîôîíè÷åñêèå ñýìïëû è óñòàíîâèòü äëÿ íèõ ðàçëè÷íóþ ÷àñòîòó
ñýìïëèðîâàíèÿ, îíè íå áóäóò îáðàçîâûâàòü ñòåðåî ïàðó.
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Fade In

Fade Out



Reverse
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ äàííûõ
ñýìïëà. Ôàêòè÷åñêè ìåíÿþòñÿ ìåñòàìè íà÷àëî è îêîí÷àíèå ñýìïëà.
Êîìàíäà ïðèìåíÿåòñÿ êî âñåìó ñýìïëó, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê
“Start” è “End”.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Reverse”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Â ïîëå “Save to No.” îïðåäåëÿåòñÿ íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà.
Ïî óìîë÷àíèþ âûáèðàåòñÿ íåèñïîëüçóåìûé ñýìïë. Åñëè
îòìå÷åíî ïîëå “Overwrite”, òî ýòî çíà÷åíèå çàäàòü
íåâîçìîæíî. 

Äëÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà â äèàëîãîâîì îêíå âûâîäÿòñÿ
äâà ïàðàìåòðà: “Save to No.(L)” è “(R)”. Îíè îïðåäåëÿþò
íîìåðà ñýìïëîâ-ïðèåìíèêîâ äëÿ ëåâîãî (“L”) è ïðàâîãî
êàíàëîâ (“R”) ñîîòâåòñòâåííî.

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû âñå ñýìïëåðíûå äàííûå ïåðåïèñûâàþòñÿ â îáðàòíîì ïîðÿäêå. Íà ñòðàíèöå P2: Loop
Edit òàêæå åñòü êîìàíäà “Reverse” (2–1d), êîòîðàÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äàííûõ ñýìïëà â
îáðàòíîì íàïðàâëåíèè. Â ýòîì ñëó÷àå ìåñòîïîëîæåíèå ñýìïëåðíûõ äàííûõ îñòàåòñÿ íåèçìåííûì.

Link
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîåäèíåíèÿ âûáðàííîãî ñýìïëà ñ
äðóãèì. Ãðîìêîñòü ñýìïëîâ â îáëàñòè ïåðåõîäà ìîæíî
ïëàâíî èçìåíÿòü. Ýòîò ïðîöåññ íàçûâàåòñÿ êðîññôåéäîì. Îí
ïîìîãàåò äîáèâàòüñÿ áîëåå ïëàâíîãî è åñòåñòâåííîãî
ïåðåõîäà îò îäíîãî ñýìïëà ê äðóãîìó. 

Êîìàíäà “Link” ïðèìåíÿåòñÿ êî âñåì äàííûì ñýìïëà,
íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ “Start” è “End”.

1. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Sample Select” âûáåðèòå ñýìïë,
êîòîðûé áóäåò ïåðâûì â ôîðìèðóåìîé ïàðå.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Link”. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Íîìåð âûáðàííîãî ñýìïëà îòîáðàæàåòñÿ â ïîëå “Front
Sample No.”. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû óêàçàííûé çäåñü
ñýìïë ñòàíîâèòñÿ ïåðâûì ñýìïëîì ïàðû.

Åñëè áûë âûáðàí ñýìïë, ÿâëÿþùèéñÿ ñýìïëîì ñòåðåî
ïàðû, òî â îïåðàöèè îáúåäèíåíèÿ äâóõ ñýìïëîâ áóäåò
ó÷àñòâîâàòü è âòîðàÿ åãî ÷àñòü.

Åñëè ïåðâûé ñýìïë ïàðû ìîíîôîíè÷åñêèé (îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Front”), à âòîðîé (îïðåäåëÿåòñÿ
ïàðàìåòðîì “Rear“) — ñòåðåîôîíè÷åñêèé, òî ïåðåä âûïîëíåíèåì êîìàíäû ñòåðåîôîíè÷åñêèé ñýìïë
ìèêøèðóåòñÿ â ìîíîôîíè÷åñêèé.

Åñëè ïåðâûé ñýìïë ñòåðåîôîíè÷åñêèé, à âòîðîé — ìîíîôîíè÷åñêèé, òî ïåðåä âûïîëíåíèåì êîìàíäû
ìîíîôîíè÷åñêèé ñýìïë ïðåîáðàçóåòñÿ â ñòåðåîôîíè÷åñêèé ñ ïîìîùüþ äóáëèðîâàíèÿ êàíàëîâ “L” è “R”.
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SOUND A SOUND B

SOUND A             SOUND B

LINK

SOUND A                                     SOUND B

LINK ñ êðîññôåéäîì

Ãðîìêîñòü

Âðåìÿ

SOUND A                      SOUND B

Îáëàñòü êðîññôåéäà (ãðîìêîñòü SOUND A
ïîñòåïåííî óìåíüøàåòñÿ, à SOUND B —
óâåëè÷èâàåòñÿ

Êðîññôåéäåðíàÿ çîíà. Åå äëèíà  îïðå-
äåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ "Croosfade Length"



4. Ïàðàìåòð “Rear Sample No.” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñýìïëà, êîòîðûé áóäåò ïðèñîåäèíÿòüñÿ ê
ïåðâîìó. 

5. Ïàðàìåòð “Crossfade Length” îïðåäåëÿåò ðàçìåð îáëàñòè êðîññôåéäà. Çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà â
ïðîöåíòàõ îïðåäåëÿåòñÿ îòíîñèòåëüíî ðàçìåðà ñýìïëà, îïðåäåëåííîãî ñ ïîìîùüþ “Front”.

Äëèíà îáëàñòè êðîññôåéäà íå ìîæåò ïðåâûøàòü äëèíû âòîðîãî ñýìïëà, ò.å. ñýìïëà, îïðåäåëåííîãî ñ
ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Rear”.

Ïîñëå âûáîðà ñýìïëà â øàãå 1 ìîæíî óñòàíîâèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Start” è îïðåäåëèòü íà÷àëî çîíû
êðîññôåéäà, ïðîñìàòðèâàÿ ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå âîëíîâîé ôîðìû. Óñòàíîâèòå “End” íà êîíåö
ñýìïëà. Ïðè ýòîì ïàðàìåòð “Crossfade Length” áóäåò îòîáðàæàòü äëèíó çîíû, îïðåäåëåííîé ñ ïîìîùüþ
“Start” è “End”.

6. Ïàðàìåòð “Curve” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà îãèáàþùåé, êîòîðàÿ áóäåò óïðàâëÿòü ãðîìêîñòüþ ñýìïëîâ â
êðîññôåéäåðíîé çîíå.

Linear: Ãðîìêîñòü èçìåíÿåòñÿ ïî ëèíåéíîìó çàêîíó.

Power: Îãèáàþùàÿ ãðîìêîñòè â îáëàñòè êðîññôåéäà îòëè÷íà îò ïðÿìîé. Â ðÿäå ñëó÷àåâ ïðè âûáîðå
óñòàíîâêè “Linear” â ñåðåäèíå êðîññôåéäåðíîé îáëàñòè ìîæåò îùóùàòüñÿ “ïðîâàë” ãðîìêîñòè. Â ýòîì
ñëó÷àå ðåêîìåíäóåòñÿ âûáèðàòü óñòàíîâêó “Power”.

7. Â ïîëå “Save to No.” îïðåäåëÿåòñÿ íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà. Ïî óìîë÷àíèþ âûáèðàåòñÿ íåèñïîëüçóåìûé
ñýìïë. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Overwrite”, òî ýòî çíà÷åíèå çàäàòü íåâîçìîæíî. Äëÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî
ñýìïëà â äèàëîãîâîì îêíå âûâîäÿòñÿ äâà ïàðàìåòðà: “Save to No.(L)” è “(R)”. Îíè îïðåäåëÿþò íîìåðà
ñýìïëîâ-ïðèåìíèêîâ äëÿ ëåâîãî (“L”) è ïðàâîãî êàíàëîâ (“R”) ñîîòâåòñòâåííî.

8. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Åñëè â êà÷åñòâå îïåðàíäîâ êîìàíäû èñïîëüçóþòñÿ ñýìïëû ñ ðàçíûìè ÷àñòîòàìè ñýìïëèðîâàíèÿ, òî
ðåçóëüòèðóþùèé ñýìïë áóäåò èìåòü ÷àñòîòó ñýìïëèðîâàíèÿ ðàâíîé ÷àñòîòå ñýìïëèðîâàíèÿ ñýìïëà “Front”
(ïåðâûé ñýìïë îáðàçóþùåéñÿ ïàðû).

Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Link” íåîáõîäèì îäèí ñâîáîäíûé ñýìïë. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïðîèçîéäåò ñáîé.

Truncate (for Loop Edit)
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ äàííûõ ñýìïëà,
ðàñïîëîæåííûõ çà ïðåäåëàìè äèàïàçîíà, ãðàíèöû
êîòîðîãî çàäàþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Satrt”, “Loop Start” è
“End” (2 — 1d). Ïðåæäå ÷åì âûïîëíèòü êîìàíäó, íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü çíà÷åíèÿ ýòèõ ïàðàìåòðîâ.
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1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Truncate”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Ðåäàêòèðóåìûé äèàïàçîí îòîáðàæàåòñÿ â ïîëÿõ “Start” è “End”.

3. Ñ ïîìîùüþ âçàèìîèñêëþ÷àþùèõ êíîïîê îïðåäåëèòå ÷àñòü
ñýìïëà, êîòîðàÿ áóäåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ.

Front & End: Ñòèðàþòñÿ ñýìïëåðíûå äàííûå, ðàñïîëîæåííûå
äî “Start” (íà÷àëî ñýìïëà èëè íà÷àëî öèêëà) è ïîñëå “End”
(êîíåö ñýìïëà èëè öèêëà).

Front: Ñòèðàþòñÿ ñýìïëåðíûå äàííûå, ðàñïîëîæåííûå äî
“Start”.

End: Ñòèðàþòñÿ ñýìïëåðíûå äàííûå, ðàñïîëîæåííûå çà “End”.

4. Â ïîëå “Save to No.” îïðåäåëÿåòñÿ íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà. Ïî óìîë÷àíèþ âûáèðàåòñÿ íåèñïîëüçóåìûé
ñýìïë. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Overwrite”, òî ýòî çíà÷åíèå çàäàòü íåâîçìîæíî. Äëÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî
ñýìïëà â äèàëîãîâîì îêíå âûâîäÿòñÿ äâà ïàðàìåòðà: “Save to No.(L)” è “(R)”. Îíè îïðåäåëÿþò íîìåðà
ñýìïëîâ-ïðèåìíèêîâ äëÿ ëåâîãî (“L”) è ïðàâîãî êàíàëîâ (“R”) ñîîòâåòñòâåííî.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Time Slice
Êîìàíäà “Time Slice” îïðåäåëÿåò àòàêè (íàïðèìåð, çâóêè áàñîâîãî è ìàëîãî áàðàáàíîâ) âíóòðè ñýìïëà
áàðàáàííîãî öèêëà (ñýìïëà, â êîòîðîì çàöèêëåí ïàòòåðí óäàðíûõ è ò.ä.) è àâòîìàòè÷åñêè ðàçáèâàåò ñýìïë íà
íîòû, ñîîòâåòñòâóþùèå îòäåëüíûì óäàðíûì èíñòðóìåíòàì. Äëÿ íèõ ôîðìèðóþòñÿ èíäèâèäóàëüíûå ñýìïëû,
êîòîðûå àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷àþòñÿ íà ìóëüòèñýìïë è ïðîãðàììó. Òàêæå ãåíåðèðóþòñÿ äàííûå ïåñíè,
ñîîòâåòñòâóþùèå îòäåëüíûì ñýìïëàì. Ýòî ïîçâîëÿåò âàðüèðîâàòü òåìï ïåñíè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, èçìåíÿÿ
òîëüêî òåìï áàðàáàííîãî öèêëà è íå âëèÿÿ íà åãî ÷àñòîòó. Ïîëó÷åííûå äàííûå ïåñíè èñïîëüçóþò íîòû D2 è
âûøå. Îíè ñîîòâåòñòâóþò âíîâü ñîçäàâàåìûì ñýìïëàì îòäåëüíûõ óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ.

Êðîìå âîçìîæíîñòè èçìåíÿòü òåìï, íå âëèÿÿ íà ÷àñòîòó áàðàáàííîãî öèêëà, ìîæíî èçìåíÿòü íîìåðà íîò, èõ
ïîëîæåíèå â òàêòå èëè ðåäàêòèðîâàòü ñåêâåíñåðíûå äàííûå. Âñå ýòî ïîçâîëÿåò äîñòàòî÷íî ëåãêî
âîññîçäàâàòü îðèãèíàëüíûé áàðàáàííûé öèêë.

Â êà÷åñòâå îïåðàíäîâ êîìàíäû ìîæåò âûñòóïàòü
ñòåðåîôîíè÷åñêèé ñýìïë.

Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû äëÿ èçìåíåíèÿ òåìïà
áàðàáàííîãî öèêëà è ò.ï. ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîìàíäó
“Time Stretch”. Ýòî óäîáíî, åñëè íåò íåîáõîäèìîñòè
ðàçáèâàòü ñýìïë íà ÷àñòè è ñîçäàâàòü äàííûå ïåñíè äëÿ
îòäåëüíûõ ñýìïëîâ.

1. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Sample Select” (2 — 1b)
âûáåðèòå ñýìïë, äëÿ îáðàáîòêè êîìàíäîé “Time Slice”.
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Îðèãèíàëüíûé ðèòì ñýìïëà: Ñýìïë 0

120 BPM

Áî÷êà       Ìàëûé     Áî÷êà  Áî÷êà  Ìàëûé
                  áàðàáàí                               áàðàáàí           

Ðåëóëüòàò âûïîëíåíèÿ êîìàíäû
Time Slice

Ñýìïë 1                Ñýìïë 2             Ñýìïë 3   Ñýìïë 4         Ñýìïë 5 

Ìóëüòèñýìïë è ïðîãðàììà
ñîçäàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêêè

C2

120 BPM

150 BPM

90 BPM

Âîñïðîèçâåäåíèå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà

Ñýìïëû ðàñïîëîæåíû áëèæå äðóã ê äðóãó
(óâåëè÷èâàåòñÿ òåìï), íî ÷àñòîòà îñòàåò-
ñÿ íåèçìåííîé.

Ñýìïëû ðàñïîëîæåíû äàëüøå äðóã îò äðóãà
(òåìï óìåíüøàåòñÿ), îäíàêî ÷àñòîòà îñòàåò-
ñÿ íåèçìåííîé.

* Ñ ïîìîùüþ êîìàíäû Time Stretch ìîæíî óïðàâëÿòü ñæàòèåì êàæä-
   îãî èç ñýìïëîâ. Ýòî ïîçâîëÿåò áîëåå òî÷íî ñîãëàñîâàòü ñýìïëû ñ
   òåìïîì (ñì. ïóíêò "9)").

Îòðåäàêòèðóéòå
èñïîëíÿåìûå
äàííûå



2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Time Slice”. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Çàäàéòå ÷èñëî ÷åòâåðòíûõ äîëåé è òåìï âûáðàííîãî ñýìïëà.
Åñëè èçâåñòåí òåìï èñõîäíîãî ñýìïëà, òî çàäàéòå åãî â ïîëå
“Source BPM”. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïîëÿ
“Beat”, òîãäà òåìï âû÷èñëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Óñòàíîâëåííîå
çäåñü çíà÷åíèå ÿâëÿåòñÿ âåëè÷èíîé, îòíîñèòåëüíî êîòîðîé
áóäåò îïðåäåëÿòüñÿ àòàêà ïðè âûïîëíåíèè ôóíêöèè “Time
Stretch” (øàã 9á), è ïðè ñîõðàíåíèè äàííûõ ïàòòåðíà â øàãå 10.

Beat: Îïðåäåëÿåò ÷èñëî ÷åòâåðòíûõ äîëåé. Ïðè çàäàíèè ýòîãî ïàðàìåòðà â ïîëå “Source BPM”
îòîáðàæàåòñÿ òåìï, ñîîòâåòñòâóþùèé èñõîäíîé íîòå ñýìïëà. Çíà÷åíèå òåìïà âû÷èñëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè
íà îñíîâå çíà÷åíèé àäðåñîâ íà÷àëà âûáðàííîãî ñýìïëà è åãî îêîí÷àíèÿ (ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ îòêëþ÷åí)
èëè àäðåñîâ íà÷àëà öèêëà âûáðàííîãî ñýìïëà è åãî îêîí÷àíèÿ (ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ âêëþ÷åí). Åñëè òåìï
èçâåñòåí è åãî çíà÷åíèå îòëè÷íî îò òîãî, êîòîðîå âûâîäèòñÿ â ïîëå “Source BPM”, ñîîòâåòñòâóþùèì
îáðàçîì îòêîððåêòèðóéòå åãî.

Íàïðèìåð, åñëè òåìï îäíîòàêòíîãî ñýìïëà ðàçìåðíîñòüþ 4/4 ðàâåí 120 BPM (÷èñëî óäàðîâ â ìèíóòó),
óñòàíîâèòå “Beat” â 4. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Source BPM” âû÷èñëèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Åñëè çíà÷åíèå òåìïà
îòëè÷íî îò 120 (ýòî ìîæåò ïðîèçîéòè âñëåäñòâèå ïîãðåøíîñòè ïðè âû÷èñëåíèè àäðåñîâ íà÷àëà ñýìïëà èëè
íà÷àëà åãî öèêëà è àäðåñà îêîí÷àíèÿ ñýìïëà), óñòàíîâèòå çíà÷åíèå “Source BPM” â 120.

Source BPM: Îïðåäåëÿåò òåìï äëÿ èñõîäíîé íîòû ñýìïëà.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Time Slice” íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel. Åñëè áûëà íàæàòà
êíîïêà OK, òî îïðåäåëÿþòñÿ àòàêè, ñýìïë àâòîìàòè÷åñêè ðàçáèâàåòñÿ íà ÷àñòè è îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî.

Åñëè â êà÷åñòâå îïåðàíäà êîìàíäû èñïîëüçóåòñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèé ñýìïë è ñîñòàâëÿþùèå åãî ñýìïëû
èìåþò ðàçëè÷íóþ äëèíó, òî ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêîå âûðàâíèâàíèå çà ñ÷åò äîáàâëåíèÿ â êîíåö áîëåå
êîðîòêîãî ñýìïëà ïàóçû ñîîòâåòñòâóþùåé äëèòåëüíîñòè.

Åñëè íåîáõîäèìî ïåðåóñòàíîâèòü çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Beat” è “Source BPM” ïîñëå òîãî, êàê áûëà íàæàòà
êíîïêà OK, ýòî ìîæíî ñäåëàòü íà øàãå 9à).

5. Ïðîñëóøàéòå ñýìïëû, êîòîðûå áûëè îáðàçîâàíû ïóòåì ðàçáèåíèÿ îðèãèíàëüíîãî íà îñíîâå àíàëèçà àòàêè.
Ïåðåä òåì êàê ñýìïë áóäåò ðàçáèò íà ÷àñòè, îí íàçíà÷àåòñÿ íà íîòó êëàâèàòóðû C2. Ñýìïëû, îáðàçóåìûå â
ïðîöåññå ðàçáèåíèÿ, íàçíà÷àþòñÿ íà íîòû D2 è âûøå. Ïðè èçìåíåíèè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Index”
ïîäñâå÷èâàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ îáëàñòü äèñïëåÿ, ïîçâîëÿÿ ïðîñìàòðèâàòü âîëíîâûå ôîðìû âíîâü
ñôîðìèðîâàííûõ ñýìïëîâ.
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Äëÿ âûáîðà èíäåêñà ìîæíî íàæàòü êëàâèøó ïðè íàæàòîé êíîïêå ENTER. Ïðè ýòîì áóäåò âûáðàí èíäåêñ,
äèàïàçîíó êîòîðîãî ïðèíàäëåæèò âçÿòàÿ íîòà.

Ñýìïëû, îáðàçîâàííûå â ðåçóëüòàòå ðàçáèåíèÿ èñõîäíîãî ñýìïëà íà ÷àñòè, ìîæíî ïðîñëóøèâàòü íàæèìàÿ
ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî âàðèàíòà ìîæíî âûáðàòü íåîáõîäèìûé èíäåêñ è
íàæàòü êíîïêó SAMPLING START/STOP. Âî âòîðîì ñëó÷àå âûñîòà òîíà âîñïðîèçâåäåíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ
âûñîòîé èñõîäíîé íîòû. Âîñïðîèçâîäÿòñÿ ñýìïëåðíûå äàííûå, ðàñïîëîæåííûå â äèàïàçîíå, êîòîðûé
îãðàíè÷åí çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ “Start” è “End”. 

Keyboard & Pads: Îòîáðàæàåò âðåìåííî èñïîëüçóåìûé â äèàëîãîâîì îêíå ìóëüòèñýìïë. Ïðè èãðå íà
êëàâèàòóðå, çâó÷èò äàííûé ìóëüòèñýìïë, àíàëîãè÷íî îáû÷íûì ñòðàíèöàì (òèïà Recording (0–1a)).

Â ñëó÷àå ñòåðåîñýìïëà, âðåìåííî èñïîëüçóåòñÿ ñòåðåî ìóëüòèñýìïë. Ñýìïë êàæäîãî èíäåêñà çâó÷èò â
ñòåðåî.

Index Source [xxx(001...090)/yyy(001...090)]: Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà èíäåêñà. Åñëè îïðåäåëåíà
îïöèÿ Source, òî âûáèðàåòñÿ îðèãèíàëüíàÿ âîëíîâàÿ ôîðìà (âîëíîâàÿ ôîðìà äî ðàçáèåíèÿ ñýìïëà).

Â ïîëå xxx îòîáðàæàåòñÿ âûáðàííûé ñýìïë, à â ïîëå yyy — îáùåå ÷èñëî ñýìïëîâ, íà êîòîðûå áûë ðàçáèò
îðèãèíàëüíûé. Íà êëàâèàòóðó ìîæíî íàçíà÷èòü ìàêñèìóì 90 ñýìïëîâ. Åñëè â ðåçóëüòàòå ðàçáèåíèÿ
îðèãèíàëüíîãî ñýìïëà ïîëó÷èëîñü áîëåå 90 ñýìïëîâ, òî â ïîëå îòîáðàæàåòñÿ öèôðà 90.

Äèñïëåé âîëíîâîé ôîðìû: Âåðòèêàëüíûå ñåðûå ëèíèè ñîîòâåòñòâóþò òî÷êàì, â êîòîðûõ áûë ðàçðåçàí
îðèãèíàëüíûé ñýìïë. Ïîëîæåíèå êðàñíûõ è ñèíèõ ëèíèé ñîîòâåòñòâóþò êîîðäèíàòàì òî÷åê “Start” è “End”.
Åñëè ïàðàìåòð “Index” óñòàíîâëåí â xxx/yyy, òî âûáðàííûé ñýìïë ïîäñâå÷èâàåòñÿ (âûäåëÿåòñÿ èíâåðñíûì
öâåòîì). Äëÿ ñòåðåî ñýìïëà, ëåâûé êàíàë L îòîáðàæàåòñÿ ââåðõó, à ïðàâûé R — âíèçó.

ZOOM: Êíîïêè, óïðàâëÿþùèå óâåëè÷åíèåì/óìåíüøåíèåì ïðåäñòàâëåííîé íà ýêðàíå âîëíîâîé ôîðìû
ñýìïëà â âåðòèêàëüíîì è ãîðèçîíòàëüíîì íàïðàâëåíèÿõ (1–1f).

6. Åñëè òî÷êè ðàçáèåíèÿ ñýìïëà îïðåäåëÿþòñÿ íåäîñòàòî÷íî êîððåêòíî, òî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Sensitivity”
ìîæíî èçìåíèòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü, ñ êîòîðîé îïðåäåëÿåòñÿ àòàêà çâóêîâ óäàðíûõ èñõîäíîãî ñýìïëà. 

Sensitivity [00...30]: Çàäàåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü îïðåäåëåíèÿ àòàêè. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà,
òåì ïðè áîëåå íèçêèõ çíà÷åíèÿõ óðîâíÿ ñèãíàëà èäåíòèôèöèðóåòñÿ àòàêà. Òàêèì îáðàçîì îðèãèíàëüíûé
ñýìïë ìîæåò áûòü ðàçáèò íà áîëåå ìåëêèå ñîñòàâëÿþùèå. 

Â ýòîì ñëó÷àå “óðîâåíü” íå èìååò íåïîñðåäñòâåííîé ñâÿçè ñ “óðîâíåì âîëíîâîé ôîðìû”.

Â çàâèñèìîñòè îò ñýìïëà, ïîëó÷àåìîå ðàçáèåíèå ìîæåò íå ñîîòâåòñòâîâàòü òðåáóåìîìó äàæå ïðè
óâåëè÷åíèè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Sensitivity”. Ýòî ìîæåò ïðîèñõîäèòü, åñëè àòàêè äâóõ ñîñåäíèõ ñýìïëîâ
íàêëàäûâàþòñÿ äðóã íà äðóãà èëè ñýìïë ñîñòîèò èç äâóõ çâóêîâ. Äëÿ ðåøåíèÿ ýòîé ïðîáëåìû ïðîèçâåäèòå
óñòàíîâêè, îïèñàííûå â øàãå 7.

7. Ñëåäóþùèå óñòàíîâêè íåîáõîäèìû, åñëè îïðåäåëåíèå àòàêè â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå íå ïðèâîäèò ê
òðåáóåìîìó ðàçáèåíèþ ñýìïëà. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Index” âûáåðèòå ñýìïë, êîòîðûé íåîáõîäèìî
ìîäèôèöèðîâàòü. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Start” è “End” è êîìàíä “Divide” èëè “Link” îïðåäåëèòå
òðåáóåìîå ðàçáèåíèÿ ñýìïëà íà ÷àñòè.
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Start: Îïðåäåëÿåò íà÷àëüíûé àäðåñ ñýìïëà, âûáðàííîãî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Index”. Îäíîâðåìåííî
ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì êîððåêòèðóåòñÿ àäðåñ îêîí÷àíèÿ ñýìïëà, êîòîðûé ïðåäøåñòâóåò âûáðàííîìó.

End: Îïðåäåëÿåò àäðåñ îêîí÷àíèÿ ñýìïëà, âûáðàííîãî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Index”. Îäíîâðåìåííî
óñòàíàâëèâàåòñÿ íà÷àëüíûé àäðåñ äëÿ ñýìïëà, ñëåäóþùåãî çà âûáðàííûì.

Äëÿ áîëåå òî÷íîãî îïðåäåëåíèÿ àäðåñîâ “Start” è “End” ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ óâåëè÷åíèÿ
ïðåäñòàâëåíèÿ âîëíîâîé ôîðìû íà ýêðàíå äèñïëåÿ “ZOOM”.

Åñëè “Index” óñòàíîâëåí â Source, òî ìîäèôèöèðóåòñÿ íà÷àëüíûé àäðåñ îðèãèíàëüíîãî ñýìïëà. Ïðè èçìåíåíèè
àäðåñà íà÷àëà ñýìïëà êîððåêòèðóåòñÿ àäðåñ íà÷àëà öèêëà.

Use Zero (1 — 1d): Èçìåíåíèå çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ “Start” èëè “End” ðåêîìåíäóåòñÿ ïðîèçâîäèòü ïðè
îòìå÷åííîé îïöèè “Use Zero”. Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ýòî ïîçâîëèò èçáåæàòü ùåë÷êîâ, îñîáåííî â êîíöå
ñýìïëà.

Divide: Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû ðàçðåçàòü â òðåáóåìîì ìåñòå ñýìïë,
âûáðàííûé ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Index” íà äâå ÷àñòè. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òî÷êè
ðàçáèåíèÿ èñïîëüçóþòñÿ ïàðàìåòðû “End” èëè “Start”.

Link: Îáúåäèíÿåò ñýìïë, âûáðàííûé ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Index”, ñ ñýìïëîì
ñëåäóþùåãî èíäåêñà. Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñêëåéêè äâóõ ñîñåäíèõ ñýìïëîâ
(ôàêòè÷åñêè äëÿ óäàëåíèÿ òî÷êè ðàçáèåíèÿ).

Ïðè ðàçáèåíèè ñýìïëà áàðàáàííîãî öèêëà ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Time Slice”
êà÷åñòâî âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà â ðåæèìå ñåêâåíñåðà îïðåäåëÿåòñÿ â
îñíîâíîì òî÷íîñòüþ “âûäåëåíèÿ” êàæäîãî èíñòðóìåíòà óäàðíûõ.

Ïîìíèòå î òîì, ÷òî åñëè ïàðàìåòð “Sensitivity” áûë èçìåíåí ïîñëå òîãî, êàê óæå áûëè îïðåäåëåíû
êîîðäèíàòû òî÷åê ðàçáèåíèÿ, òî ñýìïë àâòîìàòè÷åñêè ïîäâåðãàåòñÿ ïîâòîðíîìó ðàçáèåíèþ (ñ ó÷åòîì
íîâîãî çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Sensitivity”).

Рекомендации по разбиению сэмпла на составляющие

À. Ðàçäåëÿéòå íîòû èíñòðóìåíòîâ óäàðíûõ íàñòîëüêî òî÷íî, íàñêîëüêî ýòî âîçìîæíî.

Ðàññìîòðèì ïðèìåð, â êîòîðîì íåîáõîäèìî ðàçäåëèòü àòàêè áî÷êè è îòêðûòîãî
õýòà, ïðè÷åì çàòóõàíèå áî÷êè íàêëàäûâàåòñÿ íà àòàêó õýòà. Åñëè îñòàâèòü çâóêè
ýòèõ óäàðíûõ â îäíîì ñýìïëå, òî ïðè åãî âîñïðîèçâåäåíèè â ðàçëè÷íîì òåìïå
ìîãóò âîçíèêàòü ðàçíîãî ðîäà íåñîîòâåòñòâèÿ.

Åñëè ñýìïë íå ðàçäåëÿåòñÿ äîëæíûì îáðàçîì äàæå ïîñëå òîãî, êàê áûë îòðåãóëèðîâàí ïàðàìåòð
“Sensitivity”, èñïîëüçóéòå “Divide”, ïðåäâàðèòåëüíî îïðåäåëèâ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “End” è “Start”.

Á. Óáåäèòåñü, ÷òî ñýìïëû, ñôîðìèðîâàííûå â ðåçóëüòàòå ðàçáèåíèÿ, èìåþò ÷åòêóþ àòàêó.

Ôàçà àòàêè èãðàåò ñàìóþ âàæíóþ ðîëü â ôîðìèðîâàíèè çâóêà óäàðíûõ. Îïðåäåëÿéòå òî÷êó ðàçáèåíèÿ
òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû àòàêà âîñïðîèçâîäèëàñü íàèáîëåå ÷åòêî.

Â. Óáèðàéòå øóìû, êîòîðûå ìîãóò âîçíèêíóòü â êîíöå ñýìïëà.

Â ïðèâåäåííîì âûøå ïðèìåðå â êîíöå ñýìïëà áî÷êè ìîæåò ïîÿâèòüñÿ øóì. Óáåðèòå åãî, íàñêîëüêî ýòî
âîçìîæíî, óñòàíîâèâ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì êîîðäèíàòû îêîí÷àíèÿ ñýìïëà.

Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå àäðåñ êîíöà ñýìïëà áî÷êè âëèÿåò íà àäðåñ íà÷àëà ñýìïëà îòêðûòîãî õýòà.
Ïðîñëóøèâàÿ âîñïðîèçâåäåíèå îáîèõ ñýìïëîâ, óñòàíîâèòå êîîðäèíàòû òàê, ÷òîáû ìàêñèìàëüíî óáðàòü øóì
â êîíöå ñýìïëà áî÷êè è ÷òîáû ïðè ýòîì áûëà ÷åòêàÿ àòàêà ñýìïëà îòêðûòîãî õýòà.

Ýòè ìîìåíòû íåîáõîäèìî ïðèíèìàòü âî âíèìàíèå è ïðè ðåãóëèðîâêè ïàðàìåòðà “Sensitivity”. Ïî ìåðå
íàäîáíîñòè èñïîëüçóéòå îïèñàííûå âûøå ìåòîäû äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ êàæäîãî èç ôîðìèðóåìûõ ñýìïëîâ.

Øóì, âîçíèêàþùèé â êîíöå ñýìïëà, îïèñàííûé â ïàðàãðàôå “Â”, àâòîìàòè÷åñêè ñíèæàåòñÿ ïðè âûïîëíåíèè
øàãà 8 è ñëåäóþùèõ çà íèì. Ïðè âûáîðå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Sensitivity” ïðèíèìàéòå âî âíèìàíèÿ
ñîîáðàæåíèÿ, âûñêàçàííûå â ïàðàãðàôàõ “À” è “Á”, à çàòåì âûïîëíèòå øàã 9. Åñëè ïîñëå ýòîãî øóì íå
ïðîïàäåò, óñòàíîâèòå ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì àäðåñ îêîí÷àíèÿ ñýìïëà.

8. Ñîõðàíèòå ñôîðìèðîâàííûå â ðåçóëüòàòå ðàçáèåíèÿ ñýìïëû â ìóëüòèñýìïë. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó Save
îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Save Samples & MS”.

9. Ñ ïîìîùüþ “Time Stretch” óñòàíîâèòå äëèíó “íàðåçàííûõ” ñýìïëîâ. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó Stretch
ôóíêöèÿ “Time Stretch” (óìåíüøàåò èëè óâåëè÷èâàåò äëèíó ñýìïëà áåç èçìåíåíèÿ åãî ÷àñòîòû)
ïðèìåíÿåòñÿ ê ñýìïëó, ñôîðìèðîâàííîìó â ðåçóëüòàòå ðàçáèåíèÿ îðèãèíàëüíîãî.
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Åñëè íåîáõîäèìî ïðîñòî ñîõðàíèòü ñýìïë
êàêèì îí ïîëó÷èëñÿ â ðåçóëüòàòå
âûïîëíåíèÿ êîìàíäû ðàçáèåíèÿ, ïåðåéäèòå
ê øàãó 10, íå âûïîëíÿÿ êîìàíäû “Time
Stretch”.

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè
“íàðåçàííîãî” ñýìïëà â ðåæèìå ñåêâåíñåðà
â áîëåå ìåäëåííîì òåìïå, ìîæåò ñòàòü
çàìåòíîé ïàóçà ìåæäó ñýìïëàìè, èëè â
ýòîì ìåñòå ìîãóò âîçíèêíóòü øóìû. Äëÿ
òîãî, ÷òîáû èçáåæàòü ýòîãî, èñïîëüçóéòå
êîìàíäó “Time Stretch”, èçìåíÿþùóþ äëèíó
îòäåëüíûõ ñýìïëîâ. Äëèíà ñýìïëà
àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ
îïòèìàëüíûì îáðàçîì â ñîîòâåòñòâèè ñ
óñòàíîâêàìè ïàðàìåòðîâ “Ratio” è “New
BPM”.

Åñëè âûïîëíèòü êîìàíäó “Time Stretch” ñ óñòàíîâêîé 100%, òî äëèíà ñýìïëà íå èçìåíÿåòñÿ, îäíàêî åãî
îêîí÷àíèå ôåéäèðóåòñÿ. Â ðåçóëüòàòå ýòîãî óðîâåíü ñýìïëà â êîíöå ïîíèæàåòñÿ, ÷òî ñïîñîáñòâóåò
íèâåëèðîâàíèþ øóìà.

à) Óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Beat” è
“Source BPM”. Ïðè ýòîì ðóêîâîäñòâóéòåñü
ñîîáðàæåíèÿìè, ïðèâåäåííûìè â øàãå 3. Çäåñü
ìîæíî èçìåíèòü çíà÷åíèÿ ýòèõ ïàðàìåòðîâ,
îïðåäåëåííûõ ðàíåå â øàãå 3.

á) Îïðåäåëèòå äëèíó ñýìïëà, ôîðìèðóåìîãî ñ
ïîìîùüþ êîìàíäû “Time Stretch”.

• Îïðåäåëåíèå äëèíû ÷åðåç ñîîòíîøåíèå

Çàäàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Ratio”. Îí èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå 50.00 — 200.00%. Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå
50.00%, òî äëèíà ñýìïëà ñîêðàùàåòñÿ â äâà ðàçà (òåìï óâåëè÷èâàåòñÿ â äâà ðàçà). Äëÿ óâåëè÷åíèÿ äëèíû
ñýìïëà â äâà ðàçà âûáåðèòå çíà÷åíèå 200.00% (òåìï óìåíüøàåòñÿ â äâà ðàçà).

• Ñîãëàñîâàíèå òåìïà ñ òåêóùèì òåìïîì BPM

Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “New BPM” çàäàéòå òåìï ôîðìèðóåìîãî ñýìïëà. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Ratio”
âû÷èñëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè íà îñíîâå âåëè÷èí ïàðàìåòðîâ “Source BPM” è “New BPM”.

Íåâîçìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Source BPM” è “New BPM”
âûõîäèëè çà ðàìêè äèàïàçîíà 40 — 480. Íåâîçìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà “Ratio” ëåæàëî âíå äèàïàçîíà 50.00 — 200.00.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè èçìåíåíèÿ äëèíû ñýìïëà “Time Stretch” íàæìèòå êíîïêó Stretch. Ïðè ýòîì
ñýìïëû, ê êîòîðûì ïðèìåíÿåòñÿ äàííàÿ êîìàíäà, àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷àþòñÿ íà íîòû D2 è âûøå, ïîçâîëÿÿ
ïðîñëóøèâàòü èõ ñ ïîìîùüþ èãðû íà êëàâèàòóðå. Ìîæíî òàêæå îòêîððåêòèðîâàòü çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ
“Ratio” è “New BPM”.

Ñýìïëû, ïîëó÷åííûå â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Time Stretch”, áóäóò çâó÷àòü òàê, êàê ýòî áóäåò
ïðîèñõîäèòü â ðåæèìå ñåêâåíñåðà. Åñëè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ýòèõ ñýìïëîâ âîçíèêàþò øóìû èëè îíè íå
îáëàäàþò ÷åòêîé àòàêîé, âåðíèòåñü ê øàãó 7 è îòðåãóëèðóéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Start” è “End” è ò.ä.

10. Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ñîõðàíåíèÿ
èñïîëüçóéòå ïîëå “Save with”, ïîçâîëÿþùåå
îïðåäåëèòü äàííûå, êîòîðûå áóäóò
ôîðìèðîâàòüñÿ îäíîâðåìåííî ñ
ñîõðàíåíèåì ñýìïëà.

Program: Åñëè îòìå÷åíî ýòî ïîëå, òî ïðè
ñîõðàíåíèè ìóëüòèñýìïë ïðåîáðàçóåòñÿ â
ïðîãðàììó. Çàäàéòå íîìåð ïðîãðàììû-
ïðèåìíèêà.

Seq.Event: Åñëè îòìå÷åíî ýòî ïîëå, òî
ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ñîõðàíåíèÿ ãåíåðèðóþòñÿ ñåêâåíñåðíûå äàííûå òðåêà èëè ïàòòåðíà,
ïîçâîëÿþùèå âîñïðîèçâîäèòü ñýìïëû, êîòîðûå áûëè ñôîðìèðîâàíû â ðåçóëüòàòå ðàçáèåíèÿ îðèãèíàëüíîãî. 

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          791

Time Stretch                            Time Stretch

Áåç èçìå-          Ðàñòÿæåíèå ñ       Áåç èçìå-    Ñæàòèå ñ
íåíèÿ                  êîýôô. 150%        íåíèÿ             êîýôô. 50%

Ïàó-
çà

Øóì



Ïðè âûáîðå àëüòåðíàòèâíîé êíîïêè Track ñîçäàþòñÿ äàííûå òðåêà. Çàäàéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Song”,
“Track” è “Meter”, îïðåäåëÿþùèõ íîìåð ïåñíè, íîìåð òðåêà è ðàçìåð òàêòà ñîîòâåòñòâåííî. Ñîáûòèÿ áóäóò
ñîçäàíû, íà÷èíàÿ ñ òàêòà “Start Measure”, è ïðîäîëæàòñÿ äî òàêòà, îïðåäåëåííîãî ïàðàìåòðîì “Time”. Âñå
ðàíåå íàõîäèâøèåñÿ â ýòîé îáëàñòè äàííûå áóäóò óíè÷òîæåíû. Äàííûå âíå ýòîé îáëàñòè ñîõðàíÿþòñÿ.

Ïðè îòìå÷åííûõ ïîëÿõ “Program” è
“Seq.Event” è âûáîðå Track, ïàðàìåòð
ïåñíè “Program Select” (Sequencer 0 — 1b)
àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëèò “Start Measure”
â 001. Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ìîæíî ñðàçó
ïðîñëóøàòü ðåçóëüòàò. Îáû÷íî, ýòè ïîëÿ
îòìå÷åíû.

Ïðè âûáîðå àëüòåðíàòèâíîé êíîïêè
Pattern ñîçäàþòñÿ äàííûå ïàòòåðíà.
Çàäàéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Song”,
“Pattern” è “Meter”, îïðåäåëÿþùèõ íîìåð ïåñíè, íîìåð ïàòòåðíà è ðàçìåð òàêòà ñîîòâåòñòâåííî.

RPPR: Åñëè îòìå÷åíî ýòî ïîëå, äàííûå ïàòòåðíà áóäóò íàçíà÷åíû íà RPPR. Èñïîëüçóéòå “Key” è “Track”
äëÿ îïðåäåëåíèÿ íîòû è òðåêà.

Ïðè îòìå÷åííûõ ïîëÿõ “Program”, “Seq.Event” è “RPPR”, ïàðàìåòðû ïåñíè “Program Select” (Sequencer 0 —
1b) è “RPPR ON/OFF” (Sequencer 0 — 1a) áóäóò óñòàíîâëåíû àâòîìàòè÷åñêè. “RPPR ON/OFF” áóäåò
âêëþ÷åíî. Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ìîæíî ñðàçó ïðîñëóøàòü ðåçóëüòàò. Îáû÷íî, ýòè ïîëÿ îòìå÷åíû.

Èíîãäà, çíà÷åíèå End è ò.ä. ìîãóò óâåëè÷èòü êîëè÷åñòâî òàêòîâ ïàòòåðíà, èñêàæàÿ öèêë. Â òàêîì ñëó÷àå,
ïåðåîïðåäåëèòå çíà÷åíèå “Length” â ðåæèìå ñåêâåíñåðà “Pattern Parameter”.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè “Seq.Event” è “Start Measure” 001, ïàðàìåòð “Tempo” (0 — 1c) äàííûõ òðåêà èëè
ïàòòåðíà îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “New BPM”. Åñëè íå âûïîëíÿòü êîìàíäó Time Stretch, òåìï
îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Source BPM”.

Ïðè ñîõðàíåíèè â ïåñíþ, ñîäåðæàùóþ äàííûå, ïðè ðàçíûõ ìåòðàõ òàêòà, çâó÷àíèå ñýìïëîâ ìîæåò
îòëè÷àòüñÿ îò îðèãèíàëüíîãî. Ïîýòîìó ñëåäóåò óñòàíîâèòü ñîîòâåòñòâèå ìåòðà â ìàñòåð-òðåêå.

11. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå êíîïêó Save, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel. Ïðè ñîõðàíåíèè
ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû àâòîìàòè÷åñêè çàïèñûâàþòñÿ â ïóñòûå ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû.

Â ñëó÷àå ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ñýìïëîâ, ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû ñîõðàíÿþòñÿ â ðåæèìå ñòåðåî.

12. Ïîâòîðÿÿ øàãè 6 — 11, ìîæíî ñôîðìèðîâàòü íåîáõîäèìîå ÷èñëî ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ.

13. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà ðàáîòû êîìàíäû “Time Slice” íàæìèòå êíîïêó Exit.

Åñëè âûéòè èç êîìàíäû “Time Slice”, ïðåäâàðèòåëüíî íå ñîõðàíèâ ñôîðìèðîâàííûå â ïðîöåññå ðàáîòû ñ íåé
ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû (“Save”), òî îíè áóäóò ïîòåðÿíû.

Ïðè ïðèìåíåíèè êîìàíäû “Time Slice” ê äëèííûì ñýìïëàì èõ ðåêîìåíäóåòñÿ ïðåäâàðèòåëüíî ðàçäåëèòü íà
ñýìïëû ïî òàêòàì. Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ íàçíà÷èòü ñýìïë íà íîòó èëè ñôîðìèðîâàòü äàííûå ïàòòåðíà
ìîæåò îêàçàòüñÿ íåâîçìîæíûì.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Time Slice” òðåáóþòñÿ ïóñòûå ñýìïëû, ìóëüòèñýìïëû è ñîîòâåòñòâóþùèå
ïàðàìåòðû. Ïåðåä åå âûïîëíåíèåì íåîáõîäèìî óáåäèòüñÿ â íàëè÷èè äîñòàòî÷íîãî îáúåìà ñâîáîäíîé ïàìÿòè.
Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ìîæåò ïðîèçîéòè ñáîé.

Åñëè âîéòè â äèàëîãîâîå îêíî êîìàíäû “Time Slice” äëÿ òîãî æå ñýìïëà, òî îí áóäåò ðàçáèò òî÷íî òàêèì æå
îáðàçîì. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî âûïîëíÿòü êîìàíäó “Time Stretch”, íå îïðåäåëÿÿ ïîâòîðíî ýòè óñòàíîâêè.

Åñëè íåîáõîäèìî ïåðåîïðåäåëèòü àòàêè, òî èçìåíèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Sensitivity” ïîñëå òîãî, êàê
ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Time Stretch
Êîìàíäà “Time Stretch” èçìåíÿåò òåìï, óäëèíÿÿ èëè óêîðà÷èâàÿ ñýìïë, íå âëèÿÿ íà åãî âûñîòó. Îïöèÿ óäîáíà,
êîãäà íåîáõîäèìî ñîãëàñîâàòü òåìï ðèòìè÷åñêîãî öèêëà (óäàðíûå) èëè ìåëîäè÷åñêîãî ñýìïëà (íàïðèìåð,
âîêàë, ñòðóííûå, äóõîâûå) ñ òåìïîì äðóãîãî ñýìïëà, ïàòòåðíà èëè ñ òåìïîì âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà.
OASYS ïðåäîñòàâëÿåò äâà ñïîñîáà âûïîëíåíèÿ ýòîé ôóíêöèè. Â êà÷åñòâå îïåðàíäîâ êîìàíäû ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ñòåðåîôîíè÷åñêèå ñýìïëû.

792 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  



Sustaining

Ýòîò ìåòîä èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çâóêîâ, îñíîâàííûõ íà ñóñòåéíå (âîêàë èëè äð. èíñòðóìåíòû). Îí õîðîø òàêæå
äëÿ èçìåíåíèÿ òåìïà ãèòàðíûõ èëè êëàâèøíûõ ôðàç.

Slice

Ýòîò ìåòîä ïðèìåíÿåòñÿ ê çâóêàì, äëÿ êîòîðûõ õàðàêòåðíî áûñòðîå çàòóõàíèå (çâóêè óäàðíûõ). Â ýòîì ñëó÷àå
òåìï áàðàáàííûõ èëè ïåðêóññèîííûõ öèêëîâ èçìåíÿåòñÿ ñ ìèíèìàëüíûì âîçäåéñòâèåì íà àòàêó çâóêà.

Íàðÿäó ñ ýòîé îïöèåé ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ñýìïëà áàðàáàííîãî öèêëà ïðè
èçìåíåíèè åãî òåìïà (“Pitch BPM Adjust”, “Detune BPM Adjust”). Ìîæíî äîáèòüñÿ èíòåðåñíûõ ýôôåêòîâ,
èçìåíÿÿ âûñîòó çâó÷àíèÿ èíñòðóìåíòîâ óäàðíûõ è ò.ä.

Использование Time Stretch (Sustaining)
1. Âûáåðèòå ñýìïë, êîòîðûé íåîáõîäèìî îáðàáîòàòü êîìàíäîé “Time Stretch” â ðåæèìå Sustaining.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Time Stretch”. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî.

3. Âûáåðèòå îïöèþ Sustaining. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáðàííîé
îïöèè íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Åñëè â êà÷åñòâå îïåðàíäà êîìàíäû èñïîëüçóåòñÿ
ñòåðåîôîíè÷åñêèé ñýìïë è ñîñòàâëÿþùèå åãî ñýìïëû èìåþò
ðàçëè÷íóþ äëèíó, òî ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêîå âûðàâíèâàíèå
çà ñ÷åò äîáàâëåíèÿ â êîíåö áîëåå êîðîòêîãî ñýìïëà ïàóçû ñîîòâåòñòâóþùåé äëèòåëüíîñòè.

4. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî, ïîçâîëÿþùåå îïðåäåëèòü
ïàðàìåòðû êîìàíäû “Time Stretch”.

5. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Quality” îïðåäåëèòå êà÷åñòâî (0 — 7)
ñýìïëà, ïîëó÷àåìîãî â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Time
Stretch”. Õîòÿ ýòî â êîíå÷íîì èòîãå çàâèñèò îò ñýìïëà, íî â
îáùåì ñëó÷àå ÷åì áîëüøå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà, òåì
âûøå êà÷åñòâî. Îäíàêî ñ ðîñòîì çíà÷åíèÿ “Quality”
óâåëè÷èâàåòñÿ âðåìÿ, íåîáõîäèìîå äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû.
Ïîñêîëüêó îïåðàöèþ ìîæíî âûïîëíÿòü ñòîëüêî ðàç, ñêîëüêî
ýòî íåîáõîäèìî, ðåêîìåíäóåòñÿ íà÷èíàòü ñî çíà÷åíèÿ 4 è ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàòü åãî.

6. Îïðåäåëèòå äëèíó, êîòîðóþ áóäåò èìåòü ñýìïë â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Time Stretch”.
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• Îïðåäåëåíèå äëèíû ÷åðåç ñîîòíîøåíèå

Çàäàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Ratio”. Îí èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå 50.00 — 200.00%. Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå
50.00%, òî äëèíà ñýìïëà ñîêðàùàåòñÿ â äâà ðàçà (òåìï óâåëè÷èâàåòñÿ â äâà ðàçà). Äëÿ óâåëè÷åíèÿ äëèíû
ñýìïëà â äâà ðàçà âûáåðèòå çíà÷åíèå 200.00% (òåìï óìåíüøàåòñÿ â äâà ðàçà).

• Ñîãëàñîâàíèå ñ òåìïîì BPM

Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Beat” îïðåäåëèòå ÷èñëî ÷åòâåðòíûõ íîò. Ïðè ýòîì àâòîìàòè÷åñêè ïåðåñ÷èòàåòñÿ
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Source BPM”.

Ïàðàìåòð “Source BPM” îïðåäåëÿåò òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà íà èñõîäíîé íîòå. Çíà÷åíèå òåìïà
âû÷èñëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè íà îñíîâå çíà÷åíèé àäðåñîâ íà÷àëà âûáðàííîãî ñýìïëà è åãî îêîí÷àíèÿ
(ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ îòêëþ÷åí) èëè àäðåñîâ íà÷àëà öèêëà âûáðàííîãî ñýìïëà è åãî îêîí÷àíèÿ (ðåæèì
çàöèêëèâàíèÿ âêëþ÷åí). Åñëè òåìï çàðàíåå èçâåñòåí è åãî çíà÷åíèå îòëè÷íî îò òîãî, êîòîðîå âûâîäèòñÿ â
ïîëå “Source BPM”, îòêîððåêòèðóéòå åãî ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì.

Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “New BPM” çàäàéòå òåìï ôîðìèðóåìîãî ñýìïëà. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Ratio”
âû÷èñëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè íà îñíîâå âåëè÷èí ïàðàìåòðîâ “Source BPM” è “New BPM”.

Íàïðèìåð, åñëè âûáðàí ñýìïë äëèíîé â îäèí òàêò ðàçìåðîì 4/4 è òåìï èçìåíÿåòñÿ ñ 120 BPM (÷èñëî
óäàðîâ â ìèíóòó) íà 150 BPM, ñëåäóåò óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Beat” â 4. Ïðè ýòîì àâòîìàòè÷åñêè
âû÷èñëèòñÿ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Source BPM”. Åñëè îíî îòëè÷íî îò 120 (âñëåäñòâèå íåòî÷íîñòè
âû÷èñëåíèÿ àäðåñà íà÷àëà ñýìïëà (èëè àäðåñà íà÷àëà öèêëà) èëè àäðåñà îêîí÷àíèÿ ñýìïëà), óñòàíîâèòå
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Source BPM” â 120. Çàòåì óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “New BPM” â 150. Çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà “Ratio” âû÷èñëèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

Íåâîçìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Source BPM” è “New BPM”
âûõîäèëè çà ðàìêè äèàïàçîíà 40 — 480.

Íåâîçìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Ratio” ëåæàëî âíå äèàïàçîíà
50.00 — 200.00.

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ, âñëåäñòâèå îãðàíè÷åííîé òî÷íîñòè ìàòåìàòè÷åñêèõ âû÷èñëåíèé, ðåàëüíàÿ äëèíà
ñýìïëà ìîæåò îòëè÷àòüñÿ îò çàäàííîé ñ ïîìîùüþ ýòèõ ïàðàìåòðîâ.

7. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Time Stretch” íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel. Åñëè áûëà
íàæàòà êíîïêà OK, ðàñêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî êîìàíäû “Time Stretch”.

8. Ïðîñëóøàéòå âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëà, ñîçäàííîãî ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Time Stretch”. Ïåðåä âûïîëíåíèåì
êîìàíäû îðèãèíàëüíûé ñýìïë íàçíà÷àåòñÿ íà íîòó C2, à âíîâü ñôîðìèðîâàííûé — íà íîòó C#2. Èçìåíèâ
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Index” ìîæíî ïðîñìîòðåòü âîëíîâóþ ôîðìó òðåáóåìîãî ñýìïëà.

Keyboard & Pads: Îòîáðàæàåò âðåìåííî èñïîëüçóåìûé â äèàëîãîâîì îêíå ìóëüòèñýìïë. Ïðè èãðå íà
êëàâèàòóðå, çâó÷èò äàííûé ìóëüòèñýìïë, àíàëîãè÷íî îáû÷íûì ñòðàíèöàì (òèïà Recording (0–1a)). 

Â ñëó÷àå ñòåðåîñýìïëà, âðåìåííî èñïîëüçóåòñÿ ñòåðåî ìóëüòèñýìïë. Ñýìïë êàæäîãî èíäåêñà çâó÷èò â ñòåðåî.

Index [Source, Result]: Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà èíäåêñà ñýìïëà, âîëíîâàÿ ôîðìà êîòîðîãî áóäåò
îòîáðàæåíà íà ýêðàíå äèñïëåÿ.
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Åñëè óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå Source, òî âûáèðàåòñÿ îðèãèíàëüíàÿ âîëíîâàÿ ôîðìà (âîëíîâàÿ ôîðìà äî
èçìåíåíèÿ äëèíû ñýìïëà).

Åñëè óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå Result, òî âûáèðàåòñÿ âîëíîâàÿ ôîðìà ñýìïëà, ïîëó÷åííîãî â ðåçóëüòàòå
âûïîëíåíèÿ êîìàíäû.

Äëÿ âûáîðà èíäåêñà ìîæíî íàæàòü êëàâèøó ïðè íàæàòîé êíîïêå ENTER. Ïðè ýòîì áóäåò âûáðàí èíäåêñ,
äèàïàçîíó êîòîðîãî ïðèíàäëåæèò âçÿòàÿ íîòà.

Äèñïëåé âîëíîâîé ôîðìû: Îòîáðàæàåò âîëíîâóþ ôîðìó âûáðàííîãî ñýìïëà. Òàêæå êàê è íà ñòðàíèöå 2-1:
Loop Edit, àäðåñà “Start” (íà÷àëî ñýìïëà), “Loop Start” (íà÷àëî öèêëà) è “End” (îêîí÷àíèå ñýìïëà)
îáîçíà÷àþòñÿ ñïëîøíûìè âåðòèêàëüíûìè ëèíèÿìè. Â ñëó÷àå ñòåðåî ñýìïëà, ëåâûé êàíàë L îòîáðàæàåòñÿ
ñâåðõó, à ïðàâûé R — ñíèçó.

ZOOM: Óïðàâëÿþò óâåëè÷åíèåì/óìåíüøåíèåì ïðåäñòàâëåííîé íà ýêðàíå âîëíîâîé ôîðìû ñýìïëà â
âåðòèêàëüíîì è ãîðèçîíòàëüíîì íàïðàâëåíèÿõ

Start, End: Îïðåäåëÿþò àäðåñà íà÷àëà è îêîí÷àíèÿ ñýìïëà, âûáðàííîãî èíäåêñà “Index”. 

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Time Stretch” ýòè àäðåñà âû÷èñëÿþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Îäíàêî ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè ìîãóò âîçíèêàòü íåêîòîðûå îòêëîíåíèÿ, âûçâàííûå íåòî÷íîñòüþ îïðåäåëåíèÿ àäðåñà
îêîí÷àíèÿ ñýìïëà è ò.ä. Â ýòîì ñëó÷àå íåîáõîäèìî îòêîððåêòèðîâàòü çíà÷åíèå ýòèõ àäðåñîâ âðó÷íóþ.

Ïðè èçìåíåíèè àäðåñà íà÷àëà ñýìïëà àâòîìàòè÷åñêè ïåðåñ÷èòûâàåòñÿ çíà÷åíèå àäðåñà íà÷àëà öèêëà. Åñëè
âîçíèêëà ïîòðåáíîñòü íåçàâèñèìîé êîððåêòèðîâêè ýòèõ àäðåñîâ, òî ñîõðàíèòå äàííûå (ñì. øàã 10) è çàòåì
ïðîèçâåäèòå íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè íà ñòðàíèöå P2: Loop Edit.

Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêà âûáðàííîé ÷àñòè ñýìïëà ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êëàâèàòóðîé èëè ñäåëàòü ýòî ñ
ïîìîùüþ êíîïêè SAMPLING START/STOP. Âî âòîðîì ñëó÷àå ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ âûñîòîé,
ñîîòâåòñòâóþùåé âûñîòå èñõîäíîé íîòû. Âîñïðîèçâîäÿòñÿ ñýìïëåðíûå äàííûå, ðàñïîëîæåííûå â
äèàïàçîíå, êîòîðûé îãðàíè÷åí çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ “Start” è “End”.

Use Zero: (ñì. 1–1d).

9. Åñëè íàæàòü êíîïêó Stretch, òî îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî êîìàíäû “Time Stretch”, ïîçâîëÿþùåå
âûïîëíèòü åå åùå ðàç (øàã 6).

10. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñîçäàííîãî ñýìïëà íàæìèòå êíîïêó Save.
Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Â ïîëå “To Sample No.” çàäàåòñÿ íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà. Ïî
óìîë÷àíèþ âûáèðàåòñÿ ïóñòîé ñýìïë. Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ
“Overwrite”, òî ýòîò ïàðàìåòð íåäîñòóïåí. Â ñëó÷àå
ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà â äèàëîãîâîì îêíå ïîÿâëÿþòñÿ
ïàðàìåòðû “To Sample No.(L)” è “To Sample No.(R)”, â êîòîðûõ
îïðåäåëÿþòñÿ íîìåðà ñýìïëîâ-ïðèåìíèêîâ äëÿ ëåâîãî è
ïðàâîãî êàíàëîâ ñòåðåî ïàðû ñîîòâåòñòâåííî.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

11. Ïîâòîðÿÿ øàãè 9 — 10, ìîæíî ñîçäàòü íåîáõîäèìîå ÷èñëî ñýìïëîâ.

12. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà ðàáîòû êîìàíäû “Time Stretch” íàæìèòå êíîïêó Exit. Â ïîëå “Index” áóäåò
îòîáðàæàòüñÿ íîìåð ïîñëåäíåãî ñîõðàíåííîãî ñýìïëà.

Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ñîõðàíåííûé ñýìïë â ðåæèìå ïðîãðàììû èëè ñåêâåíñåðà, òî íåîáõîäèìî ëèáî
âûïîëíèòü êîìàíäó “Convert MS to Program”, ëèáî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “MS1” — “M4” âûáðàòü ìóëüòèñýìïë
è ñîçäàòü ïðîãðàììó â ðåæèìå ïðîãðàììû (“2–1c: OSC1 Multisample/Wave Sequence” èëè “2–5: OSC2 Basic”.

Áóäüòå âíèìàòåëüíû. Åñëè âûéòè èç êîìàíäû “Time Stretch”, ïðåäâàðèòåëüíî íå ñîõðàíèâ ñôîðìèðîâàííûå â
ïðîöåññå ðàáîòû ñ íåé ñýìïëû (“Save”), òî îíè áóäóò ïîòåðÿíû.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Time Stretch” òðåáóþòñÿ ïóñòûå ñýìïëû, ìóëüòèñýìïëû è ñîîòâåòñòâóþùèå
ïàðàìåòðû. Ïåðåä åå âûïîëíåíèåì íåîáõîäèìî óáåäèòüñÿ â íàëè÷èè äîñòàòî÷íîãî îáúåìà ñâîáîäíîé ïàìÿòè.
Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ìîæåò ïðîèçîéòè ñáîé.

Использование Time Stretch (Slice)
1. Âûáåðèòå ñýìïë, êîòîðûé íåîáõîäèìî îáðàáîòàòü êîìàíäîé “Time Stretch” â ðåæèìå Slice.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Time Stretch”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî, ïîçâîëÿþùåå îïðåäåëèòü ðåæèì
âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Time Stretch”.
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3. Âûáåðèòå îïöèþ Slice. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó
OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Åñëè â êà÷åñòâå îïåðàíäà êîìàíäû èñïîëüçóåòñÿ
ñòåðåîôîíè÷åñêèé ñýìïë è ñîñòàâëÿþùèå åãî ñýìïëû èìåþò
ðàçëè÷íóþ äëèíó, òî ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêîå
âûðàâíèâàíèå çà ñ÷åò äîáàâëåíèÿ â êîíåö áîëåå êîðîòêîãî
ñýìïëà ïàóçû ñîîòâåòñòâóþùåé äëèòåëüíîñòè.

4. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî, ïîçâîëÿþùåå îïðåäåëèòü
ïàðàìåòðû êîìàíäû “Time Stretch”.

5. Îïðåäåëèòå êîëè÷åñòâî ÷åòâåðòíûõ äîëåé è òåìï
âûáðàííîãî ñýìïëà. Åñëè òåìï çàðàíåå èçâåñòåí, óñòàíîâèòå
ñîîòâåòñòâóþùåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Source BPM”. Â
ïðîòèâíîì ñëó÷àå çàäàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Beat”, à òåìï
âû÷èñëèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Ïðîèçâåäåííûå çäåñü óñòàíîâêè
èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå îòíîñèòåëüíûõ âåëè÷èí ïðè
îïðåäåëåíèè àòàê, íà îñíîâå êîòîðûõ ðàçáèâàåòñÿ ñýìïë.

Beat: Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàäàíèÿ êîëè÷åñòâà ÷åòâåðòíûõ äîëåé. Ïðè èçìåíåíèè çíà÷åíèÿ “Beat”
àâòîìàòè÷åñêè ïåðåñ÷èòûâàåòñÿ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Source BPM”, êîòîðîå ðàâíî òåìïó âîñïðîèçâåäåíèÿ
ñýìïëà íà ÷àñòîòå èñõîäíîé íîòû. Çíà÷åíèå òåìïà îïðåäåëÿåòñÿ íà îñíîâå çíà÷åíèé àäðåñîâ íà÷àëà è
îêîí÷àíèÿ ñýìïëà (ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ îòêëþ÷åí) èëè çíà÷åíèé àäðåñîâ íà÷àëà öèêëà è îêîí÷àíèÿ ñýìïëà
(ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ âêëþ÷åí). Åñëè çíà÷åíèå òåìïà çàðàíåå èçâåñòíî è îíî íå ñîâïàäàåò ñ âû÷èñëåííûì,
òî îòêîððåêòèðóéòå ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ïàðàìåòð “Source BPM”.

Íàïðèìåð, åñëè èìååòñÿ ñýìïë äëèíîé â îäèí òàêò ðàçìåðîì 4/4 è òåìï ðàâåí 120 BPM (÷èñëî óäàðîâ â
ìèíóòó), òî óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Beat” â 4. Åñëè ïðè ýòîì ïàðàìåòð “Source BPM” óñòàíîâèòñÿ â çíà÷åíèå
îòëè÷íîå îò 120 (ýòî ìîæåò ïðîèçîéòè âñëåäñòâèå íåòî÷íîñòè âû÷èñëåíèÿ àäðåñîâ íà÷àëà ñýìïëà (èëè
íà÷àëà öèêëà) èëè îêîí÷àíèÿ ñýìïëà), çàäàéòå çíà÷åíèå 120 âðó÷íóþ.

Source BPM: Îïðåäåëÿåò òåìï, ñîîòâåòñòâóþùèé èñõîäíîé íîòå îðèãèíàëüíîé âîëíîâîé ôîðìû.

Íåâîçìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Source BPM” âûõîäèëî çà ðàìêè
äèàïàçîíà 40 — 480.

6. Îïðåäåëèòå äëèíó, êîòîðóþ áóäåò èìåòü ñýìïë â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Time Stretch”.
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• Îïðåäåëåíèå äëèíû ÷åðåç ñîîòíîøåíèå

Çàäàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Ratio”. Îí èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå 50.00 — 200.00%. Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå
50.00%, òî äëèíà ñýìïëà ñîêðàùàåòñÿ â äâà ðàçà (òåìï óâåëè÷èâàåòñÿ â äâà ðàçà). Äëÿ óâåëè÷åíèÿ äëèíû
ñýìïëà â äâà ðàçà âûáåðèòå çíà÷åíèå 200.00% (òåìï óìåíüøàåòñÿ â äâà ðàçà). Òåìï ñîçäàâàåìîãî ñýìïëà
âû÷èñëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè íà îñíîâå çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ “Ratio” è “Source BPM”, è îòîáðàæàåòñÿ â ïîëå
“New BPM”.

• Ñîãëàñîâàíèå òåìïà ñ òåêóùèì òåìïîì BPM

Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “New BPM” çàäàéòå òåìï ôîðìèðóåìîãî ñýìïëà. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Ratio”
âû÷èñëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè íà îñíîâå âåëè÷èí ïàðàìåòðîâ “Source BPM” è “New BPM”.

Íåâîçìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “New BPM” âûõîäèëî çà ðàìêè
äèàïàçîíà 40 — 480. Àíàëîãè÷íî, íåâîçìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
“Ratio” âûøëî èç äèàïàçîíà 50.00 — 200.00.

7. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Time Stretch” íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel. Åñëè áûëà
íàæàòà êíîïêà OK, îïðåäåëÿþòñÿ àòàêè è ñýìïë àâòîìàòè÷åñêè ðàçáèâàåòñÿ íà ÷àñòè, âûïîëíÿåòñÿ
ôóíêöèÿ èçìåíåíèÿ äëèíû ñýìïëà è ðàñêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Time Stretch.

8. Ïðîñëóøàéòå âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëà, ñîçäàííîãî ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Time Stretch”. Ïåðåä âûïîëíåíèåì
êîìàíäû îðèãèíàëüíûé ñýìïë íàçíà÷àåòñÿ íà íîòó C2, à âíîâü ñôîðìèðîâàííûé — íà íîòó C#2. Ñýìïëû,
ïîëó÷åííûå â ðåçóëüòàòå ðàçáèåíèÿ îðèãèíàëüíîãî, íàçíà÷àþòñÿ íà íîòû D2 è âûøå.

Index [Source, Result, xxx(001...090)/yyy(001...090)]: Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà èíäåêñà ñýìïëà,
âîëíîâàÿ ôîðìà êîòîðîãî áóäåò îòîáðàæàòüñÿ íà ýêðàíå äèñïëåÿ.

Åñëè îïðåäåëåíà îïöèÿ Source, òî âûáèðàåòñÿ îðèãèíàëüíàÿ âîëíîâàÿ ôîðìà (âîëíîâàÿ ôîðìà äî èçìåíåíèÿ
äëèíû ñýìïëà).

Åñëè îïðåäåëåíà îïöèÿ Result, òî âûáèðàåòñÿ âîëíîâàÿ ôîðìà ñýìïëà, ïîëó÷åííîãî â ðåçóëüòàòå
âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èçìåíåíèÿ äëèíû ñýìïëà.

Åñëè çàäàòü çíà÷åíèÿ xxx/yyy, òî âûáèðàåòñÿ îäèí èç ñýìïëîâ, ïîëó÷åííûõ â ðåçóëüòàòå ðàçáèåíèÿ
îðèãèíàëüíîãî íà ÷àñòè. Â ïîëå xxx îïðåäåëÿåòñÿ èíäåêñ, à â ïîëå yyy îòîáðàæàåòñÿ îáùåå ÷èñëî ñýìïëîâ,
ïîëó÷åííûõ â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû. Íà êëàâèàòóðó ìîæíî íàçíà÷èòü ìàêñèìóì 90 ñýìïëîâ.
Åñëè â ðåçóëüòàòå ðàçáèåíèÿ îðèãèíàëüíîãî ñýìïëà ïîëó÷èëîñü áîëåå 90 ñýìïëîâ, òî â ïîëå îòîáðàæàåòñÿ
öèôðà 90.

Äëÿ âûáîðà èíäåêñà ìîæíî íàæàòü êëàâèøó ïðè íàæàòîé êíîïêå ENTER. Ïðè ýòîì áóäåò âûáðàí èíäåêñ,
äèàïàçîíó êîòîðîãî ïðèíàäëåæèò âçÿòàÿ íîòà.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Time Stretch” àäðåñà âû÷èñëÿþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Îäíàêî ïðè âîñïðîèçâåäåíèè
ìîãóò âîçíèêàòü íåêîòîðûå îòêëîíåíèÿ, âûçâàííûå íåòî÷íîñòüþ îïðåäåëåíèÿ àäðåñà îêîí÷àíèÿ ñýìïëà è
ò.ä. Â ýòîì ñëó÷àå óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Index” â Result è îòêîððåêòèðóéòå äîëæíûì îáðàçîì çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðîâ “Start” è “End”.
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Keyboard & Pads: Îòîáðàæàåò âðåìåííî èñïîëüçóåìûé â äèàëîãîâîì îêíå ìóëüòèñýìïë. Ïðè èãðå íà
êëàâèàòóðå, çâó÷èò äàííûé ìóëüòèñýìïë, àíàëîãè÷íî îáû÷íûì ñòðàíèöàì (òèïà Recording).

Â ñëó÷àå ñòåðåîñýìïëà, âðåìåííî èñïîëüçóåòñÿ ñòåðåî ìóëüòèñýìïë. Ñýìïë êàæäîãî èíäåêñà çâó÷èò â
ñòåðåî.

Äèñïëåé âîëíîâîé ôîðìû: Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ âîëíîâàÿ ôîðìà âûáðàííîãî ñýìïëà. Åñëè çíà÷åíèå
“Index” îòëè÷íî îò Result, òî ñåðûå ëèíèè ñîîòâåòñòâóþò òî÷êàì, â êîòîðûõ áûë ðàçðåçàí îðèãèíàëüíûé
ñýìïë. Åñëè ïàðàìåòð “Index” óñòàíîâëåí â xxx/yyy, òî ñýìïë âûáðàííîãî èíäåêñà ïîäñâå÷èâàþòñÿ. Åñëè
çíà÷åíèå “Index” îòëè÷íî îò xxx/yyy, òî êðàñíûé, çåëåíûé è ñèíèé öâåòà ëèíèé ñîîòâåòñòâóåò
êîîðäèíàòàì òî÷åê “Start”, “Loop Start” è “End”. Â ñëó÷àå ñòåðåî ñýìïëà, ëåâûé êàíàë L îòîáðàæàåòñÿ
ñâåðõó, à ïðàâûé R — ñíèçó.

ZOOM: Êíîïêè, óïðàâëÿþùèå óâåëè÷åíèåì/óìåíüøåíèåì ïðåäñòàâëåííîé íà ýêðàíå âîëíîâîé ôîðìû
ñýìïëà â âåðòèêàëüíîì è ãîðèçîíòàëüíîì íàïðàâëåíèÿõ.

9. Åñëè òî÷êè ðàçáèåíèÿ ñýìïëà îïðåäåëÿþòñÿ íåäîñòàòî÷íî êîððåêòíî, òî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Sensitivity”
ìîæíî èçìåíèòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü, ñ êîòîðîé îïðåäåëÿåòñÿ àòàêà çâóêîâ èñõîäíîãî ñýìïëà. Ïðè ýòîì
êîððåêòèðóåòñÿ êîîðäèíàòû òî÷åê ðàçáèåíèÿ ñýìïëà.

Sensitivity [00...30]:

Ñì. îïèñàíèå øàãîâ 6 è 7 ïðîöåäóðû, îïèñûâàþùåé âûïîëíåíèå êîìàíäû “Time Slice”.

10. Åñëè íàæàòü êíîïêó Stretch, îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Time Stretch”, ïîçâîëÿþùåå âûïîëíèòü êîìàíäó ñ
íîâûìè óñòàíîâêàìè. Íåêîððåêòíîå îïðåäåëåíèå òî÷åê ðàçáèåíèÿ èñõîäíîãî ñýìïëà îêàçûâàåò âëèÿíèå íà
ðåçóëüòàò âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Time Stretch”. Áîëåå äåòàëüíî ïðîáëåìà îïðåäåëåíèÿ êîîðäèíàò òî÷åê
ðàçáèåíèÿ îðèãèíàëüíîãî ñýìïëà íà ÷àñòè îáñóæäàëàñü ïðè îïèñàíèè ïðîöåäóðû âûïîëíåíèÿ êîìàíäû
“Time Slice” (øàãè 6 è 7).

11. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñîçäàííîãî ñýìïëà íàæìèòå êíîïêó Save. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Â ïîëå “To Sample No.” çàäàåòñÿ íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà. Ïî óìîë÷àíèþ âûáèðàåòñÿ ïóñòîé ñýìïë. Åñëè
îòìå÷åíà îïöèÿ “Overwrite”, òî ýòîò ïàðàìåòð íåäîñòóïåí. Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ñ îòìå÷åííîé îïöèåé
“Overwrite” äàííûå îðèãèíàëüíîãî ñýìïëà ñòèðàþòñÿ è çàìåùàþòñÿ äàííûìè ñýìïëà, ïîëó÷åííîãî â
ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû. Òàêèì îáðàçîì â äèàëîãîâîì îêíå, îòêðûâàþùåìñÿ ïîñëå âûïîëíåíèÿ
êîìàíäû “Time Stretch”, îòîáðàæàþòñÿ äàííûå
îòðåäàêòèðîâàííîãî ñýìïëà ñ óñòàíîâëåííûìè àòàêàìè è
òî÷êàìè ðàçáèåíèÿ.

Â ñëó÷àå ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà, â äèàëîãîâîì îêíå
ïîÿâëÿþòñÿ ïàðàìåòðû “To Sample No.(L)” è “To Sample
No.(R)”, â êîòîðûõ îïðåäåëÿþòñÿ íîìåðà ñýìïëîâ-ïðèåìíèêîâ
äëÿ ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ ñòåðåî ïàðû ñîîòâåòñòâåííî.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ
îòêàçà — êíîïêó Cancel.

12. Ïîâòîðÿÿ øàãè 10 — 11, ìîæíî ñîçäàòü íåîáõîäèìîå ÷èñëî ñýìïëîâ.

13. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà ðàáîòû êîìàíäû “Time Stretch” íàæìèòå êíîïêó Exit. Â ïîëå “Index” áóäåò
îòîáðàæàòüñÿ íîìåð ïîñëåäíåãî ñîõðàíåííîãî ñýìïëà.

Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ñîõðàíåííûé ñýìïë â ðåæèìå ïðîãðàììû èëè ñåêâåíñåðà, òî íåîáõîäèìî
ëèáî âûïîëíèòü êîìàíäó “Convert MS to Program”, ëèáî â ðåæèìå ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ
“MS1” — “M4” (“2–1c: OSC1 Multisample/ Wave Sequence” èëè “2–5: OSC2 Basic”) âûáðàòü ìóëüòèñýìïë è
ñîçäàòü ïðîãðàììó.

Åñëè âûéòè èç ðåæèìà ðàáîòû êîìàíäû “Time Stretch”, ïðåäâàðèòåëüíî íå ñîõðàíèâ ñîçäàííûé ñýìïë (“Save”),
òî îí áóäåò ïîòåðÿí.

Ïåðåä òåì, êàê ïðèìåíèòü êîìàíäó “Time Stretch” ê äëèííîìó ñýìïëó, åãî ñëåäóåò ðàçáèòü íà ñýìïëû ïî
òàêòàì. Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ìîæåò îêàçàòüñÿ íåâîçìîæíûì íàçíà÷èòü ñýìïë íà íîòó èëè
îòðåäàêòèðîâàòü êîîðäèíàòû òî÷åê ðàçáèåíèÿ.
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Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Time Stretch” òðåáóþòñÿ ïóñòûå ñýìïëû, ìóëüòèñýìïëû è ñîîòâåòñòâóþùèå
ïàðàìåòðû. Ïåðåä åå âûïîëíåíèåì íåîáõîäèìî óáåäèòüñÿ â íàëè÷èè äîñòàòî÷íîãî îáúåìà ñâîáîäíîé
ïàìÿòè. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ìîæåò ïðîèçîéòè ñáîé.

Åñëè âîéòè â äèàëîãîâîå îêíî Slice (ðàçáèåíèå ñýìïëà) è ïðèìåíèòü îïåðàöèþ ê ýòîìó æå ñýìïëó, òî îí
áóäåò ðàçáèò òî÷íî òàêèì æå îáðàçîì. Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Time Slice” äëÿ ðàçáèåíèÿ áóäóò
èñïîëüçîâàòüñÿ òî÷êè ñ òåìè æå êîîðäèíàòàìè.

Åñëè íåîáõîäèìî ïåðåîïðåäåëèòü àòàêè, òî èçìåíèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Sensitivity” ïîñëå òîãî, êàê
ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî êîìàíäû.

Crossfade Loop
Ïðè çàöèêëèâàíèè èíñòðóìåíòàëüíîãî ñýìïëà ñ áîëüøèì ÷èñëîì îáåðòîíîâ (íàïðèìåð, çâóê ñòðóííûõ èëè
äóõîâûõ) ñ öåëüþ îðãàíèçàöèè ñóñòåéíà ñòàíîâèòñÿ çàìåòíûì ïåðåõîä îò êîíöà ñýìïëà ê òî÷êå íà÷àëà öèêëà.
Ïîýòîìó âîçíèêàåò ïðîáëåìà ñâåäåíèÿ ê ìèíèìóìó
ðàçëè÷èé çâó÷àíèÿ ýòîãî ïåðåõîäà.

Êîìàíäà “Crossfade Loop” îáåñïå÷èâàåò ïëàâíûé ïåðåõîä
îò êîíöà ñýìïëà ê íà÷àëó öèêëà.

Íà ñàìîì äåëå, ñóòü ïðîöåññà çàêëþ÷àåòñÿ â ñëåäóþùåì.
×àñòü ñýìïëà îïðåäåëåííîé äëèíû (çàäàåòñÿ ñ ïîìîùüþ
ïàðàìåòðà “Crossfade Length”), ðàñïîëîæåííàÿ
íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä íà÷àëîì öèêëà, ìèêøèðóåòñÿ ñ
âîëíîâûìè äàííûìè êîíöà ñýìïëà.

Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì, ïðè ìèêøèðîâàíèè äâóõ ÷àñòåé
óðîâåíü äàííûõ îáëàñòè ñýìïëà, ðàñïîëîæåííîé ïåðåä åãî
îêîí÷àíèåì (åå ðàçìåð òàêæå îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì
ïàðàìåòðà “Crossfade Length”), ïîñòåïåííî óìåíüøàåòñÿ, à
óðîâåíü äàííûõ îáëàñòè ñýìïëà, ðàñïîëîæåííîé ïåðåä
íà÷àëîì öèêëà — ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàåòñÿ.

1. Âûáåðèòå ñýìïë, äëÿ êîòîðîãî îðãàíèçóåòñÿ êðîññôåéä.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Crossfade Loop”. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî.

3. Â ïîëå “Crossfade Length” îïðåäåëÿåòñÿ äëèíà îáëàñòè ñýìïëà,
êîòîðàÿ áóäåò ó÷àñòâîâàòü â êðîññôåéäå.

Äëèíó îáëàñòè êðîññôåéäà ìîæíî çàäàòü â ïðîöåíòàõ ïî
îòíîøåíèþ ê äëèíå öèêëà. Â ýòîì ñëó÷àå àáñîëþòíîå çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà “Crossfade Length” âû÷èñëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.
Íàïðèìåð, åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå 50%, òî êðîññôåéä
íà÷èíàåòñÿ ñî âòîðîé ïîëîâèíû öèêëà ñýìïëà.

Åñëè ÷àñòü ñýìïëà, ðàñïîëîæåííàÿ ìåæäó òî÷êàìè åãî íà÷àëà è íà÷àëà öèêëà, êîðî÷å äëèíû öèêëà (äëèíà
öèêëà îïðåäåëÿåòñÿ ðàññòîÿíèåì ìåæäó òî÷êàìè íà÷àëà öèêëà è îêîí÷àíèÿ ñýìïëà), òî ìàêñèìàëüíàÿ
äëèíà îáëàñòè êðîññôåéäà îãðàíè÷èâàåòñÿ äëèíîé îáëàñòè, ðàñïîëîæåííîé ìåæäó òî÷êàìè íà÷àëà ñýìïëà è
íà÷àëà öèêëà. Â ýòîì ñëó÷àå íåâîçìîæíî óñòàíîâèòü äëèíó îáëàñòè êðîññôåéäà ðàâíîé 100%.

4. Ïàðàìåòð “Curve” îïðåäåëÿåò îãèáàþùóþ ãðîìêîñòè îáëàñòè êðîññôåéäà.

Linear: Ãðîìêîñòü èçìåíÿåòñÿ ïî ëèíåéíîìó çàêîíó.

Power: Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ïðè âûáîðå êðèâîé “Linear” ìîæåò ïðîÿâëÿòüñÿ ýôôåêò “ïàäåíèÿ” ãðîìêîñòè â
ñåðåäèíå êðîññôåéäà. Â ýòîì ñëó÷àå èñïîëüçóéòå êðèâóþ êðîññôåéäà “Power”.

5. Â ïîëå “Save to No.” çàäàåòñÿ íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà. Ïî óìîë÷àíèþ âûáèðàåòñÿ ïóñòîé ñýìïë. Åñëè
îòìå÷åíà îïöèÿ “Overwrite”, òî ýòîò ïàðàìåòð íåäîñòóïåí.

Â ñëó÷àå ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëà â äèàëîãîâîì îêíå ïîÿâëÿþòñÿ ïàðàìåòðû “To Sample No.(L)” è “To
Sample No.(R)”, â êîòîðûõ îïðåäåëÿþòñÿ íîìåðà ñýìïëîâ-ïðèåìíèêîâ äëÿ ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ ñòåðåî
ïàðû ñîîòâåòñòâåííî.

6. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.
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Pitch BPM Adjust
Êîìàíäà óñòàíàâëèâàåò ïàðàìåòð âûñîòû “Pitch” (3–1b) âûáðàííîãî èíäåêñà â òåðìèíàõ òåìïà BPM (÷èñëî
óäàðîâ â ìèíóòó). Óâåëè÷åíèå âûñîòû âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà óâåëè÷èâàåò ñêîðîñòü åãî âîñïðîèçâåäåíèÿ.
Ïðè óìåíüøåíèè âûñîòû ñêîðîñòü ïàäàåò. Ýòîò ôàêò èñïîëüçóåòñÿ ïðè ñîãëàñîâàíèè äëèíû öèêëà ñýìïëà ñ
íåîáõîäèìûì òåìïîì BPM.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Pitch BPM Adjust”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî.

2. Ïàðàìåòð “Beat” îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî ÷åòâåðòíûõ íîò.

3. Ïàðàìåòð “Current BPM” ïîêàçûâàåò çíà÷åíèå òåìïà,
ñîîòâåòñòâóþùåå áàçîâîé íîòå èíäåêñà (îòîáðàæàåòñÿ íà
äèñïëåå ñèíèì öâåòîì). Åãî çíà÷åíèå âû÷èñëÿåòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè íà îñíîâàíèè äàííûõ íà÷àëüíîãî àäðåñà ñýìïëà (åñëè ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ îòêëþ÷åí) èëè
íà÷àëüíîãî àäðåñà öèêëà (åñëè ðåæèì çàïèñè âêëþ÷åí) è àäðåñà êîíöà ñýìïëà. Íàïðèìåð, åñëè òî÷êè
íà÷àëà è êîíöà öèêëà íàõîäÿòñÿ íà ðàññòîÿíèè â 2 ñåêóíäû, íîìåð áàçîâîé íîòû ðàâåí íîìåðó èñõîäíîé è
“Beat” óñòàíîâëåí â 4, òî çíà÷åíèå “Current BPM” áóäåò ðàâíî 120. Åñëè ïðè òåõ æå óñëîâèÿõ óñòàíîâèòü
“Beat” â 2, òî “Current BPM” èçìåíèòñÿ íà 60.

Â äàííîé êîìàíäå äîïóñêàþòñÿ çíà÷åíèÿ èç äèàïàçîíà 40 — 480.

4. Â ïîëå “New BPM” îïðåäåëèòå òåìï, êîòîðûé áóäåò ïîëó÷åí â ðåçóëüòàòå ïðåîáðàçîâàíèÿ “Current BPM”.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû àâòîìàòè÷åñêè âû÷èñëÿåòñÿ çíà÷åíèå “Pitch” (3 — 1b). Íàïðèìåð, åñëè
óâåëè÷èòü òåìï ÷åòâåðòíûõ íîò ñ 120 BPM íà 240 BPM, òî âûñîòà ïîäíèìåòñÿ íà îêòàâó ââåðõ.

Ýòè âû÷èñëåíèÿ ïðîâîäÿòñÿ ñ îãðàíè÷åííîé òî÷íîñòüþ. Ïîýòîìó â êîíå÷íîì èòîãå ìîãóò âîçíèêíóòü
íåêîòîðûå íåñîîòâåòñòâèÿ â òåìïå.

Destination
Ïðîèçâîäèò ñãðàáëèâàíèå. Îíî ïðîèçâîäèòñÿ â ñòåðåî ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè 44.1 êÃö â ïàìÿòü (RAM) èëè
íà äèñê. Ïðè âûáîðå DISK ñîçäàåòñÿ WAVE-ôàéë.

Сграбливание в память

1. Âûáåðèòå “Destination” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Â ïîëå “To” âûáåðèòå RAM.

3. Â “Sample No.(L)” è “Sample No.(R)” îïðåäåëèòå íàçíà÷åíèå äëÿ ñòåðåîñýìïëà. Ïî óìîë÷àíèþ,
îòîáðàæàåòñÿ ñýìïë ñ íàèìåíüøèì âàêàíòíûì íîìåðîì.

4. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû, Cancel — äëÿ îòìåíû.
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Сграбливание на диск

1. Âûáåðèòå “Destination” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Â ïîëå “To” âûáåðèòå DISK.

3. Îïðåäåëèòå èìÿ WAVE-ôàéëà.

4. Â ïîëå “Drive select” âûáåðèòå äèñê-íàçíà÷åíèå.

5. Êíîïêàìè Open è Up âûáåðèòå äèðåêòîðèþ.

6. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû, Cancel — äëÿ îòìåíû.

Copy Insert Effect
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Swap Insert Effect
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Insert Effect” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Insert IFX Slot
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Insert IFX Slot” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Cut IFX Slot
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Cut IFX Slot” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Clean Up IFX Routings
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Clean Up IFX Routings” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Copy MFX/TFX
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy MFX/TFX” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Swap MFX/TFX
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap MFX/TFX” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Write FX Preset
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write FX Preset” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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ГГГГ лллл оооо бббб аааа лллл ьььь нннн ыыыы йййй     рррр ееее жжжж ииии мммм
Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè, êîòîðûå äåéñòâóþò íà âåñü èíñòðóìåíò â öåëîì, íàïðèìåð,
âûñîòà íàñòðîéêè, MIDI, çàùèòà ïàìÿòè îò çàïèñè). Òàêæå îí èñïîëüçóåòñÿ ïðè ðåäàêòèðîâàíèè
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ, óñòàíîâîê íàáîðîâ óäàðíûõ è ïàòòåðíîâ âîëíîâûõ ñåêâåíöèé.

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå â ãëîáàëüíîì ðåæèìå óñòàíîâêè ñîõðàíèëèñü ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ
ïèòàíèÿ OASYS, èõ íåîáõîäèìî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóþòñÿ
êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû “Write Global Setting”, “Write Drum Kits” èëè “Write Wave Sequences”.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê ìîæíî èñïîëüçîâàòü äèàëîãîâûå îêíà “Update Global Setting”,
“Update Drum Kits” èëè “Update Wave Sequence”. Äëÿ òîãî, ÷òîáû îòêðûòü äèàëîãîâîå îêíî, íåîáõîäèìî
íàæàòü êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE. Îòðåäàêòèðîâàííûå òàêèì ñïîñîáîì ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè
àâòîìàòè÷åñêè çàïèñûâàþòñÿ â ïàìÿòü èíñòðóìåíòà.

Global P0: Basic Setup
0 — 1: Basic

Çäåñü ìîæíî ïðîèçâåñòè îáùóþ íàñòðîéêó èíñòðóìåíòà, âêëþ÷èòü/îòêëþ÷èòü âñå ýôôåêòû, à òàêæå
îñóùåñòâèòü ðÿä äðóãèõ íàñòðîåê.

0 — 1а: Basic

Master Tune [–50cent (427.47Hz)...+50cent (452.89Hz)]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó íàñòðîéêè âñåãî OASYS â ñîòûõ äîëÿõ ïîëóòîíà (ïîëóòîí = 100 öåíòàì) â äèàïàçîíå ±50
öåíòîâ. Çíà÷åíèþ 0 ñîîòâåòñòâóåò ñòàíäàðòíàÿ âûñîòà íàñòðîéêè (÷àñòîòà íîòû A4 ðàâíà 440 Ãö).

Ïðèâåäåííàÿ âûøå ÷àñòîòà äëÿ íîòû A4 îòíîñèòñÿ ê ðàâíîòåìïåðèðîâàííîìó ñòðîþ (ïàðàìåòð òèïà
ñòðîÿ óñòàíîâëåí â Equal Temperament). Åñëè âûáðàí äðóãîé ñòðîé, òî ýòî çíà÷åíèå (÷àñòîòà A4 = 440 Ãö)
ìîæåò èçìåíèòüñÿ.

Key Transpose [–12...+00...+12]

Îïðåäåëÿò âûñîòó íàñòðîéêè OASYS ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà â ïðåäåëàõ ±1 îêòàâû. Òî÷êà ïðèìåíåíèÿ
òðàíñïîíèðîâàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Convert Position” (1 — 1à) (PreMIDI èëè PostMIDI).
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0–1a

0–1d

0–1b

0–1e

0–1c 0–1 Êîìàíäû ìåíþ



Номера передаваемых по MIDI нот

Êëàâèàòóðà/Transpose –12 0 +12

76 êëàâèø 16…91 (E0…G6) 28…103 (E1…G7) 40…115 (E2…G8)

88 êëàâèø 9…96 (A–1…C7) 21…108 (A0…C8) 33…120 (A1…C9)

Åñëè ïàðàìåòð “Convert Position” (1 — 1à) óñòàíîâëåí â PreMIDI, òî äèàïàçîí íîò, ïåðåäàâàåìûõ èç OASYS
ïî MIDI çàâèñèò îò óñòàíîâêè “Key Transpose”.

Äëÿ èçìåíåíèÿ óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà “Master Tune” ìîæíî èñïîëüçîâàòü óíèâåðñàëüíûå MIDI-
ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà SysEx (System Exclusive) Master Fine Tuning (F0, 7F, nn, 04, 03, vv, mm, F7: nn= MIDI-
êàíàëà, vv/mm=çíà÷åíèå). Ýòè ñîîáùåíèÿ ïðèíèìàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó, îïðåäåëÿåìîìó
ïàðàìåòðîì “MIDI Channel” (1 — 1à).

Äëÿ èçìåíåíèÿ óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà “Key Transpose” ìîæíî èñïîëüçîâàòü óíèâåðñàëüíûå MIDI-
ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà SysEx (System Exclusive) Master Coarse Tuning (F0, 7F, nn, 04, 04, vv, mm, F7: nn= MIDI-
êàíàëà, vv/mm=çíà÷åíèå). Ýòî ñîîáùåíèå ïðèíèìàåòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó, îïðåäåëÿåìîìó
ïàðàìåòðîì “MIDI Channel” (1 — 1à). Ýòè ñîîáùåíèÿ ïðèíèìàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó,
îïðåäåëÿåìîìó ïàðàìåòðîì “MIDI Channel” (1 — 1à).

Ïàðàìåòð ãëîáàëüíîãî ðåæèìà “Key Transpose” ÿâëÿåòñÿ áàçîâûì çíà÷åíèåì, îòíîñèòåëüíî êîòîðîãî
èçìåíÿþòñÿ óñòàíîâêè âûñîòû íàñòðîéêè ïðîãðàììû, òåìáðà (â ðåæèìå êîìáèíàöèè) èëè òðåêà (â ðåæèìå
ñåêâåíñåðà) ñ ïîìîùüþ ïðèíèìàåìûõ ñîîáùåíèé MIDI RPN Coarse Tune. Â ðåæèìå ïðîãðàììû MIDI-ñîîáùåíèÿ
MIDI RPN Coarse Tune ïðèíèìàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó, îïðåäåëÿåìîìó ïàðàìåòðîì “MIDI Channel”
(1 — 1à). Â äðóãèõ ðåæèìàõ îíè ïðèíèìàþòñÿ ïî MIDI-êàíàëó êàæäîãî èç òåìáðîâ (â ðåæèìå êîìáèíàöèè)
èëè òðåêîâ (â ðåæèìå ñåêâåíñåðà).

Velocity Curve [1…8]

Îïðåäåëÿåò êðèâóþ velocity, òî åñòü õàðàêòåð èçìåíåíèÿ
ãðîìêîñòè è/èëè òåìáðà â çàâèñèìîñòè îò äèíàìèêè
èãðû íà êëàâèàòóðå.

Åñëè “Convert Position” (1 — 1à) óñòàíîâëåíî â PreMIDI,
òî äèíàìèêà èãðû íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà âëèÿåò êàê
íà ãðîìêîñòü è/èëè òåìáð âîñïðîèçâåäåíèÿ, òàê è íà
velocity ïåðåäàâàåìûõ ïî MIDI äàííûõ (ñì. ðèñóíîê ñëåâà). Äëÿ ïðèíèìàåìûõ äàííûõ àâòîìàòè÷åñêè
âûáèðàåòñÿ êðèâàÿ velocity íîìåð 4 (ñì. ðèñóíîê ñïðàâà).

Åñëè âûáðàíà óñòàíîâêà PostMIDI, òî äèíàìèêà èãðû è velocity ïðèíèìàåìûõ äàííûõ ïðîèçâîäÿò ýôôåêò,
ïîêàçàííûé íà ïðàâîì ðèñóíêå. Åñëè ïðè óïðàâëåíèè ãåíåðàòîðîì òîíà OASYS îò âíåøíåé êëàâèàòóðû èëè
ñåêâåíñåðà âîñïðîèçâîäèòñÿ ñëèøêîì ÿðêèé èëè íàîáîðîò — ñëèøêîì ìóòíûé (ãëóõîé) çâóê, òî ìîæíî
óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Convert Position” â PostMIDI è âûáðàòü ïîäõîäÿùóþ êðèâóþ velocity. Äëÿ ïåðåäàâàåìûõ
äàííûõ àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàåòñÿ êðèâàÿ velocity ñ íîìåðîì 4 (ñì. ðèñóíîê ñëåâà).

1, 2, 3: Ýôôåêò ïðîÿâëÿåòñÿ òîëüêî äëÿ ãðîìêî ñûãðàííûõ íîò (ñ áîëüøîé velocity).

4: Ñòàíäàðòíàÿ êðèâàÿ.

5, 6: Ýôôåêò ïðîÿâëÿåòñÿ äàæå åñëè íîòû èãðàþòñÿ íå ñëèøêîì ãðîìêî.

7: Ýôôåêò ïðîÿâëÿåòñÿ äàæå íà òèõî ñûãðàííûõ íîòàõ.

8: Êðèâàÿ ñîîòâåòñòâóåò íàèáîëåå ñòàáèëüíîìó, ïîñòîÿííîìó ýôôåêòó. Åå èñïîëüçóþò â ñëó÷àÿõ, êîãäà íåò
íåîáõîäèìîñòè èñïîëüçîâàòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü êëàâèàòóðû ê ñêîðîñòè íàæàòèÿ, èëè äëÿ òîãî, ÷òîáû äîáèòüñÿ
ðîâíîé ãðîìêîñòè ñûãðàííûõ íîò. Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýòîé êðèâîé óñëîæíÿåòñÿ óïðàâëåíèå òèõî ñûãðàííûìè
íîòàìè.

After Touch Curve [1…8]

Îïðåäåëÿåò êðèâóþ after touch (ïîñëåêàñàíèå), òî
åñòü õàðàêòåð èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè è/èëè òåìáðà â
çàâèñèìîñòè îò ñèëû äàâëåíèÿ íà óæå íàæàòóþ
êëàâèøó.

Åñëè “Convert Position” (1 — 1à) óñòàíîâëåí â
PreMIDI, òî ïîñëåêàñàíèå (ñèëà äàâëåíèÿ íà êëàâèøó) âëèÿåò êàê íà ãðîìêîñòü è/èëè òåìáð âîñïðîèçâåäåíèÿ,
òàê è íà after touch ïåðåäàâàåìûõ ïî MIDI äàííûõ (ñì. ðèñóíîê ñëåâà).

Äëÿ ïðèíèìàåìûõ äàííûõ àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàåòñÿ êðèâàÿ after touch íîìåð 3 (ñì. ðèñóíîê ñïðàâà).
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Åñëè âûáðàíà óñòàíîâêà PostMIDI, òî èçìåíåíèå ñèëû äàâëåíèÿ íà êëàâèøó è after touch ïðèíèìàåìûõ äàííûõ
ïðîèçâîäÿò ýôôåêò, ïîêàçàííûé íà ïðàâîì ðèñóíêå. Äëÿ ïåðåäàâàåìûõ äàííûõ àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàåòñÿ
êðèâàÿ after touch ñ íîìåðîì 3 (ñì. ðèñóíîê ñëåâà).

1, 2: Ýôôåêò ïðîÿâëÿåòñÿ òîëüêî ïðè ñèëüíîì äàâëåíèè íà êëàâèøó.

3: Ñòàíäàðòíàÿ êðèâàÿ.

4, 5: Ýôôåêò ïðîÿâëÿåòñÿ äàæå ïðè íåáîëüøîì äàâëåíèè íà êëàâèøó.

6, 7: Êðèâûå âûðîæäàþòñÿ â ñòóïåí÷àòûå äèàãðàììû, èìåþùèå 24 è 12 ãðàäàöèé óðîâíÿ ïîñëåêàñàíèÿ
ñîîòâåòñòâåííî. Îíè îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ ïðè çàïèñè äàííûõ after touch â ñåêâåíñåð ñ öåëüþ ýêîíîìèè
ïàìÿòè (óñòàíîâèòå “Convert Position” â PreMIDI). Êðèâàÿ íîìåð 7 èìååò äâåíàäöàòü óðîâíåé. Òàêèì îáðàçîì,
åñëè íàçíà÷èòü ïîñëåêàñàíèå íà ìîäóëÿöèþ ÷àñòîòû è âûáðàòü äèàïàçîí èçìåíåíèÿ â îäíó îêòàâó, òî ñ
ïîìîùüþ èçìåíåíèÿ ñèëû äàâëåíèÿ íà êëàâèøó ìîæíî âàðüèðîâàòü âûñîòó íîòû ïî ïîëóòîíàì.

8: Êðèâàÿ, ñîîòâåòñòâóþùàÿ ñëó÷àéíîìó çàêîíó ðàñïðåäåëåíèÿ âåëè÷èíû. Îíà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ
ñïåö-ýôôåêòîâ, à òàêæå äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ïîñëåêàñàíèÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ñëó÷àéíîé ìîäóëÿöèè.

Åñëè “Convert Position” (1 — 1à) óñòàíîâëåíî â PreMIDI, òî ïðîâåäåííûå çäåñü óñòàíîâêè íà÷èíàþò
äåéñòâîâàòü ñðàçó “ïîñëå” êëàâèàòóðû. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî îíè ìîäèôèöèðóþò äàííûå, ïåðåäàâàåìûå ïî
MIDI, îäíàêî íå îêàçûâàþò íèêàêîãî ýôôåêòà íà ïðèíèìàåìûå.

Åñëè âûáðàíà óñòàíîâêà PostMIDI, òî ýòè óñòàíîâêè íà÷èíàþò äåéñòâîâàòü íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä
âíóòðåííèì ãåíåðàòîðîì òîíà OASYS. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî îíè ìîäèôèöèðóþò äàííûå, ïðèíèìàåìûå ïî
MIDI, îäíàêî íå îêàçûâàþò íèêàêîãî ýôôåêòà íà ïåðåäàâàåìûå.

Åñëè äëÿ óïðàâëåíèÿ âíóòðåííèì ãåíåðàòîðîì òîíà OASYS èñïîëüçóåòñÿ åãî êëàâèàòóðà, òî óñòàíîâêè
“Convert Position” íå îêàçûâàåò ýôôåêòà.

0 — 1b: Effect Global SW

IFX1–12 Off [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: Âñå ðàçðûâû ýôôåêòîâ IFX1–12 îòêëþ÷åíû.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Äåéñòâóþò óñòàíîâêè, îïðåäåëåííûå â P8: Insert Effect äëÿ IFX1 — 12 “On/Off” â ðåæèìàõ
ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è ñýìïëèðîâàíèÿ.

MFX1&2 Off [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: Ìàñòåð-ýôôåêòû MFX1 è 2 îòêëþ÷åíû.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Äåéñòâóþò óñòàíîâêè, îïðåäåëåííûå â P9: Master/Total Effect äëÿ MFX1 è MFX2 “On/Off”
â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà.

TFX1&2 Off [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: Îáùèå ýôôåêòû TFX1 è 2 îòêëþ÷åíû.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Äåéñòâóþò óñòàíîâêè, îïðåäåëåííûå â P9: Master/Total Effect äëÿ ÒFX1 è ÒFX2 “On/Off” â
ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè ñýìïëèðîâàíèÿ.

Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè óñòàíîâîê “IFX1–12 On/Off”, “MFX1&2 On/Off” èëè “TFX1&2 On/Off”, ïåðåäàþòñÿ
ñîîáùåíèÿ CC#92, CC#94 è CC#95 ñîîòâåòñòâåííî. Äëÿ Off (îòêëþ÷åí) ïåðåäàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùåå
ñîîáùåíèå ñî çíà÷åíèåì 0, à äëÿ On (âêëþ÷åí) — ñî çíà÷åíèåì 127.

0 — 1c: KARMA

All KARMA Off [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: Âñå ôóíêöèè KARMA îòêëþ÷åíû äàæå ïðè âêëþ÷åííîé êíîïêå KARMA ON/OFF.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA è ïåðåêëþ÷àòåëÿ KARMA ON/OFF äîñòóïíû â ðåæèìàõ
ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà.

Load KARMA settings when changing:

Programs [Off, On]

Îïöèÿ îòìå÷åíà: Ïðè âûáîðå íîâîé ïðîãðàììû àâòîìàòè÷åñêè çàãðóæàþòñÿ óñòàíîâêè ìîäóëÿ KARMA,
ñîõðàíåííûå âìåñòå ñ íåé. Ýòî — ñòàíäàðòíàÿ óñòàíîâêà.

Îïöèÿ íå îòìå÷åíà: Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïðîãðàìì óñòàíîâêè ìîäóëÿ KARMA íå èçìåíÿþòñÿ.
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Combinations [Off, On]

Îïöèÿ îòìå÷åíà: Ïðè âûáîðå íîâîé êîìáèíàöèè àâòîìàòè÷åñêè çàãðóæàþòñÿ óñòàíîâêè ìîäóëÿ KARMA,
ñîõðàíåííûå âìåñòå ñ íåé. Ýòî — ñòàíäàðòíàÿ óñòàíîâêà.

Îïöèÿ íå îòìå÷åíà: Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè êîìáèíàöèé óñòàíîâêè ìîäóëÿ KARMA íå èçìåíÿþòñÿ.

0 — 1d: System Preference

Bank Map [KORG, GM(2)]

Îïðåäåëÿåò êàðòó ñîîòâåòñòâèÿ ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé óïðàâëÿþùèì ñîîáùåíèÿì Bank Select (ÑÑ#0 —
ñòàðøèé áàéò è CC#32 — ìëàäøèé áàéò).

Íèæå ïåðå÷èñëåíû ñîîáùåíèÿ Bank Select, êîòîðûå ïðèíèìàþòñÿ (R) è ïåðåäàþòñÿ (T) äëÿ áàíêîâ ïðîãðàìì A
— F, G, g(1)...g(9), g(d), USER-A — G è áàíêîâ êîìáèíàöèé INT-A — G è USER-A — G.

Áàíê Bank Map: KORG Map: GM(2)

INT–A 00. 00 R/T 63. 00 R/T

INT–B 00. 01 R/T 63. 01 R/T

INT–C 00. 02 R/T 63. 02 R/T

INT–D 00. 03 R/T 63. 03 R/T

INT–E 00. 04 R/T 63. 04 R/T

INT–F 00. 05 R/T 63. 05 R/T

INTG, 121. 00 R/T, 56. 00 R 121. 00 R/T, 56. 00 R, 00. 00 R

g(1)...g(9) 121. 01...09 R/T 121. 01...09 R/T

g(d) 120. 00 R/T, 62. 00 R 120. 00 R/T, 62. 00 R, 63. 127

USER–A 00. 08 R/T 63. 08 R/T

USER–B 00. 09 R/T 63. 09 R/T

USER–C 00. 10 R/T 63. 10 R/T

USER–D 00. 11 R/T 63. 11 R/T

USER–E 00. 12 R/T 63. 12 R/T

USER–F 00. 13 R/T 63. 13 R/T

USER–G 00. 14 R/T 63. 14 R/T

Äîñòóïíû ñëåäóþùèå òèïû áàíêîâ.

Áàíê Òèï áàíêà

INT–A...INT–E Òîëüêî äëÿ HD-1

INT–F Òîëüêî äëÿ EXi

INT–G, g(1)...g(9), g(d) Áàíêè GM2 äëÿ HD-1

G: îñíîâíûå ïðîãðàììû GM2

g(1)...g(9): ïðîãðàììû âàðèàöèé GM2

g(d): ïðîãðàììû óäàðíûõ GM2

USER–A, B, G Áàíêè äëÿ HD-1 èëè EXi (ïî óìîë÷àíèþ HD-1)

USER–C…USER– F Áàíêè äëÿ HD-1 èëè EXi (ïî óìîë÷àíèþ EXi)

Äëÿ âûáîðà òèïà áàíêà USER-A — G èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ “Set Program User-Bank Type”.

Áóäüòå âíèìàòåëüíû! Â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì ïðè çàãðóçêå èç ôàéëà PCG äàííûõ äðóãîãî òèïà áàíêà â
áàíê USER-A — G, íàõîäÿùèåñÿ â íåì äàííûå ïåðåïèñûâàþòñÿ.

Ïðè ïðèåìå äàìïîâ ïðîãðàìì èëè ñîîáùåíèé MIDI System Exclusive, ïðèíèìàþòñÿ äàííûå òîëüêî
ñîâïàäàþùèõ òèïîâ áàíêîâ, à îñòàëüíûå èãíîðèðóþòñÿ. Äëÿ ñìåíû òèïà áàíêà èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ
“Set Program User-Bank Type”.
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System Clock [Internal, Word Clock, S/P DIF]

Îïðåäåëÿåò àóäèîñèíõðîíèçàöèþ OASYS.

Ïðè öèôðîâîé êîììóòàöèè ïðèáîðîâ ýòîò ïàðàìåòð î÷åíü âàæåí, ïîñêîëüêó íåêîððåêòíàÿ åãî óñòàíîâêà
âûçûâàåò èñêàæåíèÿ â ïåðåäàâàåìîì ñèãíàëå. OASYS ìîæåò çàõâàòûâàòü âíåøíèé ñèíõðîñèãíàë èëè
ãåíåðèðîâàòü ñîáñòâåííûé.

È: Âíóòðåííÿÿ àóäèîñèíõðîíèçàöèÿ (ñòàíäàðòíî).

Word Clock: Âíåøíÿÿ àóäèîñèíõðîíèçàöèÿ ñ öèôðîâîãî óñòðîéñòâà ÷åðåç ðàçúåì WORD CLOCK IN îïöèè
EXB-DI. Ïîääåðæèâàåòñÿ âõîäíîé ñèíõðîñèãíàë ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè 48 êÃö. Óñòàíîâêà äîñòóïíà òîëüêî
ïðè óñòàíîâëåííîé îïöèè EXB-DI.

S/P DIF: Âíåøíÿÿ àóäèîñèíõðîíèçàöèÿ ñ öèôðîâîãî óñòðîéñòâà ÷åðåç ðàçúåì S/P DIF. Ïîääåðæèâàåòñÿ
âõîäíîé ñèíõðîñèãíàë ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè 48 èëè 96 êÃö, ñîãëàñíî óñòàíîâêå S/P DIF Sample Rate.

Åñëè àóäèîñèíõðîíèçàöèÿ ïî êàêèì-ëèáî ïðè÷èíàì îïðåäåëÿåòñÿ íåêîððåêòíî èëè ïðè íåïðàâèëüíîé
óñòàíîâêå “System Clock”, ìèãàåò ñîîáùåíèå îá îøèáêå “CLOCK ERROR!”. 

Óñòàíîâêà “System Clock” ñîõðàíÿåòñÿ óòèëèòîé “Write Global Setting”.

Power On Mode [Reset, Memorize]

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå OASYS â ìîìåíò âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Reset: OASYS óñòàíàâëèâàåòñÿ â ðåæèì êîìáèíàöèè è âûáèðàþòñÿ: P0: Play è êîìáèíàöèÿ INT–A000.

Memorize: Óñòàíàâëèâàåòñÿ ðåæèì, â êîòîðîì íàõîäèëñÿ OASYS â ìîìåíò îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ è âûáèðàåòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîãðàììà èëè êîìáèíàöèÿ.

Ôóíêöèÿ íå âîññòàíàâëèâàåò çíà÷åíèé îòðåäàêòèðîâàííûõ ïàðàìåòðîâ. Ïîýòîìó ïåðåä îòêëþ÷åíèåì
ïèòàíèÿ óáåäèòåñü, ÷òî âñå íåîáõîäèìûå äàííûå áûëè ñîõðàíåíû íà íîñèòåëü.

Internal Headroom [Standard, +12dB, +24dB, +36dB, +48dB]

OASYS èñïîëüçóåò îáðàáîòêó 32 áèò ñ ïëàâàþùåé çàïÿòîé, ÷òî îïðåäåëÿåò äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí 1500 äÁ.
Ýòî äàåò íåèñêàæåííóþ ïåðåäà÷ó âíóòðåííèõ ñèãíàëîâ ñ ëþáûìè óðîâíÿìè ãðîìêîñòè. Ñ äðóãîé ñòîðîíû,
àóäèî âõîäû è âûõîäû èñïîëüçóþò ñòàíäàðòíûå 24-áèòíûå ÖÀÏ è ÀÖÏ ñ ôèêñèðîâàííîé çàïÿòîé,
îïðåäåëÿþùèå äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí 144 äÁ ñ ìàêñèìàëüíûì óðîâíåì 0 dBfs.

Ïàðàìåòð Internal Headroom ïîìîãàåò óñòàíîâèòü âçàèìîäåéñòâèå âíóòðåííåãî äèíàìè÷åñêîãî äèàïàçîíà 1500
äÁ ñ òåîðåòè÷åñêèì äèíàìè÷åñêèì äèàïàçîíîì êîíâåðòåðîâ 144 äÁ. Ñèñòåìà âíóòðèñõåìíî îãðàíè÷èâàåò
ìàêñèìàëüíûå óðîâíè ñèãíàëîâ íà âõîäàõ IFX1–12, MFX1/2 è TFX1/2. Internal Headroom óñòàíàâëèâàåò ýòî
îãðàíè÷åíèå îòíîñèòåëüíî ìàêñèìàëüíîãî óðîâíÿ êîíâåðòåðîâ 0 dBfs.

Standard: Ñèãíàëû øèí FX îãðàíè÷åíû òî÷êîé ïåðåãðóçêè ÖÀÏ è ÀÖÏ. Âî èçáåæàíèå âíóòðåííåé ïåðåãðóçêè,
âû ìîæåòå îñëàáèòü âûõîäíîé óðîâåíü ãîëîñà (íàïðèìåð, ïàðàìåòðîì EQ Input Trim) èëè ñèãíàëû íà
âõîäàõ/âûõîäàõ îòäåëüíûõ ýôôåêòîâ.

+12dB, +24dB, +36dB, +48dB: Ñèãíàëû øèí FX ìîãóò ïðåâûøàòü ìàêñèìàëüíûå óðîâíè ÖÀÏ è ÀÖÏ. Ýòî
óìåíüøàåò âîçìîæíîñòü âíóòðåííåé ïåðåãðóçêè, îäíàêî, ïåðåä âûõîäíûì êàñêàäîì íåîáõîäèìî óìåíüøàòü
óðîâåíü äî 0 dBfs.

S/P DIF Sample Rate [48kHz, 96kHz (Normal), 96kHz (Hi Enhanced)]

Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè íà âõîäå/âûõîäå S/P DIF.

48 kHz: ×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè öèôðîâîãî ñèãíàëà ðàâíà 48 êÃö. Âñå âíóòðåííèå ïðîöåññû OASYS è ñâÿçü ñ
âíåøíèìè óñòðîéñòâàìè ïðîèçâîäÿòñÿ íà äàííîé ÷àñòîòå.

96 kHz (Normal): ×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè öèôðîâîãî ñèãíàëà ðàâíà 96 êÃö. Âíóòðåííèå ñèãíàëû 48 êÃö
êîíâåðòèðóþòñÿ íà âûõîäå â 96 êÃö. Âõîäíûå öèôðîâûå ñèãíàëû 96 êÃö êîíâåðòèðóþòñÿ íà âõîäå â 48 êÃö.

96 kHz (Hi Enhanced): ×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè öèôðîâîãî ñèãíàëà ðàâíà 96 êÃö, àíàëîãè÷íî óñòàíîâêå 96
kHz (Normal). Îäíàêî, 96 kHz (Hi Enhanced) èñïîëüçóåò ñïåöèàëüíûé àëãîðèòì ïåðåäà÷è äàííûõ,
äèíàìè÷åñêè ðàñøèðÿþùèé íà âûõîäå âûñîêî÷àñòîòíûé äèàïàçîí âûøå 20 êÃö.

Êàíàëû ADAT OUT (ïðè óñòàíîâëåííîé îïöèè EXB-DI) 1–8 ñîîòâåòñòâóþò âûõîäàì Indiv.1–8. äëÿ ïîäà÷è
ñèãíàëà íà L/R, èñïîëüçóéòå óñòàíîâêó “L/R Bus Indiv. Assign” (0–2b).

Ýòà óñòàíîâêà òàêæå âîçäåéñòâóåò íà òîíàëüíûé õàðàêòåð ñèãíàëà àíàëîãîâûõ âûõîäîâ L/MONO è R, à
òàêæå âûõîäå íà íàóøíèêè.
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Ïðè íåñîîòâåòñòâèè äàííîé ÷àñòîòû
õàðàêòåðèñòèêàì âõîäíîãî ñèãíàëà, äèñïëåé
îòîáðàæàåò “S/P DIF CLOCK ERROR!”.

Knob/Slider Mode [Jump, Catch]

Îïðåäåëÿåò ôóíêöèîíèðîâàíèå îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ MIXER ëèöåâîé ïàíåëè: ñëàéäåðîâ 1–8, ìàñòåð-ñëàéäåðà è
ðåãóëÿòîðîâ 1–8.

Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé èëè ïåñåí, äëÿ ñëàéäåðîâ è ðåãóëÿòîðîâ áóäóò çàãðóæàòüñÿ
çàïèñàííûå èëè èñõîäíûå çíà÷åíèÿ, îòîáðàæàåìûå ñâåòîäèîäíûìè èíäèêàòîðàìè. Àíàëîãè÷íî, ïðè
èñïîëüçîâàíèè CONTROL ASSIGN äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ôóíêöèé ñëàéäåðîâ è ðåãóëÿòîðîâ, áóäóò çàãðóæàòüñÿ è
îòîáðàæàòüñÿ çíà÷åíèÿ èõ ôóíêöèé. Ïðè ýòîì, ðåàëüíûå ôèçè÷åñêèå ïîëîæåíèÿ ñëàéäåðîâ è ðåãóëÿòîðîâ
ìîãóò íå ñîâïàäàòü ñ íîâûìè çíà÷åíèÿìè (îòîáðàæàåìûìè ñâåòîäèîäàìè). Óñòàíîâêà “Knob/Slider Mode”
îïðåäåëÿåò òî÷êó, â êîòîðîé ïðè ïåðåìåùåíèè ñëàéäåðà èëè ðåãóëÿòîðà çíà÷åíèå íà÷íåò èçìåíÿòüñÿ.

Íàïðèìåð, âûçîâåì êîìáèíàöèþ, â êîòîðîé ïàðàìåòð “Volume” òåìáðà 01 ðàâåí 64.

1. Âûáåðèòå êîìáèíàöèþ è íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN MIXER TIMBRE/TRACK äëÿ çàãîðàíèÿ
èíäèêàòîðà 1–8. Óñòàíîâèòå ñëàéäåð 1 â ìàêñèìóì, óñòàíîâèâ äëÿ òåìáðà 01 ïàðàìåòð “Volume” â 127.

2. Ïåðåêëþ÷èòå êîìáèíàöèþ íà âûáðàííóþ äëÿ ïðèìåðà. Â íåé äëÿ òåìáðà 01 ïàðàìåòð “Volume” ðàâåí 64
(èíäèöèðóåòñÿ ñâåòîäèîäîì). Ïîëîæåíèå ñëàéäåðà 1 â ìàêñèìóìå (127) íå ñîîòâåòñòâóåò íîâîìó
çíà÷åíèþ.

3. Óñòàíîâêè Jump èëè Catch ïàðàìåòðà “Knob/Slider Mode” îïðåäåëÿåò òî÷êó, â êîòîðîé ïðè ïåðåìåùåíèè
ñëàéäåðà 1 çíà÷åíèå íà÷íåò èçìåíÿòüñÿ.

Jump: Çíà÷åíèå ìîìåíòàëüíî ïåðåéäåò â
ñîîòâåòñòâèå ñ ôèçè÷åñêîé ïîçèöèåé ðåãóëÿòîðà èëè
ñëàéäåðà. Â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå, çíà÷åíèå
èçìåíèòñÿ ïðè ñàìîì ìèíèìàëüíîì ïåðåìåùåíèè
ñëàéäåðà 1 (íàïðèìåð, â 125). Íåäîñòàòîê ýòîãî
ñïîñîáà â ñêà÷êîîáðàçíîì èçìåíåíèè çíà÷åíèÿ, íî
äîñòîèíñòâî — â ìîìåíòàëüíîì ñîãëàñîâàíèè.

Catch: Çíà÷åíèå íà÷íåò ìåíÿòüñÿ òîëüêî ïðè
ïðîõîæäåíèè êîíòðîëëåðà ÷åðåç ïîëîæåíèå,
ñîîòâåòñòâóþùåå òåêóùåìó çíà÷åíèþ. Â
ïðèâåäåííîì ïðèìåðå, ïàðàìåòð “Volume” íà÷íåò
ìåíÿòüñÿ òîëüêî ïðè ïåðåõîäå ñëàéäåðà 1 ÷åðåç
òî÷êó, ñîîòâåòñòâóþùóþ çíà÷åíèþ 64: ïðè
ïåðåìåùåíèè ñëàéäåðà ïî “ìàðøðóòó” 127 -> 64 -> 0,
çíà÷åíèå áóäåò ìåíÿòüñÿ 64 -> 64 -> 0. Òî åñòü,
íåîáõîäèìî ïåðåìåñòèòü ñëàéäåð äëÿ “çàõâàòà”
ïàðàìåòðà. Íåäîñòàòîê ýòîãî ñïîñîáà â
íåîáõîäèìîñòè äîïîëíèòåëüíûõ ìàíèïóëÿöèé, íî
äîñòîèíñòâî — â ïëàâíîì èçìåíåíèè çíà÷åíèÿ.

Beep Enable [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: ïðè ïðèêîñíîâåíèè ê îáúåêòó äèñïëåÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ çâóêîâîé ñèãíàë.
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Óðîâåíü

×àñòîòà24 êÃö

S/P DIF Sample Rate
= 48kHz

Óðîâåíü

×àñòîòà24 êÃö

S/P DIF Sample Rate
= 96kHz (Normal)

48 êÃö

S/P DIF Sample Rate
= 96kHz (Hi Enhanced)

Óðîâåíü

×àñòîòà24 êÃö 48 êÃö

Ïîäúåì íà âûñîêèõ ÷àñòîòàõ 
óïðàâëÿåòñÿ äèíàìè÷åñêè 
ñîãëàñíî âûõîäíîìó àóäèîñèãíàëó.

S/P DIF Sample Rate

96kHz (Normal)

96kHz
(Hi Enhanced)

48kHzFs = 48kHz

Fs = 48kHz

96kHz (Normal)
48kHz

96kHz (Hi Enhanced)

Fs = 48kHz èëè 96kHz

Fs = 48kHz èëè 96kHz

Fs = 48kHz

Fs = 48kHz

ÀÖÏ

S/P DIF OUT (L, R)

48kHz â 96kHz (Normal)

48kHz â 96kHz (Hi 
Enhanced) 

AUDIO OUTPUT
(L/MONO, R)ÖÀÏ

AUDIO OUTPUT
(INDIV.1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8)ÖÀÏ

ADAT OUT
(1 - 8)  [EXB-DI]

L/R

Indiv.1, 2, 3, 4

AUDIO INPUT (1, 2, 3, 4)

Audio CD  (L, R)
[CDRW-1]

S/P DIF IN (L, R)
96kHz â 48kHz

Input (Analog)

Input (S/P DIF)

Output

Input

5, 6, 7, 8

44.1kHz â 48kHz

127

064

000

096

032

127

064

000

096

032

Äåéñòâèå

Óñòàíîâêà

"Jump"

127

064

000

096

032

"Catch"

Âûáîð



Auto Optimize RAM [Off, On]

Îïðåäåëÿåò âîçìîæíîñòü àâòîìàòè÷åñêîé îïòèìèçàöèè RAM-ïàìÿòè ïîñëå ñýìïëèðîâàíèÿ, êîòîðàÿ
ïåðåðàñïðåäåëÿåò íåèñïîëüçóåìûå îáëàñòè ïàìÿòè äëÿ èõ ýôôåêòèâíîãî èñïîëüçîâàíèÿ.

On (ïîëå îòìå÷åíî): Àâòîìàòè÷åñêàÿ îïòèìèçàöèÿ âêëþ÷åíà. Ïðè ýòîé óñòàíîâêå, ïàìÿòü RAM âñåãäà áóäåò
èñïîëüçîâàòüñÿ áîëåå ýêîíîìíî, íî ïî îêîí÷àíèè ñýìïëèðîâàíèÿ, çâóê áóäåò ïðåðûâàòüñÿ. Âîñïðîèçâîäÿùàÿñÿ
â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïåñíÿ áóäåò îñòàíàâëèâàòüñÿ.

Off (ïîëå íå îòìå÷åíî): Àâòîìàòè÷åñêàÿ îïòèìèçàöèÿ îòêëþ÷åíà. Ïîñêîëüêó çâóê íå ïðåðûâàåòñÿ ïî
îêîí÷àíèè ñýìïëèðîâàíèÿ, ýòà óñòàíîâêà ïðåäïî÷òèòåëüíåå â ñëó÷àå ïîñëåäîâàòåëüíîãî ñýìïëèðîâàíèÿ
ðàçíûõ ñåêöèé àóäèîìàòåðèàëà ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè èëè ïðîñëóøèâàíèÿ âõîäíîãî èñòî÷íèêà, òèïà CD.

Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, òî â äàëüíåéøåì ìîæíî âûïîëíèòü êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû "Optimize RAM" äëÿ
îïòèìèçàöèè ïàìÿòè. 

Îáúåì ñâîáîäíîé ïàìÿòè îïðåäåëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå Sampling “0 — 1f: Free Sample Memory/Locations”. 

0 — 1e: Memory Protect

Program [Off, On]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàùèòû îò çàïèñè âíóòðåííåé ïàìÿòè ïðîãðàìì.

Ïîëå îòìå÷åíî: Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü çàùèùåíà. Íåâîçìîæíî âûïîëíèòü ñëåäóþùèå îïåðàöèè.

• Çàïèñü ïðîãðàììû

• Ïîëó÷åíèå ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ MIDI-äàìïà

• Çàãðóçêà ïðîãðàììû ñ äèñêà

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Äàííûå ìîãóò áûòü çàïèñàíû âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ïðîãðàììû.

Combination [Off, On]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàùèòû îò çàïèñè âíóòðåííåé ïàìÿòè êîìáèíàöèè.

Ïîëå îòìå÷åíî: Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü çàùèùåíà. Íåâîçìîæíî âûïîëíèòü ñëåäóþùèå îïåðàöèè.

• Çàïèñü êîìáèíàöèè

• Ïîëó÷åíèå êîìáèíàöèè ñ ïîìîùüþ MIDI-äàìïà 

• Çàãðóçêà êîìáèíàöèè ñ äèñêà

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Äàííûå ìîãóò áûòü çàïèñàíû âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü êîìáèíàöèè.

Song [Off, On]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàùèòû îò çàïèñè âíóòðåííåé ïàìÿòè ïåñíè.

Òåì íå ìåíåå, ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ (íåçàâèñèìî îò ýòîé óñòàíîâêè) äàííûå ïåñíè, íàõîäÿùèåñÿ â
ïàìÿòè, òåðÿþòñÿ.

Ïîëå îòìå÷åíî: Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü çàùèùåíà. Íåâîçìîæíî âûïîëíèòü ñëåäóþùèå îïåðàöèè.

• Çàïèñü â ñåêâåíñåð

• Ïîëó÷åíèå äàííûõ ïåñíè ñ ïîìîùüþ MIDI-äàìïà

• Çàãðóçêà äàííûõ ïåñíè ñ äèñêà

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Äàííûå ìîãóò áûòü çàïèñàíû âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ïåñíè.

Drum Kit [Off, On]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàùèòû îò çàïèñè âíóòðåííåé ïàìÿòè íàáîðà óäàðíûõ.

Ïîëå îòìå÷åíî: Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü çàùèùåíà. Íåâîçìîæíî âûïîëíèòü ñëåäóþùèå îïåðàöèè.

• Çàïèñü íàáîðà óäàðíûõ

• Ïîëó÷åíèå äàííûõ íàáîðà óäàðíûõ ñ ïîìîùüþ MIDI-äàìïà

• Çàãðóçêà äàííûõ íàáîðà ñ äèñêà

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Äàííûå ìîãóò áûòü çàïèñàíû âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü íàáîðà óäàðíûõ.
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Wave Sequence [Off, On]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàùèòû îò çàïèñè âíóòðåííåé ïàìÿòè âîëíîâûõ ñåêâåíöèé.

Ïîëå îòìå÷åíî: Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü çàùèùåíà. Íåâîçìîæíî âûïîëíèòü ñëåäóþùèå îïåðàöèè.

• Çàïèñü âîëíîâîé ñåêâåíöèè

• Ïîëó÷åíèå äàííûõ âîëíîâîé ñåêâåíöèè ñ ïîìîùüþ MIDI-äàìïà

• Çàãðóçêà âîëíîâîé ñåêâåíöèè ñ äèñêà

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Äàííûå ìîãóò áûòü çàïèñàíû âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü âîëíîâîé ñåêâåíöèè.

KARMA GE [Off, On]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàùèòû îò çàïèñè âíóòðåííåé ïàìÿòè KARMA GE.

Ïîëå îòìå÷åíî: Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü çàùèùåíà. Ñëåäóþùèå îïåðàöèè âûïîëíèòü íåâîçìîæíî.

• Ïîëó÷åíèå äàííûõ KARMA GE ñ ïîìîùüþ MIDI-äàìïà

• Çàãðóçêà KARMA GE ñ äèñêà

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Äàííûå ìîãóò áûòü çàïèñàíû âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü KARMA GE.

Internal HDD Save [Off, On]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàùèòû îò çàïèñè õàðä-äèñêà.

Ïîëå îòìå÷åíî: Õàðä-äèñê çàùèùåí îò çàïèñè. Íåâîçìîæíî âûïîëíèòü ñëåäóþùèå îïåðàöèè.

• Ñîõðàíåíèå, êîïèðîâàíèå èëè óäàëåíèå äàííûõ äèñêà

• Çàïèñü àóäèîòðåêîâ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà

• Ñýìïëèðîâàíèå íà äèñê âî âñåõ ðåæèìàõ

• Ñãðàáëèâàíèå àóäèî CD â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Äàííûå ìîãóò áûòü çàïèñàíû íà õàðä-äèñê.

0 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Global Setting. Ñì. “Write Global Setting” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Set Program User-Bank Type. Ñì. “Set Program User-Bank Type” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 2: Change all bank references. Ñì. “Change all bank references” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 3: Touch Panel Calibration. Ñì. “Touch Panel Calibration” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Half Damper Calibration. Ñì. “Half Damper Calibration” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Pad Calibration. Ñì. “Pad Calibration” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: LCD Setup. Ñì. “LCD Setup” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Update System Software. Ñì. “Update System Software” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Expansion Sample Setup. Ñì. “Expansion Sample Setup” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: Display Public ID. Ñì. "Display Public ID" â ðàçäåëå "Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû".

0 — 2: Audio Input
Çäåñü ìîæíî óñòàíîâèòü ãðîìêîñòü, ïàíîðàìó, ïîñûëû íà ýôôåêòû è øèíû äëÿ àóäèîâõîäîâ. Ýòè óñòàíîâêè
äåéñòâóþò â ñëåäóþùèõ ñèòóàöèÿõ.

1. Êîãäà ýòà ñòðàíèöà îòêðûòà.

2. Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ïðè îòìå÷åííîé îïöèè “Use Global Setting” (Program,
Combination, Sequencer 0–8a).
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3. Íà äðóãèõ ñòðàíèöàõ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà, åñëè äëÿ ðåæèìà, èç êîòîðîãî áûë ïðîèçâåäåí ïåðåõîä ñþäà,
áûëà âêëþ÷åíà îïöèÿ ïóíêòà “2”.

4. Â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì, åñëè äëÿ ðåæèìà, èç êîòîðîãî áûë ïðîèçâåäåí ïåðåõîä â ðåæèì äèñêà, áûëà
âêëþ÷åíà îïöèÿ ïóíêòà “2”.

0 — 2a: Audio Input

Input1, Input2, Input3, Input4:
Ýòî — óñòàíîâêè äëÿ àíàëîãîâûõ ìèêðîôîííûõ è ëèíåéíûõ âõîäîâ 1/4. 

S/P DIF L, S/P DIF R:
Ýòî — óñòàíîâêè äëÿ öèôðîâîãî âõîäà S/P DIF. OASYS ïîääåðæèâàåò ïî âõîäó S/P DIF ÷àñòîòû
äèñêðåòèçàöèè 48 èëè 96 êÃö, âûáèðàåìûå ïàðàìåòðîì S/P DIF Sample Rate (0–1d). 

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè ñ S/P DIF, êîððåêòíî óñòàíàâëèâàéòå ïàðàìåòð System Clock ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

Bus Select (IFX/Indiv.) [L/R, IFX1…12, 1...8, 1/2...7/8, Off]

Îïðåäåëÿåò øèíó, íà êîòîðóþ ïîäàþòñÿ ñèãíàëû àóäèîâõîäîâ.

L/R: Âõîäíîé ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà øèíó L/R. 

IFX1...12: Âõîäíîé ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ IFX1–12. 

1...8: Âõîäíîé ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ íà àóäèîâûõîäû INDIVIDUAL 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 â ìîíî. 

1/2, 3/4, 5/6, 7/8: Âõîäíîé ñèãíàë ÷åðåç óñòàíîâêó “Pan” íàïðàâëÿåòñÿ íà àóäèîâûõîäû INDIVIDUAL 1 è 2,
3 è 4, 5 è 6 èëè 7 è 8 â ñòåðåî.

Off: Âõîäíîé ñèãíàë íå íàïðàâëÿåòñÿ íà âûõîäû èëè ýôôåêòû. Îäíàêî, åãî ìîæíî íàïðàâèòü íà øèíó FX
Control èëè REC. 

FX Ctrl Bus [Off, 1, 2]

Äàííàÿ øèíà íàïðàâëÿåò âíåøíèé àóäèîñèãíàë íà øèíó FX Control (ñòåðåî, äâóõêàíàëüíóþ (FX Ctrl1, 2)). 

REC Bus [Off, 1...4, 1/2, 3/4]

Íàïðàâëÿåò âõîäíîé àóäèîñèãíàë íà ñïåöèàëüíûå øèíû REC (4 ìîíîêàíàëà: 1, 2, 3, 4). Íà øèíû REC ìîæíî
ïîäàâàòü ñèãíàëû äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ èëè çàïèñè àóäèîòðåêîâ â ñåêâåíñåð.
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0–2a

0–2b

0–2 Êîìàíäû ìåíþ



Off: Âõîäíîé ñèãíàë íå íàïðàâëÿåòñÿ íà øèíû REC. Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ýòà óñòàíîâêà.

1, 2, 3, 4: Âõîäíîé ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ íà âûáðàííóþ øèíó REC â ìîíî. Óñòàíîâêà “Pan” èãíîðèðóåòñÿ.

1/2, 3/4: Âõîäíîé ñèãíàë ÷åðåç óñòàíîâêó “Pan” íàïðàâëÿåòñÿ íà ïàðó øèí REC â ñòåðåî. Óñòàíîâêà “Pan”
ðàñïðåäåëÿåò ñèãíàë ìåæäó øèíàìè 1 è 2 èëè 3 è 4.

Send1 (to MFX1) [000...127]

Send2 (to MFX2) [000...127]

Ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óðîâíè ñèãíàëîâ, ïîñòóïàþùèõ ñ àóäèîâõîäîâ íà âõîäû ìàñòåð-ýôôåêòîâ.

Send1 (to MFX1): Ïîñûë íà ìàñòåð-ýôôåêò 1.

Send2 (to MFX2): Ïîñûë íà ìàñòåð-ýôôåêò 2.

Åñëè ïàðàìåòð “Bus Select (IFX/Indiv.)” îïðåäåëåí êàê IFX1 — 12, óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû
îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send 1” è “Send 2” (Program, Combination, Sequencer 8–5a). 

Äàííûå ïàðàìåòðû ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

Äîïóñòèì, ïàðàìåòð “Bus Select (IFX/Indiv.)” óñòàíîâëåí â îòëè÷íîå îò Off çíà÷åíèå, à ïàðàìåòð “Level” — â
îòëè÷íîå îò 0. Åñëè ñî âõîäàìè AUDIO INPUT 1–4 íå ñêîììóòèðîâàí âíåøíèé èñòî÷íèê ñèãíàëà, òî â
OASYS ÷åðåç ÀÖÏ ìîãóò ïðîíèêíóòü ïîìåõè, äàæå â ñëó÷àå, åñëè ñèãíàë íà âõîäàõ AUDIO INPUT
îòñóòñòâóåò. Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê ìàðøðóòèçàöèè, ýòè ïîìåõè ìîãóò ïåðåäàâàòüñÿ íà âûõîäû
AUDIO OUTPUT L/R è 1–8. Ïîýòîìó, åñëè âíåøíèé èñòî÷íèê ñèãíàëà íå èñïîëüçóåòñÿ, ðåêîìåíäóåòñÿ
óñòàíàâëèâàòü ïàðàìåòð “Bus Select (IFX/Indiv.)” â Off èëè ïàðàìåòð “Level” — â 0. Ýòî îòíîñèòñÿ êî
âõîäàì S/P DIF IN, øèíàì REC è “FX Control”.

PLAY/MUTE [Off, On]

Èíäèöèðóåò ñîñòîÿíèå âíåøíåãî àóäèîñèãíàëà — PLAY èëè MUTE. 

MUTE: Âõîäíîé ñèãíàë ìüþòèðîâàí (íå ñëûøåí).

PLAY: Âõîäíîé ñèãíàë ñëûøåí.

Äàííûå ïàðàìåòðû ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. 

SOLO ON/OFF

Èíäèöèðóåò ñîñòîÿíèå SOLO êàæäîãî âõîäà âíåøíåãî àóäèîñèãíàëà. Äëÿ åãî èçìåíåíèÿ èñïîëüçóéòå êíîïêè
ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. Ñèãíàë áóäåò ïðèñóòñòâîâàòü òîëüêî â òåõ êàíàëàõ, äëÿ êîòîðûõ SOLO âêëþ÷åíî. Äðóãèå
êàíàëû ìüþòèðóþòñÿ. Ôóíêöèÿ ñîëî îõâàòûâàåò ãåíåðàòîðû â ðåæèìå ïðîãðàììû, òåìáðû â ðåæèìå
êîìáèíàöèè è MIDI- è àóäèîòðåêè ñåêâåíñåðà.

Äëÿ âûáîðà ðåæèìà ôóíêöèè Solo èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà ìåíþ “Exclusive Solo”.

Exclusive Solo Off: Âîçìîæíî îäíîâðåìåííî ñîëèðîâàòü íåñêîëüêî êàíàëîâ. Ñîñòîÿíèå êàíàëà ìåíÿåòñÿ ïðè
êàæäîì íàæàòèè åãî êíîïêè SOLO ON/OFF.

Exclusive Solo On: Ïðè íàæàòèè êíîïêè SOLO ON/OFF, ñîëèðóåòñÿ òîëüêî ñîîòâåòñòâóþùèé êàíàë.

Äàííûå ïàðàìåòðû ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

Óñòàíîâêà “SOLO” íå ñîõðàíÿåòñÿ.

Pan [L000...C064...R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ñèãíàëîâ àóäèîâõîäîâ. Åñëè íà âõîäû ïîäàåòñÿ ñèãíàë ñòåðåîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà, òî
ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíîâèòü Input 1 â L000, à Input 2 — â R127.

Äàííûå ïàðàìåòðû ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. 

Level [000...127]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü óñèëåíèÿ ñèãíàëîâ, ïîñòóïàþùèõ ñ àóäèîâõîäîâ. Îáû÷íî óñòàíàâëèâàåòñÿ â 127.

Åñëè ñèãíàë èñêàæàåòñÿ äàæå ïðè íåáîëüøèõ çíà÷åíèÿõ ýòîãî ïàðàìåòðà, âåðîÿòíåå âñåãî ïðîáëåìà âîçíèêàåò
â òî÷êå àóäèîòðàêòà, ðàñïîëîæåííîé äî ÀÖÏ. Â ýòîì ñëó÷àå îòðåãóëèðóéòå ÷óâñòâèòåëüíîñòü âõîäà
ðåãóëÿòîðîì LEVEL (òîëüêî äëÿ AUDIO INPUT 1 è 2) èëè óìåíüøèòå âûõîäíîé óðîâåíü âíåøíåãî èñòî÷íèêà
ñèãíàëà.

Äàííûå ïàðàìåòðû ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.
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0 — 2b: Audio Output

L/R Bus Indiv. Assign (Assign to L/R and Indiv.Out) [Off, 1/2, 3/4, 5/6, 7/8]

Ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò ïàðàëëåëüíî ïîäàâàòü ñèãíàëû
øèíû L/R íà âûõîäû Indiv. 1/2, 3/4, 5/6 èëè 7/8. Ñ
ïîìîùüþ äàííîé ôóíêöèè âîçìîæíû ñëåäóþùèå äâå
êîíôèãóðàöèè:

• Â ñòóäèè èëè íà êîíöåðòå, ñ ïîìîùüþ ýòîãî
ïàðàìåòðà ìîæíî îðãàíèçîâàòü ïåðñîíàëüíûé
ìîíèòîðèíã áåç âîçäåéñòâèÿ íà ãëàâíîå
îáîðóäîâàíèå.

• Ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-DI, ìîæíî ïîäàòü ñèãíàë
âûõîäîâ L/R íà ëþáóþ ïàðó âûõîäîâ ADAT.

Off: Âûõîä L/R ïîäàåòñÿ òîëüêî íà ðàçúåìû AUDIO OUTPUT L (MONO) è R, HEADPHONE è S/P DIF OUT.
Ýòî — îáû÷íàÿ ñèòóàöèÿ.

1/2, 3/4, 5/6, 7/8: Âûõîä L/R ïîäàåòñÿ íà âûáðàííóþ ïàðó ðàçúåìîâ INDIVIDUAL OUT 1–8, ðàçúåìû
AUDIO OUTPUT L (MONO) è R, HEADPHONE è S/P DIF OUT.

Персональный мониторинг

Â ñòóäèè èëè íà êîíöåðòå, çà÷àñòóþ ïðîèçâîäèòñÿ ïðîñëóøèâàíèå è ðåäàêöèÿ ñèãíàëà áåç åãî ïîäà÷è â
ìèêøåð èëè íà ãëàâíûå ìîíèòîðû. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà L/R Bus Indiv. Assign âîçìîæíî ñëåäóþùåå:

1. Ïîäêëþ÷èòå âûõîäû Individual Out 1/2 ê ìèêøåðó èëè ãëàâíûì ìîíèòîðàì. Íå êîììóòèðóéòå ãëàâíûå
âûõîäû L/R.

Âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå ëþáîé ïàðû íåçàâèñèìûõ âûõîäîâ, çäåñü äëÿ ïðèìåðà èñïîëüçîâàíû 1/2.

2. Ïðîñëóøèâàÿ è ðåäàêòèðóÿ ñèãíàë, óñòàíîâèòå L/R Bus Indiv. Assign â Off.

3. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ñèãíàëà OASYS, èñïîëüçóéòå íàóøíèêè èëè ãëàâíûå âûõîäû L/R, ïîäêëþ÷åííûå ê
ïåðñîíàëüíûì ìîíèòîðàì.

4. Äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëà â àóäèòîðèþ, óñòàíîâèòå L/R Bus Indiv. Assign â 1/2, è ñòåðåîìèêñ OASYS áóäåò ïîäàí
íà ãëàâíûå ìîíèòîðû. 

Подача главного микса на выходы ADAT опции EXBCDI

Ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-DI, âîñåìü âûõîäíûõ êàíàëîâ ADAT ñîîòâåòñòâóþò âûõîäàì Individual Out 1–8.
Ñîîòâåòñòâåííî, ñ ïîìîùüþ L/R Bus Indiv. Assign ìîæíî ïîäàòü ñèãíàë âûõîäîâ L/R íà ëþáóþ ïàðó âûõîäîâ
ADAT.
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0 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Global Setting. Ñì. “Write Global Setting” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Set Program User-Bank Type. Ñì. “Set Program User-Bank Type” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 2: Change all bank references. Ñì. “Change all bank references” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 3: Touch Panel Calibration. Ñì. “Touch Panel Calibration” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Half Damper Calibration. Ñì. “Half Damper Calibration” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Pad Calibration. Ñì. “Pad Calibration” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: LCD Setup. Ñì. “LCD Setup” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Update System Software. Ñì. “Update System Software” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Expansion Sample Setup. Ñì. “Expansion Sample Setup” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: Display Public ID. Ñì. "Display Public ID" â ðàçäåëå "Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû".

Global P1: MIDI
1 — 1: MIDI
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ MIDI-óñòàíîâêè, äåéñòâóþùèå íà âåñü OASYS, à òàêæå ôóíêöèè êîíòðîëëåðîâ
ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïðè âêëþ÷åíèè êíîïêè CONTROL ASSIGN EXTERNAL.

1 — 1а: MIDI Setup

Basic:

MIDI Channel (Global MIDI Channel) [1…16]

Îïðåäåëÿåò íîìåð ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà. Ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è
ìóçûêàëüíûõ äàííûõ â ðåæèìå ïðîãðàììû (Program P0: Play) èëè ñýìïëèðîâàíèÿ, âûáîðà êîìáèíàöèé ïî
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1–1a

1–1b

1–1 Êîìàíäû ìåíþ1–1c



MIDI â ðåæèìå êîìáèíàöèé (Combination P0: Play), â ðàçëè÷íûõ ðåæèìàõ äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìáðàìè èëè
ýôôåêòàìè, ó êîòîðûõ â êà÷åñòâå ïàðàìåòðà êàíàëà âûáðàíî çíà÷åíèå Gch, à òàêæå äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è
ñèñòåìíûõ ñîîáùåíèé ôîðìàòà SysEx.

Прием сообщений по MIDI

Â ðåæèìå ïðîãðàììû (P0: Play) MIDI-äàííûå ïðèíèìàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó. Â ðåæèìàõ
êîìáèíàöèè (P0: Play) èëè ñåêâåíñåðà ýòî ïðîèñõîäèò ïî êàíàëó, íàçíà÷åííîìó íà êàæäûé èç òåìáðîâ èëè
òðåêîâ.

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè (P0: Play) MIDI-ñîîáùåíèÿ Program Change, ïðèíèìàåìûå ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó,
èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèè (1– 1c: MIDI Filter).

Ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë èñïîëüçóåòñÿ òàêæå äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ IFX 1–12 (CC#92), MFX1&2 (CC#94) è
TFX1&2 (CC#95).

Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû èëè ñýìïëèðîâàíèÿ ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàíîðàìîé
ñèãíàëà íà âûõîäå ðàçðûâà, ïîñûëàìè 1/2, ìàñòåð-ýôôåêòàìè è îáùèìè ýôôåêòàìè. Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè
èëè ñåêâåíñåðà èñïîëüçóþòñÿ êàíàëû, îïðåäåëÿåìûå îòäåëüíî ïàðàìåòðîì “Ctrl Ch” äëÿ óïðàâëåíèÿ IFX1–12,
MFX1&2 è TFX1&2. Åñëè óñòàíîâèòü “Ctrl Ch” â Gch, òî äëÿ ýòèõ öåëåé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ãëîáàëüíûé
MIDI-êàíàë.

Передача MIDICсообщений при работе с OASYS

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ìóçûêàëüíûå äàííûå ïåðåäàþòñÿ ïî êàíàëó, íàçíà÷åííîìó íà ñîîòâåòñòâóþùèé òðåê
(Sequencer 0–1a), åñëè åãî ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â BTH, EXT èëè EX2. Â ðåæèìå êîìáèíàöèè äàííûå
ïåðåäàþòñÿ îäíîâðåìåííî ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó è ïî MIDI-êàíàëàì, âûäåëåííûì äëÿ òåìáðîâ, ó
êîòîðûõ ïàðàìåòð “Status” (Combination 0–1b, 2–1a) óñòàíîâëåí â EXT èëè EX2.

Режим External

Â êàæäîì ðåæèìå, ïðè âêëþ÷åíèè êíîïêè CONTROL ASSIGN EXTERNAL, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñëàéäåðû
1–8, ìàñòåð-ñëàéäåð, ðåãóëÿòîðû 1–8 è êíîïêè 1–16 ìèêøåðà äëÿ óïðàâëåíèÿ ïîäêëþ÷åííûìè êîìïüþòåðîì
èëè âíåøíèì MIDI-óñòðîéñòâîì.

Ñîîáùåíèÿ MIDI CC# (Control Change) ïåðåäàþòñÿ ïî MIDI-êàíàëó, îïðåäåëåííîìó íà ñòðàíèöàõ Global P1:
External 1 è External 2.

Local Control On [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî (Local Control On): Âíóòðåííèé òîí-
ãåíåðàòîð OASYS óïðàâëÿåòñÿ îò êëàâèàòóðû
èíñòðóìåíòà, äæîéñòèêà, êíîïîê SW1 è SW2 è îò
íîæíîé ïåäàëè. Åñëè OASYS èñïîëüçóåòñÿ ïðîñòî äëÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ, îñòàâëÿéòå ýòî ïîëå îòìå÷åííûì.

Ïîëå íå îòìå÷åíî (Local Control Off): Êëàâèàòóðà
OASYS, åãî äæîéñòèê è ò.ä. îòêëþ÷àþòñÿ îò âíóòðåííåãî
òîí-ãåíåðàòîðà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðè ðàáîòå ñ OASYS
(èãðà íà êëàâèàòóðå, èñïîëüçîâàíèå äæîéñòèêà èëè
âîñïðîèçâåäåíèå ñåêâåíñåðà) åãî âíóòðåííèé ãåíåðàòîð
çâóêîâ íå âîñïðîèçâîäèò. Ýòà óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ,
êîãäà ïîä âëèÿíèåì ýõî-ôóíêöèè (ïåðåäà÷à MIDI-
ñîîáùåíèé ñî âõîäà MIDI In íà âûõîä MIDI Out)
âíåøíåãî ñåêâåíñåðà, íîòû âîñïðîèçâîäÿòñÿ äâàæäû.

Äàæå åñëè ýòî ïîëå íå îòìå÷åíî, OASYS ïðèíèìàåò è ïåðåäàåò MIDI-èíôîðìàöèþ â ñòàíäàðòíîì ðåæèìå.
Ïðè èãðå íà åãî êëàâèàòóðå ïî MIDI ïåðåäàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå íîòíûå äàííûå, à ïðèíèìàåìûå íîòíûå
äàííûå âîñïðîèçâîäÿò çâóê âíóòðåííåãî ãåíåðàòîðà OASYS.

Local Control On/Off è ïàíåëü óïðàâëåíèÿ

Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ ãåíåðèðóåò è ïðèíèìàåò ñîîáùåíèÿ MIDI CC è System Exclusive, ïîýòîìó ìîæíî
çàïèñûâàòü ïåðåìåùåíèÿ âñåõ åå îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ â ñåêâåíñîð. Ïðè ýòîì ñòàíîâèòñÿ âàæíà óñòàíîâêà Local
Control ãëîáàëüíîãî ðåæèìà:

• Åñëè Local Control âêëþ÷åíî (On), ðåãóëèðîâêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ áóäóò ðàáîòàòü êîððåêòíî, ïîêà
ñèãíàëû MIDI íå ïîñòóïàþò îáðàòíî â OASYS.

• Åñëè Local Control âûêëþ÷åíî (Off), äëÿ êîððåêòíîé ðàáîòû ïàíåëè óïðàâëåíèÿ âû äîëæíû ïîäàâàòü
ñèãíàëû MIDI îáðàòíî â OASYS.
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• Âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Local Control,
âû âñåãäà ñìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû
ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ñ ïîìîùüþ ñåíñîðíîãî
äèñïëåÿ.

Режим Knob/Slider

Âî èçáåæàíèå ïîòåíöèàëüíûõ ïðîáëåì óñòàíîâêè
Local Control â Off, ïîâåäåíèå áîëüøèíñòâà
ðåãóëÿòîðîâ è ñëàéäåðîâ àíàëîãè÷íî óñòàíîâêå
ðåæèìà Knob/Slider â Jump. Èñêëþ÷åíèåì
ÿâëÿåòñÿ óñòàíîâêà Control Assign â External.

Íèæå ïðèâîäèòñÿ ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ î
ïîâåäåíèè ñèñòåìû âíóòðèñõåìíî. Ðåçóëüòàò ýòèõ
îïåðàöèé ìîæíî îöåíèòü òîëüêî ïðè óñòàíîâêå
Local Control â Off è ïðè îòñóòñòâèè ïåòëè MIDI,
òî åñòü, â íåðåêîìåíäóåìîé êîíôèãóðàöèè.

Â ýòîì ñëó÷àå, ïàíåëü óïðàâëåíèÿ ðàáîòàåò èíà÷å, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Control Assign.

Êîãäà Control Assign óñòàíîâëåíî â Timbre/Track èëè Audio:

• Åñëè Local Control óñòàíîâèòü â Off, áîëüøèíñòâî ðåãóëÿòîðîâ, ñëàéäåðîâ è êíîïîê âîçäåéñòâóþò íà
âíóòðåííèå çâóêè òîëüêî ïðè íàëè÷èè â OASYS ïåòëè MIDI. Èñêëþ÷åíèåì ÿâëÿåòñÿ êíîïêà Select, âñåãäà
óïðàâëÿþùàÿ âûáîðîì.

Êîãäà Control Assign óñòàíîâëåíî â External:

• Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ ôóíêöèîíèðóåò êîððåêòíî, âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Local Control.

Êîãäà Control Assign óñòàíîâëåíî â Real-Time Knobs/KARMA:

• Åñëè Local Control óñòàíîâèòü â Off, ðåãóëÿòîðû Real-Time áóäóò âîçäåéñòâîâàòü íà âíóòðåííèå çâóêè
òîëüêî ïðè íàëè÷èè â OASYS ïåòëè MIDI.

• Ñëàéäåðû è êíîïêè KARMA áóäóò ôóíêöèîíèðîâàòü êîððåêòíî, âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Local
Control.

Êîãäà Control Assign óñòàíîâëåíî â Tone Adjust:

• Åñëè Local Control óñòàíîâèòü â Off, ðåãóëÿòîðû, ñëàéäåðû è êíîïêè âîçäåéñòâóþò íà âíóòðåííèå çâóêè
òîëüêî ïðè íàëè÷èè â OASYS ïåòëè MIDI.

Назначаемые педали

Êîãäà ïåäàëè çàïðîãðàììèðîâàíû íà äóáëÿæ ôóíêöèé ðåãóëÿòîðîâ, èõ äåéñòâèå àíàëîãè÷íî äåéñòâèþ
ôèçè÷åñêîãî ðåãóëÿòîðà.

Кнопка RESET CONTROLS

Local Control íå ìåíÿåò âçàèìîäåéñòâèÿ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ñ êíîïêîé RESET CONTROLS. Íàïðèìåð, åñëè
Local Control óñòàíîâèòü â Off, óäåðæàíèå RESET CONTROLS è ïåðåìåùåíèå ðåãóëÿòîðà, ñáðîñèò åãî
çíà÷åíèå.

Остальные кнопки панели управления

Óñòàíîâêà Local Control íå âëèÿåò íà ðàáîòó êíîïîê CONTROL ASSIGN, MIXER KNOBS è SOLO.

Convert Position [PreMIDI, PostMIDI]

Îïðåäåëÿåò ìåñòî, ñ êîòîðîãî íà÷èíàþò äåéñòâîâàòü óñòàíîâêè “Transpose” (òðàíñïîíèðîâàíèå), “Velocity
Curve” (êðèâàÿ ñêîðîñòè íàæàòèÿ) è “After Tooch Curve” (êðèâàÿ ïîñëåêàñàíèÿ). Ýòè óñòàíîâêè âîçäåéñòâóþò
íà ïðèíèìàåìûå/ïåðåäàâàåìûå MIDI-äàííûå è íà äàííûå, çàïèñûâàåìûå âî âíóòðåííèé ñåêâåíñåð.

Åñëè äëÿ óïðàâëåíèÿ âíóòðåííèì ãåíåðàòîðîì OASYS èñïîëüçóåòñÿ åãî êëàâèàòóðà, ïàðàìåòðû “Transpose”,
“Velocity Curve” è “After Tooch Curve” îêàçûâàþò ýôôåêò íåçàâèñèìî îò çíà÷åíèÿ “Convert Position”.

PreMIDI: “Transpose”, “Velocity Curve” è “After Tooch Curve” ïðèìåíÿþòñÿ ê äàííûì ñðàçó ïîñëå òîãî, êàê îíè
áûëè ñãåíåðèðîâàíû êëàâèàòóðîé OASYS. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî èõ óñòàíîâêè âîçäåéñòâóþò íà äàííûå,
ïåðåäàâàåìûå íà âûõîä MIDI OUT ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå OASYS, è íà äàííûå, çàïèñûâàåìûå âî âíóòðåííèé
ñåêâåíñåð. MIDI-äàííûå, ïðèíèìàåìûå ñî âõîäà MIDI IN èëè äàííûå, âîñïðîèçâîäÿùèåñÿ âíóòðåííèì
ñåêâåíñåðîì, íå èçìåíÿþòñÿ.
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Ïåðåäà÷à MIDI-ñîîáùåíèé
(CC è SysEx)

Îáíîâëåíèå âíóòðåííèõ ïàðàìåòðîâ,
ñòðàíèöû Control Surface, ýêðàíà è
èíäèêàòîðîâ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ

Ïåðåìåùåíèå ðåãóëÿòîðîâ, êíîïîê
è ñëàéäåðîâ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ

Ðåäàêöèÿ ïàðàìåòðîâ ïàíåëè 
óïðàâëåíèÿ ñ ýêðàíà

Ïðèåì MIDI-ñîîáùåíèé
(CC èëè SysEx)

Local Control On

Ïåðåäà÷à MIDI-ñîîáùåíèé
(CC è SysEx)

Îáíîâëåíèå âíóòðåííèõ ïàðàìåòðîâ,
ñòðàíèöû Control Surface, ýêðàíà è
èíäèêàòîðîâ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ

Ïåðåìåùåíèå ðåãóëÿòîðîâ, êíîïîê
è ñëàéäåðîâ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ

Ðåäàêöèÿ ïàðàìåòðîâ ïàíåëè 
óïðàâëåíèÿ ñ ýêðàíà

Ïðèåì MIDI-ñîîáùåíèé
(CC èëè SysEx)

Local Control Off



PostMIDI: “Transpose”, “Velocity Curve” è “After Tooch Curve” ïðèìåíÿþòñÿ íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä
âíóòðåííèì ãåíåðàòîðîì OASYS. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî èõ óñòàíîâêè âîçäåéñòâóþò íà äàííûå, ïîñûëàåìûå íà
âíóòðåííèé ãåíåðàòîð ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå OASYS; íà äàííûå, âîñïðîèçâîäÿùèåñÿ âíóòðåííèì ñåêâåíñåðîì
èëè íà äàííûå, ïðèíèìàåìûå ñî âõîäà MIDI IN.

Óñòàíîâêè “Transpose”, “Velocity Curve” è “After Tooch Curve” íå îêàçûâàþò âîçäåéñòâèÿ íà äàííûå,
ïåðåäàâàåìûå íà âûõîä MIDI OUT èëè çàïèñûâàåìûå âî âíóòðåííèé ñåêâåíñåð ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå OASYS
èëè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñåêâåíñåðà.

Note Receive (Note Receive Filter) [All, Even, Odd]

Îïðåäåëÿåò êàêèå íîòû áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå OASYS èëè ïðè ïîëó÷åíèè MIDI-
ñîîáùåíèé ñ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ — íîòû ñ ÷åòíûìè íîìåðàìè,
ñ íå÷åòíûìè íîìåðàìè èëè âñå íîòû. Åñëè ñêîììóòèðîâàòü äâà
OASYS è äëÿ îäíîãî óñòàíîâèòü çíà÷åíèå Even, à äëÿ äðóãîãî —
Odd, òî ïîëèôîíèÿ òàêîé ñèñòåìû óâåëè÷èâàåòñÿ â äâà ðàçà (íîòû
ðàçäåëÿþòñÿ ìåæäó äâóìÿ èíñòðóìåíòàìè).

All: Âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïðèíèìàåìûå íîòû ñ ëþáûì íîìåðîì. Ýòî ñòàíäàðòíûé ðåæèì.

Even: Âîñïðîèçâîäÿòñÿ íîòû ñ ÷åòíûìè íîìåðàìè (C, D, E, G#, A#).

Odd: Âîñïðîèçâîäÿòñÿ íîòû ñ íå÷åòíûìè íîìåðàìè (C#, D#, F, G, A, B).

Óñòàíîâêà íå îêàçûâàåò âëèÿíèÿ íà ïðèíèìàåìûå MIDI-äàííûå.

MIDI Clock:

MIDI Clock (MIDI Clock Source) [Internal, External MIDI, Auto]

Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñèíõðîíèçàöèè âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ (ñåêâåíñåð, ðèòì-ìàøèíà è ò.ä.) ñ
âíóòðåííèì ñåêâåíñåðîì OASYS èëè ôóíêöèåé KARMA.

Internal: Âíóòðåííèé ñåêâåíñåð è KARMA ñèíõðîíèçèðóþòñÿ îò âíóòðåííåãî ãåíåðàòîðà ñèíõðîèìïóëüñîâ.
Îïöèÿ ïðèìåíÿåòñÿ êîãäà OASYS èñïîëüçóåòñÿ ñàì ïî ñåáå ïðîñòî äëÿ èñïîëíåíèÿ èëè â êà÷åñòâå
óïðàâëÿþùåãî (âåäóùåãî) îáîðóäîâàíèÿ. Âî âòîðîì ñëó÷àå âíåøíåå îáîðóäîâàíèå óïðàâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ
ñèíõðîíèçèðóþùèõ ñîîáùåíèé MIDI Clock, ãåíåðèðóåìûõ OASYS.

External MIDI: Âíóòðåííèé ñåêâåíñåð è KARMA ñèíõðîíèçèðóþòñÿ îò ñîîáùåíèé MIDI Clock, ïðèíèìàåìûõ
ñ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ, ñêîììóòèðîâàííîãî ñî âõîäîì MIDI IN.

Auto: Îáû÷íî, ýòà óñòàíîâêà ðàáîòàåò àíàëîãè÷íî óñòàíîâêå Internal. Ïî ïðèåìå íà ðàçúåì MIDI IN âíåøíèõ
ñîîáùåíèé MIDI Clock, OASYS àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷àåòñÿ â ðåæèì, àíàëîãè÷íûé External MIDI.

Åñëè âûáðàòü Auto ïðè ïîäêëþ÷åííîì âíåøíåì ñåêâåíñåðå è îòñóòñòâèè ïåðåäà÷è ñ íåãî ñîîáùåíèé MIDI
Clock, OASYS àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷èòñÿ â ðåæèì Internal, ïîçâîëÿÿ ìîäóëÿì KARMA ðàáîòàòü ñîãëàñíî
óñòàíîâêàì ïàðàìåòðîâ MIDI/Tempo Sync.
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Pad1

Pads
MIDI Output

Pads MIDI Out

Pad CC/Note

Chord Notes

1: C3 / 127
2: C4 / 100
3: E4 / 102
4: G4 / 105
5: B4 / 064
6: Off
7: Off
8: Off

Pads Chord
(Óñòàíîâêè ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ïåñíè)

Controller MIDI CC Assign
(Global P2: 2–1c)

PAD1

Pad1: MIDI CC#110
Pad2: MIDI CC#111
Pad3: MIDI CC#112
Pad4: MIDI CC#113
Pad5: MIDI CC#114
Pad6: MIDI CC#115
Pad7: MIDI Note#60
Pad8: Off

C3, C4, E4, G4, B4
Note On & Off

CC#110

ODD EVEN

MIDI OUT MIDI IN

Äðóãîé OASYS

Velocity
Curve

Aftertouc h
Curve

Òîí-
ãåíåðàòîð

Ñìåíà íîìåðîâ íîò

Âîñïð.

MIDI IN

MIDI OUT

Çàïèñü
Ñåêâåíñåð

Transpose Scale

Velocity
Curve

Aftertouch
Curve

Òîí-
ãåíåðàòîð

Âîñïð.

MIDI IN

MIDI OUT

Çàïèñü
Ñåêâåíñåð

TransposeScale

Ñìåíà âûñîòû



Åñëè ïîñëå ïðèåìà íà âõîä MIDI IN ñîîáùåíèé MIDI Clock, Start èëè Continue, è îòñóòñòâèè ñëåäóþùåãî
ñîîáùåíèÿ MIDI Clock â òå÷åíèå 500 ìñ, à òàêæå ïðè çàïóñêå ñåêâåíñåðà OASYS ñ ëèöåâîé ïàíåëè â
îòñóòñòâèå ïðèåìà ñîîáùåíèé MIDI Clock, Start èëè Continue ñî âõîäà MIDI IN, OASYS àâòîìàòè÷åñêè
ïåðåêëþ÷èòñÿ â ðåæèì Internal.

Receive Ext. Realtime Commands [Off, On]

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Êîãäà “MIDI Clock” óñòàíîâëåí â External MIDI èëè Auto, ñîîáùåíèÿ MIDI Common è
Realtime (Song Position Pointer, Start, Continue, Stop) íå ïðèíèìàþòñÿ. (Song Select ïðèíèìàþòñÿ.).

Èñïîëüçóéòå ýòó óñòàíîâêó ïðè ñáîÿõ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè OASYS.

Ïîëå îòìå÷åíî: Âñå âûøåíàçâàííûå ñîîáùåíèÿ ïðèíèìàþòñÿ. 

Ýòîò ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè “MIDI Clock” óñòàíîâëåíî â Internal.

1 — 1b: MIDI Routing Setup

Vector MIDI Out [Vector Joystick, Vector CC Control]

Ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò MIDI-ñîîáùåíèÿ, ãåíåðèðóåìûå âåêòîðíûìè äæîéñòèêîì èëè îãèáàþùåé.

Vector Joystick: Ïðè ïåðåìåùåíèè âåêòîðíîãî äæîéñòèêà ïåðåäàþòñÿ äâà ñîîáùåíèÿ MIDI Control Change,
îïðåäåëÿåìûå VECTOR “VJS X” è “VJS Y” (2–1c). Ïî óìîë÷àíèþ, “VJS X” ðàâíî CC#118, à “VJS Y” ðàâíî CC#119.

Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ óñòàíîâêà Vector Joystick. Ïðè ýòîì, âåêòîðíàÿ îãèáàþùàÿ íå ïðîèçâîäèò MIDI-
ñîîáùåíèé. Èñïîëüçóéòå ýòó óñòàíîâêó äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèì MIDI-óñòðîéñòâîì îò âåêòîðíîãî äæîéñòèêà
èëè çàïèñè åãî ïåðåìåùåíèé â ñåêâåíñåð.

Vector CC Control: OASYS ïåðåäàåò ñîîáùåíèÿ MIDI Control Change, îïðåäåëÿåìûå óñòàíîâêàìè Vector CC
Control “+X”, “–X”, “+Y” è “–Y” êàæäîé ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ïåñíè. Èñïîëüçóéòå ýòó óñòàíîâêó äëÿ
ïåðåäà÷è ñîîáùåíèé MIDI Control Change îò âåêòîðíîãî äæîéñòèêà èëè âåêòîðíîé îãèáàþùåé.

Îáû÷íî ýòà óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âíóòðåííèì òîí-ãåíåðàòîðîì èëè ýôôåêòàìè, íî ýòî íå
çàïðåùàåò ïåðåäàâàòü ñîîáùåíèÿ âî âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî èëè çàïèñûâàòü ýòè èçìåíåíèÿ â ñåêâåíñåð.

Pads MIDI Out [Pad CC/Note, Chord Notes]

Ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò MIDI-ñîîáùåíèÿ, ãåíåðèðóåìûå ïðè óäàðå ïî ïýäó.

Pad CC/Note: Ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ íîìåðà MIDI-íîòû èëè MIDI Control Change, îïðåäåëÿåìûå óñòàíîâêîé
Pad “Pad1” — “Pad8” (2–1c). Åñëè óñòàíîâêà Pad îòêëþ÷åíà, MIDI-ñîîáùåíèÿ íå ïåðåäàþòñÿ.

Chord Notes: Ïåðåäàþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ (äî 8) note-on/off (è èõ velocity), îïðåäåëÿåìûå óñòàíîâêîé Pad
“Pad1” — “Pad8” (1–9) êàæäîé ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ïåñíè. Åñëè âñå íîòû îòêëþ÷åíû, MIDI-ñîîáùåíèÿ
íå ïåðåäàþòñÿ.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          817

Vector CC Control

Vector CC MIDI Output

Vector Volume Control

Vector EG

Vector Joystick

Vector Joystick

MIDI In

Ðåæèìû VJS X è Y 

Ïåðåêëþ÷àòåëü ïðîãðàììû:
Enable CC control

Ïåðåêëþ÷àòåëü ïðîãðàììû:
Enable Volume control

Ïåðåêëþ÷àòåëü Global (P1: MIDI):
Vector MIDI Out

Vector Joystick

Vector CC Contro l

scale
X+/-  è Y+/- 

Íàçíà÷åíèÿ CC Ìîäóëÿöèÿ ïàðàìåòðîâ
Vector CC ïðîãðàììû è FX

Ìîäóëÿöèÿ âåêòîðîì
ãðîìêîñòè ãåíåðàòîðà

Óñòàíîâêè Osc 1/2 Center 
Volume è Equal Power

Vector CC MIDI Output

Êîíòðîëëåðû Global 
Íàçíà÷åíèÿ MIDI CC 

Óìîë÷àíèÿ: X=118,  Y=119



KARMA External Routing:

Enable KARMA Module to MIDI Out [Off, On]

Ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãåíåðàöèþ MIDI-ñîîáùåíèé ìîäóëåì KARMA.

On (îòìå÷åíî): Ìîäóëü KARMA ïåðåäàåò MIDI-ñîîáùåíèÿ.

Off (íå îòìå÷åíî): Ìîäóëü KARMA íå ïåðåäàåò MIDI-
ñîîáùåíèÿ. Ñîáûòèÿ MIDI, ãåíåðèðóåìûå ìîäóëåì
KARMA, çàïóñêàþò çâó÷àíèå âíóòðåííåãî òîí-
ãåíåðàòîðà, íî íà âûõîä íå ïîñòóïàþò.

Enable MIDI In to KARMA Module [Off, On]

Ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ïîäà÷ó MIDI-ñîîáùåíèé ñî
âõîäà MIDI IN íà ìîäóëü KARMA.

On (îòìå÷åíî): MIDI-ñîîáùåíèÿ ïîñòóïàþò íà ìîäóëü
KARMA.

Off (íå îòìå÷åíî): MIDI-ñîîáùåíèÿ íå ïîñòóïàþò íà
ìîäóëü KARMA.

Примеры установок

• Åñëè íåîáõîäèìî ïåðåäàâàòü ôðàçû è ò.ä. ìîäóëÿ KARMA ïî MIDI íà âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî èëè
çàïèñàòü èõ âî âíåøíèé ñåêâåíñåð:

“Enable KARMA Module to MIDI Out” On
“Enable MIDI In to KARMA Module” Off
(”Local Control On” On)

• Åñëè íåîáõîäèìî çàïóñêàòü ìîäóëü KARMA
ïî MIDI îò âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà èëè;

• Åñëè íåîáõîäèìî çàïóñêàòü ìîäóëü KARMA
òîëüêî îò êëàâèàòóðû OASYS ñ ïåðåäà÷åé
ñãåíåðèðîâàííûõ KARMA ôðàç âî âíåøíèé
ñåêâåíñåð ÷åðåç MIDI OUT è ïîñëåäóþùèì
çàïóñêîì ìîäóëÿ KARMA ñî âõîäà MIDI IN:

“Enable KARMA Module to MIDI Out” Off
“Enable MIDI In to KARMA Module” On
(”Local Control On” Off)

Ýòè óñòàíîâêè òàêæå ìîæíî ïðîèçâåñòè êîìàíäîé “Setup KARMA External MIDI Routing” ìåíþ ñòðàíèöû.

Åñëè îòìå÷åíû îáà ïîëÿ “Enable KARMA Module to MIDI Out” è “Enable MIDI In to KARMA Module”, â
çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê â ïîäêëþ÷åííîì óñòðîéñòâå âîçìîæíî îáðàçîâàíèå ïåòëè MIDI. Â òàêîì ñëó÷àå,
îòêëþ÷èòå óñòàíîâêó “Echo Thru” âî âíåøíåì óñòðîéñòâå èëè îäó èç äâóõ óñòàíîâîê KARMA MIDI.

Start/Stop (Realtime) Out:

Enable Start/Stop Out in Prog/Combi

[Off, On]

Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè ýòà
ôóíêöèÿ ïåðåäàåò ñîîáùåíèå MIDI Start ïðè
çàïóñêå KARMA è ñîîáùåíèå MIDI Stop ïðè
åå îòêëþ÷åíèè. Ýòî ïîçâîëÿåò ñòàðòîâàòü
âîñïðîèçâåäåíèå âíåøíåãî ñåêâåíñåðà èëè
ðèòì-ìàøèíû ñèíõðîííî ñ çàïóñêîì KARMA.

Off (íå îòìå÷åíî): Ýòî — ñòàíäàðòíàÿ
óñòàíîâêà.

On (îòìå÷åíî): Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è
êîìáèíàöèè ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ MIDI
System Realtime “Start” è “Stop”. Åñëè MIDI
Clock (1–1a) óñòàíîâëåíî â Internal èëè Auto
(ðàáîòàþùåì â ðåæèìå Internal), ñîîáùåíèÿ
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MIDI OUT

MIDI IN

“MIDI Clock”: Internal
“Enable Start/Stop Out 
  in Prog/Combi”: On

Clock: External

Êîìïüþòåð

MIDI-èíòåðôåéñ

MIDI INMIDI OUT

MIDI IN MIDI OUT

MIDI IN

MIDI OUT

Çàïèñü

ÑåêâåíñåðLocal
Control

OFF

ON
Òîí-

ãåíåðàòîð

Âîñïð.

KARMA

Enable KARMA Module
to MIDI Out

Enable MIDI In 
to KARMA Module

OFF

ON

MIDI IN

MIDI OUT

Çàïèñü

ÑåêâåíñåðLocal
Control

OFF

ON
Òîí-

ãåíåðàòîð

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè âñòðîåííîãî ñåêâåíñåðà
Âîñïðîèçâåäåíèå âñòðîåííîãî ñåêâåíñåðà íå âîçäåéñòâóåò íà ìîäóëü KARMA.



ñòàðòà è îñòàíîâà áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ ïðè îïèñàííûõ äàëåå óñëîâèÿõ. Ýòî ïîçâîëÿåò ñòàðòîâàòü
âîñïðîèçâåäåíèå âíåøíåãî ñåêâåíñåðà èëè ðèòì-ìàøèíû ñèíõðîííî ñ çàïóñêîì KARMA.

Start: Åñëè âêëþ÷åíà êíîïêà KARMA ON/OFF, ñîîáùåíèå MIDI System Realtime “Start” ïåðåäàåòñÿ â ìîìåíò
íàæàòèÿ êëàâèøè èëè ïýäà 1–8 äëÿ çàïóñêà GE ìîäóëÿ KARMA.

Ñîîáùåíèå “Start” ïåðåäàåòñÿ â ìîìåíò çàïóñêà ôðàçû èëè ïàòòåðíà GE, ñîãëàñíî óñòàíîâêå “KARMA Key
Zone” (Program 7–1a, Combination 7–1b) ìîäóëÿ KARMA.

Stop: Åñëè ðàíåå áûëî ïåðåäàíî ñîîáùåíèå “Start”, ñîîáùåíèå MIDI System Realtime “Stop” ïåðåäàåòñÿ â
ìîìåíò îòêëþ÷åíèÿ êíîïêè KARMA ON/OFF.

1 — 1c: MIDI Filter

Enable Program Change [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: Ïðèíèìàþòñÿ è ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Program Change.

Â ðåæèìå ïðîãðàììû (P0: Play) ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèé Program Change ïî ãëîáàëüíîìó êàíàëó, íîìåð
êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “MIDI Channel” (1–1a), ïðîèñõîäèò çàãðóçêà ñîîòâåòñòâóþùåé
ïðîãðàììû. Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïðîãðàìì ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Program Change
ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè íîìåðàìè.

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè (P0: Play) ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèé Program Change ïî ãëîáàëüíîìó êàíàëó
ïðîèñõîäèò çàãðóçêà ñîîòâåòñòâóþùåé êîìáèíàöèè. Îäíàêî ìîæíî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Enable Combination
Change” òàêèì îáðàçîì, ÷òî êîìáèíàöèè ïåðåêëþ÷àòüñÿ íå áóäóò. Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ Program Change
ïî êàíàëó, íàçíà÷åííîìó íà òåìáð (ïàðàìåòð “MIDI Channel” (Combination 2–1a)), ïðîèñõîäèò çàãðóçêà
ñîîòâåòñòâóþùåé ïðîãðàììû äëÿ ýòîãî òåìáðà. Îäíàêî äëÿ êàæäîãî òåìáðà, â ñâîþ î÷åðåäü, ìîæíî
îïðåäåëèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Enable Program Change” (Combination P3: 3 — 1à), êîòîðûé îïðåäåëÿåò —
áóäåò èçìåíÿòüñÿ ïðîãðàììà òåìáðà ïðè ïîëó÷åíèè ïî åãî êàíàëó ñîîáùåíèÿ Program Change, èëè íåò. Ïðè
ïåðåêëþ÷åíèè êîìáèíàöèè ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó è ïî êàíàëàì òåìáðîâ, ó êîòîðûõ “Status”
(Combination 0–1b, 2–1a) óñòàíîâëåí â EXT èëè EX2, ïåðåäàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ Program Change.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ Program Change ïî êàíàëó òðåêà, ó êîòîðîãî “Status”
(Sequencer 2–1a) óñòàíîâëåí â INT èëè BTH, ïðîèñõîäèò çàãðóçêà ñîîòâåòñòâóþùåé ïðîãðàììû äëÿ ýòîãî
òðåêà. Ïðè âûáîðå ïåñíè èëè âîñïðîèçâåäåíèè ñåêâåíñåðíûõ äàííûõ, ñîîáùåíèÿ Program Change ïåðåäàþòñÿ
ïî êàíàëàì òðåêîâ, ó êîòîðûõ “Status” óñòàíîâëåí â BTH, EXT èëè EX2.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Ñîîáùåíèÿ Program Change íå ïðèíèìàþòñÿ è íå ïåðåäàþòñÿ.

Enable Bank Change [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: Ñîîáùåíèÿ Bank Select ïåðåäàþòñÿ âìåñòå ñ ñîîáùåíèÿìè Program Change. Ýòî âåðíî, åñëè
îòìå÷åíî ïîëå “Enable Program Change”.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Ñîîáùåíèÿ Bank Select íå ïðèíèìàþòñÿ è íå ïåðåäàþòñÿ.

Ïðè çàïèñè âî âíóòðåííèé ñåêâåíñåð, ñîîáùåíèÿ Bank Select çàïèñûâàþòñÿ íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê
ïàðàìåòðà “Enable Bank Change”. Òåì íå ìåíåå ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ýòà óñòàíîâêà äåéñòâóåò.

Enable Combination Change [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: Â ðåæèìå êîìáèíàöèè íà ñòðàíèöå Combination P0: Play ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèé Program
Change ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó, íîìåð êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “MIDI Channel” (1 —
1à), ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå êîìáèíàöèè. Ýòî âåðíî, åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Enable Program Change”. Ïðè
ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèé Program Change ïî ëþáîìó äðóãîìó êàíàëó ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ïðîãðàììû
òåìáðà, íàçíà÷åííîãî íà äàííûé êàíàë.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèé Program Change ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó ïðîèñõîäèò
ïåðåêëþ÷åíèå ïðîãðàìì òåìáðîâ, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “MIDI Channel” (Combination 2 — 1à) óñòàíîâëåí íà
ãëîáàëüíûé êàíàë. Ïåðåêëþ÷åíèå êîìáèíàöèé íå ïðîèñõîäèò. Ïîðÿäîê ïðèåìà ñîîáùåíèé Program Change è
ðåàêöèÿ íà íèõ â êîíå÷íîì èòîãå îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Enable Program Change” (Combination 3
— 1à).

Enable After Touch [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: MIDI-ñîîáùåíèÿ After Touch ïåðåäàþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: MIDI-ñîîáùåíèÿ After Touch íå ïåðåäàþòñÿ è íå ïðèíèìàþòñÿ.
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Ïðè çàïèñè çâóêîâ, íå òðåáóþùèõ ýòîãî ýôôåêòà, ðåêîìåíäóåòñÿ îòìåíÿòü âûäåëåíèå ïîëÿ “Enable After
Touch” â öåëÿõ ýêîíîìèè ñåêâåíñåðíîé ïàìÿòè. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà íå âëèÿåò íà âîñïðîèçâåäåíèå
ñåêâåíñåðíûõ äàííûõ, èìåþùèõ äàííûå After Touch, òî åñòü ýòè ñîîáùåíèÿ áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ ïî MIDI
íåçàâèñèìî îò óñòàíîâêè “Enable After Touch”. Êëàâèàòóðà OASYS ãåíåðèðóåò òîëüêî ïîêàíàëüíûå (îòíîñÿòñÿ
êî âñåìó êàíàëó) ñîáûòèÿ ïîñëåêàñàíèÿ è íå ìîæåò ãåíåðèðîâàòü ïîëèôîíè÷åñêèõ (îòíîñÿòñÿ ê êàæäîé
îòäåëüíîé íîòå). Îäíàêî ïîñêîëüêó OASYS ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ ñîáûòèÿìè After Touch ïîëèôîíè÷åñêîãî
òèïà, èñïîëüçóÿ èõ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS, îí ìîæåò ïðèíèìàòü èõ è óïðàâëÿòü
îòäåëüíûìè íîòàìè.

Enable Control Change [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: MIDI-ñîîáùåíèÿ Control Change ïåðåäàþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: MIDI-ñîîáùåíèÿ Control Change íå ïåðåäàþòñÿ è íå ïðèíèìàþòñÿ.

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà íå âëèÿåò íà âîñïðîèçâåäåíèå ñåêâåíñåðíûõ äàííûõ, èìåþùèõ äàííûå Control Change, òî
åñòü ýòè ñîîáùåíèÿ áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ ïî MIDI íåçàâèñèìî îò óñòàíîâêè “Enable Control Change”.

Enable Exclusive [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: Ñèñòåìíûå äàííûå SysEx ïåðåäàþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ. Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà
íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü êîìïüþòåð (èëè äðóãîå àíàëîãè÷íîå îáîðóäîâàíèå) äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ óñòàíîâîê
OASYS è íàîáîðîò.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Ñèñòåìíûå äàííûå SysEx íå ïåðåäàþòñÿ è íå ïðèíèìàþòñÿ. Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ýòà
îïöèÿ, îäíàêî äëÿ îáìåíà ïî MIDI ñîîáùåíèÿìè ýòîãî òèïà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîìàíäû ìåíþ ýòîé
ñòðàíèöû: “Dump Program” — “Dump All”.

1 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Global Setting. Ñì. “Write Global Setting” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Dump Program. Ñì. “Dump Program” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Dump Combination. Ñì. “Dump Combination” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Dump Drum Kit. Ñì. “Dump Drum Kit” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Dump Wave Sequence. Ñì. “Dump Wave Sequence” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Dump Global Setting. Ñì. “Dump Global Setting” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Dump Sequencer. Ñì. “Dump Sequencer” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Dump KARMA User GE. Ñì. "Dump KARMA User GE" â ðàçäåëå "Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû".

• 8: Setup KARMA External MIDI Routing. Ñì. "Setup KARMA External MIDI Routing" â ðàçäåëå "Global:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû".

• 9: Reset External Setup. Ñì. "Reset External Setup" â ðàçäåëå "Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû".

1 — 2: External 1
Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè ðåãóëÿòîðîâ, ñëàéäåðîâ è êíîïîê ïàíåëè óïðàâëåíèÿ äëÿ ðåæèìà EXTERNAL, â
êîòîðîì êàæäûé èç ýòèõ îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ ìîæåò áûòü íàçíà÷åí íà âûäåëåííûé êîíòðîëëåð è êàíàë MIDI.
Âîñåìü ïýäîâ òàêæå èìåþò ðàçäåëüíûå íàñòðîéêè (ñì. “0 — 9d: External”).

Ìîæíî ñîçäàòü äî 128 ðàçëè÷íûõ óñòàíîâîê External. Íàïðèìåð, îäíó óñòàíîâêó — äëÿ óïðàâëåíèÿ
ñöåíè÷åñêèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì, äðóãóþ — äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðîãðàììíûì ñèíòåçàòîðîì (òèïà Korg Legacy
Collection), è òàê äàëåå. 

Äàííûå óñòàíîâêè External íå çàâèñÿò îò ïðîãðàììû. 

Ïðè âûáîðå óñòàíîâêè External, îíà îñòàåòñÿ àêòèâíîé äàæå ïðè ñìåíå ïðîãðàìì èëè ïåðåêëþ÷åíèè ðåæèìîâ.
Ýòî îáëåã÷àåò âûáîð ðàçëè÷íûõ çâóêîâ OASYS áåç íàðóøåíèÿ ðàáîòû ñ âíåøíèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì, è
íàîáîðîò.

Ïîñëå ðåäàêöèè óñòàíîâêè ñîõðàíèòå åå êîìàíäîé ìåíþ Write Global. Ýòà êîìàíäà òàêæå âûçûâàåòñÿ ïðè
óäåðæàíèè íàæàòîé êíîïêè ENTER è íàæàòèè öèôðîâîé êíîïêè 0.
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1 — 2a: External Mode Setup

Setup [000…127]

Âûáîð ãëîáàëüíîé óñòàíîâêè äëÿ ðåäàêöèè.

1 — 2b: Knobs/Switches/Sliders

Регуляторы 1–8:

MIDI Channel [1…16, Gch]

Ýòîò ïàðàìåòð íàçíà÷àåò MIDI-êàíàë íà ðåãóëÿòîð. Äîñòóïåí âûáîð ëþáîãî êàíàëà.

Gch îçíà÷àåò, ÷òî ðåãóëÿòîð ïåðåäàåò ïî îáùåìó MIDI-êàíàëó, óñòàíîâëåííîìó â ãëîáàëüíîì ðåæèìå. Ýòî
ïîçâîëÿåò îäíîâðåìåííî ïåðåíàïðàâèòü ëþáîå êîëè÷åñòâî ðåãóëÿòîðîâ, ñëàéäåðîâ, êíîïîê è ïýäîâ íà äðóãîé
êàíàë áåç èõ èíäèâèäóàëüíîé ðåäàêöèè.

CC# Assign [Off, 00…119]

Ýòîò ïàðàìåòð íàçíà÷àåò êîíòðîëëåð MIDI CC, ïåðåäàâàåìûé ðåãóëÿòîðîì.

Кнопки 1–16:

MIDI Channel [1…16, Gch]

Ýòîò ïàðàìåòð íàçíà÷àåò MIDI-êàíàë íà êíîïêó. Äîñòóïåí âûáîð ëþáîãî êàíàëà.

Êîãäà êíîïêà íàæàòà, ïåðåäàåòñÿ çíà÷åíèå 127; êîãäà îòæàòà — 0.

Gch îçíà÷àåò, ÷òî êíîïêà ïåðåäàåò ïî îáùåìó MIDI-êàíàëó, óñòàíîâëåííîìó â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.

CC# Assign [Off, 00…119]

Ýòîò ïàðàìåòð íàçíà÷àåò êîíòðîëëåð MIDI CC, ïåðåäàâàåìûé êíîïêîé.

Слайдеры 1–8 и слайдер Master

MIDI Channel [1…16, Gch]

Ýòîò ïàðàìåòð íàçíà÷àåò MIDI-êàíàë íà ñëàéäåð. Äîñòóïåí âûáîð ëþáîãî êàíàëà.
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Gch îçíà÷àåò, ÷òî ñëàéäåð ïåðåäàåò ïî îáùåìó MIDI-êàíàëó, óñòàíîâëåííîìó â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.

CC# Assign [Off, 00…119]

Ýòîò ïàðàìåòð íàçíà÷àåò êîíòðîëëåð MIDI CC, ïåðåäàâàåìûé ñëàéäåðîì.

1 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Global Setting. Ñì. “Write Global Setting” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Dump Program. Ñì. “Dump Program” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Dump Combination. Ñì. “Dump Combination” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Dump Drum Kit. Ñì. “Dump Drum Kit” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Dump Wave Sequence. Ñì. “Dump Wave Sequence” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Dump Global Setting. Ñì. “Dump Global Setting” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Dump Sequencer. Ñì. “Dump Sequencer” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Dump KARMA User GE. Ñì. "Dump KARMA User GE" â ðàçäåëå "Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû".

• 8: Setup KARMA External MIDI Routing. Ñì. "Setup KARMA External MIDI Routing" â ðàçäåëå "Global:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû".

• 9: Reset External Setup. Ñì. "Reset External Setup" â ðàçäåëå "Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû".

1 — 3: External 2

Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ íàçíà÷åíèÿ ïýäîâ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ äëÿ ðåæèìà EXTERNAL, â êîòîðîì êàæäûé èç íèõ
ìîæåò áûòü íàçíà÷åí íà íîòó èëè ñîîáùåíèå Control Change (CC), à òàêæå êàíàë MIDI.

1 — 3a: External Mode Setup

Setup [000…127]

Âûáîð ãëîáàëüíîé óñòàíîâêè äëÿ ðåäàêöèè.
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1 — 3b: Pads 1–8

MIDI Channel [1…16, Gch]

Ýòîò ïàðàìåòð íàçíà÷àåò MIDI-êàíàë íà ïýä. Äîñòóïåí âûáîð ëþáîãî êàíàëà.

Gch îçíà÷àåò, ÷òî ïýä ïåðåäàåò ïî îáùåìó MIDI-êàíàëó, óñòàíîâëåííîìó â ãëîáàëüíîì ðåæèìå. Ýòî ïîçâîëÿåò
îäíîâðåìåííî ïåðåíàïðàâèòü ëþáîå êîëè÷åñòâî ðåãóëÿòîðîâ, ñëàéäåðîâ, êíîïîê è ïýäîâ íà äðóãîé êàíàë áåç
èõ èíäèâèäóàëüíîé ðåäàêöèè.

Assign [Off, C–1…G9, CC#00…119]

Êàæäûé ïýä ìîæåò ïåðåäàâàòü MIDI-íîòó èëè ñîîáùåíèå MIDI CC. Ïðè íàçíà÷åíèè íà CC, ïýä ïåðåäàåò
çíà÷åíèå 127 ïðè íàæàòèè è 0 ïðè îòïóñêàíèè.

Velocity [001…127]

Êíîïêà PAD MODE ïåðåêëþ÷àåò ïýäû ìåæäó äèíàìè÷åñêîé ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ ê íàæàòèþ (ãðîìêîñòü
ïðîïîðöèîíàëüíà ñèëå óäàðà) è ôèêñèðîâàííîé velocity äëÿ êàæäîé íîòû (ãðîìêîñòü íå çàâèñèò îò ñèëû óäàðà).
Ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò çíà÷åíèå FIXED VELOCITY.

1 — 3: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Global Setting. Ñì. “Write Global Setting” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Dump Program. Ñì. “Dump Program” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Dump Combination. Ñì. “Dump Combination” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Dump Drum Kit. Ñì. “Dump Drum Kit” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Dump Wave Sequence. Ñì. “Dump Wave Sequence” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Dump Global Setting. Ñì. “Dump Global Setting” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Dump Sequencer. Ñì. “Dump Sequencer” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Dump KARMA User GE. Ñì. "Dump KARMA User GE" â ðàçäåëå "Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû".

• 8: Setup KARMA External MIDI Routing. Ñì. "Setup KARMA External MIDI Routing" â ðàçäåëå "Global:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû".

• 9: Reset External Setup. Ñì. "Reset External Setup" â ðàçäåëå "Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû".

Global P2: Controllers/Scales
2 — 1: Controller

2 — 1a: Foot Switch & Pedal/Damper

Foot Switch Assign [Off…SW 2]

Îïðåäåëÿåò ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ (îïöèîíàëüíîãî PS-1), ñêîììóòèðîâàííîãî ñ
ãíåçäîì ASSIGNABLE SWITCH.

Foot Pedal Assign [Off…Knob 4]

Îïðåäåëÿåò ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå íîæíîé ïåäàëè (îïöèîíàëüíûå XVP-10 èëè EXP-2), ñêîììóòèðîâàííîé
ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE PEDAL.

Damper Polarity [(–) KORG Standard, (+)]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîãëàñîâàíèÿ ïîëÿðíîñòåé äåìïôåðíîé ïåäàëè è âõîäíîãî ãíåçäà DAMPER.

Åñëè ñ ýòèì ãíåçäîì êîììóòèðóåòñÿ îïöèîíàëüíàÿ äåìïôåðíàÿ ïåäàëü Korg DS-1H, òî ïîëÿðíîñòü
ïåðåêëþ÷àòåëÿ ïåäàëè áóäåò (↓), ÷òî ñîîòâåòñòâóåò çíà÷åíèþ ïàðàìåòðà “-”. Åñëè ñ OASYS êîììóòèðóåòñÿ ñ
äåìïôåðíîé ïåäàëüþ, èñïîëüçóþùåé ïîëîæèòåëüíóþ ïîëÿðíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ (↑), âûáåðèòå “+”. (↓ — ïåäàëü
îòêðûâàþùåãî òèïà, ↑ — ïåäàëü çàêðûâàþùåãî òèïà). Â ñëó÷àå íåñîîòâåòñòâèÿ ïîëÿðíîñòè äåìïôåðíàÿ ïåäàëü
ðàáîòàåò íåêîððåêòíî. Åñëè äåìïôåðíàÿ ïåäàëü íå ïîäêëþ÷åíà, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð â “-”.
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Foot Switch Polarity [(–) KORG Standard, (+)]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîãëàñîâàíèÿ ïîëÿðíîñòåé íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ è âõîäíîãî ãíåçäà ASSIGNABLE SWITCH.

Åñëè ñ ýòèì ãíåçäîì êîììóòèðóåòñÿ îïöèîíàëüíàÿ äåìïôåðíàÿ ïåäàëü Korg PS-1, òî ïîëÿðíîñòü
ïåðåêëþ÷àòåëÿ ïåäàëè áóäåò (↓), ÷òî ñîîòâåòñòâóåò çíà÷åíèþ ïàðàìåòðà “-”. Åñëè OASYS êîììóòèðóåòñÿ ñ
íîæíûì ïåðåêëþ÷àòåëåì, èñïîëüçóþùèì ïîëîæèòåëüíóþ ïîëÿðíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ (↑), âûáåðèòå “+”. (↓ —
ïåðåêëþ÷àòåëü îòêðûâàþùåãî òèïà, ↑ — ïåðåêëþ÷àòåëü çàêðûâàþùåãî òèïà). Â ñëó÷àå íåñîîòâåòñòâèÿ
ïîëÿðíîñòè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü ðàáîòàåò íåêîððåêòíî. Åñëè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü íå ïîäêëþ÷åí,
óñòàíîâèòå ïàðàìåòð â “-”.

2 — 1b: MIDI CC# Assign — KARMA Controllers
Çäåñü íàçíà÷àþòñÿ ñîîáùåíèÿ Control Change íà ñëàéäåðû è êíîïêè ñåêöèè KARMA. Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ
íèìè íà âûõîä MIDI OUT ïåðåäàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ôóíêöèÿìè, íàçíà÷åííûìè íà ñëàéäåðû è êíîïêè ñåêöèè KARMA, ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-
ñîîáùåíèÿ, ïðîñòóïàþùèå íà âõîä èíñòðóìåíòà MIDI IN îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ.

Çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ äëÿ êàæäîãî ïàðàìåòðà ïðèâåäåíû íà ðèñóíêå ýêðàíà.

KARMA ON/OFF [Off, MIDI CC#00...MIDI CC#119]

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ MIDI-ñîîáùåíèé Control Change íà êíîïêó KARMA ON/OFF.

KARMA SCENE [Off, MIDI CC#00...MIDI CC#119]

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ MIDI-ñîîáùåíèé Control Change íà êíîïêó KARMA SCENE.

KARMA LATCH [Off, MIDI CC#00...MIDI CC#119]

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ MIDI-ñîîáùåíèé Control Change íà êíîïêó KARMA LATCH.

KARMA Switches 1–8 [Off, MIDI CC#00...MIDI CC#119]

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ MIDI-ñîîáùåíèé Control Change íà êíîïêè KARMA SWITCHES.

KARMA Sliders 1–8 [Off, MIDI CC#00...MIDI CC#119]

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ MIDI-ñîîáùåíèé Control Change íà ñëàéäåðû KARMA CONTROL.

824 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  

2–1a

2–1b

2–1c

2–1 Êîìàíäû ìåíþ



2 — 1c: MIDI CC# Assign — Vector Joystick / Pads

VJS X [Off, MIDI CC#00...MIDI CC#119]

VJS Y [Off, MIDI CC#00...MIDI CC#119]

Ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ MIDI-ñîîáùåíèé Control Change íà îñè X è Y âåêòîðíîãî äæîéñòèêà
(ñì. “1 — 1b: MIDI Routing Setup”).

Pads 1–8 [Off, Note#C–1...Note#G9, MIDI CC#00...MIDI CC#119]

Ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ MIDI-ñîîáùåíèé Control Change íà ïýäû 1–8. 

2 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Global Setting. Ñì. “Write Global Setting” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Reset Controller MIDI Assign. Ñì. “Reset Controller MIDI Assign” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

2 — 2: User Scale
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ 16 îäíîîêòàâíûõ è îäíîãî ïîëíîäèàïàçîííîãî ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ.
Ëþáîé èç ñîçäàííûõ çäåñü ñòðîåâ ìîæíî âûáðàòü íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ:

• Ðåæèì ïðîãðàììû HD-1 — P1: Program Basic

• Ðåæèì ïðîãðàììû EXi Common — P1: Program Basic

• Ðåæèì êîìáèíàöèè — P2: Pitch

• Ðåæèì ñåêâåíñåðà — P2: Pitch

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ê îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè ïîëüçîâàòåëüñêîãî ñòðîÿ ìîæíî áûëî âåðíóòüñÿ ïîñëå
îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ, åãî óñòàíîâêè íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà ìåíþ ñòðàíèöû
“Write Global Setting”. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî âàðèàíòà äëÿ âõîäà â äèàëîãîâîå îêíî “Write Global Setting”
ìîæíî íàæàòü êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE. 
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2 — 2a: User Octave Scale

User Octave Scale [User Octave Scale 00...15]

Âûáèðàåò îäèí èç îäíîîêòàâíûõ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ.

Tune [–99…+99]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó êàæäîé èç íîò îêòàâû “C — B” ñ òî÷íîñòüþ äî ñîòûõ äîëåé ïîëóòîíà. Çàòåì óñòàíîâêè
ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ íà âñå îñòàëüíûå îêòàâû íîòíîãî äèàïàçîíà èíñòðóìåíòà. Èçìåíåíèÿ ïðîèçâîäÿòñÿ
îòíîñèòåëüíî ÷àñòîòû íîò ðàâíîòåìïåðèðîâàííîãî ñòðîÿ (Equal Temperament).

Åñëè ïàðàìåòð íîòû óñòàíîâëåí â -99, òî ýòî ñîîòâåòñòâóåò ïîíèæåíèþ åå ÷àñòîòû ïðèìåðíî íà ïîëòîíà âíèç
ïî îòíîøåíèþ ê ÷àñòîòå ðàâíîòåìïåðèðîâàííîãî ñòðîÿ. Çíà÷åíèå +99 ñîîòâåòñòâóåò ïîâûøåíèþ ÷àñòîòû
íîòû ïðèìåðíî íà ïîëòîíà ââåðõ.

Ñ ïîìîùüþ êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû “Copy Scale” ìîæíî ñêîïèðîâàòü óñòàíîâêè ñòðîÿ.

Ìîæíî âûáðàòü íîòó, íàæàâ ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó êëàâèàòóðû OASYS ïðè íàæàòîé êíîïêå ENTER.

2 — 2b: User All Notes Scale

Tune [–99…+99]

Ýòîò ñòðîé ïîçâîëÿåò íåçàâèñèìî îïðåäåëÿòü ÷àñòîòó âñåõ 128 íîò. Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ðàçëè÷íûì
äèàïàçîíàì êëàâèàòóðû èñïîëüçóåòñÿ ñòðîêà ïðîêðóòêè. ×àñòîòà íîò C-1 — G9 îïðåäåëÿåòñÿ ñ òî÷íîñòüþ äî
ñîòûõ äîëåé ïðîöåíòà ïî îòíîøåíèþ ê ÷àñòîòå íîò ðàâíîòåìïåðèðîâàííîãî ñòðîÿ (Equal Temperament).

Åñëè ïàðàìåòð íîòû óñòàíîâëåí â -99, òî ýòî ñîîòâåòñòâóåò ïîíèæåíèþ åå ÷àñòîòû ïðèìåðíî íà ïîëòîíà âíèç
ïî îòíîøåíèþ ê ÷àñòîòå ðàâíîòåìïåðèðîâàííîãî ñòðîÿ. Çíà÷åíèå +99 ñîîòâåòñòâóåò ïîâûøåíèþ ÷àñòîòû
íîòû ïðèìåðíî íà ïîëòîíà ââåðõ.

Ñ ïîìîùüþ êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû “Copy Scale” ìîæíî ñêîïèðîâàòü óñòàíîâêè ñòðîÿ.

Ìîæíî âûáðàòü íîòó, íàæàâ ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó êëàâèàòóðû OASYS ïðè íàæàòîé êíîïêå ENTER.

2 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Global Setting. Ñì. “Write Global Setting” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Copy Scale. Ñì. “Copy Scale” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Global P3: Category Name
Ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è KARMA GE îðãàíèçîâàíû â ãðóïïû è ïîäãðóïïû äëÿ îáëåã÷åíèÿ ïîäáîðà
ïîäõîäÿùåãî ïî ñìûñëó çâóêà, òèïà êëàâèøíûõ, áàñà èëè óäàðíûõ, à òàêæå ñïåöèôè÷åñêèõ KARMA GE, òèïà
àðïåäæèî èëè ãåéòèðîâàííûõ ïàòòåðíîâ.

Êàæàÿ îñíîâíàÿ ãðóïïà ñîäåðæèò äî 8 ïîäãðóïï. Íàïðèìåð, ãðóïïà êëàâèøíûõ äëÿ ïðîãðàìì ñîäåðæèò
ïîäãðóïïû àêóñòè÷åñêèõ ôîðòåïèàíî, ýëåêòðîïèàíî, ñèíòåçàòîðîâ è êëàâåñèíîâ/ôèñãàðìîíèé.

Íà ëþáîì ýêðàíå, ïðåäóñìàòðèâàþùåì âûáîð ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé èëè KARMA GE ïî áàíêó è íîìåðó,
òàêæå äîñòóïåí âûáîð èç âñïëûâàþùåãî ìåíþ ãðóïï.

Ïðè ïîñòàâêå ñ çàâîäà, èìåþòñÿ 16 ïðåñåòíûõ ãðóïï ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé, è 2 ãðóïïû îñòàâëåíû äëÿ íóæä
ïîëüçîâàòåëÿ (íàèìåíîâàííûå User16 è User17). Òàêæå äîñòóïíî 12 ïðåñåòíûõ ãðóïï KARMA GE.

Íà äàííîé ñòðàíèöå äîñòóïíî:

• Ïåðåèìåíîâûâàòü ëþáûå ãðóïïû è ïîäãðóïïû, âêëþ÷àÿ ïðåñåòíûå è ïîëüçîâàòåëüñêèå.

• Äîáàâëÿòü ïîäãðóïïû ê çàâîäñêèì ãðóïïàì (äî 8).

Íàçíà÷èòü ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ íà ãðóïïó è ïîäãðóïïó ìîæíî â ïðîöåññå èõ ñîõðàíåíèÿ êîìàíäàìè
ìåíþ "Write Program" èëè "Write Combination".

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå ïðàâêè ñîõðàíèëèñü ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ, èõ íåîáõîäèìî çàïèñàòü âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü OASYS. Äëÿ ýòîãî âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Write Global Setting” èëè
íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE. 
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3 — 1: Program Category

ßðëûê èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ èìåí ãðóïï è ïîäãðóïï ïðîãðàìì.

3 — 1a: Main Category

Main Category 00...17:

Main Category Edit [Ðåäàêòîð òåêñòà]

Çäåñü ðåäàêòèðóþòñÿ èìåíà îñíîâíûõ ãðóïï ïðîãðàìì.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ èìåíè ãðóïïû íåîáõîäèìî íàæàòü êíîïêó âõîäà â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà (âñåãî 18
ãðóïï). Èìÿ ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç 24 ñèìâîëîâ.

3 — 1b: Sub Category

Main Category select [00...17]

Çäåñü âûáèðàåòñÿ îñíîâíàÿ ãðóïïà, èìåíà ïîäãðóïï êîòîðîé ðåäàêòèðóþòñÿ.

Sub Category 00...07:

Sub Category Edit [Ðåäàêòîð òåêñòà]

Çäåñü ðåäàêòèðóþòñÿ èìåíà ïîäãðóïï ïðîãðàìì.

Ñ ïîìîùüþ “Main Category Select” âûáåðèòå îñíîâíóþ ïîäãðóïïó. Çàòåì íàæìèòå êíîïêó âõîäà â ðåæèì
ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà “Sub Category Select” äëÿ âõîäà â ðåäàêòîð òåêñòà è ââåäèòå èìÿ (âñåãî 8 ïîäãðóïï).
Èìÿ ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç 24 ñèìâîëîâ.

3 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Global Setting. Ñì. “Write Global Setting” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

3 — 2: Combi Category
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3 — 3: KARMA Category
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ èìåíà ãðóïï è ïîäãðóïï êîìáèíàöèé è KARMA. Ìîæíî ïåðåèìåíîâûâàòü ñóùåñòâóþùèå
ãðóïïû KARMA, íî íåëüçÿ íàçíà÷àòü GE â äðóãèå ãðóïïû. Ñì. “3 — 1: Program Category”.

Global P4: Wave Sequence
Âîëíîâûå ñåêâåíöèè âîñïðîèçâîäÿò ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ðàçëè÷íûõ ìóëüòèñýìïëîâ äëÿ ñîçäàíèÿ óíèêàëüíûõ
òåìáðàëüíûõ è ðèòìè÷åñêèõ ýôôåêòîâ. Âîëíîâûå ñåêâåíöèè ñõîäíû ñ íàáîðàìè óäàðíûõ òåì, ÷òî èõ ìîæíî
ñîçäàâàòü è ðåäàêòèðîâàòü â ãëîáàëüíîì ðåæèìå è çàòåì èñïîëüçîâàòü â ïðîãðàììàõ HD-1. 

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè âîëíîâîé ñåêâåíöèè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå, îíà èñïîëüçóåò óñòàíîâêè ðàíåå âûáðàííîé
ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè.

Èìåþòñÿ òðè îñíîâíûõ òèïà âîëíîâûõ ñåêâåíöèé: ðèòìè÷åñêèå, êðîñññôåéäíûå è ïåðåêëþ÷àåìûå ïî velocity.

Ðèòìè÷åñêèå âîëíîâûå ñåêâåíöèè

Ðèòìè÷åñêèå âîëíîâûå ñåêâåíöèè èñïîëüçóþò êîðîòêèå èëè ðåçêèå êðîññôåéäû, ïîýòîìó ïåðåõîäû ìåæäó
ìóëüòèñýìïëàìè ñîçäàþò ðèòìè÷åñêóþ ôðàçó. Ââåäåíèå ñâèíãà, ïàóç è ëèã ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ñëîæíûå
ïàòòåðíû, êîòîðûå ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ KARMA è òåìïîì ñèñòåìû.

Êðîñññôåéäíûå âîëíîâûå ñåêâåíöèè

Ïðè èñïîëüçîâàíèè áîëüøèõ äëèòåëüíîñòåé è êðîññôåéäîâ, âîëíîâûå ñåêâåíöèè ñîçäàþò ñëîæíûå òÿãó÷èå
òåìáðû. Âîçìîæíà ìîäóëÿöèÿ ïàðàìåòðîâ Start Step, Position è Duration, â ðåçóëüòàòå ÷åãî ñîîòâåòñòâóþùèå
êàæäîé íîòå âîëíîâûå ñåêâåíöèè áóäóò íåñêîëüêî îòëè÷íû äðóã îò äðóãà.

Ïåðåêëþ÷àåìûå ïî velocity âîëíîâûå ñåêâåíöèè

Óñòàíîâêîé äëèòåëüíîñòè êàæäîãî øàãà â GATE è ïîñëåäóþùåé ìîäóëÿöèåé ïàðàìåòðà Start Step îò velocity,
âû ìîæåòå ñîçäàòü çâóê ñ äî 64 óðîâíÿìè velocity, íàïðèìåð, äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó áîëüøèì êîëè÷åñòâîì
ïåðåõîäîâ àòàêè.

4 — 1: Sequence Parameters
Äàííàÿ ñòðàíèöà ñîäåðæèò îáùèå ïàðàìåòðû âûáðàííîé âîëíîâîé ñåêâåíöèè.
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4 — 1a: Basic

Wave Sequence [I–000…149, U–A00…U–G31]

150 âîëíîâûõ ñåêâåíöèé âíóòðåííåãî áàíêà (îò I-000 äî I-149) ÿâëÿþòñÿ ïðåñåòíûìè. Âû ìîæåòå ïåðåïèñàòü
èõ, íî ýòî èçìåíèò çâó÷àíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé áàíêîâ INT A–E.

Áàíêè îò U–A äî U–G ÿâëÿþòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêèìè, êàæäûé èç êîòîðûõ âìåùàåò 32 âîëíîâûå ñåêâåíöèè.

Mode [Time, Tempo]

Âûáîð ðåæèìà Time (äëÿ êðîñññôåéäíûõ ñåêâåíöèé) èëè Tempo (äëÿ ðèòìè÷åñêèõ ñåêâåíöèé). 

Time: Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü äëèòåëüíîñòè øàãîâ â ñåêóíäàõ è ìèëëèñåêóíäàõ.

Tempo: Äëèòåëüíîñòè øàãîâ ñèíõðîííû ñ òåìïîì. Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü èõ â ðèòìè÷åñêèõ åäèíèöàõ.

Êàæäûé øàã õðàíèò íåçàâèñèìûå çíà÷åíèÿ äëÿ äâóõ ðåæèìîâ, ïîýòîìó ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ðåæèìîâ îíè íå
òåðÿþòñÿ.

Äëèòåëüíîñòè êðîññôåéäîâ âñåãäà çàäàþòñÿ â ìèëëèñåêóíäàõ, âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Mode.

Tempo ( � ) [040.00…240.00, EXT]

Â ýòîì ïîëå óñòàíàâëèâàåòñÿ òåìï ñèñòåìû.

Åñëè ïàðàìåòð MIDI Clock óñòàíîâëåí â Internal, òåìïà ìîæíî çàäàòü çíà÷åíèÿìè 040.00…240.00, à òàêæå ñ
ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà TEMPO èëè êíîïêè TAP TEMPO.

Åñëè ïàðàìåòð MIDI Clock óñòàíîâëåí â External, çäåñü îòîáðàæàåòñÿ “EXT”.

Äàííûé ïàðàìåòð âîçäåéñòâóåò íà âîñïðîèçâåäåíèå âîëíîâîé ñåêâåíöèè ïðè ðåäàêòèðîâàíèè, íî íå
ñîõðàíÿåòñÿ â íåé. Êàæäàÿ ïðîãðàììà, êîìáèíàöèÿ è ïåñíÿ ðàáîòàþò â ñâîåì ñîõðàíåííîì òåìïå.

Run [Off, On]

Ïðè çíà÷åíèè On, âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðîõîäèò âñå øàãè, ñîãëàñíî èõ óñòàíîâêàì Duration è
Crossfade. 

Ïðè çíà÷åíèè Off, âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ íå ïðîõîäèò âñå øàãè àâòîìàòè÷åñêè, à óñòàíîâêè øàãîâ Duration è
Crossfade èãíîðèðóþòñÿ. Ïðè ýòîì, âû ìîæåòå:

• Èñïîëüçîâàòü Position Modulation äëÿ èçìåíåíèÿ ïîëîæåíèÿ øàãîâ.

• Èñïîëüçîâàòü Note-On Advance äëÿ óâåëè÷åíèÿ øàãà ñ êàæäîé íîâîé íîòîé.

• Èñïîëüçîâàòü Start Step AMS äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ðàçíûõ øàãîâ ñ êàæäîé íîâîé íîòîé ïîñðåäñòâîì
ìîäóëÿöèè îò velocity èëè äðóãèõ èñòî÷íèêîâ AMS.

Key Sync [On, Off]

Êîãäà Key Sync óñòàíîâëåíî â On, êàæäàÿ íîòíàÿ âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ(è) ðàáîòàåò íåçàâèñèìî è íà ðàçíûõ
øàãàõ âåäåò ñåáÿ èíäèâèäóàëüíî.

Êîãäà Key Sync óñòàíîâëåíî â Off, âñå âîëíîâûå ñåêâåíöèè áóäóò ñèíõðîíèçèðîâàíû íà êàæäîì øàãå. Èìååòñÿ
îäíî èñêëþ÷åíèå: åñëè Duration ìîäóëèðóåòñÿ velocity èëè íîìåðîì íîòû, âîëíîâûå ñåêâåíöèè ìîãóò ðàáîòàòü
ñ ðàçíûìè ñêîðîñòÿìè.

Äàííûé ïàðàìåòð âîçäåéñòâóåò íà âîñïðîèçâåäåíèå âîëíîâîé ñåêâåíöèè ïðè ðåäàêòèðîâàíèè, íî íå
ñîõðàíÿåòñÿ â íåé. Êàæäàÿ ïðîãðàììà, êîìáèíàöèÿ è ïåñíÿ ðàáîòàþò ñ ñâîåé óñòàíîâêîé Key Sync.

Swing [–300%…+000…+300%]

Äàííûé ïàðàìåòð äîñòóïåí òîëüêî ïðè
óñòàíîâêå Mode â Tempo. 

Ñâèíã äîáàâëÿåò ðèòìó íåðàâíîìåðíîñòü
ðèòìè÷åñêîãî èñïîëíåíèÿ. Îí ñäâèãàåò
ïîçèöèè äîëåé ðèòìà ñîãëàñíî óñòàíîâêå
Swing Resolution âîëíîâîé ñåêâåíöèè.
Íàïðèìåð, åñëè Swing Resolution
óñòàíîâëåíî â 1/8, ñâèíã âîçäåéñòâóåò íà
êàæäóþ 1/8 íîòó.
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Swing Resolution = 

Swing = 0%

Swing = +100%

Swing = –100%

Swing = +200%

Swing = +300%

+300%

Äîëÿ 1 Äîëÿ 2
3 3 3 3

+100%

–100

+200%



Åñëè Swing óñòàíîâëåíî â +100%, ñìåùàþòñÿ íà òðåòüþ äîëþ ê ñëåäóþùåìó òàêòó. Åñëè Resolution ðàâíî 1/8,
íàïðèìåð, +100% ñìåùàåò 1/8 íîòû â ïîçèöèè 1/8 òðèîëåé.

Ïðè óñòàíîâêå Swing â +300%, äîëÿ ñìåùàåòñÿ â ïîçèöèþ ñëåäóþùåé äîëè è íå áóäåò ñëûøíà.

Ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ ñäâèãàþò äîëè âïåðåä, îòðèöàòåëüíûå — íàçàä. 

Äàííûé ïàðàìåòð âîçäåéñòâóåò íà âîñïðîèçâåäåíèå âîëíîâîé ñåêâåíöèè ïðè ðåäàêòèðîâàíèè, íî íå
ñîõðàíÿåòñÿ â íåé. Êàæäàÿ ïðîãðàììà, êîìáèíàöèÿ è ïåñíÿ ðàáîòàþò ñ ñâîåé óñòàíîâêîé Swing.

Quantize Triggers [Off, On]

Äàííûé ïàðàìåòð äîñòóïåí òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Mode â Tempo. 

Òðèããåðû êâàíòîâàíèÿ ïîçâîëÿþò ïðèíóäèòåëüíî ñèíõðîíèçèðîâàòü íîòû áîëüøèíñòâà òåìïîçàâèñèìûõ
âîëíîâûõ ñåêâåíöèé äëÿ èõ àäàïòàöèè ê äðóãèì ðèòìè÷åñêèì ýëåìåíòàì. 

Êîãäà Quantize Trigger óñòàíîâëåí â On, ñîáûòèÿ note-on êâàíòóþòñÿ ñ 1/8 íîòàìè îòíîñèòåëüíî òåêóùåãî
òåìïà èç ðàçëè÷íûõ èñòî÷íèêîâ, íå çàâèñÿùèõ îò ðåæèìà è ñîñòîÿíèÿ KARMA:

• Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè ïðè îòêëþ÷åííîé KARMA, ñîáûòèÿ note-on ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ñî
çâó÷àùåé âîëíîâîé ñåêâåíöèåé. 

• Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè ïðè âêëþ÷åííîé KARMA, ñîáûòèÿ note-on ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ñ
KARMA.

• Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïðè çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèè, ñîáûòèÿ note-on ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ñ ñåêâåíöèåé.

• Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïðè îñòàíîâå ñåêâåíñåðà, ñîáûòèÿ note-on ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ñ RPPR è KARMA.

Êîãäà ïîëå îòìå÷åíî (On), ñîáûòèÿ note-on êâàíòóþòñÿ.

Êîãäà ïîëå íå îòìå÷åíî (Off), ñîáûòèÿ note-on íå
êâàíòóþòñÿ.

Äàííûé ïàðàìåòð âîçäåéñòâóåò íà âîñïðîèçâåäåíèå
âîëíîâîé ñåêâåíöèè ïðè ðåäàêòèðîâàíèè, íî íå
ñîõðàíÿåòñÿ â íåé. Êàæäàÿ ïðîãðàììà, êîìáèíàöèÿ è
ïåñíÿ ðàáîòàþò ñ ñâîåé óñòàíîâêîé Quantize Triggers.

Функционирование Quantize Triggers

Ôóíêöèÿ Quantize Triggers “ïûòàåòñÿ” âûðîâíÿòü
ïîëîæåíèÿ âçÿòûõ íîò. Ïðè çàïàçäûâàíèè íîòû — â
ðàìêàõ 1/32 â 8-äîëüíîì ðèòìå — îíà ìîìåíòàëüíî
âîñïðîèçâîäèò íîòó â ïðîïóùåííîé ïîçèöèè.

Ïðè âçÿòèè íîòû íà òðè 1/32 ðàíüøå, îíà çàäåðæèâàåò
âîñïðîèçâåäåíèå íîòû äî ïðèõîäà âðåìåíè ñëåäóþùåé
1/8-äîëüíîé ïîçèöèè.

4 — 1b: Graphic
Ãðàôèê âîëíîâîé ñåêâåíöèè äàåò ïðåäñòàâëåíèå î ñëåäóþùèõ ìîìåíòàõ:

• Òåêóùèé øàã îáîçíà÷åí êðàñíîé ñòðåëêîé. 

• Êðàñíûå êâàäðàòèêè ÿâëÿþòñÿ øàãàìè ìóëüòèñýìïëîâ.

• Çåëåíûå êâàäðàòèêè ÿâëÿþòñÿ ëèãîâàííûìè øàãàìè.

• Áåëûå êâàäðàòèêè ÿâëÿþòñÿ øàãàìè ïàóç.

• Äëèòåëüíîñòü âîëíîâîé ñåêâåíöèè, îò Start Step äî End Step, ïîêàçàíà ïðÿìîóãîëüíèêîì.

• Öèêë ïîäñâå÷åí ñèíèì öâåòîì.

Step [1…64]

Âûáîð òåêóùåãî øàãà. Ýòî ñòàíäàðòíî èñïîëüçóåòñÿ ïðè óñòàíîâêå øàãîâ Start, End, Loop Start èëè Loop End. 

Multisample [(áàíê, íîìåð è èìÿ)]

Îòîáðàæàåò áàíê, íîìåð è èìÿ ìóëüòèñýìïëà òåêóùåãî øàãà.
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Solo [Off, On]

Êîãäà êíîïêà Solo âêëþ÷åíà, âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ âîñïðîèçâîäèò òîëüêî òåêóùèé øàã, âêëþ÷àÿ åãî ôåéäèíãè.

4 — 1c: Wave Sequence

Start Step [1…64]

Âûáîð íà÷àëüíîãî øàãà. Åãî ìîæíî ìîäóëèðîâàòü ïîñðåäñòâîì AMS.

Êîãäà Note-On Advance óñòàíîâëåíî â On, ìîäóëÿöèÿ Start Step îòêëþ÷åíà. 

AMS [Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáîð èñòî÷íèêà AMS äëÿ ìîäóëÿöèè Start Step.

Intensity [–63…+63]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè Start Step. Îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ ñäâèãàþò Start Step â áîëåå
ðàííþþ ïîçèöèþ, âïëîòü äî Step 1. Ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ ñäâèãàþò Start Step â áîëåå ïîçäíþþ ïîçèöèþ,
âïëîòü äî End Step.

End Step [1…64]

Óñòàíîâêà êîëè÷åñòâà øàãîâ.

Length [1…64]

Ýòîò íåðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåò îáùåå êîëè÷åñòâî øàãîâ âîëíîâîé ñåêâåíöèè íà áàçå Start Step è
End Step. 

Параметры цикла

Âîëíîâûå ñåêâåíöèè ìîæíî çàöèêëèâàòü äëÿ ïîâòîðíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ âûáðàííûõ øàãîâ, àíàëîãè÷íî
öèêëàì ñýìïëà è ñåêâåíñåðà. 

Âû ìîæåòå ðàññòàâëÿòü íà÷àëî è êîíåö öèêëà íåçàâèñèìî îò íà÷àëà è êîíöà ñàìîé âîëíîâîé ñåêâåíöèè. Öèêë
ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ïðîöåññå óäåðæàíèÿ íîòû èëè ïîâòîðÿòüñÿ çàäàííîå êîëè÷åñòâî ðàç. Òàêæå ìîæíî
âûáèðàòü íàïðàâëåíèå çâó÷àíèÿ öèêëà.

Loop Start Step [1…64]

Óñòàíîâêà íà÷àëüíîãî øàãà öèêëà.

Loop End Step [1…64]

Óñòàíîâêà êîíå÷íîãî øàãà öèêëà. Îí äîëæåí íàõîäèòüñÿ ïîñëå Loop Start.

Direction [Forwards, Backwards/Forwards, Backwards]

Óñòàíîâêà íàïðàâëåíèÿ öèêëà. 

Ïðè Forwards öèêë âîñïðîèçâîäèòñÿ îò Start Step äî Loop End, à çàòåì âîçâðàùàåòñÿ ê Loop Start. 

Ïðè Backwards/Forwards öèêë âîñïðîèçâîäèòñÿ îò Start Step äî Loop End, çàòåì îò Loop End äî Loop Start,
ïîòîì îò Loop End è òàê äàëåå.

Ïðè Backwards öèêë âîñïðîèçâîäèòñÿ îò Start Step äî Loop End, çàòåì îò Loop End äî Loop Start, ïîòîì
âîçâðàùàåòñÿ ê Loop End è òàê äàëåå. 

Íàïðèìåð, óñòàíîâèì Repeat Times â 1, Loop Start â 2, à Loop End â 4. Â ýòîì ñëó÷àå, ðàçëè÷íûå óñòàíîâêè
Loop Directions ðàáîòàþò êàê ïîêàçàíî íèæå. Ñàì öèêë îòìå÷åí ææèèððííûûìì  êêóóððññèèââîîìì.

Forwards: 1, 2, 3, 4, 22,,  33,,  44,, 5, 6.

Backwards: 1, 2, 3, 44,,  33,,  22,, 5, 6.

Backwards/Forwards: 1, 2, 3, 4, 33,,  22,,  33,,  44,, 5, 6.

Repeat Times [Off, 1…127, INF]

Óñòàíîâêà êîëè÷åñòâà ïîâòîðîâ öèêëà.

Ïðè çíà÷åíèè OFF, ïàðàìåòðû Loop Start, Loop End è Loop Direction íåýôôåêòèâíû. Âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ
âîñïðîèçâîäèòñÿ îò Start Step äî End Step, à çàòåì.
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Ïðè çíà÷åíèÿõ îò 1 äî 127, öèêë ïîâòîðÿåòñÿ çàäàííîå êîëè÷åñòâî ðàç. Ïî îêîí÷àíèè, îí îñòàíàâëèâàåòñÿ íà
End Step â îæèäàíèè íîòû.

Ïðè çíà÷åíèè INF, öèêë ïîâòîðÿåòñÿ áåñêîíå÷íî â òå÷åíèå äëèòåëüíîñòè íîòû.

Swing Resolution [r3…q]

Óñòàíîâêà ðàçðåøåíèÿ ñâèíãà. Åñëè ïðîãðàììà ñîäåðæèò âîëíîâûå ñåêâåíöèè ñ ðàçëè÷íûìè óñòàíîâêàìè
Swing Resolution, îíà èñïîëüçóåò áîëåå òî÷íîå ðàçðåøåíèå. Íàïðèìåð, åñëè îíà âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ
óñòàíîâëåíà â 1/8, à äðóãàÿ — â 1/16, ïðîãðàììà áóäåò èñïîëüçîâàòü çíà÷åíèå 1/16.

Ïîñêîëüêó Swing Resolution õðàíèòñÿ â âîëíîâîé ñåêâåíöèè, óðîâåíü ñâèíãà óñòàíàâëèâàåòñÿ â ïðîãðàììå,
òåìáðå êîìáèíàöèè èëè òðåêå ïåñíè. Ýòî ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü îäíó âîëíîâóþ ñåêâåíöèþ â ðàçíûõ
ïðîãðàììàõ, êîìáèíàöèÿõ è ïåñíÿõ ñ ðàçëè÷íûìè óðîâíÿìè ñâèíãà.

Note-On Advance [Off, On]

Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò ïîøàãîâî ïåðåäâèãàòü ñòàðòîâóþ òî÷êó âîëíîâîé ñåêâåíöèè ïðè êàæäîì íîâîì
ñîáûòèè note-on. Åñëè Repeat Times íå óñòàíîâëåíî â Off, Note-On Advance ïåðåìåùàåòñÿ, ó÷èòûâàÿ
íàïðàâëåíèå öèêëà è êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ.

Íàïðèìåð, äîïóñòèì â âîëíîâîé ñåêâåíöèè Start Step ðàâåí 2, à End Step ðàâåí 6. Òàêæå, Loop Start
óñòàíîâëåíî â 3, Loop End — â 5 è Loop Direction — â Forward. 

Åñëè Repeat Times óñòàíîâëåíî â Off, Note-On Advance ïðîèçâîäèò ñëåäóþùåå äåéñòâèå âîëíîâîé ñåêâåíöèè:

1 íîòà: 2, 3, 4, 5, 6

2 íîòà: 3, 4, 5, 6

3 íîòà: 4, 5, 6

4 íîòà: 5, 6

5 íîòà: 6

6 íîòà: 2, 3, 4, 5, 6

7 íîòà: 3, 4, 5, 6

8 íîòà: 4, 5, 6

9 íîòà: 5, 6

10 íîòà: 6

11 íîòà: 2, 3, 4, 5, 6

è ò.ä...

Åñëè Repeat Times óñòàíîâëåíî â 1, Note-On Advance ïðîèçâîäèò ñëåäóþùåå äåéñòâèå âîëíîâîé ñåêâåíöèè:

1 íîòà: 2, 3, 4, 5, 3, 4, 5, 6

2 íîòà: 3, 4, 5, 3, 4, 5, 6

3 íîòà: 4, 5, 3, 4, 5, 6

4 íîòà: 5, 3, 4, 5, 6

5 íîòà: 3, 4, 5, 6

6 íîòà: 4, 5, 6

7 íîòà: 5, 6

8 íîòà: 6

9 íîòà: 2, 3, 4, 5, 3, 4, 5, 6

10 íîòà: 3, 4, 5, 3, 4, 5, 6

11 íîòà: 4, 5, 3, 4, 5, 6

12 íîòà: 5, 3, 4, 5, 6

13 íîòà: 3, 4, 5, 6

14 íîòà: 4, 5, 6

15 íîòà: 5, 6

è ò.ä...
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Åñëè Repeat Times óñòàíîâëåíî â INF, Note-On Advance ïðîèçâîäèò ñëåäóþùåå äåéñòâèå âîëíîâîé ñåêâåíöèè.
Èìåéòå â âèäó, ÷òî âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ íèêîãäà íå âîçâðàùàåòñÿ íà íà÷àëüíûé øàã, ïîñêîëüêó îí ëåæèò âíå
öèêëà:

1 íîòà: 2, 3, 4, 5, 3, 4, 5, 3, 4, 5, 3, 4, 5...

2 íîòà: 3, 4, 5, 3, 4, 5, 3, 4, 5, 3, 4, 5...

3 íîòà: 4, 5, 3, 4, 5, 3, 4, 5, 3, 4, 5...

4 íîòà: 5, 3, 4, 5, 3, 4, 5, 3, 4, 5...

5 íîòà: 3, 4, 5, 3, 4, 5, 3, 4, 5...

6 íîòà: 4, 5, 3, 4, 5, 3, 4, 5...

7 íîòà: 5, 3, 4, 5, 3, 4, 5...

8 íîòà: 3, 4, 5, 3, 4, 5...

9 íîòà: 4, 5, 3, 4, 5, 3, 4, 5...

10 íîòà: 5, 3, 4, 5, 3, 4, 5...

è ò.ä...

Êîãäà Note-On Advance óñòàíîâëåíî â On, ìîäóëÿöèÿ Start Step îòêëþ÷åíà. 

NoteCOn Advance и Key Sync

Note-On Advance òàêæå çàâèñèò îò ïàðàìåòðà Key Sync.

Åñëè Key Sync óñòàíîâëåíî â On, ñòàðòîâàÿ òî÷êà áóäåò ïîøàãîâî ïåðåìåùàòüñÿ äëÿ êàæäîé íîòû.

Åñëè Key Sync óñòàíîâëåíî â Off, ñòàðòîâàÿ òî÷êà áóäåò ïîøàãîâî ïåðåìåùàòüñÿ äëÿ êàæäîé íîâîé ôðàçû.

4 — 1d: Modulation

Position

AMS [Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ñäâèãà âîëíîâîé ñåêâåíöèè îòíîñèòåëüíî òåêóùåé ïîçèöèè. Ïðè ýòîì,
âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ áóäåò ïðîäîëæàòü âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïî âñåì øàãàì. Äëÿ ðó÷íîé óñòàíîâêè ñäâèãà, çàäàéòå
ïàðàìåòðó “Run”, âûøå, çíà÷åíèå Off.

Åñëè ìîäóëÿöèÿ ïîçèöèè áûñòðî èçìåíÿåòñÿ áîëüøèìè çíà÷åíèÿìè, îíà ìîæåò ïðîïóñêàòü íåêîòîðûå øàãè.

Intensity [–63…+63]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïîçèöèè. Îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ ñäâèãàþò ïîçèöèþ â áîëåå
ðàííþþ, âïëîòü äî Step 1. Ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ ñäâèãàþò ïîçèöèþ â áîëåå ïîçäíþþ, âïëîòü äî End Step.

Ìîäóëÿöèÿ ïîçèöèè âîçäåéñòâóåò òîëüêî íà òåêóùèé øàã è íå èçìåíÿåò íà÷àëî è êîíåö öèêëà. Ýòî îçíà÷àåò,
÷òî îíà ìîæåò çàñòàâèòü âîëíîâóþ ñåêâåíöèþ ïåðåìåñòèòüñÿ â ñåðåäèíó öèêëà èëè âûéòè çà åãî ïðåäåëû.

Duration

AMS [Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ AMS]

Âûáèðàåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè äëèòåëüíîñòè øàãîâ è êðîññôåéäîâ. Âû ìîæåòå óñêîðÿòü èëè çàìåäëÿòü
âîëíîâóþ ñåêâåíöèþ îò 1% äî 400% îò îðèãèíàëüíîé ñêîðîñòè. Ýòî ïîëåçíî äëÿ îðãàíèçàöèè ïëàâíîé
êðîññôåéäíîé âîëíîâîé ñåêâåíöèè. 

Intensity [1…400%]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè äëèòåëüíîñòè.

1% îçíà÷àåò, ÷òî ïðè ìàêñèìàëüíîì çíà÷åíèè AMS, äëèòåëüíîñòè øàãîâ è êðîññôåéäîâ áóäóò â 100 ðàç
ìåíüøå èõ çàïðîãðàììèðîâàííûõ çíà÷åíèé.

400% îçíà÷àåò, ÷òî ïðè ìàêñèìàëüíîì çíà÷åíèè AMS, äëèòåëüíîñòè øàãîâ è êðîññôåéäîâ áóäóò â 4 ðàçà
áîëüøå èõ çàïðîãðàììèðîâàííûõ çíà÷åíèé.

Çíà÷åíèÿ íèæå 100% ñîêðàùàþò äëèòåëüíîñòü, è âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ ïåðåìåùàåòñÿ áûñòðåå. Çíà÷åíèÿ âûøå
100% óâåëè÷èâàþò äëèòåëüíîñòü, è âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ ïåðåìåùàåòñÿ ìåäëåííåå.
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4 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Wave Sequence. Ñì. “Write Wave Sequence” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

4 — 2: PerCStep Parameters

4 — 2a: Basic

Wave Sequence [I–000…149, U–A00…U-G31]

Áàíê, íîìåð è èìÿ òåêóùåé âîëíîâîé ñåêâåíöèè. Ñì. "4 — 1a: Basic". 

Mode [Time, Tempo]

Âûáîð ðåæèìà Time (äëÿ êðîñññôåéäíûõ âîëíîâûõ ñåêâåíöèé) èëè Tempo (äëÿ ðèòìè÷åñêèõ âîëíîâûõ
ñåêâåíöèé). Ñì. "4 — 1a: Basic".

Tempo ( � ) [040.00…240.00, EXT]

Â ýòîì ïîëå óñòàíàâëèâàåòñÿ òåìï ñèñòåìû. Ñì. "4 — 1a: Basic".

Run [Off, On]

Îïðåäåëÿåò, áóäåò èëè íåò âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ ïðîõîäèòü âñå øàãè àâòîìàòè÷åñêè. Ñì. "4 — 1a: Basic".

Key Sync [On, Off]

Îïðåäåëÿåò, áóäåò èëè íåò êàæäàÿ íîòà âîëíîâîé ñåêâåíöèè ðàáîòàòü íåçàâèñèìî (Key Sync On) èëè âñå
âîëíîâûå ñåêâåíöèè áóäóò ñèíõðîíèçèðîâàíû íà êàæäîì øàãå (Key Sync Off). Ñì. "4 — 1a: Basic".

Swing [–300%…+000…+300%]

Ñâèíã äîáàâëÿåò ðèòìó íåðàâíîìåðíîñòü ðèòìè÷åñêîãî èñïîëíåíèÿ âîëíîâîé ñåêâåíöèè ñîãëàñíî óñòàíîâêå
Resolution. Äàííûé ïàðàìåòð äîñòóïåí òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Mode â Tempo. Ñì. "4 — 1a: Basic".
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Quantize Triggers [Off, On]

Äàííûé ïàðàìåòð äîñòóïåí òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Mode â Tempo. Îí ïîçâîëÿåò ïðèíóäèòåëüíî
ñèíõðîíèçèðîâàòü íîòû áîëüøèíñòâà òåìïîçàâèñèìûõ âîëíîâûõ ñåêâåíöèé äëÿ èõ àäàïòàöèè ê äðóãèì
ðèòìè÷åñêèì ýëåìåíòàì. Ñì. "4 — 1a: Basic".

4 — 2b: Graphic
Íà ãðàôèêå ïðåäñòàâëåíî âèçóàëüíîå îòîáðàæåíèå âîëíîâîé ñåêâåíöèè. Îí àíàëîãè÷åí ãðàôèêàì äðóãèõ
ñòðàíèö (ñì. “4 — 1b: Graphic”), çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî íà íåì ïðèñóòñòâóåò ïîëîñà ïðîêðóòêè äëÿ âûâîäà
îòîáðàæåíèÿ êàæäûõ 8 òåêóùèõ øàãîâ.

Step [1…64]

Âûáîð òåêóùåãî øàãà äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíä Cut, Copy, Paste è Insert. 

Multisample [(áàíê, íîìåð è èìÿ)]

Îòîáðàæàåò áàíê, íîìåð è èìÿ ìóëüòèñýìïëà òåêóùåãî øàãà.

Solo [Off, On]

Êîãäà êíîïêà Solo âêëþ÷åíà, âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ âîñïðîèçâîäèò òîëüêî òåêóùèé øàã, àíàëîãè÷íî óñòàíîâêå
Run â Off.

4 — 2c: Step parameters
Çäåñü îòîáðàæåíû ïàðàìåòðû îäíîâðåìåííî 8 øàãîâ. Äëÿ ñìåíû îòîáðàæàåìûõ øàãîâ èñïîëüçóéòå ñòðîêó
ïðîêðóòêè â ïðàâîé ÷àñòè ýêðàíà.

Type [Multisample, Rest, Tie (From Previous)]

Âûáîð òèïà øàãà.

Multisample îçíà÷àåò, ÷òî øàã áóäåò âûçûâàòü çâó÷àíèå íîâîãî ìóëüòèñýìïëà, óñòàíîâëåííîãî ïàðàìåòðîì
Multisample Select, íèæå.

Rest îçíà÷àåò, ÷òî øàã çâó÷àòü íå áóäåò.

Tie ÿâëÿåòñÿ àëüòåðíàòèâíûì ñïîñîáîì ñîçäàíèÿ ðèòìè÷åñêèõ çíà÷åíèé, êîòîðûé ìîæåò èíîãäà áûòü áîëåå
óäîáåí, ÷åì èñïîëüçîâàíèå ïàðàìåòðîâ Base Note è x (óìíîæåíèå Base Note íà). Óñòàíîâêà Tie ïðîñòî
óâåëè÷èâàåò äëèòåëüíîñòü ïðåäûäóùåãî øàãà; âñå ïàðàìåòðû, êðîìå Duration, Crossfade è Fade-Out Shape,
ñòàíîâÿòñÿ íåäîñòóïíû. Òàêæå, áóäóò íåýôôåêòèâíû óñòàíîâêè Crossfade è Fade-Out Shape ïðåäûäóùåãî øàãà.

Multisample Select [ñïèñîê óñòàíîâëåííûõ ìóëüòèñýìïëîâ]

Â ýòîì ìåíþ âûáèðàåòñÿ ìóëüòèñýìïë äëÿ øàãà.

Íåêîòîðûå ìóëüòèñýìïëû ìîãóò èìåòü îãðàíè÷åíèå âåðõíåé íîòû, âûøå êîòîðîé çâóê îòñóòñòâóåò.

Bank (Multisample) [ROM mono…EXs stereo]

Ýòî ìåíþ îòîáðàæàåòñÿ, åñëè ïàðàìåòð Type óñòàíîâëåí â Multisample.

Äîñòóïíû òðè òèïà áàíêîâ: ROM, RAM è EXs. Äëÿ êàæäîãî òèïà ìîæíî âûáðàòü ìîíî èëè ñòåðåî ìóëüòèñýìïë.
Ñòåðåî ìóëüòèñýìïëû áóäåò èñïîëüçîâàòü óäâîåííîå êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ, ïî ñðàâíåíèþ ñ ìîíî.

ROM mono, stereo: Çàâîäñêèå, âñåãäà äîñòóïíûå ìóëüòèñýìïëû.

RAM mono, stereo: Ìóëüòèñýìïëû èç çàãðóæåííûõ ñ äèñêà ôàéëîâ Akai, AIFF èëè WAV, à òàêæå ñîçäàííûå â
ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ñýìïëû.

EXs mono, stereo: Ìóëüòèñýìïëû çàãðóæåííûõ èíñòðóìåíòîâ ðàñøèðåíèé Exs, ñîçäàííûõ ñïåöèàëüíî äëÿ
OASYS. Êàæäûé áàíê èìååò ñâîé íîìåð: ðàñøèðåíèå ROM — EXs1, ðàñøèðåíèå Concert Grand Piano — EXs2. â
ìåíþ îòîáðàæàþòñÿ òîëüêî çàãðóæåííûå áàíêè EXs.

Start Offset [Off, 1st…8th]

Ìóëüòèñýìïëû ROM è EXs ìîãóò èìåòü äî 8 ðàçëè÷íûõ çàïðîãðàììèðîâàííûõ ñòàðòîâûõ òî÷åê. Àíàëîãè÷íî,
ìóëüòèñýìïëû RAM ìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ íà÷àëà âîëíû èëè ñ òî÷êè íà÷àëà öèêëà.
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Start Offset: Ìóëüòèñýìïëû ROM è EXs

Start Offset îïðåäåëÿåò èñïîëüçîâàíèå ñòàíäàðòíîé ñòàðòîâîé òî÷êè (Off) èëè îäíîé èç àëüòåðíàòèâíûõ (1st —
8th). 

Íåêîòîðûå ìóëüòèñýìïëû ROM è EXs èìåþò ìåíüøå 8 çàïðîãðàììèðîâàííûõ ñòàðòîâûõ òî÷åê, ïðè ýòîì
ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî äîñòóïíûå.

Start Offset: Ìóëüòèñýìïëû RAM

Äîñòóïíû òîëüêî Off è 1st. Off èñïîëüçóåò ñòàíäàðòíóþ ñòàðòîâóþ òî÷êó, à 1st — òî÷êó íà÷àëà öèêëà. 2nd —
8th íåäîñòóïíû.

Rev. (Reverse) [Off, On]

Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî ìóëüòèñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè áåç çàöèêëèâàíèÿ. 

Åñëè îòäåëüíûå ñýìïëû ìóëüòèñýìïëà óæå óñòàíîâëåíû â Reverse, îíè áóäóò ïðîäîëæàòü âîñïðîèçâîäèòüñÿ â
îáðàòíîì íàïðàâëåíèè, âíå çàâèñèìîñòè îò äàííîé óñòàíîâêè.

Ïîëå îòìå÷åíî: Ìóëüòèñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Ìóëüòèñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ â ïðÿìîì íàïðàâëåíèè.

Trans. (Transpose) [–24…+24 (ïîëóòîíû)

Îñóùåñòâëÿåò ãðóáóþ íàñòðîéêó øàãà â ïîëóòîíàõ.

Tune [–1200…+1200 (öåíòû)]

Îñóùåñòâëÿåò òî÷íóþ íàñòðîéêó øàãà â öåíòàõ (1/100 ïîëóòîíà).

Level [0…127]

Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ øàãà.

Duration: Mode = Time
Ôîðìàò óñòàíîâêè Duration çàâèñèò îò ïàðàìåòðà Mode — Time èëè Tempo.

Duration [0ms…10 sec, GATE]

Óñòàíàâëèâàåò äëèòåëüíîñòü øàãà â ìèëëèñåêóíäàõ èëè ñåêóíäàõ. Â ðåæèìå Time, äëèòåëüíîñòü íå çàâèñèò îò
òåìïà ñèñòåìû.

Ïðè çíà÷åíèè GATE, ñåêâåíöèÿ ïðèîñòàíàâëèâàåòñÿ íà øàãå äî ñíÿòèÿ íîòû, à çàòåì ïðîäîëæàåòñÿ. Ìîæíî
óñòàíîâèòü â GATE íåñêîëüêî øàãîâ äëÿ ìîäóëÿöèè ïîñðåäñòâîì Start Step AMS, Position AMS èëè Note-On
Advance.

Duration: Mode = Tempo
Â ýòîì ðåæèìå, âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì ñèñòåìû, óñòàíîâëåííûì ðåãóëÿòîðîì
TEMPO èëè MIDI Clock. Äëèòåëüíîñòü øàãà óñòàíàâëèâàåòñÿ ïàðàìåòðàìè Base Note è Times.

Base Note [� … �, GATE]

Óñòàíàâëèâàåò áàçîâóþ äëèòåëüíîñòü øàãà îòíîñèòåëüíî òåìïà ñèñòåìû. Äîñòóïíû çíà÷åíèÿ îò 1/32 äî öåëîé
íîòû, âêëþ÷àÿ òðèîëè.

GATE äåéñòâóåò àíàëîãè÷íî ðåæèìó Time.

x (Multiply Base Note by…) [01...32]

Ýòî — ìíîæèòåëü äëèòåëüíîñòè Base Note. Íàïðèìåð, åñëè Base Note ðàâíî 1/16, à Times óñòàíîâëåíî â 3,
äëèòåëüíîñòü øàãà ðàâíà 1/8 ñ òî÷êîé.

Xfade [0ms…10 sec]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü ôåéäèíãà äî ñëåäóþùåãî øàãà. Íàïðèìåð, êðîññôåéä äëÿ Step 1 îïðåäåëÿåò âðåìÿ
ôåéäèíãà ìåæäó Step 1 è Step 2. Êðîññôåéäû èçìåðÿþòñÿ â ìèëëèñåêóíäàõ â îáîèõ ðåæèìàõ, Time è Tempo. 

Â ðåæèìå Time, âðåìÿ Xfade íå ìîæåò ïðåâûøàòü îáùóþ äëèòåëüíîñòü äâóõ ôåéäèðóåìûõ øàãîâ; â ðåæèìå
Tempo, îíî íå ìîæåò áûòü ìåíüøå äëèòåëüíîñòè äâóõ øàãîâ.

Ôîðìà êðîññôåéäà îïèñûâàåòñÿ ïàðàìåòðàìè Fade-In è Fade-Out Shape, íèæå.
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Fade-Out Shape [Off, Log, –126…–1, Linear, +1…126, Exp]

Çàäàåò ôîðìó âûõîäíîãî ôåéäèíãà ïåðâîãî øàãà â êðîññôåéäå.

Off îçíà÷àåò, ÷òî øàã ïðîäîëæàåò çâó÷àòü íà ïîëíîé ãðîìêîñòè â ïðîöåññå âñåãî êðîññôåéäà, à çàòåì ðåçêî
çàòèõàåò.

Log îçíà÷àåò, ÷òî øàã ñïåðâà çàòèõàåò ìåäëåííî, à ïî ïðèáëèæåíèè ê êîíöó êðîññôåéäà åãî ãðîìêîñòü ïàäàåò
áûñòðåå. Åñëè èñïîëüçîâàòü ýòó êðèâóþ â âûõîäíîì ôåéäèíãå ïåðâîãî øàãà è âî âõîäíîì ôåéäèíãå âòîðîãî,
ìîæíî ñîçäàòü êðîññôåéä ðàâíîé ìîùíîñòè.

Linear îçíà÷àåò, ÷òî øàã çàòèõàåò ñ ïîñòîÿííûì óðîâíåì â ïðîöåññå âñåãî êðîññôåéäà.

Exp îçíà÷àåò, ÷òî øàã ñïåðâà çàòèõàåò áûñòðî, à ïî ïðèáëèæåíèè ê êîíöó êðîññôåéäà åãî ãðîìêîñòü ïàäàåò
ìåäëåííåå.

Fade-In Shape [Off, Log, –126…–1, Linear, +1…126, Exp]

Çàäàåò ôîðìó âõîäíîãî ôåéäèíãà âòîðîãî øàãà â êðîññôåéäå.

Off îçíà÷àåò, ÷òî øàã íà÷èíàåò çâó÷àòü íà ïîëíîé ãðîìêîñòè ñ íà÷àëîì êðîññôåéäà.

Log îçíà÷àåò, ÷òî ãðîìêîñòü øàãà ñïåðâà íàðàñòàåò áûñòðî, à ïî ïðèáëèæåíèè ê êîíöó êðîññôåéäà åãî
ãðîìêîñòü âîçðàñòàåò ìåäëåííåå.

Linear îçíà÷àåò, ÷òî ãðîìêîñòü øàãà íàðàñòàåò ñ ïîñòîÿííûì óðîâíåì â ïðîöåññå âñåãî êðîññôåéäà.

Exp îçíà÷àåò, ÷òî ãðîìêîñòü øàãà ñïåðâà íàðàñòàåò ìåäëåííî, à ïî ïðèáëèæåíèè ê êîíöó êðîññôåéäà áûñòðåå.

AMS Output 1 [0...127]

Óñòàíàâëèâàåò âûõîä AMS ïåðâîãî øàãà. Åãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS.

AMS Output 2 [0...127]

Óñòàíàâëèâàåò âûõîä AMS âòîðîãî øàãà.

ÄÄëëèèòòååëëüüííîîññòòèè  øøààããîîââ,,  êêððîîññññôôååééääîîââ  èè  ôôîîððììûû  ôôååééääèèííããîîââ  ââîîëëííîîââîîéé  ññååêêââååííööèèèè

4 — 2d: Кнопки команд

Insert

Êîìàíäà âñòàâëÿåò øàã, îáðàáîòàííûé êîìàíäîé Cut èëè Copy ïåðåä òåêóùèì øàãîì.

Cut

Êîìàíäà óäàëÿåò òåêóùèé øàã èç ñåêâåíöèè, è âñå ïîñëåäóþùèå øàãè ñäâèíóòñÿ íà îñâîáîäèâøååñÿ ìåñòî.
Óäàëåííûé øàã ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êîìàíäàõ Paste èëè Insert.

Copy

Êîìàíäà êîïèðóåò òåêóùèé øàã. Åãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êîìàíäàõ Paste èëè Insert.
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Ãðîìêîñòü

Âðåìÿ

Äëèòåëüíîñòü
øàãà 1

Êðîññôåéä
øàãà 1

Êðîññôåéä
øàãà 2

Äëèòåëüíîñòü
øàãà 2

Äëèòåëüíîñòü
øàãà 3

Äëèòåëüíîñòü
øàãà 4

Êðîññôåéä
øàãà 3

Êðîññôåéä
øàãà 4

Xfade In = Log Xfade Out = Exp Xfade In = Off

Xfade In = Lin Xfade Out = Log

Xfade Out = Off



Paste

Êîìàíäà çàìåíÿåò òåêóùèé øàã øàãîì, îáðàáîòàííûì êîìàíäîé Cut èëè Copy.

Exp/Comp (Mode = Time)

Êîìàíäà äîñòóïíà ïðè óñòàíîâêå Mode â Time. Îíà ðàçâîðà÷èâàåò
äèàëîãîâîå îêíî, ïîçâîëÿþùåå îñóùåñòâèòü ñæàòèå èëè
ðàñòÿæåíèå äëèòåëüíîñòåé âñåõ øàãîâ è êðîññôåéäîâ â çàäàííîì
ïðîöåíòíîì ñîîòíîøåíèè.

Expand/Compress [%] [0…100, 000]

100% îçíà÷àåò òåêóùèå äëèòåëüíîñòè âñåõ øàãîâ è êðîññôåéäîâ. Çíà÷åíèÿ îò 99 è ìåíåå ñîêðàùàþò èõ, à
çíà÷åíèÿ îò 101 è âûøå — óâåëè÷èâàþò.

Åñëè îòìåòèòü ïîëå “Keep proportion”, ïðîöåíòíîå ñîîòíîøåíèå áóäåò îãðàíè÷åíî çíà÷åíèÿìè, ñ êîòîðûìè
ðàñòÿæåíèå/ñæàòèå áóäåò ïîääåðæèâàòü ñîîòíîøåíèå äëèòåëüíîñòåé è êðîññôåéäîâ äëÿ êàæäîãî øàãà.

/2 (Mode = Tempo)

Êîìàíäà äîñòóïíà òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Mode â Tempo. Îíà ñëóæèò äëÿ äåëåíèÿ óñòàíîâîê Base Note è/èëè
Multiply íà äâà, â ðåçóëüòàòå ÷åãî 1/4 íîòû ñòàíóò 1/8, 1/8 — 1/16 è òàê äàëåå. 

x2 (Mode = Tempo)

Êîìàíäà äîñòóïíà òîëüêî ïðè óñòàíîâêå Mode â Tempo. Îíà ñëóæèò äëÿ óìíîæåíèÿ óñòàíîâîê Base Note
è/èëè Multiply íà äâà, â ðåçóëüòàòå ÷åãî 1/8 íîòû ñòàíóò 1/4, 1/4 — 1/2 è òàê äàëåå.

4 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Wave Sequence. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Wave Sequence” â ðàçäåëå “Global:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

Global P5: Drum Kit
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ íàáîðà óäàðíûõ ïóòåì íàçíà÷åíèÿ íà êàæäóþ èç êëàâèø çâóêà óäàðíîãî
èíñòðóìåíòà.

Íàáîð óäàðíûõ, ñôîðìèðîâàííûé çäåñü, ìîæíî âûáðàòü â ðåæèìå ïðîãðàììû (åñëè “Oscillator Mode”
óñòàíîâëåí â Drums) â êà÷åñòâå äàííûõ äëÿ ãåíåðàòîðà, îáðàáîòàòü åãî ôèëüòðàìè è ýôôåêòàìè. Âñå
ïðîèñõîäèò àíàëîãè÷íî ðàáîòå ñ îáû÷íûì ìóëüòèñýìïëîì (êîãäà “Oscillator Mode” óñòàíîâëåí â Single èëè
Double).

Åñëè íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü óñòàíîâêè íàáîðà óäàðíûõ, âûïîëíèòå ñëåäóþùóþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
äåéñòâèé. Âîéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììû, âûáåðèòå òó, êîòîðàÿ ñîäåðæèò íåîáõîäèìûé íàáîð óäàðíûõ
(ïàðàìåòð “Oscillator Mode” ýòîé ïðîãðàììû óñòàíîâëåí â Drums) è ïåðåéäèòå ê ýòîé ñòðàíèöå. Ýòà
ïðîãðàììà óæå èìååò ñâîè óñòàíîâêè ôèëüòðîâ, àìïëèòóäû è ýôôåêòîâ, èñïîëüçóþùèõñÿ äëÿ çâóêîâ óäàðíûõ. 

Äàæå åñëè â ðåæèìå ïðîãðàììû âûáðàòü ïðîãðàììó, ó êîòîðîé ïàðàìåòð “Oscillator Mode” óñòàíîâëåí â Single
èëè Double, ïðîãðàììà óäàðíûõ áóäåò èñïîëüçîâàòü ñâîè ñîáñòâåííûå óñòàíîâêè ôèëüòðîâ, àìïëèòóäû è ò.ä.
Ýôôåêòû âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè âûáðàííîé ïðîãðàììû. Íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü
ïàðàìåòð “Octave” (Program 2–1d) â +0[8’]. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå íàðóøàåòñÿ ñîîòâåòñòâèå ìåæäó âûñîòîé íîòû
è âîñïðîèçâîäèìûì çâóêîì óäàðíûõ.

Ðåäàêòèðîâàíèå íàáîðà óäàðíûõ âîçäåéñòâóåò íà âñå èñïîëüçóþùèå åãî ïðîãðàììû.

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû îòðåäàêòèðîâàííûå óñòàíîâêè ñîõðàíèëèñü ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ, íåîáõîäèìî
çàïèñàòü èõ â ïàìÿòü. Äëÿ ýòîãî âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Write Drum Kis” èëè íàæìèòå êíîïêó
SEQUENCER REC/WRITE äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó çàïèñè.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Enable Exclusive” (1–1c), òî äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ íàáîðà óäàðíûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü
ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ SysEx.
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5 — 1: Sample Setup

ßðëûê èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà íàáîðà óäàðíûõ, íàçíà÷åíèÿ ñýìïëîâ óäàðíûõ DS1–4 (Drum sample 1–4) íà
êàæäóþ èç êëàâèø è äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ýòèõ ñýìïëîâ.

5 — 1a: Drum Kit, Key Select, Assign

Drum Kit [INT–00...USER–G15]

Îïðåäåëÿåò íàáîð óäàðíûõ, êîòîðûé áóäåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. 

INT–00…INT–039: íà÷àëüíûå íàáîðû óäàðíûõ OASYS.

USER–A00...USER–G15: Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ.

GM0…GM8: Ïðåñåòíûå íàáîðû óäàðíûõ GM2.

KEY [C–1...G9]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà êëàâèøè (íîìåð íîòû), íà êîòîðóþ áóäóò íàçíà÷àòüñÿ ñýìïëû. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ
íîìåðà íîòû ìîæíî íàæàòü ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó êëàâèàòóðû OASYS ïðè íàæàòîé êíîïêå ENTER. Âñå
îñòàëüíûå ïàðàìåòðû ÿðëûêîâ Sample Setup îòíîñÿòñÿ èìåííî ê ýòîé êëàâèøå.

Íà êàæäóþ èç êëàâèø ìîæíî íàçíà÷èòü 4 ñýìïëà (DS1, 2, 3, 4). Ýòî ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü velocity-çàâèñèìîå
ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó íèìè.
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5–1a

5–1b

5–1 Êîìàíäû ìåíþ

Êëàâèøè ñ íàçíà÷åííûìè ñýìïëàìè 
óäàðíûõ îáîçíà÷åíû êðàñíûì öâåòîì.

“KEY”:  Âûáðàííàÿ êëàâèøà îáîçíà÷åíà ñèíèì öâåòîì. 
Êëàâèøó ìîæíî âûáðàòü óäåðæàíèåì êíîïêè ENTER è âçÿòèåì 
íóæíîé íîòû.

Äèàïàçîí êëàâèàòóðû

C4



Assign [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: Âîñïðîèçâîäÿòñÿ âûáðàííûå äëÿ êëàâèøè ñýìïëû óäàðíûõ DS1–4. Îáû÷íî èñïîëüçóþò ýòó
óñòàíîâêó.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Ñýìïëû, íàçíà÷åííûå íà êëàâèøó íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ. Îäíàêî âîñïðîèçâîäÿòñÿ ñýìïëû,
ñâÿçàííûå ñ êëàâèøåé, ðàñïîëîæåííîé ñïðàâà. ×àñòîòà âîñïðîèçâåäåíèÿ íà ïîëòîíà íèæå ÷àñòîòû
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà êëàâèøè, ðàñïîëîæåííîé ñïðàâà. Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ ïðè íåîáõîäèìîñòè
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëîâ ñ ðàçëè÷íîé âûñîòîé.

5 — 1b: Drumsample
Âîçìîæåí âûáîð äî 4 ñýìïëîâ óäàðíûõ. Ýòîò ïðîöåññ àíàëîãè÷åí óñòàíîâêàì ìóëüòèñýìïëîâ Single èëè
Double â ðåæèìå ïðîãðàììû (HD-1). Ïàðàìåòðû “Bottom Velocity” è “Xfade Range” îïðåäåëÿþò äèàïàçîíû
velocity, â êîòîðûõ çâó÷àò DS1, 2, 3 è 4.

DS1 (High):
Ýòî — óñòàíîâêè äëÿ ïåðâîé (âûñøåé) çîíû êëàâèàòóðû.

Äëÿ ñîçäàíèÿ ïðîñòîãî çâóêà ñ îäíèì ñýìïëîì óäàðíûõ, âûáåðèòå íóæíûé DS1, à çàòåì óñòàíîâèòå Bottom
Velocity â 1 è Xfade Range â Off.

DS1(High) On/Off [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: DS1 (High) èñïîëüçóåòñÿ. Âûáðàííûé ñýìïë óäàðíûõ çâó÷èò.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: DS1 (High) íå èñïîëüçóåòñÿ. Ñýìïë óäàðíûõ íå çâó÷èò.

Îáû÷íî, ðàáîòà íà÷èíàåòñÿ ñ îïðåäåëåíèÿ ñýìïëà DS1 (äî èñïîëüçîâàíèÿ DS2–4). Åñëè ïåðåêëþ÷åíèå ñýìïëîâ
óäàðíûõ ïî velocity íå òðåáóåòñÿ, âêëþ÷àéòå òîëüêî DS1. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå
óñòàíîâêè.

Îäèí äèàïàçîí velocity

DS1: On, DS2: Off, DS3: Off, DS4: Off

Äâà äèàïàçîíà velocity

DS1: On, DS2: On, DS3: Off, DS4: Off

Òðè äèàïàçîíà velocity

DS1: On, DS2: On, DS3: On, DS4: Off

×åòûðå äèàïàçîíà velocity 

DS1: On, DS2: On, DS3: On, DS4: On

Bank [ROM mono, ROM stereo, RAM mono,  RAM stereo, EXs* mono, EXs* stereo]

Drumsample Select [000…416, 0000…3999, 000…]

Îïðåäåëÿåò ñýìïë óäàðíûõ DS1 ïî áàíêó è íîìåðó.

Èìåþòñÿ òðè îñíîâíûõ òèïà áàíêîâ: ROM, RAM è EXs. Äëÿ êàæäîãî òèïà òàêæå äîñòóïåí âûáîð ìåæäó ìîíî è
ñòåðåî ìóëüòèñýìïëàìè. Èìåéòå â âèäó, ÷òî êàæäûé ñòåðåî ìóëüòèñýìïë ïîòðåáëÿåò â äâà ðàçà áîëüøå
ãîëîñîâ, ÷åì ìîíî ìóëüòèñýìïë.

ROM: Ñòàíäàðòíûå ïðåñåòíûå ñýìïëû óäàðíûõ OASYS.

RAM: Ïîëüçîâàòåëüñêèå ñýìïëû, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ èëè çàãðóæåííûå ñ äèñêà ôàéëû KORG,
Akai, AIFF èëè WAV.

EXs*: Ñýìïëû óäàðíûõ áàíêîâ óñòàíîâëåííûõ ðàñøèðåíèé Exs, îòìå÷åííûå çâåçäî÷êîé (*). Íàïðèìåð, ñåðèÿ
EXCD-SND ñ OASYS PCM Expansion Option CD. Êîëè÷åñòâî ñýìïëîâ óäàðíûõ â êàæäîì Exs ðàçëè÷íî.

Меню выбора ROM Mono, ROM Stereo

Ïðè íàæàòèè êíîïêè âñïëûâàþùåãî ìåíþ “Drumsample Select”, îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê ñýìïëîâ óäàðíûõ äëÿ
âûáîðà.

ßðëûêàìè âûáåðèòå ãðóïïó è ïîäãðóïïó, à çàòåì èç íåå ñýìïë óäàðíûõ. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ èëè
Cancel äëÿ îòìåíû.

Îòðåäàêòèðîâàòü èìÿ ãðóïïû èëè ñýìïëà, à òàêæå ïåðåîïðåäåëèòü ñîäåðæèìîå ãðóïï íåâîçìîæíî.
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Åñëè “Bank” = ROM Mono:

Îòîáðàæàþòñÿ ìîíî ñýìïëû óäàðíûõ. Êàíàëû L èëè R ñòåðåî ñýìïëîâ óäàðíûõ áàíêà ROM Stereo òàêæå
ìîæíî âûáðàòü â êà÷åñòâå ìîíî ñýìïëîâ óäàðíûõ. Ïðè ýòîì, ê èõ íàçâàíèÿ ïðèáàâëÿþòñÿ èíäåêñû -L èëè -R.

Åñëè “Bank” = ROM Stereo:

Îòîáðàæàþòñÿ òîëüêî ñòåðåî ñýìïëû óäàðíûõ.

Меню выбора RAM Mono, RAM Stereo

Âûáåðèòå ñýìïë óäàðíûõ RAM èç ñïèñêà. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Åñëè “Bank” = RAM Mono:

Îòîáðàæàþòñÿ ìîíî ñýìïëû óäàðíûõ. Êàíàëû L èëè R ñòåðåî ñýìïëîâ óäàðíûõ áàíêà ROM Stereo òàêæå
ìîæíî âûáðàòü â êà÷åñòâå ìîíî ñýìïëîâ óäàðíûõ. Ïðè ýòîì, ê èõ íàçâàíèÿ ïðèáàâëÿþòñÿ èíäåêñû -L èëè -R.

Åñëè “Bank” = RAM Stereo:

Îòîáðàæàþòñÿ òîëüêî ñòåðåî ñýìïëû óäàðíûõ.

Start Offset [Off, 1st…8th]

Ñýìïëû óäàðíûõ ROM è EXs ìîãóò èìåòü äî 8 ðàçëè÷íûõ çàïðîãðàììèðîâàííûõ ñòàðòîâûõ òî÷åê.
Àíàëîãè÷íî, ñýìïëû óäàðíûõ RAM ìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ íà÷àëà âîëíû èëè ñ òî÷êè íà÷àëà öèêëà.

Сэмплы ударных ROM и EXs

Start Offset îïðåäåëÿåò èñïîëüçîâàíèå ñòàíäàðòíîé ñòàðòîâîé òî÷êè (Off) èëè îäíîé èç àëüòåðíàòèâíûõ (1st —
8th). 

Íåêîòîðûå ñýìïëû óäàðíûõ ROM è EXs èìåþò ìåíüøå 8 çàïðîãðàììèðîâàííûõ ñòàðòîâûõ òî÷åê, ïðè ýòîì
ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî äîñòóïíûå.

Сэмплы ударных RAM

Äîñòóïíû òîëüêî Off è 1st. Off èñïîëüçóåò ñòàíäàðòíóþ ñòàðòîâóþ òî÷êó, à 1st — òî÷êó íà÷àëà öèêëà. 2nd —
8th íåäîñòóïíû.

Reverse [Off, On]

Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè áåç çàöèêëèâàíèÿ. 

Ïîëå îòìå÷åíî: Ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè.

Ïîçèöèè íà÷àëà è îêîí÷àíèÿ ðåâåðñèâíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ óæå îïðåäåëåíû äëÿ êàæäîãî ñýìïëà óäàðíûõ.
Åñëè äëÿ ñýìïëà áàíêà RAM çàäàíû ïàðàìåòðû “Start” è “End” (Sampling 2–1d), îí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ îò
“End” äî “Start”.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ â ïðÿìîì íàïðàâëåíèè.

Ýòîò ïàðàìåòð íå èçìåíÿåò íàïðàâëåíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëîâ, ó êîòîðûõ îòìå÷åíî ïîëå “Reverse”
(Sampling 2–1d).

Level (Amp Level) [–99...+99]

Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü.

Íîòû íàáîðà óäàðíûõ, äëÿ êîòîðûõ çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà ðàâíî +99, âîñïðîèçâîäÿòñÿ ñ óäâîåííîé
ãðîìêîñòüþ, ïî îòíîøåíèþ ê ãðîìêîñòè, îïðåäåëÿåìîé ïàðàìåòðîì “Amp Level” äëÿ ïðîãðàììû,
èñïîëüçóþùåé íàáîð óäàðíûõ. Íîòû íàáîðà óäàðíûõ, äëÿ êîòîðûõ çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà ðàâíî 0,
âîñïðîèçâîäÿòñÿ ñ ãðîìêîñòüþ, îïðåäåëÿåìîé ïàðàìåòðîì “Amp Level” äëÿ ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùåé íàáîð
óäàðíûõ.

Åñëè óñòàíîâèòü çíà÷åíèå â -99, çâóê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

Attack (Amp EG Attack) [–64...+63]

Ðåãóëèðóåò âðåìÿ àòàêè îãèáàþùåé ãðîìêîñòè. Çíà÷åíèå âðåìåíè àòàêè îãèáàþùåé ãðîìêîñòè äëÿ êàæäîé èç
íîò íàáîðà óäàðíûõ îïðåäåëÿåòñÿ ñóììîé çíà÷åíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà è çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “EG Attack Time”
ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùåé ýòîò íàáîð óäàðíûõ.
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Decay (Amp EG Decay) [–64...+63]

Ðåãóëèðóåò âðåìÿ ñïàäà îãèáàþùåé ãðîìêîñòè. Çíà÷åíèå âðåìåíè ñïàäà îãèáàþùåé ãðîìêîñòè äëÿ êàæäîé èç
íîò íàáîðà óäàðíûõ îïðåäåëÿåòñÿ ñóììîé çíà÷åíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà è çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “EG Decay Time”
ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùåé ýòîò íàáîð óäàðíûõ.

Transpose [–64...+63]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà. +12 ñîîòâåòñòâóåò ïîâûøåíèþ íà îêòàâó, à –12 — ïîíèæåíèþ.

Tune [–99...+99]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó ñ òî÷íîñòüþ äî ñîòûõ äîëåé ïîëóòîíà. Îäèí öåíò ðàâåí 1/100 ïîëóòîíà.

Bottom Velocity [1…127]

Óñòàíàâëèâàåò ìèíèìàëüíóþ velocity, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîé íà÷èíàåò çâó÷àòü ñýìïë óäàðíûõ. Bottom Velocity äëÿ
DS1 ìîæåò áûòü ðàâíà, íî íå ìåíüøå, Bottom Velocity äëÿ DS2.

Xfade Range [Off, 1…127]

Óñòàíàâëèâàåò äèàïàçîí velocity, â êîòîðîì ïðîèñõîäèò ïåðåêðûòèå DS1 è DS2,
ñ ó÷åòîì Bottom Velocity. Íàïðèìåð, åñëè Bottom Velocity óñòàíîâëåíî â 64, è
Xfade Range óñòàíîâëåíî â 20, ôåéäèíã DS2 íà÷íåòñÿ ñ velocity îò 84 è íèæå.

Êîãäà velocity ïîïàäàþò â Xfade Range, ãåíåðàòîð èñïîëüçóåò óäâîåííîå
êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ.

Äîñòóïåí îäíîâðåìåííûé ôåéäèíã òîëüêî ìåæó äâóìÿ çîíàìè. 

Curve [Linear, Power, Layer]

Óïðàâëÿåò êðèâîé ãðîìêîñòè êðîññôåéäà. Linear è Power
(ñîêðàùåíèå îò Equal Power) ïîçâîëÿþò òî÷íî íàñòðîèòü ìèêñ
äâóõ ñýìïëîâ óäàðíûõ. Layer ïîçâîëÿåò íàñëîèòü äâà ñýìïëà
óäàðíûõ áåç êðîññôåéäà.

Linear îçíà÷àåò, ÷òî â ñåðåäèíå êðîññôåéäà ãðîìêîñòè
ñýìïëîâ óäàðíûõ ñîñòàâëÿþò 50% îò ïîëíîãî çíà÷åíèÿ. Åñëè
ïðîèñõîäÿò ñêà÷êè ãðîìêîñòè, èñïîëüçóéòå Power.

Power îçíà÷àåò, ÷òî â ñåðåäèíå êðîññôåéäà ãðîìêîñòè
ñýìïëîâ óäàðíûõ ñîñòàâëÿþò 70% îò ïîëíîãî çíà÷åíèÿ. Åñëè
ïðîèñõîäèò óâåëè÷åíèå ãðîìêîñòè, èñïîëüçóéòå Linear.

Layer îçíà÷àåò, ÷òî âî âñåì äèàïàçîíå êðîññôåéäà ñýìïëû
óäàðíûõ íàêëàäûâàþòñÿ äðóã íà äðóãà ñ ïîëíûìè
ãðîìêîñòÿìè.

DS2 (Mid Hi):

DS3 (Mid Lo):

DS4 (Low):
Ýòî — óñòàíîâêè äëÿ âòîðîé, òðåòüåé è ÷åòâåðòîé çîí
êëàâèàòóðû. Ïàðàìåòðû äëÿ DS2 (Mid Hi) è DS3 (Mid Lo)
àíàëîãè÷íû DS1.

Ïàðàìåòðû äëÿ DS4 (Low) òàêæå àíàëîãè÷íû DS1, çà
èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî DS4 (Low) íå èìååò ïàðàìåòðîâ Bottom
Velocity (îíà âñåãäà ôèêñèðîâàíà íà 1), Xfade Range èëè Curve.

5 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Drum Kit. Ñì. “ Write Drum Kit” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Copy Key Setup. Ñì. “ Copy Key Setup” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Swap Key Setup. Ñì. “ Swap Key Setup” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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5 — 2: Sample Parameters

Çäåñü ðåäàêòèðóþòñÿ ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà ôèëüòðà, ðåçîíàíñ è òðåõïîëîñíûé ýêâàëàéçåð äëÿ êàæäîãî ñýìïëà
óäàðíûõ. Ýòè óñòàíîâêè ñêëàäûâàþòñÿ ñ óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû.

5 — 2a: Drumsample Parameters

DS1 (High):

DS1 (High) On/Off [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: DS1 (High) èñïîëüçóåòñÿ. Âûáðàííûé ñýìïë óäàðíûõ çâó÷èò.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: DS1 (High) íå èñïîëüçóåòñÿ. Ñýìïë óäàðíûõ íå çâó÷èò.

Filter Cutoff [–64...+63]

Îïðåäåëÿåò ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó ôèëüòðà. Ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà ôèëüòðà äëÿ êàæäîé èç íîò íàáîðà óäàðíûõ
îïðåäåëÿåòñÿ ñóììîé çíà÷åíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà è çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Frequency” (Program 3–1b) ïðîãðàììû,
èñïîëüçóþùåé ýòîò íàáîð óäàðíûõ.

Resonance [–64...+63]

Óïðàâëÿåò ðåçîíàíñîì ôèëüòðà. Çíà÷åíèå ðåçîíàíñà ôèëüòðà äëÿ êàæäîé èç íîò íàáîðà óäàðíûõ îïðåäåëÿåòñÿ
ñóììîé çíà÷åíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà è çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Resonance” (Program 3–1b) ïðîãðàììû,
èñïîëüçóþùåé ýòîò íàáîð óäàðíûõ.

Drive [–99...+99]

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü äðàéâà. Çíà÷åíèå äðàéâà äëÿ êàæäîé èç íîò íàáîðà óäàðíûõ îïðåäåëÿåòñÿ ñóììîé
çíà÷åíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà è çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Drive” (Program 4–1a) ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùåé ýòîò íàáîð
óäàðíûõ.

Low Boost (Driver Low Boost) [–99...+99]

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ïîäúåìà íèçêèõ ÷àñòîò. Ýòî çíà÷åíèå äëÿ êàæäîé èç íîò íàáîðà óäàðíûõ îïðåäåëÿåòñÿ
ñóììîé çíà÷åíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà è çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Low Boost” (Program 4–1a) ïðîãðàììû,
èñïîëüçóþùåé ýòîò íàáîð óäàðíûõ.
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5–1a

5–2a

5–2 Êîìàíäû ìåíþ



3 Band Parametric EQ [dB]

Low [–36.0...+36.0]

Mid [–36.0...+36.0]

High [–36.0...+36.0]

Ýòè ïàðàìåòðû çàäàþò óñèëåíèå â êàæäîé èç 3 ïîëîñ ïàðàìåòðè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà. Ýòè çíà÷åíèÿ äëÿ êàæäîé
èç íîò íàáîðà óäàðíûõ îïðåäåëÿåòñÿ ñóììîé çíà÷åíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà è çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî
ïàðàìåòðà “Low Gain”, “Mid Gain” è “High Gain” (Program 4–9a) ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùåé ýòîò íàáîð óäàðíûõ.

DS2 (Mid Hi):

DS3 (Mid Lo):

DS4 (Low):
Ýòî — óñòàíîâêè äëÿ âòîðîãî, òðåòüåãî è ÷åòâåðòîãî ñýìïëîâ óäàðíûõ. Îíè àíàëîãè÷íû DS1 (High).

5 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Drum Kit. Ñì. “Write Drum Kit” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Copy Key Setup. Ñì. “Copy Key Setup” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Swap Key Setup. Ñì. “Swap Key Setup” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

5 — 3: Voice Assign/Mixer

Êàæäîé íîòå íàáîðà óäàðíûõ ìîæíî íàçíà÷èòü ñâîé ãîëîñ, ïàíîðàìó, ïàðàìåòðû ìàðøðóòèçàöèè è ò.ä.

5 — 3a: Voice Assign Mode

Single Trigger [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: Ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè íà îäíó è òó æå íîòó âîñïðîèçâåäåíèå ðàíåå âçÿòîé ïðåðûâàåòñÿ.
Òàêèì îáðàçîì îíè íå ìîãóò íàêëàäûâàòüñÿ äðóã íà äðóãà. Ñòàíäàðòíî îñòàâëÿþò ýòó îïöèþ íå îòìå÷åííîé.
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Exclusive Group (Exclusive Assign) [Off, 001...127]

001 — 127: Îïðåäåëÿåò íîìåð ãðóïïû, êîòîðîé ïðèíàäëåæèò íîòà óäàðíûõ. Íîòû íàáîðà óäàðíûõ ñ
îäèíàêîâûì çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Exclusive Group” ïðèíàäëåæàò îäíîé ãðóïïå. Íîòû îäíîé ãðóïïû ìîãóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî ìîíîôîíè÷åñêè. Ïðè ÷åì ïðèîðèòåò âûøå ó íîòû, âçÿòîé ïî âðåìåíè ñàìîé
ïîñëåäíåé. Íàïðèìåð, ìîæíî íàçíà÷èòü íà îäíó ãðóïïó çâóêè îòêðûòîãî è çàêðûòîãî õýòîâ, ÷òîáû èñêëþ÷èòü
âîçìîæíîñòü èõ îäíîâðåìåííîãî çâó÷àíèÿ.

Off: Íîòû íàáîðà óäàðíûõ íå ãðóïïèðóþòñÿ. Ýòî — ñòàíäàðòíîå çíà÷åíèå.

Enable Note On Receive [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: Ñîîáùåíèÿ Note-on (ñîáûòèå âçÿòèÿ íîòû) ïðèíèìàþòñÿ. Ñòàíäàðòíî ýòî ïîëå îòìå÷åíî.
Îäíàêî, åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû íåêîòîðûå çâóêè íàáîðà óäàðíûõ íå âîñïðîèçâîäèëèñü, îòìåíèòå âûäåëåíèå
ýòîãî ïîëÿ.

Enable Note Off Receive [Off, On]

Ïîëå îòìå÷åíî: Ñîîáùåíèÿ Note-off (ñîáûòèå ñíÿòèÿ íîòû) ïðèíèìàþòñÿ. Ñòàíäàðòíî (äëÿ íàáîðà óäàðíûõ)
ýòî ïîëå îñòàâëÿþò íåîòìå÷åííûì. Ïàðàìåòð äîñòóïåí, åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Hold” (Program 1–1d). Äëÿ
ïðîãðàìì, èñïîëüçóþùèõ íàáîðû óäàðíûõ, ïîëå “Hold” ñòàíäàðòíî îòìå÷àåòñÿ. Â ýòîì ñëó÷àå, åñëè îòìå÷åíî
ïîëå “Enable Note Off Receive”, òî ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ note-off (êëàâèøà îòïóùåíà) âîñïðîèçâåäåíèå
íîòû ïðåðûâàåòñÿ (îòðàáàòûâàåòñÿ ñåãìåíò çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé).

5 — 3b: Mixer
Íàáîðû óäàðíûõ èñïîëüçóþò óñòàíîâêè ïðîãðàììû, îïðåäåëåííûå â ðåæèìå ïðîãðàììû. Îïèñûâàåìûå íèæå
óñòàíîâêè ïðèìåíÿþòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Use DKit Setting” (Program 4 — 1ñ) èëè “Use DKit
Setting” (Program 8 — 1b). Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè íàáîðà óäàðíûõ íåîáõîäèìî ïîìíèòü î òîì, ÷òî ïðîèçâåäåííûå
çäåñü óñòàíîâêè íå ïðèìåíÿþòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà õîòÿ áû îäíî èç ïîëåé “Use DKit Setting” íå îòìå÷åíî.

Bus Select (IFX/Indiv.Out Assign) [L/R, IFX1...12, 1...8, 1/2...7/8, Off]

Îïðåäåëÿåò øèíó, íà êîòîðóþ íàïðàâëÿåòñÿ çâóê êàæäîé èç íîò íàáîðà óäàðíûõ. Íàïðèìåð, çâóê ìàëîãî
áàðàáàíà (Snare) ìîæíî íàïðàâèòü íà ðàçðûâ IFX1, çâóê áî÷êè (Kick) — íà ðàçðûâ IFX2 è îáðàáîòàòü èõ
ðàçíûìè ýôôåêòàìè. Îñòàëüíûå çâóêè íàáîðà óäàðíûõ ìîæíî íàïðàâèòü ñðàçó íà âûõîäíûå øèíû L/R, íå
îáðàáàòûâàÿ èõ ýôôåêòàìè.

Áîëüøèíñòâî çàâîäñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ èìåþò ñëåäóþùèå óñòàíîâêè Bus Select:

Ìàëûå áàðàáàíû: IFX1
Áî÷êè: IFX2
Òîìû: IFX3
Òàðåëêè: IFX4
Ïåðêóññèÿ è ò.ä.: IFX5

FX Control Bus [Off, 1, 2]

Äëÿ êàæäîé èç íîò íàáîðà óäàðíûõ ìîæíî âûáðàòü äâóõêàíàëüíóþ ñòåðåîøèíó FX Control (FX Ctrl1 èëè 2).
Îáû÷íî, îíà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì îò âûáðàííîé íîòû, íàïðèìåð:

Âîêîäåð

026: Vocoder

Ýôôåêòû êîìïðåññîðà è ãåéòà

002: Stereo Compressor
003: Stereo Expander
005: Stereo Limiter
009: Stereo Gate
010: Stereo Noise Reduction

ÏÏððèèììååðð::  GGaatteedd  RReevveerrbb

Äàííûì ýôôåêòîì îáû÷íî
îáðàáàòûâàåòñÿ òîëüêî çâóê ìàëîãî
áàðàáàíà. Äëÿ ñîîòâåòñòâóþùåé
íîòû óñòàíîâèòå Bus Select â IFX7.
Èñïîëüçóéòå FX Control Bus äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëà íà FX Control Bus 1. Â IFX7: Stereo Gate âûáåðèòå FX Control 1
â êà÷åñòâå Envelope “Source”. Òåïåðü ìîæíî èñïîëüçîâàòü ëþáîé äðóãîé ñèãíàë äëÿ óïðàâëåíèÿ ãåéòîì.
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IFX6

101: Reverb Hall

IFX7

009: Stereo GateKEY: D3
(Snare)

Bus Select
: IFX6

Chain to
: IFX6

FX Control Bus: 1

Envelope Source
: FX Control 1

Bus Select
: L/R

(FX Control Bus1)

Global P5: Drum Kit Program P4, P8: Use DKit Setting = On



Pan [Random, L001...C064...R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó íîòû íàáîðà óäàðíûõ. Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå Random, òî ïàíîðàìà èçìåíÿåòñÿ
ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïðè êàæäîì ñîáûòèè note-on (âçÿòèå íîòû).

Send1 (to MFX1) [000...127]

Send2 (to MFX2) [000...127]

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû 1 è 2 äëÿ íîòû íàáîðà óäàðíûõ. Ýòè óñòàíîâêè
äåéñòâèòåëüíû, åñëè ïàðàìåòð “Bus Select” (5 — 3b) óñòàíîâëåí â L/R èëè Off. Åñëè “Bus Select” óñòàíîâëåí â
IFX1 — 12, òî óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû 1 è 2 îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send1” è “Send2” (P8:
Insert FX) â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà. Ïàðàìåòðû “Send1” è “Send2” îïðåäåëÿþò
óðîâåíü ñèãíàëà, ïîñûëàåìîãî ñ âûõîäà ðàçðûâà ýôôåêòîâ IFX1 — 12 íà âõîä ñîîòâåòñòâóþùåãî ìàñòåð-
ýôôåêòà.

5 — 3: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Write Drum Kit. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Write Drum Kit” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Copy Key Setup. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Copy Key Setup” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Swap Key Setup. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Swap Key Setup” â ðàçäåëå “Global: Êîìàíäû
ìåíþ ñòðàíèöû”.

Global P6: PlugCin Info
Äàííàÿ ñòðàíèöà ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü óñòàíîâëåííûìè ïëàã-èíàìè EXi, Exf è EXs. Çäåñü äîñòóïíî:

• Ïðîñìàòðèâàòü èíôîðìàöèþ îáî âñåõ óñòàíîâëåííûõ ïëàã-èíàõ è èõ íàáîðàõ.

• Àâòîðèçèðîâàòü ïëàã-èíû êîäàìè, ïðèîáðåòåííûìè íà ñàéòå www.korguser.net/oasys/exi èëè ó äèëåðà Korg.
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6 — 1a: Public ID

Public ID [nn nn nn nn nn nn nn nn]

Ýòî — óíèêàëüíûé èäåíòèôèêàòîð ñ êîíêðåòíûì äëÿ êàæäîãî OASYS íàçâàíèåì. Public ID ñîäåðæèò 16
ñèìâîëîâ èç íàáîðà 0-9 è A-F. Äàííûé ID íåîáõîäèì äëÿ ðåãèñòðàöèè íà ñàéòå korguser.net, ïåðåä
ïðèîáðåòåíèåì ïëàã-èíîâ.

6 — 1b: Installed PlugCins
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ âñå óñòàíîâëåííûå ïëàã-èíû èëè èõ íàáîðû, âêëþ÷àÿ EXi, Exf è EXs, à òàêæå íàëè÷èå èõ
àâòîðèçàöèè èëè ðàáîòà â äåìî-ðåæèìå.

Ðÿä ïëàã-èíîâ, òèïà Legacy Analog Collection, ìîãóò âêëþ÷àòü â ñåáÿ íåñêîëüêî EXi, Exf è/èëè EXs. Â òàêîì
ñëó÷àå, â ñïèñêå îòîáðàæàåòñÿ èìÿ íàáîðà. Äëÿ ïðîñìîòðà ñîäåðæàùèõñÿ â íàáîðå EXi, Exf è EXs, âûáåðèòå â
ñïèñêå íàáîð è íàæìèòå êíîïêó Get Info.

Ïëàã-èíû Demo óñòàíîâëåíû â ñèñòåìå, íî íå àâòîðèçèðîâàíû. Â äåìî-ðåæèìå, ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü,
ðåäàêòèðîâàòü è ñîõðàíÿòü ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ïåñíè, èñïîëüçóþùèå ýòè ïëàã-èíû, íî äî àâòîðèçàöèè,
èõ çâóê áóäåò ïåðèîäè÷åñêè çàòóõàòü (ñì. äàëåå).

Ïëàã-èíû Authorized ïîëíîñòüþ ôóíêöèîíàëüíû. Ðÿä ïëàã-èíîâ, òèïà EXs1, EXs2 è STR-1, àâòîðèçèðîâàíû
èçíà÷àëüíî.

Êíîïêà Get Info

Íàæàòèå êíîïêè Get Info îòêðûâàåò îêíî, ñîäåðæàùåå èíôîðìàöèþ î âûáðàííîì ïëàã-èíå èëè íàáîðå ïëàã-
èíîâ. Íàïðèìåð, â íåì îòîáðàæàþòñÿ âñå èíäèâèóàëüíûå EXi, Exf è/èëè EXs â íàáîðå.

Êíîïêà Authorize Selected

Ïîñëå ïðèîáðåòåíèÿ êîäà àâòîðèçàöèè, âûáåðèòå â ñïèñêå ïëàã-èí è íàæìèòå äàííóþ êíîïêó äëÿ ââîäà êîäà â
OASYS (ñì. äàëåå).

Авторизация плагCинов
Ïîñëå ïðèîáðåòåíèÿ êîäà àâòîðèçàöèè, ïåðåéäèòå íà äàííóþ ñòðàíèöó. Íèæå èçëîæåíû âñå ñîîòâåòñòâóþùèå
èíñòðóêöèè.

1. Ìàêñèìàëüíî òî÷íî çàïèøèòå Public ID ñâîåãî èíñòðóìåíòà.

2. Ïðè íàëè÷èè äîñòóïà ê Èíòåðíåò, ñì. "Ïðèîáðåòåíèå ëèöåíçèè íà ïëàã-èí ÷åðåç Èíòåðíåò", äàëåå.

Ïðè îòñóòñòâèè äîñòóïà ê Èíòåðíåò, ñì. "Ïðèîáðåòåíèå ëèöåíçèè íà ïëàã-èí ó äèëåðà Korg", äàëåå.

Ïðèîáðåòåíèå ëèöåíçèè íà ïëàã-èí ÷åðåç Èíòåðíåò

1. Çàéäèòå íà ñàéò http://www.korguser.net/oasys/exi.

2. Çàéäèòå ïîä ñâîèì çàðåãèñòðèðîâàííûì èìåíåì.

Åñëè ýòî âàø ïåðâûé âèçèò, âûïîëíèòå ðåãèñòðàöèþ íà ñàéòå korguser.net. ïîñëå ýòîãî, çàðåãèñòðèðóéòå
âàø OASYS.

3. Ïðèîáðåòèòå êîä àâòîðèçàöèè äëÿ íóæíîãî ïëàã-èíà.

Ïîñëå îïëàòû, âû ïîëó÷èòå å-ìýéë îò KORG ñ êîäîì àâòîðèçàöèè. Èìåéòå â âèäó, ÷òî ýòîò êîä ïðèâÿçàí ê
âàøåìó Public ID è íå áóäåò ðàáîòàòü ñ äðóãèìè ñèñòåìàìè OASYS. Ïðè íàëè÷èè íåñêîëüêèõ OASYS,
íåîáõîäèìî ïðèîáðåòåíèå êîäà àâòîðèçàöèè äëÿ êàæäîãî èç íèõ îòäåëüíî.

4. Ïîñëå ïîëó÷åíèÿ êîäà àâòîðèçàöèè, âûïîëíèòå ïðîöåäóðó "Àâòîðèçàöèÿ ïëàã-èíîâ â OASYS", äàëåå.

Приобретение лицензии на плагCин у дилера Korg

1. Çàïèøèòå Public ID âàøåãî OASYS.

2. Îáðàòèòåñü ê ìåñòíîìó äèëåðó Korg çà íåîáõîäèìîé èíôîðìàöèåé.

3. Ïîñëå ïðèîáðåòåíèÿ êîäà àâòîðèçàöèè, âûïîëíèòå ïðîöåäóðó "Àâòîðèçàöèÿ ïëàã-èíîâ â OASYS", äàëåå.
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Авторизация плагCинов в OASYS

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Global Plug-in Info.

2. Â ñïèñêå óñòàíîâëåííûõ ïëàã-èíîâ âûáåðèòå àâòîðèçèðóåìûé ïëàã-èí.

3. Íàæìèòå êíîïêó Authorize Selected.

Îòîáðàçèòñÿ îêíî Authorize Selected, ñîäåðæàùåå ââåðõó èìÿ âûáðàííîãî ïëàã-èíà èëè íàáîðà ïëàã-èíîâ.
Òàêæå â îêíå íàõîäèòñÿ ýêðàííàÿ êëàâèàòóðà äëÿ ââîäà êîäà àâòîðèçàöèè.

4. Ââåäèòå êîä àâòîðèçàöèè.

5. Íàæìèòå OK.

Åñëè êîä àâòîðèçàöèè ââåäåí êîððåêòíî, äàííûé ïëàã-èí èëè íàáîð ïëàã-èíîâ â ñïèñêå áóäåò èìåòü ìåòêó
Authorized, è îãðàíè÷åíèÿ äåìî-ðåæèìà áóäóò ñíÿòû.

0 — 6: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò "ãîðÿ÷åé" êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. "ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ" â ðàçäåëå "Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû".

• 0: Write Global Setting. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. "Write Global Setting" â ðàçäåëå "Global:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû".

Global: Команды меню страницы
Write Global Setting
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê ãëîáàëüíîãî ðåæèìà (çà èñêëþ÷åíèåì íàáîðîâ óäàðíûõ è
âîëíîâûõ ñåêâåíöèé). 

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Write Global Setting”. Ðàñêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

2. Äëÿ çàïèñè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — Cancel.

Òàêæå ìîæíî íàæàòü êíîïêó ëèöåâîé ïàíåëè SEQUENCER
REC/WRITE äëÿ âõîäà â äèàëîãîâîå îêíî “Update Global
Setting” è â íåì íàæàòü êíîïêó OK.

Óñòàíîâêè íàáîðîâ óäàðíûõ è âîëíîâûõ ñåêâåíöèé ñîõðàíÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ êîìàíä ìåíþ “Write Drum Kits” è
“Write Wave Sequences” ñîîòâåòñòâåííî.

Set Program UserCBank Type
Êîìàíäà îïðåäåëÿåò òèï áàíêà ïðîãðàìì äëÿ áàíêîâ USER-A — G. Ïîñëå åå âûïîëíåíèÿ, ïðîãðàììû â áàíêå
áóäóò èíèöèàëèçèðîâàíû ñîãëàñíî âûáðàííîìó òèïó.

Ïåðåä âûïîëíåíèåì êîìàíäû ñíèìèòå ôëàæîê ïîëÿ Program â
îáëàñòè “Memory Protect” (0–1e). Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îòîáðàçèòñÿ
ñîîáùåíèå “Memory Protected” è äàííûå íå çàãðóçÿòñÿ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Set Program User-Bank Type”. Ðàñêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî. Â íåì îòîáðàæàåòñÿ òåêóùèé òèï êàæäîãî
ïîëüçîâàòåëüñêîãî áàíêà.

2. Îïðåäåëèòå òèï äëÿ êàæäîãî áàíêà.

No Change: Òèï áàíêà íå èçìåíÿåòñÿ. Äàííûå íå èçìåíÿþòñÿ.

HD-1: Òèï áàíêà óñòàíàâëèâàåòñÿ â HD-1.

EXi: Òèï áàíêà óñòàíàâëèâàåòñÿ â EXi.

Ïðè âûáîðå óñòàíîâêè, îòëè÷íîé îò No Change, âñå äàííûå áàíêà
èíèöèàëèçèðóþòñÿ, äàæå ïðè âûáîðå òàêîãî æå òèïà áàíêà. Äëÿ
ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî âûïîëíèòü
êîìàíäû “Save All” èëè “Save PCG”.
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3. Äëÿ çàïèñè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — Cancel. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñ çàïðîñîì
ïîäòâåðæäåíèÿ îïåðàöèè.

4. Åùå ðàç ïðîâåðüòå óñòàíîâêè. Äëÿ çàïèñè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — Cancel.

Change all bank references
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñìåíû âñåõ áàíêîâ ïðîãðàìì,
îïðåäåëåííûõ äëÿ òåìáðîâ â êîìáèíàöèÿõ èëè äëÿ òðåêîâ â ïåñíÿõ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Change all bank references”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

2. Åñëè èçìåíÿþòñÿ ññûëêè íà áàíêè â êîìáèíàöèÿõ, îòìåòüòå
ïîëå “Combination”, äëÿ ïåñåí — ïîëå “Song”.

3. Â ïîëå “Program Bank” îïðåäåëÿåòñÿ çàìåíà äëÿ êàæäîãî èç
áàíêîâ.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Åñëè äâà è áîëåå áàíêîâ èçìåíÿþòñÿ íà îäèí, òî îáðàòíàÿ
ïðîöåäóðà (çàìåíà ýòîãî áàíêà íà äâà è áîëåå äðóãèõ) ñòàíîâèòñÿ
íåâîçìîæíîé. Îáðàùàéòå âíèìàíèå íà òî, ÷òîáû áàíêè çàìåí íå
ïåðåêðûâàëèñü.

Touch Panel Calibration
Åñëè ïðè ââîäå çíà÷åíèé ñ ïîìîùüþ ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ íàáëþäàþòñÿ ðàçëè÷íîãî ðîäà íåïîëàäêè, èëè
îáúåêòû ðåäàêòèðîâàíèÿ âûáèðàþòñÿ äàæå áåç ïðèêîñíîâåíèÿ ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ äèñïëåÿ, òî
èñïîëüçóéòå ýòó êîìàíäó. Îíà ïîçâîëÿåò îòêàëèáðîâàòü äîëæíûì îáðàçîì ÷óâñòâèòåëüíîñòü ñåíñîðíîãî
äèñïëåÿ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Touch Panel Calibration”.
Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Åñëè âûáðàòü êîìàíäó ñ ïîìîùüþ ìåíþ ñòðàíèöû
íå óäàåòñÿ, òî óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER,
íàæìèòå êíîïêó 3.

2. Íàæìèòå íà êâàäðàòèê, ðàñïîëîæåííûé â ëåâîì
âåðõíåì óãëó ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ. Ïîñëå òîãî, êàê
ïðèêîñíîâåíèå áóäåò äîëæíûì îáðàçîì
èäåíòèôèöèðîâàíî, îí ïîäñâåòèòñÿ.

3. Íàæìèòå íà êâàäðàòèê, ðàñïîëîæåííûé â ïðàâîì
íèæíåì óãëó ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ. Ïîñëå òîãî, êàê
ïðèêîñíîâåíèå áóäåò äîëæíûì îáðàçîì
èäåíòèôèöèðîâàíî, îí ïîäñâåòèòñÿ.

4. Íàæìèòå êíîïêó Done. 

Åñëè ïðèêîñíîâåíèå ê ñåíñîðíîìó äèñïëåþ èäåíòèôèöèðîâàíî íåâåðíî, òî âûäàåòñÿ ñîîáùåíèå îá îøèáêå.
Â ýòîì ñëó÷àå âûïîëíèòå ïðîöåäóðó åùå ðàç.

Half Damper Calibration
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êàëèáðîâêè ÷óâñòâèòåëüíîñòè ïîëóäåìïôåðíîé ïåäàëè. Íåîáõîäèìîñòü â ýòîì
âîçíèêàåò â ñëó÷àå íåàäåêâàòíîé ðàáîòû ýôôåêòà äåìïôåðíîé ïåäàëè ïðè èñïîëüçîâàíèè îïöèîíàëüíîé
ïåäàëè DS-1H.

Ïîëóäåìïôåðíàÿ ïåäàëü îáëàäàåò âûñîêîé ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ.
Ïîýòîìó ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü îïöèîíàëüíóþ ïåäàëü DS-
1H. Äðóãèå ïåäàëè ìîãóò âîñïðîèçâîäèòü íåàäåêâàòíûé ýôôåêò
è èõ, âîçìîæíî, íå óäàñòñÿ îòêàëèáðîâàòü.

1. Ñêîììóòèðóéòå ïîëóäåìïôåðíóþ ïåäàëü ñ ãíåçäîì DAMPER.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Half Damper Calibration”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.
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3. Íàæìèòå íà ïîëóäåìïôåðíóþ ïåäàëü, à çàòåì ñíèìèòå ñ íåå íîãó.

4. Íàæìèòå êíîïêó Done. 

Åñëè ïðîöåññ êàëèáðîâêè ÷óâñòâèòåëüíîñòè ïîëóäåìïôåðíîé ïåäàëè çàâåðøèëñÿ íåóäà÷íî, òî âûäàåòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùåå ñîîáùåíèå îá îøèáêå. Â ýòîì ñëó÷àå ïðèäåòñÿ åùå ðàç ïîâòîðèòü îïèñàííóþ ïðîöåäóðó.

Pad Calibration
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êàëèáðîâêè ÷óâñòâèòåëüíîñòè
äèíàìèêè ïýäîâ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Pad Calibration”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî.

2. Íàæìèòå â öåíòð êàæäîãî ïýäà ñ íàèìåíåå âîçìîæíîé ñèëîé.

3. Íàæìèòå êíîïêó Done. 

Åñëè ïðîöåññ êàëèáðîâêè çàâåðøèëñÿ íåóäà÷íî, òî âûäàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùåå ñîîáùåíèå îá îøèáêå. Â
ýòîì ñëó÷àå ïðèäåòñÿ åùå ðàç ïîâòîðèòü îïèñàííóþ ïðîöåäóðó.

LCD Setup
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâêè öâåòîïåðåäà÷è, êîíòðàñòà è ÿðêîñòè ïîäñâåòêè äèñïëåÿ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “LCD Setup”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Íàñòðîéòå ïàðàìåòðû.

Contrast: 0...255 (ïî óìîë÷àíèþ 64)
Óñòàíîâêà êîíòðàñòà.

Brightness: 0...63 (ïî óìîë÷àíèþ 63)
Óñòàíîâêà ÿðêîñòè ïîäñâåòêè.

Black Level: 0...255 (ïî óìîë÷àíèþ 0)
Óñòàíîâêà óðîâíÿ ÷åðíîãî.

Color Temp.: User-RGB, 4200K, 5000K, 5400K, 6500K,
7500K, 9300K
Óñòàíîâêà öâåòîâîé òåìïåðàòóðû, âëèÿþùåé íà
íàñûùåííîñòü.

User-RGB
Ýòè óñòàíîâêè èñïîëüçóþòñÿ ïðè âûáîðå User-RGB.

R, G, B: Óñòàíîâêà êàæäîãî öâåòà â äèàïàçîíå îò –1024 äî +1023. (ïî óìîë÷àíèþ 255)
Óñòàíîâêà öâåòîïåðåäà÷è ïðè âûáîðå User-RGB.

3. Íàæìèòå êíîïêó Reset äëÿ ñáðîñà óñòàíîâîê â çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Update System Software
Ïåðåä îáíîâëåíèåì ñèñòåìû ñîõðàíèòå íóæíûå äàííûå íà âíåøíèé íîñèòåëü USB.

1. Âëîæèòå ñèñòåìíûé äèñê CD-R/RW â ïðèâîä CD-R/RW.

2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Global P0: Basic Setup. íàæàòèåì êíîïêè MODE GLOBAL è ïîñëåäóþùèì
òðåõêðàòíûì íàæàòèåì êíîïêè EXIT.

3. Âûáåðèòå êîìàíäó “Update System Software”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

4. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ âûïîëíåíèÿ îáíîâëåíèÿ. Îòîáðàçèòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî ñ çàïðîñîì íà ïîäòâåðæäåíèå. Íàæìèòå
êíîïêó OK äëÿ íà÷àëà îáíîâëåíèÿ.

Â ïðîöåññå îáíîâëåíèÿ íå ïðèêàñàéòåñü ê êíîïêàì OASYS è íå
îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, OASYS ìîæåò
íà÷àòü ðàáîòàòü íåàäåêâàòíî. Åñëè ýòî ïðîèçîøëî, îáðàòèòåñü
â ñåðâèñíóþ ñëóæáó Korg.
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5. Ïî çàâåðøåíèè îáíîâëåíèÿ îòîáðàçèòñÿ ñëåäóþùåå
äèàëîãîâîå îêíî.

6. Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå OASYS è ïî ïðîøåñòâèè îêîëî 10
ñåêóíä ñíîâà âêëþ÷èòå åãî. Íîìåð âåðñèè ñèñòåìû
îòîáðàçèòñÿ âíèçó ñëåâà íà ýêðàíå. Óáåäèòåñü, ÷òî îí
êîððåêòíûé.

Expansion Sample Setup
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà çàãðóæàåìûõ (âûãðóæàåìûõ) äàííûõ EXs . 

1. Âûáåðèòå êîìàíäó "Expansion Sample Setup". Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî, â êîòîðîì îòîáðàæàþòñÿ âñå
óñòàíîâëåííûå EXs ñ ôëàæêàìè îêîëî êàæäîãî èìåíè; â çàâîäñêóþ ïîñòàâêó âêëþ÷åíû EXs1 è EXs2.

2. Îòìåòüòå íóæíûå (èëè íåíóæíûå) áàíêè EXs.

Äëÿ îäíîâðåìåííîé çàãðóçêè EXs1 è EXs2, ñíà÷àëà íåîáõîäèìî
ðàñøèðèòü ïàìÿòü RAM èíñòðóìåíòà ìèíèìóì äî 1.5 Ãá.

3. Íàæìèòå êíîïêó OK. 

Ïîñëå ýòîãî, ìîìåíòàëüíî îáíîâèòñÿ êîíôèãóðàöèÿ EXs, ñ çàãðóçêîé
èëè âûãðóçêîé ñîîòâåòñòâóþùèõ ñýìïëîâ. Çàãðóçêà ñýìïëîâ ìîæåò çàíÿòü çíà÷èòåëüíîå âðåìÿ.

Âûáðàííûå EXs òàêæå áóäóò çàãðóæåíû ïðè ñëåäóþùåì âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

Ïðè íåäîñòàòêå ñâîáîäíîé ïàìÿòè RAM, îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå "memory full", è îïåðàöèÿ áóäåò îòìåíåíà.

Display Public ID
Public ID ÿâëÿåòñÿ óíèêàëüíûì èäåíòèôèêàòîðîì ñ êîíêðåòíûì äëÿ êàæäîãî OASYS íàçâàíèåì. Public ID
ñîäåðæèò 16 ñèìâîëîâ èç íàáîðà 0-9 è A-F. Äàííûé ID íåîáõîäèì äëÿ ïðèîáðåòåíèÿ è àâòîðèçàöèè ïëàã-èíîâ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó "Display Public ID". Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Çàïèøèòå 16-ñèìâîëüíûé Public ID, îòîáðàæàþùèéñÿ íà ýêðàíå.

3. Íàæìèòå OK äëÿ çàêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.

Dump Program
Ïðîãðàììû âñåõ áàíêîâ, îïðåäåëåííîãî áàíêà, îäíà ïðîãðàììà.

Dump Combination
Êîìáèíàöèè âñåõ áàíêîâ, îïðåäåëåííîãî áàíêà, îäíà êîìáèíàöèÿ.

Dump Drum Kit
Âñå íàáîðû óäàðíûõ, îïðåäåëåííîãî áàíêà, îäèí íàáîð óäàðíûõ.

Dump Wave Sequence
Âñå âîëíîâûå ñåêâåíöèè, îïðåäåëåííîãî áàíêà, îäíà âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ.

Dump Global
Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè (êðîìå íàáîðîâ óäàðíûõ è âîëíîâûõ ñåêâåíöèé).

Dump Sequencer
Âñå äàííûå ïåñåí è ðåãèîíîâ.

Dump KARMA User GE
All: Âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå GE è øàáëîíû.

GE Bank: "All" ïåðåäàåò âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå GE, à USER-A – USER-L ïåðåäàåò îòäåëüíûå áàíêè.

GE Single: Îòäåëüíûå GE.

User Template: Ïîëüçîâàòåëüñêèå øàáëîíû, èñïîëüçóåìûå ïîëüçîâàòåëüñêèìè GE. "All" ïåðåäàåò âñå
äàííûå âñåõ 4 ïîëüçîâàòåëüñêèõ øàáëîíîâ, à USER-A...USER-D ïåðåäàåò îòäåëüíûå áàíêè øàáëîíîâ.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          851



Êîìàíäû ïîçâîëÿþò ïåðåäàâàòü äàííûå â ôîðìàòå SysEx ñ îäíîãî OASYS íà äðóãîé, íà óñòðîéñòâî õðàíåíèÿ
MIDI-ôàéëîâ èëè êîìïüþòåð.

Âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ êîìàíäó. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Îïðåäåëèòå òèï äàííûõ, êîòîðûå áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ (áàíê, òåìáð è ò.ä.). Íàæìèòå êíîïêó OK.

Передача дампа
Íå ïðèêàñàéòåñü ê êíîïêàì è íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå OASYS âî âðåìÿ ïåðåäà÷è äàííûõ.

1. Ñêîììóòèðóéòå OASYS ñ îáîðóäîâàíèåì, êîòîðîå áóäåò ïðèíèìàòü äàìï.

Åñëè äëÿ ïðèåìà MIDI-äàìïà èñïîëüçóåòñÿ âíåøíèé êîìïüþòåð, ñåêâåíñåð èëè àíàëîãè÷íîå îáîðóäîâàíèå,
òî ñêîììóòèðóéòå åãî âõîä MIDI In è âûõîä OASYS MIDI OUT. Ïðè èñïîëüçîâàíèè MIDI-ôàéëåðà,
ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì MIDI OUT íà OASYS ê ðàçúåìó MIDI IN ôàéëåðà.

2. Âûáåðèòå Global P1: MIDI.

3. Âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Îïðåäåëèòå â íåì òèï
äàííûõ, êîòîðûå íåîáõîäèìî ïåðåäàòü â âèäå MIDI-äàìïà. Çäåñü ðàññìàòðèâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî,
îòêðûâàþùååñÿ ïðè âûáîðå êîìàíäû “Dump Program”. Äëÿ ïåðåäà÷è îäíîãî áàíêà âûáåðèòå îïöèþ “Bank”,
îäíîé ïðîãðàììû — “Single”.

4. Äëÿ íà÷àëà ïåðåäà÷è äàìïà íàæìèòå êíîïêó OK. Âî âðåìÿ ïðîöåññà ïåðåäà÷è äàìïà íà ýêðàí âûâîäèòñÿ
ñîîáùåíèå “Now Transmitted MIDI Data”. Ðàçìåð äàìïà è âðåìÿ åãî ïåðåäà÷è çàâèñÿò îò òèïà
ïåðåäàâàåìûõ äàííûõ. Íèæå óêàçûâàåòñÿ âðåìÿ ïåðåäà÷è êàæäîãî èç áàíêîâ.

Òèï äàííûõ Ðàçìåð äàííûõ (áàéò) Âðåìÿ ïåðåäà÷è (ñåê.)

Program All 6467584...7571456 2213.9...2589.5

Program Bank (HD-1) 485376 165.1

Program Bank (EXi) 643072 218.8

Program Single (HD-1) 3792 1.2

Program Single (EXi) 5024 1.7

Combination All 15925504 5433.5

Combination Bank 1137536 387.1

Combination Single 8887 3.0

Drum Kit All 1962624 675.8

Drum Kit Bank (INT) 516480 175.7

Drum Kit Bank (U-A...U-G) 206592 70.3

Drum Kit Single 12912 4.4

Wave Sequence All 513876 172.7

Wave Sequence Bank (INT) 206100 60.0

Wave Sequence Bank (U-A...U-G) 43968 15.0

Wave Sequence Single 1374 0.5

Global Setting 28146 9.5

Sequencer 24265...6065067 6.4...1651.5

User GE All 4789804 1596.6

User GE Bank 373640 124.5

User GE Single 2927 1.0

User Template Bank 76531 25.5

* Åñëè ïåñíÿ ñîäåðæèò ýêñêëþçèâíûå äàííûå, òðåáóåìîå âðåìÿ óâåëè÷èâàåòñÿ çà ñ÷åò èõ êîíâåðòàöèè.

Ïðè ñîõðàíåíèè äàííûõ äàìïîâ OASYS íà MIDI-ôàéëåð, íå çàïèñûâàéòå íåñêîëüêî äàìïîâ âìåñòå. Åñëè äâà è
áîëåå äàìïîâ ñîõðàíåíû òàêèì îáðàçîì, òî ó OASYS íå õâàòèò âðåìåíè, ÷òîáû îáðàáîòàòü äàííûå ïåðâîãî
äàìïà ïðåæäå, ÷åì íà÷íåòñÿ ïåðåäà÷à ñëåäóþùåãî.
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Прием дампа
Íå ïðèêàñàéòåñü ê êíîïêàì è íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå OASYS âî âðåìÿ ïðèåìà äàííûõ.

Ïåðåä ïðèåìîì äàííûõ ðåêîìåíäóåòñÿ çàêðûòü âñå äèàëîãîâûå îêíà, ìåíþ ñòðàíèö è ñåðâèñíûå êîìàíäû (çà
èñêëþ÷åíèåì äèàëîãîâîãî îêíà ðåæèìà ðàáîòû ñ äèñêîì “Save Exclusive (Receive and Save MIDI Exclusive Data”). 

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ ïðèåìà äàìïà OASYS òðåáóåòñÿ åùå äî 3 ñåêóíä íà îáðàáîòêó äàííûõ è çàïèñü èõ â
ïàìÿòü. Â ýòî âðåìÿ íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “Now writing into internal memory”. Â òî âðåìÿ êàê íà
äèñïëåé âûâîäèòñÿ ýòî ñîîáùåíèå, íè â êîåì ñëó÷àå íåëüçÿ îòêëþ÷àòü ïèòàíèå OASYS. Åñëè ýòî ïðîèçîéäåò,
òî ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ OASYS ìîæåò ðàáîòàòü ñî ñáîÿìè. Â ýòîò ìîìåíò òàêæå íåëüçÿ
îáìåíèâàòüñÿ MIDI-äàííûìè ñ âíåøíèì îáîðóäîâàíèåì. Ïðè ïðèåìå íåñêîëüêèõ äàìïîâ ïîäðÿä, ìåæäó
êîìàíäàìè íåîáõîäèìî âûäåðæèâàòü ïàóçó.

Âî âðåìÿ çàïèñè äàííûõ â ïàìÿòü OASYS ïðèîñòàíàâëèâàåò ïåðåäà÷ó ñîîáùåíèé àêòèâíîñòè Active Sensing
(FEh) íà âûõîäû MIDI OUT è USB.

Замечания при приеме данных программ

• Ïðè ïðèåìå äàìïà áàíêà èëè îäíîé ïðîãðàììû ñ îòëè÷íûì òèïîì ïðèíèìàåìîãî áàíêà, îòîáðàæàåòñÿ
ñîîáùåíèå “Program Bank Type Conflicts”, è äàííûå íå ïðèíèìàþòñÿ. Äëÿ áàíêîâ USER-A — G èñïîëüçóéòå
êîìàíäó ìåíþ “Set Program User-Bank Type” äëÿ âûáîðà ñîîòâåòñòâóþùåãî áàíêà è ïîâòîðèòå ïðèåì
äàííûõ.

• Ïðè ïðèåìå äàìïà All Programs, ïðèíèìàþòñÿ äàííûå òîëüêî ñîâïàäàþùèõ äàííûõ. Ïðè íåñîâïàäåíèè
òèïîâ áàíêîâ, îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå “Program Bank Type Conflicts”.

Процедура приема дампа

1. Ñêîììóòèðóéòå OASYS ñ îáîðóäîâàíèåì, îò êîòîðîãî OASYS áóäåò ïðèíèìàòü äàìï.

Åñëè äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàìïà èñïîëüçóåòñÿ êîìïüþòåð, âíåøíèé ñåêâåíñåð èëè àíàëîãè÷íîå
îáîðóäîâàíèå, òî ñêîììóòèðóéòå åãî âûõîä MIDI Out è âõîä OASYS MIDI IN. Ïðè èñïîëüçîâàíèè MIDI-
ôàéëåðà, ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì MIDI IN íà OASYS ê ðàçúåìó MIDI OUT ôàéëåðà.

2. Óñòàíîâèòå MIDI-êàíàë âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ òàê, ÷òîáû åãî íîìåð ñîâïàäàë ñ íîìåðîì ãëîáàëüíîãî
êàíàëà OASYS (ïàðàìåòð MIDI Channel” (1 — 1à)). Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû OASYS ïðèíÿë èìåííî òå
äàííûå, êîòîðûå êîãäà-òî áûëè ïåðåäàíû ñ íåãî, óñòàíîâèòå íîìåð ãëîáàëüíîãî êàíàëà â òîæå çíà÷åíèå,
êîòîðîå áûëî â ìîìåíò çàïèñè äàìïà íà âíåøíåå óñòðîéñòâî.

Ïðîöåäóðà óñòàíîâêè êàíàëà ïåðåäàþùåãî îáîðóäîâàíèÿ äîëæíà áûòü îïèñàíà â ñîîòâåòñòâóþùåì
ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîäñòâå.

3. Îòìåòüòå ïîëå “Enable Exclusive” (1 — 1ñ) èëè âûïîëíèòå îäíó èç êîìàíä ìåíþ ñòðàíèöû. Â ïîñëåäíåì
ñëó÷àå óñòàíîâêè “Enable Exclusive” ðîëè íå èãðàþò.

4. Çàïóñòèòå ïðîöåññ ïåðåäà÷è äàííûõ ñ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ. Ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîöåäóðà äîëæíà áûòü
îïèñàíà â åãî ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîäñòâå. Ïîñëå ïðèåìà äàìïà äèñïëåé îòîáðàçèò “Now received MIDI
data”.
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Setup KARMA External MIDI Routing
Ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè KARMA ñîâìåñòíî ñ
âíåøíèì ñåêâåíñåðîì, äàííàÿ êîìàíäà ïîìîãàåò
àâòîìàòè÷åñêè ïðîèçâåñòè ñîîòâåòñòâóþùèå
óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà “Enable KARMA
Module to MIDI Out”, “Enable MIDI In to KARMA
Module” è “Local Control On” (1– 1a).

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Setup KARMA External MIDI
Routing”. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Âûáåðèòå íóæíóþ ìàðøðóòèçàöèþ.

Ïîäà÷à âûõîäà KARMA âî âíåøíèé ñåêâåíñåð

Âûáåðèòå ýòî äëÿ òîãî, ÷òîáû
ñãåíåðèðîâàííûå ìîäóëåì KARMA ôðàçû
óïðàâëÿëè ïî MIDI âíåøíèì MIDI-
óñòðîéñòâîì èëè çàïèñûâàëèñü âî âíåøíèé
ñåêâåíñåð.

Çàïóñê ãåíåðàöèè KARMA îò âíåøíåãî ñåêâåíñåðà

Âûáåðèòå ýòî äëÿ òîãî, ÷òîáû ìîäóëü KARMA
çàïóñêàëñÿ ñî âõîäà MIDI îò âíåøíåãî MIDI-
óñòðîéñòâà èëè ñåêâåíñåðà.

Ýòà ìàðøðóòèçàöèÿ ïîäõîäèò äëÿ òîãî, ÷òîáû
êëàâèàòóðà OASYS ïåðåäàâàëà äàííûå íà âûõîä MIDI äëÿ çàïèñè âî âíåøíèé ñåêâåíñåð, à ìîäóëü KARMA
çàïóñêàëñÿ òîëüêî îò ïðîõîäÿùèõ ÷åðåç âíåøíèé ñåêâåíñåð ýõî-ñèãíàëîâ.
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Îáà âàðèàíòà (âîçìîæíî âîçíèêíîâåíèå ïåòëè MIDI!)

Âûáåðèòå ýòî äëÿ àêòèâèçàöèè îáîèõ
âûøåîïèñàííûõ óñòàíîâîê.

Ýòà ìàðøðóòèçàöèÿ ìîæåò âûçâàòü
âîçíèêíîâåíèå ïåòëè MIDI ÷åðåç âíåøíèé ñåêâåíñåð — äâîéíîé çàïóñê ìîäóëÿ KARMA. Âî èçáåæàíèå
ýòîãî, îòêëþ÷àéòå ïåðåäà÷ó ýõî-ñèãíàëîâ MIDI â ñåêâåíñåðå.

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — Cancel.

Reset External Setup
Äàííàÿ êîìàíäà èíèöèàëèçèðóåò óñòàíîâêè âíåøíèõ êîíòðîëëåðîâ.

Âñå ïàðàìåòðû ðåãóëÿòîðîâ 1–8, êíîïîê 1–16, ñëàéäåðîâ 1–8, ìàñòåð-ñëàéäåðà è ïýäîâ Pad 1–8 âûáðàííîé
óñòàíîâêè áóäóò èíèöèàëèçèðîâàíû.

“Channel” = Gch
“Assign” = Off
Pad Only “Velocity” = 127

1. Âûáåðèòå íîìåð óñòàíîâêè.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Reset External Setup”. Ðàñêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — Cancel.

Reset Controller MIDI Assign
Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû, âñå íàçíà÷åíèÿ MIDI-ñîîáùåíèé ôîðìàòà Control Change íà 8 ïýäîâ, âåêòîðíûé
äæîéñòèê, ñëàéäåðû è êíîïêè ñåêöèè KARMA ñáðàñûâàþòñÿ (ñì. “2 — 1: Controller”).

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Reset Controller MIDI Assign”. Ðàñêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

2. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “To” âûáåðèòå ðåæèì âûïîëíåíèÿ
êîìàíäû.

All Off: Óñòàíîâêè íàçíà÷åíèé ñáðàñûâàþòñÿ â Off, ò.å.
ôóíêöèè íà êîíòðîëëåðû íå íàçíà÷àþòñÿ.

Default Setting: Óñòàíîâêè íàçíà÷åíèé ñáðàñûâàþòñÿ â çíà÷åíèÿ, ïðèíÿòûå ïî óìîë÷àíèþ.

CC Default: Óñòàíîâêè íàçíà÷åíèé ñáðàñûâàþòñÿ â òèïîâûå çíà÷åíèÿ, óêàçàííûå â òàáëèöå.

Äëÿ çàïèñè êîíòðîëëåðîâ KARMA â ñåêâåíñåð èëè ïðè óïðàâëåíèè èìè âíåøíèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì,
ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü ýòó óñòàíîâêó. Òàêæå âîçìîæíî íåçàâèñèìîå íàçíà÷åíèå ñîîáùåíèé MIDI
Control Change íà êîíòðîëëåðû.

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — Cancel.

Êîíòðîëëåðû OASYS Default Setting CC Default

Ïýäû PAD 1 Off (CC#110)

PAD 2 Off (CC#111)

PAD 3 Off (CC#112)

PAD 4 Off (CC#113)

PAD 5 Off (CC#114)

PAD 6 Off (CC#115)

PAD 7 Off (CC#116)

PAD 8 Off (CC#117)

Âåêòîðíûé äæîéñòèê VJS X (CC#118) (CC#118)

VJS Y (CC#119) (CC#119)
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KARMA ON/OFF Off (CC#14)

LATCH Off (CC#31)

SCENE Off (CC#30)

SW1 Off (CC#102)

SW2 Off (CC#103)

SW3 Off (CC#104)

SW4 Off (CC#105)

SW5 Off (CC#106)

SW6 Off (CC#107)

SW7 Off (CC#108)

SW8 Off CC#109)

SLIDER1 Off (CC#22)

SLIDER2 Off (CC#23)

SLIDER3 Off (CC#24)

SLIDER4 Off (CC#25)

SLIDER5 Off (CC#26)

SLIDER6 Off (CC#27)

SLIDER7 Off (CC#28)

SLIDER8 Off (CC#29)

Copy Scale
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ïðåñåòíîãî ñòðîÿ èëè îáìåíà óñòàíîâêàìè ìåæäó
ïîëüçîâàòåëüñêèìè. Áîëåå äåòàëüíî ïðåñåòíûå ñòðîè îïèñàíû â “Type” (Program 1–1f).

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Copy Scale”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

2. Â ïîëå “From” îïðåäåëÿåòñÿ ñòðîé, ïàðàìåòðû
êîòîðîãî áóäóò êîïèðîâàòüñÿ. Ïðàâåå
ðàñïîëîæåíà òî÷êà âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ,
êîòîðàÿ îïðåäåëÿåò çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Key”
(òîíèêà ñòðîÿ). Ýòà îïöèÿ äîñòóïíà, åñëè
âûáðàíû ñòðîè Pure Major èëè Pure Minor.
Stretch íåäîñòóïíî, åñëè “To” óñòàíîâëåíî â User
All Notes Scale.

3. Â ïîëå “To” îïðåäåëÿåòñÿ ñòðîé, â êîòîðûé áóäóò êîïèðîâàòüñÿ ïàðàìåòðû èñòî÷íèêà. 

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Write Wave Sequence
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ
îòðåäàêòèðîâàííîé âîëíîâîé ñåêâåíöèè. Áåç ýòîãî,
ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èëè âûáîðå äðóãîé
âîëíîâîé ñåêâåíöèè ðåçóëüòàòû ðåäàêöèè
òåðÿþòñÿ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Write Wave Sequence”.
Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Âåðõíÿÿ ñòðîêà îòîáðàæàåò èìÿ âîëíîâîé
ñåêâåíöèè. Äëÿ åãî ðåäàêöèè èñïîëüçóéòå îêíî
ðåäàêòîðà òåêñòà.

3. Â ñòðîêå “To Wave Sequence” âûáåðèòå
íàçíà÷åíèå çàïèñè.
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Ìîæíî âûáðàòü íàçíà÷åíèå çàïèñè èç âñïëûâàþùåãî ìåíþ “Wave Sequence Select”. Â íåì íàæìèòå êíîïêó
OK äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èëè Cancel — äëÿ îòìåíû.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòìåíû — êíîïêó Cancel. 

Òàêæå ìîæíî íàæàòü êíîïêó ëèöåâîé ïàíåëè SEQUENCER REC/WRITE äëÿ âõîäà â äèàëîãîâîå îêíî “Update
Wave Sequence” è â íåì íàæàòü êíîïêó OK. Â ýòîì ñëó÷àå, äàííûå áóäóò çàïèñàíû â âûáðàííóþ âîëíîâóþ
ñåêâåíöèþ.

Write Drum Kit
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ
îòðåäàêòèðîâàííîãî íàáîðà óäàðíûõ â ïàìÿòü. Áåç
ýòîãî, ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èëè âûáîðå
äðóãîãî íàáîðà óäàðíûõ ðåçóëüòàòû ðåäàêöèè
òåðÿþòñÿ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Write Drum Kit”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

2. Âåðõíÿÿ ñòðîêà îòîáðàæàåò èìÿ íàáîðà
óäàðíûõ. Äëÿ åãî ðåäàêöèè èñïîëüçóéòå îêíî
ðåäàêòîðà òåêñòà.

3. Â ñòðîêå “To Drum Kit” âûáåðèòå íàçíà÷åíèå çàïèñè.

Ìîæíî âûáðàòü íàçíà÷åíèå çàïèñè èç âñïëûâàþùåãî ìåíþ “Drum Kit Select”. Â íåì íàæìèòå êíîïêó OK
äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èëè Cancel — äëÿ îòìåíû.

Çàïèñü â ÿ÷åéêè GM0 — GM8 íåâîçìîæíà. Ïðè ðåäàêöèè ñîäåðæèìîãî îäíîé èç íèõ, äëÿ çàïèñè âûáèðàéòå
íàáîðû óäàðíûõ îò INT–00 äî USER–G15.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòìåíû — êíîïêó Cancel. 

Òàêæå ìîæíî íàæàòü êíîïêó ëèöåâîé ïàíåëè SEQUENCER REC/WRITE äëÿ âõîäà â äèàëîãîâîå îêíî “Update
Drum Kit” è â íåì íàæàòü êíîïêó OK. Â ýòîì ñëó÷àå, äàííûå áóäóò çàïèñàíû â âûáðàííûé íàáîð óäàðíûõ.

Copy Key Setup
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê îäíîé íîòû íàáîðà óäàðíûõ â äðóãóþ. Ìîæíî êîïèðîâàòü
òàêæå óñòàíîâêè íåïðåðûâíîãî äèàïàçîíà íîò.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Copy Setup Key”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî.

2. Â ïîëå “From Key” âûáåðèòå äèàïàçîí íîò íàáîðà óäàðíûõ,
óñòàíîâêè êîòîðûõ íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü.

3. Â ïîëå “To Key” îïðåäåëÿåòñÿ íîòà, â êîòîðóþ áóäóò
êîïèðîâàòüñÿ óñòàíîâêè íîòû-èñòî÷íèêà. Åñëè â ïîëå “From
Key” âûáðàí äèàïàçîí èç íåñêîëüêèõ íîò, òî ïàðàìåòð “To Key”
îïðåäåëÿåò ïåðâóþ (íèæíþþ) íîòó äèàïàçîíà-ïðèåìíèêà.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Swap Key Setup
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáìåíà óñòàíîâîê îäíîé íîòû íàáîðà óäàðíûõ ñ äðóãîé.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Swap Key Setup”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî.

2. Â ïîëÿõ “Source1” è “Source2” îïðåäåëèòå íîòû, óñòàíîâêè
êîòîðûõ ìåíÿþòñÿ ìåñòàìè.

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.
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РРРР ееее жжжж ииии мммм     рррр аааа бббб оооо тттт ыыыы     сссс     дддд ииии сссс кккк оооо мммм
Âî èçáåæàíèå îøèáîê äàííûõ íà CD-R/RW íå ïîäâåðãàéòå OASYS ôèçè÷åñêèì ñîòðÿñåíèÿì èëè âèáðàöèÿì â
ïðîöåññå çàïèñè èëè ôîðìàòèðîâàíèÿ.

Ýòîò ðåæèì ïîçâîëÿåò îáìåíèâàòüñÿ äàííûìè âíóòðåííåé ïàìÿòè ñ õàðä-äèñêîì, ïðèâîäîì CD-R/RW èëè
âíåøíèì USB-îáîðóäîâàíèåì, à òàêæå âûïîëíÿòü ðÿä ôàéëîâûõ îïåðàöèé è ôîðìàòèðîâàíèå íîñèòåëåé. Òàêæå
çäåñü ìîæíî ñîçäàâàòü àóäèî CD èç WAVE-ôàéëîâ è çàäàâàòü ðàçëè÷íûå óñòàíîâêè, ñâÿçàííûå ñ ñîõðàíåíèåì
è çàãðóçêîé. 

Типы используемых носителей
Хард�диски, сменные диски, flash�карты USB

Ôîðìàò: MS-DOS FAT16 è FAT32.

Ðàñïîçíàâàåìàÿ åìêîñòü: FAT32 — äî 2000 Ãá; FAT16 — äî 4 Ãá.

CD�R/RW

Ïîääåðæèâàåòñÿ ôîðìàò UDF äèñêîâ CD-R/RW ñ çàïèñüþ è ñ÷èòûâàíèåì (ïîääåðæèâàåòñÿ ïàêåòíàÿ çàïèñü). 

Âîçìîæíû çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå CD-DA (àóäèî CD) è çàãðóçêà äàííûõ ôîðìàòà ISO 9660 (Level 1).

Файлы, директории и иконки
Äëÿ óïðàâëåíèÿ äàííûìè íà äèñêàõ è äðóãèõ íîñèòåëÿõ èíôîðìàöèè OASYS èñïîëüçóåò èåðàðõè÷åñêóþ ñòðóê-
òóðó ôàéëîâ è äèðåêòîðèé. Äëÿ èäåíòèôèêàöèè ïîñëåäíèõ èñïîëüçóþòñÿ íå òîëüêî èìåíà, íî è ãðàôè÷åñêèå
îáðàçû — èêîíêè. Èêîíêè äèðåêòîðèé è ôàéëîâ èìåþò ðàçëè÷íóþ ôîðìó.

Ôàéëû è äèðåêòîðèè, ðàñïîçíàâàåìûå OASYS êàê äàííûå ôîðìàòà MS-DOS, UDF è ISO9660 (ò.å. äàííûå, ÷èòà-
åìûå MS-DOS-ñîâìåñòèìûì êîìïüþòåðîì), íàçûâàþòñÿ DOS-ôàéëàìè è DOS-äèðåêòîðèÿìè. Ðàçëè÷íûå òèïû
ôàéëîâ DOS îòëè÷àþòñÿ ïî èõ ðàñøèðåíèþ, äîáàâëÿåìîìó ê èìåíè ôàéëà. Ôàéëû DOS ñ ïåðå÷èñëåííûìè íè-
æå ðàñøèðåíèÿìè ðàññìàòðèâàþòñÿ êàê ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû (SMF — Standart MIDI File).

.PCG: Ïðîãðàììà, êîìáèíàöèÿ, íàáîð óäàðíûõ, âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè (ôîðìàò OASYS).

.SNG: Ïåñíÿ è ðåãèîíû (ôîðìàò OASYS).

.MID: Ñòàíäàðòíûé MIDI-ôàéë (SMF).

.EXL: Ñèñòåìíûå MIDI-äàííûå SysEx.

.KGE: Ôàéë GE (ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ) KARMA

.KMP: Ôàéë ïàðàìåòðîâ ìóëüòèñýìïëà Korg, ïåñíè è ðåãèîíîâ (ôîðìàò OASYS).

.KSF: Ôàéë ñýìïëà Korg (ôîðìàò Korg).

.KSC: Ôàéë-ñîäåðæàíèå Korg (ôîðìàò Korg).

.AIF: Ôàéë AIFF.

.WAV: Ôàéë WAVE.

.KCD: Ñïèñîê àóäèîòðåêîâ CD (ôîðìàò OASYS).

.KFX: Ïðåñåò ýôôåêòîâ (ôîðìàò OASYS).

Äàííûì, ñîõðàíÿåìûì íà OASYS, àâòîìàòè÷åñêè ïðèñâàèâàþòñÿ ðàñøèðåíèÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå èõ òèïó. Åñëè
ýòè ðàñøèðåíèÿ èçìåíèòü íà êîìïüþòåðå, òî ïðè ïîïûòêå ñíîâà çàãðóçèòü åãî â OASYS îí áóäåò îïðåäåëåí
êàê ôàéë “íåîïîçíàííîãî” òèïà. Â äàëüíåéøåì îí áóäåò òðàêòîâàòüñÿ êàê SMF-ôàéë (ñòàíäàðòíûé MIDI-ôàéë).

Ñòðóêòóðà ôàéëîâîé ñèñòåìû OASYS ïðèâåäåíà íà ðèñóíêå. Ïîñêîëüêó ôàéëû “.PCG”, “.SNG” è .KFX ìîæíî
îòêðûòü è ïðîñìîòðåòü èõ ñîäåðæèìîå, òî îíè îòîáðàæàþòñÿ èêîíêàìè äèðåêòîðèé. Ðàçëè÷íûå òèïû ôàéëîâ
èìåþò ðàçëè÷íîå öâåòîâîå ïðåäñòàâëåíèå.

Монтирование устройств USB

Ïåðåä íà÷àëîì ðàáîòû ñ óñòðîéñòâîì USB, òèïà õàðä-äèñêà èëè ôëåøêè, åãî íåîáõîäèìî ñìîíòèðîâàòü:

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Media Info.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ Scan device.

Ïîñëå ýòîãî, óñòðîéñòâî USB îòîáðàçèòñÿ â ìåíþ Drive Select.
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Ïîääåðæèâàåìûå òèïû ôàéëîâ

Äèðåêòîðèÿ DOS

Íåðàñïîçíàííûé ôàéë DOS

Ôàéëû DOS

Ôàéë DOS

Ôàéë .PCG

Ôàéë .SNG

Ôàéë .KFX

Âñå ïðîãðàììû

 Âñå êîìáèíàöèè

 Âñå íàáîðû óäàðíûõ
(User)

Âñå âîëí. ñåêâåíöèè

1 ïðîãðàììà
áàíêè I-A...F, U-A...G

1 ïðîãðàììà

1 êîìáèíàöèÿ
áàíêè I-A...G, U-A...G

1 êîìáèíàöèÿ

 1 íàáîð óäàðíûõ
áàíêè INT, U-A...G

 1 íàáîð óäàðíûõ

1 âîëí. ñåêâåíöèÿ
áàíêè INT, U-A...G

1 âîëí. ñåêâåíöèÿ

 Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè

 1 ïåñíÿ
(000-199)

Òðåê

Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû
(U00...99)

Âñå ðåãèîíû Ðåãèîí

Âñå ýôôåêòû
Âñå ïðåñåòû (U)

Âñå ýôôåêòû
Âñå ïðåñåòû (P)

1 ýôôåêò
Âñå ïðåñåòû (P)

 1 ýôôåêò
Âñå ïðåñåòû (U)

1 ýôôåêò
Ïðåñåò (P)

1 ýôôåêò
Ïðåñåò (U)

Ïàðòèöèÿ

AKAI S1000/S3000

Òîì Ôàéë ïðîãðàììû AKAI

Ôàéë ñýìïëà AKAI

Ôàéë .KMP

Ôàéë .KSF

Ôàéë .KSC

Ôàéë .WAV

Ôàéë .AIF

Ôàéë .MID

Ôàéë .EXL

Ôàéë .KCD

Äèðåêòîðèÿ DOS 
(ñîçäàííàÿ êîìàíäîé Save SEQ â OASYS)

Äèðåêòîðèÿ DOS 
(ñîçäàííàÿ êîìàíäîé Save Sampling Data â OASYS)

(Ñåðûé)

(Ñèíèé)

(Êðàñíûé)

(Ñåðûé)

(Ôèîëåòîâûé)

(Êðàñíûé)

(Ôèîëåòîâûé)

(Ñåðûé)

Ôàéë .KGE

Âñå øàáëîíû

Âñå GE 1 GE 
USER-A...USER-L

1 áàíê øàáëîíîâ GE
USER-A...USER-D

1 GE 

Ôàéë .SYX



Disk P0: File
0 — 1: Load

ßðëûê èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè âûáðàííîãî ôàéëà èëè äèðåêòîðèè âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü êíîïêîé Load. Äëÿ
ïåðåìåùåíèÿ ïî ôàéëîâîé ñòðóêòóðå ââåðõ/âíèç èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè Up è Open. Äëÿ âûáîðà ôàéëà è
çàãðóçêè åãî äàííûõ òàêæå èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà ìåíþ ñòðàíèöû “Load selected”.

0 — 1a: Выбор привода, кнопки команд

Drive Select [HDD: INTERNAL HD, CDD, HDD, RDD: èìÿ]

Â ïîëå îïðåäåëÿåòñÿ ïðèâîä (õàðä-äèñê, CD è ò.ä.), êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ â îïåðàöèÿõ çàãðóçêè èëè
ñîõðàíåíèÿ. Çäåñü âûâîäèòñÿ ìåòêà íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè. 

Òèïû ïðèâîäîâ:

HDD: INTERNAL HD: Âñòðîåííûé õàðä-äèñê.

CDD: Âñòðîåííûé ïðèâîä CD-R/RW èëè ïðèâîä CD-ROM/CD-R/RW, ïîäêëþ÷åííûé ïî USB.

HDD: Ïîäêëþ÷åííûé ïî USB õàðä-äèñê.

RDD: Ñìåííûé äèñê (íàïðèìåð, ìàãíèòî-îïòè÷åñêèé)

Ìåòêà íîñèòåëÿ:

No Label: Ìåòêà îòñóòñòâóåò.

Unformatted: Íîñèòåëü íå îòôîðìàòèðîâàí.

No Disc: Íîñèòåëü â ïðèâîäå CD-ROM èëè CD-R/RW îòñóòñòâóåò.

No Media: Ñìåííûé íîñèòåëü â ïðèâîäå (îòëè÷íîì îò CD-ROM èëè CD-R/RW) îòñóòñòâóåò.

Ìåòêà ïðèâîäà CD-R/RW çàâèñèò îò êîíêðåòíîãî äèñêà è ñòðàíèöû.

Blank Disc: ×èñòûé íîñèòåëü.

Ìåòêà íîñèòåëÿ: Íîñèòåëü ñîäåðæèò äàííûå.

Audio CD: Àóäèî CD.
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Unfinalized: Íå ôèíàëèçèðîâàííûé àóäèî CD.

Audio CD èëè ìåòêà íîñèòåëÿ: Íîñèòåëü ñîäåðæèò äàííûå è àóäèî. Ïðè ýòîì, íà ñòðàíèöàõ Make Audio CD
è Play Audio CD îòîáðàæàåòñÿ “Audio CD”, à íà äðóãèõ — ìåòêà.

Multiple Select [Off, On]

Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, äîñòóïåí âûáîð íåñêîëüêèõ ôàéëîâ èëè äèðåêòîðèé. Ñîñòîÿíèå ïîëÿ èçìåíÿåòñÿ ïðè
êàæäîì íàæàòèè íà íåãî.

Open

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó Open, äèðåêòîðèÿ îòêðûâàåòñÿ, è òåêóùåé ñòàíîâèòñÿ äèðåêòîðèÿ áîëåå íèçêîãî
óðîâíÿ. Ýòî ìîæíî ñäåëàòü â òîì ñëó÷àå, åñëè â îêíå äèðåêòîðèé âûáðàíà äèðåêòîðèÿ (à íå ôàéë).

Up

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó Up òåêóùàÿ äèðåêòîðèÿ çàêðûâàåòñÿ è ïðîèñõîäèò ïåðåõîä íà îäèí óðîâåíü ââåðõ.

Sort [Off, On]

Ýòà ôóíêöèÿ ñîðòèðóåò ôàéëû òåêóùåé äèðåêòîðèè.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî äëÿ âûáîðà ñïîñîáà ñîðòèðîâêè. Äëÿ
âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó OK.

Äîñòóïíû ñëåäóþùèå ñïîñîáû ñîðòèðîâêè.

No order: Ñîðòèðîâêà îòñóòñòâóåò.

Name (Ascending order), Directories First:
Ñîðòèðîâêà â àëôàâèòíîì ïîðÿäêå; ñïåðâà
äèðåêòîðèè, çàòåì ôàéëû.

Name (Ascending order): Ñîðòèðîâêà â
àëôàâèòíîì ïîðÿäêå.

Name (Descending order), Directories First: Ñîðòèðîâêà â îáðàòíîì àëôàâèòíîì ïîðÿäêå; ñïåðâà
äèðåêòîðèè, çàòåì ôàéëû.

Name (Descending order): Ñîðòèðîâêà â îáðàòíîì àëôàâèòíîì ïîðÿäêå.

Size (Ascending order): Ñîðòèðîâêà â ïîðÿäêå âîçðàñòàíèÿ ðàçìåðîâ.

Size (Descending order): Ñîðòèðîâêà â ïîðÿäêå óáûâàíèÿ ðàçìåðîâ.

Date (Ascending order): Ñîðòèðîâêà â ïîðÿäêå âîçðàñòàíèÿ äàòû.

Date (Descending order): Ñîðòèðîâêà â ïîðÿäêå óáûâàíèÿ äàòû.

Прослушивание звуков с диска

Ïðè âûáîðå îòäåëüíûõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, íàáîðà óäàðíûõ èëè âîëíîâîé ñåêâåíöèè âíóòðè ôàéëà PCG,
âû ìîæåòå ìîìåíòàëüíî ïðîñëóøàòü èõ ñ êëàâèàòóðû áåç çàãðóçêè â ïàìÿòü. Äëÿ ýòîãî:

1. Âûáåðèòå íà äèñêå ôàéë PCG.

2. Êíîïêîé OPEN îòêðîéòå ôàéë PCG äëÿ ïðîñìîòðà åãî ñîäåðæèìîãî.

3. Êíîïêîé OPEN ïåðåìåùàéòåñü ïî äèðåêòîðèÿì äëÿ ïîèñêà èìåíè íóæíîãî çâóêà.

4. Íàæìèòå èìÿ çâóêà.

5. Âîñïðîèçâåäèòå çâóê ñ êëàâèàòóðû.

Ïðè ïðîñëóøèâàíèè êîìáèíàöèè, òåìáðû áóäóò èñïîëüçîâàòü ïðîãðàììû, çàãðóæåííûå â ïàìÿòü, ïîýòîìó
çâó÷àíèå ìîæåò îòëè÷àòüñÿ îò çâó÷àíèÿ ïðîãðàìì ôàéëà PCG.

Ïðè ïðîñëóøèâàíèè íàáîðîâ óäàðíûõ èëè âîëíîâûõ ñåêâåíöèé, ïàðàìåòðû èõ çâó÷àíèÿ îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâ-
êàìè ðàíåå âûáðàííûõ ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè — ôèëüòðîâ, îãèáàþùèõ, è ò.ä. Ïîýòîìó ïåðåä ïðîñëóøè-
âàíèåì ïîñòàðàéòåñü âûáðàòü ïîäõîäÿùèé çâóê â ðåæèìå ïðîãðàììû, çàòåì âåðíèòåñü â äèñêîâûé ðåæèì.

Ïðè ïðîñëóøèâàíèè çâóêîâ ñ äèñêà, ñèñòåìà èñïîëüçóåò òîëüêî çàãðóæåííûå ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû. Åñëè
ïðîãðàììà, íàáîð óäàðíûõ èëè âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ èñïîëüçóåò íå çàãðóæåííûå â ïàìÿòü ñýìïëû RAM èëè EXs,
èõ çâó÷àíèå áóäåò íåêîððåêòíûì.
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Play (Прослушивание файла WAV)

Íà ñòðàíèöàõ Load, Save, Utility è â äèàëîãîâûõ îêíàõ ìîæíî ïðîñëóøèâàòü WAVE-ôàéëû 48 êÃö
íåïîñðåäñòâåííî ñ äèñêà. Ïðè âûáîðå òàêîãî ôàéëà, ñòàíîâèòñÿ àêòèâíîé êíîïêà PLAY; íàæìèòå åå äëÿ
ïðîñëóøèâàíèÿ ôàéëà.

Load

Çàãðóæàåò âûáðàííûé ôàéë èëè äèðåêòîðèþ â ïàìÿòü èíñòðóìåíòà.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè Load îòîáðàæàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Âèä îêíà çàâèñèò îò çàãðóæàåìîãî ôàéëà. Ôóíêöèÿ
êíîïêè àíàëîãè÷íà êîìàíäå ìåíþ “Load selected”.

0 — 1b: Текущая директория
Âûáðàííàÿ â äàííûé ìîìåíò äèðåêòîðèÿ íàçûâàåòñÿ òåêóùåé. Íà ýêðàíå îòîáðàæàåòñÿ ïîëíîå èìÿ (ïóòü)
äàííîé äèðåêòîðèè. Äëÿ ðàçäåëåíèÿ óðîâíåé äèðåêòîðèé èñïîëüçóåòñÿ ñèìâîë “/”. Äëÿ ñìåíû òåêóùåé
äèðåêòîðèè èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè ”Open” è “Up” (0 — 1à).

0 — 1c: Окно директории
Â ýòîì îêíå îòîáðàæàåòñÿ ñîäåðæàíèå òåêóùåé äèðåêòîðèè (ôàéëû è äèðåêòîðèè áîëåå íèçêîãî óðîâíÿ).
Çäåñü ìîæíî âûáðàòü ëèáî ôàéë, ëèáî äèðåêòîðèþ.

Type

Êàæäîìó òèïó ôàéëà ñîîòâåòñòâóåò ñâîÿ èêîíêà (ñì. âûøå).

Lock [Off, On]

Ôàéëû è äèðåêòîðèè ñ ýòèì ñèìâîëîì çàáëîêèðîâàíû, òî åñòü çàùèùåíû îò ïåðåçàïèñè è óäàëåíèÿ. Äëÿ
áëîêèðîâêè/ðàçáëîêèðîâêè èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ “Lock/Unlock”.

File

Â ïîëå îòîáðàæàåòñÿ èìÿ ôàéëà DOS. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå êîìàíäû ìåíþ “Translation”, òî èìåíà DOS-ôàéëîâ
ñ ðàñøèðåíèÿìè “.KMP” è “.KSF” çàìåíÿþòñÿ èìåíàìè ìóëüòèñýìïëîâ è ñýìïëîâ, êîòîðûå áûëè îïðåäåëåíû
äëÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ ôàéëîâ.

Size

Â ïîëå îòîáðàæàåòñÿ ðàçìåð ôàéëà â áàéòàõ.

Date

Â ïîëå îòîáðàæàåòñÿ äàòà è âðåìÿ ñîõðàíåíèÿ ôàéëà â ñëåäóþùåì ôîðìàòå (ñëåâà íàïðàâî): äåíü, ìåñÿö, ãîä,
÷àñû, ìèíóòû, ñåêóíäû.

OASYS èìååò âñòðîåííûé êàëåíäàðü è ÷àñû, ïîýòîìó äàòà è âðåìÿ óñòàíàâëèâàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Äëÿ ýòîãî
èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà ìåíþ “Set Date/Time”.

0 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Hide unknown files. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Hide unknown files” â ðàçäåëå “Disk:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Translation. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Translation” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 2: Lock/Unlock selected. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Lock/Unlock selected” â ðàçäåëå “Disk:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Load selected. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Load selected” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 4: Load PCG (RAM) and Samples. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Load PCG (RAM) and Samples” â
ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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0 — 2: Save

Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè ñîäåðæèìîãî âíóòðåííåé ïàìÿòè íà âíåøíåå óñòðîéñòâî õðàíåíèÿ
èíôîðìàöèè. Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ôàéëîâîé ñòðóêòóðå è âûáîðà íåîáõîäèìîé äèðåêòîðèè èñïîëüçóþòñÿ
êíîïêè Open è Up. Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ äàííûå çàïèñûâàþòñÿ íà óðîâåíü èåðàðõè÷åñêîé
ñòðóêòóðû, ñîîòâåòñòâóþùèé óðîâíþ îòîáðàæàåìûõ â äàííûé ìîìåíò ôàéëîâ.

OASYS ñîäåðæèò âñòðîåííûé êàëåíäàðü è ÷àñû, ïîýòîìó äàòà è âðåìÿ ñîõðàíåíèÿ ôàéëîâ óñòàíàâëèâàþòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè. Äàòà è âðåìÿ îïðåäåëÿþòñÿ êîìàíäîé ìåíþ ñòðàíèöû “Set Date/Time”. Ñì. ðàçäåë “Disk:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

0 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Hide unknown files. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Hide unknown files” â ðàçäåëå “Disk:
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Translation. Ñì. “Translation” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Lock/Unlock selected. Ñì. “Lock/Unlock selected” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Save All. Ñì. “Save All (PCG, SNG and KSC)” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Save PCG & SEQ. Ñì. “Save PCG & SEQ” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Save PCG. Ñì. “Save PCG” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6: Save SEQ. Ìì. “Save SEQ” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Save Sampling Data. Ñì. “Save Sampling Data” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Save to Standard MIDI File. Ñì. “Save to Standard MIDI File” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: Save Exclusive. Ñì. “Save Exclusive” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: Save Effect Preset. Ñì. “Save Effect Preset” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 11: Export Samples as AIF/WAV. Ñì. “Export Samples as AIF/WAV” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 12: Save Audio CD Track List. Ñì. “Save Audio CD Track List” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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0 — 3: Utility

Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ, êîïèðîâàíèÿ èëè ñòèðàíèÿ èíôîðìàöèè âûáðàííîãî äèñêà èëè
ôàéëà, à òàêæå äëÿ ñîçäàíèÿ äèðåêòîðèé è óñòàíîâêè äàòû è âðåìåíè. Ïîñëå òîãî, êàê áûë îïðåäåëåí íóæíûé
äèñê èëè ôàéë, âûáåðèòå òðåáóåìóþ êîìàíäó èç ìåíþ ñòðàíèöû.

0 — 3: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Hide unknown files. Ñì. “Hide unknown files” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Translation. Ñì. “Translation” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Lock/Unlock selected. Ñì. “Lock/Unlock selected” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Rename. Ñì. “Rename” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 4: Copy. Ñì. “Copy” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 5: Delete. Ñì. “Delete” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 6. Delete Unused WAV Files. Ñì. “Delete Unused WAV Files” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 7: Create Directory. Ñì. “Create Directory” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 8: Set Date/Time. Ñì. “Set Date/Time” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 9: Format. Ñì. “Format” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 10: Convert to ISO9660 Format. Ñì. “Convert to ISO9660 Format” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.

• 11: Rate Convert. Ñì. “Rate Convert” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 12: Check Medium. Ñì. “Check Medium” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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0 — 9: Media Information

Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñïðàâî÷íàÿ èíôîðìàöèÿ î íîñèòåëå, êîòîðûé âûáðàí â ïîëå “Drive Select” (0 — 1à).

0 — 9a: Media Information
Volume Label: Ìåòêà òîìà íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè.

Drive: Ïðèâîä.

Device Type: Òèï íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè.

Product ID: Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð èçäåëèÿ, âåðñèÿ ïðîäóêòà è ò.ä.

Format Type: Òèï ôîðìàòà. Åñëè íîñèòåëü íå îòôîðìàòèðîâàí, òî âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “Unformatted”.

Total Size: Åìêîñòü íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè (â áàéòàõ).

Free Size: Îáúåì ñâîáîäíîãî ïðîñòðàíñòâà íîñèòåëÿ (â áàéòàõ).

Write Protect: Ñîñòîÿíèå çàùèòû îò çàïèñè íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè. Åñëè îòîáðàæàåòñÿ “On”, çàùèòà
âêëþ÷åíà, åñëè “Off” — âûêëþ÷åíà.

Supports Removable: Äëÿ ñìåííûõ íîñèòåëåé èíôîðìàöèè (íàïðèìåð, CompactFlash, CD-R/RW, ìàãíèòî-
îïòè÷åñêèé äèñê, ñìåííûé æåñòêèé äèñê) â ïîëå âûâîäèòñÿ “Yes”, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå (äëÿ ôèêñèðîâàííûõ
íîñèòåëåé èíôîðìàöèè) — “No”.

Drive Select

Âûáîð ïðèâîäà (ñì. 0 — 1à).

0 — 9: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Scan device. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “Scan device” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû”.
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0–9a

0–1a

0–9 Êîìàíäû ìåíþ



Disk P1: Audio CD
1 — 1: Make Audio CD

Ñ ïîìîùüþ âñòðîåííîãî èëè ïîäêëþ÷åííîãî ê ïîðòó USB ïðèâîäà CD-R/RW âîçìîæíî ñîçäàíèå àóäèî CD èç
WAVE-ôàéëîâ 44.1 èëè 48 êÃö, çàïèñàííûõ â ïðîöåññå èñïîëíåíèÿ íà OASYS. 

Äëÿ ñîçäàíèÿ àóäèî CD íåîáõîäèìî ñîçäàòü ñïèñîê òðåêîâ CD èç ôàéëîâ WAVE êíîïêàìè Insert è Cut è
êîìàíäîé ìåíþ “Write to CD” çàïèñàòü åãî íà ìàòðèöó CD.

WAVE-ôàéëû ñ ÷àñòîòîé ñýìïëèðîâàíèÿ 48 êÃö êîíâåðòèðóþòñÿ â 44.1 êÃö ïåðåä çàïèñüþ íà CD (ïðè
âûïîëíåíèè êîìàíäû “Write to CD”).

Ïðè âûáîðîì êóðñîðîì WAVE-ôàéëà, íàæàòèå êíîïêè Play èëè SAMPLING START/STOP âîñïðîèçâîäèò åãî
(òîëüêî äëÿ ôàéëîâ 48 êÃö). 

Относительно финализации

Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ àóäèî CD íà ñîîòâåòñòâóþùåì îáîðóäîâàíèè, åãî íåîáõîäèìî ôèíàëèçèðîâàòü ïîñëå
çàïèñè âñåõ òðåêîâ. Êîìàíäà “Write to CD” ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü çàïèñü òðåêîâ áåç ôèíàëèçàöèè äèñêà,
îñòàâëÿÿ âîçìîæíîñòü äàëüíåéøåãî äîáàâëåíèÿ òðåêîâ. Ïîñëå ôèíàëèçàöèè çàïèñü äîáàâî÷íîé èíôîðìàöèè íà
äèñê íåâîçìîæíà.

1 — 1a: Track, Total, Free

Track [01...99, --]

Îïðåäåëÿåò íîìåð òðåêà, îòîáðàæàåìîãî ââåðõó ñïèñêà. Ïðè óñòàíîâêå íå ôèíàëèçèðîâàííîãî äèñêà ýòî ïîëå
èíäèöèðóåò íîìåð, ñëåäóþùèé çà ïîñëåäíèì òðåêîì íîñèòåëÿ. Íàïðèìåð, åñëè äàííûå äî “Track” 05 óæå
çàïèñàíû, çäåñü îòîáðàæàåòñÿ 06 è äàëåå (äî 99). Åñëè ââåðõó íàõîäèòñÿ “WAVE-ôàéë” ====End====, çäåñü
îòîáðàæàåòñÿ –. Äî 99 òðåêîâ ìîæåò ðåãèñòðèðîâàòüñÿ êíîïêîé Insert.

Total [00:00...]

Îòîáðàæàåò îáùåå âðåìÿ âñåõ WAVE-ôàéëîâ â ñïèñêå. 

Åñëè çíà÷åíèå “Total” ïðåâûøàåò “Free”, çàïèñü íà CD-R/RW íåâîçìîæíà.
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Free [00:00..., --:--]

Îòîáðàæàåò îñòàâøååñÿ âðåìÿ íà íîñèòåëå CD-R/RW. Åñëè ïðèâîä CD-R/RW íå ïîäêëþ÷åí èëè íå ñîäåðæèò
äèñêà, èëè äèñê óæå ôèíàëèçèðîâàí, çäåñü îòîáðàæàåòñÿ --:--.

1 — 1b: Список аудиотреков CD

Track [01...99]

Îòîáðàæàåò íîìåðà òðåêîâ WAVE-ôàéëîâ â ñïèñêå (1 — 1a “Track”).

WAVE File

Îòîáðàæàåò èìåíà WAVE-ôàéëîâ. Äëÿ äîáàâëåíèÿ WAVE-ôàéëà ïîìåñòèòå íà íåãî êóðñîð â ñïèñêå, ñëåäîì çà
äîáàâëÿåìûì àóäèîòðåêîì è íàæìèòå êíîïêó Insert. Äëÿ óäàëåíèÿ àóäèîòðåêà ïîìåñòèòå íà íåãî êóðñîð è
íàæìèòå êíîïêó Cut.

Ïîñëå âûáîðà WAVE-ôàéëà (ïîäñâå÷èâàåòñÿ) è íàæàòèÿ êíîïêè Play èëè SAMPLING START/STOP, WAVE-
ôàéë íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ (òîëüêî äëÿ ôàéëîâ 48 êÃö).

Size, Rate, Time

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ èíôîðìàöèÿ î WAVE-ôàéëàõ â ñïèñêå.

Size: ðàçìåð (â áàéòàõ)

Rate: ÷àñòîòà äèñêðåòèçàöèè (Ãö)

Time: Âðåìÿ (ìèíóòû: ñåêóíäû)

Ýòà èíôîðìàöèÿ íå îòîáðàæàåòñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè “Load .KCD” è ò.ä. äëÿ çàãðóçêè ñïèñêà òðåêîâ àóäèî
CD, åñëè WAVE-ôàéë íå îïîçíàåòñÿ â âûáðàííîé äèðåêòîðèè. Â ýòîì ñëó÷àå, èñïîëüçóéòå êíîïêó Cut äëÿ
óäàëåíèÿ àóäèîòðåêà èëè ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü êîììóòàöèè ïðèâîäà.

1 — 1c: Выбор привода, Кнопки команд

Drive Select [CDD: èìÿ]

Âûáèðàåò ïðèâîä CD-R/RW, ñîäåðæàùèé ñîçäàâàåìûé äèñê (0 — 1à). 

Îòëè÷íûå îò CD-R/RW ïðèâîäû çäåñü íåäîñòóïíû.

Кнопки команд:

Insert

Äîáàâëÿåò àóäèîòðåêè â ñïèñîê. Ïîìåñòèòå
êóðñîð íà WAVE-ôàéë â ñïèñêå, ñëåäîì çà
äîáàâëÿåìûì àóäèîòðåêîì è íàæìèòå êíîïêó
Insert. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Â ïîëå
“Drive Select” âûáåðèòå ïðèâîä, ñîäåðæàùèé
íóæíûé ôàéë, êíîïêàìè Open è Up âûáåðèòå
äèðåêòîðèþ è âûáåðèòå WAVE-ôàéë.

Insert: Äîáàâëÿåò âûáðàííûé
(ïîäñâå÷åííûé) WAVE-ôàéë.

Ïðè âûáîðå îïöèè “Multiple Select” (0–1a)
ìîæíî âûáðàòü íåñêîëüêî ôàéëîâ WAVE è
âñòàâèòü èõ îäíîé îïåðàöèåé.

Insert All: Äîáàâëÿåò âñå WAVE-ôàéëû âûáðàííîé äèðåêòîðèè ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè 44.1 èëè 48 êÃö.
Ôàéëû äîáàâëÿþòñÿ â ïîðÿäêå îòîáðàæåíèÿ.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ Insert èëè Insert All, WAVE-ôàéë(û) äîáàâÿòñÿ, à ïîñëåäóþùèå òðåêè ïåðåäâèíóòñÿ âíèç ê
êîíöó ñïèñêà. Åñëè íàæàòü êíîïêó Exit, äèàëîãîâîå îêíî çàêðîåòñÿ è ôàéëû äîáàâëÿòüñÿ íå áóäóò. Ìîæíî
äîáàâëÿòü ëþáîå êîëè÷åñòâî WAVE-ôàéëîâ äî íàæàòèÿ êíîïêè Exit.

Cut

Óäàëÿåò àóäèîòðåê CD. Äëÿ óäàëåíèÿ àóäèîòðåêà ïîìåñòèòå íà íåãî êóðñîð è íàæìèòå êíîïêó Cut.
Ïîñëåäóþùèå àóäèîòðåêè ïåðåìåñòÿòñÿ ê íà÷àëó ñïèñêà.
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Clear

Ñòèðàåò ñïèñîê àóäèîòðåêîâ. 

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñïèñêà àóäèîòðåêîâ èñïîëüçóéòå êîìàíäó “Save Audio CD Track List”.

Play

Ïðè âûáîðå WAVE-ôàéëà 48 êÃö è íàæàòèè êíîïêè Play (èëè SAMPLING START/STOP), îí íà÷íåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

1 — 1: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Swap Track. Ñì. “Swap Track” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 1: Write to CD. Ñì. “Write to CD” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 2: Finalize Audio CD. Ñì. “Finalize Audio CD” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 3: Erase CD-RW. Ñì. “Erase CD-RW” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

1 — 2: Play Audio CD
Ñ ïîìîùüþ âñòðîåííîãî èëè âíåøíåãî ïðèâîäà CD-R/RW âîçìîæíî ïðîñëóøèâàíèå àóäèî CD. Ýòî îáû÷íî
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîâåðêè çàïèñàííîãî íà ñòðàíèöå Make Audio CD äèñêà àóäèî CD.

Íå ôèíàëèçèðîâàííûé àóäèî CD âîñïðîèçâåñòè íåâîçìîæíî.

Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ àóäèî CD, ñ ïîìîùüþ Drive Select âûáåðèòå ïðèâîä è ñëàéäåðîì Volume óñòàíîâèòå
ãðîìêîñòü (64 ïî óìîë÷àíèþ). Åñëè ïðèâîä ýòîãî íå ïîääåðæèâàåò, èñïîëüçóéòå ðàçäåëüíûå ðåãóëèðîâêè äëÿ
ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ â ïðàâîé ÷àñòè ýêðàíà.

Âûáåðèòå òðåê â ìåíþ è èñïîëüçóéòå êíîïêè SEQUENCER ñëåäóþùèì îáðàçîì.

START/STOP: Ñòàðò/Ñòîï

FF>>: Ïåðåìîòêà âïåðåä

<<REW: Ïåðåìîòêà íàçàä

PAUSE: Ïàóçà

LOCATE: Âîçâðàò ê íà÷àëó òðåêà.
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Ïðè ðàáîòå ïðèâîäà CD-R/RW ñòàðàéòåñü èçáåãàòü ëèøíèõ ìàíèïóëÿöèé ñ èíñòðóìåíòîì âî èçáåæàíèå
ïîâûøåíèÿ âèáðàöèé, ìîãóùèõ ïðèâåñòè ê îøèáêàì ïðè ñ÷èòûâàíèè äàííûõ.

1 — 2a: Audio CD Play

Location [(00:00.0...)]

Èíäèöèðóåò òåêóùóþ ïîçèöèþ òðåêà àóäèî CD. Ïðè îáíîâëåíèè óñòàíîâîê “Track” èëè “Index” ñáðàñûâàåòñÿ â
00:00.0.

Drive Select [CDD: èìÿ]

Âûáîð ïðèâîäà CD-R/RW ñ àóäèî CD. Îòëè÷íûå îò CD-R/RW ïðèâîäû íå îòîáðàæàþòñÿ.

Track [01...]

Âûáîð òðåêà àóäèî CD.

Index [01...]

Âûáîð èíäåêñà àóäèî CD. Äîñòóïíî òîëüêî ïðè âûáîðå òðåêà, ñîäåðæàùåãî èíäåêñû. Íåêîòîðûå ïðèâîäû CD-
R/RW íå ðàñïîçíàþò èíäåêñíóþ èíôîðìàöèþ.

Volume [000...127]

Óðîâåíü àóäèîñèãíàëà ñ âûõîäà ïðèâîäà CD-R/RW. Íåêîòîðûå ïðèâîäû CD-R/RW íå ïîääåðæèâàþò äàííóþ
óñòàíîâêó.

1 — 2b: CD�R/RW Drive Audio Input
Çäåñü îïðåäåëÿåòñÿ âûõîäíîå íàçíà÷åíèå ñèãíàëà àóäèî CD. Óñòàíîâêè îñóùåñòâëÿþòñÿ äëÿ ëåâîãî è ïðàâîãî
êàíàëîâ ïðèâîäà CD-R/RW.

Äàííûå óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ ñâÿçàíû ñ óñòàíîâêàìè ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ “5–1b: CD-R/RW Drive Audio
Input”.

LEFT:

RIGHT:

Bus Select (IFX/Indiv.) [L/R, IFX1...12, 1...8, 1/2, 3/4, 5/6, 7/8, Off]

Îïðåäåëÿåò øèíó, íà êîòîðóþ ïîäàåòñÿ ñèãíàë ñ âûõîäîâ ïðèâîäà CD-R/RW.

L/R: Ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà øèíó L/R. ýòî — ñòàíäàðòíàÿ óñòàíîâêà, ïðè êîòîðîé ìîíèòîðèíã ñèãíàëà
îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ âûõîäîâ L/R è â íàóøíèêàõ.

IFX1…12: Ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà øèíû IFX1–12. âûáèðàåòñÿ ïðè îáðàáîòêå ñèãíàëà ðàçðûâ-ýôôåêòîì.

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8: Ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ â ìîíî íà àóäèîâûõîäû AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4,
5, 6, 7 èëè 8.

1/2, 3/4, 5/6, 7/8: Ñèãíàë ÷åðåç óñòàíîâêó ïàíîðàìû íàïðàâëÿåòñÿ â ñòåðåî íà ïàðû àóäèîâûõîäîâ AUDIO
OUTPUT (INDIVIDUAL) 1/2, 3/4, 5/6 èëè 7/8.

Off: Ñèãíàë ñ ïðèâîäà CD-R/RW íå ïîäàåòñÿ.

FX Ctrl Bus (FX Control Bus) [Off, 1, 2]

Äàííàÿ øèíà íàïðàâëÿåò ñèãíàë íà øèíó FX Control (ñòåðåî, äâóõêàíàëüíóþ FX Ctrl1 èëè 2). 

REC Bus [Off, 1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4]

Íàïðàâëÿåò ñèãíàë ñ ïðèâîäà CD-R/RW íà øèíû REC (4 ìîíîêàíàëà: 1, 2, 3, 4), èñïîëüçóþùèåñÿ äëÿ
ñýìïëèðîâàíèÿ. Äëÿ çàïèñè ñ íèõ, óñòàíîâèòå Source Bus (0 — 8c) â REC 1/2 èëè REC 3/4. 

Off: Ñèãíàë íå íàïðàâëÿåòñÿ íà øèíû REC. Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ýòà óñòàíîâêà.

1, 2, 3, 4: Ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ íà âûáðàííóþ øèíó REC â ìîíî. Óñòàíîâêà Pan èãíîðèðóåòñÿ.

1/2, 3/4: Ñèãíàë ÷åðåç óñòàíîâêó Pan íàïðàâëÿåòñÿ íà ïàðó øèí REC â ñòåðåî. Óñòàíîâêà Pan ðàñïðåäåëÿåò
ñèãíàë ìåæäó øèíàìè 1 è 2 èëè 3 è 4.
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Send1 (to MFX1) [0...127]

Send2 (to MFX2) [0...127]

Ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óðîâíè ñèãíàëîâ, ïîñòóïàþùèõ ñ ïðèâîäà CD-R/RW íà âõîäû ìàñòåð-ýôôåêòîâ.

Send1 (to MFX1): Ïîñûë íà ìàñòåð-ýôôåêò 1.

Send2 (to MFX2): Ïîñûë íà ìàñòåð-ýôôåêò 2.

Åñëè ïàðàìåòð “Bus Select (IFX/Indiv.)” îïðåäåëåí êàê L/R èëè Off, ýòè óñòàíîâêè èãíîðèðóþòñÿ. Åñëè
ïàðàìåòð “Bus Select (IFX/Indiv.)” îïðåäåëåí êàê IFX1 — 12, óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû îïðåäåëÿþòñÿ
ïàðàìåòðàìè “Send 1” è “Send 2” (8–5a). 

Pan [L000...C064...R127]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ñèãíàëîâ, ïîñòóïàþùèõ ñ ïðèâîäà CD-R/RW. Åñëè íà âõîäû ïîäàåòñÿ ñèãíàë
ñòåðåîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà, òî ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíîâèòü Left â L000, à Right — â R127.

Level [0...127]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü óñèëåíèÿ ñèãíàëîâ, ïîñòóïàþùèõ ñ ïðèâîäà CD-R/RW. Îáû÷íî óñòàíàâëèâàåòñÿ â 127.
Îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ ñëåäóþùèå óñòàíîâêè:

LEFT: Bus Select (IFX/Indiv.) L/R, REC Bus Off, FX Ctrl Bus Off, Send1 000, Send2 000, Level 127, Pan L000.

RIGHT: Bus Select (IFX/Indiv.) L/R, REC Bus Off, FX Ctrl Bus Off, Send1 000, Send2 000, Level 127, Pan R127.

1 — 2: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Scan device. Ñì. “Scan device” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

1 — 9: Media Information

Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñïðàâî÷íàÿ èíôîðìàöèÿ î âûáðàííîì íîñèòåëå. Ñì. “0 — 9: Media Information”.

1 — 9: Команды меню страницы
Öèôðà ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñîîòâåòñòâóåò “ãîðÿ÷åé” êëàâèøå ENTER + öèôðîâàÿ êíîïêà. Äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè ñì. “ENTER + 0-9: êîìàíäà ìåíþ” â ðàçäåëå “Program: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.

• 0: Scan device. Ñì. “Scan device” â ðàçäåëå “Disk: Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû”.
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1–9a

1–9b

1–9 Êîìàíäû ìåíþ



Disk: Команды меню страницы
Hide unknown files
Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òî â îêíå äèðåêòîðèé “íåîïîçíàííûå” ôàéëû (ôàéëû ñ ðàñøèðåíèÿìè, íåèçâåñòíûìè
OASYS) íå îòîáðàæàþòñÿ. Îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè òåêóùàÿ äèðåêòîðèÿ — DOS-äèðåêòîðèÿ.

Translation
Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òî â îêíå äèðåêòîðèé èìåíà DOS-ôàéëîâ ñ ðàñøèðåíèÿìè “.KMP” (Korg Multisample
Parameter — ïàðàìåòð ìóëüòèñýìïëà Korg) è “.KSF” (Korg Sample — ñýìïë Korg) çàìåíÿþòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùèìè èìåíàìè ìóëüòèñýìïëîâ è ñýìïëîâ.

Lock/Unlock selected
Áëîêèðóåò/ðàçáëîêèðóåò ôàéëû èëè äèðåêòîðèè â îêíå äèðåêòîðèè (0–1c). Ïðè áëîêèðîâêå ôàéëà èëè
äèðåêòîðèè, îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîë “çàìêà”, è ïåðåçàïèñü èõ èëè óäàëåíèå ñòàíîâèòñÿ íåâîçìîæíûì.

1. Â îêíå äèðåêòîðèè (0–1c), âûáåðèòå ôàéë èëè äèðåêòîðèþ.

2. Âûïîëíèòå êîìàíäó “Lock/Unlock”, è âûáðàííûé ôàéë èëè äèðåêòîðèÿ çàáëîêèðóåòñÿ èëè ðàçáëîêèðóåòñÿ.

Load selected
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè â ïàìÿòü ôàéëà èëè äèðåêòîðèè, êîòîðûå áûëè âûáðàíû â îêíå
äèðåêòîðèè (0 — 1ñ).

1. Â îêíå äèðåêòîðèè (0–1c), âûáåðèòå ôàéë èëè äèðåêòîðèþ.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Load selected”.

Âèä äèàëîãîâîãî îêíà, îòêðûâàþùåãîñÿ ïðè âûáîðå ýòîé êîìàíäû, çàâèñèò îò òèïà ôàéëà, äàííûå êîòîðîãî
çàãðóæàþòñÿ.

3. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — Cancel.

Файл, который необходимо загрузить, не найден или сохранен по частям на разных
носителях

Êîãäà ïðè çàãðóçêå äàííûõ òðåáóåìûé ôàéë íå ìîæåò áûòü îáíàðóæåí â òåêóùåé äèðåêòîðèè èëè â åå
ïîääèðåêòîðèÿõ ïîÿâëÿåòñÿ ñòðîêà “Where is a ...”. Ýòî ìîæåò ïðîèçîéòè â ñëåäóþùèõ ñëó÷àÿõ.

• Ïðè çàãðóçêå ôàéëà “.KSC” íå ìîæåò áûòü íàéäåí
èñïîëüçóåìûé èì ôàéë “.KMP”.

• Ïðè çàãðóçêå ôàéëà “.KMP” íå ìîæåò áûòü íàéäåí
èñïîëüçóåìûé èì ôàéë “.KSF”.

• Ïðè çàãðóçêå ôàéëà ïðîãðàììû ôîðìàòà S1000/S3000 íå
ìîæåò áûòü íàéäåí ôàéë ñýìïëà.

• Ïðè çàãðóçêå ôàéëà “.KSF”, îáúåì êîòîðîãî áîëüøå
åìêîñòè íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè. Â ýòîì ñëó÷àå ôàéë
ñîõðàíÿåòñÿ (è çàãðóæàåòñÿ) ïî ÷àñòÿì.

• Ïðè çàãðóçêå ôàéëà ”.PCG”, îáúåì êîòîðîãî áîëüøå
åìêîñòè íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè. Â ýòîì ñëó÷àå ôàéë ñîõðàíÿåòñÿ (è çàãðóæàåòñÿ) ïî ÷àñòÿì.

• Ïðè çàãðóçêå ôàéëà ”.PCG” íå ìîæåò áûòü íàéäåí èñïîëüçóåìûé èì ôàéë “.SNG”.

Â ýòîì ñëó÷àå, â ðàñêðûâàþùèìñÿ äèàëîãîâîì îêíå âûïîëíèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ.

1. Ïîìåíÿéòå íîñèòåëü è âûáåðèòå íà íåì òðåáóåìóþ äèðåêòîðèþ.

Ôàéëû ñ ðàñøèðåíèÿìè “.PCG”, “.SNG” èëè “.KFX” â äèàëîãîâîì îêíå “Where is a ...” îòêðûòü íåâîçìîæíî. Äëÿ
ôàéëîâ ýòîãî òèïà êíîïêà Open íåäîñòóïíà.

2. Äëÿ ïðîäîëæåíèÿ ïðîöåññà çàãðóçêè íàæìèòå êíîïêó Select. Åñëè íàæàòü Cancel, òî ïðîöåññ çàãðóçêè áóäåò
ïðåðâàí, åñëè Skip — òî íåîáíàðóæåííûå ôàéëû ïðîïóñêàþòñÿ è ïðîöåññ çàãðóçêè ïðîäîëæàåòñÿ.

Çà èñêëþ÷åíèåì ñïåöèàëüíûõ ñëó÷àåâ, êîãäà çàïðîøåííûé ôàéë ïîâðåæäåí èëè íåäîñòóïåí, íàæèìàéòå
êíîïêó Select.
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Load .PCG

Çàãðóæàþòñÿ äàííûå ôàéëà “.PCG”.

1. Åñëè òåêóùàÿ äèðåêòîðèÿ ñîäåðæèò ôàéëû “.SNG”
èëè “.KSC” ñ òåìè æå èìåíàìè, ÷òî è çàãðóæàåìûé
ôàéë “.PCG”, òî ñ ïîìîùüþ îïöèé “Load
********.SNG too”, " "Load ****** .KGE too" è “Load
********.KSC too” ìîæíî âûáðàòü ýòè äàííûå. Åñëè
ýòè ôàéëû íàõîäÿòñÿ â äðóãîì ìåñòå, çàãðóçèòå èõ
âûøåïðèâåäåííîé ïðîöåäóðîé “Ôàéë, êîòîðûé
íåîáõîäèìî çàãðóçèòü, íå íàéäåí…”.

2. Â îáëàñòè “.PCG Contents” îïðåäåëèòå
çàãðóæàåìûå äàííûå.

All: âñå äàííûå ôàéëà .PCG.

Bank INT–A~INT–G, USER–A~USER–G: äàííûå
âûáðàííîãî áàíêà. Â ýòîì ñëó÷àå, èñïîëüçóéòå “To”
äëÿ âûáîðà áàíêà-íàçíà÷åíèÿ. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ
êîìàíäû â íåãî áóäóò çàãðóæåíû êîìáèíàöèè, ïðîãðàììû, íàáîðû óäàðíûõ è âîëíîâûå ñåêâåíöèè òîëüêî
âûáðàííîãî áàíêà. Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè íå çàãðóæàþòñÿ.

Áàíê ïðîãðàìì, èñïîëüçóåìûõ â êîìáèíàöèè, è êîëè÷åñòâî íàáîðîâ óäàðíûõ è âîëíîâûõ ñåêâåíöèé,
èñïîëüçóåìûõ â ïðîãðàììàõ, êîððåêòèðóþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè íàçíà÷åíèè. Àíàëîãè÷íî, åñëè
îäíîâðåìåííî çàãðóæàåòñÿ ôàéë .SNG, áàíê ïðîãðàìì, èñïîëüçóåìûõ òðåêàìè ïåñíè, êîððåêòèðóåòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè ïðè íàçíà÷åíèè. 

Áàíêè ïðîãðàìì INT–A — INT–E èìåþò òèï HD-1, áàíê INT–F èìååò òèï EXi. Ýòè òèïû áàíêîâ
ôèêñèðîâàíû; â ïîëå “To” íåëüçÿ âûáðàòü äëÿ çàãðóçêè áàíê äðóãîãî òèïà.

Â áàíêè ïðîãðàìì USER–A — USER–G ìîæíî çàãðóæàòü òèïû HD-1 è EXi. Â íèõ ìîæíî çàãðóçèòü
ôàéëû.PCG òèïîâ áàíêîâ, îòëè÷íûõ îò òåêóùèõ â OASYS ñ ïåðåçàïèñüþ òèïà áàíêà.

Åñëè äàííûå âûáðàííîãî áàíêà îòñóòñòâóþò â ôàéëå .PCG, îòîáðàæàåòñÿ îøèáêà “No readable data”, è
îïåðàöèÿ çàãðóçêè ïðåêðàùàåòñÿ.

Åñëè äàííûå ïðîãðàìì âûáðàííîãî áàíêà îòñóòñòâóþò â ôàéëå .PCG, îíè íå óñòàíàâëèâàþòñÿ. Åñëè íàáîðû
óäàðíûõ èëè âîëíîâûå ñåêâåíöèè âûáðàííîãî áàíêà îòñóòñòâóþò â ôàéëå .PCG, îíè íå óñòàíàâëèâàþòñÿ.

3. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Load ****** .SNG too”, ìîæíî èñïîëüçîâàòü “Select .SNG Allocation” äëÿ îïðåäåëåíèÿ
ðåæèìà çàãðóçêè äàííûõ ôàéëà .SNG.

Append: äàííûå ïåñíè çàãðóæàþòñÿ íåïðåðûâíûì
ïîòîêîì, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîé ÿ÷åéêè ñâîáîäíîé
îáëàñòè ïàìÿòè, â êîòîðîé ìîãóò íàõîäèòüñÿ ïåñíè.
Ïðè÷åì çàãðóæàþòñÿ òîëüêî íåîáõîäèìûå
ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû (òå, êîòîðûå
èñïîëüçóþòñÿ â ïðîãðàììå). Ýòîò ñïîñîá ïîçâîëÿåò
ñîõðàíèòü â ïàìÿòè ðàíåå çàãðóæåííûå äàííûå.

Clear: ïåðåä çàãðóçêîé ñîäåðæèìîå ïàìÿòè ïåñåí
ñòèðàåòñÿ, à äàííûå çàãðóæàþòñÿ â ïàìÿòü â òîé
êîíôèãóðàöèè, ñ êîòîðîé îíè áûëè ñîõðàíåíû (ñì.
ðèñóíîê). Èñïîëüçóéòå Clear åñëè ïàìÿòü ñâîáîäíà
(íàïðèìåð, ñðàçó ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ) èëè
íåîáõîäèìî âîññòàíîâèòü åå ñòðóêòóðó íà ìîìåíò
ñîõðàíåíèÿ.

4. Îïöèÿ “Select .KSC Allocation” äîñòóïíà, åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Load ********.KSC too”. Îíà îïðåäåëÿåò
ðåæèì çàãðóçêè ìóëüòèñýìïëîâ è ñýìïëîâ ôàéëà “.KSC”.

Append: ñýìïëû çàãðóæàþòñÿ íåïðåðûâíûì ïîòîêîì, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîé ÿ÷åéêè ñâîáîäíîé îáëàñòè
ñýìïëåðíîé ïàìÿòè, â êîòîðîé ìîãóò íàõîäèòüñÿ ñýìïëû èëè ìóëüòèñýìïëû (ðàíåå çàïèñàííûå èëè
çàãðóæåííûå). Ïðè÷åì çàãðóæàþòñÿ òîëüêî íåîáõîäèìûå ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû (òå, êîòîðûå
èñïîëüçóþòñÿ â ïðîãðàììå).

Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì â ïðîãðàììàõ ôàéëà “.PCG”, â êîòîðûõ èñïîëüçóþòñÿ ìóëüòèñýìïëû ôàéëà “.KSC”,
ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ïåðåïèñûâàþòñÿ óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà òàêèì îáðàçîì, ÷òî êàæäàÿ ïðîãðàììà
íàñòðàèâàåòñÿ íà ñâîé ìóëüòèñýìïë. Â íàáîðàõ óäàðíûõ ôàéëà “.PCG”, â êîòîðûõ èñïîëüçóþòñÿ ñýìïëû
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Append

Clear

Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü
OASYS ïîñëå çàãðóçêè

Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü
OASYS äî çàãðóçêè



ôàéëà “.KSC”, àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíàñòðàèâàþòñÿ
óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òî íàáîðû óäàðíûõ
íàñòðàèâàþòñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùèå ñýìïëû.

Clear: ïåðåä çàãðóçêîé ñîäåðæèìîå ñýìïëåðíîé
ïàìÿòè ñòèðàåòñÿ, à ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû
çàãðóæàþòñÿ â ïàìÿòü â òîé êîíôèãóðàöèè, ñ êîòîðîé
îíè áûëè ñîõðàíåíû (ñì. ðèñóíîê).

Åñëè â ïàìÿòè íàõîäÿòñÿ ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû,
êîòîðûå ïðåäïîëàãàåòñÿ èñïîëüçîâàòü â äàëüíåéøåì,
òî ïðè çàãðóçêå ñ äèñêà äîïîëíèòåëüíûõ
ìóëüòèñýìïëîâ èëè ñýìïëîâ ñëåäóåò âûáðàòü Append.
Åñëè ñýìïëåðíàÿ ïàìÿòü ñâîáîäíà (íàïðèìåð, ñðàçó
ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ) èëè íåîáõîäèìî
âîññòàíîâèòü åå ñòðóêòóðó íà ìîìåíò ñîõðàíåíèÿ,
èñïîëüçóéòå Clear.

5. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Load Programs

Çàãðóæàþòñÿ äàííûå âñåõ ïðîãðàìì ôàéëà “.PCG”

1. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Load Program Bank [Bank INT-A...INT-F, Bank USER-A...USER-G]

Âñå ïðîãðàììû âûáðàííîãî áàíêà çàãðóæàþòñÿ â áàíê, îïðåäåëÿåìûé â äèàëîãîâîì îêíå êîìàíäû.

1. Â ïîëå “To” îïðåäåëÿåòñÿ áàíê, â êîòîðûé áóäóò êîïèðîâàòüñÿ
äàííûå ïðîãðàìì.

2. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Áàíêè ïðîãðàìì INT–A — INT–E èìåþò òèï HD-1, áàíê INT–F
èìååò òèï EXi. Ýòè òèïû áàíêîâ ôèêñèðîâàíû; â ïîëå “To” íåëüçÿ âûáðàòü äëÿ çàãðóçêè áàíê äðóãîãî òèïà.

Â áàíêè ïðîãðàìì USER–A — USER–G ìîæíî çàãðóæàòü òèïû HD-1 è EXi. Â íèõ ìîæíî çàãðóçèòü
ôàéëû.PCG òèïîâ áàíêîâ, îòëè÷íûõ îò òåêóùèõ â OASYS ñ ïåðåçàïèñüþ òèïà áàíêà.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå Multiple Select (0–1a) è âûáðàíî áîëåå îäíîãî áàíêà, äàííûå áóäóò çàãðóæåíû, íà÷èíàÿ ñ
çàäàííîãî â ïîëå “To” áàíêà. Ïðè ýòîì, ïðè ïîïûòêå çàãðóçêè íåñîâïàäàþùåãî òèïà áàíêà â INT-A — INT-E
(ôèêñèðîâàíû ïîä HD-1) èëè INT-F (ôèêñèðîâàíû ïîä EXi), áàíêè INT-A — INT-F áóäóò ïðîïóùåíû, à äàííûå
áóäóò çàãðóæåíû íà÷èíàÿ ñ USER-A.

Load a Program

Äàííûå âûáðàííîé ïðîãðàììû çàãðóæàþòñÿ â ïðîãðàììó, îïðåäåëÿåìóþ â äèàëîãîâîì îêíå
êîìàíäû.

1. Åñëè íåîáõîäèìî çàãðóçèòü äàííûå äðóãîé
ïðîãðàììû (íå òîé, êîòîðàÿ âûáðàíà), òî
èñïîëüçóåòñÿ ïîëå “Program”. Â íåì
îïðåäåëÿåòñÿ ïðîãðàììà-èñòî÷íèê.

Âûáðàííóþ ïðîãðàììó ïåðåä çàãðóçêîé ìîæíî
ïðîñëóøàòü ñ êëàâèàòóðû.

2. Â ïîëå “To Program” îïðåäåëÿþòñÿ áàíê è
ïðîãðàììà, â êîòîðóþ áóäóò çàãðóæåíû äàííûå
ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà. Åñëè íàæàòü êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ, îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
“Bank/Program Select”.

Â ïîëå “To” íåâîçìîæíî âûáðàòü áàíê îòëè÷íîãî îò âûáðàííîé ïðîãðàììû òèïà.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå Multiple Select (0–1a) è âûáðàíî áîëåå îäíîé ïðîãðàììû, äàííûå áóäóò çàãðóæåíû,
íà÷èíàÿ ñ çàäàííîé â ïîëå “To” ïðîãðàììû. 

3. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.
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Load Combinations

Çàãðóæàþòñÿ äàííûå âñåõ êîìáèíàöèé ôàéëà “.PCG”

1. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Load Combination Bank [Bank INT-A...INT-G, Bank USER-A...USER-G]

Âñå êîìáèíàöèè âûáðàííîãî áàíêà çàãðóæàþòñÿ â áàíê,
îïðåäåëÿåìûé â äèàëîãîâîì îêíå êîìàíäû.

1. Â ïîëå “To” îïðåäåëÿåòñÿ áàíê, â êîòîðûé áóäóò êîïèðîâàòüñÿ
äàííûå êîìáèíàöèé.

2. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå Multiple Select (0–1a) è âûáðàíî áîëåå îäíîãî áàíêà, äàííûå áóäóò çàãðóæåíû, íà÷èíàÿ ñ
çàäàííîãî â ïîëå “To” áàíêà.

Load a Combination

Äàííûå âûáðàííîé êîìáèíàöèè
çàãðóæàþòñÿ â áàíê è êîìáèíàöèþ, îïðåäåëÿåìóþ â
äèàëîãîâîì îêíå êîìàíäû.

1. Åñëè íåîáõîäèìî çàãðóçèòü äàííûå äðóãîé
êîìáèíàöèè (íå òîé, êîòîðàÿ âûáðàíà), òî
èñïîëüçóåòñÿ ïîëå “Combination”. Â íåì
îïðåäåëÿåòñÿ êîìáèíàöèÿ-èñòî÷íèê.

Âûáðàííóþ êîìáèíàöèþ ïåðåä çàãðóçêîé ìîæíî ïðîñëóøàòü ñ êëàâèàòóðû.

2. Â ïîëå “To Combination” îïðåäåëÿþòñÿ: áàíê è êîìáèíàöèÿ, â êîòîðóþ áóäóò çàãðóæåíû äàííûå
êîìáèíàöèè-èñòî÷íèêà. Åñëè íàæàòü êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ, òî îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
“Bank/Combination Select”.

3. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå Multiple Select (0–1a) è âûáðàíî áîëåå îäíîé êîìáèíàöèè, äàííûå áóäóò çàãðóæåíû,
íà÷èíàÿ ñ çàäàííîé â ïîëå “To” êîìáèíàöèè. 

Load Drum Kits

Çàãðóæàþòñÿ äàííûå âñåõ íàáîðîâ óäàðíûõ ôàéëà
“.PCG”

1. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Load Drum Kit Bank [INT, USER-A...USER-G]

Äàííûå âñåõ íàáîðîâ óäàðíûõ âûáðàííîãî áëîêà çàãðóæàþòñÿ â áëîê íàáîðîâ óäàðíûõ,
îïðåäåëÿåìûé â äèàëîãîâîì îêíå êîìàíäû.

1. Â ïîëå “To” îïðåäåëÿåòñÿ áàíê íàáîðîâ óäàðíûõ, â êîòîðûé
áóäóò êîïèðîâàòüñÿ äàííûå.

2. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå Multiple Select (0–1a) è âûáðàíî áîëåå îäíîãî áàíêà, äàííûå áóäóò çàãðóæåíû, íà÷èíàÿ ñ
çàäàííîãî â ïîëå “To” áàíêà.

Ïðè âûáîðå äëÿ çàäàííîãî áàíêà íàáîðà óäàðíûõ (INT) â êà÷åñòâå áàíêà-íàçíà÷åíèÿ USER–A — USER–G,
çàãðóçÿòñÿ íàáîðû óäàðíûõ INT–000 — INT–015.

Load a Drum Kit

Äàííûå âûáðàííîãî íàáîðà óäàðíûõ çàãðóæàþòñÿ â íàáîð óäàðíûõ, îïðåäåëÿåìûé â äèàëîãîâîì
îêíå êîìàíäû.
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1. Åñëè íåîáõîäèìî çàãðóçèòü äàííûå äðóãîãî
íàáîðà óäàðíûõ (íå òîãî, êîòîðûé âûáðàí), òî
èñïîëüçóåòñÿ ïîëå “Drum Kit”. Â íåì
îïðåäåëÿåòñÿ íàáîð óäàðíûõ-èñòî÷íèê.

Âûáðàííûé íàáîð óäàðíûõ ïåðåä çàãðóçêîé ìîæíî
ïðîñëóøàòü ñ êëàâèàòóðû.

2. Â ïîëå “To Drum Kit” îïðåäåëÿåòñÿ íàáîð
óäàðíûõ, â êîòîðûé áóäóò êîïèðîâàòüñÿ äàííûå
íàáîðà óäàðíûõ-èñòî÷íèêà

3. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå Multiple Select (0–1a) è âûáðàíî áîëåå îäíîãî áàíêà, äàííûå áóäóò çàãðóæåíû, íà÷èíàÿ ñ
çàäàííîãî â ïîëå “To” íàáîðà óäàðíûõ.

Load Wave Sequences

Çàãðóæàþòñÿ äàííûå âñåõ âîëíîâûõ ñåêâåíöèé ôàéëà
“.PCG”

1. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Load Wave Sequence Bank [INT, USER-A...USER-G]

Äàííûå âñåõ âîëíîâûõ ñåêâåíöèé âûáðàííîãî áàíêà çàãðóæàþòñÿ â áàíê, îïðåäåëÿåìûé â
äèàëîãîâîì îêíå êîìàíäû.

1. Â ïîëå “To” îïðåäåëÿåòñÿ áàíê, â êîòîðûé áóäóò çàãðóæàòüñÿ
äàííûå.

2. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå Multiple Select (0–1a) è âûáðàíî áîëåå îäíîãî áàíêà, äàííûå áóäóò çàãðóæåíû, íà÷èíàÿ ñ
çàäàííîãî â ïîëå “To” áàíêà.

Ïðè âûáîðå äëÿ çàäàííîãî áàíêà âîëíîâûõ ñåêâåíöèé (INT) â êà÷åñòâå áàíêà-íàçíà÷åíèÿ USER–A — USER–G,
çàãðóçÿòñÿ âîëíîâûå ñåêâåíöèè INT–000 — INT–031.

Load a Wave Sequence

Äàííûå âûáðàííîé âîëíîâîé ñåêâåíöèè çàãðóæàþòñÿ â âîëíîâóþ ñåêâåíöèþ, îïðåäåëÿåìóþ â
äèàëîãîâîì îêíå êîìàíäû.

1. Åñëè íåîáõîäèìî çàãðóçèòü äàííûå äðóãîé
âîëíîâîé ñåêâåíöèè (íå òîé, êîòîðàÿ âûáðàíà),
òî èñïîëüçóåòñÿ ïîëå “Wave Sequence”. Â íåì
îïðåäåëÿåòñÿ âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ-èñòî÷íèê.

Âûáðàííóþ âîëíîâóþ ñåêâåíöèþ ïåðåä çàãðóçêîé
ìîæíî ïðîñëóøàòü ñ êëàâèàòóðû.

2. Â ïîëå “To Wave Sequence” îïðåäåëÿåòñÿ
âîëíîâàÿ ñåêâåíöèÿ, â êîòîðóþ áóäóò
êîïèðîâàòüñÿ äàííûå âîëíîâîé ñåêâåíöèè-èñòî÷íèêà.

3. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå Multiple Select (0–1a) è âûáðàíî áîëåå îäíîé âîëíîâîé ñåêâåíöèè, äàííûå áóäóò çàãðóæåíû,
íà÷èíàÿ ñ çàäàííîé â ïîëå “To” âîëíîâîé ñåêâåíöèè.

Load Global Setting

Çàãðóæàþòñÿ äàííûå ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê,
íàõîäÿùèõñÿ â ôàéëå “.PCG”.

Ýòè äàííûå íå âêëþ÷àþò â ñåáÿ äàííûå íàáîðîâ óäàðíûõ è
âîëíîâûõ ñåêâåíöèé. Òàêæå íå çàãðóæàþòñÿ óñòàíîâêè çàùèòû ïàìÿòè è System Clock.

1. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.
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Load .SNG

Çàãðóæàþòñÿ âñå äàííûå ôàéëà “.SNG”.

1. Èñïîëüçóéòå “Select .SNG Allocation” äëÿ
îïðåäåëåíèÿ ðåæèìà çàãðóçêè äàííûõ ôàéëà .SNG.

Append: äàííûå ïåñíè çàãðóæàþòñÿ íåïðåðûâíûì
ïîòîêîì, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîé ÿ÷åéêè ñâîáîäíîé
îáëàñòè ïàìÿòè, â êîòîðîé ìîãóò íàõîäèòüñÿ ïåñíè.
Ïðè÷åì çàãðóæàþòñÿ òîëüêî íåîáõîäèìûå
ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû (òå, êîòîðûå
èñïîëüçóþòñÿ â ïðîãðàììå). Ýòîò ñïîñîá ïîçâîëÿåò
ñîõðàíèòü â ïàìÿòè ðàíåå çàãðóæåííûå äàííûå.

Clear: ïåðåä çàãðóçêîé ñîäåðæèìîå ïàìÿòè ïåñåí
ñòèðàåòñÿ, à äàííûå çàãðóæàþòñÿ â ïàìÿòü â òîé
êîíôèãóðàöèè, ñ êîòîðîé îíè áûëè ñîõðàíåíû.
Èñïîëüçóéòå Clear åñëè ïàìÿòü ñâîáîäíà (íàïðèìåð,
ñðàçó ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ) èëè íåîáõîäèìî
âîññòàíîâèòü åå ñòðóêòóðó íà ìîìåíò ñîõðàíåíèÿ.

2. Åñëè òåêóùàÿ äèðåêòîðèÿ ñîäåðæèò ôàéëû ".PCG", ".KSC" èëè ".KGE" ñ òåìè æå èìåíàìè, ÷òî è
çàãðóæàåìûé ôàéë ".SNG", òî ñ ïîìîùüþ îïöèé "Load ********.PCG too", "Load ********.KSC too" è "Load
********.KGE too" ìîæíî âûáðàòü è ýòè äàííûå. Ñì. "1) Load .PCG, øàã 1".

• Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Load ********.PCG too”, òî âìåñòå ñ ôàéëîì “.SNG” çàãðóæàåòñÿ ôàéë “.PCG” ñ òåì
æå èìåíåì. Ñì. “1) Load .PCG, øàã 2”.

• Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Load ********.KSC too”, òî âìåñòå ñ ôàéëîì “.SNG” çàãðóæàåòñÿ ôàéë “.KSC” ñ òåì
æå èìåíåì. Ñì. “1) Load .PCG, øàã 4”.

3). Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Load a Song

Äàííûå âûáðàííîé ïåñíè çàãðóæàþòñÿ â ïåñíþ, íîìåð
êîòîðîé çàäàåòñÿ â îêíå.

1. Åñëè íåîáõîäèìî çàãðóçèòü äàííûå äðóãîé ïåñíè (íå òîé,
êîòîðàÿ âûáðàíà), òî èñïîëüçóåòñÿ ïîëå “Song”. Â íåì
îïðåäåëÿåòñÿ ïåñíÿ-èñòî÷íèê.

2. Â ïîëå “To Song” îïðåäåëÿåòñÿ ïåñíÿ, â êîòîðóþ áóäóò
êîïèðîâàòüñÿ äàííûå ïåñíè-èñòî÷íèêà.

3. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “with Region Data”, äàííûå ðåãèîíîâ ïåñíè çàãðóæàþòñÿ ïîñëå ïîñëåäíåãî
ñóùåñòâóþùåãî íîìåðà ðåãèîíà (ðåæèì Append). Ïðè ýòîì, íîìåðà ðåãèîíîâ ïåñíè ïåðåíàçíà÷àþòñÿ äëÿ
ïîääåðæàíèÿ ñîîòâåòñòâèÿ äàííûì ðåãèîíîâ.

4. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Load Tracks

Äàííûå ñîáûòèé âñåõ òðåêîâ âûáðàííîé ïåñíè
çàãðóæàþòñÿ â ïåñíþ-ïðèåìíèê. Â êà÷åñòâå ïåñíè-ïðèåìíèêà
ìîæåò âûñòóïàòü òîëüêî óæå ñóùåñòâóþùàÿ ïåñíÿ.

1. Â ïîëå “Song” îïðåäåëÿåòñÿ ïåñíÿ-ïðèåìíèê.

2. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “with Region Data”, äàííûå ðåãèîíîâ òðåêîâ çàãðóæàþòñÿ ïîñëå ïîñëåäíåãî
ñóùåñòâóþùåãî íîìåðà ðåãèîíà (ðåæèì Append). Ïðè ýòîì, íîìåðà ðåãèîíîâ òðåêîâ ïåðåíàçíà÷àþòñÿ äëÿ
ïîääåðæàíèÿ ñîîòâåòñòâèÿ äàííûì ðåãèîíîâ.

3. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Load Pattern Data

Âûáðàííûé ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí çàãðóæàåòñÿ â ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí ïåñíè-ïðèåìíèêà. Â
êà÷åñòâå ïåñíè-ïðèåìíèêà ìîæåò âûñòóïàòü òîëüêî óæå ñóùåñòâóþùàÿ ïåñíÿ.

876 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  



1. Åñëè íåîáõîäèìî çàãðóçèòü äàííûå äðóãîãî
ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïàòòåðíà (íå òîãî, êîòîðûé âûáðàí), òî
èñïîëüçóåòñÿ ïîëå “Pattern”. Â íåì îïðåäåëÿåòñÿ
ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí-èñòî÷íèê.

2. Â ïîëÿõ “To Song” è “Pattern” îïðåäåëÿþòñÿ ïåñíÿ è
ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí-ïðèåìíèê.

3. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Load Regions

Çàãðóæàþòñÿ âñå äàííûå ðåãèîíîâ ôàéëà “.SNG”.

1. Èñïîëüçóéòå “Select Regions Allocation” äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåæèìà çàãðóçêè
äàííûõ ôàéëà .SNG.

Append: äàííûå çàãðóæàþòñÿ íåïðåðûâíûì ïîòîêîì, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîé
ÿ÷åéêè ñâîáîäíîé îáëàñòè ïàìÿòè, â êîòîðîé ìîãóò íàõîäèòüñÿ ðåãèîíû.
Ýòîò ñïîñîá ïîçâîëÿåò ñîõðàíèòü â ïàìÿòè ðàíåå çàãðóæåííûå äàííûå.

Clear: ïåðåä çàãðóçêîé ñîäåðæèìîå ïàìÿòè ðåãèîíîâ ñòèðàåòñÿ, à äàííûå çàãðóæàþòñÿ â ïàìÿòü â òîé
êîíôèãóðàöèè, ñ êîòîðîé îíè áûëè ñîõðàíåíû. Èñïîëüçóéòå Clear åñëè ïàìÿòü ñâîáîäíà (íàïðèìåð, ñðàçó
ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ) èëè íåîáõîäèìî âîññòàíîâèòü åå ñòðóêòóðó íà ìîìåíò ñîõðàíåíèÿ.

Ïðè çàãðóçêå â ðåæèìå Append, íîìåðà ðåãèîíîâ ìîãóò íå ñîîòâåòñòâîâàòü çàïèñàííûì â ïåñíå, è
ïîòðåáóåòñÿ èõ ïåðåíàçíà÷åíèå. Ïîýòîìó ïðè çàãðóçêå ïåñíè îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ êîìàíäû Load .SNG èëè
Load a Song ñ îòìå÷åííûì ïîëåì “with Region Data”. Ïðè ýòîì, äàæå â ðåæèìå Append, íîìåðà ðåãèîíîâ
ïåñíè ïåðåíàçíà÷àþòñÿ äëÿ ïîääåðæàíèÿ ñîîòâåòñòâèÿ äàííûì ðåãèîíîâ.

2. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Load a Region

Âûáðàííûé ðåãèîí çàãðóæàåòñÿ â íîìåð ðåãèîíà-ïðèåìíèêà. 

1. Åñëè íåîáõîäèìî çàãðóçèòü äàííûå äðóãîãî ðåãèîíà (íå òîãî,
êîòîðûé âûáðàí), òî èñïîëüçóåòñÿ ïîëå “Region”. Â íåì
îïðåäåëÿåòñÿ ðåãèîí-èñòî÷íèê.

2. Â ïîëå “To Region” îïðåäåëÿåòñÿ ðåãèîí-ïðèåìíèê.

3. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Load .KFX

Çàãðóæàþòñÿ âñå äàííûå ôàéëà “.KFX”: âñå ïðåñåòû (P01–15) è
ïîëüçîâàòåëüñêèå äàííûå (U00–15) äëÿ âñåõ ýôôåêòîâ.

1. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Load All Presets (P01–P15)

Çàãðóæàþòñÿ âñå ïðåñåòû (P01–15) ôàéëà “.KFX” äëÿ
âñåõ ýôôåêòîâ.

1. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Load All Presets (U00–U15)

Çàãðóæàþòñÿ âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå äàííûå (U00–15)
ôàéëà “.KFX” äëÿ âñåõ ýôôåêòîâ.

1. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó
Cancel.
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Load Presets (P01–15)

Çàãðóæàþòñÿ ïðåñåòû (P01–15) äëÿ âûáðàííîãî ýôôåêòà.

1. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó
Cancel.

Load Presets (U00–15)

Çàãðóæàþòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêèå äàííûå (U00–15) äëÿ
âûáðàííîãî ýôôåêòà.

1. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó
Cancel.

Load a Preset (P)

Çàãðóæàþòñÿ äàííûå ïðåñåòà (P01–15) âûáðàííîãî
ýôôåêòà â âûáðàííûé íîìåð ïðåñåòà ýôôåêòà (P01–15, U00– U15).

1. Åñëè íåîáõîäèìî çàãðóçèòü äàííûå äðóãîãî ïðåñåòà (íå òîãî,
êîòîðûé âûáðàí), òî èñïîëüçóåòñÿ ïîëå “Preset”. Â íåì
îïðåäåëÿåòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêèé ïðåñåò-èñòî÷íèê.

2. Â ïîëå “To Preset” îïðåäåëÿåòñÿ ïðåñåò-ïðèåìíèê.

3. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå Multiple Select (0–1a) è âûáðàíî áîëåå îäíîãî ïðåñåòà, äàííûå áóäóò çàãðóæåíû, íà÷èíàÿ
ñ çàäàííîãî â ïîëå “To” ïðåñåòà.

Load a Preset (U)

Çàãðóæàþòñÿ äàííûå ïðåñåòà (U00–15) âûáðàííîãî ýôôåêòà â âûáðàííûé íîìåð ïðåñåòà ýôôåêòà

(P01–15, U00– U15). Ñì. “26) Load a Preset (P)” .

Load Standard MIDI File

Âûáðàííûé SMF-ôàéë çàãðóæàåòñÿ â ïåñíþ-ïðèåìíèê, íîìåð êîòîðîé çàäàåòñÿ â äèàëîãîâîì îêíå.

1. Â ïîëå “Song” îïðåäåëèòå ïåñíþ-ïðèåìíèê.

2. Åñëè ïîëå “Exclusive” íå îòìå÷åíî, âñå
ñèñòåìíûå è óíèâåðñàëüíûå ýêñêëþçèâíûå
ñîîáùåíèÿ ôàéëà SMF íå çàãðóæàþòñÿ. Â
ïðîòèâíîì ñëó÷àå, îíè çàãðóæàþòñÿ â âèäå
ñèñòåìíûõ ýêñêëþçèâíûõ ñîáûòèé.

Êàðòû çâóêîâ è ñîîáùåíèÿ GS/XG íå
ïîääåðæèâàþòñÿ. Â çàâèñèìîñòè îò ñîäåðæèìîãî äàííûõ, îíè ìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íåêîððåêòíî, íî ïðè
îòìå÷åííîì ïîëå “Exclusive” ýòè äàííûå ñàìè ïî ñåáå áóäóò çàãðóæàòüñÿ.

3. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Åñëè âûáðàí ôàéë ñ íåèçâåñòíûì ðàñøèðåíèåì, òî ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Load Selected” îí
ðàññìàòðèâàåòñÿ êàê ôàéë ôîðìàòà SMF (ñòàíäàðòíûé MIDI-ôàéë). Ïðè ýòîì ðàñêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî “Load Standard MIDI File”. Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû äàííûå çàãðóæàþòñÿ â ïåñíþ, âûáðàííîé â êà÷åñòâå
ïðèåìíèêà. Îäíàêî, åñëè ôîðìàò çàãðóæàåìîãî ôàéëà íå ñîîòâåòñòâóåò ñòàíäàðòàì SMF, òî îïåðàöèÿ
çàãðóçêè çàâåðøàåòñÿ àâàðèéíî è íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå îá îøèáêå.

Íîìåðà áàíêîâ è ïðîãðàìì, çàãðóæàåìûõ â ïåñíþ, îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðîì “Bank Map” (Global 0–1d). Åñëè
“Bank Map” óñòàíîâëåí â KORG, òî äëÿ ñîîáùåíèÿ Bank Select 00.00 (MSB.LSB) âûáèðàåòñÿ áàíê A, åñëè â
GM(2) — òî áàíê G.

Load and Transmit MIDI SysEx Data

Çàãðóæàþòñÿ âñå äàííûå ôàéëà “.EXL” è ïåðåäàþòñÿ íà MIDI OUT.

1. Åñëè ôàéë “.EXL” ñîñòîèò èç íåñêîëüêèõ áëîêîâ, òî äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòè ïàóçû ìåæäó
îêîí÷àíèåì ïðèåìà îäíîãî è íà÷àëîì ïðèåìà äðóãîãî, èñïîëüçóéòå “Tramsmit Interval Time”. 

Åñëè äàííûå ïåðåäàþòñÿ íà äðóãîé OASYS, òî ïðîäîëæèòåëüíîñòü íåîáõîäèìîãî èíòåðâàëà îïðåäåëÿåòñÿ
òèïîì çàãðóæàåìûõ äàííûõ. Íàïðèìåð, ïîñëå ïåðåäà÷è âñåõ äàííûõ “.PCG” ïðîäîëæèòåëüíîñòü ïàóçû
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äîëæíà áûòü ðàâíà ïðèáëèçèòåëüíî 1 ñåêóíäå. Ïðè ðàáîòå ñ
äðóãèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì, îçíàêîìüòåñü ñ ðóêîâîäñòâîì íà
ýòîò ïðèáîð.

Ìàêñèìàëüíî ìîæíî ïåðåäàòü äî 1048576 áàéò.

2. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Âîçìîæíà çàãðóçêà ôàéëîâ .SYX îò Yamaha DX7 (ñì. ãëàâó
"Ñèíòåçàòîð MOD-7").

Load .KCD

Çàãðóæàåòñÿ âûáðàííûé ôàéë .KCD.

1. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel. 

Çàãðóæàåìûå äàííûå îòîáðàæàþòñÿ íà ñòðàíèöå Make Audio CD (1–1). Ïîñëå çàãðóçêè ïðîèñõîäèò ïðîâåðêà
WAVE-ôàéëîâ ñïèñêà, è ïðè èõ îòñóòñòâèè îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå îá îøèáêå “File/Path not found”.

Загрузка данных сэмпла
Â ïàðàãðàôàõ 32) Load .KSC, 33) Load .KMP è 34) Load.KSF îïèñûâàþòñÿ îñîáåííîñòè çàãðóçêè äàííûõ ôàéëà
Korg ôîðìàòà PCM â RAM-ïàìÿòü OASYS.

Ñýìïëåðíàÿ ïàìÿòü RAM

Îáúåì äîñòóïíîé ïàìÿòè RAM äëÿ ñýìïëîâ çàâèñèò îò óñòàíîâëåííûõ ðàñøèðåíèé EXs. Èìåþòñÿ ñëåäóþùèå
îãðàíè÷åíèÿ íà ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî çàãðóæàåìûõ îáúåêòîâ:

• Ìóëüòèñýìïëû: äî 1000.

• Ñýìïëû: äî 4000.

• Ñýìïëû, èñïîëüçóåìûå ìóëüòèñýìïëàìè: äî 4000.

Файлы Korg формата PCM

KSC-ôàéëû

Ôàéëû ñ ðàñøèðåíèåì “.KSC” (Korg Script) ñîäåðæàò ñïèñêè èìåí ôàëîâ “.KMP” è “.KSF”.

Ïðè çàãðóçêå ôàéëà “.KSC” çàãðóæàþòñÿ ôàéëû “.KMP” è “.KSF” èç åãî ñïèñêà. Ýòîò ñïîñîá ïðèìåíÿåòñÿ ïðè
íåîáõîäèìîñòè çàãðóçèòü íåñêîëüêî ìóëüòèñýìïëîâ è ñýìïëîâ îäíîâðåìåííî. Ïðè ñîõðàíåíèè ôàéëà “.KSC”
ñîçäàåòñÿ îäíîèìåííàÿ äèðåêòîðèÿ. Â íåå çàïèñûâàþòñÿ ôàéëû “.KMP” è “.KSF”.

KMP-ôàéëû

Ôàéëû ñ ðàñøèðåíèåì “.KMP” (Korg Multisample Parameter) ñîäåðæàò ïàðàìåòðû, îáðàçóþùèå
ìóëüòèñýìïë. Êðîìå òîãî, â ýòèõ ôàéëàõ õðàíÿòñÿ èìåíà ôàéëîâ “.KSF”, ñ ñýìïëàìè, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ
äàííûì ìóëüòèñýìïëîì. Òàêèì îáðàçîì âìåñòå ñ ôàéëîì “.KMP” çàãðóæàþòñÿ âñå íåîáõîäèìûå ôàéëû “.KSF”.
Ïðè ñîõðàíåíèè ôàéëà “.KMP” ñîçäàåòñÿ îäíîèìåííàÿ äèðåêòîðèÿ. Â íåå çàïèñûâàþòñÿ ôàéëû “.KSF”.

KSF-ôàéëû

Ôàéëû ñ ðàñøèðåíèåì “.KSF” (Korg Sample File) ñîäåðæàò ïàðàìåòðû è äàííûå âîëíîâîé ôîðìû,
êîòîðûå îáðàçóþò ñýìïë. Ôàéë “.KSF” ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê îäèí èç ñýìïëîâ ìóëüòèñýìïëà èëè êàê
áàðàáàííûé ñýìïë íàáîðà óäàðíûõ.

Загрузка нескольких файлов

Ñ ïîìîùüþ øàáëîíà èç îäíîé äèðåêòîðèè ìîæíî çàãðóæàòü ñðàçó íåñêîëüêî ôàéëîâ ôîðìàòîâ “.KMP”, “.KSF”,
“.AIF”, “.WAV”, ïðîãðàìì èëè ñýìïëîâ AKAI. 

Ïðè îòìå÷åííîì ïîëå Multiple Select (0–1a) ìîæíî âûáðàòü íåñêîëüêî ôàéëîâ â äèðåêòîðèè è çàãðóçèòü èõ
îäíîé îïåðàöèåé.

Â äèàëîãîâîì îêíå ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèìâîëüíîé èíôîðìàöèè,
èñïîëüçóÿ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì â èìåíè ôàéëà øàáëîííûå
ñèìâîëû “*” è “?”, ìîæíî îðãàíèçîâàòü ðåæèì, â êîòîðîì áóäóò
çàãðóæàòüñÿ ñðàçó íåñêîëüêî ôàéëîâ îäíîãî ôîðìàòà (ñ
îäèíàêîâûìè ðàñøèðåíèÿìè).
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Ïðèìåð

Äîïóñòèì â ïàïêå íàõîäÿòñÿ ñëåäóþùèå ôàéëû: PIANO.WAV, SFX_A_00.WAV, SFX_A_01.WAV, SFX_B_00.WAV,
SFX_B_01.WAV, SFX_C_00.WAV.

Âûáåðèòå ôàéë “SFX_A_00.WAV”, à çàòåì
êîìàíäó ìåíþ “Load selected”. Ðàñêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî. Â îêíå ðåäàêòèðîâàíèÿ
ñèìâîëüíîé èíôîðìàöèè âûáåðèòå
øàáëîííûé ñèìâîë.

Øàáëîííûé ñèìâîë “*” çàìåíÿåò ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ëþáûõ ñèìâîëîâ.

Øàáëîííûé ñèìâîë “?” çàìåíÿåò ëþáîé îäèíî÷íûé ñèìâîë.

1) Åñëè ââåñòè èìÿ SFX_A* è âûïîëíèòü êîìàíäó, òî çàãðóçÿòñÿ ñëåäóþùèå ôàéëû:

SFX_A_00.WAV, SFX_A_01.WAV

2) Åñëè ââåñòè èìÿ SFX_?_00 è âûïîëíèòü êîìàíäó, òî çàãðóçÿòñÿ ñëåäóþùèå ôàéëû:

SFX_A_00.WAV, SFX_B_00.WAV, SFX_C_00.WAV

3) Åñëè ââåñòè èìÿ SFX_*_00 è âûïîëíèòü êîìàíäó, òî çàãðóçÿòñÿ ñëåäóþùèå ôàéëû:

SFX_A_00.WAV, SFX_A_01.WAV, SFX_B_00.WAV, SFX_B_01.WAV, SFX_C_00.WAV

4) Åñëè ââåñòè èìÿ * è âûïîëíèòü êîìàíäó, òî çàãðóçÿòñÿ âñå ôàéëû ñ ðàñøèðåíèåì “.WAV”:

PIANO.WAV, SFX_A_00.WAV, SFX_A_01.WAV, SFX_B_00.WAV, SFX_B_01.WAV, SFX_C_00.WAV
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Load .KGE

Êîìàíäà çàãðóæàåò âñå äàííûå ôàéëà .KGE.

1. Åñëè òåêóùàÿ äèðåêòîðèÿ ñîäåðæèò ôàéëû ".PCG", ".KSC" è
".SNG" ñ òåìè æå èìåíàìè, ÷òî è çàãðóæàåìûé ôàéë ".KSC",
òî ñ ïîìîùüþ îïöèé "Load ********.PCG too", "Load
********.KSC too" è "Load ********.SNG too" ìîæíî âûáðàòü
è ýòè äàííûå. Ñì. "1) Load .PCG, øàã 1".

• Åñëè îòìå÷åíî ïîëå "Load ********.PCG too", òî ñ ïîìîùüþ
".PCG Contents" îïðåäåëèòå áàíê âíóòðè ôàéëà ".PCG". Ñì.
"1) Load .PCG, øàã 2".

• Åñëè îòìå÷åíî ïîëå "Load ****** .SNG too", ìîæíî
èñïîëüçîâàòü "Select .SNG Allocation" äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåæèìà
çàãðóçêè äàííûõ ôàéëà .SNG. Ñì. "1) Load .PCG, øàã 3".

• Åñëè îòìå÷åíî ïîëå "Load ********.KSC too", òî ñ ïîìîùüþ "Select .KSC Allocation" îïðåäåëèòå
çàãðóæàåìûå ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû âíóòðè ôàéëà ".KSC". Ñì. "1) Load .PCG, øàã 4".

2. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Load GEs 

Êîìàíäà çàãðóæàåò âñå äàííûå GE èç ôàéëà .KGE.

1. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Load GE Bank

Êîìàíäà çàãðóæàåò âñå äàííûå GE èç ôàéëà .KGE.

1. Â ïîëå "To" îïðåäåëÿåòñÿ áàíê, â êîòîðûé áóäóò çàãðóæåíû
äàííûå.

2. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå Multiple Select (0–1a) è âûáðàíî áîëåå îäíîãî áàíêà, äàííûå áóäóò çàãðóæåíû, íà÷èíàÿ ñ
çàäàííîãî â ïîëå "To" áàíêà.

Load a GE

Êîìàíäà çàãðóæàåò âûáðàííûå äàííûå GE â âûáðàííûé íîìåð GE.

1. Äëÿ çàãðóçêè GE ïîä îòëè÷íûì îò âûáðàííîãî íîìåðîì,
â ïîëå "GE" âûáåðèòå ïðîãðàììó äëÿ çàãðóçêè. Íàæìèòå
êíîïêó âñïëûâàþùåãî ìåíþ, è îòîáðàçèòñÿ "GE Select".

2. Â ïîëå "To GE" îïðåäåëèòå áàíê è ïðîãàììó äëÿ
êîïèðîâàíèÿ. Íàæìèòå êíîïêó âñïëûâàþùåãî ìåíþ, è
îòîáðàçèòñÿ "GE Select".

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå Multiple Select (0–1a) è âûáðàíî áîëåå
îäíîãî GE, äàííûå áóäóò çàãðóæåíû, íà÷èíàÿ ñ çàäàííîãî â ïîëå "To" GE.

3. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Load Templates

Êîìàíäà çàãðóæàåò âñå äàííûå øàáëîíîâ èç ôàéëà
.KGE. Ýòî — ïîëüçîâàòåëüñêèå øàáëîíû, òèïà ðèòìè÷åñêèõ
ïàòòåðíîâ è ïàòòåðíîâ CC, èñïîëüçóåìûõ ïîëüçîâàòåëüñêèìè
GE.

1. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.
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Load Template Bank

Êîìàíäà çàãðóæàåò äàííûå øàáëîíîâ èç âûáðàííîãî
áàíêà â çàäàííûé áàíê-íàçíà÷åíèå.

1. Â ïîëå "To" îïðåäåëÿåòñÿ áàíê, â êîòîðûé áóäóò
çàãðóæàòüñÿ äàííûå.

2. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå Multiple Select (0–1a) è âûáðàíî áîëåå îäíîãî áàíêà, äàííûå áóäóò çàãðóæåíû, íà÷èíàÿ ñ
çàäàííîãî â ïîëå "To" áàíêà.
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Load .KSC

Ôàéëû “.KMP” è “.KSF”, íàõîäÿùèåñÿ â ñïèñêå ôàéëà “.KSC”, çàãðóæàþòñÿ êàê ìóëüòèñýìïëû è
ñýìïëû ñîîòâåòñòâåííî. 

Ïðè ñîõðàíåíèè ôàéëà “.KSC” àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàåòñÿ îäíîèìåííàÿ äèðåêòîðèÿ, â êîòîðóþ
çàïèñûâàþòñÿ ôàéëû “.KMP” è “.KSF”, íàõîäÿùèåñÿ â åãî ñïèñêå.

1. Ïîëå “Select .KSC Allocation” îïðåäåëÿåò ðåæèì
çàãðóçêè ôàéëîâ “.KSC”.

Append: ñýìïëû çàãðóæàþòñÿ íåïðåðûâíûì
ïîòîêîì, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîé ÿ÷åéêè ñâîáîäíîé
îáëàñòè ñýìïëåðíîé ïàìÿòè, â êîòîðîé ìîãóò
íàõîäèòüñÿ ñýìïëû èëè ìóëüòèñýìïëû (ðàíåå
çàïèñàííûå èëè çàãðóæåííûå). Ïðè÷åì
çàãðóæàþòñÿ òîëüêî íåîáõîäèìûå ìóëüòèñýìïëû
èëè ñýìïëû.

Åñëè âî âðåìÿ çàãðóçêè ýòèõ äàííûõ îòìå÷åíî
ïîëå “Load ********.PCG too”, òî â ïðîãðàììàõ
ôàéëà “.PCG”, â êîòîðûõ èñïîëüçóþòñÿ
ìóëüòèñýìïëû ôàéëà “.KSC”, ñîîòâåòñòâóþùèì
îáðàçîì ïåðåïèñûâàþòñÿ óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà
òàêèì îáðàçîì, ÷òî êàæäàÿ ïðîãðàììà
íàñòðàèâàåòñÿ íà ñâîé ìóëüòèñýìïë. Â íàáîðàõ
óäàðíûõ ôàéëà “.PCG”, â êîòîðûõ èñïîëüçóþòñÿ
ñýìïëû ôàéëà “.KSC”, àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíàñòðàèâàþòñÿ óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òî íàáîðû óäàðíûõ
íàñòðàèâàþòñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùèå ñýìïëû.

Clear: ïåðåä çàãðóçêîé ñîäåðæèìîå ñýìïëåðíîé ïàìÿòè ñòèðàåòñÿ, à ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû çàãðóæàþòñÿ
â ïàìÿòü â òîé êîíôèãóðàöèè, ñ êîòîðîé îíè áûëè ñîõðàíåíû.

Åñëè â ïàìÿòè íàõîäÿòñÿ ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû, êîòîðûå ïðåäïîëàãàåòñÿ èñïîëüçîâàòü â äàëüíåéøåì,
òî ïðè çàãðóçêå ñ äèñêà äîïîëíèòåëüíûõ ìóëüòèñýìïëîâ èëè ñýìïëîâ ñëåäóåò âûáðàòü îïöèþ Append. Åñëè
ñýìïëåðíàÿ ïàìÿòü ñâîáîäíà (íàïðèìåð, ñðàçó ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ) èëè íåîáõîäèìî âîññòàíîâèòü åå
ñòðóêòóðó íà ìîìåíò ñîõðàíåíèÿ, èñïîëüçóéòå îïöèþ Clear.

2. Åñëè â òåêóùåé äèðåêòîðèè íàõîäÿòñÿ ôàéëû “.PCG” èëè “.SNG”, ñ òåì æå èìåíåì, ÷òî è çàãðóæàåìûé
ôàéë “.KSC”, òî îïöèè “Load ********.PCG too”, “Load ********.SNG too” è "Load ********.KGE too"
ïîçâîëÿþò îïðåäåëèòü äàííûå, êîòîðûå çàãðóæàþòñÿ âìåñòå ñ ôàéëîì “.KSC”. Ñì. “1) Load .PCG: øàã 1”.

• Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Load ********.PCG too”, òî ïðè çàãðóçêå ôàéëà “.KSC” çàãðóæàþòñÿ îäíîèìåííûå
ôàéëû “.PCG”. Ñì. “1) Load .PCG: øàã 2”.

• Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Load ********.SNG too”, òî ïðè çàãðóçêå ôàéëà “.KSC” çàãðóæàþòñÿ îäíîèìåííûå
ôàéëû “.SNG”. Ñì. “1) Load .PCG: øàã 3”.

3. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Åñëè òåêóùàÿ äèðåêòîðèÿ èëè åå ïîääèðåêòîðèè íå ñîäåðæàò ôàéëîâ “.KSF”, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ â
ôàéëàõ “.KMP”, òî îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî, ïîçâîëÿþùåå îïðåäåëèòü íåîáõîäèìóþ äèðåêòîðèþ.
Èñïîëüçóéòå â ýòîì ñëó÷àå ïðîöåäóðó “Ôàéë, êîòîðûé íåîáõîäèìî çàãðóçèòü íå íàéäåí,...”.

Âî âðåìÿ çàãðóçêè ôàéëîâ “.KSF” îñóùåñòâëÿåòñÿ êîíòðîëü çà ïåðåïîëíåíèåì ïàìÿòè RAM.

Load .KMP

Âûáðàííûé ôàéë “.KMP” çàãðóæàåòñÿ êàê ìóëüòèñýìïë. Ôàéëû “.KSF”, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ
äàííûì ôàéëîì “.KMP”, çàãðóæàþòñÿ â êà÷åñòâå ñýìïëîâ. 

Ïðè ñîçäàíèè ôàéëà “.KMP” àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàåòñÿ îäíîèìåííàÿ äèðåêòîðèÿ, â êîòîðóþ
çàïèñûâàþòñÿ ôàéëû “.KSF”, èñïîëüçóþùèåñÿ äàííûì ôàéëîì “.KMP”.

1. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Ñýìïëû çàãðóæàþòñÿ íåïðåðûâíûì ïîòîêîì, íà÷èíàÿ ñ
ïåðâîé ÿ÷åéêè ñâîáîäíîé îáëàñòè ñýìïëåðíîé ïàìÿòè, â
êîòîðîé ìîãóò íàõîäèòüñÿ ñýìïëû èëè ìóëüòèñýìïëû
(çàãðóçêà ïî ïðèíöèïó “ïðèñîåäèíåíèÿ”). Ïðè÷åì
çàãðóæàþòñÿ òîëüêî íåîáõîäèìûå ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû.
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Åñëè òåêóùàÿ äèðåêòîðèÿ èëè åå ïîääèðåêòîðèè íå ñîäåðæàò ôàéëîâ “.KSF”, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ â
ôàéëàõ “.KMP”, òî îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî, ïîçâîëÿþùåå îïðåäåëèòü íåîáõîäèìóþ äèðåêòîðèþ.
Èñïîëüçóéòå â ýòîì ñëó÷àå ïðîöåäóðó “Ôàéë, êîòîðûé íåîáõîäèìî çàãðóçèòü íå íàéäåí,...”.

Âî âðåìÿ çàãðóçêè ôàéëîâ “.KSF” îñóùåñòâëÿåòñÿ êîíòðîëü çà ïåðåïîëíåíèåì ïàìÿòè RAM.

Load .KSF

Âûáðàííûé ôàéë “.KSF” çàãðóæàåòñÿ â êà÷åñòâå ñýìïëà.

1. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Ñýìïëû çàãðóæàþòñÿ íà÷èíàÿ ñ ïåðâîé ÿ÷åéêè ñâîáîäíîé
îáëàñòè ñýìïëåðíîé ïàìÿòè, â êîòîðîé ìîãóò íàõîäèòüñÿ
ñýìïëû èëè ìóëüòèñýìïëû (ðàíåå çàïèñàííûå èëè
çàãðóæåííûå — çàãðóçêà â ðåæèìå Append).

Загрузка файлов AIFF и WAVE
OASYS ïîääåðæèâàåò ðàáîòû ñ ôàéëàìè ôîðìàòîâ AIFF è WAVE, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ õðàíåíèÿ
àóäèîäàííûõ íà êîìïüþòåðå è äðóãîì îáîðóäîâàíèè. Çàãðóæàåìûå äàííûå èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå ñýìïëà. 

Åñëè ðàñøèðåíèå ôàéëà îòëè÷íî îò “.AIF/.WAV”, òî OASYS íå ìîæåò ðàñïîçíàòü åãî êàê ôàéë ôîðìàòà
AIFF/WAVE. Â ýòîì ñëó÷àå íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êîìàíäó ìåíþ “Rename” ÿðëûêà Utility, ÷òîáû èçìåíèòü
ïîñëåäíèå 4 ñèìâîëà èìåíè ôàéëà íà “.AIF”/“.WAV”.

Åñëè çàãðóæåííûå â âèäå ñýìïëà äàííûå ñîäåðæàò óñòàíîâêè òî÷êè öèêëà, òî ïàðàìåòð Start Offset”
ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ âîëíîâîé ôîðìû ñ ýòîé òî÷êè.

Åñëè çàãðóæàþòñÿ ñýìïëû ñ äèíàìè÷åñêèì äèàïàçîíîì 8 áèò è ìåíüøå, îíè àâòîìàòè÷åñêè ïðåîáðàçóþòñÿ â
16-áèòíûå. Ïðè ýòîì îáúåì âíóòðåííåé ïàìÿòè, íåîáõîäèìîé äëÿ çàïèñè òàêîãî ñýìïëà, ïðèáëèçèòåëüíî
âäâîå áîëüøå îáúåìà ñàìîãî ôàéëà-èñòî÷íèêà. Óâåëè÷åíèå ðàçìåðà ôàéëà âñëåäñòâèå ïðåîáðàçîâàíèÿ åãî
äèíàìè÷åñêîãî äèàïàçîíà ìîæåò ïðèâåñòè ê òîìó, ÷òî åãî íåâîçìîæíî áóäåò ñîõðàíèòü íà íîñèòåëü.

Load .AIF

Âûáðàííûé ôàéë AIFF çàãðóæàåòñÿ êàê ñýìïë.

1. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel. 

Ñýìïëû çàãðóæàþòñÿ íà÷èíàÿ ñ ïåðâîé ÿ÷åéêè ñâîáîäíîé
îáëàñòè ñýìïëåðíîé ïàìÿòè, â êîòîðîé ìîãóò íàõîäèòüñÿ
ñýìïëû èëè ìóëüòèñýìïëû (ðàíåå çàïèñàííûå èëè çàãðóæåííûå — çàãðóçêà ïî ïðèíöèïó “ïðèñîåäèíåíèÿ”).
Âîçìîæíà çàãðóçêà íåñêîëüêèõ ôàéëîâ èç îäíîé äèðåêòîðèè.

Load .WAV

Âûáðàííûé ôàéë WAVE çàãðóæàåòñÿ êàê ñýìïë.

1. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel. 

Ñýìïëû çàãðóæàþòñÿ íà÷èíàÿ ñ ïåðâîé ÿ÷åéêè ñâîáîäíîé îáëàñòè ñýìïëåðíîé ïàìÿòè, â êîòîðîé ìîãóò
íàõîäèòüñÿ ñýìïëû èëè ìóëüòèñýìïëû (ðàíåå çàïèñàííûå èëè çàãðóæåííûå — çàãðóçêà ïî ïðèíöèïó
“ïðèñîåäèíåíèÿ”). Âîçìîæíà çàãðóçêà íåñêîëüêèõ ôàéëîâ èç îäíîé äèðåêòîðèè.

Загрузка файлов сэмплов, программ и томов формата AKAI
S1000/S3000
OASYS ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ ôàéëàìè ñýìïëîâ, ïðîãðàìì è òîìîâ ôîðìàòà AKAI S1000/S3000. Çàãðóæåííûå
ôàéëû ñýìïëîâ èñïîëüçóþòñÿ êàê ñýìïëû. 

• Ôàéëû ïðîãðàìì ïðåîáðàçóþòñÿ â ïðîãðàììû OASYS èëè ïðîãðàììû + êîìáèíàöèþ. 

• Ïðè çàãðóçêå òîìà, âñå âõîäÿùèå â íåãî ôàéëû ïðîãðàìì è ñýìïëîâ çàãðóæàþòñÿ âìåñòå.

• Ôàéëû ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ñýìïëîâ è ïðîãðàìì ôîðìàòîâ AKAI S1000/S3000, èìåíà êîòîðûõ îêàí÷èâàþòñÿ
íà “-L” è “-R”, ìîæíî çàãðóçèòü â OASYS â êà÷åñòâå ñòåðåî ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ. Ïðè çàãðóçêå
ïîäîáíûõ ôàéëîâ â êîíåö èìåíè ñýìïëà èëè ìóëüòèñýìïëà (23 è 24 ñèìâîëû) àâòîìàòè÷åñêè ïðèáàâëÿþòñÿ
ñèìâîëû “-L” è “-R”. Òàêèì îáðàçîì îíè ðàñïîçíàþòñÿ â OASYS êàê ñòåðåîôîíè÷åñêèå.
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Load AKAI Sample File

Âûáðàííûé ôàéë çàãðóæàåòñÿ â êà÷åñòâå ñýìïëà.

1. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel. 

Ñýìïëû çàãðóæàþòñÿ íà÷èíàÿ ñ ïåðâîé ÿ÷åéêè ñâîáîäíîé
îáëàñòè ñýìïëåðíîé ïàìÿòè, â êîòîðîé ìîãóò íàõîäèòüñÿ ñýìïëû èëè ìóëüòèñýìïëû (ðàíåå çàïèñàííûå èëè
çàãðóæåííûå — çàãðóçêà ïî ïðèíöèïó “ïðèñîåäèíåíèÿ”). Åñëè âïîñëåäñòâèè äàííûå ñîõðàíÿþòñÿ íà
âíåøíèé íîñèòåëü èíôîðìàöèè, òî äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ ôîðìàò Korg “.KSF”.

Åñëè çàãðóæåííûå â âèäå ñýìïëà äàííûå ñîäåðæàò óñòàíîâêè òî÷êè öèêëà, òî ïàðàìåòð “Start Offset”
(Program 2–1c) ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ âîëíîâîé ôîðìû ñ ýòîé òî÷êè.

Â äèðåêòîðèþ ìîæíî çàãðóæàòü íåñêîëüêî ôàéëîâ.

Åñëè ïîñëåäíèå 2 ñèìâîëà (19 è 20 ñèìâîëû) èìåíè ñýìïëà “-L” è “-R”, òî â êîíåö èìåíè ñýìïëîâ OASYS (23 è
24 ñèìâîëû) òàêæå äîáàâëÿþòñÿ ýòè ñèìâîëû.

Åñëè çàãðóçèòü äâà ôàéëà ñ îäèíàêîâûìè èìåíàìè, çà èñêëþ÷åíèåì ïîñëåäíèõ ñèìâîëîâ “-L” è “-R” è â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ íàçíà÷èòü èõ íà ñòåðåîôîíè÷åñêèé ìóëüòèñýìïë, òî îíè ðàñïîçíàþòñÿ êàê ñòåðåîñýìïë.

Файлы сэмпла

Ïàðàìåòð Ôîðìàò AKAI S1000/S3000 Ôîðìàò OASYS ïîñëå çàãðóçêè 

Òî÷êè öèêëà Äîïóñêàþòñÿ ìíîãîêðàòíî Çàìåùàþòñÿ óñòàíîâêàìè ïåðâîãî öèêëà, â êîòîðîì
ïîâòîðÿþùèåñÿ óñòàíîâêè. èñïîëüçîâàëàñü îïöèÿ HOLD. Åñëè òàêîâîãî íå 

îêàçàëîñü — òî óñòàíîâêè ñàìîãî äëèííîãî öèêëà.

Äëèíà öèêëà Äîïóñòèìî ðàçðåøåíèå ìåíüøåå, Óñòàíîâêè ñ ðàçðåøåíèåì ìåíüøèì, ÷åì îäíî
÷åì îäíî ñýìïëåðíîå ñîáûòèå. ñýìïëåðíîå ñîáûòèå, èãíîðèðóþòñÿ.

Load AKAI Program File

Âûáðàííûé ôàéë ïðîãðàììû çàãðóæàåòñÿ êàê ïðîãðàììà OASYS èëè ïðîãðàììû + êîìáèíàöèÿ.
Âûáðàííûé ôàéë ïðîãðàììû òàêæå ìîæíî çàãðóçèòü êàê ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû. 

1. Âûáåðèòå ôàéë ïðîãðàììû AKAI â îêíå äèðåêòîðèè.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Load selected” äëÿ îòêðûòèÿ
äèàëîãîâîãî îêíà.

3. Â ïîëå “Advanced Conversion Load” âûáåðèòå ñïîñîá
çàãðóçêè ïðîãðàììû AKAI.

Ïîëå îòìå÷åíî: Ïàðàìåòðû ïðîãðàììû, òèïà ãðóïï
êëàâèø, çîí, ãåíåðàòîðà è ò.ä. áóäóò ïðåîáðàçîâûâàòüñÿ
â ïðîãðàììó OASYS èëè ïðîãðàììû è êîìáèíàöèþ.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Ôàéë ïðîãðàììû çàãðóæàåòñÿ êàê
ìóëüòèñýìïë. Çàãðóçÿòñÿ òîëüêî ïàðàìåòðû ðàñêëàäêè
ïî êëàâèàòóðå.

4. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Advanced Conversion Load”, èñïîëüçóéòå “Append to: Combination” äëÿ îïðåäåëåíèÿ
áàíêà è íîìåðà ñîçäàâàåìîé êîìáèíàöèè ïðè êîíâåðòàöèè.

5. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Advanced Conversion Load”, èñïîëüçóéòå “Append to: Program” äëÿ îïðåäåëåíèÿ áàíêà
è íîìåðà ñîçäàâàåìîé ïðîãðàììû ïðè êîíâåðòàöèè. 

Ñýìïëû çàãðóæàþòñÿ íà÷èíàÿ ñ ïåðâîé ÿ÷åéêè ñâîáîäíîé îáëàñòè ñýìïëåðíîé ïàìÿòè, â êîòîðîé ìîãóò
íàõîäèòüñÿ ñýìïëû èëè ìóëüòèñýìïëû (ðàíåå çàïèñàííûå èëè çàãðóæåííûå — çàãðóçêà ïî ïðèíöèïó
“ïðèñîåäèíåíèÿ”). 

Åñëè òåêóùàÿ äèðåêòîðèÿ èëè åå ïîääèðåêòîðèè íå ñîäåðæàò ôàéëîâ ñýìïëîâ, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ â
ïðîãðàììàõ, òî îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî, ïîçâîëÿþùåå îïðåäåëèòü íåîáõîäèìóþ äèðåêòîðèþ.
Èñïîëüçóéòå â ýòîì ñëó÷àå ïðîöåäóðó “Ôàéë, êîòîðûé íåîáõîäèìî çàãðóçèòü íå íàéäåí,...”.

Âî âðåìÿ çàãðóçêè ôàéëîâ ñýìïëîâ îñóùåñòâëÿåòñÿ êîíòðîëü çà ïåðåïîëíåíèåì ïàìÿòè PCM.

Åñëè íà çàãðóæåííûé ìóëüòèñýìïë íàçíà÷åíû ñýìïëû ñ îäèíàêîâûìè èìåíàìè, çà èñêëþ÷åíèåì ïîñëåäíèõ
äâóõ ñèìâîëîâ “-L” è “-R”, òî ïîñëåäíèå äâà ñèìâîëà åãî èìåíè (23 è 24 ñèìâîëû) àâòîìàòè÷åñêè
óñòàíàâëèâàþòñÿ “-L” è “-R”.
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Ïðè çàãðóçêå äâóõ ìóëüòèñýìïëîâ, èìåíà êîòîðûõ îòëè÷àþòñÿ òîëüêî ïîñëåäíèìè äâóìÿ ñèìâîëàìè “-L” è “-
R”, îíè ðàññìàòðèâàþòñÿ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ êàê ñòåðåîôîíè÷åñêèå ìóëüòèñýìïëû.

Â çàâèñèìîñòè îò ñòðóêòóðû ïðîãðàììû AKAI, äàííûå ïðè çàãðóçêå ìîãóò êîíâåðòèðîâàòüñÿ â äâå è áîëåå
ïðîãðàììû è îäíó êîìáèíàöèþ. Ïðè ýòîì, êîëè÷åñòâî ñîçäàâàåìûõ ïðîãðàìì îãðàíè÷åíî ÷èñëîì 16
(ìàêñèìóì èñïîëüçóåìûõ â êîìáèíàöèè ïðîãðàìì) è âîçíèêàåò ñîîáùåíèå “Exceeded 66 Programs”. Îáðàùàéòå
íà ýòî âíèìàíèå ïðè çàãðóçêå ñëîæíûõ ïðîãðàìì AKAI.

Åñëè áàíê è íîìåð íàçíà÷åíèÿ ïðåâûøàåò USER-G127, çàãðóçêà àâòîìàòè÷åñêè ïðåêðàùàåòñÿ.

Äàííûå â ïîçèöèè îïðåäåëåííîãî áàíêà/íîìåðà ïðè çàãðóçêå ïåðåïèñûâàþòñÿ. Äëÿ èõ ñîõðàíåíèÿ
ïðåäâàðèòåëüíî èñïîëüçóéòå êîìàíäû “Save All” èëè “Save PCG”.

Load AKAI Volume

Âû ìîæåòå îäíîâðåìåííî çàãðóçèòü ïðîãðàììû è ñýìïëû èç òîìà (Volume) ñ CD ôîðìàòà AKAI
S1000/S3000. Íà òàêèõ CD, ôàéëû ïðîãðàìì è ñýìïëîâ îðãàíèçîâàíû â ïàðòèöèè è òîìà.

1. Íà ñòðàíèöå 0-1: Load ñ ïîìîùüþ “Drive Select” âûáåðèòå íîñèòåëü ôîðìàòà AKAI S1000/S3000.

2. Â îêíå äèðåêòîðèè âûáåðèòå òîì AKAI S1000/3000.

3. Âûáåðèòå êîìàíäó “Load selected” äëÿ îòêðûòèÿ
äèàëîãîâîãî îêíà.

4. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Advanced Conversion Load”, âñå
ôàéëû ñýìïëîâ òîìà çàãðóçÿòñÿ â âèäå ñýìïëîâ.
Ïàðàìåòðû ôàéëà ïðîãðàìì, òèïà ãðóïï êëàâèø, çîí,
ãåíåðàòîðà è ò.ä. áóäóò ïðåîáðàçîâûâàòüñÿ â
ïðîãðàììó OASYS èëè ïðîãðàììû è êîìáèíàöèþ
(ìóëüòèñýìïëû ïðåîáðàçóþòñÿ ïðè çàãðóçêå).

Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, âñå ôàéëû ñýìïëîâ òîìà
çàãðóçÿòñÿ â âèäå ñýìïëîâ, ôàéë ïðîãðàììû
çàãðóæàåòñÿ êàê ìóëüòèñýìïë. Çàãðóçÿòñÿ òîëüêî ïàðàìåòðû ðàñêëàäêè ïî êëàâèàòóðå.

5. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Advanced Conversion Load”, èñïîëüçóéòå “Append to: Combination” äëÿ îïðåäåëåíèÿ
áàíêà è íîìåðà ñîçäàâàåìîé êîìáèíàöèè ïðè êîíâåðòàöèè.

6. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Advanced Conversion Load”, èñïîëüçóéòå “Append to: Program” äëÿ îïðåäåëåíèÿ áàíêà
è íîìåðà ñîçäàâàåìîé ïðîãðàììû ïðè êîíâåðòàöèè. 

Åñëè áàíê è íîìåð íàçíà÷åíèÿ ïðåâûøàåò USER-G127, çàãðóçêà àâòîìàòè÷åñêè ïðåêðàùàåòñÿ.

Äàííûå â ïîçèöèè îïðåäåëåííîãî áàíêà/íîìåðà ïðè çàãðóçêå ïåðåïèñûâàþòñÿ. Äëÿ èõ ñîõðàíåíèÿ
ïðåäâàðèòåëüíî èñïîëüçóéòå êîìàíäû “Save All” èëè “Save PCG”.

Load PCG (RAM) and Samples
Êîìàíäà çàãðóæàåò èç ôàéëà .PCG òîëüêî ïðîãðàììû, íàáîðû óäàðíûõ, âîëíîâûå ñåêâåíöèè, êîìáèíàöèè è
ïåñíè, èñïîëüçóþùèå ñýìïëû RAM. Ýòî ïîëåçíî ïðè ðåäàêöèè ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé, ñîäåðæàùèõ ñýìïëû
RAM.

Ïðîãðàììû, âîëíîâûå ñåêâåíöèè è íàáîðû óäàðíûõ, èñïîëüçóþùèå ñýìïëû RAM, è êîìáèíàöèè èëè ïåñíè,
èñïîëüçóþùèå ýòè ïðîãðàììû, çàãðóæàþòñÿ èç ôàéëà .PCG. òàêæå çàãðóæàþòñÿ âñå ïðîãðàììû, âõîäÿùèå â
çàãðóæàåìûå êîìáèíàöèè è ïåñíè.

Ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè àâòîìàòè÷åñêè çàãðóæàþòñÿ ïî ïîðÿäêó, íà÷èíàÿ ñ âûáðàííîãî áàíêà è íîìåðà.
Ïîñëå çàãðóçêè, íîìåðà ïðîãðàìì è ñýìïëîâ àâòîìàòè÷åñêè íàñòðàèâàþòñÿ äëÿ êîððåêòíîãî ñîîòâåòñòâèÿ.

Загружаемое содержимое файла .PCG

1. Drum Kit: Íàáîðû óäàðíûõ, â êîòîðûõ äëÿ “Drumsample DS1, 2, 3, 4 Bank” (Global 5-1b) õîòÿ áû äëÿ îäíîé
êëàâèøè âûáðàíî RAM.

2. Âîëíîâûå ñåêâåíöèè, â êîòîðûõ äëÿ Resources “Bank (Multisample)” (4–2b) õîòÿ áû äëÿ îäíîãî øàãà
âûáðàíî RAM.

3. Program: Ïðîãðàììû, â êîòîðûõ “Oscillator Mode” (Program 1–1b) óñòàíîâëåíî â Drums, à ïàðàìåòðû
“Drum Kit” (Program 2–1f) ñîîòâåòñòâóþò óñëîâèÿì ïóíêòà 1.

4. Program: Ïðîãðàììû, â êîòîðûõ “Oscillator Mode” óñòàíîâëåíî â Single èëè Double, à “OSC 1/2 Multisample
MS1, 2, 3, 4 Bank” (Program 2–1c) óñòàíîâëåíî â RAM õîòÿ áû äëÿ îäíîé âîëíîâîé ñåêâåíöèè ïóíêòà 2.
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5. Program: Ïðîãðàììû, â êîòîðûõ “Oscillator Mode” óñòàíîâëåíî â Single èëè Double, à “OSC 1/2 Multisample
MS1, 2, 3, 4 Bank” (Program 2–1c) óñòàíîâëåíî â RAM õîòÿ áû äëÿ îäíîé ïîçèöèè.

6. Combination: Êîìáèíàöèè, â êîòîðûõ “Program Select” (Combination 0-1b) óñòàíîâëåíî íà ïðîãðàììó,
ïàðàìåòðû êîòîðîé ñîîòâåòñòâóþò óñëîâèÿì ïóíêòîâ 3, 4 èëè 5.

Загружаемое содержимое файла .SNG

1. Song: Ïåñíè, â êîòîðûõ äëÿ “Program Select” (Sequencer 0-1b) èñïîëüçóþòñÿ ïðîãðàììû, ïàðàìåòðû
êîòîðûõ ñîîòâåòñòâóþò óñëîâèÿì ïóíêòîâ 3, 4 èëè 5 ïàðàãðàôà “Çàãðóæàåìîå ñîäåðæèìîå ôàéëà .PCG”.
Äàííûå áóäóò çàãðóæàòüñÿ â ñâîáîäíûå íîìåðà, íà÷èíàÿ ñ ïîñëåäíåãî çàíÿòîãî íîìåðà ïåñíè. 

Ïåðåðàñïðåäåëÿåìûå ïîñëå çàãðóçêè íîìåðà è ññûëêè äàííûõ:

• Íîìåðà ñýìïëîâ RAM, èñïîëüçóåìûõ ìóëüòèñýìïëàìè.

• Íîìåðà ñýìïëîâ RAM, èñïîëüçóåìûõ íàáîðàìè óäàðíûõ.

• Íîìåðà ìóëüòèñýìïëîâ RAM, èñïîëüçóåìûõ âîëíîâûìè ñåêâåíöèÿìè.

• Íîìåðà ìóëüòèñýìïëîâ RAM, èñïîëüçóåìûõ ïðîãðàììàìè.

• Íîìåðà âîëíîâûõ ñåêâåíöèé, èñïîëüçóåìûõ ïðîãðàììàìè.

• Íîìåðà íàáîðîâ óäàðíûõ, èñïîëüçóåìûõ ïðîãðàììàìè.

• Áàíêè/íîìåðà ïðîãðàìì, èñïîëüçóåìûõ êîìáèíàöèÿìè.

• Áàíêè/íîìåðà ïðîãðàìì, èñïîëüçóåìûõ ïåñíÿìè (ïðè íàëè÷èè â òðåêå ñîáûòèÿ ïàòòåðíà, áàíêè/íîìåðà
ïðîãðàìì â ñîáûòèè).

1. Âûáåðèòå ôàéë .PCG â îêíå äèðåêòîðèè.

2. Âûáåðèòå äàííóþ êîìàíäó äëÿ îòêðûòèÿ
äèàëîãîâîãî îêíà.

Äàííàÿ êîìàíäà äîñòóïíà òîëüêî ïðè âûáîðå
ôàéëà .PCG.

3. Äëÿ îäíîâðåìåííîé çàãðóçêè ôàéëà .SNG ñ òåì
æå èìåíåì, ÷òî ôàéë .PCG, îòìåòüòå ïîëå
“Load ********.SNG too”.

Ôàéë .KSC ñ òåì æå èìåíåì, ÷òî ôàéë .PCG,
çàãðóçèòñÿ òîæå. Åñëè ôàéë íå íàéäåí â òåêóùåé
äèðåêòîðèè, èñïîëüçóéòå â ýòîì ñëó÷àå ïðîöåäóðó
“Ôàéë, êîòîðûé íåîáõîäèìî çàãðóçèòü íå
íàéäåí,...”.

4. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Load ROM-Program in
Combi/Song too”, ROM-áàçèðóþùèåñÿ
ïðîãðàììû êîìáèíàöèé ôàéëà .PCG èëè ïåñåí
ôàéëà .SNG áóäóò çàãðóæåíû âìåñòå ñ RAM-
áàçèðóþùèìèñÿ ïðîãðàììàìè. 

Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, çàãðóæàþòñÿ òîëüêî
RAM-ïðîãðàììû êîìáèíàöèé ôàéëà .PCG è
ïåñåí ôàéëà .SNG. Îáû÷íî, ïîëå íå îòìå÷åíî.

Çàãðóæàþòñÿ âñå ROM-áàçèðóþùèåñÿ ïðîãðàììû,
èñïîëüçóþùèåñÿ çàãðóæàåìûìè êîìáèíàöèÿìè.

Ïðîãðàììû ñ òèïîì áàíêà EXi íå çàãðóæàþòñÿ.

5. Èñïîëüçóéòå “Append to: Combination” äëÿ
îïðåäåëåíèÿ áàíêà è íîìåðà çàãðóæàåìîé èç
ôàéëà.PCG êîìáèíàöèè.

Åñëè áàíê è íîìåð íàçíà÷åíèÿ ïðåâûøàåò USER-G127, çàãðóçêà àâòîìàòè÷åñêè ïðåêðàùàåòñÿ.

6. Èñïîëüçóéòå “Append to: Program” äëÿ îïðåäåëåíèÿ áàíêà è íîìåðà çàãðóæàåìîé èç ôàéëà.PCG ïðîãðàììû. 

Åñëè áàíê è íîìåð íàçíà÷åíèÿ ïðåâûøàåò USER-G127, çàãðóçêà àâòîìàòè÷åñêè ïðåêðàùàåòñÿ.

7. Èñïîëüçóéòå “Append to: Drum Kit” äëÿ îïðåäåëåíèÿ íîìåðà çàãðóæàåìîãî èç ôàéëà.PCG íàáîðà óäàðíûõ. 
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Åñëè áàíê è íîìåð íàçíà÷åíèÿ ïðåâûøàåò USER-G15, çàãðóçêà àâòîìàòè÷åñêè ïðåêðàùàåòñÿ.

8. Èñïîëüçóéòå “Append to: Wave Sequence” äëÿ îïðåäåëåíèÿ íîìåðà çàãðóæàåìîé èç ôàéëà.PCG âîëíîâîé
ñåêâåíöèè. 

Åñëè áàíê è íîìåð íàçíà÷åíèÿ ïðåâûøàåò USER-G31, çàãðóçêà àâòîìàòè÷åñêè ïðåêðàùàåòñÿ.

Äàííûå â ïîçèöèè îïðåäåëåííîãî áàíêà/íîìåðà ïðè çàãðóçêå ïåðåïèñûâàþòñÿ. Äëÿ èõ ñîõðàíåíèÿ
ïðåäâàðèòåëüíî èñïîëüçóéòå êîìàíäû “Save All” èëè “Save PCG”.

9. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel. 

Относительно сохранения
Ïðè ñîõðàíåíèè êîìáèíàöèè ñ ïîìîùüþ êîìàíä “Save All”, “Save PCG & SNG” èëè “Save PCG” ìîæíî
ñîõðàíèòü âìåñòå ñ íåé ïðîãðàììû, íàçíà÷åííûå íà êàæäûé èç òåìáðîâ (â òîì ÷èñëå âîëíîâûå ñåêâåíöèè è
íàáîðû óäàðíûõ, èñïîëüçóåìûå â ïðîãðàììàõ). Àíàëîãè÷íî ïðè ñîõðàíåíèè ïðîãðàìì ìîæíî âìåñòå ñ íåé
çàïèñàòü âîëíîâóþ ñåêâåíöèþ è íàáîð óäàðíûõ, êîòîðûå îíà èñïîëüçóåò.

Åñëè ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, èñïîëüçóþòñÿ â ïðîãðàììå èëè íàáîðå
óäàðíûõ, òî äëÿ ñîõðàíåíèÿ ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü êîìàíäó “Save All”.

Òàêæå ïðè èñïîëüçîâàíèè êîìàíä “Save PCG” èëè “Save Sampling Data” äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòäåëüíîé ïðîãðàììû,
íàáîðà óäàðíûõ èëè ìóëüòèñýìïëà/ñýìïëà (ñîçäàííûõ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ), ðåêîìåíäóåòñÿ ñîõðàíÿòü
äàííûå â òó æå äèðåêòîðèþ ñ òåì æå èìåíåì ôàéëà.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè êîìàíäû “Load PCG” äëÿ çàãðóçêè ôàéëà “.PCG”, âìåñòå ñ íèì çàãðóæàåòñÿ îäíîèìåííûé
ôàéë “.KSC”. Òàêèì îáðàçîì âìåñòå ñ ïðîãðàììîé (íàáîðîì óäàðíûõ) â ïàìÿòü çàãðóæàþòñÿ âñå íåîáõîäèìûå
ñýìïëû/ìóëüòèñýìïëû.

Ïðè ñîõðàíåíèè äàííûå íà îäíîì íîñèòåëå íå ïîìåùàþòñÿ

Åñëè ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ ôàéëîâ “.PCG”,
“.KSC”, “.KMP” èëè “.KSF” äàííûå íà îäèí íîñèòåëü èíôîðìàöèè
íå ïîìåùàþòñÿ, òî îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “No space avail-
able on medium”.

1. Óáåäèòåñü, ÷òî èìååòñÿ ðåçåðâíûé íàêîïèòåëü, è íàæìèòå
êíîïêó OK. Çàïóñòèòñÿ ïðîöåññ ñîõðàíåíèÿ. Äëÿ îòêàçà
íàæìèòå Cancel.

2. Ïîñëå òîãî, êàê íîñèòåëü áóäåò çàïîëíåí, îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî. Âñòàâüòå ðåçåðâíûé íàêîïèòåëü è
äëÿ òîãî, ÷òîáû OASYS èäåíòèôèöèðîâàë åãî,
íàæìèòå íà ýêðàí. Åñëè íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü
äðóãîå îáîðóäîâàíèå, òî îïðåäåëèòå íîñèòåëü
èíôîðìàöèè ñ ïîìîùüþ “Drive select” (0 — 1à).

3. Íàæìèòå êíîïêó Select. Åñëè íàæàòü êíîïêó Cancel,
òî îïåðàöèÿ ñîõðàíåíèÿ ïðåðâåòñÿ. Åñëè íà ýòîì ýòàïå
ïðîöåññ ñîõðàíåíèÿ íåîáõîäèìî çàâåðøèòü, íàæìèòå
êíîïêó OK. Åñëè íàæàòü êíîïêó Skip, âûáðàííûé ôàéë
ïðîïóñòèòñÿ è íà÷íåò ñîõðàíÿòüñÿ ñëåäóþùèé.

Save All (PCG, SNG and KSC)
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ íà âûáðàííûé íîñèòåëü èíôîðìàöèè âñåõ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé,
íàáîðîâ óäàðíûõ, âîëíîâûõ ñåêâåíöèé è
ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê â ôîðìàòå ôàéëà ".PCG".
Ïåñíè è äàííûå ðåãèîíîâ ñîõðàíÿþòñÿ êàê ôàéëû
".SNG", ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû, ñîçäàííûå â
ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, — â âèäå ôàéëîâ ".KSC", à
ïîçîâàòåëüñêèå GE — â ôàéëû .KGE.

Êîìàíäà äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè
âûáðàíà DOS-äèðåêòîðèÿ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Save All”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.
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2. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè âõîäà â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà îòêðîéòå äèàëîãîâîå îêíî è ââåäèòå èìÿ ôàéëà.
Íàïðèìåð, åñëè ââåñòè NEWFILE è âûïîëíèòü êîìàíäó, òî íà íîñèòåëå èíôîðìàöèè â òåêóùåé äèðåêòîðèè
áóäóò ñîçäàíû ôàéëû NEWFILE.PCG, NEWFILE.SNG è NEWFILE.KSC.

3. Îòìåòüòå â äèàëîãîâîì îêíå ïîëÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå òèïàì
äàííûõ, êîòîðûå äîëæíû ñîõðàíÿòüñÿ. Ïðîãðàììû,
êîìáèíàöèè, íàáîðû óäàðíûõ è âîëíîâûå ñåêâåíöèè ìîæíî
ñîõðàíÿòü ïî áàíêàì. Äëÿ èçìåíåíèÿ âûáîðà íàæìèòå êíîïêó
Selection è â îòêðûâøåìñÿ äèàëîãîâîì îêíå îòìåòüòå ïîëÿ
ñîõðàíÿåìûõ äàííûõ. 

Ïðè íàæàòèè êíîïêè All áóäóò îòìå÷åíû âñå áàíêè. 

Åñëè íàæàòü êíîïêó Nothing, îòìåòêè âñåõ áàíêîâ áóäóò
ñíÿòû. 

Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ ïðèíÿòèÿ âûáîðà èëè Cancel äëÿ îòìåíû. 

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê îòìåòüòå ïîëå “Global Settings” íà øàãå 1.

4. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Åñëè äàííûå íå ïîìåùàþòñÿ íà îäíîì íîñèòåëå èíôîðìàöèè, òî îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “No space
available on medium”. Â ýòîì ñëó÷àå ñëåäóéòå ïðîöåäóðå, îïèñàííîé âûøå â ïàðàãðàôå “Ïðè ñîõðàíåíèè äàííûå
íà îäíîì íîñèòåëå íå ïîìåùàþòñÿ”.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû, â òåêóùåé äèðåêòîðèè ñîçäàþòñÿ ôàéëû “.PCG”, “.SNG” è “.KSC” ñ èìåíàìè,
îïðåäåëåííûìè â îêíå ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà. Êðîìå òîãî, ñîçäàþòñÿ åùå äâå äèðåêòîðèè. 

Â ïåðâóþ çàïèñûâàåòñÿ ñïèñîê, õðàíÿùèéñÿ â ôàéëå .KSC (ôèîëåòîâûé öâåò). 

Âòîðàÿ äèðåêòîðèÿ èìååò èìÿ “(NEWFILE)_A” è ñîäåðæèò ôàéëû WAVE, èñïîëüçóåìûå ðåãèîíàìè
àóäèîòðåêîâ ïåñíè (êðàñíûé öâåò).
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Save PCG & SEQ
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ íà
âûáðàííûé íîñèòåëü èíôîðìàöèè âñåõ ïðîãðàìì,
êîìáèíàöèé, íàáîðîâ óäàðíûõ, âîëíîâûõ ñåêâåíöèé
è ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê â ôîðìàòå ôàéëà “.PCG”.
Ïåñíè è ðåãèîíû ñîõðàíÿþòñÿ êàê ôàéëû “.SNG”.

Êîìàíäà äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè
âûáðàíà DOS-äèðåêòîðèÿ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Save PCG & SEQ”.
Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè âõîäà â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà îòêðîéòå äèàëîãîâîå îêíî è ââåäèòå èìÿ ôàéëà.
Íàïðèìåð, åñëè ââåñòè NEWFILE è âûïîëíèòü êîìàíäó, òî íà íîñèòåëå èíôîðìàöèè â òåêóùåé äèðåêòîðèè
áóäóò ñîçäàíû ôàéëû NEWFILE.PCG è NEWFILE.SNG.

3. Îòìåòüòå â äèàëîãîâîì îêíå ïîëÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå ñîõðàíÿåìûì áàíêàì (ñì. “0–2: Save All”, øàã 3).

4. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû, â òåêóùåé äèðåêòîðèè ñîçäàþòñÿ ôàéëû “.PCG” è “.SNG”. Êðîìå òîãî,
ñîçäàåòñÿ åùå îäíà äèðåêòîðèÿ, êîòîðàÿ èìååò èìÿ “(NEWFILE)_A” è ñîäåðæèò ôàéëû WAVE,
èñïîëüçóåìûå ðåãèîíàìè àóäèîòðåêîâ ïåñíè (êðàñíûé öâåò).

Save PCG
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ íà âûáðàííûé íîñèòåëü èíôîðìàöèè âñåõ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé,
íàáîðîâ óäàðíûõ, âîëíîâûõ ñåêâåíöèé è ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê â ôîðìàòå ôàéëà “.PCG”.

Êîìàíäà äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè
âûáðàíà DOS-äèðåêòîðèÿ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Save PCG”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè âõîäà â ðåæèì
ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà îòêðîéòå äèàëîãîâîå
îêíî è ââåäèòå èìÿ ôàéëà. Íàïðèìåð, åñëè
ââåñòè NEWFILE è âûïîëíèòü êîìàíäó, òî íà
íîñèòåëå èíôîðìàöèè â òåêóùåé äèðåêòîðèè
áóäóò ñîçäàí ôàéë NEWFILE.PCG.

3. Îòìåòüòå â äèàëîãîâîì îêíå ïîëÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå ñîõðàíÿåìûì áàíêàì (ñì. “0–2: Save All”, øàã 3).

4. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Save SEQ
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ íà âíåøíèé íîñèòåëü èíôîðìàöèè âñåõ ïåñåí è ðåãèîíîâ âíóòðåííåé
ïàìÿòè â ôîðìàòå ôàéëîâ “.SNG”.

Êîìàíäà äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âûáðàíà DOS-
äèðåêòîðèÿ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Save SEQ”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè âõîäà â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà
îòêðîéòå äèàëîãîâîå îêíî è ââåäèòå èìÿ ôàéëà. Íàïðèìåð,
åñëè ââåñòè NEWFILE è âûïîëíèòü êîìàíäó, òî íà íîñèòåëå èíôîðìàöèè â òåêóùåé äèðåêòîðèè áóäóò
ñîçäàí ôàéë NEWFILE.SNG.

3. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû, â òåêóùåé äèðåêòîðèè ñîçäàåòñÿ ôàéë “.SNG”. Êðîìå òîãî, ñîçäàåòñÿ åùå îäíà
äèðåêòîðèÿ, êîòîðàÿ èìååò èìÿ “(NEWFILE)_A” è ñîäåðæèò ôàéëû WAVE, èñïîëüçóåìûå ðåãèîíàìè
àóäèîòðåêîâ ïåñíè (êðàñíûé öâåò).
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Save Sampling Data
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ìóëüòèñýìïëîâ è ñýìïëîâ, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ â ïàìÿòè RAM, íà
âíåøíèé íîñèòåëü èíôîðìàöèè. Ýòè äàííûå çàïèñûâàþòñÿ íà âíåøíåå óñòðîéñòâî â ôîðìàòå ôàéëîâ “.KMP”
èëè “.KSF” (è ôàéë “.KSC”, óïðàâëÿþùèé ýòèìè äâóìÿ ôàéëàìè).

Êîìàíäà äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âûáðàíà DOS-äèðåêòîðèÿ.

• Ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû, çàïèñàííûå èëè îòðåäàêòèðîâàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

• Ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû, çàãðóæåííûå â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì.

• Ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû âíóòðåííåé ñýìïëåðíîé ïàìÿòè RAM.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Save Sampling Data”.
Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè âõîäà â ðåæèì
ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà îòêðîéòå
äèàëîãîâîå îêíî è ââåäèòå èìÿ ôàéëà.

3. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “To” îïðåäåëèòå
îáúåêòû, êîòîðûå íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü
(âñå äàííûå ñîõðàíÿþòñÿ â ôîðìàòå
Korg). Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóþòñÿ ïÿòü
âçàèìîèñêëþ÷àþùèõ êíîïîê.

All: Âñå ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû âíóòðåííåé ïàìÿòè OASYS ñîõðàíÿþòñÿ â âèäå ôàéëîâ “.KMP” è “.KSF”.
Îäíîâðåìåííî ñîçäàåòñÿ ôàéë “.KSC” è äèðåêòîðèÿ, â êîòîðóþ çàïèñûâàþòñÿ ýòè ôàéëû. Èìÿ ôàéëà,
îïðåäåëåííîå â òåêñòîâîì ïîëå äèàëîãîâîãî îêíà, ïðèñâàèâàåòñÿ ôàéëó “.KSC” è äèðåêòîðèè.

All Multisamples: Âñå ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû (ò.å. ñýìïëû, èñïîëüçóåìûå ìóëüòèñýìïëàìè) ñîõðàíÿþòñÿ
â âèäå ôàéëîâ “.KMP” è “.KSF”. Îäíîâðåìåííî ñîçäàåòñÿ ôàéë “.KSC” è äèðåêòîðèÿ, â êîòîðóþ
çàïèñûâàþòñÿ ýòè ôàéëû. Èìÿ ôàéëà, îïðåäåëåííîå â òåêñòîâîì ïîëå äèàëîãîâîãî îêíà, ïðèñâàèâàåòñÿ
ôàéëó “.KSC” è äèðåêòîðèè.

All Samples: Âñå ñýìïëû ñîõðàíÿþòñÿ â âèäå ôàéëîâ “.KSF”. Îäíîâðåìåííî ñîçäàåòñÿ ôàéë “.KSC” è
äèðåêòîðèÿ, â êîòîðóþ çàïèñûâàþòñÿ ýòè ôàéëû. Èìÿ ôàéëà, îïðåäåëåííîå â òåêñòîâîì ïîëå äèàëîãîâîãî
îêíà, ïðèñâàèâàåòñÿ ôàéëó “.KSC” è äèðåêòîðèè.

One Multisample: Âûáðàííûé ìóëüòèñýìïë ñîõðàíÿåòñÿ êàê ôàéë “.KMP”. Îäíîâðåìåííî ñîçäàåòñÿ
äèðåêòîðèÿ, â êîòîðóþ çàïèñûâàþòñÿ âñå ñýìïëû, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ äàííûì ìóëüòèñýìïëîì. Èìÿ
ôàéëà, îïðåäåëåííîå â òåêñòîâîì ïîëå äèàëîãîâîãî îêíà, ïðèñâàèâàåòñÿ ôàéëó “.KMP” è äèðåêòîðèè. Ïî
óìîë÷àíèþ ýòî èìÿ ôîðìèðóåòñÿ èç ïåðâûõ ïÿòè ñèìâîëîâ âåðõíåãî ðåãèñòðà 16-ñèìâîëüíîãî èìåíè
ìóëüòèñýìïëà, ê êîòîðûì äîáàâëÿåòñÿ íîìåð ìóëüòèñýìïëà.

Ïðèìåð

000: NewMS_ _ _ _ _ _000 -> NEWMS000.KMP

001: 108bpmDrLoop00 -> 108BP001.KMP

One Sample: Âûáðàííûé ñýìïë ñîõðàíÿåòñÿ â âèäå ôàéëà “.KSF”. Èìÿ ôàéëà, îïðåäåëåííîå â òåêñòîâîì
ïîëå äèàëîãîâîãî îêíà, ïðèñâàèâàåòñÿ ôàéëó “.KSF”. Ïî óìîë÷àíèþ ýòî èìÿ ôîðìèðóåòñÿ èç ïåðâûõ
÷åòûðåõ ñèìâîëîâ (âåðõíåãî ðåãèñòðà) 16-ñèìâîëüíîãî èìåíè ñýìïëà, ê êîòîðûì äîáàâëÿåòñÿ íîìåð
ñýìïëà.

Ïðèìåð

000: NewSample_0000 -> NEWS000.KSF

0001: C#3-EGuitar -> C#3-0001.KSF

Åñëè íåîáõîäèìî ýêñïîðòèðîâàòü äàííûå â ôîðìàòå AIFF (.AIF) èëè WAVE (.WAV), òî ñëåäóåò âûáðàòü
êîìàíäó “Export Samples AIF/WAV”.

4. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Åñëè êîìàíäà ìåíþ ñòðàíèöû “Translation” íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè, òî èìåíà ñèñòåìû DOS
ôàéëîâ “.KMP” è “.KSF” íà ýêðàíå äèñïëåÿ çàìåíÿþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèìè èìåíàìè ìóëüòèñýìïëîâ è
ñýìïëîâ. Ýòà îïöèÿ óäîáíà ïðè ïîèñêå ôàéëà íà íîñèòåëå.
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Save User GE
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ âñåõ ïîëüçîâàòåëüñêèõ GE è ïîëüçîâàòåëüñêèõ øàáëîíîâ èç âíóòðåííåé
ïàìÿòè íà âûáðàííûé íîñèòåëü â êà÷åñòâå ôàéëà .KGE.

Êîìàíäà äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âûáðàíà DOS-äèðåêòîðèÿ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó "Save User GE". Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè âõîäà â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà îòêðîéòå äèàëîãîâîå îêíî è ââåäèòå èìÿ ôàéëà. 

Íàïðèìåð, åñëè ââåñòè NEWFILE è âûïîëíèòü êîìàíäó, òî íà íîñèòåëå èíôîðìàöèè â òåêóùåé äèðåêòîðèè
áóäåò ñîçäàí ôàéë NEWFILE.KGE.

3. Âûáåðèòå ñîõðàíÿåìûå áàíêè GE è øàáëîíîâ. Ñì. "Save All", øàã 3.

4. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.
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Save to Standard MIDI File
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïåñíè èç âíóòðåííåé ïàìÿòè OASYS íà âíåøíèé íîñèòåëü èíôîðìàöèè â
âèäå ñòàíäàðòíîãî MIDI-ôàéëà SMF ñ ðàñøèðåíèåì “.MID”. Êîìàíäà îáðàáàòûâàåò òîëüêî äàííûå òðåêîâ
MIDI. Äàííûå àóäèîòðåêîâ íå ñîõðàíÿþòñÿ.
Êîìàíäà äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âûáðàíà DOS-äèðåêòîðèÿ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Save to Standard MIDI File”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Â ïîëå “Song” îïðåäåëèòå ïåñíþ, êîòîðóþ
íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü. 

3. Åñëè ïîëå “Exclusive” îòìå÷åíî, ñèñòåìíûå è
óíèâåðñàëüíûå ýêñêëþçèâíûå ñîáûòèÿ,
íàõîäÿùèåñÿ â ïåñíå, áóäóò ñîõðàíåíû â âèäå
ýêñêëþçèâíûõ ñîîáùåíèé. Åñëè äàííîå ïîëå íå
îòìå÷åíî, òî âûøåíàçâàííûå ñîáûòèÿ íå
ñîõðàíÿþòñÿ.

4. Ñ ïîìîùüþ äèàëîãîâîãî îêíà ðåäàêòèðîâàíèÿ
òåêñòà ââåäèòå èìÿ ôàéëà. Ïî óìîë÷àíèþ îíî
ôîðìèðóåòñÿ èç ïåðâûõ âîñüìè ñèìâîëîâ
(âåðõíèé ðåãèñòð) èìåíè ïåñíè.

5. Ñ ïîìîùüþ âçàèìîèñêëþ÷àþùèõ êíîïîê âûáåðèòå ôîðìàò ôàéëà.

Format 0: Âñå 16 òðåêîâ MIDI-äàííûõ îáúåäèíÿþòñÿ â îäèí òðåê.

Format 1: Ñòðóêòóðà òðåêîâ ïåñíè ñîõðàíÿåòñÿ è êàæäûé MIDI-êàíàë ñîõðàíÿåòñÿ îòäåëüíî.

6. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Ñîõðàíåííûå äàííûå ïåñíè ìîæíî âîñïðîèçâåñòè íà ëþáîì âíåøíåì MIDI-îáîðóäîâàíèè, êîòîðîå
ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ SMF-ôàéëàìè. Îäíàêî åñëè ïëàíèðóåòñÿ âîñïðîèçâîäèòü äàííûå íà OASYS, òî
ðåêîìåíäóåòñÿ ñîõðàíÿòü ïåñíþ ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Save SEQ”, ïîñêîëüêó ïðè ýòîì ñîõðàíÿþòñÿ
óñòàíîâêè, ïîçâîëÿþùèå íàèáîëåå ïîëíî èñïîëüçîâàòü êîíñòðóêòèâíûå îñîáåííîñòè èíñòðóìåíòà.

Save Exclusive
Êîìàíäà ïðèíèìàåò ñèñòåìíûå äàííûå ôîðìàòà SysEx, áóôåðèçóåò èõ â ñâîáîäíîé îáëàñòè âíóòðåííåé ïàìÿòè
è ñîõðàíÿåò èõ íà íîñèòåëü èíôîðìàöèè â âèäå ôàéëîâ “.EXL”.

Êîìàíäà äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âûáðàíà DOS-äèðåêòîðèÿ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Save Exclusive”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî è OASYS ïåðåõîäèò â ðåæèì îæèäàíèÿ ïðèåìà MIDI-
äàííûõ ôîðìàòà SysEx.

2. Ïåðåäàéòå â OASYS äàííûå SysEx, êîòîðûå íåîáõîäèìî
çàïîìíèòü. 

Âî âðåìÿ ïðèåìà äàííûõ íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ
èíôîðìàöèîííîå ñîîáùåíèå “Status=RECEIVING MIDI DATA”.
Ïîñëå îêîí÷àíèÿ ïðèåìà ïåðåïèñûâàþòñÿ çíà÷åíèÿ ïðèíÿòûõ
áàéò è ðàçìåð ñâîáîäíîé ïàìÿòè. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå “Status=AWATING MIDI DATA”. Ýòî
ãîâîðèò î òîì, ÷òî OASYS ãîòîâ ê ñîõðàíåíèþ ïðèíÿòûõ äàííûõ. Âî âðåìÿ ïðèåìà äàííûõ êíîïêè OK è
Cancel îòêëþ÷àþòñÿ.

3. Âîéäèòå â ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòîâîé èíôîðìàöèè è ââåäèòå èìÿ ôàéëà.

4. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Save Effect Preset
Êîìàíäà ñîõðàíÿåò äàííûå ïðåñåòîâ ýôôåêòîâ íà íîñèòåëü â âèäå ôàéëà .KFX.

Êîìàíäà äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âûáðàíà DOS-äèðåêòîðèÿ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Save Effect Preset”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Ñ ïîìîùüþ äèàëîãîâîãî îêíà ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà ââåäèòå èìÿ ôàéëà. Íàïðèìåð, ïðè ââîäå NEWFILE,
áóäåò ñîõðàíåí ôàéë NEWFILE.KFX.

3. Îïðåäåëèòå îáúåêòû ñîõðàíåíèÿ ñ ïîìîùüþ ïÿòè âçàèìîèñêëþ÷àþùèõ êíîïîê.
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All: Â ôàéë .KFX ñîõðàíÿþòñÿ äàííûå ïðåñåòîâ
(P01–P15 è U00–U15) äëÿ âñåõ ýôôåêòîâ.

All Preset: Â ôàéë .KFX ñîõðàíÿþòñÿ äàííûå ïðåñåòîâ
P01–P15 äëÿ âñåõ ýôôåêòîâ.

All User: Â ôàéë .KFX ñîõðàíÿþòñÿ äàííûå ïðåñåòîâ
U01–U15 äëÿ âñåõ ýôôåêòîâ.

Effect: Â ôàéë .KFX ñîõðàíÿþòñÿ äàííûå ïðåñåòîâ
òîëüêî äëÿ âûáðàííîãî ýôôåêòà. Åñëè îòìåòèòü Preset,
ñîõðàíÿþòñÿ P01–P15; åñëè îòìåòèòü User, ñîõðàíÿþòñÿ
U01–U15.

4. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Export Samples as AIF/WAV
Äàííûå ñýìïëîâ âíóòðåííåé ñýìïëåðíîé ïàìÿòè RAM, êîòîðûå áûëè çàïèñàíû èëè îòðåäàêòèðîâàíû â
ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ èëè çàãðóæåíû â äèñêîâîì ðåæèìå, ìîæíî ýêñïîðòèðîâàòü (çàïèñàòü) íà âíåøíèé
íîñèòåëü èíôîðìàöèè â ôîðìàòàõ ñýìïëîâ AIFF èëè WAVE.

Êîìàíäà äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âûáðàíà DOS-äèðåêòîðèÿ.

Â îáû÷íîé ñèòóàöèè ðåêîìåíäóåòñÿ ñîõðàíÿòü äàííûå ñýìïëîâ â ôîðìàòå Korg (.KSC, .KMP, .KSF) ñ ïîìîùüþ
êîìàíä “Save All” èëè “Save Sampling Data”. Êîìàíäà “Export Samples AIF/WAV” îáû÷íî ïðèìåíÿåòñÿ, êîãäà
íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü çàïèñàííûå èëè îòðåäàêòèðîâàííûå â OASYS ñýìïëû â ïðèëîæåíèÿõ, ðàáîòàþùèõ ñ
ôîðìàòàìè AIFF èëè WAVE.

Êîìàíäà “Export Samples AIF/WAV” íå ýêñïîðòèðóåò ôàéëîâ ìóëüòèñýìïëîâ. Ñýìïëû, ýêñïîðòèðîâàííûå â
ôîðìàòàõ AIFF èëè WAVE, ìîæíî ñíîâà çàãðóçèòü â OASYS. Îäíàêî, åñëè íîìåð ñýìïëà ïðè ñîõðàíåíèè íå
ñîâïàäàåò ñ íîìåðîì ñýìïëà ïðè çàãðóçêå, òî âîçìîæíî ïðèäåòñÿ ïåðåîïðåäåëÿòü ðàçëè÷íûå óñòàíîâêè, òàêèå
êàê íàçíà÷åíèå ñýìïëà íà èíäåêñ ìóëüòèñýìïëà.

Áîëåå òîãî, ïåðå÷èñëåííûå íèæå ïàðàìåòðû ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ ïðè ýêñïîðòå ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Export
Samples AIF/WAV” òåðÿþòñÿ:

• Èìÿ ñýìïëà

• Íàñòðîéêà öèêëà (Sampling 2–1d, “Loop Tune”)

• Âîñïðîèçâåäåíèå â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè (Sampling 2–1d, “Reverse”)

• +12 dB (Sampling 2–1d)

Ñýìïëû, ðàññìàòðèâàåìûå OASYS êàê
ñòåðåîôîíè÷åñêèé ñýìïë, ýêñïîðòèðóþòñÿ
êàê â íåçàâèñèìûõ ôàéëà L è R.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Export Samples
AIF/WAV”. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Format”
îïðåäåëèòå ôîðìàò (AIFF èëè WAVE), â
êîòîðîì áóäóò ýêñïîðòèðîâàòüñÿ äàííûå.

3. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè ðåäàêöèè òåêñòà
âîéäèòå â äèàëîãîâîå îêíî
ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèìâîëüíîé èíôîðìàöèè è ââåäèòå èìÿ ôàéëà.

4. Ïàðàìåòð “To” îïðåäåëÿåò îáúåêòû, êîòîðûå áóäóò ýêñïîðòèðîâàòüñÿ.

All Samples: Ýêñïîðòèðóþòñÿ âñå ñýìïëû. Èìÿ ôàéëà çàäàòü íåâîçìîæíî. Îíî ôîðìèðóåòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè èç ïåðâûõ 4 áóêâ (âåðõíèé ðåãèñòð) 16-ñèìâîëüíîãî èìåíè ñýìïëà, ïëþñ íîìåð ñýìïëà.

Ïðèìåðû

0000: NewSample_0000 -> NEWS0000.AIF

0001: C#3-EGuitar -> C#3-0001.WAV

Samples in One MS: Ýêñïîðòèðóþòñÿ âñå ñýìïëû âûáðàííîãî ìóëüòèñýìïëà. Â êà÷åñòâå èìåíè ìîæíî
ââåñòè ñòðîêó íå áîëåå 5 ñèìâîëîâ. Ê íèì àâòîìàòè÷åñêè äîáàâëÿåòñÿ òðåõçíà÷íûé íîìåð èíäåêñà (001 —
128). Ïî óìîë÷àíèþ èìÿ ôàéëà ôîðìèðóåòñÿ èç ïåðâûõ 5 ñèìâîëîâ (âåðõíèé ðåãèñòð) 16-ñèìâîëüíîãî
èìåíè ìóëüòèñýìïëà.
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Ïðèìåðû

000: NewMS___000:

Ñýìïë èíäåêñà 1 -> MS000001.AIF

Ñýìïë èíäåêñà 2 -> MS000002.AIF

001: 108bpmDrLoop00:

Ñýìïë èíäåêñà 1 -> MS001001.AIF

Ñýìïë èíäåêñà 2 -> MS001002.AIF

Åñëè èñïîëüçóåòñÿ îïöèÿ All Samples èëè Samples in One MS, è äàííûå âñåõ ñýìïëîâ íå ðàçìåùàþòñÿ íà îäíîì
íîñèòåëå èíôîðìàöèè, òî ðàñêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî, ïîçâîëÿþùåå âûáðàòü äðóãîé íîñèòåëü (ñì. âûøå
ïàðàãðàô “Ïðè ñîõðàíåíèè äàííûå íà îäíîì íîñèòåëå íå ïîìåùàþòñÿ”). Â òîæå âðåìÿ åñëè ðàçìåð îäíîãî
ñýìïëà áîëüøå îáúåìà íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè, ñýìïë ýêñïîðòèðîâàòü íåâîçìîæíî. Â ýòîì ñëó÷àå ëèáî
âûáåðèòå íîñèòåëü áîëüøåãî îáúåìà, ëèáî íàæìèòå íà êíîïêó “Skip”, ÷òîáû ïðîïóñòèòü ýòîò ñýìïë è
ïðîäîëæèòü ïðîöåññ ýêñïîðòà ñî ñëåäóþùåãî ñýìïëà.

One Sample: Ýêñïîðòèðóåòñÿ îäèí ñýìïë. Èìÿ ôàéëà, çàäàííîå â äèàëîãîâîì îêíå êîìàíäû,
ïðèñâàèâàåòñÿ ôàéëó “.AIF” èëè “.WAV”. Ïî óìîë÷àíèþ èìÿ ôàéëà àâòîìàòè÷åñêè ôîðìèðóåòñÿ èç ïåðâûõ 4
áóêâ (âåðõíèé ðåãèñòð) 16-ñèìâîëüíîãî èìåíè ñýìïëà, ïëþñ íîìåð ñýìïëà.

Åñëè äàííûå ýêñïîðòèðóåìîãî ñýìïëà íå ðàçìåùàþòñÿ íà îäíîì íîñèòåëå èíôîðìàöèè, òî âûïîëíåíèå
êîìàíäû íåâîçìîæíî.

5) Äëÿ ýêñïîðòà äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòìåíû — êíîïêó Cancel.

Save Audio CD Track List
Êîìàíäà ñîõðàíÿåò ñïèñîê òðåêîâ, ñîçäàííûé íà ñòðàíèöå Make Audio CD. Îí ñîäåðæèò ìåñòîïîëîæåíèå íà
íàêîïèòåëå/äèðåêòîðèè è èìåíà WAVE-ôàéëîâ.

Êîìàíäà äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âûáðàíà DOS-
äèðåêòîðèÿ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Save Audio CD Track List”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè ðåäàêöèè òåêñòà âîéäèòå â äèàëîãîâîå
îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèìâîëüíîé èíôîðìàöèè è ââåäèòå èìÿ ôàéëà.

3. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Rename
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ âûáðàííîãî ôàéëà èëè äèðåêòîðèè. Îíà äîñòóïíà òîëüêî â òîì
ñëó÷àå, åñëè âûáðàíû DOS-ôàéë èëè DOS-äèðåêòîðèÿ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Rename”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Âîéäèòå â äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà è
îòðåäàêòèðóéòå èìÿ.

3. Äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòìåíû —
êíîïêó Cancel.

Copy
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ âûáðàííîãî ôàéëà èëè äèðåêòîðèè. Îíà äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå,
åñëè âûáðàíû DOS-ôàéë èëè DOS-äèðåêòîðèÿ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Copy”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Â ïîëå “Copy” îòîáðàæàåòñÿ èìÿ âûáðàííîãî ôàéëà èëè äèðåêòîðèè. Åñëè åãî íåîáõîäèìî
ìîäèôèöèðîâàòü, òî âîéäèòå â äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà è ââåäèòå èìÿ ôàéëà (äèðåêòîðèè),
êîòîðûé íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü.

Ñîîáùåíèå “(Can use */? as Wildcard)* ãîâîðèò î òîì, ÷òî â èìåíè ôàéëà (äèðåêòîðèè) ìîæíî
èñïîëüçîâàòü øàáëîííûå ñèìâîëû “*” èëè “?”. Íàïðèìåð, åñëè â êà÷åñòâå èìåíè ôàéëà ââåñòè PRELOAD1.*,
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òî áóäóò êîïèðîâàòüñÿ ôàéëû “PRELOAD1.” ñ ëþáûì ðàñøèðåíèåì, òî åñòü ôàéëû PRELOAD1.PCG, PRE-
LOAD1.SNG, PRELOAD1.KSC è ò.ä.

Ïðèìåð

PRELOAD1.*: PRELOAD1.PCG, PRELOAD1.SNG, PRELOAD1.KSC,...

PRELOAD?.PCG: PRELOAD1.PCG, PRELOAD2.PCG, PRELOAD3.PCG,...

Èñïîëüçîâàíèå øàáëîííûõ ñèìâîëîâ ïîäðàçóìåâàåò, ÷òî îïåðàöèÿ êîïèðîâàíèÿ áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ òîëüêî ê
ôàéëàì. Äèðåêòîðèè â ýòîì ñëó÷àå íå êîïèðóþòñÿ.

Ïðè îòìå÷åííîì ïîëå Multiple Select (0–1a) ìîæíî âûáðàòü íåñêîëüêî ôàéëîâ è çàãðóçèòü èõ îäíîé
îïåðàöèåé.

3. Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ êíîïîê Open è Up äèðåêòîðèþ-ïðèåìíèê, â êîòîðóþ áóäóò êîïèðîâàòüñÿ ôàéëû. Äëÿ
âûáîðà äðóãîãî îáîðóäîâàíèÿ îïðåäåëèòå ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì çíà÷åíèå ïîëÿ “Drive Select” (0 — 1à).

4. Åñëè íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü ôàéë èëè äèðåêòîðèþ ïîä äðóãèì èìåíåì, òî îïðåäåëèòå åãî ñ ïîìîùüþ
äèàëîãîâîãî îêíà ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà. Êíîïêà âõîäà â ýòî îêíî ðàñïîëîæåíà â íèæíåé ñòðîêå ýêðàíà
äèñïëåÿ. Åñëè ïðè çàäàíèè èìåíè ôàéëà-èñòî÷íèêà èñïîëüçîâàëèñü îïöèÿ Multiple Select èëè øàáëîííûå
ñèìâîëû (“*” è “?”), òî ýòî èìÿ îòðåäàêòèðîâàòü íåëüçÿ.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Îïåðàöèÿ êîïèðîâàíèÿ äàííûõ íà ðàçëè÷íûå íîñèòåëè îäíîãî è òîãî æå ïðèâîäà (åñëè äèñêîâîä, âûáðàííûé â
ïîëå “Drive Select”, äîïóñêàåò ðàáîòó ñî ñìåííûìè íîñèòåëÿìè èíôîðìàöèè (íàïðèìåð, CD-R/RW, ìàãíèòî-
îïòè÷åñêèé äèñê, ñìåííûé æåñòêèé äèñê è ò.ä.), íåâîçìîæíà. 

Delete
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óäàëåíèÿ âûáðàííîãî ôàéëà èëè äèðåêòîðèè. Êîìàíäà äîñòóïíà òîëüêî â òîì
ñëó÷àå, åñëè âûáðàíû DOS-ôàéë èëè DOS-äèðåêòîðèÿ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Delete”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Â ïîëå “Delete” îòîáðàæàåòñÿ èìÿ âûáðàííîãî ôàéëà èëè
äèðåêòîðèè. Åñëè åãî íåîáõîäèìî ìîäèôèöèðîâàòü, òî
âîéäèòå â äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà è ââåäèòå
èìÿ ôàéëà (äèðåêòîðèè), êîòîðûé íåîáõîäèìî óäàëèòü.

Ñîîáùåíèå “(Can use */? as Wildcard)* ãîâîðèò î òîì, ÷òî â èìåíè ôàéëà (äèðåêòîðèè) ìîæíî
èñïîëüçîâàòü øàáëîííûå ñèìâîëû “*” èëè “?”. Ýòî ïîçâîëÿåò óäàëÿòü ôàéëû ñ îäèíàêîâûìè èìåíàìè, íî
ðàçëè÷íûìè ðàñøèðåíèÿìè èëè ôàéëû ñ ïðàêòè÷åñêè îäèíàêîâûìè èìåíàìè (ñì. “Copy”, âûøå).
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Èñïîëüçîâàíèå øàáëîííûõ ñèìâîëîâ ïîäðàçóìåâàåò, ÷òî îïåðàöèÿ ñòèðàíèÿ áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ òîëüêî ê
ôàéëàì. Äèðåêòîðèè â ýòîì ñëó÷àå íå óäàëÿþòñÿ.

Ïðè îòìå÷åííîì ïîëå Multiple Select (0–1a) ìîæíî âûáðàòü íåñêîëüêî ôàéëîâ è óäàëèòü èõ îäíîé îïåðàöèåé.

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Delete Unused WAV Files
Êîìàíäà óäàëÿåò ñ íîñèòåëåé âñå çâóêîâûå ôàéëû (WAVE), íå èñïîëüçóþùèåñÿ ôàéëîì .SNG, à òàêæå äàííûå
ðåãèîíîâ ôàéëà .SNG. âûïîëíÿéòå åå äëÿ âûñâîáîæäåíèÿ äèñêîâîãî ïðîñòðàíñòâà.

1. Âûáåðèòå ôàéë .SNG, äëÿ êîòîðîãî âûïîëíÿåòñÿ îïåðàöèÿ.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó “Delete Unused WAV Files”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè, âîçâðàò ê ïðåäûäóùåìó ñîñòîÿíèþ êíîïêîé COMPARE íåâîçìîæåí.

Create Directory
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ïîääèðåêòîðèè â âûáðàííîé äèðåêòîðèè.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Create Directory”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî.

2. Âîéäèòå â äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà è ââåäèòå
èìÿ íîâîé äèðåêòîðèè.

3. Äëÿ ñîçäàíèÿ äèðåêòîðèè íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Set Date/Time
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâêè äàòû è âðåìåíè âñòðîåííîãî êàëåíäàðÿ.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Set Date/Time”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ âñåõ ïàðàìåòðîâ.

Ãîä: “Year” 1980 — 2037

Ìåñÿö: “Month” 1 — 12

Äåíü: “Day” 1 — 31

×àñ: “Hour” 0 — 23

Ìèíóòà: “Minute” 0 — 59

Ñåêóíäà: “Second” 0 — 59

3. Äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèé äàòû è âðåìåíè íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Format
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ôîðìàòèðîâàíèÿ íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè. Â êîìàíäå îïðåäåëÿåòñÿ ìåòêà òîìà (èìÿ
ôîðìàòèðóåìîãî íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè). Ìåòêà òîìà îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå â ïîëå “Drive Select” (0 — 1à).
Ìàêñèìàëüíàÿ äëèíà èìåíè ìåòêè òîìà ðàâíà 11 ñèìâîëàì. 

Ïðè ôîðìàòèðîâàíèè íîñèòåëÿ çàïèñàííàÿ íà íåãî ðàíåå èíôîðìàöèÿ ñòèðàåòñÿ. Åñëè ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî
â äàëüíåéøåì îíà ìîæåò ïðèãîäèòüñÿ, íåîáõîäèìî ïåðåïèñàòü åå íà äðóãîé íîñèòåëü, äî âûïîëíåíèÿ êîìàíäû
ôîðìàòèðîâàíèÿ.

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ êîìàíäû ôîðìàòèðîâàíèÿ íåâîçìîæíî
âåðíóòüñÿ ê ïðåæíåìó ñîñòîÿíèþ íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè ñ
ïîìîùüþ êíîïêè COMPARE.

1. Äëÿ ôîðìàòèðîâàíèÿ íîñèòåëÿ âñòàâüòå åãî â
ñîîòâåòñòâóþùèé ïðèâîä.

2. Â ïîëå “Drive Select” âûáåðèòå ïðèâîä. 

3. Âûáåðèòå êîìàíäó “Format”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.
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4. Ñ ïîìîùüþ äèàëîãîâîãî îêíà ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà ââåäèòå èìÿ ìåòêè òîìà (ïîëå “Volume Label”). Â
ýòîì ïîëå âûâîäèòñÿ ìåòêà òîìà, îïðåäåëåííàÿ ðàíåå. Åñëè èìÿ ìåòêè òîìà íå çàäàíî èëè íîñèòåëü èìååò
îòëè÷íûé îò DOS ôîðìàò, òî â ïîëå ìåòêè òîìà âûâîäèòñÿ “NEW VOLUME”.

5. Îïðåäåëèòå ôîðìàò. Îáû÷íî âûáèðàåòñÿ Quick Format, à Full Format — ïðè âîçíèêíîâåíèè îøèáêè “Media
not Formatted”.

Quick Format: Îïöèþ âûáèðàþò, êîãäà íîñèòåëü èíôîðìàöèè áûë óæå îòôîðìàòèðîâàí. Ïîñêîëüêó â ýòîì
ñëó÷àå ôîðìàòèðóåòñÿ òîëüêî ñèñòåìíàÿ îáëàñòü, ïðîöåññ ôîðìàòèðîâàíèÿ çàíèìàåò ìåíüøå âðåìåíè.

Full Format: Îïöèþ âûáèðàþò, êîãäà íîñèòåëü èíôîðìàöèè ôîðìàòèðóåòñÿ â ïåðâûé ðàç. Íîñèòåëè
èíôîðìàöèè, ðàáîòàþùèå ñî ñáîÿìè, òàêæå ðåêîìåíäóåòñÿ ôîðìàòèðîâàòü ñ ýòîé îïöèåé.

Äëÿ âñòðîåííîãî äèñêà äîñòóïíà òîëüêî îïöèÿ “Quick Format”. Òàêæå, âûáîð ôàéëîâîé ñèñòåìû FAT16 èëè
FAT32 â øàãå 6 íåäîñòóïåí.

Åñëè âíåøíèé íîñèòåëü èíôîðìàöèè ôèçè÷åñêè îòôîðìàòèðîâàí ñ óñòàíîâêîé 512 áàéò/áëîê, òî
íåîáõîäèìîñòü ôîðìàòèðîâàòü åãî ñ îïöèåé Full Format îòïàäàåò. Èñïîëüçóéòå äëÿ åãî ôîðìàòèðîâàíèÿ
óñòàíîâêó Quick Format.

Â çàâèñèìîñòè îò åìêîñòè íàêîïèòåëÿ, âûïîëíåíèå êîìàíäû Full Format ìîæåò çàíÿòü äëèòåëüíîå âðåìÿ.

6. Îïðåäåëèòå ôàéëîâóþ ñèñòåìó. FAT16 ïîääåðæèâàåò ìàêñèìàëüíóþ åìêîñòü 4 Ãá. Ïîýòîìó ïðè
èñïîëüçîâàíèè áîëüøèõ íîñèòåëåé èñïîëüçóéòå ôîðìàò FAT32 (òåîðåòè÷åñêè äî 2000 Ãá).

7. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ôîðìàòèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ äèñêà CD-R/RW â ðåæèìå ïàêåòíîé çàïèñè, åãî íåîáõîäèìî îòôîðìàòèðîâàòü. Äëÿ
èñïîëüçîâàíèÿ åãî â êà÷åñòâå àóäèî CD, ôîðìàòèðîâàíèå íå òðåáóåòñÿ.

Convert to ISO9660 Format
Êîìàíäà êîíâåðòèðóåò ôîðìàò UDF íîñèòåëÿ CD-R â ôîðìàò ISO9660. Êîìàíäà íåîáõîäèìà ïðè çàãðóçêå
ôàéëîâ, çàïèñàííûõ â OASYS íà CD-R, â äðóãîé ïðèáîð. 

Äëÿ âðåìåííîãî õðàíåíèÿ äàííûõ èñïîëüçóåòñÿ ïðîñòðàíñòâî õàðä-äèñêà.

1. Âûáåðèòå “Convert to ISO9660” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî.

2. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

Èíîãäà, êîíâåðòèðîâàííûå äàííûå ìîãóò íå ÷èòàòüñÿ
íåêîòîðûìè óñòðîéñòâàìè.

Rate Convert
Êîìàíäà êîíâåðòèðóåò ÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè WAVE-ôàéëà èç 48 êÃö â 44.1 êÃö èëè íàîáîðîò. Îíà äîñòóïíà
òîëüêî ïðè âûáîðå WAVE-ôàéëà ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè 44.1 êÃö èëè 48 êÃö. Ïðè èñïîëüçîâàíèè ñòðàíèöû
Make Audio CD äëÿ çàïèñè WAVE-ôàéëà íà àóäèî CD, 48 êÃö àâòîìàòè÷åñêè ïðåîáðàçóåòñÿ â 44.1 êÃö. 

1. Âûáåðèòå ôàéë èëè äèðåêòîðèþ äëÿ êîíâåðòàöèè.

2. Âûáåðèòå “Rate Convert” äëÿ äîñòóïà
â äèàëîãîâîå îêíî.

3. Êíîïêàìè Open è Up âûáåðèòå
äèðåêòîðèþ äëÿ ñîõðàíåíèÿ.

4. Äëÿ ñìåíû èìåíè ñîõðàíÿåìîãî ôàéëà
âîéäèòå â îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ
òåêñòà.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå
êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó
Cancel.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          899



Check Medium
Êîìàíäà ïðîâåðÿåò âûáðàííûé íàêîïèòåëü ôîðìàòà MS-DOS íà îøèáêè è èñïðàâëÿåò èõ. Êîìàíäà ïîëåçíà ïðè
÷àñòîì ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèé “Error in writing to medium” èëè “Buffer underrun error occurred”.

Âûïîëíåíèå äàííîé êîìàíäû äëÿ êàðò SmartMedia (íî íå Microdrive) íåýôôåêòèâíî.

1. Èñïîëüçóéòå “Drive select” äëÿ âûáîðà íàêîïèòåëÿ.

2. Âûáåðèòå “Check Medium” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî.

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —
êíîïêó Cancel.

4. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè îòîáðàçèòñÿ îò÷åò îá îøèáêàõ.

Äëÿ îñòàíîâêè ïðîöåññà ïðîâåðêè äî åãî çàâåðøåíèÿ íàæìèòå
êíîïêó Abort. Ïðîâåðêà çàíèìàåò ïðèáëèçèòåëüíî 80 ìèíóò äëÿ íàêîïèòåëÿ 20 Ãá (FAT32), íî òðåáóåìîå
âðåìÿ ñèëüíî çàâèñèò îò åìêîñòè íàêîïèòåëÿ è êîëè÷åñòâà îøèáîê.

0 — 9: Media Information

Scan device
Êîìàíäà ïåðåîïðåäåëåíèÿ USB-óñòðîéñòâ.

1. Âûáåðèòå “Scan device”. Ïîäêëþ÷åííûå USB-óñòðîéñòâà ñêàíèðóþòñÿ, à çàòåì â ïîëå “Drive Select” ìîæíî
âûáðàòü ëþáîå äîïóñòèìîå èç ïîäêëþ÷åííûõ USB-óñòðîéñòâ.

1 — 1: Make Audio CD

Swap Track
Êîìàíäà ìåíÿåò ïîðÿäîê äâóõ àóäèîòðåêîâ CD.

1. Âûáåðèòå “Swap Track” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî.

2. Èñïîëüçóéòå “Source1” è “Source2” äëÿ âûáîðà äâóõ
àóäèîòðåêîâ CD äëÿ îáìåíà ìåñòàìè.

3. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Write to CD
Êîìàíäà âûïîëíÿåò çàïèñü ôàéëîâ WAVE ñïèñêà íà CD. Ïðè ýòîì ìîæíî ôèíàëèçèðîâàòü äèñê. 

Äëÿ çàïèñè äèñêà, ñîäåðæàùèé WAVE-ôàéëû CD-R/RW ïðèâîä äîëæåí èìåòü ñâîáîäíîå ïðîñòðàíñòâî, ðàâíîå
ñîâîêóïíîñòè âñåõ çàïèñûâàåìûõ WAVE-ôàéëîâ. 

1. Ñîçäàéòå ñïèñîê àóäèîòðåêîâ, èñïîëüçóéòå “Drive select” äëÿ
âûáîðà ïðèâîäà CD-R/RW è âñòàâüòå â íåãî äèñê.

2. Âûáåðèòå “Write to CD” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî.

3. Èñïîëüçóéòå “Speed” äëÿ óñòàíîâêè ñêîðîñòè çàïèñè. Áóäóò
îòîáðàæàòüñÿ ïîääåðæèâàåìûå ïðèâîäîì ñêîðîñòè. 

Èìåéòå â âèäó, ÷òî åñëè ñèñòåìà èìååò áîëåå íèçêóþ ñêîðîñòü,
÷åì âûáðàííàÿ, áóäóò íàáëþäàòüñÿ îøèáêè çàïèñè. Åñëè
ñêîðîñòü ñèñòåìû íåèçâåñòíà, âûïîëíèòå òåñò çàïèñè.

Åñëè ñïèñîê àóäèîòðåêîâ CD ñîäåðæèò ôàéëû WAVE, íàõîäÿùèåñÿ íà âíåøíåì õàðä-äèñêå òèïà USB 1.1,
âîçìîæíî ïîÿâëåíèå îøèáîê äàæå íà ñàìûõ ìàëûõ ñêîðîñòÿõ çàïèñè. Â òàêîì ñëó÷àå, ñêîïèðóéòå ýòè ôàéëû
íà âíóòðåííèé õàðä-äèñê è ñîîòâåòñòâåííî ñêîððåêòèðóéòå ñïèñîê àóäèîòðåêîâ CD.

Èñïîëüçóéòå “Mode” äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñïîñîáà çàïèñè.

Test: Òåñò çàïèñè. Äàííûå íå çàïèñûâàþòñÿ, îäíàêî âåñü ïðîöåññ ïðîèñõîäèò â ïîëíîì îáúåìå. Ïðè
âîçíèêíîâåíèè îøèáîê äèñïëåé îòîáðàçèò “Error in writing to medium”.

Test and Write: Ñíà÷àëà ïðîõîäèò òåñò çàïèñè è ïðè åãî óäà÷íîì çàâåðøåíèè íà÷èíàåòñÿ çàïèñü. Ýòîò
ìåòîä ðåêîìåíäóåòñÿ äëÿ âûñîêèõ ñêîðîñòåé çàïèñè.

Write: Çàïèñü äèñêà.
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4. Îïðåäåëèòå íåîáõîäèìîñòü ôèíàëèçàöèè äèñêà CD-R/RW ïîñëå çàïèñè. 

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Execute finalize too”, äèñê áóäåò ôèíàëèçèðîâàí, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå — íåò. 

Äëÿ òîëüêî ôèíàëèçàöèè äèñêà èñïîëüçóéòå “Finalize Audio CD”.

5. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

WAVE-ôàéëû ñ ÷àñòîòîé 48 êÃö êîíâåðòèðóþòñÿ â 44.1 êÃö ïåðåä çàïèñüþ. Ýòà ïðîöåäóðà òðåáóåò
äîïîëíèòåëüíîãî ñâîáîäíîãî äèñêîâîãî ïðîñòðàíñòâà.

Åñëè òðåê êîðî÷å 4 ñåêóíä, òî äëÿ äîñòèæåíèÿ íèæíåãî 4-ñåêóíäíîãî ïðåäåëà ê ôàéëó àâòîìàòè÷åñêè
äîáàâèòñÿ òèøèíà. 

Ê êîíöó êàæäîãî òðåêà, êðîìå ïîñëåäíåãî äîáàâëÿåòñÿ 2-ñåêóíäíûé ïðîìåæóòîê.

Finalize Audio CD
Êîìàíäà âûïîëíÿåò ôèíàëèçàöèþ äèñêà CD-R/RW ñ çàïèñàííûìè
àóäèîòðåêàìè.

1). Èñïîëüçóéòå “Drive Select” äëÿ âûáîðà ïðèâîäà CD-R/RW è
âñòàâüòå â íåãî äèñê.

2). Âûáåðèòå “Finalize Audio CD” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî.

3. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Erase CD�RW
Êîìàíäà óäàëÿåò àóäèîòðåêè ñ äèñêà CD-RW.

1. Èñïîëüçóéòå “Drive Select” äëÿ âûáîðà ïðèâîäà è âñòàâüòå â
íåãî äèñê.

2. Âûáåðèòå “Erase CD-RW” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî.

3. Âûáåðèòå ðåæèì ñòèðàíèÿ.

Quick Erase: Ñòàíäàðòíàÿ óñòàíîâêà.

Full Erase: Ïîëíîå ñòèðàíèå. Çàíèìàåò çíà÷èòåëüíîå âðåìÿ.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ Quick Erase ñòèðàåòñÿ îãëàâëåíèå äèñêà, íî ñàìè äàííûå îñòàþòñÿ íà äèñêå äî åãî
ïåðåçàïèñè. Äëÿ ïîëíîãî óíè÷òîæåíèÿ äàííûõ âûáåðèòå Full Erase.

4. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè Cancel äëÿ îòìåíû.
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УУУУ пппп рррр аааа вввв лллл ееее нннн ииии ееее     ээээ фффф фффф ееее кккк тттт аааа мммм ииии

Обзор
Ýôôåêòîðíàÿ ñåêöèÿ OASYS ñîñòîèò èç 12 ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ, äâóõ ìàñòåð-ýôôåêòîâ, äâóõ îáùèõ ýôôåêòîâ è
ìèêøåðà, îïðåäåëÿþùåãî âçàèìîñâÿçè ìåæäó ýòèìè êîìïîíåíòàìè. 

Áèáëèîòåêà ýôôåêòîâ ñîñòîèò èç 185 òèïîâ öèôðîâûõ ýôôåêòîâ, êîòîðûå ìîæíî êëàññèôèöèðîâàòü ïî
ñëåäóþùèì ãðóïïàì.

Dynamics: 
000...010 Äèíàìè÷åñêèå ýôôåêòû, òàêèå êàê êîìïðåññîð, ëèìèòåð è ãåéò.

EQ/Filter: 
011...026 ×àñòîòíûå ýôôåêòû, òàêèå êàê ýêâàëàéçåð è ôèëüòð.

OD/Amp/Mic: 
027...039 Ãèòàðíî-ìèêðîôîííûå ìîäåëè îâåðäðàéâà è óñèëåíèÿ.

Cho/Fln/Phs: 
040...054 Ýôôåêòû âûñîòíîé è ôàçîâîé ìîäóëÿöèè, òàêèå êàê õîðóñ è ôåéçåð.

Mod/P.Shift: 
055...076 Ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû äðóãèõ òèïîâ è òàêèå, êàê âðàùàþùèéñÿ äèíàìèê è ðàññòðîéêà.

Delay: 
077...099 Ýôôåêòû çàäåðæêè.

Reverb/ER:
100...108 Ýôôåêòû ðåâåðáåðàöèè è ðàííèõ îòðàæåíèé.

Mono-Mono: 
109...140 Öåïî÷êè èç äâóõ ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíåííûõ ìîíîôîíè÷åñêèõ ýôôåêòîâ. 

Mono/Mono: 
141...185 Öåïî÷êè èç äâóõ ïàðàëëåëüíî ñîåäèíåííûõ ìîíîôîíè÷åñêèõ ýôôåêòîâ.

Ресурсы эффектов
Â îòëè÷èå îò êëàññè÷åñêèõ àïïàðàòíûõ ñèíòåçàòîðîâ, OASYS íå èìååò ôèêñèðîâàííîãî ìåòîäà ñèíòåçà è
ðàñïðåäåëÿåò âû÷èñëèòåëüíóþ ìîùíîñòü ìåæäó ãîëîñàìè è ýôôåêòàìè. Íàïðèìåð, îäíà ïðîãðàììà ìîæåò
èñïîëüçîâàòü áîëüøîå êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ â íàñëîåíèÿõ, íî ìàëî ýôôåêòîâ; äðóãîé ìîæåò òðåáîâàòüñÿ
ñëîæíàÿ îáðàáîòêà ýôôåêòàìè, íî íåìíîãî ãîëîñîâ. Â îáîèõ ñëó÷àÿõ, OASYS àâòîìàòè÷åñêè ðàñïðåäåëÿåò
âû÷èñëèòåëüíóþ ìîùíîñòü ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì.

Â îòëè÷èå îò áîëüøèíñòâà êîìïüþòåðíûõ ñèñòåì, OASYS òàêæå îñóùåñòâëÿåò ìîíèòîðèíã îáùåé
âû÷èñëèòåëüíîé ìîùíîñòè, ñîêðàùàÿ ïðè íåîáõîäèìîñòè îáùåå êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ äëÿ áåñïåðåáîéíîé
ïåðåäà÷è àóäèîñèãíàëîâ.

Îáû÷íî, ýòè ïðîöåññû ïðîèçâîäÿòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Îäíàêî, èíîãäà íåîáõîäèìî ïðåäñòàâëÿòü ñåáå, êàêèì
îáðàçîì ñèñòåìà ïåðåðàñïðåäåëÿåò ñâîè ðåñóðñû. Òàêóþ èíôîðìàöèþ ïðåäîñòàâëÿåò èíäèêàòîð ðåñóðñîâ íà
ñòðàíèöàõ P8: Insert Effect, Insert FX, Track View è P9: Master Effect – Routing êàæäîãî ðåæèìà.

Индикатор ресурсов
Èíäèêàòîð ðåñóðñîâ îòîáðàæàåò èñïîëüçîâàíèå
ïîòðåáëÿåìîé âû÷èñëèòåëüíîé ìîùíîñòè OASYS â ïðîöåíòíîì îòíîøåíèè ê îáùåé äîñòóïíîé ìîùíîñòè. Îí
èìååò òðè îñíîâíûå ãðóïïû: FX, EXi Fixed è Free for Voices.

Îòîáðàæàåìûå çíà÷åíèÿ îêðóãëÿþòñÿ äî 1%, íî âíóòðåííèå çíà÷åíèÿ èìåþò áîëüøóþ òî÷íîñòü. Ýòî
îçíà÷àåò âîçìîæíîñòü òîãî, ÷òî ïðè äîáàâëåíèè ýôôåêòà, ïîêàçàòåëè èíäèêàòîðà ðåñóðñîâ íå èçìåíÿòñÿ.

FX 

Îòîáðàæàåò ïðîöåíòíîå èñïîëüçîâàíèå âû÷èñëèòåëüíîé ìîùíîñòè äëÿ ýôôåêòîâ IFX, MFX è TFX è çàâèñèò îò
êîíêðåòíûõ óñòàíîâëåííûõ ýôôåêòîâ.

Åñëè ýôôåêò íàçíà÷åí íà IFX, MFX èëè TFX, îí ïîòðåáëÿåò îäèíàêîâóþ âû÷èñëèòåëüíóþ ìîùíîñòü, äàæå åñëè
îí îòêëþ÷åí èëè íàõîäèòñÿ â ðåæèìå îáõîäà. Äëÿ âûñâîáîæäåíèÿ ðåñóðñîâ èçìåíèòå âûáîð íàçíà÷åíèÿ íà
000: No Effect.
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EXi FIXED

Îòîáðàæàåò ïðîöåíòíîå èñïîëüçîâàíèå âû÷èñëèòåëüíîé ìîùíîñòè äëÿ ôèêñèðîâàííûõ êîìïîíåíòîâ
èíñòðóìåíòîâ EXi. “Ôèêñèðîâàííîå” îçíà÷àåò, ÷òî ïðè çàãðóçêå EXi ñðàçó íà÷èíàåò ïîòðåáëÿòü ðåñóðñû âíå
çàâèñèìîñòè îò âçÿòèÿ íîò; ýòî ñïðàâåäëèâî, â ÷àñòíîñòè, äëÿ âñòðîåííûõ ýôôåêòîâ CX-3.

Ôèêñèðîâàííûå êîìïîíåíòû ñâîéñòâåííû íå âñåì EXi; ýòî ñïðàâåäëèâî äëÿ CX-3 è STR-1, íî íå äëÿ AL-1. 

FREE FOR VOICES

Îòîáðàæàåò ïðîöåíòíîå ñîîòíîøåíèå âû÷èñëèòåëüíîé ìîùíîñòè, îñòàâøååñÿ ïîñëå çàãðóçêè FX è EXi FIXED
è äîñòóïíîå äëÿ ãîëîñîâ ñèíòåçàòîðà.

Êîãäà FREE FOR VOICES ðàâíî 100%, âû áóäåòå èìåòü â ñâîåì ðàñïîðÿæåíèè ìàêñèìàëüíóþ ïîëèôîíèþ: 172
ãîëîñà äëÿ HD-1, 96 ãîëîñîâ äëÿ AL-1 èëè 172 ãîëîñà äëÿ CX-3. Ïðè çàãðóçêå äîïîëíèòåëüíûõ ýôôåêòîâ èëè
ôèêñèðîâàííûõ êîìïîíåíòîâ EXi, ïîëèôîíèÿ áóäåò ïðîïîðöèîíàëüíî óìåíüøàòüñÿ.

×èñëî, óêàçàííîå â ïîëå FREE FOR VOICES, ÿâëÿåòñÿ ïðèáëèçèòåëüíûì. Íàïðèìåð, åñëè FREE FOR VOICES
îòîáðàæàåò 98, ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ HD-1 ìîæåò íå ñîîòâåòñòâîâàòü òî÷íî 172 x 0.98 (îêîëî 168). 

Ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ òàêæå çàâèñèò îò ìíîæåñòâà äðóãèõ ïàðàìåòðîâ.

Эффекты и режимы

Режим программы
Äëÿ ïðîãðàìì HD–1, ðàçðûâû ýôôåêòîâ èñïîëüçóþòñÿ êàê ñîñòàâíàÿ ÷àñòü ïðîöåññà ôîðìèðîâàíèÿ çâóêà,
àíàëîãè÷íî òîìó, êàê âûõîäíîé ñèãíàë ãåíåðàòîðà îáðàáàòûâàåòñÿ ôèëüòðîì, óñèëèòåëåì è ò.ä. Êðîìå
ðàçðûâà ýôôåêòà, ñèãíàë ìîæíî îáðàáîòàòü ïðîñòðàíñòâåííûìè ìàñòåð-ýôôåêòàìè (íàïðèìåð,
ðåâåðáåðàòîðîì) è îáùèìè ýôôåêòàìè. Âñå ýòè óñòàíîâêè ìîæíî îïðåäåëèòü íåçàâèñèìî â êàæäîé èç
ïðîãðàìì. Ïðîãðàììû EXi èìåþò îòëè÷íûå ñòðóêòóðû ôèëüòðà è óñèëèòåëÿ äëÿ êàæäîãî òèïà, íî èõ òàêæå
ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ðàçðûâ-, ìàñòåð- è îáùèõ ýôôåêòîâ äëÿ ãåíåðàòîðîâ (EXi1&2), êàê è äëÿ
ïðîãðàìì PCM.

Режимы комбинации и секвенсера
Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ðàçðûâû ýôôåêòîâ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îáðàáîòêè çâóêà òåìáðà/òðåêà.
Äàëåå ñèãíàë ìîæíî îáðàáîòàòü ïðîñòðàíñòâåííûìè ìàñòåð-ýôôåêòàìè (íàïðèìåð, ðåâåðáåðàòîðîì) è
îáùèìè ýôôåêòàìè. Ðåæèì êîìáèíàöèè ïîçâîëÿåò íåçàâèñèìî îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè ýôôåêòîâ äëÿ êàæäîé èç
êîìáèíàöèé. Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ìîæíî çàäàòü ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ ëþáîé èç ïåñåí, à òàêæå çàïèñûâàòü
èçìåíåíèÿ èõ ïàðàìåòðîâ äëÿ ïîñëåäóþùåãî àâòîìàòè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ. 

Режиме сэмплирования
Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ñèãíàë âíåøíåãî èñòî÷íèêà çâóêà ïîñòóïàåò íà âõîäû AUDIO INPUT 1, 2, 3, 4 èëè
S/P DIF IN. Åãî ìîæíî íàïðàâèòü íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ, îáðàáîòàòü ìàñòåð-ýôôåêòàìè è îáùèìè ýôôåêòàìè.
Òàêèì îáðàçîì áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ óæå îáðàáîòàííûé ýôôåêòàìè ñèãíàë. Ýòè óñòàíîâêè çàäàþòñÿ íà
ñòðàíèöå P0: Recording: Audio Input è äåéñòâèòåëüíû òîëüêî äëÿ ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ. Ñýìïëû, íàçíà÷åííûå
íà ìóëüòèñýìïëû, òàêæå ìîæíî îáðàáîòàòü ðàçðûâ-ýôôåêòàìè, ìàñòåð-ýôôåêòàìè è îáùèìè ýôôåêòàìè äëÿ
ïîñëåäóþùåãî ðåñýìïëèðîâàíèÿ.
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Ãåíåðàòîð 1 Ôèëüòð 1 Äðàéâåð 1 Óñèëèòåëü 1

Ãåíåðàòîð 2 Ôèëüòð 2 Äðàéâåð 2 Óñèëèòåëü 2 EQ Ðàçðûâ-ýôôåêò 1–12 Îáùèå ýôôåêòû 1–12

Ìàñòåð-ýôôåêòû 1, 2
Âîçâðàò

OUTPUT
L/MONO, R

Ïîñûë

Òåìáð 1 /MIDI òðåê 1 EQ

Òåìáð 16 /MIDI òðåê 16 EQ

Àóäèîòðåê 1 EQ

Àóäèîòðåê 16 EQ

Ðàçðûâ-ýôôåêò 1–12 Îáùèå ýôôåêòû 1–12

Ìàñòåð-ýôôåêòû 1, 2
Âîçâðàò

OUTPUT
L/MONO, R

Ïîñûë



Аудиовходы
Âñå âíåøíèå âõîäû ìîæíî èñïîëüçîâàòü íå òîëüêî â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ. Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû,
êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ñèãíàëû âíåøíèõ âõîäîâ ìîæíî òàêæå íàïðàâèòü íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ, ìàñòåð-
ýôôåêòû è îáùèå ýôôåêòû. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîöåññîð ýôôåêòîâ OASYS èìååò êîíôèãóðàöèþ 6 âõîäîâ/10
âûõîäîâ. Åñëè âûáðàí ýôôåêò 093: Vocoder, òî OASYS ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê ïðîöåññîð ýôôåêòîâ òèïà
“âîêîäåð”. Ïðè ýòîì âíóòðåííèìè çâóêàìè OASYS ìîæíî óïðàâëÿòü îò âíåøíåãî ñèãíàëà, ñíèìàåìîãî,
íàïðèìåð, ñ ìèêðîôîíà. Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ýôôåêòû òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ îáðàáîòêè
çàïèñûâàåìûõ àóäèîòðåêîâ.

Èñïîëüçóéòå ñòðàíèöó P0 – Audio Input/Sampling êàæäîãî ðåæèìà äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ âõîäíûõ
àóäèîóñòàíîâîê. Èíà÷å, ìîæíî îòìåòèòü ïîëå Use Global Setting è ïðîèçâåñòè óñòàíîâêè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå
íà ñòðàíèöå P0: Basic Setup – Audio. Îáû÷íî ýòî ïîëå îòìå÷åíî. Îòêëþ÷àéòå åãî òîëüêî äëÿ ñïåöèôè÷åñêèõ
ñëó÷àåâ, òèïà èñïîëüçîâàíèÿ ïðîãðàììû â êà÷åñòâå ýôôåêòà âîêîäåðà.

Ïðè îáðàáîòêå ýôôåêòàìè ñèãíàëîâ àóäèîâõîäîâ, ïðè èñïîëüçîâàíèè íåêîòîðûõ òèïîâ ýôôåêòîâ ìîæåò
íàáëþäàòüñÿ ñàìîâîçáóæäåíèå. Â òàêîì ñëó÷àå, îòðåãóëèðóéòå âõîäíîé è âûõîäíîé óðîâíè èëè ïàðàìåòðû
ýôôåêòà. Ïî âîçìîæíîñòè èçáåãàéòå ïðèìåíåíèÿ ýôôåêòîâ ñ áîëüøèì âíóòðåííèì óñèëåíèåì.

Динамическая модуляция и синхронизация с темпом

Динамическая модуляция (Dmod) 
Ôóíêöèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (Dmod) ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü îòäåëüíûìè ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ OASYS èëè MIDI-ñîîáùåíèé. 

Ýòè ïàðàìåòðû îáîçíà÷àþòñÿ çíà÷êîì .

Синхронизация с темпом
Ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ðÿä ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ, òèïà ñêîðîñòè LFO è âðåìåíè çàäåðæêè, ñ òåìïîì
ñèñòåìû. Ýòî ïîçâîëÿåò ñèíõðîíèçèðîâàòü ýôôåêòû ñ LFO ïðîãðàììû, ïîøàãîâûìè ñåêâåíñåðàìè, âîëíîâûìè
ñåêâåíöèÿìè, âåêòîðíûìè îãèáàþùèìè, KARMA, âñòðîåííûì ñåêâåíñåðîì è âíåøíèì MIDI Clock.

Ýòè ïàðàìåòðû îáîçíà÷àþòñÿ çíà÷êîì .

Синхронизация LFO
Áîëüøèíñòâî ýôôåêòîâ ñ LFO, òèïà 016: Stereo Wah/Auto Wah, ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ òåìïîì. Ýòî
âîçäåéñòâóåò íà îòäåëüíûå LFO ýôôåêòîâ è íà Common FX LFO. 

Äëÿ ñèíõðîíèçàöèè LFO ñ òåìïîì: 

1. Óñòàíîâèòå MIDI/Tempo Sync â On.

2. Óñòàíîâèòå íóæíûé òåìï BPM.

Äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ñ ñèñòåìíûì ñèíõðîñèãíàëîì, óñòàíîâèòå BPM â MIDI.

Äëÿ óñòàíîâêè òåìïà LFO, îòëè÷íîãî îò ñèñòåìíîãî, óñòàíîâèòå íóæíûé òåìï BPM (ìåæäó 40 è 240 BPM).

904 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  

Ðàçðûâ-ýôôåêò 1–12 Îáùèå ýôôåêòû 1–12

Ìàñòåð-ýôôåêòû 1, 2
Âîçâðàò

Çàïèñü
ñýìïëà

Ïîñûë

Ñýìïëèðîâàíèå

AUDIO INPUT (1, 2, 3, 4)

S/P DIF IN (L,  R)

Àóäèî CD

EQ Ðàçðûâ-ýôôåêò 1–12 Îáùèå ýôôåêòû 1–12

Ìàñòåð-ýôôåêòû 1, 2
Âîçâðàò

Ðåñýìïëèíã

Ïîñûë

Ãåíåðàòîð 1 Ôèëüòð 1 Äðàéâåð 1 Óñèëèòåëü 1

Ãåíåðàòîð 2 Ôèëüòð 2 Äðàéâåð 2 Óñèëèòåëü 2 EQ Ðàçðûâ-ýôôåêò 1–12 Îáùèå ýôôåêòû 1–12

Ìàñòåð-ýôôåêòû 1, 2
Âîçâðàò

OUTPUT
L/MONO, R

Ïîñûë

S/P DIF IN (L, R)

AUDIO INPUT (1, 2, 3, 4)



3. Ïàðàìåòðàìè Base Note è Times (x) óñòàíîâèòå
ðèòìè÷åñêèå åäèíèöû çíà÷åíèé LFO.

Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâèòü Base Note â 1/8 è
Times (x) â 2, êàæäûé öèêë LFO áóäåò ðàâåí 1/4
íîòå (äâóì âîñüìûì).

Синхронизация времен задержек

Çàäåðæêè ñ ñèìâîëàìè “BPM” â èõ íàçâàíèè áóäóò
ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ òåìïîì.

Íàïðèìåð, âû ìîæåòå ñêîíôèãóðèðîâàòü ýôôåêò 093: Stereo BPM Delay ñëåäóþùèì îáðàçîì:

1. Óñòàíîâèòå L Delay Base Note â 1/8 è Times (x) â 1.

2. Óñòàíîâèòå R Delay Base Note â 1/16 è Times (x) â 3.

Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî çàäåðæêà ëåâîãî êàíàëà áóäåò
êðàòíà âîñüìûì íîòàì, à ïðàâîãî – âîñüìûì ñ
òî÷êîé (òðåì øåñòíàäöàòûì). 

3. Óñòàíîâèòå íóæíûé òåìï BPM.

Äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ñ ñèñòåìíûì ñèíõðîñèãíàëîì,
óñòàíîâèòå BPM â MIDI.

Äëÿ óñòàíîâêè òåìïà çàäåðæêè, îòëè÷íîãî îò
ñèñòåìíîãî, óñòàíîâèòå BPM íà íóæíûé òåìï
(ìåæäó 40 è 240 BPM).

Åñëè êîìáèíàöèÿ óñòàíîâîê òåìïà, Base Note è Times (x) ïðåâûøàåò ìàêñèìàëüíîå âðåìÿ çàäåðæêè,
îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå “Time Over? >OVER!”. Â ýòîì ñëó÷àå, óìåíüøàéòå âðåìÿ çàäåðæêè. Ìàêñèìàëüíîå
âðåìÿ çàäåðæêè çàâèñèò îò òèïà èñïîëüçóåìîé çàäåðæêè. Íàïðèìåð, ìàêñèìàëüíàÿ çàäåðæêà äëÿ 093: Stereo
BPM Delay ðàâíà 1360 ìñ, à äëÿ 094: Stereo BPM Long Delay – 2730 ìñ.

Common FX LFO
Äëÿ ýôôåêòîâ ìîäóëÿöèè äîñòóïíû äâà Common FX
LFO. Íà ñòðàíèöàõ P8: Common FX LFO ðåæèìîâ
ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè
ñýìïëèðîâàíèÿ âû ìîæåòå çàäàòü óñëîâèÿ ñáðîñà è
ñêîðîñòü Common FX LFO 1 è 2.

Îáû÷íî, LFO íåñêîëüêèõ îäíîâðåìåííî ðàáîòàþùèõ
ìîäóëÿöèîííûõ ýôôåêòîâ íå ñèíõðîíèçèðîâàíû ïî
ôàçå äàæå ïðè îäèíàêîâîé ÷àñòîòå, ïîñêîëüêó LFO
ãåíåðèðóþòñÿ íåçàâèñèìî. Îäíàêî, åñëè â êà÷åñòâå
ïàðàìåòðà LFO Type ìîäóëÿöèîííîãî ýôôåêòà âûáðàòü Common 1 èëè Common 2, òî âñå îäíîâðåìåííî
ðàáîòàþùèå ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû áóäóò óïðàâëÿòüñÿ îò îäíîãî Common FX LFO, ÷òî îáåñïå÷èò ïîëíîå
ñîâïàäåíèå ôàç. Ïîñêîëüêó óñòàíîâêè ôîðìû âîëíû è ñäâèãà ôàçû LFO äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà íåçàâèñèìû, âû
ñìîæåòå ñîçäàâàòü ëþáûå êîìáèíàöèè ýôôåêòîâ.

FX Control Bus
Ñ ïîìîùüþ øèí FX Control ìîæíî ñîçäàâàòü ýôôåêòû ñ “áîêîâûìè êàíàëàìè”. Áîêîâûå êàíàëû ïîçâîëÿþò
óïðàâëÿòü ýôôåêòîì îò îäíîãî àóäèîñèãíàëà (áîêîâîãî êàíàëà), â òî âðåìÿ êàê ýôôåêòîì îáðàáàòûâàåòñÿ
äðóãîé àóäèîñèãíàë. Ýòî ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ â âîêîäåðàõ, êîìïðåññîðàõ/ëèìèòåðàõ, ãåéòàõ è òàê äàëåå.

Â OASYS ìîæíî âûáðàòü äâå ñòåðåî øèíû FX Control äëÿ ðàáîòû ñî ñëåäóþùèìè ýôôåêòàìè:

Âîêîäåð

026: Vocoder

Ýôôåêòû êîìïðåññîðà, ëèìèòåðà è ãåéòà

002: Stereo Compressor
002: Stereo Compressor 003: Stereo Expander
002: Stereo Compressor 003: Stereo Expander 005: Stereo Limiter
002: Stereo Compressor 003: Stereo Expander 005: Stereo Limiter 009: Stereo Gate
002: Stereo Compressor 003: Stereo Expander 005: Stereo Limiter 009: Stereo Gate 010: Stereo Noise Reduction
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BPM/MIDI Sync: LFO
LFO

BPM/MIDI Sync: Delay Time

Ëåâûé
êàíàë

Ïðàâûé
êàíàë

Ñèãíàë Ýôôåêò

Ñèãíàë Ýôôåêò

Ñòåðåî ôëýíæåðCommon FX LFO1

Common FX LFO

Ñòåðåî ôåéçåð

Ñòåðåî àâòîïàíîðàìà

Waveforem = Triangle

Îðèãèíàëüíàÿ ôîðìà LFO

×àñòîòà [Ãö]
Ñáðîñ Phase Offset = 0 [ãðàä]

Waveforem = Sine
Phase Offset = 0 [ãðàä]

Waveforem = Sine
Phase Offset = +90 [ãðàä]

LFO Type = Common1



Пример: Gated Reverb (программа)

Êëàññè÷åñêàÿ ðåâåðáåðàöèÿ ñ ãåéòîì ñîçäàåòñÿ ñ ïîìîùüþ áîêîâîãî êàíàëà:

• Ïðÿìîé ñèãíàë ïðîõîäèò ÷åðåç ðåâåðáåðàòîð.

• Âûõîä ðåâåðáåðàòîðà óïðàâëÿåòñÿ ãåéòîì.

• Îòêðûâàíèå è çàêðûâàíèå ãåéòà óïðàâëÿåòñÿ íà÷àëüíûì ïðÿìûì ñèãíàëîì ÷åðåç áîêîâîé êàíàë.

Äëÿ ñîçäàíèÿ òàêîãî ýôôåêòà:

1. Íà ñòðàíèöå IFX Routing óñòàíîâèòå Bus Select â IFX1.

2. Óñòàíîâèòå FX Control Bus â FX Control 1.

3. Íà ñòðàíèöå IFX Insert Effects óñòàíîâèòå IFX1 â 101: Reverb Hall.

4. Óñòàíîâèòå IFX2 â 009: Stereo Gate.

5. Îòìåòüòå ïîëå Chain äëÿ IFX1 è óñòàíîâèòå Chain To â IFX2.

6. Â ýôôåêòå Stereo Gate óñòàíîâèòå Envelope Source â FX Control 1.

Òåïåðü ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðÿìîé ñèãíàë äëÿ îáðàáîòêè ãåéòîì âûõîäà ðåâåðáåðàòîðà.

Пример: Compressor (комбинация)

Äèíàìè÷åñêèå ýôôåêòû, òèïà êîìïðåññîðà, èñïîëüçóþò óðîâåíü àóäèîñèãíàëà íà âõîäå äëÿ óïðàâëåíèÿ
óðîâíåì àóäèîñèãíàëà íà âûõîäå. Äëÿ ýòèõ ýôôåêòîâ, èñòî÷íèêîì ðàñïîçíàâàíèÿ îãèáàþùåé ìîæåò áûòü
íåïîñðåäñòâåííî àóäèîâõîä (îáû÷íûé ñïîñîá) èëè øèíà FX Control 1 èëè 2.

Íàïðèìåð, âîçüìåì êîìáèíàöèþ ñ ðàçäåëåíèåì, â êîòîðîé óðîâåíü òåìáðà 1 (Pad, âîñïðîèçâîäèòñÿ â íèæíåì
äèàïàçîíå êëàâèàòóðû) óïðàâëÿåòñÿ òåìáðîì 2 (Guitar, ñ ðàçðûâîì IFX2 OD/Hi-Gain Wah, âîñïðîèçâîäèòñÿ â
âåðõíåì äèàïàçîíå êëàâèàòóðû). 

1. Óñòàíîâèòå Ctrl Bus äëÿ IFX2 â FX Ctrl1. Ýòî ïîäàñò âûõîä IFX2 íà FX Control Bus 1.

2. Â IFX1: Stereo Compressor óñòàíîâèòå Envelope Source â FX Ctrl1.

Òåïåðü, êîãäà âîñïðîèçâîäèòñÿ çâóê ãèòàðû, àâòîìàòè÷åñêè ñíèæàåòñÿ ãðîìêîñòü ïîäêëàäà.

Пример: Vocoder (программа)

Ýôôåêòû âîêîäåðà ïðîèçâîäÿò ñâîé íåïîâòîðèìûé çâóê çà ñ÷åò èñïîëüçîâàíèÿ îäíîãî àóäèîñèãíàëà
(ìîäóëÿòîðà) äëÿ ìîäóëÿöèè äðóãîãî (íåñóùåé). Âûõîä OSC1 è 2 ÿâëÿåòñÿ íåñóùåé, à ñèãíàë ìèêðîôîíà —
ìîäóëÿòîðîì. 

1. Â ïðîãðàììå óñòàíîâèòå Bus Select â IFX1. Ýòî ïîäàñò âûõîä ïðîãðàììû íà âîêîäåð.
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IFX1

101: Reverb Hall

IFX2
009: Stereo GateOSC1&2

Bus Select
: IFX1

Chain to
: IFX2

FX Control Bus
: FX Ctrl1

Envelope Source
: FX Control 1

Bus Select
: L/R

(FX Control Bus1)

IFX1
002: Stereo CompressorÒåìáð 1

: Ïýä

Bus Select
: IFX1

Ctrl Bus
(FX Control Bus)
: FX Ctrl 1

Envelope Source
: FX Control 1

Bus Select
: L/R

(FX Control Bus1)Òåìáð 2
: Ãèòàðà

IFX2
027: OD/
Hi-Gain Wah

Bus Select
: IFX2

Bus Select
: L/R

Program
B

Program
A

IFX1
026: VocoderOSC1&2

Bus Select
: IFX1

FX Control Bus
: FX Ctrl1

Modulator Source
: FX Control 1

Bus Select
: L/R

(FX Control Bus1)
Audio 
Input1

(Carrier)

(Modulator)

Mic



2. Äëÿ Audio Input óñòàíîâèòå FX Control Bus (0–8c) â FX Control 1. Ýòî ïîäàñò ñèãíàë àóäèîâõîäà íà FX
Control Bus 1.

3. Â IFX1: Vocoder óñòàíîâèòå Modulator Source â FX Control 1.

Òåïåðü, àóäèîâõîä ñòàíåò ìîäóëÿòîðîì âîêîäåðà ÷åðåç øèíó FX Control 1.

Пример: Rhythmic Vocoder (комбинация)

Ýôôåêòû âîêîäåðà ïðîèçâîäÿò ñâîé íåïîâòîðèìûé çâóê çà ñ÷åò èñïîëüçîâàíèÿ îäíîãî àóäèîñèãíàëà
(ìîäóëÿòîðà) äëÿ ìîäóëÿöèè äðóãîãî (íåñóùåé). Õîòÿ â áîëüøèíñòâå ïðèëîæåíèå â êà÷åñòâå ìîäóëÿòîðà
èñïîëüçóåòñÿ ñèãíàë ìèêðîôîíà, âìåñòî íåãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàòòåðí óäàðíûõ èëè àíàëîãè÷íûé ñèãíàë,
÷òî ñîçäàåò ýôôåêò ðèòìè÷åñêîãî âîêîäåðà.

Â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå, ïàòòåðí óäàðíûõ, ãåíåðèðóåìûé KARMA, ïîäàåòñÿ íà øèíó FX Control è
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäóëÿöèè âîêîäåðà. 

1. Äëÿ òåìáðà 1 (íåñóùàÿ) óñòàíîâèòå Bus Select â IFX1. Ýòî ïîäàñò ñèãíàë íåñóùåé íà âîêîäåð. 

2. Äëÿ òåìáðà 2 (ìîäóëÿòîð — ïðîãðàììà óäàðíûõ) óñòàíîâèòå FX Control Bus â FX Ctrl1. Ýòî ïîäàñò ñèãíàë ñ
òåìáðà 2 íà øèíó FX Control 1.

3. Â IFX1: Vocoder óñòàíîâèòå Modulator Source â FX Control 1.

Òåïåðü, òåìáð 2 ñòàíåò ìîäóëÿòîðîì âîêîäåðà ÷åðåç øèíó FX Control 1.

Параллельные эффекты

Ñ ïîìîùüþ øèí FX Control ìîæíî ñîçäàâàòü ïàðàëëåëüíûå ýôôåêòû. Îäíàêî, ýòî çàíèìàåò îäèí ñâîáîäíûé
ñëîò IFX.

1. Ïîäàéòå ñèãíàë (ïðîãðàììû, ñ âûõîäà IFX, è ò.ä.) íà âûõîä èëè øèíó IFX, êàê îáû÷íî.

2. Òàêæå íàçíà÷üòå åãî íà îäíè èç øèí FX Control.

3. Ïîìåñòèòå ýôôåêò, èñïîëüçóþùèé øèíû FX Control, òèïà Stereo Compressor, â ëþáîé ñëîò IFX.

4. Â ýôôåêòå Stereo Compressor, óñòàíîâèòå Envelope Source â FX Control Bus èç øàãà 2.

5. Òàêæå â ýôôåêòå Stereo Compressor, îòìåòüòå ïîëå "Side Chain Monitor".

Êîãäà ïîëå "Side Chain Monitor" îòìå÷åíî, òî âìåñòî âûõîäà êîìïðåññîðà âû áóäåòå ñëûøàòü âõîä øèíû
FX Control. Â ýòîì ñîñòîÿíèè ìîæíî ñîõðàíèòü ýôôåêò. 

Òåïåðü äîñòóï ê øèíå FX Control îñóùåñòâëÿåòñÿ ÷åðåç êîìïðåññîð, è ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîçäàíèÿ
öåïî÷êè ïàðàëëåëüíûõ ýôôåêòîâ. 

Вход/выход эффекта
Äëÿ ïîâûøåíèÿ êà÷åñòâà ñèãíàëà, ïîñûëàåìîãî íà ýôôåêò, íåîáõîäèìî óñòàíàâëèâàòü åãî óðîâåíü â
ìàêñèìàëüíî âîçìîæíîå çíà÷åíèå, ïðè êîòîðîì åùå íå âîçíèêàþò èñêàæåíèÿ. Äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì
ñèãíàëà íà âûõîäå ýôôåêòà èñïîëüçóþòñÿ òàêæå ïàðàìåòðû “Wet/Dry” (äëÿ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ è îáùèõ
ýôôåêòîâ) è “Output Level” èëè “Return 1, 2” (äëÿ ìàñòåð-ýôôåêòîâ).

OASYS íå èìååò èíäèêàòîðîâ óðîâíÿ, ïîçâîëÿþùèõ ñëåäèòü çà èçìåíåíèåì óðîâíÿ ñèãíàëà íà âõîäå ýôôåêòà.
Åñëè óðîâåíü ñèãíàëà íà âõîäå ýôôåêòà ñëèøêîì ìàë, òî ñóùåñòâåííî ñíèæàåòñÿ ñîîòíîøåíèå ñèãíàë/øóì. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû, ñëèøêîì âûñîêèé óðîâåíü ìîæåò ÿâèòüñÿ èñòî÷íèêîì èñêàæåíèé. Íà ìàêñèìàëüíûé âõîäíîé
óðîâåíü ýôôåêòà òàêæå âëèÿåò óñòàíîâêà “Internal Headroom” (Global 0–1d).

Äàëåå îïèñûâàþòñÿ ïàðàìåòðû, ñâÿçàííûå ñ óñòàíîâêàìè óðîâíÿ ñèãíàëà.
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IFX1
026: VocoderÒåìáð 1

: Ïýä

Bus Select
: IFX1

FX Control Bus
: FX Ctrl1

Modulator Source
: FX Control 1

Bus Select
: L/R

(FX Control Bus1)

(Carrier)

(Modulator)

Òåìáð 2
: Óäàðíûå

KARMA
Ïàòòåðí óäàðíûõ



Режим программы (HDH1)

Âõîä OSC1/2 MS1, 2, 3, 4 Level (P2)
Filter1/2 Input Trim (P3)
Filter1/2 Output Level (P3)
Driver1/2 Drive (P4)
Amp1/2 Amp Level (P4)
EQ Input Trim (P4)
Send1/2 (P8)
Ïàðàìåòð ýôôåêòà Trim *1 (P8, P9)

Âûõîä Ïàðàìåòð ýôôåêòà Wet/Dry (P8, P9)
Return1, 2 (P9)
Master Volume (P9)

Режим программы (EXi: Common)

Âõîä EQ Input Trim (P6)
Send1/2 (P8)
Ïàðàìåòð ýôôåêòà Trim *1 (P8, P9)

Âûõîä Ïàðàìåòð ýôôåêòà Wet/Dry (P8, P9)
Return1, 2 (P9)
Master Volume (P9)

Режим программы (EXi: Analog)

Âõîä OSC Mixer Level (OSC1, OSC2, Sub OSC, Ring Mod., Noise) (P4)
Filter1/2 Input Trim (P3)
Filter1/2 Output Level (P3)
Driver1/2 Drive (P4)
Amp1/2 Amp Level (P4)

Режим программы (EXi: Organ)

Âõîä Drawbar (P5)
Output Level (P7)
Expression Minimum, Level (P4)

Режим комбинации/секвенсера

Âõîä Volume (P0)
Timbre EQ Input Trim (P1)
Send1/2 (P8)
Ïàðàìåòð ýôôåêòà Trim *1 (P8, P9)

Âûõîä Ïàðàìåòð ýôôåêòà Wet/Dry (P8, P9)
Return1, 2 (P9)

Режим сэмплирования

Âõîä AUDIO INPUT LEVEL íà òûëüíîé ïàíåëè
Audio Input Level (P0, P5)
Ïàðàìåòð ýôôåêòà Trim *1 (P8, P9)
Send1/2 (P0, P5, P8)

Âûõîä Ïàðàìåòð ýôôåêòà Wet/Dry (P8, P9)
Return1, 2 (P9)

Аудиовход *2

Âõîä AUDIO INPUT LEVEL íà òûëüíîé ïàíåëè
Level (P0)
Send1/2 (P0)

*1 Íåêîòîðûå ýôôåêòû ìîãóò íå èìåòü ýòèõ ïàðàìåòðîâ.

*2 Ýòîò ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà âî âñåõ ðåæèìàõ, çà èñêëþ÷åíèåì
ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Use Global Setting”, ýòè óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñòðàíèöå
Global P0.
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Разрывы эффектов (IFX1...IFX12)
Вход/выход
Ðàçðûâû ýôôåêòîâ (IFX 1–12) èìåþò ñòåðåîôîíè÷åñêèå
âõîä è âûõîä. Åñëè ïàðàìåòð “Wet/Dry” (P8: IFX1–12)
óñòàíîâëåí â Dry (ýôôåêò îòêëþ÷åí), òî
ñòåðåîôîíè÷åñêèé ñèãíàë ïðîõîäèò áåç èçìåíåíèÿ íà
âûõîä ýôôåêòà áåç âñÿêîé îáðàáîòêè. Åñëè æå “Wet/Dry”
óñòàíîâëåí â Wet (ñèãíàë îáðàáàòûâàåòñÿ ýôôåêòîì), òî
ñèãíàë íà âûõîäå ýôôåêòà ôîðìèðóåòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì:

Mono Mono Parallel

141: P4EQ // P4EQ —185: Mt.BPM Dly // Mt.BPM Dly

Ýòè ýôôåêòû èìåþò ñïåöèôè÷åñêóþ ñòðóêòóðó. Ëåâûé è ïðàâûé êàíàëû îáåñïå÷èâàþò íåçàâèñèìûå ìîíî
ýôôåêòû, à êàæäûé ìîíî âûõîä ïàíîðàìèðóåòñÿ â íóæíóþ ïîçèöèþ.

• Track1: Piano, Pan=L001, Bus Select=IFX1

• Track2: E.Piano, Pan=R127, Bus Select=IFX1

Äëÿ òîãî, ÷òîáû íå ìèêøèðîâàòü âõîäíûå ñèãíàëû, óñòàíîâèòå íà
ñòðàíèöå P0: Play/REC ïàðàìåòð Pan ñîîòâåòñòâåííî â L001 è R127.

Пример: IFX1: 148: P4EQ // Phaser

Track 1: Piano óñòàíîâëåíî â P4EQ ëåâîãî êàíàëà, à Track 2: E.Piano – â Phaser ïðàâîãî êàíàëà. Èñïîëüçóéòå
ïàðàìåòð Pan ñòðàíèöû P8: IFX äëÿ óñòàíîâêè âûõîäíîé ïàíîðàìû êàæäîãî çâóêà, íàïðèìåð â C064. 

Âîçìîæíàÿ ìàðøðóòèçàöèÿ ñòåðåî âõîäîâ è ñòåðåî âûõîäîâ ýôôåêòà óêàçûâàåòñÿ â ëåâîì âåðõíåì óãëó åãî
áëîê-ñõåìû.

Åñëè âûáðàòü 000: No Effect, òî ñòåðåî ñèãíàë ïåðåäàåòñÿ íà âûõîä (ñòåðåî) áåç èçìåíåíèÿ.

Ñîñòîÿíèÿ ðàçðûâîâ (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) îïðåäåëÿþòñÿ íà ÿðëûêàõ P8: Insert FX âñåõ ðåæèìîâ ñ ïîìîùüþ
êíîïêè “On/Off”. Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó, åå ñîñòîÿíèå ìåíÿåòñÿ íà ïðîòèâîïîëîæíîå. Åñëè
óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå OFF, òî ñòåðåî ñèãíàë ñî âõîäà ïðîõîäèò ÷åðåç ðàçðûâ áåç îáðàáîòêè è ïîäàåòñÿ íà
ñòåðåîâûõîä áåç èçìåíåíèÿ.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ñîñòîÿíèÿìè ðàçðûâîâ OASYS IFX1 — 12 ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ Control Change
CC#92. Åñëè ýòî ñîîáùåíèå ïîñòóïàåò ñî çíà÷åíèåì 0, òî ðàçðûâ îòêëþ÷àåòñÿ, åñëè ñî çíà÷åíèÿìè 1-127 —
âêëþ÷àåòñÿ. Êðîìå òîãî, ñîñòîÿíèå ðàçðûâîâ IFX1 — 12 ìîæíî îïðåäåëèòü â “Effect Global SW” (Global 0 —
1b). Äëÿ óïðàâëåíèÿ ñîñòîÿíèåì ðàçðûâîâ ïî MIDI èñïîëüçóåòñÿ ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë, íîìåð êîòîðîãî
îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “MIDI Channel” (Global 1 — 1à).
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Stereo In - Stereo Out

Mono In - Mono Out

Mono In - Stereo Out

Ýôôåêò
Ýôôåêò

Ýôôåêò+

Ýôôåêò+
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Mono In/Out

Mono In/Out Pan

Pan



Routing
Â ëþáîì èç ðåæèìîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü 12 êàíàëîâ (IFX 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11 è 12) ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ.

Режим программы
Äëÿ íàïðàâëåíèÿ ñèãíàëà ñ âûõîäà ãåíåðàòîðà íà øèíû èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “BUS Select” (Program 8 — 1c).

L/R: Ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà øèíó L/R ïîñëå TFX1 è 2.

IFX1…12: Ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà ðàçðûâû IFX1–12.

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 1/2, 3/4, 5/6, 7/8: Ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ íà àóäèîâûõîäû AUDIO OUTPUT (INDI-
VIDUAL) 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 èëè 8.

Off: Ñèãíàë íå íàïðàâëÿåòñÿ íà øèíû L/R, IFX1–12 èëè Individual 1–8. Ýòà óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäà÷è
ñèãíàëà ãåíåðàòîðà íà ìàñòåð-ýôôåêò. Óðîâíè ïîñûëà óñòàíàâëèâàþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send 1 (to MFX1)” è
“Send 2 (to MFX2)”.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ óðîâíåé ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû èñïîëüçóþòñÿ ïàðàìåòðû “Send1 (to MFX1)” è “Send2 (to
MFX2)” (Program 8– 1f). Èõ óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû, åñëè “BUS Select” (Program 8–1c) óñòàíîâëåí â L/R èëè
Off. 

Åñëè “BUS Select” óñòàíîâëåí â IFX1 — 12, òî óðîâåíü ïîñûëà (óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå ðàçðûâà)
îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send1” è “Send2” (Program 8 — 5à).

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïîñûëîì 1 ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿìè Control Change CC#93, à ïîñûëîì 2 —
MIDI-ñîîáùåíèÿìè Control Change CC#91. Â òî æå âðåìÿ îêîí÷àòåëüíûé óðîâåíü ïîñûëà îïðåäåëÿåòñÿ
ïðîèçâåäåíèåì çíà÷åíèé ïîñûëîâ 1 è 2 äëÿ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2 è çíà÷åíèé, ïîëó÷åííûõ ïî MIDI.

Äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîé êîììóòàöèè ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ íåîáõîäèìî îòìåòèòü ïîëå “Chain” (Program 8 — 5à).
Èñïîëüçóéòå ïîëå “Chain to” (Program 8– 5a) äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñëåäóþùåãî â öåïî÷êå ýôôåêòà. Åñëè îòìåòèòü
ïîëå IFX1, âûõîä IFX1 áóäåò ïîäàí íà âõîä IFX, îïðåäåëåííîãî â ïîëå “Chain to”. Ýôôåêòû êîììóòèðóþòñÿ
òîëüêî â ïîðÿäêå âîçðàñòàíèÿ èõ íîìåðîâ; íàïðèìåð, IFX1 ìîæíî ñîåäèíèòü ñ IFX2 – IFX12, à IFX2 ìîæíî
ñîåäèíèòü ñ IFX3 – IFX12. Öåïî÷êà ìîæåò ñîäåðæàòü äî 12 ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, îò IFX1 äî IFX12. Â ýòîì ñëó÷àå
èñïîëüçóþòñÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ Pan (CC#8), Bus Sel., REC Bus, Send1 è Send2 äëÿ ñèãíàëà íà âûõîäå
ïîñëåäíåãî ðàçðûâà öåïî÷êè.

Íà ñëåäóþùåì ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð öåïî÷êè ýôôåêòîâ IFX1 -> IFX2 -> IFX3. Ïðè ýòîì â êà÷åñòâå
çíà÷åíèé “Pan (CC#8), “BUS Select”, “REC Bus”, “Send1” è “Send2” èñïîëüçóþòñÿ çíà÷åíèÿ íà âûõîäå ðàçðûâà
IFX3.
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Установки для программ ударных

Åñëè ïàðàìåòð ïðîãðàììû “Oscillator Mode” (Program 1–1b) óñòàíîâëåí â Drums, òî ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíîé
îïöèÿ “Use DKit Setting” (Program 8–1b). Åñëè îòìåòèòü ýòî ïîëå, òî äëÿ êàæäîé èç íîò íàáîðà óäàðíûõ
ñòàíîâÿòñÿ àêòèâíûìè óñòàíîâêè Bus Select, FX Control Bus, Send1 è Send2 (Global 5–3b). Íàïðèìåð, ìîæíî
íàïðàâèòü çâóê ìàëîãî áàðàáàíà íà ðàçðûâ IFX1 è îáðàáîòàòü åãî ãåéòîì (Gate), áî÷êó — íà IFX2 è îáðàáîòàòü
ýêâàëàéçåðîì (EQ), à âñå îñòàëüíûå çâóêè áåç îáðàáîòêè — íà âûõîä AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R.

Â áîëüøèíñòâå çàâîäñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ îòäåëüíûå èíñòðóìåíòû èìåþò ñõîäíûå óñòàíîâêè Bus Select,
ñîîòâåòñòâóþùèå èõ òèïó:
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Ìàëûå áàðàáàíû: IFX1

Áî÷êè: IFX2

Òîìû: IFX3

Òàðåëêè: IFX4

Ïåðêóññèÿ è îñòàëüíûå: IFX5

Åñëè îòìåíèòü âûäåëåíèå ïîëÿ “Use DKit Setting”, òî âûõîäû èíñòðóìåíòîâ óäàðíûõ íàïðàâëÿþòñÿ íà øèíû â
ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû “Bus Select” (Program 8–1c). Äëÿ îáðàáîòêè âñåõ çâóêîâ íàáîðà
óäàðíûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ëþáîé èç ðàçðûâîâ, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê DrumKit.

Режимы комбинации и секвенсера
Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðàçðûâîâ, èñïîëüçóåìûõ äëÿ òåìáðîâ (ðåæèì êîìáèíàöèè) èëè òðåêîâ (ðåæèì ñåêâåíñåðà è
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè) èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè “Bus Select” ÿðëûêîâ P8: Routing. Ìîæíî íàïðàâèòü
íåñêîëüêî òåìáðîâ èëè òðåêîâ íà îäèí è òîò æå ðàçðûâ. Ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê Bus Select, Chain to è Chain
(ñòðàíèöà P8: Insert FX êàæäîãî ðåæèìà) ìîæíî ñîçäàâàòü ðàçëè÷íûå ìàðøðóòèçàöèè.

ÏÏððèèììååðð: Óñòàíîâêà îäíîãî IFX äëÿ íåñêîëüêèõ òåìáðîâ

ÏÏððèèììååðð: Óñòàíîâêà ðàçäåëüíûõ IFX íà òåìáðû, è óñòàíîâêà äðóãîãî IFX ïîñëå

ÏÏððèèììååðð: Èñïîëüçîâàíèå ÷àñòè öåïî÷êè IFX äðóãèì òåìáðîì

Êàê è â ðåæèìå ïðîãðàììû, ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè: L/R, IFX1–12, 1–8, 1/2–7/8 èëè Off äëÿ êàæäîãî èç
òåìáðîâ èëè òðåêîâ. Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå L/R èëè Off, òî äåéñòâóþò óñòàíîâêè “Send1 (MFX1)” è “Send2
(MFX2)”. Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå IFX1–12, òî äëÿ îïðåäåëåíèÿ óðîâíÿ ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêò (óðîâíÿ
ñèãíàëà íà âûõîäå ýôôåêòà) èñïîëüçóþòñÿ ïàðàìåòðû “Send1” è “Send2” (P8: Insert FX).

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïîñûëîì 1 ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ Control Change CC#93, à ïîñûëîì — MIDI-
ñîîáùåíèÿìè Control Change CC#91. Â òî æå âðåìÿ îêîí÷àòåëüíûé óðîâåíü ïîñûëà îïðåäåëÿåòñÿ
ïðîèçâåäåíèåì çíà÷åíèé ïîñûëîâ 1 è 2 äëÿ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2 ïðîãðàìì (íàçíà÷åííûõ íà òåìáðû èëè òðåêè)
è çíà÷åíèé ïîñûëîâ 1 è 2, ïîëó÷åííûõ ïî MIDI.
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Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð ðåæèìà êîìáèíàöèè. Â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè “Bus Select”, òåìáð 1
íàïðàâëÿåòñÿ íà ðàçðûâ ýôôåêòà IFX1, òåìáð 2 — íà ðàçðûâ ýôôåêòà IFX2. Îñòàëüíûå òåìáðû íàçíà÷åíû íà
øèíó L/R. Âûõîäíîé ñèãíàë òåìáðîâ 3 — 8 ïðîõîäèò ÷åðåç TFX1 è 2 è ïîïàäàåò íà âûõîäû AUDIO OUTPUT
(MAIN) L/MONO è R.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå îòìå÷åíî ïîëå “Chain” è “Chain to” ìåæäó ðàçðûâàìè IFX1 è IFX2. Ïðè ýòîì ñèãíàë ñ
âûõîäà ðàçðûâà IFX1 ïîïàäàåò íà âõîä ðàçðûâà IFX2. Òàêèì îáðàçîì òåìáð 1 îáðàáàòûâàåòñÿ ýôôåêòàìè
ðàçðûâîâ IFX1: 001: Stereo Dyna Compressor è IFX2: 048: Stereo Flanger, à òåìáð 2 — ýôôåêòîì ðàçðûâà IFX2:
048: Stereo Flanger (ñì. óñòàíîâêè Routing Map íà ïðèâåäåííîì âûøå ðèñóíêå). Â ýòîì ïðèìåðå ðàçðûâû IFX3
– 12 íå èñïîëüçóþòñÿ.
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Установки для программы ударных

Åñëè äëÿ òåìáðîâ â ðåæèìå êîìáèíàöèè èëè äëÿ òðåêîâ â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà âûáðàíà ïðîãðàììà óäàðíûõ
(“Oscillator Mode” = Drums), òî “Bus Select” ìîæíî óñòàíîâèòü â DKit. Â ýòîì ñëó÷àå, çâóê ìàëîãî áàðàáàíà
íàïðàâëÿåòñÿ íà IFX1, áî÷êè — íà IFX2, à çâóêè âñåõ îñòàëüíûõ íîò íàáîðà óäàðíûõ — íà L/MONO è R. 

Åñëè äëÿ “Bus Select” âûáðàòü óñòàíîâêó, îòëè÷íóþ DKit, òî íàçíà÷åíèÿ íà ðàçðûâû îäèíàêîâû äëÿ âñåõ íîò
íàáîðà óäàðíûõ, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê DrumKit.

Åñëè ïàðàìåòð “Bus Select” óñòàíîâëåí â DKit, òî èç ìåíþ ñòðàíèöû ìîæíî âûáðàòü êîìàíäó “Drum Kit IFX
Patch”. Îíà ïîçâîëÿåò âðåìåííî ïåðåîïðåäåëèòü íàçíà÷åíèå ðàçðûâîâ äëÿ íàáîðà óäàðíûõ. 

Äîïóñòèì, â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè íàáîðà óäàðíûõ çâóê ìàëîãî áàðàáàíà íàïðàâëåí íà ðàçðûâ IFX1, à
áî÷êè — íà IFX2. Òåïåðü, åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ðàçðûâû IFX1 è IFX2 äëÿ ïðîãðàìì äðóãèõ òåìáðîâ
èëè òðåêîâ, òî ñ ïîìîùüþ îïöèè “Drum Kit IFX Patch” ìîæíî ïåðåíàçíà÷èòü çâóêè íàáîðà óäàðíûõ íà ðàçðûâû
IFX3 è IFX7 ñîîòâåòñòâåííî. 

Ýòî âîçìîæíî òîëüêî äëÿ íîò íàáîðà óäàðíûõ, ó êîòîðûõ “Bus Select” (Global 5–3b) îïðåäåëåí êàê IFX1-12.
Ýòè óñòàíîâêè îòîáðàæàþòñÿ íà ñõåìå ìàðøðóòèçàöèè ðàçðûâîâ. Ïîñëå òîãî, êàê ïåðåíàçíà÷åíèå â ðàìêàõ
îïöèè “Drum Kit IFX Patch” áûëî îïðåäåëåíî, äëÿ ââåäåíèÿ óñòàíîâêè â äåéñòâèå íàæìèòå êíîïêó OK. Åñëè
íåîáõîäèìî âîññòàíîâèòü ïåðâîíà÷àëüíîå ñîñòîÿíèå ðàçðûâîâ, óñòàíîâèòå IFX1 â IFX1, IFX2 — â IFX2, IFX3 —
â IFX3, è òàê äàëåå, èëè íàæìèòå êíîïêó Reset.

Â ïðèâåäåííîì íèæå ïðèìåðå ïðîãðàììà óäàðíûõ íàçíà÷åíà íà òåìáð 1, à îáû÷íûå ïðîãðàììû — íà òåìáðû 2
è 3. Ïàðàìåòð “Bus Select” äëÿ òåìáðà 1 óñòàíîâëåí â DKit, äëÿ òåìáðà 2 — â IFX1, äëÿ òåìáðà 3 — â IFX2. Äëÿ
òåìáðà 1 äåéñòâóþò óñòàíîâêè “Bus Select” (Global P5: 5 — 3b) íàáîðà óäàðíûõ.

Диалоговое окно команды Drum Kit IFX Patch

Ïðåäïîëîæèì, ÷òî âîçíèêëà íåîáõîäèìîñòü îáðàáîòàòü
ïðîãðàììó óäàðíûõ ýôôåêòàìè, îòëè÷íûìè îò ýôôåêòîâ,
èñïîëüçóåìûõ äëÿ òåìáðîâ 2 è 3. Â ýòîì ñëó÷àå âûáåðèòå
êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Drum Kit IFX Patch” è ñ ïîìîùüþ
íåå ïåðåíàçíà÷üòå äëÿ íàáîðà óäàðíûõ ðàçðûâ IFX1 íà
IFX3, IFX2 — íà IFX4, IFX3 — íà IFX5, IFX4 — íà IFX6, à
IFX5 — íà IFX7. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû çâóê ìàëîãî
áàðàáàíà áóäåò îáðàáîòàí ýôôåêòîì ðàçðûâà IFX3, 
à áî÷êè — ýôôåêòîì ðàçðûâà IFX4.
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Режим сэмплирования
OASYS ïîçâîëÿåò ñýìïëèðîâàòü ñèãíàë âõîäîâ AUDIO INPUT 1, 2, 3, 4, è S/P DIF IN, ïðåäâàðèòåëüíî
îáðàáîòàííûé ýôôåêòàìè ðàçðûâîâ. Òàêæå âîçìîæíî îáðàáàòûâàòü ýôôåêòîì ñýìïë, íàçíà÷åííûé íà
ìóëüòèñýìïë, è ðåñýìïëèðîâàòü åãî. Ïàðàìåòð “Bus Select” ñòðàíèöû P0: Audio Input îïðåäåëÿåò øèíû, íà
êîòîðûå ïåðåäàþòñÿ ñèãíàëû âõîäîâ: L/R, IFX1–12, 1–8, 1/2–7/8 èëè Off. Äëÿ îáðàáîòêè ñýìïëèðóåìîãî
ñèãíàëà ðàçðûâ-ýôôåêòàìè, âûáèðàéòå IFX1–12.

Àóäèî CD, íàõîäÿùèéñÿ âî âñòðîåííîì èëè ïîäêëþ÷åííîì ê ïîðòó USB ïðèâîäå CD-R/RW, ìîæåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ, îáðàáàòûâàòüñÿ ýôôåêòàìè è ñýìïëèðîâàòüñÿ. Ýòè óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ íà ÿðëûêå CD-
R/RW Drive Audio Input (Sampling 5–1c) ñòðàíèöû P5: Audio CD-Ripping.
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Â ïðèâåäåííîì âûøå ïðèìåðå ñèãíàëû âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2 íàïðàâëÿþòñÿ íà ðàçðûâ ýôôåêòà IFX1.
Ïàðàìåòðû ðàçðûâà îïðåäåëÿþòñÿ íà ñòðàíèöå P8: Insert Effect. Ñèãíàëû âõîäîâ 1 è 2 îáðàáàòûâàþòñÿ
ýôôåêòîì ðàçðûâà, à çàòåì — ñýìïëèðóþòñÿ.

Íèæå ïðèâåäåí ïðèìåð óñòàíîâîê øèí äëÿ îáðàáîòêè ýôôåêòîì IFX1 ðåñýìïëèðóåìîãî ñýìïëà. Ïîñëå
ðåñýìïëèðîâàíèÿ, â êà÷åñòâå Bus Select (Sampling 8– 1b) àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ L/R. 

Ярлык Audio Input, S/P DIF IN
Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è äèñêà, ìîæíî îáðàáàòûâàòü ñèãíàë âõîäîâ AUDIO INPUT 1,
2, 3, 4 è S/P DIF IN ýôôåêòàìè ðàçðûâîâ, ìàñòåð-ýôôåêòàìè è îáùèìè ýôôåêòàìè. 
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Äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëîâ âõîäîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðîöåññîð ýôôåêòîâ OASYS (6 âõîäîâ/10 âûõîäîâ).
Ìîæíî òàêæå îáúåäèíÿòü ñèãíàëû âíåøíèõ âõîäîâ ñ âíóòðåííèìè çâóêàìè OASYS. Íàïðèìåð, â ðåæèìå
ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè ìîæíî íàïðàâèòü ñèãíàëû âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2 è ãåíåðàòîðà íà ðàçðûâ,
íàçíà÷èòü íà íåãî ýôôåêò “026: Vocoder”, è óïðàâëÿòü âíóòðåííèì çâóêîì OASYS ñ ïîìîùüþ ìèêðîôîííîãî
âõîäà. Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ìîæíî îáðàáàòûâàòü ýôôåêòàìè çàïèñûâàåìûå íà àóäèîòðåêè ñèãíàëû.

Â êàæäîì ðåæèìå, èñïîëüçóéòå “Audio Input” (ñòðàíèöà P0: Audio Input/Sampling) äëÿ óñòàíîâîê âíåøíèõ
âõîäîâ AUDIO INPUT 1, 2, 3, 4 è S/P DIF IN. Àëüòåðíàòèâíî, ìîæíî îòìåòèòü ïîëå Use Global Settings è
èñïîëüçîâàòü óñòàíîâêè “Audio” ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ øèí, íà êîòîðûå ïåðåäàþòñÿ ñèãíàëû âõîäîâ, èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Bus Select”: L/R,
IFX1–12, 1–8, 1/2– 7/8 èëè Off. Äëÿ îáðàáîòêè ðàçðûâ-ýôôåêòàìè, âûáèðàéòå IFX1–12.

Óñòàíîâêè “Send1 (to MFX1)” è “Send2 (to MFX2)” äåéñòâóþò â òîì ñëó÷àå, åñëè “Bus Select” óñòàíîâëåí â L/R
èëè Off. Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå IFX1–12, òî èñïîëüçóþòñÿ “Send1” è “Send2” (P8: Insert FX), îïðåäåëÿþùèå
óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå ðàçðûâà ýôôåêòà. Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð, êîãäà âõîäû INPUT 1 è 2
ïàíîðàìèðîâàíû âëåâî è âïðàâî è ïîäàþòñÿ íà ðàçðûâ-ýôôåêò 1.

Â ðåæèìå äèñêà ýôôåêòû èìåþò óñòàíîâêè, ñîîòâåòñòâóþùèå ïðåäûäóùåìó ðåæèìó.

Audio CD
Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, çâóê àóäèî CD, íàõîäÿùåãîñÿ âî âñòðîåííîì èëè ïîäêëþ÷åííîì ê ïîðòó USB
ïðèâîäå CD-R/RW, ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ, îáðàáàòûâàòüñÿ ýôôåêòàìè è ñýìïëèðîâàòüñÿ. Ýòè óñòàíîâêè
ïðîèçâîäÿòñÿ íà ÿðëûêå CD-R/RW Drive Audio Input (Sampling 5–1c) ñòðàíèöû P5: Audio CD-Ripping.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ øèí, íà êîòîðûå ïåðåäàþòñÿ ñèãíàëû àóäèî CD, èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Bus Select”
ñòðàíèöû P5: Audio CD – Ripping. Äîñòóïåí âûáîð L/R, IFX1–12, 1–8, 1/2– 7/8 èëè Off. Äëÿ îáðàáîòêè ðàçðûâ-
ýôôåêòàìè, âûáèðàéòå IFX1–12.

Óñòàíîâêè “Send1 (to MFX1)” è “Send2 (to MFX2)” äåéñòâóþò â òîì ñëó÷àå, åñëè “Bus Select” óñòàíîâëåí â L/R
èëè Off. Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå IFX1–12, òî èñïîëüçóþòñÿ “Send1” è “Send2”, îïðåäåëÿþùèå óðîâåíü ñèãíàëà
íà âûõîäå ðàçðûâà ýôôåêòà. Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð, êîãäà âõîäû ïðèâîäà CD-R/RW ïàíîðàìèðîâàíû
âëåâî è âïðàâî è ïîäàþòñÿ íà ðàçðûâ-ýôôåêò 1.

2 — 6. Режим работы с диском
Çäåñü èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà Disk: Play Audio CD (1–2b) ñ óñòàíîâêàìè Bus Select, Send1, Send2, FX Ctrl Bus,
REC Bus, Pan è Level, ñâÿçàííûìè ñ àíàëîãè÷íûìè ïàðàìåòðàìè ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ.

Â ðåæèìå äèñêà ýôôåêòû èìåþò óñòàíîâêè, ñîîòâåòñòâóþùèå ïðåäûäóùåìó ðåæèìó.
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Микшер

Ïàðàìåòðû “Pan (CC#8)”, “Bus Sel. (Bus Select )”, “Ctrl Bus” (FX control bus), “REC Bus”, “Send1” è “Send2”
ÿðëûêà P8: “Insert FX” îïðåäåëÿþò ïàíîðàìó, øèíó è óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû äëÿ ñèãíàëà íà
âûõîäå ðàçðûâà âî âñåõ ðåæèìàõ. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Chain”, òî ñîîòâåòñòâóþùèå ðàçðûâû êîììóòèðóþòñÿ
ïîñëåäîâàòåëüíî. Â ýòîì ñëó÷àå ïàðàìåòðû äåéñòâóþò äëÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà ïîñëåäíåãî ðàçðûâà öåïî÷êè.

Pan (CC#8)
Ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåò ïàíîðàìó ñèãíàëà íà âûõîäå
ðàçðûâà ýôôåêòà.

Åñëè èñïîëüçóåòñÿ ðàçðûâ ýôôåêòîâ ñî ñòåðåî
âõîäîì/ñòåðåî âûõîäîì, óñòàíàâëèâàéòå ïàðàìåòð â
çíà÷åíèå C064. Â ýòîì ñëó÷àå ïàíîðàìà îïðåäåëÿåòñÿ
óñòàíîâêàìè “Pan” äëÿ ãåíåðàòîðîâ (Program 4–1c, 4–5),
òåìáðîâ (Combination 0– 1b), òðåêîâ (Sequencer 0–1b,
0–2a) è àóäèîâõîäîâ (P0: êàæäîãî ðåæèìà).

Åñëè èñïîëüçóåòñÿ ðàçðûâ ýôôåêòîâ ñ ìîíî
âõîäîì/ñòåðåî âûõîäîì èëè ìîíî âõîäîì/ìîíî âûõîäîì, óñòàíîâêè ïàíîðàìû
“Pan” äëÿ ãåíåðàòîðîâ, òåìáðîâ, òðåêîâ è àóäèîâõîäîâ èãíîðèðóþòñÿ. Îíè
óñòàíàâëèâàþòñÿ â “öåíòð”. Óñòàíîâèòå ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Pan (CC#8)”
(ÿðëûê P8: Insert FX) ïîëîæåíèå ñèãíàëà â ñòåðåî ïîëå: çíà÷åíèÿ L000
(ïîëíîñòüþ âëåâî) è R127 (ïîëíîñòüþ âïðàâî).

Ýòèìè ïàðàìåòðàìè ìîæíî óïðàâëÿòü ïî MIDI ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé Control
Change CC#8.

Bus Sel. (Bus Select)
Ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü øèíó, íà êîòîðóþ íàïðàâëÿåòñÿ ñèãíàë ñ
âûõîäà ðàçðûâà ýôôåêòà. Ñòàíäàðòíî èñïîëüçóåòñÿ çíà÷åíèå L/R, â ñîîòâåòñòâèè ñ êîòîðûì ñèãíàë ñ âûõîäà
ðàçðûâà íàïðàâëÿåòñÿ ñíà÷àëà íà îáùèå ýôôåêòû (TFX1, TFX2), à çàòåì — íà âûõîäû OUTPUT (MAIN)
L/MONO è R.

Äëÿ íàïðàâëåíèÿ ñèãíàëà íà âûõîäû OUTPUT (INDIVIDUAL) 1–8, èñïîëüçóþòñÿ çíà÷åíèÿ 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8,
1/2, 3/4, 5/6 èëè 7/8. Ïðè óñòàíîâêå â 1–8, âûõîäíîé ñèãíàë ìîíîôîíè÷åñêèé. Ïðè óñòàíîâêå 1/2–7/8,
ó÷èòûâàåòñÿ óñòàíîâêà ïàíîðàìû ïîñëå IFX (8–5a), è âûõîäíîé ñèãíàë ñòåðåîôîíè÷åñêèé. 
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Insert Effect = Stereo In - Stereo Out
OSC1:

 Amp1 Pan=L001

OSC2:
Amp2 Pan=R127

Post IFX Pan(CC#8)

C064

L032

L000

R096

R127

OSC1         OSC2

Ëåâî         Öåíòð     Ïðàâî

Ëåâî         Öåíòð     Ïðàâî

OSC1:
 Amp1 Pan=L001

OSC2:
Amp2 Pan=R127

Post IFX Pan(CC#8)

C064

L032

L000

R096

R127

Ëåâî         Öåíòð     Ïðàâî

Ëåâî         Öåíòð     Ïðàâî

OSC1:
 Amp1 Pan=L001

OSC2:
Amp2 Pan=R127

Post IFX Pan(CC#8)

C064

L032

L000

R096

R127

Insert Effect = Mono In - Stereo Out
         Mono In - Mono Out

OSC1         OSC2

Ëåâî         Öåíòð     Ïðàâî

Ëåâî         Öåíòð     Ïðàâî



Åñëè óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå Off, òî ñèãíàë ñ âûõîäà ðàçðûâà íà øèíû L/R èëè 1–8 íå íàïðàâëÿåòñÿ. Óñòàíîâêà
Off èñïîëüçóåòñÿ ïðè ïîñëåäîâàòåëüíîé êîììóòàöèè ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ è ìàñòåð-ýôôåêòîâ ÷åðåç ïîñûëû
“Send1” è “Send2”.

Ctrl Bus (FX Control Bus)
Îïðåäåëÿåò øèíó FX Control, íà êîòîðóþ ïîäàåòñÿ ñèãíàë ïîñëå ðàçðûâ-ýôôåêòà. Øèíû FX Control (FX Control
1, 2) ÿâëÿþòñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèìè äâóõêàíàëüíûìè. Â OASYS èìååòñÿ äâå òàêèå øèíû. Îíè ìîãóò
èñïîëüçîâàòüñÿ ñ ýôôåêòàìè âîêîäåðà, êîìïðåññîðà è ãåéòà. 

Пример: Gated Reverb

Îáû÷íî, ãåéò óïðàâëÿåòñÿ íåîáðàáîòàííûì ñèãíàëîì. Â äàííîì ïðèìåðå, ïîäàäèì çâóê ãåíåðàòîðà è ò.ä. íà
IFX1 è îáðàáîòàåì åãî ýêâàëàéçåðîì. IFX1 ïîäàåòñÿ ÷åðåç “Chain” íà IFX2, à òàêæå ÷åðåç “Ctrl Bus” (FX
Control Bus) íà FX Control 1. Ïàðàìåòð Envelope “Source” IFX3: Stereo Gate óñòàíîâëåí â FX Control 1. Ýòî
ïîçâîëÿåò çàïóñêàòü ãåéò ñèãíàëîì, îòëè÷íûì îò åãî âõîäíîãî (ñèãíàë ðåâåðáåðàöèè). 

REC Bus
OASYS èìååò äâå ñòåðåî øèíû REC: REC 1/2 è REC 3/4. Ñ èõ ïîìîùüþ ìîæíî âûäåëèòü ðÿä ñèãíàëîâ äëÿ
çàïèñè èëè ñýìïëèðîâàíèÿ, äàæå åñëè âñå ñèãíàëû ìèêøèðóþòñÿ íà ãëàâíûõ âûõîäàõ. Íàïðèìåð, âû ìîæåòå
ïðîïóñêàòü çâóê ãèòàðû ÷åðåç OASYS IFX ïðè ïðîñëóøèâàíèè ôðàçû óäàðíûõ KARMA è çàïèñûâàòü ãèòàðó ïîä
áàðàáàíû.

Íà øèíû REC ìîæíî ïîäàâàòü ñèãíàëû îòäåëüíûõ ïðîãðàìì, òåìáðîâ, MIDI- è àóäèîòðåêîâ ñåêâåíñåðà, à
òàêæå ðàçðûâ-ýôôåêòîâ â äîïîëíåíèå ê èõ óñòàíîâêàì ãëàâíûõ âûõîäîâ è øèí IFX. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ øèí REC,
óñòàíîâèòå èõ â Off.

Óñòàíîâêà øèíû REC â 1, 2, 3 èëè 4 ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü îäíîâðåìåííî äî ÷åòûðåõ ìîíî ñèãíàëîâ. Óñòàíîâêà
â 1/2 èëè 3/4 ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü ñòåðåîñèãíàëû ñ ó÷åòîì óñòàíîâêè “Pan (CC#08)”.

Send1, Send2
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óðîâíè ïîñûëîâ ñèãíàëîâ, íàïðàâëÿåìûõ íà ìàñòåð-ýôôåêòû MFX1 è MFX2. Ýòè
óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè “Bus Select” óñòàíîâëåí â L/R èëè Off.

Åñëè ðàçðûâ ýôôåêòà îòêëþ÷åí, òî ïàðàìåòðû “Send1” è “Send2” ÿðëûêà P8: Routing â ðåæèìàõ ïðîãðàììû,
êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óðîâíåé ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû. Äëÿ
îïðåäåëåíèÿ óðîâíåé ïîñûëîâ ñ àóäèîâõîäîâ èñïîëüçóåòñÿ ÿðëûê P0: Audio Input/Sampling.

“Send1” óïðàâëÿåòñÿ ïî MIDI ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé Control Change CC#93, à “Send2” — CC#91.

Управление разрывами эффектов по MIDI
Ôóíêöèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (Dmod) ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè ýôôåêòà â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ OASYS èëè âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà. Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ìîæíî
óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè “Pan (CC#8)”, “Send1” è “Send2”.

Режим программы и режим сэмплирования
Ïàðàìåòðàìè ìîæíî óïðàâëÿòü ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó, íîìåð êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì “MIDI
Channel” (Global 1 — 1à).

Режим комбинации

Ïàðàìåòðû “Ctrl Ch” ñòðàíèöû P8: IFX1–12 îïðåäåëÿþò íîìåðà êàíàëîâ, ïî êîòîðûì óïðàâëÿþòñÿ ðàçðûâû
IFX1–12. Âûáåðèòå íåîáõîäèìîå çíà÷åíèå èç Ch01 — 016, Gch è All Routed.

Ch01 — 016: Èñïîëüçóåòñÿ, åñëè íåîáõîäèìî óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ ïî ðàçëè÷íûì
êàíàëàì. Ñïðàâà îò íîìåðà êàíàëà, íàçíà÷åííîãî íà ñîîòâåòñòâóþùèé ðàçðûâ ýôôåêòà, ïîÿâëÿåòñÿ ñèìâîë “*”.

Gch: Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ðàçðûâîâ èñïîëüçóåòñÿ ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë, íîìåð êîòîðîãî
îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì “MIDI Channel” (Global 1 — 1à).

All Routed: Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ðàçðûâîâ èñïîëüçóþòñÿ êàíàëû ëþáîãî èç òåìáðîâ, íàçíà÷åííûõ íà
ñîîòâåòñòâóþùèå ðàçðûâû ýôôåêòîâ (ê íîìåðàì êàíàëîâ 1 — 16 ñïðàâà ïðèáàâëÿåòñÿ ñèìâîë “*”).
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IFX2

101: Reverb Hall

IFX3

009: Stereo Gate
OSC1&2
Àóäèîâõîäû
òåìáðà/òðåêà

Bus Select
: IFX1

Chain to
: IFX3

FX Control Bus
: FX Ctrl1

Envelope Source
: FX Ctrl1

Bus Select
: L/R

(FX Control Bus1)

IFX1

012: Stereo
         Graphic 7EQ

Chain to
: IFX2



Åñëè äëÿ òåìáðà ïðîãðàììû óäàðíûõ îòìå÷åíî ïîëå “Bus Select Dkit” (8–1c), MIDI-êàíàë ýòîãî òåìáðà áóäåò
àêòóàëåí, åñëè ëþáîé èç IFX1–12 óñòàíîâëåí â All Routed, âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Bus Select (Global
5–3b) íàáîðà óäàðíûõ è êîìàíäû ìåíþ “Drum Kit IFX Patch”.

Режим секвенсера
Ïàðàìåòðû “Ch” ÿðëûêîâ P8: IFX1–12 îïðåäåëÿþò íîìåðà êàíàëîâ, ïî êîòîðûì óïðàâëÿþòñÿ ðàçðûâû IFX1–12.
Âûáåðèòå íåîáõîäèìîå çíà÷åíèå èç Ch01 — 016 è All Routed.

Ch01 — 016: Èñïîëüçóåòñÿ, åñëè íåîáõîäèìî óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ ïî ðàçëè÷íûì
êàíàëàì. Ñïðàâà îò íîìåðà êàíàëà, íàçíà÷åííîãî íà ñîîòâåòñòâóþùèé ðàçðûâ ýôôåêòà, ïîÿâëÿåòñÿ ñèìâîë “*”.
Îïöèÿ óäîáíà, êîãäà íåñêîëüêî òðåêîâ, íàçíà÷åííûõ íà ðàçëè÷íûå êàíàëû íàïðàâëÿþòñÿ íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ
è íåîáõîäèìî óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè ïî êàíàëó îäíîãî èç òðåêîâ.

All Routed: Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ðàçðûâà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàíàë ëþáîãî òðåêà, íàïðàâëåííîãî íà
ðàçðûâ (ê íîìåðàì êàíàëîâ 1 — 16 ñïðàâà ïðèáàâëÿåòñÿ ñèìâîë “*”).

Åñëè äëÿ òåìáðà ïðîãðàììû óäàðíûõ îòìå÷åíî ïîëå “Bus Select Dkit” (8–1c), MIDI-êàíàë ýòîãî òåìáðà áóäåò
àêòóàëåí, åñëè ëþáîé èç IFX1–12 óñòàíîâëåí â All Routed, âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Bus Select (Global
5–3b) íàáîðà óäàðíûõ è êîìàíäû ìåíþ “Drum Kit IFX Patch”.

Ïîñêîëüêó ðåæèì ñåêâåíñåðà ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü/âîñïðîèçâîäèòü ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ è
ðåäàêòèðîâàòü èõ ñîáûòèÿ â òðåêå, ñ èõ ïîìîùüþ ìîæíî ïåðåêëþ÷àòü ýôôåêòû èëè ìîäèôèöèðîâàòü
ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

МастерHэффекты (MFX1, 2)
Вход/выход

Ìàñòåð-ýôôåêòû MFX1 è MFX2 èìåþò ñòåðåî
âõîä/ñòåðåî âûõîä. Ïàðàìåòðû “Send1” è “Send2”
îïðåäåëÿþò óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû. 

Íà âûõîäå ìàñòåð-ýôôåêòà ïðÿìîé (Dry) ñèãíàë
îòñóòñòâóåò. Îáðàáîòàííûå ìàñòåð-ýôôåêòàìè ñèãíàëû
íàïðàâëÿåòñÿ íà øèíû L/R. Èõ óðîâíè îïðåäåëÿþòñÿ
çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ “Return1” è “Return2”. Ýòè ñèãíàëû ìèêøèðóþòñÿ ñ âûõîäíûìè ñèãíàëàìè,
íàïðàâëåííûìè íà øèíû L/R ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Bus Select” (ÿðëûê P8: Routing â êàæäîì èç ðåæèìîâ)
èëè ñ âûõîäíûìè ñèãíàëàìè, íàïðàâëåííûìè íà øèíû L/R ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Bus Select” (ÿðëûê “Insert
FX” â êàæäîì èç ðåæèìîâ), à çàòåì — ïîäàþòñÿ íà îáùèå ýôôåêòû.
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Stereo In - Stereo Out

Mono In - Mono Out

Mono In - Stereo Out

Ýôôåêò
Ýôôåêò

Ýôôåêò+

Ýôôåêò+

Wet



Åñëè âûáðàí ýôôåêò “000: No Effect”, òî âûõîä ìüþòèðóåòñÿ. Îáðàáîòàííûé ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà âûõîä ïî
îäíîé èç îïèñàííûõ íèæå ñõåì (â ñîîòâåòñòâèè ñ òèïîì ýôôåêòà 001 — 185. 

Mono Mono Parallel

141: P4EQ//P4EQH185: Mt.BPM Dly//Mt.BPM Dly

Ýòè ýôôåêòû èìåþò ñïåöèôè÷åñêóþ ñòðóêòóðó. Ëåâûé è ïðàâûé
êàíàëû îáåñïå÷èâàþò íåçàâèñèìûå ìîíî ýôôåêòû, à êàæäûé ìîíî
âûõîä ïàíîðàìèðóåòñÿ â íóæíóþ ïîçèöèþ. 

Âîçìîæíàÿ ìàðøðóòèçàöèÿ âõîäîâ è âûõîäîâ ýôôåêòà óêàçûâàåòñÿ â ëåâîì âåðõíåì óãëó åãî áëîê-ñõåìû.

Ñîñòîÿíèÿ ìàñòåð-ýôôåêòîâ MFX1 è 2 (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) îïðåäåëÿþòñÿ íà ñòðàíèöå P9: Routing ñ ïîìîùüþ
êíîïêè “On/Off”. Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó, åå ñîñòîÿíèå ìåíÿåòñÿ íà ïðîòèâîïîëîæíîå. Åñëè
óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå OFF, âûõîäíîé ñèãíàë ìüþòèðóåòñÿ.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ñîñòîÿíèÿìè ìàñòåð-ýôôåêòîâ MFX1 è 2 ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ Control Change
CC#94 è CC#95 ñîîòâåòñòâåííî. Åñëè ñîîáùåíèå ïîñòóïàåò ñî çíà÷åíèåì 0, òî ñîîòâåòñòâóþùèé ìàñòåð-
ýôôåêò îòêëþ÷àåòñÿ, åñëè ñî çíà÷åíèÿìè 1-127 — âêëþ÷àåòñÿ. Êðîìå òîãî, ñîñòîÿíèå ìàñòåð-ýôôåêòîâ
MFX1 è 2 îïðåäåëèòü â “Effect Global SW” (Global 0 — 1b). Äëÿ óïðàâëåíèÿ ñîñòîÿíèåì ìàñòåð-ýôôåêòîâ ïî
MIDI èñïîëüçóåòñÿ ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë, íîìåð êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “MIDI
Channel” (Global 1 — 1à).

Маршрутизация
Âî âñåõ ðåæèìàõ äëÿ ìàñòåð-ýôôåêòîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ìàêñèìóì äâà êàíàëà (MFX1 è 2). Åñëè â ëþáîì èç
ðåæèìîâ íå èñïîëüçóåòñÿ íè îäèí èç ðàçðûâîâ, òî óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû îïðåäåëÿþòñÿ “Send1
(MFX1)” è “Send2 (MFX2)”, è óñòàíàâëèâàþòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ ãåíåðàòîðîâ (ðåæèì ïðîãðàììû), òåìáðîâ
(ðåæèì êîìáèíàöèè), òðåêîâ (ðåæèì ñåêâåíñåðà), àóäèîâõîäîâ (ëþáîé ðåæèì). 

Íàïðèìåð, ìîæíî îáðàáîòàòü äîñòàòî÷íî ãëóáîêîé ðåâåðáåðàöèåé çâóê ïèàíî, íàçíà÷åííûé íà òåìáð è òðåêè,
äîáàâèòü íåìíîãî ðåâåðáåðàöèè íà çâóê ñòðóííûõ è íå îáðàáàòûâàòü çâóê áàñà. Åñëè èñïîëüçóþòñÿ ðàçðûâû
ýôôåêòîâ, òî óðîâíè ñèãíàëîâ íà èõ âûõîäàõ îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send1” è “Send2”.

Режим программы
Äëÿ îïðåäåëåíèÿ óðîâíåé ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû èñïîëüçóþòñÿ ëèáî ïàðàìåòðû “Send1 (to MFX1)” è
“Send2 (to MFX2)” ÿðëûêà P8: Routing, ëèáî “Send1” è “Send2” ÿðëûêà P8: Insert FX (óðîâíè ñèãíàëîâ íà
âûõîäàõ ýôôåêòîâ IFX1–12).

Åñëè ïàðàìåòð “Bus Select” óñòàíîâëåí â L/R èëè Off, òî äåéñòâóþò óñòàíîâêè ÿðëûêà “Routing” “Send1 (to
MFX1)” è “Send2 (to MFX2)”. Ïàðàìåòðû çàäàþòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2.
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Mono In/Out

Mono In/Out Pan

Pan



Äëÿ óïðàâëåíèÿ Send 1 è 2 ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàíåëü óïðàâëåíèÿ (ñì. “8 — 1f: OSC MFX Send” â ðåæèìå
ïðîãðàììû).

Åñëè ïàðàìåòð “Bus Select” óñòàíîâëåí â IFX1–12, òî äåéñòâóþò óñòàíîâêè “Send1” è “Send2” ÿðëûêà “Insert
FX” (óðîâíè ñèãíàëîâ íà âûõîäàõ ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ IFX1–12). Åñëè ðàçðûâû ñîåäèíåíû ïîñëåäîâàòåëüíî, òî
ïàðàìåòðû “Send1” è “Send2” îïðåäåëÿþò óðîâíè ñèãíàëîâ íà âûõîäå ïîñëåäíåãî ýôôåêòà öåïî÷êè.

Åñëè “Bus Select” óñòàíîâëåí â 1–8 èëè 1/2–7/8, òî ñèãíàëû ãåíåðàòîðîâ ïåðåäàþòñÿ íåïîñðåäñòâåííî íà
âûõîäû OUTPUT (INDIVIDUAL) 1–8. Â ýòîì ñëó÷àå óñòàíîâêè “Send1” è “Send2” èãíîðèðóþòñÿ è ñèãíàëû
ìàñòåð-ýôôåêòàìè íå îáðàáàòûâàþòñÿ.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïîñûëîì 1 ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ Control Change CC#93, à ïîñûëîì 2 — CC#91.
Ñîîáùåíèÿ ïðèíèìàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó, íîìåð êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà
“MIDI Channel” (Global 1 — 1à). Â òî æå âðåìÿ îêîí÷àòåëüíûé óðîâåíü ïîñûëà îïðåäåëÿåòñÿ ïðîèçâåäåíèåì
çíà÷åíèé ïîñûëîâ 1 è 2 äëÿ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2 è çíà÷åíèé, ïîëó÷åííûõ ïî MIDI.

Åñëè ïàðàìåòð ïðîãðàììû “Oscillator Mode” (Program 1 — 1à) óñòàíîâëåí â Drums, òî ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíîé
îïöèÿ “Use DKit Setting” (Program 8 — 1b). Åñëè îòìåòèòü ýòî ïîëå, òî ñòàíîâÿòñÿ àêòèâíûìè óñòàíîâêè
óðîâíåé ïîñûëîâ, îïðåäåëåííûõ äëÿ êàæäîé èç íîò íàáîðà óäàðíûõ. Åñëè ïàðàìåòð íîòû íàáîðà óäàðíûõ “BUS
Select” (Global P5: 5 — 3b) óñòàíîâëåí â L/R èëè Off, òî óðîâíè ïîñûëîâ îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send1 (to
MFX1)” è “Send2 (to MFX2)” (Global P5: 5 — 3b). Åñëè “Bus Select” ðàâåí IFX1–12, òî óðîâíè ïîñûëîâ íà
ìàñòåð-ýôôåêòû îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send1” è “Send2” (Program P8: 8 — 5à).

Åñëè îòìåíèòü âûäåëåíèå ïîëÿ “Use DKit Setting”, òî äåéñòâóþò óñòàíîâêè “Send1 (MFX1)” è “Send2 (MFX2)”
(Program P8: 8 — 1f) ÿðëûêà P8: “Routing” èëè “Send1” è “Send2” (Program P8: 8 — 5à) ÿðëûêà P8: “Insert FX”.

Режимы комбинации и секвенсера
Óðîâíè ïîñûëîâ ïî êàæäîìó èç òåìáðîâ (ðåæèì êîìáèíàöèè) è òðåêîâ (ðåæèì ñåêâåíñåðà) îïðåäåëÿþòñÿ
ïàðàìåòðàìè “Send1 (MFX1)” è “Send2 (MFX2)” (ÿðëûê P8: Routing)). Òàêæå êàê è â ðåæèìå ïðîãðàììû, åñëè
“Bus Select” óñòàíîâëåí â L/R èëè Off, òî äåéñòâóþò óñòàíîâêè “Send1 (MFX1)” è “Send2 (MFX2)”.
Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì, îêîí÷àòåëüíûå óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû îïðåäåëÿþòñÿ ïåðåìíîæåíèåì
çíà÷åíèé ýòèõ ïîñûëîâ è óðîâíåé ïîñûëîâ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2 (“Oscillator Mode” óñòàíîâëåí â Double) ÿðëûêà
Program P8: “Routing”.

Уровень посыла

Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð ïðîãðàììû “OSC1 Send1” óñòàíîâëåí â 127, “OSC1 Send2” — â 064, “OSC2 Send1” —
â 064, “OSC2 Send2” — â 127; è äëÿ êîìáèíàöèè “Send1” ðàâåí 064, à “Send2” — 127, òî ðåàëüíûå óðîâíè
ïîñûëîâ âû÷èñëÿþòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì:
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OSC1 Send1 = 127 (100%) * 064 (50%) = 064 (50%)

OSC1 Send2 = 064 (50%) * 127 (100%) = 064 (50%)

OSC2 Send1 = 064 (50%) * 064 (50%) = 032 (25%)

OSC2 Send2 = 127 (100%) * 127 (100%) = 127 (100%)

Åñëè ïàðàìåòð “Bus Select” óñòàíîâëåí â IFX1–12, òî â êà÷åñòâå ïîñûëîâ èñïîëüçóþòñÿ “Send1” è “Send2”
(óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå ñîîòâåòñòâóþùåãî ðàçðûâà).

Åñëè “Bus Select” ðàâåí 1–8 èëè 1/2– 7/8, òî óñòàíîâêè “Send1” è “Send2” èãíîðèðóþòñÿ è ñèãíàë íà ìàñòåð-
ýôôåêòû íå ïîäàåòñÿ.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïîñûëîì 1 ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ Control Change CC#93, à ïîñûëîì 2 — CC#91.
Åñëè äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ/òðåêîâ äåéñòâóþò óñòàíîâêè “Send1 (MFX1)” è “Send2 (MFX2)” (òåìáð/òðåê
íà ðàçðûâ íå íàïðàâëÿåòñÿ), òî äëÿ óïðàâëåíèÿ ïîñûëàìè èñïîëüçóþòñÿ MIDI-êàíàëû, óñòàíîâëåííûå äëÿ
ñîîòâåòñòâóþùåãî òåìáðà èëè òðåêà. Åñëè äåéñòâóþò óñòàíîâêè “Send1” è “Send2” (òåìáð/òðåê íàçíà÷åí
íà ðàçðûâ IFX1 — 5), òî îíè óïðàâëÿþòñÿ ïî MIDI-êàíàëàì, íàçíà÷åííûì íà IFX1 — 12.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ Send 1 è 2 ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàíåëü óïðàâëåíèÿ.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå èñïîëüçóåòñÿ
ðåæèì êîìáèíàöèè. Â ñîîòâåòñòâèè
ñ âåðõíèì ðèñóíêîì óñòàíîâêè “Bus
Select” îïðåäåëåíû òàêèì îáðàçîì,
÷òî òåìáð 1 íàçíà÷åí íà ðàçðûâ IFX1,
òåìáð 2 — íà ðàçðûâ IFX2, òåìáð 3
— íà ðàçðûâ IFX3, òåìáð 4 — íà
ðàçðûâ IFX4, òåìáðû 5 è 6 — íà
ðàçðûâ IFX5, à òåìáðû 7 è 8 — íà
øèíó L/R. Â ýòîì ñëó÷àå óðîâíè
ïîñûëîâ íà ìàñòåð ýôôåêòû äëÿ
òåìáðà 1 îïðåäåëÿþòñÿ óðîâíåì
ñèãíàëà íà âûõîäå ðàçðûâà IFX1
(001:St. Dyna Compressor), ò.å.
ïàðàìåòðàìè “Send1” è “Send2” (â
äàííîì ïðèìåðå îíè óñòàíîâëåíû â
032 è 127 ñîîòâåòñòâåííî).
Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì “Send1” è
“Send2” îïðåäåëÿþò óðîâíè ñèãíàëîâ
íà âûõîäàõ ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ IFX2,
3 è 4, êîòîðûå ÿâëÿþòñÿ ïîñûëàìè íà
ìàñòåð ýôôåêòû äëÿ òåìáðîâ 2, 3 è 4.
Ïàðàìåòðû “Send1” è “Send2”
ðàçðûâà IFX5 îïðåäåëÿþò óðîâíè
ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû äëÿ äâóõ
òåìáðîâ 5 è 6. Äëÿ òåìáðîâ 7 è 8
äåéñòâóþò óñòàíîâêè “Send1 (MFX1)” è “Send2 (MFX2)”. Ïðè ýòîì ðåàëüíûé óðîâåíü ïîñûëà îïðåäåëÿåòñÿ
ïðîèçâåäåíèåì ýòèõ ïîñûëîâ è ïîñûëîâ ãåíåðàòîðîâ ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà ýòîò òåìáð.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          923



Åñëè íà òåìáð (ðåæèì êîìáèíàöèè) èëè òðåê (ðåæèìû ñåêâåíñåðà) íàçíà÷åíà ïðîãðàììà óäàðíûõ, òî â
êà÷åñòâå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “BUS Select” (Global P5: 5 — 3b) ìîæíî âûáðàòü DKit. Â ýòîì ñëó÷àå ñòàíîâÿòñÿ
àêòèâíûìè óñòàíîâêè íàáîðà óäàðíûõ, îïðåäåëÿþùèå ìàðøðóòèçàöèþ ñèãíàëîâ ïî øèíàì äëÿ êàæäîé èç åãî
íîò. Ïðè ÷åì ðåàëüíûé óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêò îïðåäåëÿåòñÿ ïðîèçâåäåíèåì çíà÷åíèé ïîñûëîâ
íîòû íàáîðà óäàðíûõ (îïðåäåëÿåòñÿ äëÿ êàæäîé íîòû íàáîðà óäàðíûõ îòäåëüíî) è ïîñûëîâ òåìáðà (ðåæèì
êîìáèíàöèè) èëè òðåêà (ðåæèìû ñåêâåíñåðà). Åñëè íîòà íàáîðà óäàðíûõ íàïðàâëÿåòñÿ íà ðàçðûâ ýôôåêòà
IFX1 — 12, òî â êà÷åñòâå åå ïîñûëîâ èñïîëüçóþòñÿ çíà÷åíèÿ “Send1” è “Send2” (óðîâíè ñèãíàëîâ íà âûõîäå
ðàçðûâà ýôôåêòà). Åñëè “Bus Select” óñòàíîâëåí â L/R èëè Off, òî óðîâåíü ïîñûëà îïðåäåëÿåòñÿ
ïðîèçâåäåíèåì ïîñûëîâ òåìáðà/òðåêà è óðîâíÿìè ïîñûëîâ “OSC1/OSC2 Send1 (to MFX1)” è “OSC1/OSC2
Send2 (to MFX2)” (Program P8: 8 — 1f), óñòàíàâëèâàåìûõ íà ÿðëûêå Program P8: Rouiting. Åñëè “Bus Select”
óñòàíîâëåí â IFX1 — 12, òî èñïîëüçóþòñÿ çíà÷åíèÿ ïîñûëîâ “Send1” è “Send2” (óðîâíè ñèãíàëîâ íà âûõîäå
ðàçðûâà ýôôåêòà). Åñëè “Bus Select” óñòàíîâëåí â 1–8 èëè 1/2–7/8, òî óñòàíîâêè óðîâíåé ïîñûëîâ
èãíîðèðóþòñÿ.

Режим сэмплирования
OASYS ïîçâîëÿåò ñýìïëèðîâàòü ñèãíàë âõîäîâ AUDIO INPUT 1, 2, 3, 4, è S/P DIF IN, ïðåäâàðèòåëüíî
îáðàáîòàííûé ýôôåêòàìè ðàçðûâîâ. Òàêæå âîçìîæíî îáðàáàòûâàòü ýôôåêòîì ñýìïë, íàçíà÷åííûé íà
ìóëüòèñýìïë, è ðåñýìïëèðîâàòü åãî. Ïàðàìåòð “Bus Select” ñòðàíèöû P0: Audio Input îïðåäåëÿåò øèíû, íà
êîòîðûå ïåðåäàþòñÿ ñèãíàëû âõîäîâ: L/R, IFX1–12, 1–8, 1/2–7/8 èëè Off. Äëÿ îáðàáîòêè ñýìïëèðóåìîãî
ñèãíàëà ðàçðûâ-ýôôåêòàìè, âûáèðàéòå IFX1–12.

Äëÿ îáðàáîòêè ìàñòåð-ýôôåêòàìè ñýìïëîâ èëè ìóëüòèñýìïëîâ èëè ïîñëåäóþùåãî ðåñýìïëèðîâàíèÿ,
ïàðàìåòðàìè ñòðàíèöû P8: Routing Send1 (to MFX1) è Send2 (to MFX2) èëè ñòðàíèöû P8: Insert FX ïîñò-
IFX1–12 Send1 è Send2 óñòàíîâèòå óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïîñûëîì 1 ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ Control Change CC#93, à ïîñûëîì 2 — CC#91.
Îíè óïðàâëÿþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó (Global 1–1a).

Äëÿ óïðàâëåíèÿ Send 1 è 2 ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàíåëü óïðàâëåíèÿ.

Ярлык Audio Input, S/P DIF IN
Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è äèñêà, ìîæíî îáðàáàòûâàòü ñèãíàë âõîäîâ AUDIO INPUT 1,
2, 3, 4 è S/P DIF IN ýôôåêòàìè ðàçðûâîâ, ìàñòåð-ýôôåêòàìè è îáùèìè ýôôåêòàìè. 

Â êàæäîì ðåæèìå, èñïîëüçóéòå ñòðàíèöó P0: Audio Input/Sampling äëÿ óñòàíîâîê âíåøíèõ âõîäîâ AUDIO
INPUT 1, 2, 3, 4 è S/P DIF IN. Àëüòåðíàòèâíî, ìîæíî îòìåòèòü ïîëå Use Global Settings è èñïîëüçîâàòü
óñòàíîâêè “Audio” ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ øèí, íà êîòîðûå ïåðåäàþòñÿ ñèãíàëû âõîäîâ, èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Bus Select”: L/R,
IFX1–12, 1–8, 1/2– 7/8 èëè Off. Óñòàíîâêè “Send1 (to MFX1)” è “Send2 (to MFX2)” äåéñòâóþò â òîì ñëó÷àå, åñëè
“Bus Select” óñòàíîâëåí â L/R èëè Off. Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå IFX1–12, òî èñïîëüçóþòñÿ “Send1” è “Send2” (P8:
Insert FX), îïðåäåëÿþùèå óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå ðàçðûâà ýôôåêòà. 

Â ðåæèìå äèñêà ýôôåêòû èìåþò óñòàíîâêè, ñîîòâåòñòâóþùèå ïðåäûäóùåìó ðåæèìó.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ Send 1 è 2 ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàíåëü óïðàâëåíèÿ.

Audio CD
Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, çâóê àóäèî CD, íàõîäÿùåãîñÿ âî âñòðîåííîì èëè ïîäêëþ÷åííîì ê ïîðòó USB
ïðèâîäå CD-R/RW, ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ, îáðàáàòûâàòüñÿ ýôôåêòàìè è ñýìïëèðîâàòüñÿ. 

Íà ñòðàíèöå P5: Audio CD, â ïîëå Drive Select âûáåðèòå ïðèâîä ñ àóäèî CD è ïàðàìåòðîì Bus Select âûáåðèòå
øèíó äëÿ ïîäà÷è åãî ñèãíàëîâ. Äîñòóïåí âûáîð L/R, IFX1–12, 1–8, 1/2– 7/8 èëè Off. Óñòàíîâêè “Send1 (to
MFX1)” è “Send2 (to MFX2)” äåéñòâóþò â òîì ñëó÷àå, åñëè “Bus Select” óñòàíîâëåí â L/R èëè Off. Åñëè
âûáðàíî çíà÷åíèå IFX1–12, òî èñïîëüçóþòñÿ “Send1” è “Send2”, îïðåäåëÿþùèå óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå
ðàçðûâà ýôôåêòà. Åñëè Bus Select óñòàíîâëåíî â 1–8 èëè 1/2–7/8, ñèãíàëû àóäèî CD íà ìàñòåð-ýôôåêò íå
ïîäàþòñÿ.

Режим работы с диском
Çäåñü èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà Disk: Play Audio CD (1–2b) ñ óñòàíîâêàìè Bus Select, Send1, Send2, FX Ctrl Bus,
REC Bus, Pan è Level, ñâÿçàííûìè ñ àíàëîãè÷íûìè ïàðàìåòðàìè ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ.

Â ðåæèìå äèñêà ýôôåêòû èìåþò óñòàíîâêè, ñîîòâåòñòâóþùèå ïðåäûäóùåìó ðåæèìó.
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Микшер
Âõîäíûå óðîâíè ìàñòåð-ýôôåêòîâ îïðåäåëÿþòñÿ óðîâíÿìè ïîñûëîâ. Íà ñòðàíèöå P9: Routing êàæäîãî ðåæèìà
ìîæíî óñòàíîâèòü âûõîäíîé óðîâåíü è öåïî÷íîå ñîåäèíåíèå äâóõ ìàñòåð-ýôôåêòîâ.

Return1, Return2
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óðîâíè âûõîäíûõ ñèãíàëîâ ìàñòåð-ýôôåêòîâ MFX1 è MFX2. Ëåâîå ÷èñëî ïàðàìåòðà
“Wet/Dry” ýôôåêòà, èñïîëüçóåìîãî â êà÷åñòâå ìàñòåð-ýôôåêòà, îïðåäåëÿåò âûõîäíîé óðîâåíü. Òàê çíà÷åíèå
“Wet/Dry” 25:75 ñîîòâåòñòâóåò 25%, Wet — 100%, à Dry — 0%. Óðîâåíü ñèãíàëà, ïîñûëàåìîãî íà øèíó L/R
îïðåäåëÿåòñÿ ïåðåìíîæåíèåì ýòèõ çíà÷åíèé è çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ “Return1” è “Return2”. Çàòåì ñèãíàë
ìàñòåð-ýôôåêòîâ ìèêøèðóåòñÿ ñ ñèãíàëàìè èñòî÷íèêîâ, ó êîòîðûõ “Bus Select” óñòàíîâëåí â L/R, èëè ó
êîòîðûõ “Bus Select” íà ÿðëûêå “Insert Effect” óñòàíîâëåí â L/R. Íàïðèìåð, åñëè äëÿ ìàñòåð-ýôôåêòà MFX1
“Wet/Dry” óñòàíîâëåí â 50:50, à “Return1” — â 64 (50%), òî ðåàëüíûé óðîâåíü ýôôåêòà áóäåò ðàâåí 25%.
Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü ýôôåêòà (100%) äîñòèãàåòñÿ ïðè “Wet/Dry” óñòàíîâëåííîì â Wet è “Return1” — â 127.

Поле Chain
Äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîé êîììóòàöèè ìàñòåð-ýôôåêòîâ îòìåòüòå ýòî ïîëå. Íà ðèñóíêå îòîáðàæàþòñÿ óñòàíîâêè,
ïðè êîòîðûõ âûõîä ìàñòåð-ýôôåêòà 1 “MFX1: 040: Stereo Chorus” íàïðàâëÿåòñÿ íà âõîä ìàñòåð-ýôôåêòà 2
“MFX2: 101: Reverb Hall”.

Поле Chain Direction
Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Chain”, òî ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ïîðÿäîê ðàñïîëîæåíèÿ ìàñòåð-ýôôåêòîâ â öåïî÷êå.
Ýòà óñòàíîâêà îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå â ãðàôè÷åñêîì ïðåäñòàâëåíèè.

Chain Level
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà, ïîñòóïàþùåãî ñ âûõîäà îäíîãî ìàñòåð-ýôôåêòà íà âõîä âòîðîãî ïðè
ïîñëåäîâàòåëüíîì ñîåäèíåíèè ìàñòåð-ýôôåêòîâ.

Управление мастерHэффектами по MIDI
Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ìàñòåð-ýôôåêòîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ OASYS
èëè âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà èñïîëüçóåòñÿ ôóíêöèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (Dmod).

Режимы программы и сэмплирования
Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ìàñòåð-ýôôåêòîâ èñïîëüçóåòñÿ ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (Global 1 — 1à).
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Режимы комбинации и секвенсера
Íîìåð MIDI-êàíàëà, èñïîëüçóåìîãî äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ìàñòåð-ýôôåêòîâ, îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðàìè

“Ctrl Ch” ÿðëûêîâ “MFX1 è 2”. Ìîæíî âûáðàòü ëþáîå çíà÷åíèå èç Ch01 — 16 è Gch.

Ch01 — 16: Èñïîëüçóåòñÿ ïðè íåîáõîäèìîñòè óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè ìàñòåð-ýôôåêòîâ ïî ðàçëè÷íûì êàíàëàì.

Gch: Èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà íåîáõîäèìî îñóùåñòâëÿòü óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè ìàñòåð-ýôôåêòîâ ïî
ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó “MIDI Channel” (Global 1 — 1à). Ñòàíäàðòíî èñïîëüçóåòñÿ ýòî çíà÷åíèå.

Ïîñêîëüêó ðåæèì ñåêâåíñåðà ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü/âîñïðîèçâîäèòü ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ è ðåäàêòèðîâàòü
èõ ñîáûòèÿ â òðåêå, ñ èõ ïîìîùüþ ìîæíî ïåðåêëþ÷àòü ýôôåêòû èëè ìîäèôèöèðîâàòü ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ
â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

Общие эффекты (TFX1, 2)
Вход/выход
Îáùèå ýôôåêòû TFX1 è TFX2 èìåþò ñòåðåî âõîä/ñòåðåî
âûõîä. Ñîñòàâëÿþùàÿ ïðÿìîãî ñèãíàëà (Dry) ïàðàìåòðà
Wet/Dry ïîäàåò âõîäíîé ñèãíàë íåïîñðåäñòâåííî íà
âûõîä. Îáðàáîòàííûé ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà âûõîä â
çàâèñèìîñòè îò òèïà ýôôåêòà.

Mono Mono Parallel
141: P4EQ//P4EQH185: Mt.BPM Dly//Mt.BPM Dly

Åñëè âûáðàí ýôôåêò “000: No Effect”, òî ñèãíàë ïðîõîäèò ÷åðåç ýôôåêò áåç îáðàáîòêè. Âîçìîæíàÿ
ìàðøðóòèçàöèÿ âõîäîâ è âûõîäîâ ýôôåêòà óêàçûâàåòñÿ â ëåâîì âåðõíåì óãëó åãî áëîê-ñõåìû.

Ñîñòîÿíèÿ ìàñòåð-ýôôåêòîâ TFX1 è 2 (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) îïðåäåëÿþòñÿ íà ñòðàíèöå P9: Routing ñ ïîìîùüþ
êíîïêè “On/Off”. Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó, åå ñîñòîÿíèå ìåíÿåòñÿ íà ïðîòèâîïîëîæíîå. Åñëè
óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå OFF, ýòî ðàâíîñèëüíî âûáîðó 000: No Effect.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ñîñòîÿíèÿìè îáùèõ ýôôåêòîâ TFX1 è 2 ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîáùåíèå Control Change
CC#95. Åñëè ñîîáùåíèå ïîñòóïàåò ñî çíà÷åíèåì 0, òî ýôôåêòû îòêëþ÷àåòñÿ, åñëè ñî çíà÷åíèÿìè 1-127 —
âêëþ÷àþòñÿ. Êðîìå òîãî, ñîñòîÿíèå îáùèõ ýôôåêòîâ TFX1 è 2 ìîæíî îïðåäåëèòü â “Effect Global SW” (Global
0 — 1b). Äëÿ óïðàâëåíèÿ ñîñòîÿíèåì îáùèõ ýôôåêòîâ ïî MIDI èñïîëüçóåòñÿ ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë, íîìåð
êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “MIDI Channel” (Global 1 — 1à).

Маршрутизация
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Stereo In - Stereo Out

Mono In - Mono Out

Mono In - Stereo Out

Ýôôåêò
Ýôôåêò

Ýôôåêò+

Ýôôåêò+

Wet



Îáùèå ýôôåêòû TFX1 è TFX2 ðàñïîëàãàþòñÿ íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä âûõîäàìè AUDIO OUTPUT (MAIN)
L/MONO è R. Îíè äîñòóïíû âî âñåõ ðåæèìàõ.

Åñëè óñòàíîâêà Bus Select äëÿ ãåíåðàòîðîâ (ðåæèì ïðîãðàììû), òåìáðîâ (ðåæèì êîìáèíàöèè), òðåêîâ (ðåæèì
ñåêâåíñåðà), àóäèîâõîäîâ (ëþáîé ðåæèì) èëè íà âûõîäå ðàçðûâ-ýôôåêòîâ ðàâíà L/R, ñèãíàë ïðîõîäèò íà
âûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R.

Ñèãíàëû ñ MFX1 è 2 ïðîõîäÿò ÷åðåç TFX1 è TFX2, à çàòåì ïîïàäàþò íà âûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN)
L/MONO è R.

Микшер

Master Volume
Óñòàíàâëèâàåò îêîí÷àòåëüíûé óðîâåíü íà âûõîäå îáùèõ ýôôåêòîâ.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ìàñòåð-óðîâíåì ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàíåëü óïðàâëåíèÿ.

Управление общими эффектами по MIDI
Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè îáùèõ ýôôåêòîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ OASYS
èëè âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà èñïîëüçóåòñÿ ôóíêöèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (Dmod).

Режимы программы и сэмплирования
Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè îáùèõ ýôôåêòîâ èñïîëüçóåòñÿ ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (Global 1 — 1à).

Режимы комбинации и секвенсера
Íîìåð MIDI-êàíàëà, èñïîëüçóåìîãî äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè îáùèõ ýôôåêòîâ, îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðàìè

“Ctrl Ch” ÿðëûêîâ “TFX1 è 2”. Ìîæíî âûáðàòü ëþáîå çíà÷åíèå èç Ch01 — 16 è Gch.

Ch01 — 16: Èñïîëüçóåòñÿ ïðè íåîáõîäèìîñòè óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè îáùèõ ýôôåêòîâ ïî ðàçëè÷íûì êàíàëàì.

Gch: Èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà íåîáõîäèìî îñóùåñòâëÿòü óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè îáùèõ ýôôåêòîâ ïî ãëîáàëüíîìó
MIDI-êàíàëó “MIDI Channel” (Global 1 — 1à). 

Ïîñêîëüêó ðåæèì ñåêâåíñåðà ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü/âîñïðîèçâîäèòü ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ è ðåäàêòèðîâàòü
èõ ñîáûòèÿ â òðåêå, ñ èõ ïîìîùüþ ìîæíî ïåðåêëþ÷àòü ýôôåêòû èëè ìîäèôèöèðîâàòü ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ
â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

Основные выходы
Ãëàâíûå âûõîäû L/MONO è R îðãàíèçîâàíû íà ðàçúåìàõ AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R, S/P DIF OUT
(MAIN) è ãíåçäå äëÿ íàóøíèêîâ. 

Независимые выходы
OASYS èìååò 8 íåçàâèñèìûõ àóäèîâûõîäîâ, êîòîðûå ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå íåçàâèñèìûõ
ìîíîâûõîäîâ, ñòåðåîïàð èëè ëþáîé êîìáèíàöèè èç íèõ. Íà íèõ ìîæíî íàïðàâèòü ñèãíàëû ãåíåðàòîðîâ èç
ðåæèìîâ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñîðà, êàæäóþ íîòó íàáîðà óäàðíûõ, âûõîäû ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ,
àóäèîòðåêè è ñèãíàëû àóäèîâõîäîâ. Òàêæå äàííûå âûõîäû ìîãóò íåñòè ñèãíàëû, àíàëîãè÷íûå âûõîäàì ADAT
îïöèè EXB-DI. Òàêàÿ êîììóòàöèÿ ìîæåò îêàçàòüñÿ óäîáíà êàê â ñòóäèè, òàê è íà êîíöåðòå.

Åñëè ñèãíàë ïðîõîäèò ÷åðåç êàêèå-ëèáî ðàçðûâ-ýôôåêòû, íà âûõîä ïîäàåòñÿ ñèãíàë ïîñëåäíåãî IFX â öåïî÷êå
÷åðåç ïàðàìåòð Bus Select ñòðàíèöû P8-5 Insert Effects.

Åñëè ñèãíàë ïðîãðàììû, òåìáðà èëè òðåêà íå ïðîõîäèò ÷åðåç ðàçðûâ-ýôôåêòû, åãî âûõîäíîå íàçíà÷åíèå
óñòàíàâëèâàåòñÿ ïàðàìåòðàìè Bus Select ñòðàíèöû P8 — 1 èëè 8 — 2 Routing.

Äëÿ íåïîñðåäñòâåííîãî íàçíà÷åíèÿ íà âûõîäû àóäèîâõîäîâ èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð Bus Select ñòðàíèöû P0:
Audio Input (Sampling).

Óñòàíîâêà ãëîáàëüíîãî ðåæèìà "L/R Bus Indiv. Assign (Assign to L/R and Indiv.Out)" ïîçâîëÿåò ïîäàòü íà ïàðó
íåçàâèñèìûõ âûõîäîâ ñèãíàë ñòåðåîâûõîäà L/R. Ýòî óäîáíî ïðè ñîçäàíèè èíäèâèäóàëüíûõ ìèêñîâ
ìîíèòîðèíãà èëè ïðè ïîäà÷å íà ãëàâíûå âûõîäû ADAT-ñèãíàëîâ îïöèè EXB-DI. 

Óðîâåíü ñèãíàëîâ íà íåçàâèñèìûõ âûõîäàõ íå çàâèñèò îò ïîëîæåíèÿ ñëàéäåðà VOLUME.
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БлокHсхемы эффектов/микшера
Режим программы
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Режимы комбинации, секвенсера
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Примеры графиков эффектов

012: Stereo Graphic EQ

Parametric EQ/EQ
Parametric EQ/EQ èñïîëüçóåòñÿ â 011: Stereo Parametric 4EQ, 013: Stereo Master 3EQ, 027: OD/Hi-Gain Wah,
030: Guitar Amp Model+P4EQ, è â “P4EQ” è “OD/Hi Gain” ýôôåêòîâ Mono — Mono Serial è Mono//Mono
Parallel #109 è ïîñëåäóþùèõ.

Xover Filters
Xover Filters èñïîëüçóåòñÿ â 004:
St.Multiband Compressor, 015:
Stereo Isolator è 086: Multiband
Mod. Delay.
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Êðàñíûå ëèíèè îáîçíà÷àþò ÷àñòîòû ñðåçà êàæäîé ïîëîñû.

Âåðòèêàëüíàÿ îñü: 
Óñèëåíèå (äÁ)

Ãîðèçîíòàëüíàÿ îñü:
×àñòîòà ñðåçà (Ãö)

Ôèîëåòîâàÿ ëèíèÿ èíäèöèðóåò ÷àñòîòíóþ îòäà÷ó
ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ÷åðåç ïîëîñû 1, 2, 3, 4, 5, 6 è 7.

Ñëàéäåðû óñòàíàâëèâàþò
óñèëåíèå (äÁ) êàæäîé ïîëîñû.

Âûáðàííàÿ ïîëîñà
îòîáðàæàåòñÿ
òîíêîé êðàñíîé ëèíèåé.

Çåëåíàÿ ëèíèÿ èíäèöèðóåò 
÷àñòîòíóþ îòäà÷ó òîëüêî
âûáðàííîé ïîëîñû.

Îòîáðàæàþò ÷àñòîòû 
ñðåçà äëÿ âûáðàííîãî òèïà.

Êðàñíûå ëèíèè îáîçíà÷àþò ÷àñòîòû ñðåçà êàæäîé ïîëîñû.

Âåðòèêàëüíàÿ îñü: Óñèëåíèå (äÁ)

Ãîðèçîíòàëüíàÿ îñü: ×àñòîòà ñðåçà (Ãö)

Âûáðàííàÿ ïîëîñà
îòîáðàæàåòñÿ
òîíêîé êðàñíîé ëèíèåé.

Ôèîëåòîâàÿ ëèíèÿ èíäèöèðóåò 
÷àñòîòíóþ îòäà÷ó ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ 
÷åðåç ïîëîñû 1, 2, 3 è 4.
Óñòàíîâêà Trim íå ïîêàçàíà.

Êðàñíûå ëèíèè îáîçíà÷àþò ÷àñòîòû êðîññîâåðà.

Âåðòèêàëüíàÿ îñü: 
Óñèëåíèå (äÁ)

Ãîðèçîíòàëüíàÿ îñü:
×àñòîòà ñðåçà (Ãö)

Îáùàÿ äèàãðàììà ÷àñòîòíîé 
îòäà÷è êàæäîé ïîëîñû.

Ïîëîñû:  1 2 3 4

Òî÷êà êðîññîâåðà ìåæäó ïîëîñàìè 1 è 2
Òî÷êà êðîññîâåðà ìåæäó ïîëîñàìè 2 è 3
Òî÷êà êðîññîâåðà ìåæäó ïîëîñàìè 3 è 4

Îáùàÿ äèàãðàììà êðèâîé ïåðåõîäà.



Limiter
Limiter èñïîëüçóåòñÿ â 005: Stereo Limiter è â “Limiter” ýôôåêòîâ Mono — Mono Serial è Mono//Mono Parallel
#121 è ïîñëåäóþùèõ.

002: Stereo Compressor

003: Stereo Expander
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Èíäèêàöèÿ óðîâíÿ Threshold.
Èíäèêàòîð ðåàëüíîãî âðåìåíè îáðàáîòêè 
âõîäíîãî ñèãíàëà ñ óðîâíåì íèæå èëè âûøå ïîðîãà.

Èíäèêàòîð ðåàëüíîãî âðåìåíè ãëóáèíû îáðàáîòêè 
âõîäíîãî ñèãíàëà. 

Èíäèêàòîð ðåàëüíîãî âðåìåíè óðîâíÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà.

Èíäèêàöèÿ ñîîòíîøåíèÿ âûõîäíîãî óðîâíÿ îòíîñèòåëüíî 
âõîäíîãî ñîãëàñíî óñòàíîâêàì Ratio è Threshold.
Ñèãíàëû ñ óðîâíÿìè íèæå Threshold íå îáðàáàòûâàþòñÿ.
Çäåñü -40 äÁ íà âõîäå ñîîòâåòñòâóåò -40 äÁ íà âûõîäå.

Ñèãíàëû ñ óðîâíÿìè âûøå Threshold îáðàáàòûâàþòñÿ.
Çäåñü -10 äÁ íà âõîäå ñîîòâåòñòâóåò -20 äÁ íà âûõîäå.
Ñòåïåíü êîìïðåññèè çàâèñèò îò óñòàíîâîê Attack è  Release.

Èíäèêàöèÿ óðîâíÿ Threshold.

Âåðòèêàëüíàÿ îñü: Âûõîäíîé ñèãíàë.
Ãîðèçîíòàëüíàÿ îñü: Âõîäíîé ñèãíàë.

Èíäèêàòîð ðåàëüíîãî âðåìåíè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà 
(ïîñëå ýêâàëàéçåðà áîêîâîãî êàíàëà).

Èíäèöèðóåò îáëàñòü äåéñòâèÿ óñòàíîâêè 
Soft Knee Width.

Îñòàëüíûå ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû Limiter..

Èíäèêàöèÿ ñîîòíîøåíèÿ âûõîäíîãî óðîâíÿ îòíîñèòåëüíî 
âõîäíîãî ñîãëàñíî óñòàíîâêàì Ratio, Threshold è Soft Knee Width.

Èíäèêàòîð ðåàëüíîãî âðåìåíè îáðàáîòêè 
âõîäíîãî ñèãíàëà ñ óðîâíåì íèæå èëè âûøå 
îáëàñòè Soft Knee Width. 

Îñòàëüíûå ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû Limiter.. 

Èíäèêàöèÿ îòíîøåíèÿ âûõîäíîãî óðîâíÿ ê âõîäíîìó 
ñîãëàñíî óñòàíîâêàì Ratio, Threshold è Soft Knee Width.
Ýôôåêò êîìïðåññèðóåò ñèãíàë ñ óðîâíåì íèæå Threshold.  
Çäåñü -30 äÁ íà âõîäå ñîîòâåòñòâóåò -40 äÁ íà âûõîäå. 
Ñòåïåíü êîìïðåññèè çàâèñèò îò óñòàíîâîê Attack è Release.
Ñèãíàëû ñ óðîâíÿìè âûøå Threshold íå îáðàáàòûâàþòñÿ.
Çäåñü -5 äÁ íà âõîäå ñîîòâåòñòâóåò -5 äÁ íà âûõîäå.



Multiband Limiter
Multiband Limiter èñïîëüçóåòñÿ â 006: Multiband Limiter è 007: Stereo Multiband Limiter.

008: Stereo Master Limiter

Dyna Compressor
Dyna Compressor èñïîëüçóåòñÿ â 001: Stereo Dyna Compressor è â “Comp” ýôôåêòîâ Mono — Mono Serial è
Mono//Mono Parallel #114 è ïîñëåäóþùèõ.
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Èíäèêàöèÿ ñîîòíîøåíèÿ 
âûõîäíîãî óðîâíÿ îòíîñèòåëüíî 
âõîäíîãî ñîãëàñíî óñòàíîâêàì 
Ratio è Threshold.

Èíäèêàöèÿ óðîâíÿ Threshold.

Èíäèêàòîð ðåàëüíîãî âðåìåíè 
îáðàáîòêè âõîäíîãî ñèãíàëà 
äëÿ êàæäîé ïîëîñû ñîãëàñíî 
óñòàíîâêå Offset.

Èíäèêàòîð ðåàëüíîãî âðåìåíè 
ãëóáèíû îáðàáîòêè ñèãíàëà 
äëÿ êàæäîé ïîëîñû. 

Èíäèêàöèÿ ñîîòíîøåíèÿ âûõîäíîãî óðîâíÿ îòíîñèòåëüíî 
âõîäíîãî ñîãëàñíî óñòàíîâêå Threshold.
Ëèìèòèðîâàíèå ïðîèñõîäèò íà óðîâíå Threshold ñ ìàêñèìàëüíî
âûñîêîé îïòèìèçàöèåé âûõîäíîãî óðîâíÿ.

Èíäèêàòîð ðåàëüíîãî âðåìåíè îáðàáîòêè 
âõîäíîãî ñèãíàëà äëÿ ïðàâîãî è ëåâîãî êàíàëîâ.
Ýôôåêò âîçäåéñòâóåò íà îáðàáîòêó 
âûõîäíîãî óðîâíÿ ñîãëàñíî óñòàíîâêå Sensitivity.



010: Stereo Noise Reduction

Gate
Gate èñïîëüçóåòñÿ â 009: Stereo Gate è 140: Reverb Gate.

004: St Multiband Compressor
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Èíäèêàòîð ðåàëüíîãî âðåìåíè îáðàáîòêè âõîäíîãî è âûõîäíîãî ñèãíàëîâ.
Ïîäàâëåíèå øóìîâ îñóùåñòâëÿåòñÿ íèæå óðîâíÿ Threshold.

Èíäèêàòîð ðåàëüíîãî âðåìåíè îáðàáîòêè âõîäíîãî ñèãíàëà, 
ñîãëàñíî ýêâàëàéçåðó áîêîâîãî êàíàëà, è âûõîäíîãî óðîâíÿ. 
Ñèãíàëû ñ óðîâíÿìè âûøå Threshold ïðîõîäÿò íà âûõîä, íèæå - íåò.
Ýòî òàêæå çàâèñèò îò óñòàíîâîê Attack è Release. 

Èíäèêàòîð ðåàëüíîãî âðåìåíè îáðàáîòêè 
âõîäíîãî ñèãíàëà äëÿ êàæäîé ïîëîñû. 

Ýôôåêò âîçäåéñòâóåò íà îáðàáîòêó 
âûõîäíîãî óðîâíÿ ñîãëàñíî óñòàíîâêå Range.



Динамическая обработка
000: No Effect
Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà îáðàáàòûâàòü ñèãíàë ýôôåêòîì íå òðåáóåòñÿ. Íà âûõîä ðàçðûâà ïîäàåòñÿ ïðÿìîé
(íåîáðàáîòàííûé) ñèãíàë, à âûõîäû ìàñòåð-ýôôåêòà ìüþòèðóþòñÿ.

001: Stereo Dyna Compressor
Ýôôåêò êîìïðåññèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà.
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñóæåíèÿ äèíàìè÷åñêîãî
äèàïàçîíà ñèãíàëà è ïîëó÷åíèÿ áîëåå “ïëîòíîãî”
çâóêà. Õîðîøî çâó÷èò íà ãèòàðíûõ ïðîãðàììàõ,
ïèàíî è çâóêàõ óäàðíûõ. Ýôôåêò
ñòåðåîôîíè÷åñêèé. Ëåâûé è ïðàâûé êàíàëû
ìîæíî ñâÿçûâàòü (ïðè ýòîì îíè îáðàáàòûâàþòñÿ
îäèíàêîâî) èëè èñïîëüçîâàòü íåçàâèñèìî äðóã îò
äðóãà.

ENVELOPE

Select L/R Mix, L/R Individually Îïðåäåëÿåò âçàèìîñâÿçü îáðàáîòêè ëåâîãî 
è ïðàâîãî êàíàëîâ

Pre EQ Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ýêâàëàéçåðà

LEQ Fc Low, Mid-Low ×àñòîòà ñðåçà íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà 
ýêâàëàéçåðà

LEQ Gain [dB] –15.0...+15.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò

HEQ Fc High, Mid-High ×àñòîòà ñðåçà âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà 
ýêâàëàéçåðà

HEQ Gain [dB] –15.0...+15.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò

COMPRESSOR

Sensitivity 1...100 ×óâñòâèòåëüíîñòü

Attack 1...100 Àòàêà

Output Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü êîìïðåññîðà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ 
êîìïðåññîðà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ êîìïðåññîðà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

ENVELOPE: Select

Îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû êîìïðåññîðà — ñòåðåîôîíè÷åñêèé èëè
ðàçäåëüíûé. Ïðè ñòåðåî ðåæèìå îáà êàíàëà ñâÿçàíû è èçìåíåíèå
ïàðàìåòðîâ ïî îäíîìó èç íèõ ïðèâîäèò ê ñîîòâåòñòâóþùåé
ìîäèôèêàöèè ïàðàìåòðîâ äðóãîãî. Â ðàçäåëüíîì ðåæèìå óñòàíîâêè
ïî êàíàëàì ïðîâîäÿòñÿ íåçàâèñèìî.

COMPRESSOR: Sensitivity, Output Level, Attack

Ïàðàìåòð “Sensitivity” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó êîìïðåññèè. ×åì áîëüøå
åãî çíà÷åíèå òåì çíà÷èòåëüíåå óñèëåíèå ñèãíàëîâ íèçêîãî óðîâíÿ.
Ïðè áîëüøèõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà “Sensitivity” ãðîìêîñòü ñèãíàëà
âîçðàñòàåò. Äëÿ óñòàíîâêè îêîí÷àòåëüíîãî óðîâíÿ ãðîìêîñòè ñèãíàëà
íà âûõîäå ýôôåêòà èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Output Level”. Ïàðàìåòð
“Attack” îïðåäåëÿåò óðîâåíü àòàêè êîìïðåññîðà.
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002: Stereo Compressor
Ñòàíäàðòíûé ñòåðåîôîíè÷åñêèé êîìïðåññîð.

ENVELOPE

Source Input, FX Control 1, FX Control 2 Âûáîð óïðàâëÿþùåãî ñèãíàëà: âõîäíîé ñèãíàë, 
øèíà FX Control 1 èëè FX Control 2

Select L/R Mix, Left, Right, L/R Individually Îïðåäåëÿåò êàíàë óïðàâëåíèÿ: äâà ñâÿçàííûõ 
êàíàëà, òîëüêî ëåâûé êàíàë, òîëüêî ïðàâûé êàíàë, 
îáà êàíàëà ðàáîòàþò íåçàâèñèìî

Fx Control Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäà ñèãíàëà çàïóñêà ñ FX Control Bus 1/2

Detection Mode RMS, Peak Ðåæèì îïðåäåëåíèÿ óðîâíÿ: RMS èëè ïèêîâûé

Side Chain Monitor Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷åíèå ìîíèòîðèíãà ìåæäó 
âûõîäîì ýôôåêòà è áîêîâûì êàíàëîì

SIDE CHAIN EQ

EQ On Ôëàæîê Âêë./îòêë. ýêâàëàéçåðà â áîêîâîì êàíàëå

Type Low Pass, Band Pass, High Pass, Band Reject Âûáîð òèïà ýêâàëàéçåðà

Frequency [Hz] 20...20.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ýêâàëàéçåðà

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ýêâàëàéçåðà 

COMPRESSOR

Ratio 1.0: 1... 50.0: 1, Inf: 1 Êîýôôèöèåíò êîìïðåññèè

Threshold [dB] –40...0 Ïîðîãîâûé óðîâåíü

Soft Knee Width [dB] 0...30 Êðèâàÿ ðàáîòû êîìïðåññîðà

Attack [msec] 0.45...500.0 Âðåìÿ àòàêè

Release [msec] 5...5000 Âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ

Lookahead Ôëàæîê Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå âõîäíîé çàäåðæêè

Gain Adjust [dB] –Inf, –38...+24 Óðîâåíü óñèëåíèÿ ñèãíàëà íà âûõîäå

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà

Amount –63...+63 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà 

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99... 99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

ENVELOPE: Source

Âûáîðîì FX Control 1 èëè FX Control 2 âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñèãíàë øèíû FX Control 1 èëè 2 â êà÷åñòâå
óïðàâëÿþùåãî. Íàïðèìåð, â êà÷åñòâå óïðàâëÿþùåãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü íåîáðàáîòàííûé ñèãíàë èëè ñèãíàë
äðóãîãî òåìáðà/òðåêà. 

ENVELOPE: Select

Åñëè â êà÷åñòâå çíà÷åíèÿ âûáðàíî L/R Mix, òî êàíàëû ñâÿçàíû è ðàáîòîé ýôôåêòà óïðàâëÿåò ìèêøèðîâàííûé
ñèãíàë îáîèõ êàíàëîâ. Åñëè âûáðàíà îïöèÿ L Only (èëè R Only), òî êàíàëû ñâÿçàíû è äëÿ óïðàâëåíèÿ
èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî ëåâûé (òîëüêî ïðàâûé) êàíàë.

Ïðè L/R Individually ëåâûé è ïðàâûé êàíàëû óïðàâëÿþò ýôôåêòîì íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà.
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ENVELOPE: Detection Mode

Ïðè óñòàíîâêå RMS, îïðåäåëÿåòñÿ ýôôåêòèâíîå çíà÷åíèå óðîâíÿ, è
êîìïðåññîð íå ðåàãèðóåò íà îòäåëüíûå ïèêè. Ïðè óñòàíîâêå Peak,
êîìïðåññîð ðåàãèðóåò íà áûñòðûå èçìåíåíèÿ óðîâíÿ. Èñïîëüçóéòå
RMS äëÿ ïîääåðæàíèÿ íåèçìåííîñòè îáùåãî óðîâíÿ, à Peak — äëÿ
çàùèòû îò ïèêîâûõ ñèãíàëîâ.

Ratio, Threshold, Gain Adjust

Ïàðàìåòð “Ratio”
îïðåäåëÿåò êîýôôèöèåíò
êîìïðåññèè.
Êîìïðåññèðóþòñÿ òîëüêî
òå ñèãíàëû, óðîâåíü
êîòîðûõ ïðåâûñèë
çíà÷åíèå, êîòîðîå îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Threshold”. Âî
âðåìÿ êîìïðåññèè îáùèé óðîâåíü ñèãíàëà ïîíèæàåòñÿ. Äëÿ
ðåãóëèðîâêè óðîâíÿ ñèãíàëà íà âûõîäå ýôôåêòà èñïîëüçóåòñÿ
ïàðàìåòð “Gain Adjust”.

Attack è Release

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âðåìåíà àòàêè è âîññòàíîâëåíèÿ
ñîîòâåòñòâåííî. ×åì áîëüøå âðåìÿ àòàêè, òåì áîëåå
ìåäëåííî ïðîèñõîäèò èçìåíåíèå êîýôôèöèåíòà êîìïðåññèè.

Soft Knee Width

Óâåëè÷åíèå äàííîãî
çíà÷åíèÿ äàåò áîëåå
ïëàâíûå èçìåíåíèÿ
óðîâíÿ âáëèçè ïîðîãà “Threshold”.

Lookahead

Îñóùåñòâëÿåò çàäåðæêó íà âõîäå êîìïðåññîðà äëÿ åãî îïðåäåëåíèÿ ñî
âõîäà óïðàâëÿþùåãî êàíàëà äî íà÷àëà ðåàëüíîé îáðàáîòêè. Ýòî

ïîçâîëÿåò ïîâûñèòü òî÷íîñòü îòñëåæèâàíèÿ ñèãíàëà
áîêîâîãî êàíàëà.

003: Stereo Expander
Ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýêñïàíäåð óìåíüøàåò âûõîäíîé óðîâåíü
ñèãíàëîâ, íàõîäÿùèõñÿ íèæå óñòàíîâëåííîãî ïîðîãîâîãî
çíà÷åíèÿ.

ENVELOPE

Source Input, FX Control 1, FX Control 2 Âûáîð óïðàâëÿþùåãî ñèãíàëà: âõîäíîé ñèãíàë, 
øèíà FX Control 1 èëè FX Control 2

Select L/R Mix, Left, Right, L/R Individually Îïðåäåëÿåò êàíàë óïðàâëåíèÿ: äâà ñâÿçàííûõ 
êàíàëà, òîëüêî ëåâûé êàíàë, òîëüêî ïðàâûé êàíàë, 
îáà êàíàëà ðàáîòàþò íåçàâèñèìî

Fx Control Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäà ñèãíàëà çàïóñêà ñ FX Control Bus 1/2

Detection Mode RMS, Peak Ðåæèì îïðåäåëåíèÿ óðîâíÿ: RMS èëè ïèêîâûé

Side Chain Monitor Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷åíèå ìîíèòîðèíãà ìåæäó 
âûõîäîì ýôôåêòà è áîêîâûì êàíàëîì
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SIDE CHAIN EQ

EQ On Ôëàæîê Âêë./îòêë. ýêâàëàéçåðà â áîêîâîì êàíàëå

Type Low Pass, Band Pass, High Pass, Band Reject Âûáîð òèïà ýêâàëàéçåðà

Frequency [Hz] 20...20.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ýêâàëàéçåðà

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ýêâàëàéçåðà 

EXPANDER

Ratio 1.0: 1... 10.0: 1 Êîýôôèöèåíò êîìïðåññèè

Threshold [dB] –40...0 Ïîðîãîâîå çíà÷åíèå

Soft Knee Width [dB] 0...30 Êðèâàÿ ðàáîòû êîìïðåññîðà

Attack [msec] 0.45...500.0 Âðåìÿ àòàêè

Release [msec] 5...5000 Âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ

Lookahead Ôëàæîê Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå âõîäíîé çàäåðæêè

Gain Adjust [dB] –Inf, –38...+24 Óðîâåíü óñèëåíèÿ ñèãíàëà íà âûõîäå

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà

Amount –63...+63 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99... 99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

004: St.Multiband Compressor
Ìíîãîïîëîñíûé ñòåðåîôîíè÷åñêèé êîìïðåññîð, â êîòîðîì
âõîäíîé ñèãíàë ðàçäåëÿåòñÿ íà 4 ÷àñòîòíûõ äèàïàçîíà è
êàæäûé èç íèõ îáðàáàòûâàåòñÿ íåçàâèñèìî îäèí îò äðóãîãî.

XOVER FILTER

Slope 6dB Oct, 12dB Oct, 18dB Oct, 24dB Oct Âûáîð êðóòèçíû ôèëüòðîâ êðîññîâåðà

Frequency 1-2 [Hz] 40...240 ×àñòîòà ðàçäåëåíèÿ äèàïàçîíîâ 1 è 2

Frequency 2-3 [Hz] 100...6.00k ×àñòîòà ðàçäåëåíèÿ äèàïàçîíîâ 2 è 3

Frequency 3-4 [Hz] 2.00k...16.00k ×àñòîòà ðàçäåëåíèÿ äèàïàçîíîâ 3 è 4

ADJUST

Knee Soft, 0.01...0.74, Hard Êðèâàÿ ðàáîòû êîìïðåññîðà

Output Gain [dB] –18.0...+18.0 Óðîâåíü óñèëåíèÿ ñèãíàëà íà âûõîäå

BAND1

Solo Ôëàæîê Ñîëî äèàïàçîíà 1

Bypass Ôëàæîê Îáõîä äèàïàçîíà 1

Threshold [dB] –80.0...0.0 Ïîðîãîâûé óðîâåíü äèàïàçîíà 1

Range [dB] –24.0...+18.0 Ñòåïåíü êîìïðåññèè äëÿ äèàïàçîíà 1

Attack [msec] 0.60...500.0 Âðåìÿ àòàêè äëÿ äèàïàçîíà 1

Release [msec] 5...5000 Âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ äëÿ äèàïàçîíà 1

Gain [dB] –18.0...+18.0 Óðîâåíü óñèëåíèÿ ñèãíàëà íà âûõîäå äèàïàçîíà 1
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BAND2

Solo Ôëàæîê Ñîëî äèàïàçîíà 2

Bypass Ôëàæîê Îáõîä äèàïàçîíà 2

Threshold [dB] –80.0...0.0 Ïîðîãîâûé óðîâåíü äèàïàçîíà 2

Range [dB] –24.0...+18.0 Ñòåïåíü êîìïðåññèè äëÿ äèàïàçîíà 2

Attack [msec] 0.60...500.0 Âðåìÿ àòàêè äëÿ äèàïàçîíà 2

Release [msec] 5...5000 Âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ äëÿ äèàïàçîíà 2

Gain [dB] –18.0...+18.0 Óðîâåíü óñèëåíèÿ ñèãíàëà íà âûõîäå äèàïàçîíà 2

BAND3

Solo Ôëàæîê Ñîëî äèàïàçîíà 3

Bypass Ôëàæîê Îáõîä äèàïàçîíà 3

Threshold [dB] –80.0...0.0 Ïîðîãîâûé óðîâåíü äèàïàçîíà 3

Range [dB] –24.0...+18.0 Ñòåïåíü êîìïðåññèè äëÿ äèàïàçîíà 3

Attack [msec] 0.60...500.0 Âðåìÿ àòàêè äëÿ äèàïàçîíà 3

Release [msec] 5...5000 Âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ äëÿ äèàïàçîíà 3

Gain [dB] –18.0...+18.0 Óðîâåíü óñèëåíèÿ ñèãíàëà íà âûõîäå äèàïàçîíà 3

BAND4

Solo Ôëàæîê Ñîëî äèàïàçîíà 4

Bypass Ôëàæîê Îáõîä äèàïàçîíà 4

Threshold [dB] –80.0...0.0 Ïîðîãîâûé óðîâåíü äèàïàçîíà 4

Range [dB] –24.0...+18.0 Ñòåïåíü êîìïðåññèè äëÿ äèàïàçîíà 4

Attack [msec] 0.60...500.0 Âðåìÿ àòàêè äëÿ äèàïàçîíà 4

Release [msec] 5…5000 Âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ äëÿ äèàïàçîíà 4

Gain [dB] –18.0…+18.0 Óðîâåíü óñèëåíèÿ ñèãíàëà íà âûõîäå äèàïàçîíà 4

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99…99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off…Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Knee, BAND1...4: Range

Ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò
ñòåïåíü è êðèâèçíó êîìïðåññèè.

Îáû÷íî “Range” óñòàíàâëèâàåòñÿ
â îòðèöàòåëüíûå (–) çíà÷åíèÿ.
Ñòåïåíü êîìïðåññèè èíäèöèðóåò
óðîâåíü îñëàáëåíèÿ ñèãíàëà,
ïðåâûøàþùåãî ïîðîã
“Threshold”. Ïîëîæèòåëüíûå (+)
çíà÷åíèÿ äàþò îáðàòíûé
ðåçóëüòàò, àíàëîãè÷íî
ýêñïàíäåðó, óñèëèâàÿ ñèãíàëû,
ïðåâûøàþùèå ïîðîã “Threshold”.

BAND1...4: Solo

Êîãäà ýòîò ôëàæîê óñòàíîâëåí, âûõîäû îñòàëüíûõ äèàïàçîíîâ ìüþòèðóþòñÿ. Ïðîõîäÿò ñèãíàëû òîëüêî òåõ
äèàïàçîíîâ, äëÿ êîòîðûõ óñòàíîâëåí ýòîò ôëàæîê. Ýòîò ðåæèì ïðàêòè÷åñêè èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî â
îòëàäî÷íûõ öåëÿõ.
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BAND1...4: Bypass

Êîãäà ýòîò ôëàæîê óñòàíîâëåí, íà âûõîäå ïðèñóòñòâóåò íåîáðàáîòàííûé ñèãíàë.

005: Stereo Limiter
Ëèìèòåð îãðàíè÷èâàåò óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà. Åãî
äåéñòâèå àíàëîãè÷íî êîìïðåññîðó, çà èñêëþ÷åíèåì
òîãî, ÷òî ëèìèòåð îáðàáàòûâàåò (îãðàíè÷èâàåò
óðîâåíü) òîëüêî òå ñèãíàëû, óðîâåíü êîòîðûõ âûøå
ïîðîãîâîãî çíà÷åíèÿ. Ëèìèòåð èñïîëüçóåò ýêâàëàéçåð
ïèêîâîãî òèïà â áîêîâîì êàíàëå. Îí ïîçâîëÿåò
óïðàâëÿòü ðàáîòîé ëèìèòåðà ñ ïîìîùüþ ñèãíàëà
îïðåäåëåííîãî ÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà. Ëèìèòåð
ñòåðåîôîíè÷åñêèé. Êàíàëû ìîæíî ñâÿçûâàòü (ïðè ýòîì
îíè îáðàáàòûâàþòñÿ îäèíàêîâî) èëè èñïîëüçîâàòü íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà.

ENVELOPE

Source Input, FX Control 1, FX Control 2 Âûáîð óïðàâëÿþùåãî ñèãíàëà: âõîäíîé ñèãíàë, 
øèíà FX Control 1 èëè FX Control 2

Select L/R Mix, L Only, R Only, L/R Individually Îïðåäåëÿåò êàíàë óïðàâëåíèÿ: äâà ñâÿçàííûõ 
êàíàëà, òîëüêî ëåâûé êàíàë, òîëüêî ïðàâûé êàíàë, 
îáà êàíàëà ðàáîòàþò íåçàâèñèìî

FX Control Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäà ñèãíàëà çàïóñêà ñ FX Control Bus 1/2

Side Chain Monitor Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷åíèå ìîíèòîðèíãà ìåæäó 
âûõîäîì ýôôåêòà è áîêîâûì êàíàëîì

SIDE CHAIN EQ

Side PEQ On Ôëàæîê Âêë./îòêë. ýêâàëàéçåðà â áîêîâîì êàíàëå

Fc [Hz] 20...12.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ýêâàëàéçåðà

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ýêâàëàéçåðà

Gain [dB] –18.0...+18.0 Óñèëåíèå ýêâàëàéçåðà áîêîâîãî êàíàëà

LIMITER

Ratio 1.0: 1...50.0: 1, Inf: 1 Êîýôôèöèåíò êîìïðåññèè

Threshold [dB] –40...0 Ïîðîãîâîå çíà÷åíèå

Attack 1...100 Âðåìÿ àòàêè

Release 1...100 Âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ

Gain Adjust [dB] –Inf, –38...+24 Óðîâåíü óñèëåíèÿ ñèãíàëà íà âûõîäå

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà

Amount –63...+63 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99... 99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

ENVELOPE: Side Chain Monitor

Åñëè ôëàæîê óñòàíîâëåí, òî âìåñòî ýôôåêòà íà âûõîä ïîäàåòñÿ ñèãíàë óïðàâëÿþùåãî áîêîâîãî êàíàëà. Îïöèÿ
èñïîëüçóåòñÿ ïðè ïðîâåðêå ïðàâèëüíîñòè íàñòðîéêè áîêîâîãî êàíàëà. Ñòàíäàðòíî ôëàæîê ñíÿò.

SIDE CHAIN EQ: Side PEQ On, Fc [Hz], Q, Gain [dB]

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óñòàíîâêè ýêâàëàéçåðà áîêîâîãî êàíàëà. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ñîñòîÿíèåì ëèìèòåðà
(îáðàáàòûâàåòñÿ ñèãíàë èëè íåò) èñïîëüçóåòñÿ ñèãíàë ñ âûõîäà ýêâàëàéçåðà. Ðåãóëèðóÿ ïàðàìåòðû
ýêâàëàéçåðà, ìîæíî óïðàâëÿòü ëèìèòåðîì ñ ïîìîùüþ ñèãíàëîâ îïðåäåëåííîãî ÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà.
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006: Multiband Limiter
Ìíîãîïîëîñíûé ëèìèòåð, â êîòîðîì âõîäíîé ñèãíàë
ðàçäåëÿåòñÿ íà òðè ÷àñòîòíûõ äèàïàçîíà (íèçêî-, ñðåäíå- è
âûñîêî÷àñòîòíûé) è êàæäûé èç íèõ îáðàáàòûâàåòñÿ
íåçàâèñèìî îäèí îò äðóãîãî.

LIMITER

Ratio 1.0: 1...50.0: 1, Inf: 1 Êîýôôèöèåíò êîìïðåññèè

Threshold [dB] –40...0 Ïîðîãîâîå çíà÷åíèå

Attack 1...100 Âðåìÿ àòàêè

Release 1...100 Âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ

Gain Adjust [dB] –Inf, –38...+24 Óðîâåíü óñèëåíèÿ ñèãíàëà íà âûõîäå

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà

Amount –63...+63 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà

LOW

Offset [dB] –40...0 Óñèëåíèå íèçêèõ ÷àñòîò â áîêîâîì êàíàëå

MID

Offset [dB] –40...0 Óñèëåíèå ñðåäíèõ ÷àñòîò â áîêîâîì êàíàëå

HIGH

Offset [dB] –40...0 Óñèëåíèå âûñîêèõ ÷àñòîò â áîêîâîì êàíàëå

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Low, Mid è High Offsets [dB]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü óñèëåíèÿ óïðàâëÿþùåãî ñèãíàëà.

Íàïðèìåð, åñëè íåò íåîáõîäèìîñòè êîìïðåññèðîâàòü âûñîêî÷àñòîòíóþ ñîñòàâëÿþùóþ ñèãíàëà, òî óñòàíîâèòå
ïàðàìåòð “High Offset” íàñòîëüêî ìàëûì, ÷òîáû óðîâåíü
óïðàâëÿþùåãî ñèãíàëà âûñîêî÷àñòîòíîé ïîëîñû áûë
âñåãäà ìåíüøå çíà÷åíèÿ ïîðîãà (ïàðàìåòð “Threshold”).

007: Stereo Multiband Limiter
Ìíîãîïîëîñíûé ñòåðåîôîíè÷åñêèé ëèìèòåð.

LIMITER

Ratio1.0: 1... 50.0: 1, Inf: 1 Êîýôôèöèåíò êîìïðåññèè

Threshold [dB] –40...0 Ïîðîãîâîå çíà÷åíèå

Attack 1...100 Âðåìÿ àòàêè

Release 1...100 Âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ

Gain Adjust [dB] –Inf, –38...+24 Óðîâåíü óñèëåíèÿ ñèãíàëà íà âûõîäå

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà

Amount –63...+63 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà

LOW

Offset [dB] –40...0 Óñèëåíèå íèçêèõ ÷àñòîò â áîêîâîì êàíàëå

MID

Offset [dB] –40...0 Óñèëåíèå ñðåäíèõ ÷àñòîò â áîêîâîì êàíàëå
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HIGH

Offset [dB] –40...0 Óñèëåíèå âûñîêèõ ÷àñòîò â áîêîâîì êàíàëå

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

008: Stereo Mastering Limiter
Ñòåðåîôîíè÷åñêèé ëèìèòåð, îïòèìèçèðîâàííûé äëÿ
ìàñòåðèíãà.

LIMITER

Threshold [dB] –30.0...0.0 Ïîðîãîâîå çíà÷åíèå

Out Ceiling [dB] –30.0...0.0 Óðîâåíü óñèëåíèÿ ñèãíàëà íà âûõîäå

Release [msec] 0.65...1000.0 Âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

009: Stereo Gate
Ýôôåêò ãåéòà ìüþòèðóåò âõîäíîé ñèãíàë (íå ïðîïóñêàåò íà
âûõîä), åñëè åãî óðîâåíü íèæå ïîðîãîâîãî. Òàêæå îí
ìîæåò ðàáîòàòü â îáðàòíîì ðåæèìå — ìüþòèðóåò âõîäíîé
ñèãíàë, åñëè åãî óðîâåíü âûøå ïîðîãîâîãî. Âîçìîæíî
óïðàâëåíèå ãåéòîì ñîîáùåíèÿìè Note On è Off.

ENVELOPE

Source Dmod, Input, FX Control 1, FX Control 2 Èñòî÷íèê, óïðàâëÿþùèé ãåéòîì: äèíàìè÷åñêàÿ 
ìîäóëÿöèÿ, âõîäíîé ñèãíàë, øèíà FX Control 1 èëè 2

Dmod Control Off...Tempo Èñòî÷íèê äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè, óïðàâëÿþùèé 
ãåéòîì, åñëè “Envelope Source” óñòàíîâëåí â Dmod

Select L/R Mix, L Only, R Only Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì

Fx Control Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäà ñèãíàëà çàïóñêà ñ FX Control Bus 1/2

Side Chain Monitor Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷åíèå ìîíèòîðèíãà ìåæäó 
âûõîäîì ýôôåêòà è áîêîâûì êàíàëîì

SIDE CHAIN EQ

Side PEQ On Ôëàæîê Âêë./îòêë. ýêâàëàéçåðà â áîêîâîì êàíàëå

Fc [Hz] 20...12.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ýêâàëàéçåðà áîêîâîãî êàíàëà

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ýêâàëàéçåðà áîêîâîãî êàíàëà

Gain [dB] –18.0...+18.0 Óñèëåíèå ýêâàëàéçåðà áîêîâîãî êàíàëà

GATE

Threshold 0...100 Ïîðîã ãåéòà

Attack 1...100 Âðåìÿ àòàêè

Release 1...100 Âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ

Delay Time [msec] 0...100 Âðåìÿ çàäåðæêè âõîäíîãî ñèãíàëà

Polarity +, – Ïîëÿðíîñòü ãåéòèðîâàíèÿ
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OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99... 99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

GATE: Threshold, Attack, Release

Ïàðàìåòð “Threshold” îïðåäåëÿåò óðîâåíü ïîðîãà. Åñëè
óðîâåíü óïðàâëÿþùåãî ñèãíàëà ìåíüøå ïîðîãîâîãî, òî ãåéò
çàêðûâàåòñÿ (âûõîä ìüþòèðóåòñÿ). Ýòà óñòàíîâêà
äåéñòâèòåëüíà ïðè “Envelope” óñòàíîâëåííîì â L/R Mix, L
Only èëè R Only.

Ïàðàìåòðû “Attack” è “Release” îïðåäåëÿþò âðåìÿ àòàêè è
âðåìÿ ñïàäà ñîîòâåòñòâåííî.

GATE: Delay Time [msec]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàäåðæêè âõîäíîãî ñèãíàëà. Åñëè
çâóê îáëàäàåò î÷åíü áûñòðîé àòàêîé, òî ñëåäóåò óâåëè÷èòü
âðåìÿ çàäåðæêè, ÷òîáû ñèãíàë ïîïàäàë íà âõîä ïîñëå
îòêðûòèÿ ãåéòà. Ýòî ïîçâîëèò âîñïðîèçâåñòè àòàêó çâóêà.

GATE: Polarity

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåæèìà ðàáîòû:
îáû÷íûé èëè ðåâåðñèâíûé. Ïðè îáû÷íîì ðåæèìå ðàáîòû ãåéò
íàõîäèòñÿ â çàêðûòîì ñîñòîÿíèè (âûõîä ìüþòèðóåòñÿ), åñëè
óðîâåíü óïðàâëÿþùåãî ñèãíàëà ìåíüøå ïîðîãîâîãî (ïàðàìåòð
“Threshold”), à â ðåâåðñèâíîì — åñëè áîëüøå. Ðåâåðñèâíûé
ðåæèì ðàáîòû ãåéòà ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ è íà ñëó÷àé
èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå óïðàâëÿþùåãî ñèãíàëà
èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè.

010: Stereo Noise Reduction
Ýôôåêò øóìîïîäàâëåíèÿ, ñíèæàþùèé óðîâåíü ñèãíàëà ïðè
åãî ìàëûõ çíà÷åíèÿõ. Îí ïîëåçåí ïðè çàïèñè ñèãíàëîâ
ãèòàðû èëè ìèêðîôîíà, ñîäåðæàùèõ ïîñòîÿííóþ øóìîâóþ
ñîñòàâëÿþùóþ.

ENVELOPE

Envelope Source Input, FX Control 1, FX Control 2 Âûáîð óïðàâëÿþùåãî ñèãíàëà: âõîäíîé ñèãíàë, 
øèíà FX Control 1 èëè FX Control 2

Envelope Select L/R Mix, Left, Right Îïðåäåëÿåò êàíàë óïðàâëåíèÿ: äâà ñâÿçàííûõ 
êàíàëà, òîëüêî ëåâûé êàíàë, òîëüêî ïðàâûé êàíàë, 
îáà êàíàëà ðàáîòàþò íåçàâèñèìî

Fx Control Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäà ñèãíàëà çàïóñêà ñ FX Control Bus 1/2

NOISE REDUCTION

Trigger Monitor Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷åíèå ìîíèòîðèíãà ìåæäó 
âûõîäîì ýôôåêòà è áîêîâûì êàíàëîì

Threshold [dB] –72.0...–22.0 Óðîâåíü øóìà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99... 99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà
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Эквалайзеры и фильтры
011: Stereo Parametric 4EQ
Ýòî — ñòåðåî 4-ïîëîñíûé ïàðàìåòðè÷åñêèé ýêâàëàéçåð.
Äëÿ ïîëîñ 1 è 4 ìîæíî âûáðàòü ïîëî÷íûé èëè
êîëîêîëüíûé òèï ýêâàëèçàöèè. Äëÿ óïðàâëåíèÿ
êîýôôèöèåíòîì óñèëåíèÿ ïîëîñû 2 ìîæíî èñïîëüçîâàòü
äèíàìè÷åñêóþ ìîäóëÿöèþ.

PARAMETRIC EQ

Trim 0...100 Âõîäíîé óðîâåíü

Band1 Type Peaking, Shelving-Low Òèï ýêâàëèçàöèè ïîëîñû 1

Band4 Type Peaking, Shelving-High Òèï ýêâàëèçàöèè ïîëîñû 4

Band1 Fc [Hz] 20...1.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 1

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 1

Gain [dB] –18.0...+18.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 1

Band2 Fc [Hz] 50...10.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 2

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 2

Gain [dB] –18.0...+18.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 2

Band3 Fc [Hz] 300...10.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 3

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 3

Gain [dB] –18.0...+18.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 3

Band4 Fc [Hz] 500...20.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 4

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 4

Gain [dB] –18.0...+18.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 4

GAIN MOD

Band2 Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óñèëåíèÿ ïîëîñû 2

Amount [dB] –18.0...+18.0 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óñèëåíèÿ ïîëîñû 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99... 99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

PARAMETRIC EQ: Band1 Type è Band4 Type

Îïðåäåëÿåò òèï ôèëüòðà, êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ïîëîñ 1 è 4 ñîîòâåòñòâåííî.

EQ: Q

Óñòàíàâëèâàþò øèðèíó êàæäîé ïîëîñû. ×åì âûøå
çíà÷åíèå, òåì óæå ïîëîñà.

GAIN MOD: Band2 Source è Amount [dB]

Êîýôôèöèåíòîì óñèëåíèÿ ïîëîñû 2 ìîæíî óïðàâëÿòü ñ
ïîìîùüþ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè.
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012: Stereo Graphic 7EQ
Ýòî — ñòåðåî 7-ïîëîñíûé ãðàôè÷åñêèé ýêâàëàéçåð.
Ïîëîæåíèå ñëàéäåðîâ, îïðåäåëÿþùèõ êîýôôèöèåíò
óñèëåíèÿ â êàæäîé èç ïîëîñ, íàãëÿäíî îòîáðàæàåò êðèâóþ
ýêâàëèçàöèè. Â çàâèñèìîñòè îò ðåøàåìîé çàäà÷è, ìîæíî
âûáðàòü ñîîòâåòñòâóþùóþ êîìáèíàöèþ öåíòðàëüíûõ
÷àñòîò ïîëîñ.

GRAPHIC EQ

Type 1:Wide 1, 2:Wide 2, 3:Wide 3, 4:Half Wide 1, 5:Half Wide 2, 6:Half Wide 3, 7:Low, 8:Wide
Low, 9:Mid, 10:Wide Mid, 11:High, 12:Wide High Êîìáèíàöèÿ öåíòðàëüíûõ ÷àñòîò êàæäîé ïîëîñû

Trim 0...100 Âõîäíîé óðîâåíü

(Band1 Gain [dB]) –18.0...+18.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 1

(Band2 Gain [dB]) –18.0...+18.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 2

(Band3 Gain [dB]) –18.0...+18.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 3

(Band4 Gain [dB]) –18.0...+18.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 4

(Band5 Gain [dB]) –18.0...+18.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 5

(Band6 Gain [dB]) –18.0...+18.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 6

(Band7 Gain [dB]) –18.0...+18.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 7

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

GRAPHIC EQ: Type

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèè öåíòðàëüíûõ ÷àñòîò äëÿ âñåõ ïîëîñ. Çíà÷åíèå êàæäîé èç
öåíòðàëüíûõ ÷àñòîò îòîáðàæàåòñÿ â íèæíåé ÷àñòè ñëàéäåðà Gain.

Âû ìîæåòå ñêîíôèãóðèðîâàòü 21-ïîëîñíûé ãðàôè÷åñêèé ýêâàëàéçåð â ïîëîñå îò 80 Ãö äî 18 êÃö
ïîñëåäîâàòåëüíûì ðàñïîëîæåíèåì òðåõ àëãîðèòìîâ Graphic 7Band EQ ñ óñòàíîâêàìè 7: Low, 9: Mid è 11: High
äëÿ êàæäîãî ýêâàëàéçåðà.

013: Stereo Master 3EQ
Ýòî — ñòåðåî 3-ïîëîñíûé ýêâàëàéçåð. Óñèëåíèå ïîëîñ
Low EQ è High EQ ìîæåò ðåãóëèðîâàòüñÿ â ðåàëüíîì
âðåìåíè. Ýôôåêò ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå îáùåãî
ýôôåêòà äëÿ îêîí÷àòåëüíîé íàñòðîéêè çâóêà. 

PARAMETRIC EQ

Trim 0...100 Âõîäíîé óðîâåíü

Low Fc [Hz] 0...980 Ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà íèçêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà 
ïîëî÷íîãî òèïà

Gain [dB] –18.0...+18.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò

Mid Cutoff [Hz] 100...10.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà êîëîêîëüíîãî ôèëüòðà 
ñðåäíèõ ÷àñòîò

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ñðåäíå÷àñòîòíîãî ôèëüòðà

Gain [dB] –18.0...+18.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ ôèëüòðà ôèëüòðà 
ñðåäíèõ ÷àñòîò

High Cutoff [Hz] 500...20.00k Ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà âûñîêî÷àñòîòíîãî 
ôèëüòðà ïîëî÷íîãî òèïà

Gain [dB] –18.0...+18.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò
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GAIN MOD

Low Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óñèëåíèÿ íèçêî÷àñòîòíîãî 
ôèëüòðà

Amount [dB] –36.5...+36.0 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óñèëåíèÿ íèçêî÷àñòîòíîãî 
ôèëüòðà

High Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óñèëåíèÿ âûñîêî÷àñòîòíîãî 
ôèëüòðà

Amount [dB] –36.5...+36.0 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óñèëåíèÿ âûñîêî÷àñòîòíîãî 
ôèëüòðà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

014: Stereo Exciter/Enhncr

Êîìáèíàöèÿ ýôôåêòîâ ýêñàéòåðà (äåëàåò çâóê áîëåå
ïëîòíûì) è ýíõåíñåðà (äîáàâëÿåò ïðîñòðàíñòâî è îáúåì).

Pre EQ

Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäà 2-ïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà

LEQ Fc Low, Mid-Low ×àñòîòà ñðåçà íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà

LEQ Gain [dB] –15.0...+15.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò

HEQ Fc High, Mid-High ×àñòîòà ñðåçà âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà

HEQ Gain [dB] –15.0...+15.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò

EXCITER

Emphasis Frequency 0...70 ×àñòîòà, íà êîòîðóþ âîçäåéñòâóåò ýôôåêò

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû, íà êîòîðóþ 
âîçäåéñòâóåò ýôôåêò

Amount –70...+70 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû, íà êîòîðóþ 
âîçäåéñòâóåò ýôôåêò

Blend ±100 Èíòåíñèâíîñòü (ãëóáèíà) ýôôåêòà ýêñàéòåðà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè èíòåíñèâíîñòè ýêñàéòåðà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè èíòåíñèâíîñòè ýêñàéòåðà

ENHANCER

L Delay Time [msec] 0.0...50.0 Âðåìÿ çàäåðæêè ñèãíàëà ëåâîãî êàíàëà ýíõåíñåðà

R Delay Time [msec] 0.0...50.0 Âðåìÿ çàäåðæêè ñèãíàëà ïðàâîãî êàíàëà ýíõåíñåðà

Depth 0...100 Èíòåíñèâíîñòü ýôôåêò ýíõåíñåðà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè èíòåíñèâíîñòè ýíõåíñåðà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè èíòåíñèâíîñòè ýíõåíñåðà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà
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EXCITER: Emphasis Frequency

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó, íà êîòîðóþ âîçäåéñòâóåò ýôôåêò. ×åì áîëüøå åãî çíà÷åíèå, òåì áîëåå íèçêèå
÷àñòîòû îáðàáàòûâàþòñÿ.

EXCITER: Blend

Èíòåíñèâíîñòü ýôôåêòà ýêñàéòåðà. Ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ îïðåäåëÿþò ÷àñòîòíûé ïàòòåðí (êîòîðûé
ïîäâåðãàåòñÿ âîçäåéñòâèþ), îòëè÷íûé îò îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé.

ENHANCER: L è R Delay Time [msec]

Ïàðàìåòðû óñòàíàâëèâàþò âðåìåíà çàäåðæêè ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ ýíõåíñåðà. Íåáîëüøîå ðàçëè÷èå âî
âðåìåíàõ çàäåðæêè ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ óëó÷øàåò ñòåðåîôîíè÷åñêóþ êàðòèíó ñèãíàëà, äåëàþò çâóê
áîëåå “ãëóáîêèì” è “øèðîêèì”.

015: Stereo Isolator
Ýòî — ñòåðåî ýôôåêò, ðàçäåëÿþùèé ñèãíàë íà òðè
÷àñòîòíûõ ïîëîñû ñ íåçàâèñèìûì óïðàâëåíèåì
ãðîìêîñòüþ â êàæäîé èç íèõ â ðåàëüíîì âðåìåíè. 

XOVER FILTER

Trim 0...100 Âõîäíîé óðîâåíü

Frequency Low-Mid [Hz] 100...500 ×àñòîòà ðàçäåëà íèçêî- è ñðåäíå÷àñòîòíîé ïîëîñ

Frequency Mid-High [Hz] 2000...6000 ×àñòîòà ðàçäåëà ñðåäíå- è âûñîêî÷àñòîòíîé ïîëîñ

ISOLATOR

Low Gain [dB] –Inf, –59...+12 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò 

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè êîýôôèöèåíòà óñèëåíèÿ 
íèçêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà

Amount –72...+72 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè êîýôôèöèåíòà óñèëåíèÿ 
íèçêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà

Mid Gain [dB] –Inf, –59...+12 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ ñðåäíèõ ÷àñòîò

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè êîýôôèöèåíòà óñèëåíèÿ 
ñðåäíå÷àñòîòíîãî ôèëüòðà

Amount –72...+72 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè êîýôôèöèåíòà óñèëåíèÿ 
ñðåäíå÷àñòîòíîãî ôèëüòðà

High Gain [dB] –Inf, –59...+12 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè êîýôôèöèåíòà óñèëåíèÿ 
âûñîêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà

Amount –72...+72 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè êîýôôèöèåíòà óñèëåíèÿ 
âûñîêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

016: Stereo Wah/Auto Wah
Ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýôôåêò “âàó-âàó”, ìîäåëèðóþùèé
ðàáîòó ñòàíäàðòíîé ïåäàëè “âàó-âàó” äëÿ ñîçäàíèÿ
ñîîòâåòñòâóþùåãî ýôôåêòà.
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CONTROL

Sweep Mode Auto, Dmod, LFO Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê óïðàâëåíèÿ: àâòîìàòè÷åñêèé 
ýôôåêò “âàó-âàó”, èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ýôôåêòà “âàó-âàó”, 
åñëè “Sweep Mode” = Dmod

Response 0...100 Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ðåàêöèè, 
êîãäà “Sweep Mode” = Auto èëè Dmod

Envelope Sens 0...100 ×óâñòâèòåëüíîñòü ýôôåêòà “âàó-âàó” 
â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå

Envelope Shape ±100 Êðèâàÿ èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ýôôåêòà “âàó-âàó” 
â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå

LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò   

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï 

Base Note �...� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ 
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ÷àñòîòû LFO

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, 
îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO

Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

WAH

Frequency Bottom 0...100 Íèæíÿÿ ãðàíèöà öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû “âàó-âàó”

Frequency Top 0...100 Âåðõíÿÿ ãðàíèöà öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû âàó-âàó”

Resonance 0...100 Ãëóáèíà ðåçîíàíñà

Low Pass Filter Ôëàæîê Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ 
÷àñòîò ýôôåêòà “âàó-âàó”

Output Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü ýôôåêòà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ ýôôåêòà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

CONTROL: Sweep Mode

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåæèìà óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì. Åñëè “Sweep Mode” óñòàíîâëåí â Auto,
òî âûáèðàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêèé ðåæèì ýôôåêòà “âàó-âàó”, â êîòîðîì èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ïðîèñõîäÿò â
ñîîòâåòñòâèè ñ èçìåíåíèÿìè îãèáàþùåé óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà. Ýòî çíà÷åíèå îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
èñïîëíåíèÿ ïàðòèé íà ãèòàðå â ñòèëå ôàíê è êëàâåñèíå.

Åñëè “Sweep Mode” óñòàíîâëåí â Dmod, òî äëÿ óïðàâëåíèÿ ôèëüòðîì èñïîëüçóåòñÿ èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè,
àíàëîãè÷íî ñòàíäàðòíîé ïåäàëè “âàó-âàó”.

Åñëè “Sweep Mode” óñòàíîâëåí â LFO, òî äëÿ öèêëè÷åñêèõ èçìåíåíèé ýôôåêòà èñïîëüçóåòñÿ LFO.
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CONTROL: Envelope Sens

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü ýôôåêòà “âàó-âàó”. Åñëè ÷àñòîòà êîëåáàíèé âõîäíîãî ñèãíàëà ñëèøêîì
ìàëà, ÷òîáû âîñïðîèçâîäèëñÿ ýôôåêò, óâåëè÷üòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. È íàîáîðîò, åñëè ÷àñòîòà ñèãíàëà
íàñòîëüêî âûñîêà, ÷òî ôèëüòð “çàòûêàåòñÿ”, òî óìåíüøèòå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà.

CONTROL: Envelope Shape

Îïðåäåëÿåò îãèáàþùóþ ïðè ðàáîòå ýôôåêòà “âàó-âàó” â
àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå.

LFO: Frequency [Hz] è MIDI/Tempo Sync

Åñëè “BPM/MIDI Sync” = Off, òî ÷àñòîòà LFO îïðåäåëÿåòñÿ
çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “LFO Frequency”. Åñëè “BPM/MIDI Sync” = On, òî ÷àñòîòà LFO îïðåäåëÿåòñÿ
çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ “BPM”, “Base Note” è “Times”.

LFO: BPM, Base Note, Times

×àñòîòà öèêëîâ îïðåäåëÿåòñÿ ïðîèçâåäåíèåì äëèòåëüíîñòè íîòû (“Base Note”) è êîëè÷åñòâà íîò â öèêëå LFO
(“Times”). Â ñâîþ î÷åðåäü, äëèòåëüíîñòü íîòû âû÷èñëÿåòñÿ íà îñíîâå çíà÷åíèÿ òåìïà (“BPM” èëè MIDI Clock,
åñëè “BPM” óñòàíîâëåí â MIDI).

LFO: Type è Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ]

Åñëè “Type” óñòàíîâëåíî â Common 1 èëè Common 2,
ìîäóëÿöèÿ Common FX LFO èìååò ïðèîðèòåò íàä LFO
ñàìîãî ýôôåêòà. Ýòî îáåñïå÷èâàåò ñèíõðîííóþ ìîäóëÿöèþ
íåñêîëüêèõ ýôôåêòîâ îäíîâðåìåííî.

“Common LFO Phase Offset” îïðåäåëÿåò ñäâèã ôàçû
îòíîñèòåëüíî Common FX LFO. 

WAH: Frequency Bottom è Frequency Top

Øèðèíà äèàïàçîíà èçìåíåíèÿ öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû
ôèëüòðà ýôôåêòà ”âàó-âàó” è íàïðàâëåíèå îïðåäåëÿþòñÿ
ïàðàìåòðàìè “Frequency Top” è “Frequency Bottom”.

017: St. Vintage/Custom Wah
Äàííûé ýôôåêò ýìóëèðóåò òîíàëüíûå õàðàêòåðèñòèêè
êëàññè÷åñêîé ïåäàëè “âàó”. Âîçìîæíû íàñòðîéêè òåìáðà
è äèàïàçîíà ðàáîòû.

CONTROL

Sweep Mode Auto, Dmod, LFO Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê óïðàâëåíèÿ: àâòîìàòè÷åñêèé 
ýôôåêò “âàó-âàó”, èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ýôôåêòà “âàó-âàó”, 
åñëè “Sweep Mode” = Dmod

Manual 0...100 Çàäàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó, 
êîãäà Sweep Mode=Dmod è Source=Off

Response 0...100 Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ðåàêöèè, 
êîãäà “Sweep Mode” = Auto èëè Dmod

Envelope Sens 0...100 ×óâñòâèòåëüíîñòü ýôôåêòà “âàó-âàó” 
â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå

LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò
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BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Base Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO

Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

WAH

Mode Preset, Custom Âûáîð ïðåñåòíûõ èëè ïîëüçîâàòåëüñêèõ óñòàíîâîê

Frequency Bottom 0...100 Íèæíÿÿ ãðàíèöà öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû “âàó-âàó”, 
êîãäà Mode = Custom

Frequency Top 0...100 Âåðõíÿÿ ãðàíèöà öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû “âàó-âàó”, 
êîãäà Mode = Custom

Resonance Bottom 0...100 Âåðõíÿÿ ãðàíèöà ðåçîíàíñà ýôôåêòà “âàó-âàó”, 
êîãäà Mode = Custom

Resonance Top 0...100 Âåðõíÿÿ ãðàíèöà ðåçîíàíñà ýôôåêòà “âàó-âàó”, 
êîãäà Mode = Custom

Shape ±100 Çàäàåò ôîðìó îãèáàþùåé

Invert Ôëàæîê Èíâåðòèðóåò ôàçó îãèáàþùåé

Output Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü ýôôåêòà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ ýôôåêòà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

WAH: Shape

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ôîðìó îãèáàþùåé “âàó”. Îí ìîæåò óïðàâëÿòüñÿ îò àâòî-âàó, èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè è
LFO, ïîçâîëÿÿ íàñòðàèâàòü íþàíñû ýôôåêòà “âàó”.

018: Stereo Random Filter
Äëÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ôèëüòðà
èñïîëüçóåòñÿ âîëíîâàÿ ôîðìà “ïîøàãîâîãî” òèïà è
ãåíåðàòîð LFO ñî ñëó÷àéíûì çàêîíîì ðàñïðåäåëåíèÿ
÷àñòîòû. Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ñïåöýôôåêòîâ.

FILTER

Manual 0...100 Îïðåäåëÿåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó ôèëüòðà

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû ôèëüòðà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Depth”

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Depth”

Resonance 0...100 Âåëè÷èíà ðåçîíàíñà

LFO

Waveform Step-Tri, Random Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Phase [ãðàäóñ] –18...+18 Çàäàåò ðàçíîñòü ôàç LFO ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

Step Frequency [Hz] 0.05...50.00 ×àñòîòà øàãà LFO (ìåíÿþùàÿñÿ ñêà÷êîîáðàçíî)
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Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, óïðàâëÿþùèé ÷àñòîòîé LFO 
è ÷àñòîòîé øàãà

Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Step Amount –50.00...+50.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû øàãà LFO

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Base Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO

Step Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ 
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ÷àñòîòû øàãà LFO

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, 
îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó øàãà LFO

Type (Step) Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 èëè 
Common LFO2 äëÿ óïðàâëåíèÿ ñêîðîñòüþ øàãîâ LFO

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99:1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

LFO: Phase [ãðàäóñ]

Ñìåùåíèå ôàç ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ ïîçâîëÿåò äîñòè÷ü ýôôåêòà
êîëåáàíèÿ çâóêà.

LFO: Waveform, Frequency [Hz], Step Frequency [Hz]

Åñëè ïàðàìåòð “LFO Waveform” óñòàíîâëåí â Step-Tri, òî LFO èìååò ñòóïåí÷àòóþ ôîðìó â âèäå òðåóãîëüíèêà.
Ïàðàìåòð “LFO Frequency” îïðåäåëÿåò îðèãèíàëüíóþ (íà÷àëüíóþ) ÷àñòîòó òðåóãîëüíîé âîëíîâîé ôîðìû.
Ïàðàìåòð “LFO Step Freq” ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü øèðèíó øàãà (ñòóïåíüêè).

Åñëè “LFO Waveform” óñòàíîâëåí â Random, òî “LFO Step Freq” èñïîëüçóåò LFO ñëó÷àéíîé ôîðìû.

LFO: BPM, Step Note, Times

Øèðèíà øàãà LFO èëè öèêëà ñëó÷àéíîé âîëíîâîé ôîðìû LFO îïðåäåëÿåòñÿ ïðîèçâåäåíèåì äëèòåëüíîñòè
íîòû (“Base Note”) è êîëè÷åñòâà íîò â öèêëå LFO (“Times”). Â ñâîþ î÷åðåäü, äëèòåëüíîñòü íîòû âû÷èñëÿåòñÿ
íà îñíîâå òåìïà (“BPM” èëè MIDI Clock, åñëè “BPM” óñòàíîâëåí â MIDI).

OUTPUT: Wet/Dry

Äëÿ îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé -Wet...-1:99 ôàçà
ðåçóëüòèðóþùåãî ñèãíàëà èíâåðòèðóåòñÿ.

019: Stereo Multi Mode Filter
Ýòî — ìíîãîðåæèìíûé ôèëüòð ÷åòûðåõ òèïîâ: íèçêèõ
÷àñòîò, âûñîêèõ ÷àñòîò, ïîëîñîâîé è ðåæåêòîðíûé. Äëÿ
óïðàâëåíèÿ ÷àñòîòîé ñðåçà èëè ðåçîíàíñîì ìîæíî
èñïîëüçîâàòü LFO èëè äèíàìè÷åñêóþ ìîäóëÿöèþ.
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MULTIMODE FILTER

Trim 0...100 Âõîäíîé óðîâåíü

Type LPF, HPF, BPF, BRF Òèï ôèëüòðà

Cutoff Frequency 0...100 Âûáîð ÷àñòîòû ñðåçà (öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû)

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû ôèëüòðà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû ôèëüòðà

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû ôèëüòðà 
îò LFO

Resonance 0...100 Âåëè÷èíà ðåçîíàíñà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ðåçîíàíñà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ðåçîíàíñà

DRIVER

Bypass Ôëàæîê Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå äèñòîðøíà äëÿ ôèëüòðà

Gain 0...100 Óðîâåíü äèñòîðøíà

Low Boost 0...100 Óðîâåíü ïîäúåìà íèçêèõ ÷àñòîò

Output 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü

LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Shape ±100 Èçìåíåíèå êðèâèçíû ôîðìû âîëíû LFO

Phase [ãðàäóñ] –180...+180 Çàäàåò ðàçíîñòü ôàç LFO ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Base Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO

Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

LFO: Shape

Èçìåíåíèå êðèâèçíû ôîðìû âîëíû LFO óïðàâëÿåò èçìåíåíèåì
ïèêîâ ýôôåêòîâ ìîäóëÿöèè.
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020: Stereo Sub Oscillator
Ýôôåêò äîáàâëÿåò íèçêèå ÷àñòîòû. Õîðîøî çâó÷èò ïðè
èìèòàöèè ðîêî÷óùèõ çâóêîâ óäàðíûõ èëè îáðàáîòêå
ìîùíûõ íèçêî÷àñòîòíûõ çâóêîâ. Îò ýêâàëèçàöèè ýôôåêò
îòëè÷àåòñÿ òåì, ÷òî îí äîáàâëÿåò î÷åíü íèçêèå
ãàðìîíèêè. Ìîæíî óñòàíîâèòü ÷àñòîòó ãåíåðàòîðà òàêèì
îáðàçîì, ÷òîáû îíà ñîîòâåòñòâîâàëà íîòå ñ îïðåäåëåííûì
íîìåðîì, íàïðèìåð, äëÿ îêòàâíîãî óäâîåíèÿ.

ENVELOPE

Pre LPF 1...100 Âåðõíÿÿ ãðàíèöà ÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà, â êîòîðûé 
äîáàâëÿþòñÿ íèçêî÷àñòîòíûå ãàðìîíèêè

Sensitivity 0...100 Èíòåíñèâíîñòü íèçêî÷àñòîòíûõ ãàðìîíèê

Shape ±100 Ôîðìà îãèáàþùåé àìïëèòóäû ãåíåðàòîðà

SUB OSCILLATOR

OSC Mode Note (Key Follow), Fixed Îïðåäåëÿåò — ñîîòâåòñòâóåò ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà 
íîìåðó íîòû èëè îíà ôèêñèðîâàíà

Note Interval –48...0 Îïðåäåëÿåò ðàçëè÷èå ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà è íîìåðà 
íîòû, åñëè OSC Mode = Note (Key Follow)

Note Fine ±100 Òî÷íàÿ íàñòðîéêà ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà

Fixed Frequency [Hz] 10.0...80.0 ×àñòîòà ãåíåðàòîðà, åñëè OSC Mode = Fixed

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà, 
åñëè OSC Mode = Fixed

Amount –80...+80 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà, 
åñëè OSC Mode = Fixed

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

ENVELOPE: Pre LPF

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âåðõíþþ ãðàíèöó ÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà, â êîòîðûé äîáàâëÿþòñÿ íèçêî÷àñòîòíûå
ãàðìîíèêè. Èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà íåîáõîäèìî îãðàíè÷èòü ÷àñòîòíûé äèàïàçîí, íà êîòîðûé âîçäåéñòâóåò
ýôôåêò.

SUB OSCILLATOR: OSC Mode, Note Interval, Note Fine

Ïàðàìåòð “OSC Mode” îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû ãåíåðàòîðà. Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå Note (Key Follow), òî
÷àñòîòà ãåíåðàòîðà îïðåäåëÿåòñÿ íîìåðîì íîòû (ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå îêòàâåðà). Ïàðàìåòð “Note
Interval” îïðåäåëÿåò ñìåùåíèå ÷àñòîòû îòíîñèòåëüíî íîìåðà íîòû â ïîëóòîíàõ. Ïàðàìåòð “Fine” ïîçâîëÿåò
ïðîèçâîäèòü áîëåå òî÷íóþ íàñòðîéêó â ñîòûõ äîëÿõ
ïîëóòîíà.

021: Talking Modulator
Ýôôåêò èìèòèðóåò ÷åëîâå÷åñêèé ãîëîñ. Èçìåíåíèå òîíà ñ
ïîìîùüþ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ñîçäàåò îùóùåíèå
“ðàçãîâîðà” ãèòàðû èëè ñèíòåçàòîðà.

CONTROL

Sweep Mode Dmod, LFO Ïåðåêëþ÷àåò óïðàâëåíèå ýôôåêòîì ìåæäó 
èñòî÷íèêîì ìîäóëÿöèè è LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, óïðàâëÿþùèé ãîëîñîâûì 
ïàòòåðíîì

Manual Voice Control Bottom, 1...49, Center, 51...99, Top Óïðàâëÿþùèé ãîëîñîâîé ïàòòåðí
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TALKING MODULATOR

Voice Top A, I, U, E, O Îïðåäåëÿåò ãëàñíûå çâóêè äëÿ âåðõíåãî çíà÷åíèÿ 
èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè

Voice Center A, I, U, E, O Îïðåäåëÿåò ãëàñíûå çâóêè äëÿ öåíòðàëüíîãî 
çíà÷åíèÿ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè

Voice Bottom A, I, U, E, O Îïðåäåëÿåò ãëàñíûå çâóêè äëÿ íèæíåãî çíà÷åíèÿ 
èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè

Formant Shift ±100 ×àñòîòà, ê êîòîðîé ïðèìåíÿåòñÿ ýôôåêò

Resonance 0...100 Óðîâåíü ðåçîíàíñà ãîëîñîâîãî ïàòòåðíà

LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Base Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO

Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

TALKING MODULATOR: Voice Top, Center, Bottom

Ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ ãëàñíûõ çâóêîâ
íà âåðõíåå, öåíòðàëüíîå è íèæíåå ïîëîæåíèå êîíòðîëëåðà
ñîîòâåòñòâåííî.

Äîïóñòèì, ÷òî “Voice Top” = A, “Voice Center” = I è
“Bottom” = U. Åñëè “Sweep Mode” óñòàíîâëåí â D-mod è â
êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè âûáðàí äæîéñòèê (“Control
Source” = JSX), òî åñëè ïåðåìåñòèòü äæîéñòèê TRITON
STUDIO èç êðàéíåãî ïðàâîãî ïîëîæåíèÿ â êðàéíåå ëåâîå,
òî ñíà÷àëà âîñïðîèçâåäóòñÿ çâóêè îò “a” äî “i”, à çàòåì —
äî “u”.

Åñëè óñòàíîâèòü “Sweep Mode” â LFO, òî çâóêè
âîñïðîèçâîäÿòñÿ öèêëè÷åñêè îò “a” — “i” — “u” — “i” — ...
è ò. ä.

TALKING MODULATOR: Formant Shift

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó, ê êîòîðîé ïðèìåíÿåòñÿ äàííûé ýôôåêò. Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû îí ðàáîòàë â
âåðõíåì äèàïàçîíå, óñòàíîâèòå áîëüøîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, åñëè â íèæíåì — òî ìàëîå.

TALKING MODULATOR: Resonance

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò èíòåíñèâíîñòü (ãëóáèíó) ðåçîíàíñà ãîëîñîâîãî ïàòòåðíà. ×åì áîëüøå åãî çíà÷åíèå, òåì
áîëåå âûðàçèòåëüíûé ýôôåêò.
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022: Stereo Decimator
Ýôôåêò ìîäåëèðóåò ðåçêèé çâóê ïðîñòîãî ñýìïëåðà ïóòåì
ïîíèæåíèÿ ÷àñòîòû ñýìïëèðîâàíèÿ è ðàçðåøåíèÿ. Òàêæå ñ
ïîìîùüþ ýòîãî ýôôåêòà ìîæíî èìèòèðîâàòü øóì, ïðèñóùèé
ïîäîáíîìó ñýìïëåðó.

DECIMATOR

Pre LPF Ôëàæîê Îïðåäåëÿåò áóäåò ãåíåðèðîâàòüñÿ øóì, âûçâàííûé 
ïîíèæåíèåì ÷àñòîòû ñýìïëèðîâàíèÿ èëè íåò

Sampling Frequency [Hz] 1.00k...48.00k ×àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñýìïëèðîâàíèÿ

Amount –48.00k...+48.00k Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñýìïëèðîâàíèÿ

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñýìïëèðîâàíèÿ îò LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Depth”

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Depth”

High Damp [%] 0...100 Êîýôôèöèåíò ïîäàâëåíèÿ ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò

BIT SHAPE

Resolution [bit] 4...24 Ðàçðåøåíèå â áèòàõ (êîëè÷åñòâî áèò)

Output Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ

LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Base Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO

Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

DECIMATOR: Pre LPF

Åñëè ñýìïëåð èìååò íèçêóþ ÷àñòîòó ñýìïëèðîâàíèÿ, òî ïðè ïîëó÷åíèè äîñòàòî÷íî âûñîêîãî ñèãíàëà, êîòîðûé
íå ñëûøåí ïðè âîñïðîèçâåäåíèè áóäóò ãåíåðèðîâàòüñÿ øóìû, íå îáóñëîâëåííûå ïðèðîäîé îðèãèíàëüíîãî
ñèãíàëà. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ýòîãî íå ïðîèñõîäèëî, óñòàíîâèòå “Pre LPF” â ON. Åñëè óñòàíîâèòü “Sampling Freq”
îêîëî 3 êÃö, à “Pre LPF” â OFF, Âû ïîëó÷èòå ýôôåêò, òèï êîëüöåâîãî ìîäóëÿòîðà.

BIT SHAPE: Resolution [bit] è Output Level

Åñëè óñòàíîâèòü ñëèøêîì ìàëåíüêîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Resolution”, òî ìîãóò âîçíèêíóòü èñêàæåíèÿ. Òàêæå
ìîæåò èçìåíèòüñÿ ãðîìêîñòü ñèãíàëà. Äëÿ ðåãóëèðîâêè óðîâíÿ ñèãíàëà íà âûõîäå èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð
“Output Level”.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          955

Left

Right

Wet / Dry

Wet / Dry

Stereo In - Stereo Out

Pre LPF

Pre LPF

High Damp Output Level

High Damp Output Level

Sampling Frequency

Decimator

Decimator

D-mod

LFO

Resolution

Resolution



023: Stereo Analog Record
Ýôôåêò ìîäåëèðóåò øóì, âûçâàííûé öàðàïèíàìè è ïûëüþ íà
ìàãíèòíîì íîñèòåëå, èñïîëüçóåìîì ïðè àíàëîãîâîé çàïèñè.
Òàêæå îí âîñïðîèçâîäèò íåêîòîðûå ìîäóëÿöèè, âûçâàííûå
äåôîðìàöèåé âèíèëîâîãî äèñêà.

Pre EQ

Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ýêâàëàéçåðà

Fc [Hz] 300...10.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ýêâàëàéçåðà

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ýêâàëàéçåðà

Gain [dB] –18.0...+18.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ ýêâàëàéçåðà

ANALOG RECORD

Speed [RPM] 33 1/3, 45, 78 ×èñëî îáîðîòîâ â ìèíóòó

Flutter 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè

NOISE

Density 0...100 Ïëîòíîñòü øóìà

Tone 0...100 Òîíàëüíîñòü øóìà

Level 0...100 Óðîâåíü øóìà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ øóìà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ øóìà

CLICK

Level 0...100 Óðîâåíü øóìà ùåë÷êîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ øóìà ùåë÷êîâ

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ øóìà ùåë÷êîâ

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

ANALOG RECORD: Flutter

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè, âûçâàííîé äåôîðìàöèÿìè âèíèëîâîãî äèñêà.

CLICK: Level

Ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò ðåãóëèðîâàòü óðîâåíü øóìà ùåë÷êîâ,
âîñïðîèçâîäÿùèõñÿ ïðè êàæäîì îáîðîòå äèñêà. Ïðè ýòîì
ìîäåëèðóåòñÿ øóì çàïèñàííîãî ìàòåðèàëà è øóì äèñêà,
êîãäà åãî âîñïðîèçâåäåíèå óæå çàâåðøèëîñü.

024: Stereo Wave Shaper
Ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýôôåêò, èçìåíÿþùèé ôîðìó âîëíû
âõîäíîãî ñèãíàëà äëÿ ñîçäàíèÿ ðÿäà ãàðìîíèê,
îòñóòñòâóþùèõ â îðèãèíàëüíîì ñèãíàëå.

WAVE SHAPER

Wave Shape Table Sine...Wurly Âûáîð ôîðìû êðèâîé, îïðåäåëÿþùåé èçìåíåíèå 
ôîðìû âîëíû ñèãíàëà

Pre LPF 0...100 Êîýôôèöèåíò ïîäàâëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïîäàâëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïîäàâëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò
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Scale [dB] –36...+36 Âõîäíîé óðîâåíü ýôôåêòà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Scale

Amount –72...+72 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Scale

EQ

LEQ Fc Low, Mid-Low ×àñòîòà ñðåçà íèçêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà

LEQ Gain [dB] –15.0...+15.0 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà

HEQ Fc High, Mid-High ×àñòîòà ñðåçà âûñîêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà

HEQ Gain [dB] –15.0...+15.0 Óñèëåíèå âûñîêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà

Output Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

WAVE SHAPER: Scale [dB]

Ýòî — âõîäíîé óðîâåíü ýôôåêòà. Äëÿ íåêîòîðûõ âîëíîâûõ
ôîðì, èçìåíåíèÿ âõîäíîãî óðîâíÿ çíà÷èòåëüíî âëèÿþò íà
ìîäèôèêàöèþ âûõîäíîé ôîðìû âîëíû è òîíàëüíûé
õàðàêòåð.

Íåêîòîðûå êðèâûå ïðîèçâîäÿò ñäâèã íóëåâîãî óðîâíÿ íà
âûõîäå ïðè îòñóòñòâèè ñèãíàëà íà âõîäå. Â ýòîì ñëó÷àå,
ïðè ïåðåêëþ÷åíèÿõ êðèâûõ, à òàêæå ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé
èëè ïåñåí, èñïîëüçóþùèõ ýòîò ýôôåêò, ìîæåò íàáëþäàòüñÿ øóì. Ïîýòîìó íå îáðàáàòûâàéòå äàííûì
ýôôåêòîì ñèãíàëîâ ñ áîëüøèì óðîâíåì.

Перечень таблиц кривых
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Wave Shaper - Scale

00:Sine

06:Double Sine

01:2 Cycle 02:Frequency3 03:Frequency7

07:Phase

04:10 Cycle

08:20 Cycle05:Cocoon

20:Take1

09:Attack Up

10:Symmetry 11:Frequency8 12:Resonant1 13:Resonant2

23:Zigzag 24:High Pass

15:GeoGraphic

29:Log Sine1

34:Experiment

14:Zinger

16:Reptile 19:Star17:SyncSter 18:Profile

22:Forest21:Vital Signs

36:Pulse5

26:WS Bass

40:Integers

39:Inverter1

41:Super Square

59:Wurly

33:Take5

35:Real Steep

42:Line Sine2

55:Claver

37:BowwBass 38:Pulse Octave

43:Comb

32:Take4

52:Take6

45:Rezzo

44:Snake

47:Accordion 48:Triangles46:Super Resonant

57:Rubber27:Soft Curve

30:Take2 31:Take3

49:Inverter2

50:7th Resonant 53:Exciter

58:Parabola

51:Waves 54:Booster

56:Soft Rord28:Smoothy25:Line Sine1



025: Piano Body/Damper
Ýôôåêò èìèòèðóåò ðåçîíàíñ äåêè ôîðòåïèàíî,
âûçâàííûé âèáðàöèåé ñòðóí, à òàêæå ðåçîíàíñíûå
êîëåáàíèÿ ñòðóí, êëàâèøè êîòîðûõ íå íàæàòû ïðè
èñïîëüçîâàíèè äåìïôåðíîé ïåäàëè. Ýôôåêò ïðîèçâîäèò
èñêëþ÷èòåëüíî ïðàâäîïîäîáíûé çâóê àêóñòè÷åñêîãî
ôîðòåïèàíî.

SOUND BOARD

Depth 0...100 Èíòåíñèâíîñòü ðåçîíàíñà äåêè ïèàíî

DAMPER

Depth 0...100 Èíòåíñèâíîñòü ðåçîíàíñíûõ êîëåáàíèé ñòðóí 
ïðè íàæàòîé äåìïôåðíîé ïåäàëè

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ýôôåêòà äåìïôèðîâàíèÿ

TONE

Tone 1...100 Òåìáðàëüíûé ñîñòàâ çâóêà ýôôåêòà

Mid Shape 0...36 Ñðåäíå÷àñòîòíûé äèàïàçîí òåìáðàëüíîãî ñîñòàâà 
çâóêà ýôôåêòà

Tune –50...+50 Òî÷íàÿ íàñòðîéêà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

SOUND BOARD: Depth

Ïàðàìåòð ðåãóëèðóåò èíòåíñèâíîñòü ðåçîíàíñà äåêè ïèàíî.

DAMPER: Depth è Source

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò èíòåíñèâíîñòü ðåçîíàíñíûõ êîëåáàíèé ñòðóí, êëàâèøè êîòîðûõ íå íàæàòû, ïðè
èñïîëüçîâàíèè äåìïôåðíîé ïåäàëè. Ïàðàìåòð “Source” íàçíà÷àåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè íà ýôôåêò
äåìïôèðîâàíèÿ. Îáû÷íî âûáèðàåòñÿ Damper #64 (äåìïôåðíàÿ ïåäàëü).

Ýôôåêò îòêëþ÷åí, åñëè çíà÷åíèå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè, êîòîðûé áûë çàäàí ïàðàìåòðîì “Source”, ðàâíî 63
èëè ìåíüøå, è âêëþ÷åí, åñëè åãî çíà÷åíèå ðàâíî 64 è áîëüøå.

Tone è Mid Shape

Ïàðàìåòðû óïðàâëÿþò òåìáðàëüíûì ñîñòàâîì çâóêà ýôôåêòà.

Tune

Ïîñêîëüêó ýôôåêò èìèòèðóåò ðåçîíàíñíûå êîëåáàíèÿ ñòðóí, òî çâóê çàâèñèò îò ÷àñòîòû. Åñëè íàñòðîéêà áûëà
èçìåíåíà â Global P0: “Master Tine”, òî èñïîëüçóéòå ýòîò ïàðàìåòð.

026: Vocoder
Ýôôåêò âîêîäåðà èñïîëüçóåò ïðàâûé êàíàë (Modulator —
ìîäóëÿòîð) äëÿ óïðàâëåíèÿ çâóêîì ëåâîãî êàíàëà
(Carrier — íåñóùåãî). Îáû÷íî îí èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêîâ ðàçëè÷íûõ èíñòðóìåíòîâ ñ
èñïîëüçîâàíèåì ìèêðîôîíà â êà÷åñòâå ìîäóëÿòîðà. Íà
íåñóùèé êàíàë îáû÷íî íàçíà÷àþò çâóêè, íàñûùåííûå
ãàðìîíèêàìè (ñòðóííûå, äèñòîðøíîâûå ãèòàðíûå çâóêè
è ò.ä.).
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CARRIER

Trim 0...100 Âõîäíîé óðîâåíü íåñóùåãî êàíàëà (Carrier)

Noise Level 0...100 Óðîâåíü øóìà â íåñóùåì êàíàëå

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè øóìà â íåñóùåì êàíàëå

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè øóìà â íåñóùåì êàíàëå

MODULATOR

Trim 0...100 Âõîäíîé óðîâåíü êàíàëà ìîäóëÿòîðà (Modulator)

Source Input, FX Control 1, FX Control 2 Âûáîð âõîäà ìîäóëÿòîðà

Select L/R Mix, L Only, R Only Âûáîð êàíàëà ìîäóëÿòîðà: ìèêñ ëåâîãî è ïðàâîãî, 
òîëüêî ëåâûé èëè òîëüêî ïðàâûé

VOCODER

Formant Shift –2...+2 Âåðõíÿÿ ÷àñòîòà ýôôåêòà âîêîäåðà

Response 0...100 Ñêîðîñòü ðåàêöèè íà ñèãíàë ìîäóëÿòîðà

Low Gain [dB] –12...+12 Óðîâåíü íèçêèõ ÷àñòîò íà âûõîäå âîêîäåðà

High Gain [dB] –12...+12 Óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò íà âûõîäå âîêîäåðà

Modulator High Mix 0...100 Óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò íà âûõîäå ìîäóëÿòîðà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

CARRIER: Noise Level

Ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò äîáàâëÿòü â íåñóùèé êàíàë ñèãíàë áåëîãî øóìà.

VOCODER: Formant Shift

Ñ ïîìîùüþ ôèëüòðà íåñóùåãî êàíàëà ìîæíî îòðåãóëèðîâàòü âûñîòó ÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà, ê êîòîðîìó
ïðèìåíÿåòñÿ ýôôåêò âîêîäåðà. Ïðè ýòîì ñóùåñòâåííî èçìåíÿåòñÿ òåìáðàëüíûé ñîñòàâ ñèãíàëà.

VOCODER: Modulator High Mix

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óðîâåíü âûñîêî÷àñòîòíîé ñîñòàâëÿþùåé âûõîäíîãî ñèãíàëà êàíàëà ìîäóëÿòîðà. Åñëè â
êà÷åñòâå ìîäóëÿòîðà èñïîëüçóåòñÿ ãîëîñ, òî ýòî ïîçâîëÿåò áîëåå ÷åòêî âîñïðîèçâîäèòü ñëîâà.

Èñïîëüçîâàíèå ãîëîñà â êà÷åñòâå ìîäóëÿòîðà:

1. Óñòàíîâèòå “MODULATOR Source” â FX Control Bus 1.

2. Ïðîèçâåäèòå âõîäíûå óñòàíîâêè â “Audio” (Global P0: Basic Setup).

3. Ñêîììóòèðóéòå ìèêðîôîí ñî âõîäîì AUDIO INPUT 1 èëè 2 è óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü LEVEL â MIC.

4. Ãîâîðèòå â ìèêðîôîí è ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà LEVEL óñòàíîâèòå òðåáóåìóþ ãðîìêîñòü áåç èñêàæåíèé
çâóêà.

5. Äëÿ “Audio Input”, ê êîòîðîìó ïîäêëþ÷åí ìèêðîôîí, óñòàíîâèòå “Bus Select” â Off, à “FX Ctrl Bus Select” â
1. Ïðè ýòîì ñèãíàë ìèêðîôîíà ñòàíîâèòñÿ ñèãíàëîì êàíàëà ìîäóëÿòîðà. 

Òàêèì îáðàçîì ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü çâóêè ”ðàçãîâàðèâàþùèõ” èíñòðóìåíòîâ. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî
ãîâîðèòü â ìèêðîôîí âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ íà èíñòðóìåíòå.

6. Ïðè èñêàæåíèÿõ çâóêà ïîäñòðîéòå çíà÷åíèÿ “CARRIER Trim” è “MODULATOR Trim”.
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Overdrive, модели Amp и Mic
027: OD/HiTGain Wah
Ýôôåêò äèñòîðøíà èñïîëüçóåò ðåæèìû Overdrive  è Hi-
Gain. Óïðàâëåíèå ýôôåêòîì “âàó-âàó”, ñ ïîìîùüþ 3-
ïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà è àìïëèòóäíîé ìîäóëÿöèè
ïîçâîëÿþò ñîçäàâàòü ïðåêðàñíûå çâóêè äèñòîðøíà.
Ýôôåêò õîðîøî çâó÷èò íà ïðîãðàììàõ ãèòàðû è îðãàíà.

WAH

Wah Switch Off, On Ñîñòîÿíèå ýôôåêòà “âàó-âàó” (âêë. /âûêë.)

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, óïðàâëÿþùèé ñîñòîÿíèåì 
“âàó-âàó” (âêë. /âûêë.)

Mode Toggle, Moment Ðåæèì ïåðåêëþ÷åíèÿ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè, 
óïðàâëÿþùåãî ñîñòîÿíèåì “âàó-âàó” (âêë. /âûêë.)

Sweep Range –10...+10 Äèàïàçîí èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû “âàó-âàó”

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, óïðàâëÿþùèé “âàó-âàó”

DRIVE

Pre Low-cut 0...10 Ãëóáèíà ïîäàâëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò íà âõîäå äèñòîðøíà

Drive Mode Overdrive, Hi-Gain Ïåðåêëþ÷àåò ðåæèìû äèñòîðøíà

Drive 1...100 Ãëóáèíà äèñòîðøíà

Direct Mix 0...50 Óðîâåíü ïðÿìîãî ñèãíàëà, êîòîðûé ìèêøèðóåòñÿ 
ñ ñèãíàëîì äèñòîðøíà

Speaker Simulation Off, On Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå ðåæèìà èìèòàöèè êîëîíîê

Output Level 0...50 Óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî 
óðîâíÿ

Amount -50...+50 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ

EQ Low Fc [Hz] 20...1.00k Ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà íèçêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà 
ïîëî÷íîãî òèïà

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ íèçêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà

Mid1 Fc [Hz] 300...10.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà íèçêî-ñðåäíå÷àñòîòíîãî 
ôèëüòðà 1 êîëîêîëüíîãî òèïà

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ôèëüòðà 1

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ ôèëüòðà 1

Mid2 Fc [Hz] 500...20.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ñðåäíå-âûñîêî÷àñòîòíîãî 
ôèëüòðà 2 êîëîêîëüíîãî òèïà

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ôèëüòðà 2

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ ôèëüòðà 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ    

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

WAH: Wah Switch

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå ýôôåêòà “âàó-âàó” — âêëþ÷åí èëè âûêëþ÷åí.
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WAH: Mode

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðåæèì âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà “âàó-âàó” ïðè èñïîëüçîâàíèè èñòî÷íèêà
ìîäóëÿöèè.

Åñëè “Sw” = Mmnt (Moment), òî â øòàòíîì ñîñòîÿíèè ýôôåêò âûêëþ÷åí. Ýôôåêò íàõîäèòñÿ âî âêëþ÷åííîì
ñîñòîÿíèè, åñëè íàæàòà ïåäàëü èëè ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ äæîéñòèêîì èíñòðóìåíòà.

Åñëè çíà÷åíèå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè ìåíüøå 64, òî ýôôåêò “âàó-âàó” âûêëþ÷àåòñÿ, åñëè áîëüøå 64, òî
âêëþ÷àåòñÿ.

Åñëè “Sw” = Tggl (Toggle), òî ñîñòîÿíèå ýôôåêòà èçìåíÿåòñÿ êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà ïåäàëü èëè
ìàíèïóëÿöèÿõ ñ äæîéñòèêîì.

Ýôôåêò “âàó-âàó” èçìåíÿåò ñâîå ñîñòîÿíèå êàæäûé ðàç ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ ñî çíà÷åíèåì,
ïðåâûøàþùèì 64.

WAH: Sweep Range, Source

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò äèàïàçîí èçìåíåíèÿ öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû ýôôåêòà “âàó-âàó”. Ïðè îòðèöàòåëüíûõ
çíà÷åíèÿõ èíâåðòèðóåòñÿ íàïðàâëåíèå èçìåíåíèÿ. Öåíòðàëüíîé ÷àñòîòîé ýôôåêòà “âàó-âàó” ìîæíî óïðàâëÿòü ñ
ïîìîùüþ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè, êîòîðûé îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Source”.

Pre Low-cut

Äëÿ òîãî, ÷òîáû äîáèòüñÿ áîëåå ÷åòêîãî è ðåçêîãî äèñòîðøíà, âõîäíîé ñèãíàë ïðîïóñêàåòñÿ ÷åðåç îáðåçíîé
ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò.

Drive, Output Level

Ãëóáèíà äèñòîðøíà (èñêàæåíèé) îïðåäåëÿåòñÿ óðîâíåì âõîäíîãî ñèãíàëà è çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Drive”. Ïðè
óâåëè÷åíèè “Drive” âîçðàñòàåò îáùèé óðîâåíü. Ïîýòîìó äëÿ êîìïåíñàöèè èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Level”.
Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì ïàðàìåòð “Level” îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà, ïîñòóïàþùåãî íà 3-ïîëîñíûé ýêâàëàéçåð.
Åñëè â íåì âîçíèêàþò èñêàæåíèÿ, òî íåîáõîäèìî ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì îòðåãóëèðîâàòü “Level”.

028: OD/HyperTGain Wah
Ýôôåêò äèñòîðøíà èìååò äâà ðåæèìà ðàáîòû: îâåðäðàéâ
è ïåðåóñèëåíèå. Ïî ñðàâíåíèþ ñ ýôôåêòîì íîðìàëüíîãî
ðàçìåðà, çäåñü èñïîëüçóþòñÿ áîëåå âûñîêèå çíà÷åíèÿ
ïåðåóñèëåíèÿ.

WAH

Wah Switch Off, On Ñîñòîÿíèå ýôôåêòà “âàó-âàó” (âêë./âûêë.)

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, óïðàâëÿþùèé ñîñòîÿíèåì 
ýôôåêòà “âàó-âàó”

Mode Toggle, Moment Ðåæèì ïåðåêëþ÷åíèÿ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè, 
íàçíà÷åííîãî íà óïðàâëåíèå ñîñòîÿíèåì “âàó-âàó”

Sweep Range –10...+10 Äèàïàçîí èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ýôôåêòà “âàó-âàó” 

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, óïðàâëÿþùèé “âàó-âàó”

DRIVE

Pre Low-cut 0...10 Ãëóáèíà ïîäàâëåíèÿ íèçêî÷àñòîòíîé ñîñòàâëÿþùåé 
ñèãíàëà íà âõîäå äèñòîðøíà

Drive Mode Overdrive, Hyper-Gain Ïåðåêëþ÷àåò ðåæèìû äèñòîðøíà

Drive 1...120 Ãëóáèíà äèñòîðøíà

Direct Mix 0...50 Óðîâåíü ïðÿìîãî ñèãíàëà, ìèêøèðóåìîãî ñ 
äèñòîðøíîì

Speaker Simulation Ôëàæîê Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ýìóëÿòîðà äèíàìèêà

Output Level 0...50 Âûõîäíîé óðîâåíü

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ

Amount –50...+50 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ
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EQ

Low Fc [Hz] 20...1.00k Ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà íèçêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà 
ïîëî÷íîãî òèïà

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ íèçêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà

Mid1 Fc [Hz] 300...10.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ôèëüòðà 1 êîëîêîëüíîãî òèïà

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ôèëüòðà 1

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ ôèëüòðà 1

Mid2 Fc [Hz] 500...20.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ôèëüòðà 2 êîëîêîëüíîãî òèïà

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ôèëüòðà 2

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ ôèëüòðà 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99... 99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

029: Stereo Guitar Cabinet
Ýìóëèðóåò àêóñòè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè êàáèíåòà
ãèòàðíîãî êîìáî.

CABINET SIMULATOR

Trim 0...100 Âõîäíîé óðîâåíü

Type TWEED - 1x12, TWEED - 4x10, BLACK - 2x10, BLACK - 2x12, 
VOX AC15 - 1x12,VOX AC30 - 2x12, VOX AD412 - 4x12, UK H30 - 4x12, 
UK T75 - 4x12, US V30 - 4x12 Òèï êàáèíåòà

Air 0...100 Ïîëîæåíèå ìèêðîôîíà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

030: Guitar Amp Model + P4EQ
Îáúåäèíÿåò ìîäåëü ãèòàðíîãî óñèëåíèÿ (ñî ñõåìàìè
äèñòîðøíà è ðåãóëèðîâîê òåìáðà) ñ 4-ïîëîñíûì
ýêâàëàéçåðîì.

GUITAR AMP MODEL

Type VOX AC15, VOX AC15TB, VOX AC30, VOX AC30TB, UK BLUES, UK 70’S, 
UK 80’S, UK 90’S, UK MODERN, US MODERN, US HIGAIN, BOUTIQUE OD, 
BOUTIQUE CL, BLACK 2x12, TWEED 1x12, TWEED 4x10 Òèï óñèëèòåëÿ

Gain 0...100 Âõîäíîå óñèëåíèå

Volume 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ

Bass 0...100 Óðîâåíü íèçêèõ ÷àñòîò

Middle 0...100 Óðîâåíü ñðåäíèõ ÷àñòîò

Treble 0...100 Óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò
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Cut / Presence 0...100 Óðîâåíü ýôôåêòà “ïðèñóòñòâèÿ” (âûñøèõ îáåðòîíîâ)

PARAMETRIC EQ

Band1 Fc [Hz] 20...1.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 1

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 1

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 1

Band2 Fc [Hz] 50...5.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 2

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 2

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 2

Band3 Fc [Hz] 300...10.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 3

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 3

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 3

Band4 Fc [Hz] 500...20.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 4

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 4

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 4

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

GUITAR AMP MODEL: Type

GUITAR AMP MODEL: Cut / Presence

Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “Type” âûáðàíî AC15...AC30TB, äîñòóïåí ïàðàìåòð “Cut” (îñëàáëåíèå âûñîêèõ ÷àñòîò).
Äëÿ äðóãèõ óñòàíîâîê “Type”, äîñòóïåí ïàðàìåòð “Presence”
(óñèëåíèå âûñîêèõ ÷àñòîò).

031: Guitar Amp Model +
Cabinet
Ýìóëèðóåò ãèòàðíûé óñèëèòåëü è êàáèíåò ñ äèíàìèêàìè.

GUITAR AMP MODEL

Type Òèï óñèëèòåëÿ

VOX AC15 VOX AC15 âûïóñêà 1962 ãîäà

VOX AC15TB VOX AC15TB (ìîäèôèêàöèÿ AC15 ñî ñõåìîé 
óñèëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò)

VOX AC30 Êàíàë Normal êîìáî VOX AC30TB

VOX AC30TB Êàíàë Brilliant êîìáî VOX AC30TB

UK BLUES Ëåãåíäàðíàÿ àíãëèéñêàÿ “ãîëîâà”

UK 70’S Êàíàë âûñîêèõ ÷àñòîò àíãëèéñêîé 100-âàòòíîé 
“ãîëîâû” âûïóñêà 1969 ãîäà

UK 80’S Àíãëèéñêàÿ 100-âàòòíàÿ “ãîëîâà” âûïóñêà 1983 ãîäà

UK 90’S Êàíàë Lead äâóõêàíàëüíîé 100-âàòòíîé “ãîëîâû” 

UK MODERN Àíãëèéñêèé 100-âàòòíûé ñîâðåìåííûé óñèëèòåëü

US MODERN Óñèëèòåëü ñ âûñîêîé ðàñêà÷êîé, èìåþùèé 
ìåòàëëè÷åñêóþ íàêëàäêó

US HIGAIN 100-âàòòíàÿ “ãîëîâà” âûïóñêà 1991 ãîäà 
ñ ïîêðûòèåì èç çìåèíîé êîæè
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BOUTIQUE OD Êàíàë Overdrive 100-âàòòíîãî âûñîêîêà÷åñòâåííîãî 
óñèëèòåëÿ ðó÷íîé ñáîðêè

BOUTIQUE CL Êàíàë Clean 100-âàòòíîãî âûñîêîêà÷åñòâåííîãî 
óñèëèòåëÿ ðó÷íîé ñáîðêè

BLACK 2x12 Êîìáî 2x12 äëÿ ìóçûêè êàíòðè è áëþç 

TWEED 1x12 Òâèäîâûé êîìáî

TWEED 4x10 Êîìáî 4x10 äëÿ áàñ-ãèòàðû

Gain 0...100 Âõîäíîå óñèëåíèå

Volume 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ

Bass 0...100 Óðîâåíü íèçêèõ ÷àñòîò

Middle 0...100 Óðîâåíü ñðåäíèõ ÷àñòîò

Treble 0...100 Óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò

Cut / Presence 0...100 Óðîâåíü ýôôåêòà “ïðèñóòñòâèÿ” (âûñøèõ ãàðìîíèê)

Cabinet Sim SW Ôëàæîê Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ýìóëÿòîðà êàáèíåòà

CABINET SIMULATOR

Type Òèï êàáèíåòà

TWEED - 1x12 Îòêðûòûé êàáèíåò ñ îäíèì 12” äèíàìèêîì äëÿ ñòèëÿ áëþç

TWEED - 4x10 Îòêðûòûé êàáèíåò ñ ÷åòûðüìÿ 10” äèíàìèêàìè

BLACK - 2x10 Îòêðûòûé êàáèíåò ñ äâóìÿ 10” äèíàìèêàìè

BLACK - 2x12 Îòêðûòûé àìåðèêàíñêèé êàáèíåò ñ äâóìÿ 12” äèíàìèêàìè

VOX AC15 - 1x12 Îòêðûòûé êàáèíåò Vox ñ îäíèì 12” äèíàìèêîì “Blue”

VOX AC30 - 2x12 Îòêðûòûé êàáèíåò Vox ñ äâóìÿ 12” äèíàìèêàìè “Blue”

VOX AD412 - 4x12 Çàêðûòûé êàáèíåò VOX ñ ÷åòûðüìÿ 12” äèíàìèêàìè

UK H30 - 4x12 Çàêðûòûé êëàññè÷åñêèé êàáèíåò ñ ÷åòûðüìÿ 30-âàòòíûìè 12” äèíàìèêàìè

UK T75 - 4x12 Çàêðûòûé êàáèíåò ñ ÷åòûðüìÿ 75-âàòòíûìè 12” äèíàìèêàìè

US V30 - 4x12 Çàêðûòûé êàáèíåò ñ ÷åòûðüìÿ 30-âàòòíûìè 12” äèíàìèêàìè

Air 0...100 Ïîëîæåíèå ìèêðîôîíà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Ðåêîìåíäîâàííûå êîìáèíàöèè ìîäåëåé ãèòàðíîãî óñèëåíèÿ è êàáèíåòîâ:

AMP MODEL CABINET

VOX AC15 VOX AC15 - 1x12

VOX AC15TB VOX AC15 - 1x12

VOX AC30 VOX AC30 - 2x12

VOX AC30TB VOX AC30 - 2x12

UK BLUES UK H30 - 4x12

UK 70’S UK H30 - 4x12

UK 80’S UK T75 - 4x12
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UK 90’S UK T75 - 4x12

UK MODERN UK T75 - 4x12, US V30 - 4x12

US MODERN US V30 - 4x12

US HIGAIN US V30 - 4x12, UK T75 - 4x12

BOUTIQUE OD UK H30 - 4x12

BOUTIQUE CL UK H30 - 4x12

BLACK 2x12 BLACK - 2x12

TWEED 1x12 TWEED - 1x12

TWEED 4x10 TWEED - 4x10

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïîëþáèâøèõñÿ âàì êîìáèíàöèé ìîäåëåé óñèëåíèÿ è êàáèíåòîâ óäîáíî çàïèñûâàòü èõ â
ïðåñåòû ýôôåêòîâ.

032: Stereo Bass Cabinet
Ýìóëèðóåò àêóñòè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè êàáèíåòà áàñ-
ãèòàðíîãî êîìáî.

CABINET SIMULATOR

Trim 0...100 Âõîäíîé óðîâåíü

Type LA - 4x10, MODERN - 4x10, METAL - 4x10, CLASSIC - 8x10, UK - 4x15, 
STUDIO - 1x15, JAZZ - 1x15, VOX AC100 - 2x15, US - 2x15, UK - 4x15, LA - 1x18, 
COMBI - 1x12 & 1x18 Òèï êàáèíåòà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

033: Bass Amp Model
Ýìóëèðóåò óñèëèòåëü áàñ-ãèòàðû.

BASS AMP MODEL

Type LA STUDIO, JAZZ, GOLD PANEL, 
SCOOPED, VALVE2, VALVE, CLASSIC Òèï óñèëèòåëÿ

Volume 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ

Bass 0...100 Óðîâåíü íèçêèõ ÷àñòîò

Middle 0...100 Óðîâåíü ñðåäíèõ ÷àñòîò

Mid Range 0...4 Äèàïàçîí ñðåäíèõ ÷àñòîò

Treble 0...100 Óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò

Presence 0...100 Óðîâåíü ýôôåêòà “ïðèñóòñòâèÿ” (âûñøèõ îáåðòîíîâ)

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà
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034: Bass Amp Model + Cabinet
Ýìóëèðóåò áàñ-ãèòàðíûé óñèëèòåëü è êàáèíåò ñ äèíàìèêàìè.

BASS AMP MODEL

Type Òèï óñèëèòåëÿ

LA STUDIO Óñèëèòåëü äëÿ çâóêà LA. 

JAZZ Êîìáî-óñèëèòåëü äëÿ äæàçà

GOLD PANEL Óñèëèòåëü ñ çîëî÷åíîé ïàíåëüþ è ÷èñòûì çâóêîì

SCOOPED Óñèëèòåëü ñî çâóêîì 80-ãîäîâ 

VALVE2 Ëàìïîâûé óñèëèòåëü äëÿ ðîê-ìóçûêè

VALVE Ëàìïîâûé óñèëèòåëü ñ âêëþ÷åííûì ïåðåêëþ÷àòåëåì ULTRA LO

CLASSIC Ëàìïîâûé óñèëèòåëü ñ êîëåñîì ââîäà

Volume 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ

Bass 0...100 Óðîâåíü íèçêèõ ÷àñòîò

Middle 0...100 Óðîâåíü ñðåäíèõ ÷àñòîò

Mid Range 0...4 Äèàïàçîí ñðåäíèõ ÷àñòîò

Treble 0...100 Óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò

Presence 0...100 Óðîâåíü ýôôåêòà “ïðèñóòñòâèÿ” (âûñøèõ îáåðòîíîâ)

CABINET SIMULATOR

Cabinet Sim SW Ôëàæîê Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ýìóëÿòîðà êàáèíåòà

Type Òèï êàáèíåòà

LA - 4x10 4 äèíàìèêà 10” / êàáèíåò çâóêà LA

MODERN - 4x10 4 äèíàìèêà 10” / ñîâðåìåííûé êàáèíåò 

METAL - 4x10 4 äèíàìèêà 10” ñ àëþìèíèåâûì êîíóñîì / ñîâðåìåííûé êàáèíåò

CLASSIC - 8x10 8 äèíàìèêîâ 10” / êëàññè÷åñêèé êàáèíåò 

UK - 4x12 4 äèíàìèêà 12” / àíãëèéñêèé êàáèíåò

STUDIO - 1x15 1 äèíàìèê 15” / ñòóäèéíûé êîìáî-êàáèíåò 

JAZZ - 1x15 1 äèíàìèê 15” / äæàçîâûé êîìáî-êàáèíåò

VOX AC100 - 2x15 2 äèíàìèêà 15” / êàáèíåò äëÿ AC100

US - 2x15 2 äèíàìèêà 15” / àìåðèêàíñêèé êàáèíåò

UK - 4x15 4 äèíàìèêà 15” / àíãëèéñêèé êàáèíåò

LA - 1x18 1 äèíàìèê 18” / êàáèíåò çâóêà LA

COMBI - 1x12 & 1x18 1 äèíàìèê 12” è 1 äèíàìèê 18”

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà
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Ðåêîìåíäîâàííûå êîìáèíàöèè ìîäåëåé áàñ-ãèòàðíîãî óñèëåíèÿ è êàáèíåòîâ:

AMP MODEL CABINET

LA STUDIO LA - 4X10, LA - 1X18

JAZZ JAZZ - 1X15

GOLD PANEL MODERN - 4X10

SCOOPED METAL - 4X10

VALVE2 CLASSIC - 8x10

VALVE CLASSIC - 8x10

CLASSIC COMBI - 1x12 & 1x18

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïîëþáèâøèõñÿ âàì êîìáèíàöèé ìîäåëåé óñèëåíèÿ è êàáèíåòîâ óäîáíî çàïèñûâàòü èõ â
ïðåñåòû ýôôåêòîâ.

035: Bass Amp TubeDrive + Cab
Ýìóëèðóåò áàñ-ãèòàðíûé óñèëèòåëü (ñ ðàñêà÷êîé è äðàéâîì)
è êàáèíåò ñ äèíàìèêàìè.

BASS AMP MODEL

Amplifier Type Òèï óñèëèòåëÿ

STUDIO COMBO Ëàìïîâûé êîìáî äëÿ çâóêà Motown

VOX AC100 Ëàìïîâûé 100-âàòòíûé óñèëèòåëü Vox

UK MAJOR Ëàìïîâûé 200-âàòòíûé àíãëèéñêèé óñèëèòåëü

Gain 0...100 Âõîäíîå óñèëåíèå

Volume 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ

Bass 0...100 Óðîâåíü íèçêèõ ÷àñòîò

Middle 0...100 Óðîâåíü ñðåäíèõ ÷àñòîò

Treble 0...100 Óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò

Presence 0...100 Óðîâåíü ýôôåêòà “ïðèñóòñòâèÿ” (âûñøèõ îáåðòîíîâ)

CABINET SIMULATOR

Cabinet Sim SW Ôëàæîê Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ýìóëÿòîðà êàáèíåòà

Cabinet Type LA - 4x10, MODERN - 4x10, METAL - 4x10, CLASSIC - 8x10, UK - 4x15, 
STUDIO - 1x15, JAZZ - 1x15, VOX AC100 - 2x15, US - 2x15, UK - 4x15, LA - 1x18, 
COMBI - 1x12 & 1x18 Òèï êàáèíåòà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Ðåêîìåíäîâàííûå êîìáèíàöèè ìîäåëåé áàñ-ãèòàðíîãî óñèëåíèÿ è êàáèíåòîâ:

AMP MODEL CABINET

STUDIO COMBO STUDIO - 1x15

AC100 VOX AC100 - 2x15

UK MAJOR UK - 4X15, UK - 4X12

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïîëþáèâøèõñÿ âàì êîìáèíàöèé ìîäåëåé óñèëåíèÿ è êàáèíåòîâ óäîáíî çàïèñûâàòü èõ â
ïðåñåòû ýôôåêòîâ.
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036: Tube PreAmp Modeling
Ýòîò ýôôåêò ýìóëèðóåò äâóõêàñêàäíûé ëàìïîâûé
ïðåäóñèëèòåëü. Äîñòóïíû íåçàâèñèìûå íàñòðîéêè îáîèõ
ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíåííûõ ëàìïîâûõ êàñêàäîâ.

TUBE PREAMP1

Low Cut [Hz] Thru, 21...8.00k Ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà íèçêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà 
êàñêàäà 1

High Cut [Hz] 53...20.00k, Thru Ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà âûñîêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà 
êàñêàäà 1

Gain [dB] –24.0...+24.0 Âõîäíîå óñèëåíèå êàñêàäà 1

Saturation [%] 0...100 Ñîîòíîøåíèå âõîäíîãî/âûõîäíîãî ñèãíàëà êàñêàäà 1

Bias 0...100 Íàïðÿæåíèå ïèòàíèÿ êàñêàäà 1

Phase Normal, Wet Invert Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå èíâåðòèðîâàíèÿ ôàçû

TUBE PREAMP2

Low Cut [Hz] Thru, 21...8.00k Ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà íèçêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà 
êàñêàäà 2

High Cut [Hz] 53...20.00k, Thru Ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà âûñîêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà 
êàñêàäà 2

Gain [dB] –24.0...+24.0 Âõîäíîå óñèëåíèå êàñêàäà 2

Saturation [%] 0...100 Ñîîòíîøåíèå âõîäíîãî/âûõîäíîãî ñèãíàëà êàñêàäà 2

Bias 0...100 Íàïðÿæåíèå ïèòàíèÿ êàñêàäà 2

Output Level [dB] –48.0...+0.0 Âûõîäíîé óðîâåíü

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

TUBE PREAMP1: Phase

Ïðè óñòàíîâêå Wet Invert, ïðè ïåðåõîäå îò êàñêàäà 1 ê êàñêàäó 2 ôàçà ñèãíàëà èíâåðòèðóåòñÿ. Ïîñêîëüêó
ïàðàìåòð “Bias” âîçäåéñòâóåò íà èíâåðòèðîâàííûé ñèãíàë â êàñêàäå 2, ýòî ïðèâîäèò ê òîíàëüíûì èçìåíåíèÿì.

037: St. Tube PreAmp
Modeling
Ýòî — ýìóëÿòîð ñòåðåî ëàìïîâîãî ïðåäóñèëèòåëÿ
(ñì. 036: Tube PreAmp Modeling).

038: Mic Modeling + PreAmp
Ýòîò ýôôåêò ýìóëèðóåò ìèêðîôîí ñ ëàìïîâûì
ïðåäóñèëèòåëåì. Äîñòóïíû ðàçëè÷íûå òèïû ìèêðîôîíîâ è
èõ ïîëîæåíèÿ â ïðîñòðàíñòâå.

MIC SIMULATOR

Type Vintage Dynamic, Multi Condenser, Percussion Condenser, Drums Dynamic, Vocal Dynamic, 
Multi Dynamic, Vocal Condenser, Vocal Tube, Kick Dynamic Òèï ìèêðîôîíà

Position Close, On, Off, Far Ðàññòîÿíèå îò ìèêðîôîíà
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TUBE PREAMP

Low Cut [Hz] Thru, 21...8.00k ×àñòîòà îáðàçíîãî ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò

High Cut [Hz] 53...20.00k, Thru ×àñòîòà îáðàçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò

Gain [dB] –24.0...+24.0 Âõîäíîå óñèëåíèå ëàìïîâîãî ïðåäóñèëèòåëÿ

Saturation [%] 0...100 Ñîîòíîøåíèå âõîäíîãî/âûõîäíîãî ñèãíàëà 
ïðåäóñèëèòåëÿ

Bias 0...100 Íàïðÿæåíèå ïèòàíèÿ ïðåäóñèëèòåëÿ

Output Level [dB] –48.0...+0.0 Âûõîäíîé óðîâåíü ïðåäóñèëèòåëÿ

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

MIC SIMULATOR: Position

Ïàðàìåòð îïèñûâàåò âîçäåéñòâèå ïîëîæåíèå ìèêðîôîíà íà çâóê.
Óñòàíîâêà Close ñîîòâåòñòâóåò ñàìîìó áëèçêîìó ðàñïîëîæåíèþ, à Far —
ñàìîìó äàëüíåìó.

TUBE PREAMP: Saturation [%]

×åì âûøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì áîëüøå ðàñêà÷êà ñèãíàëà,
ïðèâîäÿùàÿ ê èñêàæåíèÿì. Ìàëûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà îáóñëàâëèâàþò
ëèíåéíóþ çâóêîïåðåäà÷ó.

TUBE PREAMP: Bias

Ïàðàìåòð îïèñûâàåò âîçäåéñòâèå íàïðÿæåíèÿ ïèòàíèÿ ëàìïû íà
èñêàæåíèÿ ôîðìû âîëíû. ×åì âûøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì áîëüøå
èñêàæåíèÿ äàæå ïðè ìàëîì óñèëåíèè. Ýòî âëèÿåò íà òîíàëüíûé õàðàêòåð
çâóêà.

039: St. Mic Modeling + PreAmp
Äîñòóïíû ðàçëè÷íûå òèïû ìèêðîôîíîâ è èõ ïîëîæåíèÿ â
ïðîñòðàíñòâå.

Ýòîò ýôôåêò ýìóëèðóåò ñòåðåî ìèêðîôîí ñ ëàìïîâûì
ïðåäóñèëèòåëåì (ñì. 038: Mic Modeling + PreAmp). Åãî
ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ îçâó÷èâàíèÿ
ñòåðåî èñòî÷íèêîâ, òèïà âðàùàþùåãîñÿ äèíàìèêà.

Хорус, флэнжер и фейзер
040: Stereo Chorus
Ýôôåêò äåëàåò çâóê áîëåå íàñûùåííûì è “ìÿãêèì”. Ýòî
ïðîèñõîäèò çà ñ÷åò ìîäóëÿöèè âðåìåíè çàäåðæêè âõîäíîãî
ñèãíàëà. Êðîìå òîãî, ìîæíî ñìåùàòü ôàçû ëåâîãî è
ïðàâîãî LFO äðóã îòíîñèòåëüíî äðóãà.

Pre EQ

Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ýêâàëàéçåðà

LEQ Fc Low, Mid-Low Äèàïàçîí íèçêèõ ÷àñòîò ýêâàëàéçåðà

LEQ Gain [dB] –15.0...+15.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò

HEQ Fc High, Mid-High Äèàïàçîí âûñîêèõ ÷àñòîò ýêâàëàéçåðà

HEQ Gain [dB] –15.0...+15.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò
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LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Phase [ãðàäóñ] –180...+180 Çàäàåò ðàçíîñòü ôàç LFO ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Base Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO

Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

CHORUS

L Pre Delay [msec] 0.0...50.0 Âðåìÿ çàäåðæêè âõîäíîãî ñèãíàëà ëåâîãî êàíàëà

R Pre Delay [msec] 0.0...50.0 Âðåìÿ çàäåðæêè âõîäíîãî ñèãíàëà ïðàâîãî êàíàëà

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Depth”

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Depth”

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

CHORUS: L/R Pre Delay [msec]

Ðàçäåëüíûå óñòàíîâêè çàäåðæêè äëÿ ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ ïîçâîëÿþò óïðàâëÿòü ñòåðåîèçîáðàæåíèåì.

041: Stereo Harmonic Chorus
Ýôôåêò îáðàáàòûâàåò õîðóñîì òîëüêî âûñîêî÷àñòîòíóþ
ñîñòàâëÿþùóþ ñèãíàëà. Åãî ìîæíî ïðèìåíÿòü äëÿ áàñîâûõ
çâóêîâ. Ïðè ýòîì îíè íå òåðÿþò íèçêî÷àñòîòíûõ ãàðìîíèê,
îïðåäåëÿþùèõ õàðàêòåðíîå çâó÷àíèå äàííûõ òåìáðîâ. Òàêæå
ìîæíî èñïîëüçîâàòü áëîê õîðóñà ñ îáðàòíîé ñâÿçüþ â
êà÷åñòâå ôëýíæåðà.

CHORUS

Pre Delay [msec] 0.0...50.0 Çàäåðæêà îòíîñèòåëüíî îðèãèíàëüíîãî çâóêà

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Depth”

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Depth”

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè áëîêà õîðóñà

High Damp [%] 0...100 Óðîâåíü ïîäàâëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò áëîêà õîðóñà

High/Low Split Point 1...100 ×àñòîòà ðàçäåëåíèÿ íèçêî- è âûñîêî÷àñòîòíîé 
ñîñòàâëÿþùèõ âõîäíîãî ñèãíàëà

Low Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü íèçêî÷àñòîòíîé ñîñòàâëÿþùåé 
ñèãíàëà
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High Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü âûñîêî÷àñòîòíîé ñîñòàâëÿþùåé 
ñèãíàëà (áëîêà õîðóñà)

LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Phase [ãðàäóñ] –180...+180 Çàäàåò ðàçíîñòü ôàç LFO ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Base Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO

Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

CHORUS: Feedback

Ïàðàìåòð ðåãóëèðóåò ãëóáèíó îáðàòíîé ñâÿçè õîðóñà. Óâåëè÷åíèå åãî çíà÷åíèÿ ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü áëîê
õîðóñà â êà÷åñòâå ôëýíæåðà.

CHORUS: High/Low Split Point

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ðàçäåëåíèÿ íèçêî- è âûñîêî÷àñòîòíîé ñîñòàâëÿþùèõ âõîäíîãî ñèãíàëà. Áëîêîì
õîðóñà îáðàáàòûâàåòñÿ òîëüêî âûñîêî÷àñòîòíàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ âõîäíîãî ñèãíàëà.

042: St. BiTphase Modulation
Ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýôôåêò õîðóñà, ñóììèðóþùèé äâà LFO. Äëÿ êàæäîãî èç íèõ ìîæíî çàäàâàòü ñâîè çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðîâ “Frequency” è “Depth”. Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê LFO ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü ñëîæíûå
âîëíîâûå ôîðìû àíàëîãîâîãî òèïà, ìîäåëèðóÿ íåñòàáèëüíîñòü çâó÷àíèÿ.

MODULATION

L Pre Delay [msec] 0.0...50.0 Âðåìÿ çàäåðæêè âõîäíîãî ñèãíàëà ëåâîãî êàíàëà

R Pre Delay [msec] 0.0...50.0 Âðåìÿ çàäåðæêè âõîäíîãî ñèãíàëà ïðàâîãî êàíàëà

Depth1 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO1

Depth2 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO2

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû LFO1 è 2

Amount1 ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Depth1”

Amount2 ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Depth2”
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Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò

LFO

LFO1 Waveform Triangle, Sine Ôîðìà âîëíû LFO1

LFO2 Waveform Triangle, Sine Ôîðìà âîëíû LFO2

Phase Sw 0 ãðàäóñ, 180 ãðàäóñ Ðàçíîñòü ôàç ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì êàíàëàìè

LFO1 Frequency [Hz] 0.02...30.00 ×àñòîòà LFO1

LFO2 Frequency [Hz] 0.02...30.00 ×àñòîòà LFO2

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO1 è 2

LFO1 Amount –30.00...+30.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO1

LFO2 Amount –30.00...+30.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO2 

LFO1 Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàç ïðè LFO1 Type = Common 1 èëè Common 2

LFO2 Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàç ïðè LFO2 Type = Common 1 èëè Common 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

043: Multitap Cho/Delay 4Taps
Ýôôåêò èìååò ÷åòûðå áëîêà õîðóñà, ðàáîòàþùèõ ñ
ðàçëè÷íûìè ôàçàìè LFO. Äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ ñëîæíîé
ñòåðåîôîíè÷åñêîé êàðòèíû ìîæíî äëÿ êàæäîãî èç áëîêîâ
óñòàíîâèòü ñâîè çíà÷åíèÿ âðåìåíè çàäåðæêè, âûõîäíîãî
óðîâíÿ è ïàíîðàìû. Êðîìå òîãî, ìîæíî îïðåäåëèòü
óñòàíîâêè íåêîòîðûõ áëîêîâ õîðóñà òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
îáúåäèíèòü â îáùåì ýôôåêòå õîðóñ è çàäåðæêó.

MOD DELAY

Tap1 (000) [msec] 0...1000 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà 1 (ôàçà LFO = 0 ãðàäóñîâ)

Depth 0...30 Ãëóáèíà õîðóñà îòáîðà 1

Level 0...30 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà 1

Pan L6...L1, C, R1...R6 Ïàíîðàìà îòáîðà 1

Tap2 (180) [msec] 0...1000 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà 2 (ôàçà LFO = 180 ãðàäóñîâ)

Depth 0...30 Ãëóáèíà õîðóñà îòáîðà 2

Level 0...30 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà 2

Pan L6...L1, C, R1...R6 Ïàíîðàìà îòáîðà 2

Tap3 (090) [msec] 0...1000 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà 3 (ôàçà LFO = 90 ãðàäóñîâ)

Depth 0...30 Ãëóáèíà õîðóñà îòáîðà 3

Level 0...30 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà 3

Pan L6...L1, C, R1...R6 Ïàíîðàìà îòáîðà 3

Tap4 (270) [msec] 0...1000 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà 4 (ôàçà LFO = 270 ãðàäóñîâ)

Depth 0...30 Ãëóáèíà õîðóñà îòáîðà 4
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Level 0...30 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà 4

Pan L6...L1, C, R1...R6 Ïàíîðàìà îòáîðà 4

Tap1 Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà 1

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Tap1 Feedback” 
è áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Tap1 Feedback”

LFO

Frequency [Hz] 0.02...13.00 ×àñòîòà LFO

LFO Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Ofs [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

044: Multitap Cho/Delay 6Taps
Ýôôåêò èìååò 6 áëîêîâ õîðóñà, ðàáîòàþùèõ ñ ðàçëè÷íûìè
ôàçàìè LFO. Äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ ñëîæíîé ñòåðåîôîíè÷åñêîé
êàðòèíû ìîæíî äëÿ êàæäîãî èç áëîêîâ óñòàíîâèòü ñâîè
çíà÷åíèÿ âðåìåíè è ãëóáèíû çàäåðæêè. Êðîìå òîãî, ìîæíî
óïðàâëÿòü âûõîäíûì óðîâíåì çàäåðæêè ïîñðåäñòâîì
èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè.

MODULATION DELAY

Tap1 (000) [msec] 0...2000 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà 1 (ôàçà LFO = 0 ãðàäóñîâ)

Depth 0...30 Ãëóáèíà õîðóñà îòáîðà 1 

Status Always On, Always Off, On -> Off (Dmod), Off -> On (Dmod) 
Âûáîð ðåæèìà óïðàâëåíèÿ âûõîäîì îòáîðà 1

Tap2 (180) [msec] 0...2000 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà 2 (ôàçà LFO = 180 ãðàäóñîâ)

Depth 0...30 Ãëóáèíà õîðóñà îòáîðà 2 

Status Always On, Always Off, On -> Off (Dmod), Off -> On (Dmod) 
Âûáîð ðåæèìà óïðàâëåíèÿ âûõîäîì îòáîðà 2

Tap3 (060) [msec] 0...2000 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà 3 (ôàçà LFO = 60 ãðàäóñîâ)

Depth 0...30 Ãëóáèíà õîðóñà îòáîðà 3

Status Always On, Always Off, On -> Off (Dmod), Off -> On (Dmod)
Âûáîð ðåæèìà óïðàâëåíèÿ âûõîäîì îòáîðà 3

Tap4 (240) [msec] 0...2000 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà 4 (ôàçà LFO = 240 ãðàäóñîâ)

Depth 0...30 Ãëóáèíà õîðóñà îòáîðà 4

Status Always On, Always Off, On -> Off (Dmod), Off -> On (Dmod)
Âûáîð ðåæèìà óïðàâëåíèÿ âûõîäîì îòáîðà 4

Tap5 (120) [msec] 0...2000 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà 5 (ôàçà LFO = 120 ãðàäóñîâ)

Depth 0...30 Ãëóáèíà õîðóñà îòáîðà 5

Status Always On, Always Off, On -> Off (Dmod), Off  -> On (Dmod)
Âûáîð ðåæèìà óïðàâëåíèÿ âûõîäîì îòáîðà 5

Tap6 (300) [msec] 0...2000 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà 6 (ôàçà LFO = 300 ãðàäóñîâ)

Depth 0...30 Ãëóáèíà õîðóñà îòáîðà 6
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Status Always On, Always Off, On -> Off (Dmod), Off -> On (Dmod)
Âûáîð ðåæèìà óïðàâëåíèÿ âûõîäîì îòáîðà 6

Tap1 Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà 1

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ îòáîðîâ, 
ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè è áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Tap1 Feedback”

Panning Preset 1: L 1 2 3 4 5 6 R,
2: L 135 246 R,
3: L 1 3 5 2 4 6 R,
4: L 1 4 5 6 3 2 R Âûáîð ïàòòåðíà ïàíîðàìû äëÿ êàæäîãî îòáîðà

LFOFrequency [Hz] 0.02…13.00 ×àñòîòà LFO

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99…99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ 

Source Off…Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

MODULATION DELAY: Status

Ýòè ïàðàìåòðû óñòàíàâëèâàþò ñîñòîÿíèå âûõîäà êàæäîãî îòáîðà.

Always On: Âûõîä âñåãäà âêëþ÷åí (ìîäóëÿöèÿ îòñóòñòâóåò).

Always Off: Âûõîä âñåãäà âûêëþ÷åí (ìîäóëÿöèÿ îòñóòñòâóåò).

On -> Off (dm): Âûõîä òî âêëþ÷àåòñÿ, òî âûêëþ÷àåòñÿ, â çàâèñèìîñòè îò èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè.

Off -> On (dm): Âûõîä òî âûêëþ÷àåòñÿ, òî âêëþ÷àåòñÿ, â çàâèñèìîñòè îò èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè.

Êîìáèíèðîâàíèåì ýòèõ ïàðàìåòðîâ âû ìîæåòå êîíôèãóðèðîâàòü ýôôåêò îò 4-ôàçîâîãî õîðóñà äî
äâóõïîâòîðíîé çàäåðæêè ñ êðîññôåéäîì ìåæäó íèìè ïîñðåäñòâîì èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè â ïðîöåññå
èñïîëíåíèÿ.

MODULATION DELAY: Source è Amount

Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà è ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè óïðàâëÿþòñÿ îäíîâðåìåííî ïîñðåäñòâîì èñòî÷íèêà
ìîäóëÿöèè.

MODULATION DELAY: Panning Preset

Äàííûì ïàðàìåòðîì âûáèðàåòñÿ êîìáèíàöèÿ ñòåðåîïàíîðàìèðîâàíèÿ âûõîäîâ îòáîðîâ.

045: Bi Chorus
Äàííûé ýôôåêò ïîçâîëÿåò ñêîììóòèðîâàòü äâà
íåçàâèñèìûõ áëîêà õîðóñà/ôëýíæåðà ïîñëåäîâàòåëüíî èëè
ïàðàëëåëüíî. Ïðè ïîñëåäîâàòåëüíîì ñîåäèíåíèè, îáðàòíàÿ
ñâÿçü îõâàòûâàåò îáà áëîêà õîðóñà, ñîçäàâàÿ áîëåå
ñëîæíóþ ìîäóëÿöèþ.

CHORUS1

Manual 0...100 Çàäåðæêà äëÿ õîðóñà 1

LFO1 Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè LFO äëÿ õîðóñà 1

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “LFO1 Depth”

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “LFO1 Depth”

Feedback 0...100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ õîðóñà 1

CHORUS2

Manual 0...100 Çàäåðæêà äëÿ õîðóñà 2

LFO2 Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè LFO äëÿ õîðóñà 2

Amount ±100 Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “LFO2 Depth”
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Feedback 0...100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ õîðóñà 2

LFO1/2

LFO1/2 Lock Unlock, Lock-LFO1, Lock-Common1, Lock-Common2 Âûáîð: LFO1 è LFO2 íåçàâèñèìû, 
òîëüêî LFO 1, Common LFO 1 èëè Common LFO 2

LFO2 Phase [ãðàäóñ] –180...+180 Ðàçíîñòü ôàç LFO, êîãäà ïàðàìåòð 
LFO 1/2 Phase Lock íå ðàâåí Unlock

LFO1 Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO 1

LFO2 Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO 2

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO1 è LFO2

LFO1 Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO 1

LFO2 Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO 2

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

LFO1 Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO 1

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO 1

LFO2 Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO 2

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO 2

MODE Routing Dual, Serial Îïðåäåëÿåò ïàðàëëåëüíîå èëè ïîñëåäîâàòåëüíîå 
ñîåäèíåíèå áëîêîâ õîðóñà 1 è 2

Output Mode Mono, Stereo Îïðåäåëÿåò ìîíî- èëè ñòåðåîôîíè÷åñêèé âûõîäíîé 
ðåæèì áëîêîâ õîðóñà 1 è 2

Chorus1 Output Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü õîðóñà 1

Chorus2 Output Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü õîðóñà 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

LFO1/2: LFO1/2 Lock è LFO2 Phase

“LFO 1/2 Lock” âûáèðàåò LFO, èñïîëüçóåìûé äëÿ õîðóñîâ
1/2. Ïðè óñòàíîâêå Unlock, LFO 1 è LFO 2 ðàáîòàþò
íåçàâèñèìî. Ïðè óñòàíîâêå Lock-LFO 1, èñïîëüçóåòñÿ
òîëüêî LFO 1. Ïðè óñòàíîâêàõ Lock-Common 1 èëè Lock
Common 2, èñïîëüçóþòñÿ FX Common LFO 1 èëè 2. Â ýòîì
ñëó÷àå, ïàðàìåòðîì “Phase Offset” óñòàíàâëèâàéòå ñäâèã
ôàçû äëÿ LFO 2.

MODE: Routing, Output Mode, Chorus1/2 Output Level, CHORUS2: Feedback

Õîðóñû 1 è 2 êîììóòèðóþòñÿ è êîíôèãóðèðóþòñÿ ïî
âûõîäó, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå.

Åñëè “Output Mode” ðàâíî Serial, óñòàíîâêè “Chorus 1
Output Level”, “Chorus 2 Output Level” è “Chorus 2
Feedback” èãíîðèðóþòñÿ.

046: Ensemble
Ýôôåêò èìååò òðè áëîêà õîðóñà, èñïîëüçóþùèõ LFO. Ýòî
ïîçâîëÿåò óâåëè÷èòü “îáúåìíîñòü” çâó÷àíèÿ, ïîñêîëüêó
âûõîäíîé ñèãíàë ïåðåìåùàåòñÿ â ñòåðåîïîëå âëåâî, âïðàâî
è â öåíòð.
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ENSEMBLE

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Depth”

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Depth”

LFO

Speed 1...100 ×àñòîòà LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Shimmer 0...100 Ñòåïåíü èñêàæåíèÿ âîëíîâîé ôîðìû LFO

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

LFO: Shimmer

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ñòåïåíü èñêàæåíèÿ âîëíîâîé
ôîðìû LFO. Ñ åãî ðîñòîì óñèëèâàþòñÿ èñêàæåíèÿ, äåëàÿ
ýôôåêò õîðóñà áîëåå ñëîæíûì è íàñûùåííûì.

047: Polysix Ensemble
Ìîäåëü ýôôåêòà àíñàìáëÿ êëàññè÷åñêîãî
ïîëèôîíè÷åñêîãî ñèíòåçàòîðà Korg PolySix.

POLYSIX ENSEMBLE

Depth 0...100 Ãëóáèíà ýôôåêòà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû ýôôåêòà

Amount ±100 Ñòåïåíü ìîäóëÿöèè ãëóáèíû ýôôåêòà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

048: Stereo Flanger
Ýôôåêò ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ôëýíæåðà ïðîèçâîäèò
çíà÷èòåëüíûå èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû âõîäíîãî ñèãíàëà. Îí
íàèáîëåå ýôôåêòèâåí ïðè îáðàáîòêå çâóêà, â êîòîðîì
ïðèñóòñòâóåò äîñòàòî÷íî ìíîãî ðàçëè÷íûõ ãàðìîíèê.
Ìîæíî óâåëè÷èâàòü îáúåìíîñòü çâóêà çà ñ÷åò ñìåùåíèÿ
îòíîñèòåëüíî äðóã äðóãà ôàç LFO ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ.

FLANGER

Delay Time [msec] 0.0...50.0 Çàäåðæêà îòíîñèòåëüíî îðèãèíàëüíîãî çâóêà

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

High Damp [%] 0...100 Ãëóáèíà äåìïôèðîâàíèÿ îáðàòíîé ñâÿçè 
â âûñîêî÷àñòîòíîì äèàïàçîíå

LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Shape ±100 Èçìåíåíèå êðèâèçíû ôîðìû âîëíû LFO
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Phase [ãðàäóñ] –180...+180 Çàäàåò ðàçíîñòü ôàç LFO ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Base Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO

Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

FLANGER: Feedback è OUTPUT: Wet/Dry

Ãàðìîíèêè óñèëèâàþòñÿ íà ïèêàõ ïðè ìèêøèðîâàíèè çâóêà ýôôåêòà è ïðÿìîãî ñèãíàëà, åñëè “Feedback” è
“Wet/Dry” èìåþò îäèí è òîò æå çíàê (ïëþñ èëè ìèíóñ).

FLANGER: High Damp [%]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó äåìïôèðîâàíèÿ îáðàòíîé ñâÿçè â âûñîêî÷àñòîòíîì äèàïàçîíå. ×åì áîëüøå åãî
çíà÷åíèå, òåì ñèëüíåå ïîäàâëÿþòñÿ ãàðìîíèêè ýòèõ ÷àñòîò.

049: Stereo Random Flanger
Ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýôôåêò ôëýíæåðà èñïîëüçóåò äëÿ
ìîäóëÿöèè LFO ñî ñòóïåí÷àòîé è ñëó÷àéíîé âîëíîâûìè
ôîðìàìè. Ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ óíèêàëüíûõ
ôëýíæåðíûõ ýôôåêòîâ.

FLANGER

Delay Time [msec] 0.0...50.0 Çàäåðæêà îòíîñèòåëüíî îðèãèíàëüíîãî çâóêà

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

High Damp [%] 0...100 Ãëóáèíà äåìïôèðîâàíèÿ îáðàòíîé ñâÿçè 
â âûñîêî÷àñòîòíîì äèàïàçîíå

LFO

Waveform Step-Tri, Random Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Phase [ãðàäóñ] –180...+180 Çàäàåò ðàçíîñòü ôàç LFO ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

Step Frequency [Hz] 0.05...50.00 ×àñòîòà øàãà LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO è ÷àñòîòû øàãà

Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Step Amount –50.00...+50.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû øàãà LFO

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï
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Base Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO

Step Base Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò 
÷àñòîòó øàãà LFO

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
÷àñòîòó øàãà LFO

Type (Step) Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

OUTPUT

Wet/Dry –Wet...–1: 99, Dry, 1: 99...Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

050: Stereo Envelope Flanger
Ýôôåêò èñïîëüçóåò äëÿ ìîäóëÿöèè îãèáàþùóþ ãåíåðàòîðà.
Êàæäûé ðàç ïðè èãðå íà èíñòðóìåíòå áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ îäèí è òîò æå ôëýíæåðíûé ïàòòåðí.
Ôëýíæåðîì ìîæíî óïðàâëÿòü òàêæå è ñ ïîìîùüþ
èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè.

CONTROL

Sweep Mode EG, Dmod Èñòî÷íèê óïðàâëåíèÿ ôëýíæåðîì: îãèáàþùàÿ 
ãåíåðàòîðà ïðîãðàììû èëè èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, óïðàâëÿþùèé ïåðåêëþ÷åíèåì 
îãèáàþùåé (åñëè “Sweep Mode” = EG) èëè ïðîñòî 
èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè (åñëè “Sweep Mode” = D-mod)

EG Attack 1...100 Ñêîðîñòü àòàêè îãèáàþùåé

Decay 1...100 Ñêîðîñòü ñïàäà îãèáàþùåé

FLANGER

L Delay Bottom [msec] 0.0...50.0 Íèæíÿÿ ãðàíèöà âðåìåíè çàäåðæêè ëåâîãî êàíàëà

L Delay Top [msec] 0.0...50.0 Âåðõíÿÿ ãðàíèöà âðåìåíè çàäåðæêè ëåâîãî êàíàëà

R Delay Bottom [msec] 0.0...50.0 Íèæíÿÿ ãðàíèöà âðåìåíè çàäåðæêè ïðàâîãî êàíàëà

R Delay Top [msec] 0.0...50.0 Âåðõíÿÿ ãðàíèöà âðåìåíè çàäåðæêè ïðàâîãî êàíàëà

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

High Damp [%] 0...100 Ãëóáèíà äåìïôèðîâàíèÿ îáðàòíîé ñâÿçè 
â âûñîêî÷àñòîòíîì äèàïàçîíå

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

CONTROL: Sweep Mode è Source

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê, óïðàâëÿþùèé ýôôåêòîì ôëýíæåðà. Åñëè “Sweep Mode” = EG, òî äëÿ ýòîãî
èñïîëüçóåòñÿ îãèáàþùàÿ. Îíà ÿâëÿåòñÿ îãèáàþùåé ôëýíæåðà è åå ïàðàìåòðû íå ñâÿçàíû ñ óñòàíîâêàìè
îãèáàþùèõ ÷àñòîòû (Pitch EG), ôèëüòðà (Filter EG) èëè àìïëèòóäû (Amp EG).

Ïàðàìåòð “Source” îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü çàïóñêîì îãèáàþùåé ãåíåðàòîðà.
Íàïðèìåð, åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå Gate, òî îãèáàþùàÿ ãåíåðàòîðà çàïóñêàåòñÿ ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ
âçÿòèÿ íîòû (note-on).
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Åñëè “Sweep Mode” = D-mod, òî ôëýíæåðîì óïðàâëÿåò íåïîñðåäñòâåííî èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè. Â ýòîì ñëó÷àå
ïàðàìåòð “Source” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ åãî îïðåäåëåíèÿ.

Ýôôåêò îòêëþ÷åí, åñëè çíà÷åíèå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè, êîòîðûé áûë îïðåäåëåí ïàðàìåòðîì “Source”,
ìåíüøå 64 è âêëþ÷åí, åñëè åãî çíà÷åíèå ðàâíî 64 èëè áîëüøå. Îãèáàþùàÿ ãåíåðàòîðà ïåðåêëþ÷àåòñÿ åñëè
çíà÷åíèå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èçìåíÿåòñÿ ñ 63 (è ìåíüøå) íà 64 (è áîëüøå).

051: Stereo Phaser
Ýôôåêò îñíîâàí íà ñäâèãå ôàç. Î÷åíü õîðîøî çâó÷èò íà
çâóêàõ ýëåêòðîïèàíî. Ìîæíî óâåëè÷èòü îáúåì çâóêà çà
ñ÷åò ñìåùåíèÿ ôàç LFO ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ äðóã
îòíîñèòåëüíî äðóãà.

PHASER

Manual 0...100 ×àñòîòà, ê êîòîðîé ïðèìåíÿåòñÿ ýôôåêò

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Depth”

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Depth”

Resonance ±100 Âåëè÷èíà ðåçîíàíñà

High Damp [%] 0...100 Ãëóáèíà äåìïôèðîâàíèÿ ðåçîíàíñà 
â âûñîêî÷àñòîòíîì äèàïàçîíå

LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Shape ±100 Èçìåíåíèå êðèâèçíû ôîðìû âîëíû LFO

Phase [ãðàäóñ] –180...+180 Çàäàåò ðàçíîñòü ôàç LFO ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Base Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO

Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

PHASER: Resonance è OUTPUT: Wet/Dry

Ãàðìîíèêè óñèëèâàþòñÿ íà ïèêàõ ïðè ìèêøèðîâàíèè çâóêà ýôôåêòà è ïðÿìîãî ñèãíàëà, åñëè “Resonance” è
“Wet/Dry” èìåþò îäèí è òîò æå çíàê (ïëþñ èëè ìèíóñ).

PHASER: High Damp [%]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó äåìïôèðîâàíèÿ ðåçîíàíñà â âûñîêî÷àñòîòíîì äèàïàçîíå. ×åì áîëüøå åãî
çíà÷åíèå, òåì ñèëüíåå ïîäàâëÿþòñÿ ãàðìîíèêè ýòèõ ÷àñòîò.
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052: Stereo Random Phaser
Ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýôôåêò ôåéçåðà èñïîëüçóåò äëÿ
ìîäóëÿöèè LFO ñî ñòóïåí÷àòîé è ñëó÷àéíîé âîëíîâûìè
ôîðìàìè. Ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ óíèêàëüíûõ
ôåéçåðíûõ ýôôåêòîâ.

PHASER

Manual 0...100 ×àñòîòà, ê êîòîðîé ïðèìåíÿåòñÿ ýôôåêò

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Resonance ±100 Âåëè÷èíà ðåçîíàíñà

High Damp [%] 0...100 Ãëóáèíà äåìïôèðîâàíèÿ ðåçîíàíñà 
â âûñîêî÷àñòîòíîì äèàïàçîíå

LFO

Waveform Step-Tri, Step-Sin, Random Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Phase [ãðàäóñ] –180...+180 Çàäàåò ðàçíîñòü ôàç LFO ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

Step Frequency [Hz] 0.05...50.00 ×àñòîòà øàãà LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO è ÷àñòîòû øàãà

Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Step Amount –50.00...+50.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû øàãà LFO

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Base Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO

Step Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò 
÷àñòîòó øàãà LFO

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
÷àñòîòó øàãà LFO

Type (Step) Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

053: Stereo Envelope Phaser
Ñòåðåîôîíè÷åñêèé ôåéçåð, èñïîëüçóþùèé äëÿ ìîäóëÿöèè
îãèáàþùóþ ãåíåðàòîðà. Êàæäûé ðàç ïðè èãðå íà
èíñòðóìåíòå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ îäèí è òîò æå
ïàòòåðí ôåéçåðà. Ôåéçåðîì ìîæíî óïðàâëÿòü òàêæå è ñ
ïîìîùüþ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè.

PHASER

L Manual Bottom 0...100 Íèæíÿÿ ãðàíèöà ÷àñòîòû ýôôåêòà ëåâîãî êàíàëà

L Manual Top 0...100 Âåðõíÿÿ ãðàíèöà ÷àñòîòû ýôôåêòà ëåâîãî êàíàëà
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R Manual Bottom 0...100 Íèæíÿÿ ãðàíèöà ÷àñòîòû ýôôåêòà ïðàâîãî êàíàëà

R Manual Top 0...100 Âåðõíÿÿ ãðàíèöà ÷àñòîòû ýôôåêòà ïðàâîãî êàíàëà

CONTROL

Sweep Mode EG, Dmod Èñòî÷íèê óïðàâëåíèÿ ôëýíæåðîì: îãèáàþùàÿ 
ãåíåðàòîðà ïðîãðàììû èëè èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, óïðàâëÿþùèé ïåðåêëþ÷åíèåì 
îãèáàþùåé ïðîãðàììû (“Sweep Mode” = EG) 
èëè èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè (“Sweep Mode” = Dmod)

EG Attack 1...100 Ñêîðîñòü àòàêè îãèáàþùåé

Decay 1...100 Ñêîðîñòü ñïàäà îãèáàþùåé

PHASER

Resonance ±100 Âåëè÷èíà ðåçîíàíñà

High Damp [%] 0...100 Ãëóáèíà äåìïôèðîâàíèÿ ðåçîíàíñà 
â âûñîêî÷àñòîòíîì äèàïàçîíå

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

054: Bi Phaser
Äàííûé ýôôåêò ïîçâîëÿåò ñêîììóòèðîâàòü äâà
íåçàâèñèìûõ áëîêà ôåéçåðà ïîñëåäîâàòåëüíî èëè
ïàðàëëåëüíî. 

PHASER1

Manual 0...100 ×àñòîòà ôåéçåðà 1

LFO1 Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè îò LFO ôåéçåðà 1

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “LFO1 Depth”

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “LFO1 Depth”

Resonance 0...100 Âåëè÷èíà ðåçîíàíñà ôåéçåðà 1

PHASER2

Manual 0...100 ×àñòîòà ôåéçåðà 2

LFO2 Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè îò LFO ôåéçåðà 2

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “LFO2 Depth”

Resonance 0...100 Âåëè÷èíà ðåçîíàíñà ôåéçåðà 2

LFO1/2

LFO1/2 Lock  Unlock, Lock-LFO1, Lock-Common1, Lock-Common2 Âûáîð: LFO1 è LFO2 íåçàâèñèìû, 
òîëüêî LFO 1, Common LFO 1 èëè Common LFO 2

LFO2 Phase [ãðàäóñ] –180...+180 Ðàçíîñòü ôàç LFO, êîãäà ïàðàìåòð LFO 1/2 Phase 
Lock íå ðàâåí Unlock

LFO1 Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO 1

LFO2 Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO 2

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO1 è LFO2

LFO1 Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO 1

LFO2 Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO 2
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MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

LFO1 Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO 1

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO 1

LFO2 Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO 2

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO 2

MODE

Routing Dual, Serial Îïðåäåëÿåò ïàðàëëåëüíîå èëè ïîñëåäîâàòåëüíîå 
ñîåäèíåíèå áëîêîâ ôåéçåðà 1 è 2

Output Mode Mono, Stereo Îïðåäåëÿåò ìîíî- èëè ñòåðåîôîíè÷åñêèé âûõîäíîé 
ðåæèì áëîêîâ ôåéçåðà 1 è 2

Phaser1 Output Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü ôåéçåðà 1

Phaser2 Output Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü ôåéçåðà 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

MODE: Routing, Output Mode, Phaser1/2 Output Level

Ôåéçåðû 1 è 2 êîììóòèðóþòñÿ è êîíôèãóðèðóþòñÿ ïî
âûõîäó, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå.

Åñëè “Output Mode” ðàâíî Serial, óñòàíîâêè “Phaser 1 Output
Level” è “Phaser 2 Output Level” èãíîðèðóþòñÿ.

Модуляция и сдвиг высоты тона
055: Stereo Vibrato
Ýôôåêò âûçûâàåò âèáðàöèþ ÷àñòîòû ñèãíàëà íà âûõîäå. Ñ
ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “AutoFade” ìîæíî óâåëè÷èâàòü èëè
óìåíüøàòü ÷àñòîòó âèáðàöèè.

AUTOFADE

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, çàïóñêàþùèé AutoFade

Rate 1...100 Ñêîðîñòü (äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà) ôåéäèðîâàíèÿ

Fade-In Delay [msec] 00...2000 Âðåìÿ çàäåðæêè ïðîöåññà ôåéäèðîâàíèÿ

LFO Frequency Mod Dmod, AUTOFADE Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

VIBRATO

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Depth”

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Depth”

LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Shape ±100 Èçìåíåíèå êðèâèçíû ôîðìû âîëíû LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO
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Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Base Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO

Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

AUTOFADE: Source, Rate, Fade-In Delay [msec], LFO Frequency Mod

Åñëè “LFO Frequency Mod” óñòàíîâëåí â AUTOFADE, òî ìîæíî èñïîëüçîâàòü èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, âûáðàííûé
ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “AUTO FADE Source”. Îí èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïëàâíîãî óâåëè÷åíèÿ ãëóáèíû ìîäóëÿöèè
÷àñòîòû LFO (ôåéäèðîâàíèå). Ýòà îïöèÿ íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “BPM/Tempo Sync” óñòàíîâëåí â On.

Ïàðàìåòð “Fade-In Rate” îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü (äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà) ôåéäèðîâàíèÿ, à “Fade-In Delay” —
ïðîäîëæèòåëüíîñòü èíòåðâàëà âðåìåíè ìåæäó âêëþ÷åíèåì èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè, êîòîðûé óïðàâëÿåò
çàïóñêîì ïðîöåññà ôåéäèðîâàíèÿ è ôàêòè÷åñêèì ñòàðòîì ôåéäà.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå â ðåçóëüòàòå ôåéäèðîâàíèÿ ÷àñòîòà LFO óâåëè÷èâàåòñÿ ñ “1.0 Hz” äî “4.0 Hz” ïðè
ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ note-on.

“AUTOFADE Source” = Gate1, “LFO Frequency” = 1.0.

“LFO Frequency Mod” = AUTOFADE, “Amount” = +3.0.

Ýôôåêò îòêëþ÷åí, åñëè çíà÷åíèå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè,
êîòîðûé áûë îïðåäåëåí ïàðàìåòðîì “AUTOFADE
Source)”, ìåíüøå 64 è âêëþ÷åí, åñëè åãî çíà÷åíèå ðàâíî
64 èëè áîëüøå. Ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêîãî ôåéäèðîâàíèÿ
ïåðåêëþ÷àåòñÿ, åñëè çíà÷åíèå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè
èçìåíÿåòñÿ ñ 63 (è ìåíüøå) íà 64 (è áîëüøå).

056: Stereo Auto Fade Mod.
Ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýôôåêò õîðóñà/ôëýíæåðà. Ïîçâîëÿåò
óïðàâëÿòü ÷àñòîòîé LFO è áàëàíñîì ýôôåêòà ñ
èñïîëüçîâàíèåì àâòîìàòè÷åñêîãî ôåéäèðîâàíèÿ, à òàêæå
óâåëè÷èâàòü îáúåìíîñòü çâó÷àíèÿ çà ñ÷åò ñìåùåíèÿ ôàç
ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ äðóã îòíîñèòåëüíî äðóãà.

AUTOFADE

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, çàïóñêàþùèé AutoFade

Rate 1...100 Ñêîðîñòü (äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà) ôåéäèðîâàíèÿ

Fade-In Delay [msec] 00...2000 Âðåìÿ çàäåðæêè ïðîöåññà ôåéäèðîâàíèÿ

LFO Frequency Mod Dmod, AUTOFADE Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Wet/Dry Mod Dmod, AUTOFADE Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ïðÿìîãî 
è îáðàáîòàííîãî ñèãíàëîâ

MOD DELAY

L Delay Time [msec] 0.0...500.0 Âðåìÿ çàäåðæêè ëåâîãî êàíàëà

R Delay Time [msec] 0.0...500.0 Âðåìÿ çàäåðæêè ïðàâîãî êàíàëà
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Depth 0...200 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

High Damp [%] 0...100 Ãëóáèíà îñëàáëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò îáðàòíîé ñâÿçè

LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Shape ±100 Èçìåíåíèå êðèâèçíû ôîðìû âîëíû LFO

Phase [ãðàäóñ] –40...+40 Çàäàåò ðàçíîñòü ôàç LFO ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

057: 2TVoice Resonator
Ýôôåêò óñèëèâàåò âõîäíîé ñèãíàë íà îïðåäåëåííîé
÷àñòîòå. Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü íåçàâèñèìîé ðåãóëèðîâêè
÷àñòîòû, âûõîäíîãî óðîâíÿ è ïàíîðàìû äâóõ ðåçîíàíñíûõ
êîíòóðîâ. Èíòåíñèâíîñòüþ ðåçîíàíñà ìîæíî óïðàâëÿòü ñ
ïîìîùüþ LFO.

CONTROL

Trim 0...100 Âõîäíîé óðîâåíü ðåçîíàòîðà

Control Mode Manual, LFO, Dmod Èñòî÷íèê óïðàâëåíèÿ ãëóáèíîé ðåçîíàíñà

LFO/Dmod Invert Ôëàæîê Ðåâåðñèâíîå óïðàâëåíèå ãîëîñàìè (Voice) 1 è 2 
ïðè âûáîðå LFO/Dmod

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû ðåçîíàíñà

Modulation Depth ±100 Äèàïàçîí èçìåíåíèÿ ãëóáèíû ðåçîíàíñà 
ïðè óïðàâëåíèè îò LFO/Dmod

LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Base Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO

Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

VOICE1

Pitch C0...B8 Âûñîòà ðåçîíèðóåìîãî ãîëîñà 1

Fine [cent] –50...+50 Òî÷íàÿ ðåãóëèðîâêà âûñîòû ðåçîíèðóåìîãî ãîëîñà 1
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Resonance ±100 Ãëóáèíà ðåçîíàíñà ïðè “Control Mode” = Manual

High Damp [%] 0...100 Ãëóáèíà äåìïôèðîâàíèÿ ðåçîíàíñíîãî çâóêà 
â âûñîêî÷àñòîòíîé îáëàñòè

Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü ãîëîñà 1

Pan L6...L1, C, R1...R6 Ïàíîðàìà ãîëîñà 1

VOICE2

Pitch C0...B8 Âûñîòà ðåçîíèðóåìîãî ãîëîñà 2

Fine [cent] –50...+50 Òî÷íàÿ ðåãóëèðîâêà âûñîòû ðåçîíèðóåìîãî ãîëîñà 2

Resonance ±100 Ãëóáèíà ðåçîíàíñà ïðè “Control Mode” = Manual

High Damp [%] 0...100 Ãëóáèíà äåìïôèðîâàíèÿ ðåçîíàíñíîãî çâóêà 
â âûñîêî÷àñòîòíîé îáëàñòè

Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü ãîëîñà 2

Pan L6...L1, C, R1...R6 Ïàíîðàìà ãîëîñà 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Control Mode è Voice 1/2 Resonance

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ãëóáèíó ðåçîíàíñà.

Åñëè “Control Mode” = Manual è “Resonance” óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ðåçîíàíñ ïðîèñõîäèò íà
÷àñòîòå íà îêòàâó íèæå.

Åñëè “Control Mode” = LFO, òî ãëóáèíà ðåçîíàíñà ìîäóëèðóåòñÿ LFO. Ïîñêîëüêó LFO ïðîõîäèò êàê
ïîëîæèòåëüíûå, òàê è îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ, ðåçîíàíñ ïðîèñõîäèò íà çàäàííîé ÷àñòîòå è íà ÷àñòîòå íà
îêòàâó íèæå.

Åñëè “Control Mode” = Dmod, òî ãëóáèíà ðåçîíàíñà êîíòðîëèðóåòñÿ èñòî÷íèêîì ìîäóëÿöèè. Åñëè â êà÷åñòâå
èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè âûáðàí äæîéñòèê (JS X) èëè ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð, òî ìîæíî ðåçîíèðîâàòü òàêæå äâå
÷àñòîòû (íà îêòàâó âûøå/íèæå), àíàëîãè÷íî “Control Mode” = LFO.

CONTROL: LFO/Dmod Invert

Åñëè “Control Mode” = LFO èëè Dmod, òî èíâåðòèðóåòñÿ ôàçà ãîëîñà 1 èëè 2. Åñëè ðåçîíàíñ ãîëîñà 1
ïîëîæèòåëüíûé, òî ÷àñòîòà ðåçîíàíñà ãîëîñà 2 ïîíèæàåòñÿ íà îêòàâó (ðåçîíàíñ ãîëîñà 2 îòðèöàòåëüíûé).

VOICE1/2: Pitch è Fine [cents]

Ïàðàìåòð “Pitch” îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ðåçîíàíñà â òåðìèíàõ íîìåðà íîòû. Ïàðàìåòð “Fine” îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó
ñ òî÷íîñòüþ äî ñîòûõ äîëåé ïîëóòîíà.

VOICE1/2: High Damp [%]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó äåìïôèðîâàíèÿ ðåçîíàíñíîãî çâóêà â âûñîêî÷àñòîòíîé îáëàñòè. Ïðè ìàëûõ
çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà âîñïðîèçâîäèòñÿ “ìåòàëëè÷åñêèé” çâóê âûñîêî÷àñòîòíûõ ãàðìîíèê.

058: Doppler
Ìîäåëèðîâàíèå ýôôåêòà Äîïïëåðà — èçìåíåíèå ÷àñòîòû
ïðè ïåðåìåùåíèè èñòî÷íèêà çâóêà, àíàëîãè÷íî ñèðåíå
àâòîìîáèëÿ, ïðîåçæàþùåãî ìèìî íåïîäâèæíîãî
íàáëþäàòåëÿ. Ìèêøèðîâàíèå çâóêà ýôôåêòà è ïðÿìîãî
ñèãíàëà ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü óíèêàëüíûé ýôôåêò õîðóñà.

DOPPLER

Pitch Depth 0...100 ×àñòîòà ïåðåìåùàþùåãîñÿ çâóêà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ïåðåìåùàþùåãîñÿ çâóêà
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Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ïåðåìåùàþùåãîñÿ 
èñòî÷íèêà çâóêà

Pan Depth ±100 Ïàíîðàìà ïåðåìåùàþùåãîñÿ èñòî÷íèêà çâóêà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïàíîðàìû ïåðåìåùàþùåãîñÿ 
èñòî÷íèêà çâóêà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàíîðàìû ïåðåìåùàþùåãîñÿ 
èñòî÷íèêà çâóêà

LFO

Mode Loop, 1-Shot Ðåæèì ðàáîòû LFO

Dmod Sync Ôëàæîê Ñîñòîÿíèå ðåæèìà ïåðåçàïóñêà LFO, 
åñëè “LFO Mode” óñòàíîâëåí â Loop

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïåðåçàïóñêà LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Base Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO

Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

DOPPLER: Pitch Depth

Â ýôôåêòå Äîïïëåðà ÷àñòîòà ïðèáëèæàþùåãîñÿ èñòî÷íèêà çâóêà óâåëè÷èâàåòñÿ, à óäàëÿþùåãîñÿ —
óìåíüøàåòñÿ. Ïàðàìåòð “Pitch Depth” îòðàæàåò ýòî èçìåíåíèå ÷àñòîòû.

DOPPLER: Pan Depth

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò øèðèíó ñòåðåîôîíè÷åñêîé êàðòèíû
ýôôåêòà. ×åì áîëüøå åãî çíà÷åíèå, òåì èç áîëåå äàëüíåãî
ïîëîæåíèÿ èñòî÷íèê çâóêà ïðèáëèæàåòñÿ èëè óäàëÿåòñÿ îò
íàáëþäàòåëÿ. Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ “Pan Depth”
çâóê ïåðåìåùàåòñÿ ñëåâà íàïðàâî, ïðè îòðèöàòåëüíûõ —
ñïðàâà íàëåâî.

LFO: Mode, Dmod Sync, Source

Ïàðàìåòð “LFO Mode” îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû LFO. Åñëè îí óñòàíîâëåí â Loop, òî ýôôåêò Äîïïëåðà
âîñïðîèçâîäèòñÿ â öèêëå. Åñëè “LFO Sync” óñòàíîâëåí â On, òî LFO ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ ïðè âêëþ÷åíèè
èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè (îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Source”).

Åñëè “LFO Mode” óñòàíîâëåí â 1-Shot, òî ýôôåêò Äîïïëåðà âîñïðîèçâîäèòñÿ îäèí ðàç ïðè âêëþ÷åíèè
èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè (îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Source”). Â òî æå âðåìÿ, åñëè ïàðàìåòð “Source” íå
óñòàíîâëåí, òî ýôôåêò Äîïïëåðà íå âîñïðîèçâîäèòñÿ è ñèãíàë íà âûõîäå îòñóòñòâóåò.

Ýôôåêò îòêëþ÷åí, åñëè çíà÷åíèå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè, êîòîðûé áûë îïðåäåëåí ïàðàìåòðîì “Source”,
ìåíüøå 64 è âêëþ÷åí, åñëè åãî çíà÷åíèå ðàâíî 64 èëè áîëüøå. Ýôôåêò Äîïïëåðà ïåðåêëþ÷àåòñÿ, åñëè çíà÷åíèå
èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èçìåíÿåòñÿ ñ 63 (è ìåíüøå) íà 64 (è áîëüøå).
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059: Scratch
Ýôôåêò îñíîâàí íà çàïèñè âõîäíîãî ñèãíàëà è
ìàíèïóëÿöèÿõ ñ èñòî÷íèêîì ìîäóëÿöèè. Îí ìîäåëèðóåò
çâóê ïîâòîðíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ÷àñòè äàííûõ, êîòîðûé
ìîæåò áûòü ïîëó÷åí ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ âèíèëîâûì
äèñêîì.

RECORD

Envelope Select Dmod, Input Èñòî÷íèê óïðàâëåíèÿ íà÷àëîì è îêîí÷àíèåì 
çàïèñè (èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè èëè âõîäíîé ñèãíàë)

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, óïðàâëÿþùèé ïðîöåññîì 
çàïèñè, åñëè “Envelope” óñòàíîâëåíî â Dmod

Threshold 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà, ïðè êîòîðîì çàïóñêàåòñÿ
çàïèñü, åñëè “Envelope Select” óñòàíîâëåíî â Input

Response 0...100 Ñêîðîñòü ðåàêöèè íà îêîí÷àíèå çàïèñè

PLAYBACK

Scratch Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, óïðàâëÿþùèé ýôôåêòîì

Response 0...100 Ñêîðîñòü ðåàêöèè íà èñòî÷íèê “Scratch Source”

Direct Mix Always On, Always Off, Cross Fade Ðåæèì ìèêøèðîâàíèÿ ïðÿìîãî ñèãíàëà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

RECORD: Envelope Select, Source, Threshold

Åñëè ïàðàìåòð “Envelope Select” óñòàíîâëåí â Dmod, òî çàïèñü âõîäíîãî ñèãíàëà íà÷èíàåòñÿ, êîãäà çíà÷åíèå
èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè ðàâíî èëè áîëüøå 64. 

Åñëè “Envelope Select” ðàâåí Input, òî äëÿ òîãî, ÷òîáû íà÷àëñÿ ïðîöåññ çàïèñè, íåîáõîäèìî ÷òîáû óðîâåíü
âõîäíîãî ñèãíàëà ïðåâûñèë çíà÷åíèå ïîðîãîâîãî (ïàðàìåòð “Threshold”).

Ìàêñèìàëüíàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü çàïèñè ðàâíà 2730 ìñ. Åñëè îíî èñ÷åðïàíî, òî äàííûå çàïèñûâàþòñÿ ñ
íà÷àëà, ñòèðàÿ óæå ñóùåñòâóþùèå.

RECORD: Response

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ðåàêöèè íà îêîí÷àíèå çàïèñè. Åñëè çàïèñûâàåòñÿ ôðàçà èëè ðèòìè÷åñêèé
ïàòòåðí, èñïîëüçóéòå íåáîëüøèå çíà÷åíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà, â îòëè÷èè îò ñèòóàöèè, êîãäà çàïèñûâàåòñÿ òîëüêî
îäíà íîòà.

PLAYBACK: Scratch Source è Response

Ïàðàìåòð “Scratch Source” ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü
èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü ýôôåêòîì.
Çíà÷åíèå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè îïðåäåëÿåò òåêóùóþ
ïîçèöèþ âîñïðîèçâåäåíèÿ âíóòðè çàïèñàííîé îáëàñòè.
Ïàðàìåòð “Response” îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ðåàêöèè
ýôôåêòà íà èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè.

PLAYBACK: Direct Mix

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â Always On, òî íà âûõîäå âñåãäà ïðèñóòñòâóåò ïðÿìîé ñèãíàë, åñëè â Always Off, òî
ïðÿìîé ñèãíàë íà âûõîä íå ïîäàåòñÿ. Åñëè æå ïàðàìåòð “Direct Mix” óñòàíîâëåí â Cross Fade, òî ïðÿìîé
ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà âûõîä è ìüþòèðóåòñÿ òîëüêî âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà. Äëÿ áîëåå
ýôôåêòèâíîãî èñïîëüçîâàíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíàâëèâàòü ïàðàìåòð “Wet/Dry” â Wet.
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060: Grain Shifter

Ýòîò ýôôåêò ñðåçàåò î÷åíü êîðîòêèå ñýìïëû (“çåðíà”) ñ ôîðìû âîëíû âõîäíîãî ñèãíàëà è ïîñëåäîâàòåëüíî èõ
âîñïðîèçâîäèò, ïðèäàâàÿ çâóêó ìåõàíè÷åñêèé õàðàêòåð.

GRAIN SHIFTER

Duration 0...100 Äëèòåëüíîñòü çåðíà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè äëèòåëüíîñòè çåðíà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè äëèòåëüíîñòè çåðíà

LFO

Sync Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, ïåðåçàïóñêàþùèé LFO

Sample Cycle [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà ïåðåêëþ÷åíèÿ çåðåí

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Base Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO

Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Grain Shifter Duration è LFO Sample Cycle

Duration óñòàíàâëèâàåò äëèòåëüíîñòü ñýìïëèðîâàííîãî çåðíà, à LFO Sample Cycle óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé
ñýìïëèðîâàíèÿ íîâûõ çåðåí; ìåæäó ýòèìè öèêëàìè òåêóùåå çåðíî íåïðåðûâíî ïîâòîðÿåòñÿ. 

061: Stereo Tremolo
Ýôôåêò ìîäóëèðóåò óðîâåíü ãðîìêîñòè âõîäíîãî ñèãíàëà.
Ýôôåêò ñòåðåîôîíè÷åñêèé, â íåì èñïîëüçóåòñÿ ñìåùåíèå
ôàç LFO ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ.

TREMOLO

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ “Depth”

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Depth”
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LFO

Waveform Triangle, Sine, Vintage, Up, Down Ôîðìà âîëíû LFO

Shape ±100 Èçìåíåíèå êðèâèçíû ôîðìû âîëíû LFO

Phase [ãðàäóñ] –180...+180 Çàäàåò ðàçíîñòü ôàç LFO ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Base Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO

Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

LFO: Waveform

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ôîðìó âîëíû LFO. Ïðè Vintage
ìîäåëèðóþòñÿ õàðàêòåðèñòèêè ýôôåêòà òðåìîëî
ãèòàðíîãî óñèëèòåëÿ. 

LFO: Phase [ãðàäóñ]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðàçíîñòü ôàç LFO ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì êàíàëàìè. Ïðè âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ
èìèòèðóåòñÿ ýôôåêò àâòîìàòè÷åñêîãî ïàíîðàìèðîâàíèÿ, ïðè êîòîðîì çâóê ïåðåìåùàåòñÿ ñëåâà íàïðàâî è
íàîáîðîò.

062: Stereo Envelope Tremolo
Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè ñòåðåîôîíè÷åñêîãî
ýôôåêòà òðåìîëî èñïîëüçóåòñÿ óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà.
Ìîæíî ñîçäàòü ýôôåêò òðåìîëî, ãëóáèíà êîòîðîãî
óâåëè÷èâàåòñÿ ïî ìåðå ïàäåíèÿ óðîâíÿ çâóêà âõîäíîãî
ñèãíàëà.

ENVELOPE

Sensitivity 0...100 ×óâñòâèòåëüíîñòü îãèáàþùåé âõîäíîãî ñèãíàëà

Shape ±100 Ôîðìà îãèáàþùåé âõîäíîãî ñèãíàëà

TREMOLO

Depth 0...100 Íà÷àëüíàÿ ãëóáèíà òðåìîëî

Envelope Amount ±100 Èçìåíåíèå ãëóáèíû ìîäóëÿöèè â çàâèñèìîñòè îò 
óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

LFO

Waveform Triangle, Sine, Vintage Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Shape ±100 Èçìåíåíèå êðèâèçíû ôîðìû âîëíû LFO

Phase [ãðàäóñ] –180...+180 Çàäàåò ðàçíîñòü ôàç LFO ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ
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Frequency [Hz] 0.02...20.00 Íà÷àëüíàÿ ñêîðîñòü LFO 

Envelope Amount [Hz] –20.00...+20.00 Îïðåäåëÿåò èçìåíåíèå ÷àñòîòû LFO â çàâèñèìîñòè 
îò óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Пример модуляции

Íà ãðàôèêå ïðèâåäåí ïðèìåð òðåìîëî ñ îòðèöàòåëüíîé
ìîäóëÿöèåé ïàðàìåòðîâ Depth è Frequency. Ïðè ñòàðòå
íîòû, âõîäíîé ñèãíàë ìàêñèìàëåí. Îí ñíèæàåò LFO
Frequency ê 1.0 Hz, íî òàêæå ìîäóëèðóåò Depth äî 0, è
òðåìîëî íå ýôôåêòèâíî.

Ïðè ïàäåíèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà, Frequency è Depth âîçðàñòàþò, ïðîèçâîäÿ ñëûøèìûé ýôôåêò òðåìîëî.
Ïðè íóëåâîì âõîäíîì óðîâíå, Depth óñòàíàâëèâàåòñÿ â ìàêñèìóì (100), à Frequency — â 8 Hz.

063: Stereo Auto Pan
Ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýôôåêò àâòîìàòè÷åñêè ïåðåìåùàåò
ïàíîðàìó ñèãíàëà ñëåâà íàïðàâî è íàîáîðîò. Îí èñïîëüçóåò
ñäâèã ôàç ëåâîãî è ïðàâîãî LFO äëÿ óïðàâëåíèÿ
ïåðåêðåñòíûì äâèæåíèåì çâóêîâ ëåâîãî è ïðàâîãî
êàíàëîâ.

AUTO PAN

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ “Depth”

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Depth”

LFO

Waveform Triangle, Sine Ôîðìà âîëíû LFO

Shape ±100 Èçìåíåíèå êðèâèçíû ôîðìû âîëíû LFO

Phase [ãðàäóñ] –180...+180 Ðàçíîñòü ôàç ìåæäó LFO ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï 

Base Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO

Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà
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LFO: Shape

Ïàíîðàìèðîâàíèåì ìîæíî óïðàâëÿòü çà ñ÷åò èçìåíåíèÿ
ôîðìû âîëíû LFO.

LFO: Phase [ãðàäóñ]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðàçíèöó ôàç ëåâîãî è ïðàâîãî LFO.
Äðóãèìè ñëîâàìè — ìàêñèìàëüíûé ðàçáðîñ çâóêîâ
ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ ïðè àâòîìàòè÷åñêîì
ïàíîðàìèðîâàíèè. Äëÿ ìàêñèìàëüíîé âûðàçèòåëüíîñòè
ïàðàìåòðà íåîáõîäèìî íàçíà÷èòü íà êàæäûé èç êàíàëîâ
ðàçëè÷íûå çâóêè.

064: Stereo Phaser + Tremolo
Ýôôåêò îáúåäèíÿåò ñòåðåîôîíè÷åñêèé ôåéçåð è òðåìîëî.
Ýòè áëîêè ðàáîòàþò ñèíõðîííî. Ýôôåêò õîðîøî çâó÷èò íà
çâóêàõ ýëåêòðîïèàíî.

PHASER

Manual 0...100 Äèàïàçîí ÷àñòîò ôåéçåðà

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ôåéçåðà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Phaser Depth”

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Phaser Depth”

Resonance ±100 Ãëóáèíà ðåçîíàíñà ôåéçåðà

Wet/Dry –Wet, –2: 98... Dry...2: 98, Wet Áàëàíñ ïðÿìîãî ñèãíàëà è ñèãíàëà ôåéçåðà

TREMOLO

Shape ±100 Ñòåïåíü èçìåíåíèÿ ôîðìû LFO áëîêà òðåìîëî

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè òðåìîëî

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Tremolo Depth”

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Tremolo Depth”

LFO

L/R Phase Type Phaser - Tremolo, Phaser - Tremolo Spin, Phaser - Tremolo LR, Phaser LR - Tremolo, 
Phaser LR - Tremolo Spin, Phaser LR - Tremolo LR Òèï LFO áëîêîâ ôåéçåðà è òðåìîëî

Phaser/Tremolo Phase [ãðàäóñ] –180...+180 Ðàçíîñòü ôàç ìåæäó LFO òðåìîëî è ôåéçåðà

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè÷àñòîòû LFO

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Base Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO

Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà
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LFO: L/R Phase Type è Phaser/Tremolo Phase [ãðàäóñ]

Õàðàêòåð çâó÷àíèÿ ýôôåêòà îïðåäåëÿåòñÿ ôîðìîé âîëíû LFO. Äëÿ âûáîðà òèïà LFO ôåéçåðà è òðåìîëî
èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “L/R Phase Type”. Ïàðàìåòð “Phaser/Tremolo Phase” îïðåäåëÿåò ôàçîâîå ñìåùåíèå
ìåæäó LFO ôåéçåðà è òðåìîëî, ïîçâîëÿÿ äîáèâàòüñÿ ýôôåêòà åäâà óëîâèìîãî äâèæåíèÿ è “âðàùåíèÿ” çâóêà.

PHASER: Wet/Dry è OUTPUT: Wet/Dry

Ïàðàìåòð “Phaser Wet/Dry” îïðåäåëÿåò áàëàíñ ïðÿìîãî ñèãíàëà è ñèãíàëà, îáðàáîòàííîãî áëîêîì ôåéçåðà.
Ïàðàìåòð “Wet/Dry” îïðåäåëÿåò îáùèé áàëàíñ ýôôåêòà (áàëàíñ ïðÿìîãî ñèãíàëà è ñèãíàëà, îáðàáîòàííîãî
áëîêîì ôåéçåðà è áëîêîì òðåìîëî).

065: Stereo Ring Modulator
Âõîäíîé ñèãíàë ýôôåêòà îáðàáàòûâàåòñÿ ãåíåðàòîðàìè, â
ðåçóëüòàòå ÷åãî âîñïðîèçâîäèòñÿ ìåòàëëè÷åñêèé çâóê. Äëÿ
óñèëåíèÿ âûðàçèòåëüíîñòè ýôôåêòà èñïîëüçóéòå LFO èëè
äèíàìè÷åñêóþ ìîäóëÿöèþ äëÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ
ãåíåðàòîðà. Ìîæíî ñâÿçàòü ÷àñòîòó ãåíåðàòîðà ñ âûñîòîé
íîòû. Ïðè ýòîì ÷àñòîòà ýôôåêòà îïðåäåëÿåòñÿ íîìåðîì
âçÿòîé íîòû.

RING MODULATOR

Pre LPF 0...100 Ãëóáèíà äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêî÷àñòîòíîé 
ñîñòàâëÿþùåé âõîäíîãî ñèãíàëà ìîäóëÿòîðà

OSC Mode Fixed, Note (Key Follow) Ðåæèì îïðåäåëåíèÿ ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà: 
ïàðàìåòð “Fixed Frequency [Hz]” èëè íîìåð íîòû

Fixed Frequency [Hz] 0...12.00k ×àñòîòà ãåíåðàòîðà, åñëè “OSC Mode” 
óñòàíîâëåí â Fixed

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà, 
åñëè “OSC Mode” óñòàíîâëåí â Fixed

Amount –12.00k...+12.00k Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà, 
åñëè “OSC Mode” óñòàíîâëåí â Fixed

Note Offset –48...+48 Ñìåùåíèå ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà îòíîñèòåëüíî 
âûñîòû âçÿòîé íîòû, åñëè “OSC Mode” óñòàíîâëåí 
â Note (Key Follow)

Note Fine ±100 Òî÷íàÿ ðåãóëèðîâêà ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà

LFO Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà îò LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ “Depth”

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Depth”

LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO, ìîäóëèðóþùåãî ÷àñòîòó ãåíåðàòîðà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Base Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO

Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2
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OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

RING MODULATOR: Pre LPF

Ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü ãëóáèíó äåìïôèðîâàíèÿ ñèãíàëà âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà, ïîäàâàåìîãî
íà âõîä ãåíåðàòîðà ýôôåêòà. Åñëè âõîäíîé ñèãíàë ñëèøêîì íàñûùåí ãàðìîíèêàìè, òî â ðåçóëüòàòå åãî
îáðàáîòêè ìîãóò âîçíèêíóòü èñêàæåíèÿ. Åñëè ýòî ïðîèçîøëî, òî íåîáõîäèìî ïîäàâèòü ÷àñòü âûñîêî÷àñòîòíûõ
ãàðìîíèê.

RING MODULATOR: OSC Mode

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò — áóäåò ëè ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà ýôôåêòà èçìåíÿòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò âûñîòû âçÿòîé
íîòû.

RING MODULATOR: Fixed Frequency [Hz]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ãåíåðàòîðà ýôôåêòà, åñëè “OSC Mode” óñòàíîâëåí â Fixed.

RING MODULATOR: Note Offset è Note Fine

Ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ, åñëè “OSC Mode” óñòàíîâëåí â Note (Follow Key). Ïàðàìåòð “Note Offset”
îïðåäåëÿåò ñìåùåíèå ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà ýôôåêòà îòíîñèòåëüíî ÷àñòîòû âçÿòîé íîòû ïî ïîëóòîíàì, à
ïàðàìåòð “Note Fine” — ñ òî÷íîñòüþ äî ñîòûõ äîëåé
ïîëóòîíà.

066: Stereo Frequency Shifter
Äàííûé ñòåðåîýôôåêò ñäâèãàåò ÷àñòîòó âõîäíîãî ñèãíàëà.
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ðàçíîîáðàçíûõ ýôôåêòîâ ñäâèãà ÷àñòîòû
ìîæíî èñïîëüçîâàòü ìîäóëÿöèþ LFO è çàäåðæêó.

FREQUENCY SHIFTER

High Damp [%] 0...99 Îñëàáëåíèå âûñîêèõ ÷àñòîò â çàäåðæàííîì ñèãíàëå

HPF Fc [Hz] 20...11.90k ×àñòîòà ñðåçà ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò

Frequency Shift [Hz] –6.00k...+6.00k Ãëóáèíà ñäâèãà ÷àñòîòû

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ñäâèãà ÷àñòîòû

Amount –6.00k...+6.00k Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñäâèãà ÷àñòîòû

LFO Depth [Hz] –6.00k...+6.00k Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñäâèãà ÷àñòîòû îò LFO 

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè LFO

Amount –6.00k...+6.00k Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè LFO

LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Amount –115...+115 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Base Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO

Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2
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DELAY

Delay Time [msec] 0.0...2730.0 Âðåìÿ çàäåðæêè

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè

Amount ±100 Ñòåïåíü ìîäóëÿöèè ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè

Output Select pre-delay, post-delay Âûáîð âûõîäíîãî ñèãíàëà: äî èëè ïîñëå çàäåðæêè

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

067: Detune
Ýôôåêò äàåò ðàññòðîéêó âõîäíîãî ñèãíàëà. Ïî ñðàâíåíèþ ñ
ýôôåêòîì õîðóñà ïîëó÷àåòñÿ áîëåå åñòåñòâåííûé
íàñûùåííûé çâóê.

INPUT

Input Level Dmod [%] ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

PITCH SHIFTER

Pitch Shift [cent] ±100 Âåëè÷èíà ðàññòðîéêè

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ñìåùåíèÿ ÷àñòîòû âõîäíîãî 
ñèãíàëà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ðàññòðîéêè

DELAY

Delay Time [msec] 0...1000 Âðåìÿ çàäåðæêè

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

INPUT: Input Level Dmod [%]

INPUT: Source

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåò äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé óðîâíÿ
âõîäíîãî ñèãíàëà.

068: Pitch Shifter
Ýôôåêò èçìåíåíèÿ âûñîòû âõîäíîãî ñèãíàëà.
Èñïîëüçóåòñÿ òðè ðåæèìà: Fast (áûñòðàÿ ðåàêöèÿ),
Medium è Slow (ñîõðàíÿåò êà÷åñòâî). Ìîæíî óñòàíîâèòü
ðåæèì, ïðè êîòîðîì âûñîòà áóäåò èçìåíÿòüñÿ
(ïîíèæàòüñÿ èëè ïîâûøàòüñÿ) ïîñòåïåííî. Äëÿ ýòîãî
èñïîëüçóåòñÿ çàäåðæêà ñ îáðàòíîé ñâÿçüþ.

INPUT

Input Level Dmod [%] ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà
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PITCH SHIFTER

Mode Slow, Medium, Fast Ðåæèì ðàáîòû ýôôåêòà

Pitch Shift [1/2 tone] –24...+24 Ñìåùåíèå âûñîòû ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà

Fine [cent] ±100 Ñäâèã âûñîòû ñ òî÷íîñòüþ äî ñîòûõ äîëåé ïîëóòîíà 

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âåëè÷èíû ñäâèãà âûñîòû 

Pitch Shift Amount –24...+24 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âåëè÷èíû ñäâèãà ÷àñòîòû

Fine Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âåëè÷èíû ñäâèãà ÷àñòîòû

DELAY

Delay Time [msec] 0...2000 Âðåìÿ çàäåðæêè

Feedback Position Pre, Post Òî÷êà êîììóòàöèè êîíòóðà âûõîäà îáðàòíîé ñâÿçè

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

PITCH SHIFTER: Mode

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû ýôôåêòà. Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå Slow, òî òîíàëüíûé ñîñòàâ ñèãíàëà
ïðàêòè÷åñêè íå èçìåíÿåòñÿ, åñëè Fast, òî òîí ñèãíàëà ìîæåò èçìåíèòüñÿ. Çíà÷åíèå Medium îïðåäåëÿåò
óñðåäíåííûé (ìåæäó Slow è Fast) ðåæèì ðàáîòû ýôôåêòà.

PITCH SHIFTER: Pitch Shift [semitone], Source, Pitch Shift Amount, Fine [cent], Fine Amount

Âåëè÷èíà ñäâèãà ÷àñòîòû îïðåäåëÿåòñÿ ñóììîé çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ “Pitch Shift” è “Fine”, à ãëóáèíà
ìîäóëÿöèè — ñóììîé çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ “Amount”. Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè èçìåíÿåò çíà÷åíèÿ îáîèõ
ïàðàìåòðîâ: “Pitch Shift” è “Fine”.

DELAY: Feedback è Feedback Position

Åñëè ïàðàìåòð “Feedback Position” óñòàíîâëåí â Pre, òî ñèãíàë ñ âûõîäà ýôôåêòà ñíîâà ïîäàåòñÿ íà åãî âõîä è
åãî ÷àñòîòà èçìåíÿåòñÿ ñíîâà è ñíîâà. Óðîâåíü ñèãíàëà, ïîñòóïàþùåãî ñ âûõîäà ýôôåêòà íà åãî âõîä,
îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Feedback”.

Åñëè ïàðàìåòð “Feedback Position” óñòàíîâëåí â Post, òî ñèãíàë ñ âûõîäà ýôôåêòà íà åãî âõîä íå ïîäàåòñÿ.
Ïîýòîìó, íåçàâèñèìî îò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Feedback”, ñìåùàåòñÿ ÷àñòîòà òîëüêî âõîäíîãî ñèãíàëà (÷àñòîòà
ñèãíàëà îáðàòíîé ñâÿçè íå èçìåíÿåòñÿ).

069: Stereo Pitch Shifter
Ñòåðåî ýôôåêò èçìåíåíèÿ âûñîòû âõîäíîãî ñèãíàëà.
Ñäâèãè âûñîòû ïðàâîãî è ëåâîãî êàíàëà ìîãóò áûòü
ïðîòèâîïîëîæíû.

INPUT

Input Level Dmod [%] ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

PITCH SHIFTER

Mode Slow, Medium, Fast Ðåæèì ðàáîòû ýôôåêòà

L/R Pitch Normal, Up/Down Âûáîð ïîêàíàëüíîãî èíâåðòèðîâàíèÿ ýôôåêòà

Pitch Shift [1/2 tone] –24...+24 Ñäâèã âûñîòû ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà

Fine [cent] ±100 Ñäâèã âûñîòû ñ òî÷íîñòüþ äî ñîòûõ äîëåé ïîëóòîíà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âåëè÷èíû ñäâèãà âûñîòû 
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Pitch Shift Amount –24...+24 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âåëè÷èíû ñäâèãà ÷àñòîòû

Fine Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âåëè÷èíû ñäâèãà ÷àñòîòû

DELAY

L Delay Time [msec] 0...2000 Âðåìÿ çàäåðæêè âõîäíîãî ñèãíàëà ëåâîãî êàíàëà

R Delay Time [msec] 0...2000 Âðåìÿ çàäåðæêè âõîäíîãî ñèãíàëà ïðàâîãî êàíàëà

Feedback Position Pre, Post Òî÷êà êîììóòàöèè êîíòóðà âûõîäà îáðàòíîé ñâÿçè

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Spread ±100 Øèðèíà ñòåðåîèçîáðàæåíèÿ ýôôåêòà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

PITCH SHIFTER: L/R Pitch

Ïðè âûáîðå çäåñü çíà÷åíèÿ Up/Down, ýôôåêò â ïðàâîì êàíàëå èíâåðòèðóåòñÿ. Åñëè ñäâèã âûñîòû
ïîëîæèòåëåí, âûñîòà â ëåâîì êàíàëå óâåëè÷èâàåòñÿ, à â
ïðàâîì — ïàäàåò.

070: Pitch Shifter BPM
Äàííûé ýôôåêò èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà ïîçâîëÿåò
óñòàíîâèòü âðåìÿ çàäåðæêè ñîãëàñíî òåìïó ïåñíè.

INPUT

Input Level Dmod [%] ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

PITCH SHIFTER

Mode Slow, Medium, Fast Ðåæèì ðàáîòû ýôôåêòà

Pitch Shift [1/2 tone] –24...+24 Ñäâèã âûñîòû ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà

Fine [cent] ±100 Ñäâèã âûñîòû ñ òî÷íîñòüþ äî ñîòûõ äîëåé ïîëóòîíà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âåëè÷èíû ñäâèãà âûñîòû 

Pitch Shift Amount –24...+24 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âåëè÷èíû ñäâèãà ÷àñòîòû

Fine Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âåëè÷èíû ñäâèãà ÷àñòîòû

DELAY

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Time Over?> —-, OVER!! Îòîáðàæàåò ñîîáùåíèå îá îøèáêå, åñëè âðåìÿ 
çàäåðæêè ïðåâûøàåò äîïóñòèìîå çíà÷åíèå

Base Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè

Feedback Position Pre, Post Òî÷êà êîììóòàöèè êîíòóðà âûõîäà îáðàòíîé ñâÿçè

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ
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Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

DELAY: BPM

DELAY: Base Note

DELAY: Times

Âðåìÿ çàäåðæêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ äëèòåëüíîñòüþ íîòû, ïîëó÷åííîé â ðåçóëüòàòå
ïåðåìíîæåíèÿ ïàðàìåòðîâ “Base Note” è “Times”, îòíîñèòåëüíî òåìïà, êîòîðûé îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì
“BPM” (èëè MIDI Clock, åñëè “BPM” = MIDI).

DELAY: Time Over?>

Åñëè âðåìÿ çàäåðæêè ïðåâûøàåò ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîå çíà÷åíèå (2000 ìñ), òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ
ñîîáùåíèå îá îøèáêå: “OVER!”. Óìåíüøèòå âðåìÿ çàäåðæêè, ÷òîáû ýòî ñîîáùåíèå ïðîïàëî. Ïàðàìåòð “Time
Over?>” èñêëþ÷èòåëüíî èíôîðìàöèîííûé. Îí òîëüêî
îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå è îòðåäàêòèðîâàòü åãî
íåâîçìîæíî.

071: Stereo Pitch Shifter BPM
Äàííûé ñòåðåî ýôôåêò èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà ïîçâîëÿåò
óñòàíîâèòü âðåìÿ çàäåðæêè ñîãëàñíî òåìïó ïåñíè.

INPUT

Input Level Dmod [%] ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

PITCH SHIFTER

Mode Slow, Medium, Fast Ðåæèì ðàáîòû ýôôåêòà

L/R Pitch Normal, Up/Down Âûáîð ïîêàíàëüíîãî èíâåðòèðîâàíèÿ ýôôåêòà

Pitch Shift [1/2 tone] –24...+24 Ñäâèã âûñîòû ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà

Fine [cent] ±100 Ñäâèã âûñîòû ñ òî÷íîñòüþ äî ñîòûõ äîëåé ïîëóòîíà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âåëè÷èíû ñäâèãà âûñîòû 

Pitch Shift Amount –24...+24 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âåëè÷èíû ñäâèãà ÷àñòîòû

Fine Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âåëè÷èíû ñäâèãà ÷àñòîòû

DELAY

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Time Over? L > —-, OVER!! Ñîîáùåíèå îá îøèáêå, åñëè âðåìÿ çàäåðæêè ëåâîãî 
êàíàëà ïðåâûøàåò äîïóñòèìîå çíà÷åíèå

Time Over? R > —-, OVER!! Ñîîáùåíèå îá îøèáêå, åñëè âðåìÿ çàäåðæêè 
ïðàâîãî êàíàëà ïðåâûøàåò äîïóñòèìîå çíà÷åíèå

L Base Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè ëåâîãî êàíàëà

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè ëåâîãî êàíàëà

R Base Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè ïðàâîãî êàíàëà

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè ïðàâîãî êàíàëà

Feedback Position Pre, Post Òî÷êà êîììóòàöèè êîíòóðà âûõîäà îáðàòíîé ñâÿçè

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 
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Spread ±100 Øèðèíà ñòåðåîèçîáðàæåíèÿ ýôôåêòà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

072: Pitch Shift Mod.
Ýôôåêò ìîäóëèðóåò âåëè÷èíó ñäâèãà òîíà ñ
èñïîëüçîâàíèåì LFO, äîáàâëÿåò îáúåì çà ñ÷åò
ïàíîðàìèðîâàíèÿ ïðÿìîãî è îáðàáîòàííîãî ñèãíàëîâ âëåâî
è âïðàâî. 

PITCH SHIFTER

Pitch Shift [cent] ±100 Âåëè÷èíà ðàññòðîéêè

Depth ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ “Depth”

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Depth”

Pan L, 1: 99...99: 1, R Ïàíîðàìèðîâàíèå ïðÿìîãî ñèãíàëà è ýôôåêòà

LFO

Waveform Triangle, Square Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

Amount –20.00...+20.00 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Base Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO

LFO Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

PITCH SHIFTER: Pitch Shift [cents], Depth

Ïàðàìåòðû óñòàíàâëèâàþò ñäâèã òîíà è ãëóáèíó ìîäóëÿöèè
ïðè èñïîëüçîâàíèè LFO.

Pan è Wet/Dry

Ïàðàìåòð “Pan” ïàíîðàìèðóåò ïðÿìîé è îáðàáîòàííûé
ñèãíàëû âëåâî è âïðàâî. Íàïðèìåð, åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå L,
òî îáðàáîòàííûé ýôôåêòîì ñèãíàë ïàíîðàìèðóåòñÿ âëåâî, à
ïðÿìîé — âïðàâî. Åñëè ïàðàìåòð “Wet/Dry” óñòàíîâëåí â Wet, òî óðîâíè îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ
óäîâëåòâîðÿþò îòíîøåíèþ 1:1.
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073: Organ Vibrato/Chorus
Äàííûé ýôôåêò ýìóëèðóåò ñõåìó õîðóñà/âèáðàòî
êëàññè÷åñêîãî îðãàíà. Âîçìîæíû íàñòðîéêè ñêîðîñòè è
ãëóáèíû ìîäóëÿöèè. Ýôôåêò ðàáîòàåò àíàëîãè÷íî ýôôåêòó
Vibrato/Chorus, âêëþ÷åííîìó â ñîñòàâ EXi Organ (ñì. “7–1c:
Vibrato/Chorus” â ãëàâå “Ðåæèì ïðîãðàììû: CX-3”).

CONTROL

Input Trim 0...100 Âõîäíîé óðîâåíü

Mode Preset, Custom Âûáîð ïðåñåòíûõ èëè ïîëüçîâàòåëüñêèõ óñòàíîâîê

PRESET

Type V1, C1, V2, C2, V3, C3 Âûáîð òèïà ýôôåêòà ïðè Mode=Preset. V1/V2/V3 
ÿâëÿþòñÿ âàðèàöèÿìè âèáðàòî, à C1/C2/C3 — õîðóñà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, èçìåíÿþùèé òèï ýôôåêòà

Amount –5...+5 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè, èçìåíÿþùåé òèï ýôôåêòà

CUSTOM

Mix 0...100 Óðîâåíü ìèêñà ïðÿìîãî ñèãíàëà ïðè Mode=Preset

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ ìèêñà ïðÿìîãî ñèãíàëà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ ìèêñà ïðÿìîãî ñèãíàëà

Depth 0...100 Ãëóáèíà âèáðàòî

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû âèáðàòî

Amount ±100 Ñòåïåíü ìîäóëÿöèè ãëóáèíû âèáðàòî

Speed [Hz] 0.02...20.00 Ñêîðîñòü âèáðàòî

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ñêîðîñòè âèáðàòî

Amount –20.00...+20.00 Ñòåïåíü ìîäóëÿöèè ñêîðîñòè âèáðàòî

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

074: Rotary Speaker
Ýôôåêò ìîäåëèðîâàíèÿ âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ.
Íàèáîëåå åñòåñòâåííûé çâóê ïîëó÷àåòñÿ ïðè ðàçäåëüíîì
ìîäåëèðîâàíèè ðîòîðà (íèçêî÷àñòîòíûå äèíàìèêè) â
íèçêî÷àñòîòíîì äèàïàçîíå è ðóïîðà (âûñîêî÷àñòîòíûå
äèíàìèêè) â âûñîêî÷àñòîòíîì äèàïàçîíå. Ýôôåêò
ìîäåëèðóåò òàêæå ðàñïîëîæåíèå ñòåðåî ìèêðîôîíîâ.

CONTROL

ModeSwitch Rotate, Stop Ñîñòîÿíèå äèíàìèêîâ (âðàùàþòñÿ, îñòàíîâëåíû)

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Mode Switch”

Mode Toggle, Moment Ðåæèì óïðàâëåíèÿ ñîñòîÿíèåì äèíàìèêîâ 
îò èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè

Speed Switch Slow, Fast Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ (ìåäëåííàÿ, áûñòðàÿ)

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ñêîðîñòè âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ

Mode Toggle, Moment Ðåæèì óïðàâëåíèÿ ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ 
ñ ïîìîùüþ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè

Manual Speed Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïðè ïðÿìîì óïðàâëåíèè 
ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ
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HORN

Ratio Stop, 0.50...2.00 Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü âðàùåíèÿ ðóïîðà. 
Ñòàíäàðòíî óñòàíàâëèâàåòñÿ çíà÷åíèå 1.00. 
Åñëè óñòàíîâèòü Stop, âðàùåíèå ïðåêðàùàåòñÿ.

Acceleration 0...100 Óâåëè÷åíèå ñêîðîñòè âðàùåíèÿ ðóïîðà

ROTOR

Ratio Stop, 0.50...2.00 Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü âðàùåíèÿ ðîòîðà. 
Ñòàíäàðòíî óñòàíàâëèâàåòñÿ çíà÷åíèå 1.00. 
Åñëè óñòàíîâèòü Stop, âðàùåíèå ïðåêðàùàåòñÿ.

Acceleration 0...100 Óñêîðåíèå ÷àñòîòû âðàùåíèÿ ðîòîðà

Horn/Rotor Balance Rotor, 1...99, Horn Ðåãóëèðóåò áàëàíñ óðîâíåé ðóïîðà è ðîòîðà

MIC

Distance 0...100 Ðàññòîÿíèå ìåæäó ìèêðîôîíîì è äèíàìèêîì

Spread 0...100 Óãîë ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì ìèêðîôîíàìè

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Rotate/Stop Mode

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðåæèì óïðàâëåíèÿ ñîñòîÿíèåì äèíàìèêîâ (âðàùàþòñÿ/îñòàíîâëåíû) ñ ïîìîùüþ
èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè.

Åñëè Mode = Toggle, ñîñòîÿíèå äèíàìèêîâ èçìåíÿåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè íà ïåäàëü èëè ïåðåìåùåíèè
äæîéñòèêà. Ñîñòîÿíèå äèíàìèêîâ (âðàùàþòñÿ/îñòàíîâëåíû) èçìåíÿåòñÿ êàæäûé ðàç, êîãäà çíà÷åíèå
èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè ïðåâûøàåò 64.

Åñëè Mode = Moment, äèíàìèêè âðàùàþòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò íàæàòà ïåäàëü èëè íå áóäåò ïåðåìåùåí
äæîéñòèê. Äèíàìèêè âðàùàþòñÿ, åñëè çíà÷åíèå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè ìåíüøå 64 è îñòàíàâëèâàþòñÿ, åñëè
áîëüøå èëè ðàâíî 64.

Speed Switch Mode

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðåæèì óïðàâëåíèÿ ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ (Slow — ìåäëåííàÿ, Fast — áûñòðàÿ)
ñ ïîìîùüþ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè.

Åñëè Mode = Toggle, çíà÷åíèå ñêîðîñòè èçìåíÿåòñÿ (Slow/Fast) ïðè êàæäîì íàæàòèè íà ïåäàëü èëè
ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà. Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ (Slow/Fast) èçìåíÿåòñÿ êàæäûé ðàç, êîãäà çíà÷åíèå
èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè ïðåâûøàåò 64.

Åñëè Mode = Moment, äèíàìèêè âðàùàþòñÿ ìåäëåííî äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò íàæàòà ïåäàëü èëè íå áóäåò
ïåðåìåùåí äæîéñòèê. Äèíàìèêè âðàùàþòñÿ ìåäëåííî, åñëè çíà÷åíèå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè ìåíüøå 64 è
áûñòðî, åñëè áîëüøå èëè ðàâíî 64.

Manual Speed

Ïàðàìåòð “Manual Speed” îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ
äèíàìèêîâ íåïîñðåäñòâåííî (à íå ïåðåêëþ÷àòü ñ ìåäëåííîé íà áûñòðóþ è íàîáîðîò). Åñëè â ýòîì íåò
íåîáõîäèìîñòè, óñòàíîâèòå åãî â Off.

Horn è Rotor Acceleration

Â ðåàëüíûõ ñèñòåìàõ, èñïîëüçóþùèõ âðàùàþùèåñÿ äèíàìèêè,
ñêîðîñòü ïðè âêëþ÷åíèè/âûêëþ÷åíèè èçìåíÿåòñÿ ïîñòåïåííî.
Ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óñêîðåíèå, ò.å. ñêîðîñòü, ñ êîòîðîé
÷àñòîòà âðàùåíèÿ äèíàìèêà óâåëè÷èâàåòñÿ îò 0 äî óñòàíîâëåííîé
èëè óìåíüøàåòñÿ ñ óñòàíîâëåííîé äî 0.

MIC: Distance è Spread

Ìîäåëèðóþò ðàçìåùåíèå ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ìèêðîôîíîâ.
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075: Rotary Speaker Pro OD
Ýòî — ñòåðåî ýôôåêò âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ. Îí òàêæå
ýìóëèðóåò îâåðäðàéâ (èñêàæåíèÿ óñèëèòåëÿ), ñîçäàâàÿ î÷åíü
ïðàâäîïîäîáíûé çâóê âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ.

CONTROL

Mode Switch Rotate, Stop Ñîñòîÿíèå äèíàìèêîâ (âðàùàþòñÿ, îñòàíîâëåíû)

Source Off…Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Mode Switch”

Mode Toggle, Moment Ðåæèì óïðàâëåíèÿ ñîñòîÿíèåì äèíàìèêîâ 
ñ ïîìîùüþ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè

Speed Switch Slow, Fast Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ (ìåäëåííàÿ, áûñòðàÿ)

Source Off…Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ñêîðîñòè âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ

Mode Toggle, Moment Ðåæèì óïðàâëåíèÿ ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ 
ñ ïîìîùüþ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè

Manual Speed Off…Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïðè ïðÿìîì óïðàâëåíèè 
ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ

OVERDRIVE

Switch Off, On Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå îâåðäðàéâà

Source Off…Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, óïðàâëÿþùèé âêëþ÷åíèåì/ 
îòêëþ÷åíèåì îâåðäðàéâà

Mode Toggle, Moment Ðåæèì óïðàâëåíèÿ âêëþ÷åíèåì/îòêëþ÷åíèåì 
îâåðäðàéâà ñ ïîìîùüþ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè

Gain 0…100 Óðîâåíü èñêàæåíèé

Level 0…100 Âûõîäíîé óðîâåíü îâåðäðàéâà

Tone 0…15 Òîíàëüíûé õàðàêòåð îâåðäðàéâà

HORN

Ratio Stop, 0.50…2.00 Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü âðàùåíèÿ ðóïîðà. 
Ñòàíäàðòíî óñòàíàâëèâàåòñÿ çíà÷åíèå 1.00. 
Åñëè óñòàíîâèòü Stop, âðàùåíèå ïðåêðàùàåòñÿ.

Acceleration 0…100 Óâåëè÷åíèå ñêîðîñòè âðàùåíèÿ ðóïîðà

ROTOR

Ratio Stop, 0.50…2.00 Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü âðàùåíèÿ ðîòîðà. 
Ñòàíäàðòíî óñòàíàâëèâàåòñÿ çíà÷åíèå 1.00. 
Åñëè óñòàíîâèòü Stop, âðàùåíèå ïðåêðàùàåòñÿ.

Acceleration 0…100 Óâåëè÷åíèå ñêîðîñòè âðàùåíèÿ ðîòîðà

Horn/Rotor Balance Rotor, 1…99, Horn Ðåãóëèðóåò áàëàíñ óðîâíåé ðóïîðà è ðîòîðà

Speaker Simulator Ôëàæîê Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ýìóëÿòîðà äèíàìèêà

MIC

Distance 0…100 Ðàññòîÿíèå ìåæäó ìèêðîôîíîì è äèíàìèêîì

Spread 0…100 Óãîë ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì ìèêðîôîíàìè

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99…99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off…Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà
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OVERDRIVE: Mode

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðåæèì âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ îâåðäðàéâà îò èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè.

Åñëè “Mode” = Toggle, ñîñòîÿíèå îâåðäðàéâà (âêëþ÷åí/îòêëþ÷åí) èçìåíÿåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè íà ïåäàëü
èëè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà. Îíî èçìåíÿåòñÿ êàæäûé ðàç, êîãäà çíà÷åíèå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè ïðåâûøàåò
64.

Åñëè “Mode” = Moment, ñîñòîÿíèå îâåðäðàéâà (âêëþ÷åí/îòêëþ÷åí) íå èçìåíÿåòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò
íàæàòà ïåäàëü èëè íå áóäåò ïåðåìåùåí äæîéñòèê. Èçìåíåíèå ïðîèñõîäèò, åñëè çíà÷åíèå èñòî÷íèêà
ìîäóëÿöèè áîëüøå èëè ðàâíî 64.

076: Rotary Speaker Pro CX
Äàííûé ýôôåêò ýìóëèðóåò êëàññè÷åñêèé âðàùàþùèéñÿ
äèíàìèê. Äîñòóïíû äåòàëüíûå ðåãóëèðîâêè ðàçëè÷íûõ
ïàðàìåòðîâ. Ýôôåêò ðàáîòàåò àíàëîãè÷íî ýôôåêòó Rotary
Speaker, âêëþ÷åííîìó â ñîñòàâ EXi Organ (ñì. “7–2: Rotary
Speaker” â ãëàâå “Ðåæèì ïðîãðàììû: CX-3”).

CONTROL

Mode Switch Rotate, Stop Ñîñòîÿíèå äèíàìèêîâ (âðàùàþòñÿ, îñòàíîâëåíû)

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, óïðàâëÿþùèé ñîñòîÿíèåì 
äèíàìèêîâ (ïàðàìåòð “Mode Switch”)

Mode Toggle, Moment Ðåæèì óïðàâëåíèÿ ñîñòîÿíèåì äèíàìèêîâ 
ñ ïîìîùüþ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè

Speed Switch Slow, Fast Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ (ìåäëåííàÿ, áûñòðàÿ)

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, óïðàâëÿþùèé ñêîðîñòüþ 
âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ

Mode Toggle, Moment Ðåæèì óïðàâëåíèÿ ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ 
ñ ïîìîùüþ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè

Fast Overrides Stop Ôëàæîê Îïðåäåëÿåò ïðèîðèòåò ïàðàìåòðà Speed Switch 
íàä ïàðàìåòðîì Mode Switch

Horn Stop Phase [ãðàäóñ] Free, –180...+180 Ïîëîæåíèå îñòàíîâêè ðóïîðà

Rotor Stop Phase [ãðàäóñ] Free, –180...+180 Ïîëîæåíèå îñòàíîâêè ðîòîðà

HORN

Fast Speed 0...100 Îïðåäåëÿåò áûñòðîå âðàùåíèå ðóïîðà

Slow Speed 0...100 Îïðåäåëÿåò ìåäëåííîå âðàùåíèå ðóïîðà

Acceleration 0...100 Îïðåäåëÿåò óñêîðåíèå ðóïîðà

Deceleration 0...100 Îïðåäåëÿåò çàìåäëåíèå ðóïîðà

Start Acceleration 0...100 Îïðåäåëÿåò íà÷àëüíîå óñêîðåíèå ðóïîðà 
èç ñîñòîÿíèÿ îñòàíîâà

Stop Deceleration 0...100 Îïðåäåëÿåò íà÷àëüíîå çàìåäëåíèå ðóïîðà 
ê ñîñòîÿíèþ îñòàíîâà

ROTOR

Fast Speed 0...100 Îïðåäåëÿåò áûñòðîå âðàùåíèå ðîòîðà

Slow Speed 0...100 Îïðåäåëÿåò ìåäëåííîå âðàùåíèå ðîòîðà

Acceleration 0...100 Îïðåäåëÿåò óñêîðåíèå ðîòîðà

Deceleration 0...100 Îïðåäåëÿåò çàìåäëåíèå ðîòîðà

Start Acceleration 0...100 Îïðåäåëÿåò íà÷àëüíîå óñêîðåíèå ðîòîðà 
èç ñîñòîÿíèÿ îñòàíîâà

Stop Deceleration 0...100 Îïðåäåëÿåò íà÷àëüíîå çàìåäëåíèå ðîòîðà 
ê ñîñòîÿíèþ îñòàíîâà
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Horn/Rotor Balance Rotor, 1...99, Horn Ðåãóëèðóåò áàëàíñ óðîâíåé ðóïîðà è ðîòîðà

Speaker Simulator Ôëàæîê Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ýìóëÿòîðà äèíàìèêà

Match CX-3S Tone Off, Amp 1, Amp 2 Êîìïåíñèðóåò çâóê óñèëèòåëÿ îðãàíà EXi

MIC

Horn Distance 0...100 Ðàññòîÿíèå ìåæäó ìèêðîôîíîì ðóïîðà è äèíàìèêîì

Horn Spread 0...100 Óãîë ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì ìèêðîôîíàìè ðóïîðà

Rotor Distance 0...100 Ðàññòîÿíèå ìåæäó ìèêðîôîíîì ðîòîðà è äèíàìèêîì

Rotor Spread 0...100 Óãîë ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì ìèêðîôîíàìè ðîòîðà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

CONTROL: Fast Overrides Stop

Îïðåäåëÿåò ïðèîðèòåò ïàðàìåòðà Speed Switch íàä
ïàðàìåòðîì Mode Switch.

CONTROL: Horn Stop Phase è Rotor Stop Phase

Óñòàíîâêîé äàííîãî ïàðàìåòðà â äèàïàçîíå îò –180 äî
+180 ìîæíî çàäàòü ïîëîæåíèå îñòàíîâà ðóïîðà è ðîòîðà.

Ïðè âûáîðå çíà÷åíèÿ Free, ïîëîæåíèå îñòàíîâà
äèíàìèêîâ çàâèñÿò îò âðåìåíè ïåðåâîäà “Mode Switch” â Stop. Ïðè ýòîì, ôàçîâîå ñîîòíîøåíèå ìåæäó ðóïîðîì
è ðîòîðîì ìîæåò îêàçàòüñÿ íåóäà÷íûì, íî âû ìîæåòå çàäàòü ôèêñèðîâàííîå çíà÷åíèå, ïðèâîäÿùåå ê îñòàíîâó
äèíàìèêîâ â ïîëîæåíèè íåîáõîäèìîãî çâó÷àíèÿ.

HORN: Acceleration, Deceleration, Start Acceleration, Stop Deceleration

ROTOR: Acceleration, Deceleration, Start Acceleration, Stop Deceleration

Ýòè ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò èíäèâèäóàëüíî íàñòðîèòü ïåðåõîäû ìåæäó áûñòðûì è ìåäëåííûì âðàùåíèåì, à
òàêæå îò è äî ìîìåíòà îñòàíîâà.

Match Tone

Ïðè èñïîëüçîâàíèè äàííîãî ýôôåêòà â ïðîãðàììå, äàííàÿ óñòàíîâêà ïîäñòðàèâàåò òåìáð ñîãëàñíî ïàðàìåòðó
Amp Type ïðîãðàììû. Åñëè AmpType = Type1 (Type2), èñïîëüçóéòå çíà÷åíèå Amp1 (Amp2). Åñëè Amp Type =
Pre Amp, ïåðåâåäèòå ýòîò ïàðàìåòð â Off.

Ïðè íàñëîåíèè äâóõ ïðîãðàìì â êîìáèíàöèè, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü 133: Rotary Speaker â êà÷åñòâå IFX
(ðàçðûâ-ýôôåêòà) äëÿ îáîèõ ïðîãðàìì, âìåñòî èñïîëüçîâàíèÿ â íèõ Rotary Speaker ïî îòäåëüíîñòè. Â òàêèõ
ñëó÷àÿõ, ýòèì ïàðàìåòðîì íàñòðàèâàéòå òåìáð çâóêà.

Задержка
077: L/C/R Delay
Ìíîãîîòáîðíàÿ çàäåðæêà, ïàíîðàìèðóþùàÿ ñèãíàëû
âëåâî, âïðàâî è ïî öåíòðó. Òàêæå ìîæíî óïðàâëÿòü
øèðèíîé ñòåðåîôîíè÷åñêîé êàðòèíû ýôôåêòà.

INPUT

Input Level Dmod [%] ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

DELAY

L Delay Time [msec] 0...2730 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà TapL

Level 0...50 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà TapL
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C Delay Time [msec] 0...2730 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà TapC

Level 0...50 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà TapC

R Delay Time [msec] 0...2730 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà TapR

Level 0...50 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà TapR

Feedback (C Delay) ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà TapC

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ îáðàòíîé ñâÿçè TapC

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ îáðàòíîé ñâÿçè TapC

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Low Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò 

Spread 0...50 Øèðèíà ñòåðåîèçîáðàæåíèÿ ýôôåêòà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

DELAY: High Damp [%] è Low Damp [%]

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ãëóáèíó äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêî÷àñòîòíîé è íèçêî÷àñòîòíîé ñîñòàâëÿþùèõ ñèãíàëà
ñîîòâåòñòâåííî. Ïðè ýòîì ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ òîíàëüíûé ñïåêòð ñèãíàëà îáðàòíîé ñâÿçè.

DELAY: Spread

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò øèðèíó ñòåðåîôîíè÷åñêîé êàðòèíû ýôôåêòà. ×åì áîëüøå åãî çíà÷åíèå, òåì øèðå
ñòåðåîïàíîðàìà. Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ðàâíî 0, òî îáà êàíàëà ýôôåêòà ïàíîðàìèðóþòñÿ ïî öåíòðó.

078: L/C/R Long Delay
Âûõîäû îòáîðîâ ìíîãîîòáîðíîé çàäåðæêè
ïàíîðàìèðóþòñÿ âëåâî, ïî öåíòðó è âïðàâî. Ìàêñèìàëüíîå
âðåìÿ çàäåðæêè ðàâíî 5460 ms.

INPUT

Input Level Dmod [%] ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

DELAY

L Delay Time [msec] 0...5460 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà TapL

Level 0...50 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà TapL

C Delay Time [msec] 0...5460 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà TapC

Level 0...50 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà TapC

R Delay Time [msec] 0...5460 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà TapR

Level 0...50 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà TapR

Feedback (C Delay) ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà TapC

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè TapC

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ îáðàòíîé ñâÿçè TapC

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Low Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò 

Spread 0...50 Øèðèíà ñòåðåîèçîáðàæåíèÿ ýôôåêòà
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OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

079: Stereo/Cross Delay
Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ çàäåðæêà, ïîçâîëÿþùàÿ èñïîëüçîâàòü
ïåðåêðåñòíóþ îáðàòíóþ ñâÿçü, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò
ïåðåäàâàòü çàäåðæàííûé ñèãíàë ëåâîãî êàíàëà íà âõîä
áëîêà çàäåðæêè ïðàâîãî è íàîáîðîò.

INPUT

Input Level Dmod [%] ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

DELAY

Stereo/Cross Stereo, Cross Ðåæèì ðàáîòû ýôôåêòà: ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ 
èëè ïåðåêðåñòíàÿ çàäåðæêà

L Delay Time [msec] 0.0...1360.0 Âðåìÿ çàäåðæêè âõîäíîãî ñèãíàëà ëåâîãî êàíàëà

R Delay Time [msec] 0.0...1360.0 Âðåìÿ çàäåðæêè âõîäíîãî ñèãíàëà ïðàâîãî êàíàëà

L Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ëåâîãî êàíàëà

R Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ïðàâîãî êàíàëà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè

L Amount ±100 Ñòåïåíü ìîäóëÿöèè îáðàòíîé ñâÿçè ëåâîãî êàíàëà

R Amount ±100 Ñòåïåíü ìîäóëÿöèè îáðàòíîé ñâÿçè ïðàâîãî êàíàëà

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Low Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò 

Spread –50...+50 Øèðèíà ñòåðåîèçîáðàæåíèÿ ýôôåêòà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

080: Stereo/Cross Long Delay
Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ çàäåðæêà, èìåþùàÿ ðåæèì ðàáîòû ñ
ïåðåêðåñòíûìè îáðàòíûìè ñâÿçÿìè (âûõîä îáðàòíîé ñâÿçè
ëåâîãî êàíàëà ïîäàåòñÿ íà âõîä ïðàâîãî è íàîáîðîò).
Ìàêñèìàëüíîå âðåìÿ çàäåðæêè ðàâíî 2730 ìñ.

INPUT

Input Level Dmod [%] ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

DELAY

Stereo/Cross Stereo, Cross Ðåæèì ðàáîòû ýôôåêòà: ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ 
èëè ïåðåêðåñòíàÿ çàäåðæêà

L Delay Time [msec] 0.0...2730.0 Âðåìÿ çàäåðæêè âõîäíîãî ñèãíàëà ëåâîãî êàíàëà

R Delay Time [msec] 0.0...2730.0 Âðåìÿ çàäåðæêè âõîäíîãî ñèãíàëà ïðàâîãî êàíàëà

L Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ëåâîãî êàíàëà

R Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ïðàâîãî êàíàëà
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Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè

L Amount ±100 Ñòåïåíü ìîäóëÿöèè îáðàòíîé ñâÿçè ëåâîãî êàíàëà

R Amount ±100 Ñòåïåíü ìîäóëÿöèè îáðàòíîé ñâÿçè ïðàâîãî êàíàëà

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Low Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò 

Spread –50...+50 Øèðèíà ñòåðåîèçîáðàæåíèÿ ýôôåêòà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

081: Stereo Multitap Delay
Ëåâûé è ïðàâûé êàíàëû èìåþò áëîêè çàäåðæêè ñ äâóìÿ
îòáîðàìè. Ðàçëè÷íûå âàðèàíòû êîììóòàöèè ñèãíàëîâ
îáðàòíîé ñâÿçè è âûõîäîâ îòáîðîâ ïîçâîëÿþò ñîçäàâàòü
ñëîæíûå ýôôåêòû.

INPUT

Input Level Dmod [%] ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

DELAY

Mode Normal, Cross Feedback, Cross Pan1, Cross Pan2 Ñõåìà êîììóòàöèè çàäåðæåê 
ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ

Tap1 Time [msec] 0.0...1360.0 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà 1

Tap2 Time [msec] 0.0...1360.0 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà 2

Feedback (Tap2) ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà 2

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà 2

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Feedback (Tap2)”

Tap1 Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà 1

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Low Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò 

Spread ±100 Øèðèíà ñòåðåîèçîáðàæåíèÿ ýôôåêòà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè øèðèíû ñòåðåîèçîáðàæåíèÿ

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè øèðèíû ñòåðåîèçîáðàæåíèÿ

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

DELAY: Mode

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïàíîðàìû ñèãíàëîâ çàäåðæåê ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ ïðè èçìåíåíèè èõ
êîììóòàöèè (ñì. ïðèâåäåííûé ðèñóíîê). Äëÿ áîëåå ÿâíîãî ïðîÿâëåíèÿ ýôôåêòà íà ëåâûé è ïðàâûé êàíàëû
ñëåäóåò íàïðàâëÿòü ðàçëè÷íûå ïî òåìáðó çâóêè.

DELAY: Tap1 Level

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå îòáîðà 1. Óñòàíîâêà óðîâíÿ, îòëè÷íîãî îò óðîâíÿ ñèãíàëà íà
âûõîäå îòáîðà 2, ïîçâîëÿåò “îæèâèòü” ýôôåêò.
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082: Stereo Modulation Delay
Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ çàäåðæêà, èñïîëüçóþùàÿ LFO èëè
èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ âðåìåíåì çàäåðæêè.
Ïîçâîëÿåò òàêæå èçìåíÿòü ÷àñòîòó ñèãíàëà. Ìîæåò
èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ êîëåáëþùåãîñÿ èëè
íàðàñòàþùåãî/óáûâàþùåãî çàäåðæàííîãî ñèãíàëà.

CONTROL

Modulation Mode LFO, Dmod Èñòî÷íèê óïðàâëåíèÿ âðåìåíåì çàäåðæêè

Dmod Modulation L/R:+/+, L/R:+/– Ðåæèì óïðàâëåíèå ñ ïîìîùüþ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âðåìåíè çàäåðæêè

Response 0...30 Ñêîðîñòü ðåàêöèè íà èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè

LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Shape -100...+100 Èçìåíåíèå êðèâèçíû ôîðìû âîëíû LFO

L LFO Phase [ãðàäóñ] –180...+180 Ôàçà LFO ëåâîãî êàíàëà ïðè ïåðåóñòàíîâêå

R LFO Phase [ãðàäóñ] –180...+180 Ôàçà LFO ïðàâîãî êàíàëà ïðè ïåðåóñòàíîâêå

Dmod Sync Ôëàæîê Îïðåäåëÿåò ðåæèì ïåðåóñòàíîâêè LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïåðåóñòàíîâêè LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Base Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO

Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

MOD DELAY

L Delay Time [msec] 0.0...1000.0 Âðåìÿ çàäåðæêè âõîäíîãî ñèãíàëà ëåâîãî êàíàëà

R Delay Time [msec] 0.0...1000.0 Âðåìÿ çàäåðæêè âõîäíîãî ñèãíàëà ïðàâîãî êàíàëà

L Depth 0...200 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè LFO âðåìåíè çàäåðæêè ëåâîãî 
êàíàëà

R Depth 0...200 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè LFO âðåìåíè çàäåðæêè ïðàâîãî 
êàíàëà

L Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè çàäåðæêè ëåâîãî êàíàëà

R Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè çàäåðæêè ïðàâîãî êàíàëà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

CONTROL: Dmod Modulation

Åñëè äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì èñïîëüçóåòñÿ èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò çàäàòü ðåâåðñèâíîå
íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          1007

Left

Right

Feedback

LFO Phase

Wet / Dry

Wet / Dry

Stereo In - Stereo Out

LFO: Tri / Sine

Modulation Mode

D-mod

LFO

D-mod

Delay

Delay

L/R: +/+ +/Ð

LFO Shape

Response

LFO Sync



LFO: L LFO Phase [ãðàäóñ], R LFO Phase [ãðàäóñ], Dmod Sync, Source

Åñëè “Dmod Sync” âêëþ÷åíî, LFO áóäåò ïåðåçàïóñêàòüñÿ ïî ïðèåìå ñèãíàëà îò èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè.

Äëÿ ïåðåóñòàíîâêè LFO ìîæíî èñïîëüçîâàòü èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, êîòîðûé çàäàåòñÿ ïàðàìåòðîì “Source”.
Íàïðèìåð, â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè ìîæíî âûáðàòü Gate, ÷òîáû LFO ïåðåóñòàíàâëèâàëñÿ ïðè êàæäîì
âçÿòèè íîòû (ñîáûòèå note-on).

Ïàðàìåòðû “L LFO Phase” è “R LFO Phase” îïðåäåëÿþò ôàçó LFO ñîîòâåòñòâåííî ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ
ïðè ïåðåóñòàíîâêå LFO.

Ýôôåêò îòêëþ÷åí, åñëè çíà÷åíèå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè, êîòîðûé îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Source”, ðàâíî
63 è ìåíüøå, è âêëþ÷åí, åñëè ýòî çíà÷åíèå ðàâíî 64 è áîëüøå. LFO çàïóñêàåòñÿ è ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ â
ñîîòâåòñòâèè ñî çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ “L LFO Phase” è “R LFO Phase”, åñëè çíà÷åíèå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè
èçìåíÿåòñÿ ñ 63 è ìåíüøå íà 64 è áîëüøå.

083: Stereo Dynamic Delay
Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ çàäåðæêà, â êîòîðîé óðîâåíü çàäåðæêè
èçìåíÿåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ óðîâíåì âõîäíîãî ñèãíàëà.
Ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òî
çàäåðæêà áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ òîëüêî ê íîòàì ñ áîëüøîé
velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) èëè ê ñèãíàëó, óðîâåíü
êîòîðîãî íèæå îïðåäåëåííîãî çíà÷åíèÿ.

CONTROL

Target None, Output Level, Feedback Èñòî÷íèê êîíòðîëÿ: íåò, âûõîä, îáðàòíàÿ ñâÿçü

Polarity +, – Ïîçâîëÿåò çàäàòü ðåâåðñèâíîå óïðàâëåíèå

Offset 0...100 Ñìåùåíèå óðîâíÿ óïðàâëÿþùåãî ñèãíàëà

Threshold 0...100 Óðîâåíü ñèãíàëà, ñ êîòîðîãî äåéñòâóåò ýôôåêò

Attack 1...100 Âðåìÿ àòàêè óïðàâëÿþùåãî ñèãíàëà

Release 1...100 Âðåìÿ çàòóõàíèÿ óïðàâëÿþùåãî ñèãíàëà

DELAY

L Delay Time [msec] 0.0...1360.0 Âðåìÿ çàäåðæêè âõîäíîãî ñèãíàëà ëåâîãî êàíàëà

R Delay Time [msec] 0.0...1360.0 Âðåìÿ çàäåðæêè âõîäíîãî ñèãíàëà ïðàâîãî êàíàëà

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Low Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò 

Spread ±100 Øèðèíà ñòåðåîèçîáðàæåíèÿ ýôôåêòà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

CONTROL: Target

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê êîíòðîëÿ: îòñóòñòâóåò, âûõîä
çàäåðæêè (áàëàíñ ýôôåêòà) èëè ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè.

CONTROL: Polarity, Offset, Threshold

Ïàðàìåòð “Offset” îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó ïàðàìåòðà èñòî÷íèêà
óïðàâëåíèÿ. Åñëè “Control Target” = None, òî âåëè÷èíà
óïðàâëÿþùåãî ñèãíàëà ðàâíà çíà÷åíèþ “Offset”; åñëè “Control
Target” = Output level, òî âåëè÷èíà óïðàâëÿþùåãî ñèãíàëà
îïðåäåëÿåòñÿ îòíîñèòåëüíî âåëè÷èíû ïàðàìåòðà “Wet/Dry”,
åñëè “Control Target” = Feedback, òî îòíîñèòåëüíî âåëè÷èíû
ïàðàìåòðà “Feedback”.
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Åñëè ïàðàìåòð “Polarity” óñòàíîâëåí â ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå, òî âåëè÷èíà èñòî÷íèêà óïðàâëåíèÿ (ïàðàìåòð
“Target”) óìíîæàåòñÿ íà âåëè÷èíó ïàðàìåòðà “Offset” (åñëè óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ìåíüøå ïîðîãîâîãî —
ïàðàìåòð “Threshold”) èëè ðàâíà åãî çíà÷åíèþ (åñëè óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà âûøå ïîðîãîâîãî).

Åñëè ïàðàìåòð “Polarity” óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî âåëè÷èíà èñòî÷íèêà óïðàâëåíèÿ (ïàðàìåòð
“Target”) óìíîæàåòñÿ íà âåëè÷èíó ïàðàìåòðà “Offset” (åñëè óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà âûøå ïîðîãîâîãî) èëè
ðàâíà åãî çíà÷åíèþ (åñëè óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà íèæå ïîðîãîâîãî).

CONTROL: Attack è Release

Ïàðàìåòðû “Attack” è “Release” îïðåäåëÿþò âðåìåíà àòàêè è
çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé óïðàâëÿþùåãî óðîâíÿ.

084: Stereo Auto Panning Delay
Ýôôåêò ñòåðåîôîíè÷åñêîé çàäåðæêè, ïàíîðàìèðóåò
çàäåðæàííûé çâóê âëåâî è âïðàâî ñ ïîìîùüþ LFO.

DELAY

L Delay Time [msec] 0.0...1360.0 Âðåìÿ çàäåðæêè âõîäíîãî ñèãíàëà ëåâîãî êàíàëà

R Delay Time [msec] 0.0...1360.0 Âðåìÿ çàäåðæêè âõîäíîãî ñèãíàëà ïðàâîãî êàíàëà

L Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ëåâîãî êàíàëà

R Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ïðàâîãî êàíàëà

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Low Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò 

LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Shape ±100 Èçìåíåíèå êðèâèçíû ôîðìû âîëíû LFO

Phase [ãðàäóñ] –180...+180 Çàäàåò ðàçíîñòü ôàç LFO ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà ïàíîðàìèðîâàíèÿ

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû 
ïàíîðàìèðîâàíèÿ íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è 
äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Base Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè ÷àñòîòû ïàíîðàìèðîâàíèÿ

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè ÷àñòîòû ïàíîðàìèðîâàíèÿ

Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

AUTO PAN

Depth 0...100 Øèðèíà ïàíîðàìèðîâàíèÿ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè øèðèíû ïàíîðàìèðîâàíèÿ

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè øèðèíû ïàíîðàìèðîâàíèÿ

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà
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085: Tape Echo
Ýôôåêò ýìóëèðóåò ïðèáîð ëåíòî÷íîãî ýõî ñ òðåìÿ
âîñïðîèçâîäÿùèìè ãîëîâêàìè. Äîñòóïíû ðåãóëèðîâêè
èñêàæåíèé è òåìáðàëüíûõ õàðàêòåðèñòèê òèïîâîé
ìàãíèòíîé ëåíòû.

INPUT

Trim 0...100 Âõîäíîå óñèëåíèå

Pre Tone 0...100 Òåìáðàëüíàÿ ðåãóëèðîâêà ïî âõîäó

WOW FLUTTER

Frequency [Hz] 0.02...1.00 ×àñòîòà äåòîíàöèè

Depth 0...100 Ãëóáèíà äåòîíàöèè

TAPE ECHO

Delay Time (Tap1) 0...2700 Âðåìÿ çàäåðæêè (îòáîð 1)

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âðåìåíè çàäåðæêè

Amount –2700...+2700 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âðåìåíè çàäåðæêè

Tap1 Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà 1

Pan L, 1...99, R Ñòåðåîïàíîðàìà îòáîðà 1

Tap1 Feedback Amount ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà 1

Tap2 Position [%] 0...100 Ïîëîæåíèå îòáîðà 2 îòíîñèòåëüíî îòáîðà 1

Tap2 Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà 2

Pan L, 1...99, R Ñòåðåîïàíîðàìà îòáîðà 2

Tap2 Feedback Amount ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà 2

Tap3 Position [%] 0...100 Ïîëîæåíèå îòáîðà 3 îòíîñèòåëüíî îòáîðà 1

Tap2 Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà 3

Pan L, 1...99, R Ñòåðåîïàíîðàìà îòáîðà 3

Tap3 Feedback Amount ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà 3

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Low Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò 

Saturation 0...100 Óðîâåíü èñêàæåíèé

Feedback Level 0...100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ îòáîðîâ 1, 2 è 3

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè

Amount ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

TAPE ECHO: Delay Time (Tap1), Source, Amount, Tap2 Position, Tap3 Position [%]

Âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ îòáîðîâ Tap 2 è 3 çàäàåòñÿ â ïðîïîðöèè (%) îò ïàðàìåòðà “Delay Time (Tap 1)”. Ïðè
äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Delay Time (Tap 1)”, Tap 2 è 3 èçìåíÿþòñÿ ïðîïîðöèîíàëüíî.

TAPE ECHO: Tap1, 2, 3 Feedback Amount è Feedback Level

Âûõîäû îáðàòíîé ñâÿçè ñ îòáîðîâ Tap 1, 2 è 3 ìèêøèðóþòñÿ ñîãëàñíî “Feedback Amount”, à îáùèé óðîâåíü
îáðàòíîé ñâÿçè çàäàåòñÿ ïàðàìåòðîì “Feedback Level”.
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086: Multiband Mod. Delay
Ýôôåêò ðàçäåëÿåò âõîäíîé ñèãíàë íà 4 ïîëîû è
ìîäóëèðóåò çàäåðæêîé êàæäóþ èç íèõ.

Dmod

Input Level [%] ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

Src (Source) Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

Feedback Src Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè

Output Level Src Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ

XOVER FILTER

1-2 [Hz] 20...20.00k ×àñòîòà ðàçäåëåíèÿ äèàïàçîíîâ 1 è 2

2-3 [Hz] 20...20.00k ×àñòîòà ðàçäåëåíèÿ äèàïàçîíîâ 2 è 3

3-4 [Hz] 20...20.00k ×àñòîòà ðàçäåëåíèÿ äèàïàçîíîâ 3 è 4

BAND1 DELAY

Input Xover, Direct Âûáîð ñèãíàëà ïîëîñû 1: ñ êðîññîâåðà èëè ïðÿìîé 

Feedback Src Band1, Band2, Band3, Band4 Âûáîð èñòî÷íèêà îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ïîëîñû 1

Time [msec] 0.0...1200.0 Âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ ïîëîñû 1

Pan L, 1...99, R Ïàíîðàìèðîâàíèå äëÿ ïîëîñû 1

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ïîëîñû 1

Amt (Feedback Amount) ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ïîëîñû 1

Low Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü îñëàáëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò äëÿ ïîëîñû 1

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü îñëàáëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò äëÿ ïîëîñû 1

Output Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü äëÿ ïîëîñû 1

Amt (Output Level Amount) ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ äëÿ ïîëîñû 1

BAND2 DELAY

InputXover, Direct Âûáîð ñèãíàëà ïîëîñû 2: ñ êðîññîâåðà èëè ïðÿìîé 

Feedback Src Band1, Band2, Band3, Band4 Âûáîð èñòî÷íèêà îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ïîëîñû 2

Time [msec] 0.0...1200.0 Âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ ïîëîñû 2

Pan L, 1...99, R Ïàíîðàìèðîâàíèå äëÿ ïîëîñû 2

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ïîëîñû 2

Amt (Feedback Amount) ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ïîëîñû 2

Low Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü îñëàáëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò äëÿ ïîëîñû 2

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü îñëàáëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò äëÿ ïîëîñû 2

Output Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü äëÿ ïîëîñû 2

Amt (Output Level Amount) ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ äëÿ ïîëîñû 2

BAND3 DELAY

Input Xover, Direct Âûáîð ñèãíàëà ïîëîñû 3: ñ êðîññîâåðà èëè ïðÿìîé 

Feedback Src Band1, Band2, Band3, Band4 Âûáîð èñòî÷íèêà îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ïîëîñû 3

Time [msec] 0.0...1200.0 Âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ ïîëîñû 3
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Pan L, 1...99, R Ïàíîðàìèðîâàíèå äëÿ ïîëîñû 3

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ïîëîñû 3

Amt (Feedback Amount) ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ïîëîñû 3

Low Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü îñëàáëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò äëÿ ïîëîñû 3

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü îñëàáëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò äëÿ ïîëîñû 3

Output Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü äëÿ ïîëîñû 3

Amt (Output Level Amount) ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ äëÿ ïîëîñû 3

BAND4 DELAY

Input Xover, Direct Âûáîð ñèãíàëà ïîëîñû 4: ñ êðîññîâåðà èëè ïðÿìîé 

Feedback Src Band1, Band2, Band3, Band4 Âûáîð èñòî÷íèêà îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ïîëîñû 4

Time [msec] 0.0...1200.0 Âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ ïîëîñû 4

Pan L, 1...99, R Ïàíîðàìèðîâàíèå äëÿ ïîëîñû 4

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ïîëîñû 4

Amt (Feedback Amount) ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ïîëîñû 4

Low Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü îñëàáëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò äëÿ ïîëîñû 4

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü îñëàáëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò äëÿ ïîëîñû 4

Output Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü äëÿ ïîëîñû 4

Amt (Output Level Amount) ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ äëÿ ïîëîñû 4

BAND1 LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO äëÿ ïîëîñû 1

Depth 0...187 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè LFO äëÿ ïîëîñû 1

Type Indiv., Cmn1, Cmn2 Âûáîð LFO, Common FX LFO1 èëè Common LFO2 
äëÿ ïîëîñû 1

Cmn LFO [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

BAND2 LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO äëÿ ïîëîñû 2

Depth 0...187 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè LFO äëÿ ïîëîñû 2

Type Indiv., Cmn1, Cmn2 Âûáîð LFO, Common FX LFO1 èëè Common LFO2 
äëÿ ïîëîñû 2

Cmn LFO [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

BAND3 LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO äëÿ ïîëîñû 3

Depth 0...187 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè LFO äëÿ ïîëîñû 3

Type Indiv., Cmn1, Cmn2 Âûáîð LFO, Common FX LFO1 èëè Common LFO2 
äëÿ ïîëîñû 3

Cmn LFO [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

BAND4 LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO äëÿ ïîëîñû 4

Depth 0...187 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè LFO äëÿ ïîëîñû 4

Type Indiv., Cmn1, Cmn2 Âûáîð LFO, Common FX LFO1 èëè Common LFO2 
äëÿ ïîëîñû 4

Cmn LFO [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2
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OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

BAND1...4 DELAY: Input

Ïðè âûáîðå Xover, èñïîëüçóåòñÿ âûõîä ôèëüòðà êðîññîâåðà. Ïðè âûáîðå Direct, ôèëüòð êðîññîâåðà íå
èñïîëüçóåòñÿ.

BAND1...4 DELAY: Feedback Src

Ýòè ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò ïîäàâàòü ñèãíàë îáðàòíîé ñâÿçè
êàæäîé ïîëîñû íà äðóãèå ïîëîñû.

087: Reverse Delay
Ýôôåêò âîñïðîèçâîäèò ñèãíàë â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè.
Âîçìîæíî èçìåíåíèå íàïðàâëåíèÿ ïîâòîðîâ.

INPUT

Input Level Dmod [%] ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

REVERSE DELAY

Reverse Time [msec] 0...900 Äëèòåëüíîñòü îáðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ 
(= âðåìåíè çàäåðæêè)

Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü îáðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ

L Post-Delay Time [msec] 0...900 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà TapL

Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà TapL

R Post-Delay Time [msec] 0...900 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà TapR

Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà TapR

Feedback Mode Reverse, Reverse/Forward Ðåæèì ïîâòîðîâ: îáðàòíîå âîñïðîèçâåäåíèå 
èëè àëüòåðíàòèâíîå ïðÿìîå-îáðàòíîå

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè

Amount ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Sync Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, ñáðàñûâàþùèé òî÷êó çàïèñè 
ñèãíàëà äëÿ îáðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

REVERSE DELAY: Reverse Time è Sync Source

Äëèòåëüíîñòü îáðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ
ïàðàìåòðîì “Reverse Time”. Âû ìîæåòå ñáðîñèòü òî÷êó
ðàçäåëåíèÿ äëÿ îáðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ îïðåäåëåíèåì
èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè äëÿ “Sync Source”.

Åñëè óñòàíîâèòü “Sync Source” â Gate1, ñáðîñ áóäåò
ïðîèñõîäèòü ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû (ñîáûòèè note-on), è
âû âñåãäà áóäåòå ñëûøàòü îáðàòíîå âîñïðîèçâåäåíèå ñ
ìîìåíòà âçÿòèÿ íîòû äî ìîìåíòà, îïðåäåëåííîãî
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ïàðàìåòðîì “Reverse Time”. Åñëè “Sync Source” íå
îïðåäåëåí, ïîçèöèÿ ñòàðòà îáðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ
áóäåò íåîïðåäåëåííîé.

Ïîñêîëüêó “Sync Source” ïðèíóäèòåëüíî ñáðàñûâàåò òî÷êó
çàïèñè ñèãíàëà äëÿ îáðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ, åå ñáðîñ â
ïðîöåññå îáðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæåò ïðèâåñòè ê
ïîÿâëåíèþ øóìîâ. Ïîýòîìó äëÿ óäàðíûõ èëè êîðîòêèõ ôðàç
àêêóðàòíî âûñòàâëÿéòå ïàðàìåòð “Reverse Time”.

REVERSE DELAY: Feedback Mode

Åñëè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â Reverse, íà îáðàòíîå
âîñïðîèçâåäåíèå íàêëàäûâàåòñÿ çàäåðæêà ñ ïîâòîðàìè. Ïðè
âûáîðå Reverse<>Forward âîñïðîèçâåäåíèå àëüòåðíàòèâíî ìåíÿåòñÿ ñ îáðàòíîãî íà ïðÿìîå ïðè êàæäîì ïîâòîðå.

088: Hold Delay
Ýôôåêò çàïèñûâàåò âõîäíîé ñèãíàë è çàòåì
âîñïðîèçâîäèò åãî â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå. Äëÿ
óïðàâëåíèÿ ïðîöåññîì çàïèñè è èíèöèàëèçàöèè (ñòèðàíèå
çàïèñàííîãî ìàòåðèàëà) ìîæíî èñïîëüçîâàòü èñòî÷íèêè
ìîäóëÿöèè. Ýôôåêò óäîáåí äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè.

REC CONTROL

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê óïðàâëåíèÿ ïðîöåññîì çàïèñè

Manual Rec Control Ôëàæîê Ðó÷íîé ðåæèì óïðàâëåíèÿ ïðîöåññîì çàïèñè

RESET CONTROL

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê óïðàâëåíèÿ èíèöèàëèçàöèåé

Manual Reset Control Ôëàæîê Ðó÷íîé ðåæèì óïðàâëåíèÿ èíèöèàëèçàöèåé

HOLD DELAY

Loop Time [msec] Auto, 1...5400 Âðåìÿ öèêëà: àâòîìàòè÷åñêèé, çàäàííîå çíà÷åíèå

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ âðåìåííûõ çíà÷åíèé 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Time Over? > —-, OVER!! Îòîáðàæàåò ñîîáùåíèå îá îøèáêå, åñëè âðåìÿ 
çàäåðæêè ïðåâûøàåò äîïóñòèìîå çíà÷åíèå ïðè 
MIDI/Tempo Sync = On

Base Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè

Pan L100...L1, C, R1...R100 Îïðåäåëÿåò ñòåðåîêàðòèíó ýôôåêòà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ñòåðåîêàðòèíû ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñòåðåîêàðòèíû ýôôåêòà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

REC CONTROL: Source è Manual Rec Control

Ïàðàìåòð “REC Source” îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, óïðàâëÿþùèé ïðîöåññîì çàïèñè. Âõîäíîé ñèãíàë
çàïèñûâàåòñÿ, åñëè âêëþ÷åí èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, èëè ïàðàìåòð “Manual REC Control” óñòàíîâëåí â On. Ïðè
ïîâòîðíîé çàïèñè íîâûå äàííûå äîáàâëÿþòñÿ ê óæå ñóùåñòâóþùèì, íå ñòèðàÿ èõ.

1014 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  

Feedback Mode

Input

wet

wet

Feedback Mode: Revese

Time

Feedback Mode: Revese/Forward

Left

Right

Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Stereo Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

Pan
Delay

D-mod

D-mod

Loop Time: Auto/ ...5400ms

+

Tempo

BPM
BPM Base Note x Times

REC Control

RST Control



Ýôôåêò âûêëþ÷åí, åñëè çíà÷åíèå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè, çàäàííîãî ïàðàìåòðîì “REC Source” ðàâíî 63 è
ìåíüøå. Åñëè åãî çíà÷åíèå ðàâíî 64 è âûøå, òî ýôôåêò âêëþ÷àåòñÿ.

RESET CONTROL: Source è Manual Reset Control

Ïàðàìåòð “Reset Source” îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü èíèöèàëèçàöèé
(ñòèðàíèåì çàïèñàííîãî ìàòåðèàëà). Çàïèñàííûå äàííûå ñòèðàþòñÿ, åñëè âêëþ÷åí ýòîò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè,
èëè ïàðàìåòð “Manual Reset Control” óñòàíîâëåí â On. Åñëè ïàðàìåòð “Loop Time” áûë óñòàíîâëåí â Auto, òî
ñáðàñûâàåòñÿ òàêæå è âðåìÿ çàïèñè.

Ýôôåêò âûêëþ÷åí, åñëè çíà÷åíèå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè, çàäàííîãî ïàðàìåòðîì “Reset Source” ðàâíî 63 è
ìåíüøå. Åñëè åãî çíà÷åíèå ðàâíî 64 è âûøå, òî ïðîèñõîäèò èíèöèàëèçàöèÿ.

HOLD DELAY: Loop Time [msec]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ öèêëà. Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå Auto, òî âðåìÿ öèêëà óñòàíàâëèâàåòñÿ ðàâíûì âðåìåíè
çàïèñè ñèãíàëà. Îíî, â ñâîþ î÷åðåäü, îïðåäåëÿåòñÿ èñòî÷íèêîì ìîäóëÿöèè (ïàðàìåòð “REC Source”) èëè
ïàðàìåòðîì “Manual REC Control”. Åñëè âðåìÿ çàïèñè ïðåâûøàåò 5500 ìñ, òî “Loop Time” àâòîìàòè÷åñêè
óñòàíàâëèâàåòñÿ â 5400 ìñ.

Time Over?

Åñëè âðåìÿ ïðåâûøàåò ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîå çíà÷åíèå 5400 ìñ, òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå îá
îøèáêå: “OVER!”. Óìåíüøèòå âðåìÿ çàäåðæêè, ÷òîáû ýòî ñîîáùåíèå ïðîïàëî. Ïàðàìåòð “Time Over?>”
èñêëþ÷èòåëüíî èíôîðìàöèîííûé. Îí òîëüêî îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå è îòðåäàêòèðîâàòü åãî íåâîçìîæíî.

HOLD DELAY: MIDI/Tempo Sync, BPM, Base Note, Times

Åñëè ïîëå “MIDI/Tempo Sync” îòìå÷åíî, óñòàíîâêà “Loop Time” èãíîðèðóåòñÿ; âðåìÿ öèêëà îïðåäåëÿåòñÿ
ïàðàìåòðàìè “BPM”, “Base Note” è “Times.” Äàæå â ýòîì ñëó÷àå, âðåìÿ çàäåðæêè íå ìîæåò ïðåâûøàòü
ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîå çíà÷åíèå 5400 ìñ.

Пример применения эффекта при “Loop Time” = Auto

1. Óñòàíîâèòå ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà.

“Rec Source” JS +Y: CC#01
“Reset Source” JS –Y: CC#02
“Manual Rec Control” Off
“Manual Reset Control” On
“Loop Time [msec] ”Auto
“MIDI/Tempo Sync” Off

2. Íåîáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî ðàíåå çàïèñàííûå äàííûå áóäóò óíè÷òîæåíû, ïîñêîëüêó Manual Reset Control
óñòàíîâëåíî â On.

3. Óñòàíîâèòå “Manual Reset Control” â Off.

Èíèöèàëèçàöèÿ îòìåíÿåòñÿ è èíñòðóìåíò âõîäèò â ðåæèì îæèäàíèÿ çàïèñè.

4. Îòêëîíèòå äæîéñòèê â íàïðàâëåíèè +Y (îò ñåáÿ) è ñûãðàéòå ôðàçó, êîòîðàÿ äîëæíà âîñïðîèçâîäèòüñÿ â
öèêëè÷åñêîì ðåæèìå. Ïîñëå òîãî, êàê äæîéñòèê áóäåò âîçâðàùåí â èñõîäíîå ïîëîæåíèå, ïðîöåññ çàïèñè
îñòàíîâèòñÿ.

Ïàðàìåòð “Loop Time” óñòàíàâëèâàåòñÿ òîëüêî îäèí ðàç ïðè çàïèñè ïåðâîé ôðàçû. Åñëè çàïèñü
ïðîäîëæàåòñÿ áîëåå 5400 ìñ, òî “Loop Time” ïðèíóäèòåëüíî óñòàíàâëèâàåòñÿ â 5400 ìñ. (Åñëè óñòàíîâèòü
ïàðàìåòð “Loop Time” â îäíî èç çíà÷åíèé 1 — 5400 ìñ, òî åãî çíà÷åíèå íå ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ,
íåçàâèñèìî îò ïðîäîëæèòåëüíîñòè çàïèñàííîãî ìàòåðèàëà. Òåì íå ìåíåå ñàì ïðîöåññ çàïèñè íå
âèäîèçìåíÿåòñÿ. Ôðàçà âîñïðîèçâîäèòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà äæîéñòèê óäåðæèâàåòñÿ â îòêëîíåííîì
ñîñòîÿíèè (îò ñåáÿ).

5. Åñëè âî âðåìÿ çàïèñè ôðàçû áûëà äîïóùåíà îøèáêà, ïåðåìåñòèòå äæîéñòèê â íàïðàâëåíèè -Y (íà ñåáÿ).
Ïðè ýòîì ïðîèçîéäåò èíèöèàëèçàöèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà è çàïèñàííûå äàííûå ñîòðóòñÿ. Ïåðåéäèòå ê
øàãó 4.

6. Çàïèñàííàÿ ôðàçà âîñïðîèçâîäèòñÿ â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå. Ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîçäàíèÿ
àêêîìïàíåìåíòà.

7. Åñëè ñûãðàòü ÷òî-íèáóäü íà èíñòðóìåíòå â òî âðåìÿ, êàê äæîéñòèê îòêëîíåí â íàïðàâëåíèè +Y (îò ñåáÿ), òî
íîâûå äàííûå äîáàâÿòñÿ ê çàïèñàííûì ðàíåå, íå ñòèðàÿ èõ.
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089: Auto Reverse
Ýôôåêò çàïèñûâàåò ñèãíàë, à çàòåì âîñïðîèçâîäèò åãî â
îáðàòíîì íàïðàâëåíèè.

CONTROL

Envelope Select Dmod, Input Èñòî÷íèê óïðàâëåíèÿ íà÷àëîì è îêîí÷àíèåì 
çàïèñè (èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè èëè âõîäíîé ñèãíàë)

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, óïðàâëÿþùèé ïðîöåññîì 
çàïèñè, åñëè “Envelope” óñòàíîâëåí â Dmod

Threshold 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà, ïðè êîòîðîì çàïóñêàåòñÿ
çàïèñü, åñëè “Envelope Select” óñòàíîâëåí â Input

Response 0...100 Ñêîðîñòü ðåàêöèè íà îêîí÷àíèå çàïèñè

REVERSE

Mode Single, Multi Ðåæèì çàïèñè

Reverse Time [msec] 20...2640 Ïðîäîëæèòåëüíîñòü îáðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ

Direct Mix Always On, Always Off, Cross Fade Ðåæèì ìèêøèðîâàíèÿ ïðÿìîãî ñèãíàëà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

CONTROL: Envelope Select, Source, Threshold

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò èñòî÷íèê, êîòîðûé óïðàâëÿåò íà÷àëîì è îêîí÷àíèåì ïðîöåññà çàïèñè.

Åñëè “Envelope Select” óñòàíîâëåíî â Dmod, òî âõîäíîé ñèãíàë çàïèñûâàåòñÿ òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè
çíà÷åíèå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè, êîòîðûé áûë çàäàí ïàðàìåòðîì “Source”, ðàâíî 64 èëè áîëüøå.

Åñëè “Envelope Select” óñòàíîâëåíî â Input, òî âõîäíîé ñèãíàë çàïèñûâàåòñÿ òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè åãî
óðîâåíü ïðåâûøàåò çíà÷åíèå ïîðîãà, îïðåäåëÿåìîãî ïàðàìåòðîì “Threshold”.

Ðåâåðñèâíîå âîñïðîèçâåäåíèå íà÷èíàåòñÿ ñðàçó ïîñëå çàâåðøåíèÿ ïðîöåññà çàïèñè.

REVERSE: Mode è Reverse Time [msec]

Åñëè “Mode” óñòàíîâëåíî â Single, òî ìàêñèìàëüíàÿ
ïðîäîëæèòåëüíîñòü ðåâåðñèâíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ
(ïàðàìåòð “Reverse Time”) ðàâíà 2640 ìñ. Åñëè âî âðåìÿ
ðåâåðñèâíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ âêëþ÷àåòñÿ çàïèñü, òî îíî
ïðåðûâàåòñÿ.

Åñëè “Mode” óñòàíîâëåíî â Multi, òî ìîæíî çàïèñûâàòü
íîâóþ ôðàçó äàæå âî âðåìÿ ðåâåðñèâíîãî
âîñïðîèçâåäåíèÿ. Îäíàêî ìàêñèìàëüíàÿ
ïðîäîëæèòåëüíîñòü ðåâåðñèâíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ
îãðàíè÷åíà 1320 ìñ. 

Ïðè çàïèñè ôðàçû èëè ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà
óñòàíàâëèâàéòå “Mode” â Single, à ïðè çàïèñè îäíîé íîòû — â Multi. Ïàðàìåòð “Reverse Time” îïðåäåëÿåò
ìàêñèìàëüíîå âðåìÿ ðåâåðñèâíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ. ×àñòè ôðàçû, ðàñïîëîæåííîé çà åãî ïðåäåëàìè, íå
âîñïðîèçâîäÿòñÿ.
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090: Sequence BPM Delay
Çàäåðæêà, ïîçâîëÿþùàÿ âûáèðàòü òåìï è ðèòìè÷åñêèé
ïàòòåðí äëÿ êàæäîãî èç ÷åòûðåõ îòáîðîâ.

INPUT

Input Level Dmod [%] ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

DELAY

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Rhythm Pattern �������3 Ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí

Tap1 Pan L, 1...99, R Ïàíîðàìà îòáîðà 1

Tap2 Pan L, 1...99, R Ïàíîðàìà îòáîðà 2

Tap3 Pan L, 1...99, R Ïàíîðàìà îòáîðà 3

Tap4 Pan L, 1...99, R Ïàíîðàìà îòáîðà 4

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè

Amount ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Low Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò 

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

DELAY: BPM è Rhythm Pattern

Âðåìÿ çàäåðæêè ðàâíî äëèòåëüíîñòè îäíîé ÷åòâåðòíîé íîòû îòíîñèòåëüíî òåìïà, êîòîðûé çàäàåòñÿ
ïàðàìåòðîì “BPM” (èëè MIDI Clock, åñëè “BPM” = MIDI). Ïðè ýòîì ìåæäó îòáîðàìè óñòàíàâëèâàåòñÿ ðàâíûé
èíòåðâàë. Ïðè âûáîðå ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷àþòñÿ/îòêëþ÷àþòñÿ âûõîäû îòáîðîâ.
Åñëè “BPM” = MIDI, òî íåëüçÿ èñïîëüçîâàòü òåìï ìåäëåííåå 44.

091: L/C/R BPM Delay
Ýôôåêò ïîçâîëÿåò ñîãëàñîâàòü âðåìÿ çàäåðæêè ñ òåìïîì
ïåñíè. Àíàëîãè÷íî ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü âðåìÿ
çàäåðæêè ñ òåìïîì àðïåäæèàòîðà èëè ñåêâåíñåðà. Åñëè
òåìï áûë çàïðîãðàììèðîâàí çàðàíåå, òî ìîæíî
ñèíõðîíèçèðîâàòü ýôôåêò çàäåðæêè ñ òåìïîì ïåñíè â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Âðåìÿ çàäåðæêè îïðåäåëÿåòñÿ
â òåðìèíàõ äëèòåëüíîñòåé íîò.

INPUT

Input Level Dmod [%] ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

DELAY

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï
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Time Over?> —-, OVER!! Îòîáðàæàåò ñîîáùåíèå îá îøèáêå, åñëè âðåìÿ 
çàäåðæêè ïðåâûøàåò äîïóñòèìîå çíà÷åíèå

L Delay Base Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà TapL

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà TapL

Level 0...50 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà TapL

C Delay Base Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà TapC

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà TapC

Level 0...50 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà TapC

R Delay Base Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà TapR

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà TapR

Level 0...50 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà TapR

Feedback (C Delay) ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà TapC

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà TapC

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà TapC

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Low Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò 

Spread 0...50 Øèðèíà ñòåðåîèçîáðàæåíèÿ ýôôåêòà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

DELAY: Time Over? >

Åñëè âðåìÿ ïðåâûøàåò ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîå çíà÷åíèå 2730 ìñ, òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå îá
îøèáêå: “OVER!”. Óìåíüøèòå âðåìÿ çàäåðæêè, ÷òîáû ýòî
ñîîáùåíèå ïðîïàëî. Ïàðàìåòð “Time Over?>”
èñêëþ÷èòåëüíî èíôîðìàöèîííûé. Îí òîëüêî îòîáðàæàåòñÿ
íà äèñïëåå è îòðåäàêòèðîâàòü åãî íåâîçìîæíî.

092: L/C/R BPM Long Delay
Ýôôåêò çàäåðæêè L/C/R ïîçâîëÿåò ñîãëàñîâûâàòü âðåìÿ
çàäåðæêè ñ òåìïîì ïåñíè. Ìàêñèìàëüíîå âðåìÿ çàäåðæêè
5460 ìñ.

INPUT

Input Level Dmod [%] ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

DELAY

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Time Over?> —-, OVER!! Îòîáðàæàåò ñîîáùåíèå îá îøèáêå, åñëè âðåìÿ 
çàäåðæêè ïðåâûøàåò äîïóñòèìîå çíà÷åíèå

L Delay Base Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà TapL
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Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà TapL

Level 0...50 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà TapL

C Delay Base Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà TapC

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà TapC

Level 0...50 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà TapC

R Delay Base Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà TapR

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà TapR

Level 0...50 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà TapR

Feedback (C Delay) ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà TapC

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà TapC

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà TapC

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Low Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò 

Spread 0...50 Øèðèíà ñòåðåîèçîáðàæåíèÿ ýôôåêòà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

DELAY: Time Over? >

Åñëè ïîïûòàòüñÿ óñòàíîâèòü âðåìÿ çàäåðæêè áîëüøå ìàêñèìàëüíîãî 5460 ìñ, òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ
ñîîáùåíèå îá îøèáêå: “OVER!!”. Óìåíüøèòå âðåìÿ çàäåðæêè, ÷òîáû ýòî ñîîáùåíèå ïðîïàëî. Ïàðàìåòð “Time
Over?>” èñêëþ÷èòåëüíî èíôîðìàöèîííûé. Îí òîëüêî
îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå è îòðåäàêòèðîâàòü åãî
íåâîçìîæíî.

093: Stereo BPM Delay
Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ çàäåðæêà, ïîçâîëÿþùàÿ ñîãëàñîâûâàòü
âðåìÿ çàäåðæêè ñ òåìïîì ïåñíè.

INPUT

Input Level Dmod [%] ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

DELAY

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Time Over? L > —-, OVER!! Ñîîáùåíèå îá îøèáêå, åñëè âðåìÿ çàäåðæêè ëåâîãî 
êàíàëà ïðåâûøàåò äîïóñòèìîå çíà÷åíèå

Time Over? R > —-, OVER!! Ñîîáùåíèå îá îøèáêå, åñëè âðåìÿ çàäåðæêè 
ïðàâîãî êàíàëà ïðåâûøàåò äîïóñòèìîå çíà÷åíèå

L Delay Base Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè ëåâîãî êàíàëà

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè ëåâîãî êàíàëà

Adjust [%] –2.50...+2.50 Òî÷íàÿ óñòàíîâêà âðåìåíè çàäåðæêè ëåâîãî êàíàëà
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R Delay Base Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè ïðàâîãî êàíàëà

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè ïðàâîãî êàíàëà

Adjust [%] –2.50...+2.50 Òî÷íàÿ óñòàíîâêà âðåìåíè çàäåðæêè ïðàâîãî êàíàëà

L Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ëåâîãî êàíàëà

R Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ïðàâîãî êàíàëà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè

L Amount ±100 Ñòåïåíü ìîäóëÿöèè îáðàòíîé ñâÿçè ëåâîãî êàíàëà

R Amount ±100 Ñòåïåíü ìîäóëÿöèè îáðàòíîé ñâÿçè ïðàâîãî êàíàëà

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Low Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò 

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

DELAY: Time Over? L >, Time Over? R >

Åñëè âðåìÿ ïðåâûøàåò ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîå çíà÷åíèå 1360 ìñ, òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå îá
îøèáêå: “OVER!”. Óìåíüøèòå âðåìÿ çàäåðæêè, ÷òîáû ýòî ñîîáùåíèå ïðîïàëî. Ïàðàìåòð “Time Over?>”
èñêëþ÷èòåëüíî èíôîðìàöèîííûé. Îí òîëüêî îòîáðàæàåòñÿ
íà äèñïëåå è îòðåäàêòèðîâàòü åãî íåâîçìîæíî.

094: Stereo BPM Long Delay
Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ çàäåðæêà, ïîçâîëÿþùàÿ ñîãëàñîâàòü
âðåìÿ çàäåðæêè ñ òåìïîì ïåñíè. Ìàêñèìàëüíîå âðåìÿ
çàäåðæêè 1365 ìñ.

INPUT

Input Level Dmod [%] ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

DELAY

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Time Over? L > —-, OVER!! Ñîîáùåíèå îá îøèáêå, åñëè âðåìÿ çàäåðæêè ëåâîãî 
êàíàëà ïðåâûøàåò äîïóñòèìîå çíà÷åíèå

Time Over? R > —-, OVER!! Ñîîáùåíèå îá îøèáêå, åñëè âðåìÿ çàäåðæêè 
ïðàâîãî êàíàëà ïðåâûøàåò äîïóñòèìîå çíà÷åíèå

L Delay Base Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè ëåâîãî êàíàëà

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè ëåâîãî êàíàëà

Adjust [%] –2.50...+2.50 Òî÷íàÿ óñòàíîâêà âðåìåíè çàäåðæêè ëåâîãî êàíàëà

R Delay Base Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè ïðàâîãî êàíàëà

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè ïðàâîãî êàíàëà

Adjust [%] –2.50...+2.50 Òî÷íàÿ óñòàíîâêà âðåìåíè çàäåðæêè ïðàâîãî êàíàëà

L Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ëåâîãî êàíàëà
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Wet / Dry

Stereo In - Stereo Out

Input Level D-mod

Input Level D-mod

High Damp Low Damp

High Damp Low Damp

Tempo

BPM
BPM Base Note x Times Adjust [%]

Base Note x Times Adjust [%]

Delay

Delay



R Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ïðàâîãî êàíàëà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè

DELAY

L Amount ±100 Ñòåïåíü ìîäóëÿöèè îáðàòíîé ñâÿçè ëåâîãî êàíàëà

R Amount ±100 Ñòåïåíü ìîäóëÿöèè îáðàòíîé ñâÿçè ïðàâîãî êàíàëà

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Low Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò 

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

DELAY: Time Over? L >, Time Over? R >

Åñëè ïîïûòàòüñÿ óñòàíîâèòü âðåìÿ çàäåðæêè áîëüøå ìàêñèìàëüíîãî 2730 ìñ, òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ
ñîîáùåíèå îá îøèáêå: “OVER!!”. Óìåíüøèòå âðåìÿ çàäåðæêè,
÷òîáû ýòî ñîîáùåíèå ïðîïàëî. Ïàðàìåòð “Time Over?>”
èñêëþ÷èòåëüíî èíôîðìàöèîííûé. Îí òîëüêî îòîáðàæàåòñÿ íà
äèñïëåå è îòðåäàêòèðîâàòü åãî íåâîçìîæíî.

095: Stereo BPM Multitap Delay
Ñòåðåî çàäåðæêà, ïîçâîëÿþùàÿ âûáèðàòü òåìï è ðèòìè÷åñêèé
ïàòòåðí äëÿ êàæäîãî èç îòáîðîâ.

INPUT

Input Level Dmod [%] ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

DELAY

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Time Over?> —-, OVER!! Îòîáðàæàåò ñîîáùåíèå îá îøèáêå, åñëè âðåìÿ 
çàäåðæêè ïðåâûøàåò äîïóñòèìîå çíà÷åíèå

Mode Normal, Cross Feedback, Cross Pan1, Cross Pan2 Ñõåìà êîììóòàöèè çàäåðæåê 
ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ

Tap 1 Base Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ îòáîðà 1

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ îòáîðà 1

Tap 2 Base Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ îòáîðà 2

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ îòáîðà 2

DELAY

Feedback (Tap2) ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà 2

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà 2

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Feedback (Tap2)”

Tap1 Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà 1

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Low Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò 

Spread ±100 Øèðèíà ñòåðåîèçîáðàæåíèÿ ýôôåêòà

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          1021
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Tap1=(1)
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Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè øèðèíû ñòåðåîèçîáðàæåíèÿ 
ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè øèðèíû ñòåðåîèçîáðàæåíèÿ 
ýôôåêòà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

096: Stereo BPM Mod. Delay
Ñòåðåî ìîäóëÿöèîííàÿ çàäåðæêà, ïîçâîëÿþùàÿ ñîãëàñîâàòü
âðåìÿ çàäåðæêè ñ òåìïîì ïåñíè.

CONTROL

Modulation Mode LFO, Dmod Èñòî÷íèê óïðàâëåíèÿ âðåìåíåì çàäåðæêè

Dmod Modulation L/R:+/+, L/R:+/– Ðåæèì óïðàâëåíèå ñ ïîìîùüþ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âðåìåíè çàäåðæêè

Response 0...30 Ñêîðîñòü ðåàêöèè íà èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè

LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Shape ±100 Èçìåíåíèå êðèâèçíû ôîðìû âîëíû LFO

L LFO Phase [ãðàäóñ] –180...+180 Ôàçà LFO ëåâîãî êàíàëà ïðè ïåðåóñòàíîâêå

R LFO Phase [ãðàäóñ] –180...+180 Ôàçà LFO ïðàâîãî êàíàëà ïðè ïåðåóñòàíîâêå

Dmod Sync Ôëàæîê Îïðåäåëÿåò ðåæèì ïåðåóñòàíîâêè LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ïåðåóñòàíîâêè LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Base Note ����� Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ÷àñòîòó LFO

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ ÷àñòîòó LFO

Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

MOD DELAY

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Time Over? L > —-, OVER!! Ñîîáùåíèå îá îøèáêå, åñëè âðåìÿ çàäåðæêè ëåâîãî 
êàíàëà ïðåâûøàåò äîïóñòèìîå çíà÷åíèå

Time Over? R > —-, OVER!! Ñîîáùåíèå îá îøèáêå, åñëè âðåìÿ çàäåðæêè 
ïðàâîãî êàíàëà ïðåâûøàåò äîïóñòèìîå çíà÷åíèå

L Delay Base Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè ëåâîãî êàíàëà
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Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè ëåâîãî êàíàëà

R Delay Base Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè ïðàâîãî êàíàëà

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè ïðàâîãî êàíàëà

L Depth 0...200 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè LFO çàäåðæêè ëåâîãî êàíàëà

R Depth 0...200 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè LFO çàäåðæêè ïðàâîãî êàíàëà

L Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè çàäåðæêè ëåâîãî êàíàëà

R Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè çàäåðæêè ïðàâîãî êàíàëà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

DELAY: Time Over? L >, Time Over? R >

Åñëè ïîïûòàòüñÿ óñòàíîâèòü âðåìÿ çàäåðæêè áîëüøå ìàêñèìàëüíîãî 1000 ìñ, òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ
ñîîáùåíèå îá îøèáêå: “OVER!!”. Óìåíüøèòå âðåìÿ
çàäåðæêè, ÷òîáû ýòî ñîîáùåíèå ïðîïàëî. Ïàðàìåòð “Time
Over?>” èñêëþ÷èòåëüíî èíôîðìàöèîííûé. Îí òîëüêî
îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå è îòðåäàêòèðîâàòü åãî
íåâîçìîæíî.

097: St. BPM Auto Panning Dly
Ñòåðåî çàäåðæêà ñ àâòîïàíîðàìèðîâàíèåì, ïîçâîëÿþùàÿ
ñîãëàñîâàòü âðåìÿ çàäåðæêè ñ òåìïîì ïåñíè.

DELAY

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Time Over? L > —-, OVER!! Ñîîáùåíèå îá îøèáêå, åñëè âðåìÿ çàäåðæêè 
ëåâîãî êàíàëà ïðåâûøàåò äîïóñòèìîå çíà÷åíèå

Time Over? R > —-, OVER!! Ñîîáùåíèå îá îøèáêå, åñëè âðåìÿ çàäåðæêè 
ïðàâîãî êàíàëà ïðåâûøàåò äîïóñòèìîå çíà÷åíèå

L Delay Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè ëåâîãî êàíàëà

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè ëåâîãî êàíàëà

R Delay Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè ïðàâîãî êàíàëà

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè ïðàâîãî êàíàëà

L Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ëåâîãî êàíàëà

R Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ïðàâîãî êàíàëà

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Low Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò 

LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Shape ±100 Èçìåíåíèå êðèâèçíû ôîðìû âîëíû LFO

Phase [ãðàäóñ] –180...+180 Çàäàåò ðàçíîñòü ôàç LFO ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ
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Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà ïàíîðàìèðîâàíèÿ

MIDI/Tempo Sync Ôëàæîê Ïåðåêëþ÷àåò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ÷àñòîòû LFO 
íà èñïîëüçîâàíèå òåìïà è äëèòåëüíîñòåé íîò

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Base Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè ÷àñòîòû ïàíîðàìèðîâàíèÿ

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè ÷àñòîòû ïàíîðàìèðîâàíèÿ

Type Individual, Common1, Common2 Âûáîð èíäèâèäóàëüíîãî LFO, Common FX LFO1 
èëè Common LFO2

Common LFO Phase Offset [ãðàäóñ] –180...+180 Ñäâèã ôàçû ïðè Type = Common 1 èëè Common 2

AUTO PAN

Depth 0...100 Øèðèíà ïàíîðàìèðîâàíèÿ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè øèðèíû ïàíîðàìèðîâàíèÿ

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè øèðèíû ïàíîðàìèðîâàíèÿ

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

098: Tape BPM Echo
Ëåíòî÷íàÿ çàäåðæêà, ïîçâîëÿþùàÿ ñîãëàñîâàòü âðåìÿ
çàäåðæêè ñ òåìïîì ïåñíè.

INPUT

Trim 0...100 Âõîäíîå óñèëåíèå

Pre Tone 0...100 Òåìáðàëüíàÿ ðåãóëèðîâêà ïî âõîäó

WOW FLUTTER

Frequency [Hz] 0.02...1.00 ×àñòîòà äåòîíàöèè

Depth 0...100 Ãëóáèíà äåòîíàöèè

TAPE ECHO

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Time Over? > —-, OVER!! Îòîáðàæàåò ñîîáùåíèå îá îøèáêå, åñëè âðåìÿ 
çàäåðæêè ïðåâûøàåò äîïóñòèìîå çíà÷åíèå

Delay (Tap1) Note  ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè (îòáîð 1)

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè (îòáîð 1)

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âðåìåíè çàäåðæêè

Dmod Max Note     ����� Íîìåð íîòû, îïðåäåëÿþùèé âðåìÿ çàäåðæêè ïðè 
ìàêñèìàëüíîé ìîäóëÿöèè

Times x1...x32 Êîëè÷åñòâî íîò, îïðåäåëÿþùèõ âðåìÿ çàäåðæêè ïðè
ìàêñèìàëüíîé ìîäóëÿöèè
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Tap1 Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà 1

Pan L, 1...99, R Ñòåðåîïàíîðàìà îòáîðà 1

Tap1 Feedback Amount ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà 1

Tap2 Position [%] 0...100 Ïîëîæåíèå îòáîðà 2 îòíîñèòåëüíî îòáîðà 1

Tap2 Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà 2

Pan L, 1...99, R Ñòåðåîïàíîðàìà îòáîðà 2

Tap2 Feedback Amount ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà 2

Tap3 Position [%] 0...100 Ïîëîæåíèå îòáîðà 3 îòíîñèòåëüíî îòáîðà 1

Tap2 Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà 3

Pan L, 1...99, R Ñòåðåîïàíîðàìà îòáîðà 3

Tap3 Feedback Amount ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà 3

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Low Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò 

Saturation 0...100 Óðîâåíü èñêàæåíèé

Feedback Level 0...100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ îòáîðîâ 1, 2 è 3

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè

Amount ±100 Ñòåïåíü ìîäóëÿöèè ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

TAPE ECHO: Delay (Tap1) Note, Times, Source, Dmod Max Note, Times

Åñëè “Source” óñòàíîâëåíî â Off èëè âûáðàííàÿ ìîäóëÿöèÿ ðàâíà 0, âðåìÿ çàäåðæêè áóäåò îïðåäåëÿòüñÿ “Delay
(Tap 1) Note” è “Times”.

Åñëè “Source” óñòàíîâëåíî íå â Off, ïðè ìàêñèìàëüíîé ìîäóëÿöèè âðåìÿ çàäåðæêè áóäåò èçìåíÿòüñÿ ñîãëàñíî
“Dmod Max Note” è “Times”.

TAPE ECHO: Time Over? 

Åñëè ïîïûòàòüñÿ óñòàíîâèòü âðåìÿ çàäåðæêè áîëüøå ìàêñèìàëüíîãî 2700 ìñ, òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ
ñîîáùåíèå îá îøèáêå: “OVER!!”. Óìåíüøèòå âðåìÿ
çàäåðæêè, ÷òîáû ýòî ñîîáùåíèå ïðîïàëî. Ïàðàìåòð “Time
Over?>” èñêëþ÷èòåëüíî èíôîðìàöèîííûé. Îí îòîáðàæàåòñÿ
íà äèñïëåå è îòðåäàêòèðîâàòü åãî íåâîçìîæíî.

099: Reverse BPM Delay
Çàäåðæêà âîñïðîèçâîäèò ñèãíàë â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè è
ïîçâîëÿåò ñîãëàñîâàòü âðåìÿ çàäåðæêè ñ òåìïîì ïåñíè.

INPUT

Input Level Dmod [%] ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

REVERSE DELAY

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Time Over? > —-, OVER!! Îòîáðàæàåò ñîîáùåíèå îá îøèáêå, åñëè âðåìÿ 
çàäåðæêè ïðåâûøàåò äîïóñòèìîå çíà÷åíèå

Reverse Base Note ����� Äëèòåëüíîñòü îáðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ â íîòíûõ 
åäèíèöàõ (= âðåìåíè çàäåðæêè)
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BPM

BPM

Base Note x TimesTempo

Base Note x Times

Base Note x Times

+

Left

Right

Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Stereo Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

D-mod Trigger

Reverse

High DampTrim Sync

Level

Feedback

Feedback

Feedback Mode

Delay



Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè

Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü îáðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ 

L Post-Delay Base Note  ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà TapL

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà TapL

Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà TapL

R Post-Delay Base Note  ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà TapR

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà TapR

Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà TapR

Feedback Mode Reverse, Reverse/Forward Ðåæèì ïîâòîðîâ: îáðàòíîå âîñïðîèçâåäåíèå èëè 
àëüòåðíàòèâíîå ïðÿìîå-îáðàòíîå

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè

Amount ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Sync Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, ñáðàñûâàþùèé òî÷êó çàïèñè 
ñèãíàëà äëÿ îáðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

REVERSE DELAY: Time Over? 

Åñëè ïîïûòàòüñÿ óñòàíîâèòü âðåìÿ çàäåðæêè áîëüøå ìàêñèìàëüíîãî 900 ìñ, òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ
ñîîáùåíèå îá îøèáêå: “OVER!!”. Óìåíüøèòå âðåìÿ çàäåðæêè, ÷òîáû ýòî ñîîáùåíèå ïðîïàëî. Ïàðàìåòð “Time
Over?>” èñêëþ÷èòåëüíî èíôîðìàöèîííûé. Îí òîëüêî îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå è îòðåäàêòèðîâàòü åãî
íåâîçìîæíî.

Реверберация и ранние отражения
100: Overb
Ýòî — âûñîêîêà÷åñòâåííàÿ ðåâåðáåðàöèÿ, ìîäåëèðóþùàÿ
ôîðìó ïîìåùåíèÿ è ìàòåðèàë ñòåí. Äëÿ íàòóðàëèçàöèè
çâóêà âîçìîæíî ïðèìåíåíèå ìîäóëÿöèè.

Pre EQ

Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ýêâàëàéçåðà

Band1 Ôëàæîê Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ïîëîñû 1 ýêâàëàéçåðà

Fc [Hz] 200...20.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 1

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 1

Gain [dB] –18.0...+18.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 1

Band2 Ôëàæîê Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ïîëîñû 2 ýêâàëàéçåðà

Fc [Hz] 200...20.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 2
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Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 2

Gain [dB] –18.0...+18.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 2

Rolloff 0...100 Òåìáðàëüíàÿ ðåãóëèðîâêà ïî âõîäó

REVERB

Pre Delay [msec] 0...1360 Âðåìÿ çàäåðæêè âîçíèêíîâåíèÿ ðåâåðáåðàöèîííîãî 
ñèãíàëà îòíîñèòåëüíî ïðÿìîãî

Diffusion1 0...100 Ïëîòíîñòü ðåâåðáåðàöèè

Diffusion2 0...100 Ïëîòíîñòü ðåâåðáåðàöèè

Size 5...100 Ðàçìåð ïîìåùåíèÿ

Time 0...100 Âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè

Diffusion 0...100 Ïëîòíîñòü ðåâåðáåðàöèè

Damping 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Bass Crossover [Hz] 20...24.00k Òî÷êà íèçêî÷àñòîòíîãî êðîññîâåðà

Gain [dB] –12.0...+6.0 Îòíîñèòåëüíîå âðåìÿ çàòóõàíèÿ íèæå òî÷êè 
íèçêî÷àñòîòíîãî êðîññîâåðà

MODULATION

Rate 0.02...5.00 Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Diffusion1 è 2

Ïàðàìåòðû ñëóæàò äëÿ ñìÿã÷åíèÿ çâóêà ïåðåä ïîäà÷åé íà
áëîê ðåâåðáåðàöèè. Óñòàíîâêà îáîèõ ïàðàìåòðîâ â 50 äàåò
çíà÷èòåëüíóþ äèôôóçèþ äëÿ ïëàâíîé ðåâåðáåðàöèè; ñëèøêîì
âûñîêèå çíà÷åíèÿ ìîãóò ïðèâîäèòü ê ïîÿâëåíèþ “çâåíÿùèõ”
ïðèçâóêîâ. Íåêîòîðûå àóäèîìàòåðèàëû, òèïà âîêàëà, ìîãóò
õîðîøî çâó÷àòü ïðè íèçêèõ çíà÷åíèÿõ äèôôóçèè, äàþùèõ
äèñêðåòíûå ýõî. 

“Diffusion1” è “Diffusion2” ðàçëè÷àþòñÿ ðàñïðåäåëåíèåì
îòðàæåíèé, è áàëàíñ ìåæäó íèìè çàìåòíî âëèÿåò íà õàðàêòåð
ðåâåðáåðàöèè.

Reverb Size è Time (ñì. ðèñ.)

Reverb Diffusion

Çàäàåò ïëîòíîñòü ïîâòîðà îòðàæåíèé. Íèçêèå çíà÷åíèÿ äàþò
äèñêðåòíûå ýõî, âûñîêèå — ïëàâíóþ ðåâåðáåðàöèþ. Ñëèøêîì
âûñîêèå çíà÷åíèÿ ìîãóò ïðèâîäèòü ê ïîÿâëåíèþ “çâåíÿùèõ” ïðèçâóêîâ.

101: Reverb Hall
Ìîäåëèðóåò àêóñòè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè êîíöåðòíûõ çàëîâ ñðåäíåãî ðàçìåðà.

102: Reverb Smooth Hall
Ìîäåëèðóåò àêóñòè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè áîëüøèõ êîíöåðòíûõ ïëîùàäîê è ñòàäèîíîâ, îòëè÷àåòñÿ ïëàâíûì
çàòóõàíèåì.

103: Reverb Wet Plate
Ìÿãêàÿ è ïëîòíàÿ ðåâåðáåðàöèÿ, ìîäåëèðóþùàÿ çâóê ïëàñòèí÷àòîãî ðåâåðáåðàòîðà.
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Size: small large

Diffusion: small large

Size / Reverb Time / Diffusion

Reverb Time: small large



104: Reverb Dry Plate
Ëåãêàÿ ðåâåðáåðàöèÿ, ìîäåëèðóþùàÿ çâóê ïëàñòèí÷àòîãî
ðåâåðáåðàòîðà.

Pre EQ

Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ýêâàëàéçåðà

LEQ Fc Low, Mid-Low Ýêâàëàéçåð íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà

LEQ Gain [dB] –15.0...+15.0 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

HEQ Fc High, Mid-High Ýêâàëàéçåð âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà

HEQ Gain [dB] –15.0...+15.0 Óñèëåíèå âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

REVERB

Reverb Time [sec] 0.1...10.0 Âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Pre Delay [msec] 0...200 Âðåìÿ çàäåðæêè âîçíèêíîâåíèÿ ðåâåðáåðàöèîííîãî 
ñèãíàëà îòíîñèòåëüíî ïðÿìîãî

Pre Delay Thru [%] 0...100 Êîýôôèöèåíò ìèêøèðîâàíèÿ íåçàäåðæàííîãî çâóêà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Pre Delay [msec] è Pre Delay Thru [%]

Ïàðàìåòð “Pre Delay” îïðåäåëÿåò çàäåðæêó, ñ êîòîðîé âõîäíîé ñèãíàë
ïîñòóïàåò íà âõîä áëîêà ðåâåðáåðàöèè. Ýòî ïîçâîëÿåò èìèòèðîâàòü
àêóñòè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ïîìåùåíèé ðàçëè÷íûõ ðàçìåðîâ.

Ïàðàìåòð “Pre Delay Thru” ïîçâîëÿåò ìèêøèðîâàòü ïðÿìîé ñèãíàë áåç
çàäåðæêè. Ýòî ïîçâîëÿåò ïîä÷åðêíóòü îðèãèíàëüíóþ àòàêó
îáðàáàòûâàåìîãî ñèãíàëà.

105: Reverb Room
Ýôôåêò îòëè÷àåòñÿ âûñîêèì óðîâíåì ðàííèõ îòðàæåíèé, îïðåäåëÿþùèõ “ïëîòíîñòü” çâó÷àíèÿ. Áàëàíñ ìåæäó
ðàííèìè îòðàæåíèÿìè è ðåâåðáåðàöèîííûì ñèãíàëîì ïîçâîëÿåò ìîäåëèðîâàòü íþàíñû òîãî èëè èíîãî
ïîìåùåíèÿ, íàïðèìåð, òèï ñòåí êîìíàòû.

106: Reverb Bright Room
Ýôôåêò õàðàêòåðåí âûñîêèì óðîâíåì ðàííèõ îòðàæåíèé,
äåëàþùèõ çâóê áîëåå “ÿðêèì” (ñì. 105: Reverb Room).

Pre EQ

Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ýêâàëàéçåðà

LEQ Fc Low, Mid-Low Ýêâàëàéçåð íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà

LEQ Gain [dB] –15.0...+15.0 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

HEQ Fc High, Mid-High Ýêâàëàéçåð âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà

HEQ Gain [dB] –15.0...+15.0 Óñèëåíèå âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

REVERB

Reverb Time [sec] 0.1...3.0 Âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 
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Pre Delay [msec] 0...200 Âðåìÿ çàäåðæêè âîçíèêíîâåíèÿ ðåâåðáåðàöèîííîãî 
ñèãíàëà îòíîñèòåëüíî ïðÿìîãî

Pre Delay Thru [%] 0...100 Êîýôôèöèåíò ìèêøèðîâàíèÿ íåçàäåðæàííîãî çâóêà

ER Level 0...100 Óðîâåíü ðàííèõ îòðàæåíèé

Reverb Level 0...100 Óðîâåíü ðåâåðáåðàöèè

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

ER Level è Reverb Level

Ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè óðîâíÿ ðàííèõ îòðàæåíèé è
óðîâíÿ ðåâåðáåðàöèîííîãî ñèãíàëà ñîîòâåòñòâåííî. Îíè ïîçâîëÿþò
ìîäåëèðîâàòü îòðàæàòåëüíóþ ñïîñîáíîñòü ñòåí ïîìåùåíèÿ. ×åì
áîëüøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “ER Level” òåì áîëåå “æåñòêèå” ñòåíû
(âûøå èõ îòðàæàòåëüíàÿ ñïîñîáíîñòü) è ÷åì áîëüøå “Reverb Level”,
òåì îíè ìÿã÷å.

107: Early Reflections
Ýôôåêò ìîäåëèðóåò òîëüêî ðàííèå îòðàæåíèÿ ïðîöåññà
ðåâåðáåðàöèè. Ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü âûáîðà
îäíîé èç ÷åòûðåõ êðèâûõ çàòóõàíèÿ.

Pre EQ

Trim 0...100 Óðîâåíü ñèãíàëà íà âõîäå ýêâàëàéçåðà ýôôåêòà

LEQ Fc Low, Mid-Low Ýêâàëàéçåð íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà

LEQ Gain [dB] –15.0...+15.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò

HEQ Fc High, Mid-High Ýêâàëàéçåð âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà

HEQ Gain [dB] –15.0...+15.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò

EARLY REFLECTIONS

Pre Delay [msec] 0...200 Âðåìÿ, îïðåäåëÿþùåå çàäåðæêó ìåæäó ïîÿâëåíèåì 
ñèãíàëà è ïîÿâëåíèåì ðàííèõ îòðàæåíèé

Type Sharp, Loose, Modulated, Reverse Êðèâàÿ çàòóõàíèÿ ðàííèõ îòðàæåíèé

ER Time [msec] 10...800 Ïðîäîëæèòåëüíîñòü çâó÷àíèÿ ðàííèõ îòðàæåíèé

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

EARLY REFLECTIONS: Type

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà êðèâîé çàòóõàíèÿ ðàííèõ îòðàæåíèé.
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108: Early Reflections Hi Dens
Ïî ñðàâíåíèþ ñî ñòàíäàðòíûì ýôôåêòîì ðàííèõ îòðàæåíèé
(107: Early Reflections), ýòîò ýôôåêò ïîçâîëÿåò áîëåå òî÷íî
ìîäåëèðîâàòü ïðîöåññ, äîïóñêàåò èñïîëüçîâàíèå âäâîå
áîëüøåé äëèíû îòðàæåíèé.

Pre EQ

Trim 0...100 Óðîâåíü ñèãíàëà íà âõîäå ýêâàëàéçåðà ýôôåêòà

LEQ Fc Low, Mid-Low Ýêâàëàéçåð íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà

LEQ Gain [dB] –15.0...+15.0 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

HEQ Fc High, Mid-High Ýêâàëàéçåð âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà

HEQ Gain [dB] –15.0...+15.0 Óñèëåíèå âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

EARLY REFLECTIONS

Pre Delay [msec] 0...200 Âðåìÿ, îïðåäåëÿþùåå çàäåðæêó ìåæäó ïîÿâëåíèåì 
ñèãíàëà è ïîÿâëåíèåì ðàííèõ îòðàæåíèé

Type Sharp, Loose, Modulated, Reverse Êðèâàÿ çàòóõàíèÿ ðàííèõ îòðàæåíèé

ER Time [msec] 10...1600 Ïðîäîëæèòåëüíîñòü çâó÷àíèÿ ðàííèõ îòðàæåíèé

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Последовательные моноTмоно
109: P4EQ T Exciter
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå ÷åòûðåõïîëîñíûé
ïàðàìåòðè÷åñêèé ýêâàëàéçåð è ýêñàéòåð.

P4EQ

PARAMETRIC EQ

Trim 0...100 Âõîäíîé óðîâåíü ïàðàìåòðè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà

Band1 Fc [Hz] 20...1.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 1

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 1

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 1

Band2 Fc [Hz] 50...5.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 2

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 2

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 2

Band3 Fc [Hz] 300...10.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 3

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 3

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 3

Band4 Fc [Hz] 500...20.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 4

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 4

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 4

EXCITER

EXCITER

Emphasis Frequency 0...70 Óñèëèâàåìûé äèàïàçîí ÷àñòîò

Exciter Blend ±100 Èíòåíñèâíîñòü (ãëóáèíà) ýôôåêòà ýêñàéòåðà
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OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

110: P4EQ T Wah
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå ÷åòûðåõïîëîñíûé
ïàðàìåòðè÷åñêèé ýêâàëàéçåð è ýôôåêò “âàó-âàó”. Ìîæíî
èçìåíÿòü ïîðÿäîê ñëåäîâàíèÿ áëîêîâ â ýôôåêòå.

Routing P4EQ -> Wah, Wah -> P4EQ Ñìåíà ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ ýôôåêòîâ

P4EQ

PARAMETRIC EQ

Trim 0...100 Âõîäíîé óðîâåíü ïàðàìåòðè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà

Band1 Fc [Hz] 20...1.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 1

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 1

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 1

Band2 Fc [Hz] 50...5.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 2

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 2

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 2

Band3 Fc [Hz] 300...10.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 3

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 3

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 3

Band4 Fc [Hz] 500...20.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 4

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 4

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 4

WAH

CONTROL

Sweep Mode Auto, Dmod, LFO Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê óïðàâëåíèÿ: àâòîìàòè÷åñêèé 
ýôôåêò “âàó-âàó”, èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ýôôåêòà “âàó-âàó”, 
åñëè “Sweep Mode” = Dmod

LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

WAH

Frequency Bottom 0...100 Íèæíÿÿ ãðàíèöà öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû “âàó-âàó”

Frequency Top 0...100 Âåðõíÿÿ ãðàíèöà öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû “âàó-âàó”

Resonance 0...100 Âåëè÷èíà ðåçîíàíñà

LPF Ôëàæîê Ñîñòîÿíèå ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò (âûêë./âêë.)

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ ýôôåêòà “âàó-âàó”

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà “âàó-âàó”

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà “âàó-âàó”
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OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

111: P4EQ T Chorus/Flanger
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå
÷åòûðåõïîëîñíûé ïàðàìåòðè÷åñêèé ýêâàëàéçåð è
õîðóñ/ôëýíæåð.

P4EQ

PARAMETRIC EQ

Trim 0...100 Âõîäíîé óðîâåíü ïàðàìåòðè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà

Band1 Fc [Hz] 20...1.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 1

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 1

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 1

Band2 Fc [Hz] 50...5.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 2

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 2

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 2

Band3 Fc [Hz] 300...10.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 3

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 3

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 3

Band4 Fc [Hz] 500...20.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 4

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 4

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 4

CHORUS/FLANGER

LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

FLANGER

Delay Time [msec] 0.0...1350.0 Âðåìÿ çàäåðæêè

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

Output Mode Normal, Wet Invert Ðåæèì ðàáîòû âûõîäîâ áëîêà õîðóñ/ôëýíæåð

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ ýôôåêòà õîðóñ/ôëýíæåð

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà áëîêà õîðóñ/ôëýíæåð

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà áëîêà õîðóñ/ôëýíæåð

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

CHORUS/FLANGER; FLANGER: Output Mode

Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå Wet Invert, òî ôàçà ïðàâîãî êàíàëà áëîêà õîðóñ/ôëýíæåð èíâåðòèðóåòñÿ. Ýòî
ïîçâîëÿåò èìèòèðîâàòü ïñåâäî-ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýôôåêò è ðàñøèðèòü ñòåðåîîáðàç. Îäíàêî, åñëè âûõîä
ýôôåêòà êîììóòèðóåòñÿ ñ ìîíîôîíè÷åñêèì ýôôåêòîì, òî çâóêè ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ, âñëåäñòâèå
ðàçíîñòè ôàç, ìîãóò ïîãàñèòü äðóã äðóãà. Â ýòîì ñëó÷àå òåðÿåòñÿ ýôôåêò õîðóñà/ôëýíæåðà.
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112: P4EQ T Phaser
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå
÷åòûðåõïîëîñíûé ïàðàìåòðè÷åñêèé ýêâàëàéçåð è ôåéçåð.

P4EQ

PARAMETRIC EQ

Trim 0...100 Âõîäíîé óðîâåíü ïàðàìåòðè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà

Band1 Fc [Hz] 20...1.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 1

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 1

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 1

Band2 Fc [Hz] 50...5.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 2

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 2

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 2

Band3 Fc [Hz] 300...10.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 3

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 3

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 3

Band4 Fc [Hz] 500...20.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 4

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 4

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 4

PHASER

LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

PHASER

Manual 0...100 ×àñòîòà, ê êîòîðîé ïðèìåíÿåòñÿ ýôôåêò

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Resonance ±100 Âåëè÷èíà ðåçîíàíñà

Output Mode Normal, Wet Invert Ðåæèì ðàáîòû âûõîäîâ áëîêà ôåéçåðà

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ ýôôåêòà ôåéçåðà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà ôåéçåðà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà ôåéçåðà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

113: P4EQ T Multitap Delay
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå ÷åòûðåõïîëîñíûé
ïàðàìåòðè÷åñêèé ýêâàëàéçåð è ìíîãîîòáîðíàÿ çàäåðæêà.

P4EQ

PARAMETRIC EQ

Trim 0...100 Âõîäíîé óðîâåíü ïàðàìåòðè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà

Band1 Fc [Hz] 20...1.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 1
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Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 1

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 1

Band2 Fc [Hz] 50...5.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 2

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 2

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 2

Band3 Fc [Hz] 300...10.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 3

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 3

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 3

Band4 Fc [Hz] 500...20.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 4

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 4

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 4

MULTITAP DELAY

MT DELAY

Tap1 Time [msec] 0.0...1360.0 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà 1

Tap2 Time [msec] 0.0...1360.0 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà 2

Tap1 Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà 1

Feedback (Tap2) ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà 2

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ ýôôåêòà çàäåðæêè

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà çàäåðæêè

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà çàäåðæêè

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

114: Comp T Wah
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå êîìïðåññîð è
“âàó-âàó”. Ìîæíî èçìåíÿòü ïîðÿäîê ñëåäîâàíèÿ áëîêîâ â
ýôôåêòå.

Routing Comp -> Wah, Wah -> Comp Ñìåíà ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ ýôôåêòîâ

COMPRESSOR

Pre EQ

Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ýêâàëàéçåðà

Pre LEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

Pre HEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

COMPRESSOR

Sensitivity 1...100 ×óâñòâèòåëüíîñòü

Attack 1...100 Àòàêà

Output Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü êîìïðåññîðà
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WAH

CONTROL

Sweep Mode Auto, Dmod, LFO Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê óïðàâëåíèÿ: àâòîìàòè÷åñêèé 
ýôôåêò “âàó-âàó”, èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ýôôåêòà “âàó-âàó”, 
åñëè “Sweep Mode” = Dmod

LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

WAH

Frequency Bottom 0...100 Íèæíÿÿ ãðàíèöà öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû “âàó-âàó”

Frequency Top 0...100 Âåðõíÿÿ ãðàíèöà öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû “âàó-âàó”

Resonance 0...100 Âåëè÷èíà ðåçîíàíñà

Low Pass Filter Ôëàæîê Ñîñòîÿíèå îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò 
(âûêëþ÷åí/âêëþ÷åí)

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ ýôôåêòà “âàó-âàó”

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà “âàó-âàó”

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà “âàó-âàó”

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

115: Comp T Amp Sim
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå êîìïðåññîð è
áëîê èìèòàöèè óñèëèòåëÿ. Ìîæíî èçìåíÿòü ïîðÿäîê
ñëåäîâàíèÿ áëîêîâ â ýôôåêòå.

Routing Comp -> Amp, Amp -> Comp Ñìåíà ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ ýôôåêòîâ

COMPRESSOR

Pre EQ

Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ýêâàëàéçåðà

LEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

HEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

COMPRESSOR

Sensitivity 1...100 ×óâñòâèòåëüíîñòü

Attack 1...100 Àòàêà

Output Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü êîìïðåññîðà

AMP SIM

AMP SIM

Amplifier Type SS, EL84, 6L6 Òèï ãèòàðíîãî óñèëèòåëÿ

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà
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116: Comp T OD/HiGain
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå êîìïðåññîð è
áëîê îâåðäðàéâ/äèñòîðøí. Ìîæíî èçìåíÿòü ïîðÿäîê
ñëåäîâàíèÿ áëîêîâ â ýôôåêòå.

Routing Comp -> OD/HG, OD/HG -> Comp Ñìåíà ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ ýôôåêòîâ

COMPRESSOR

COMPRESSOR

Sensitivity 1...100 ×óâñòâèòåëüíîñòü

Attack 1...100 Àòàêà

Output Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü êîìïðåññîðà

OD/HITGAIN

DRIVE

Drive Mode Overdrive, Hi-Gain Ðåæèì äèñòîðøíà

Drive 1...100 Ãëóáèíà äèñòîðøíà

Output Level 0...50 Âûõîäíîé óðîâåíü îâåðäðàéâà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ îâåðäðàéâà

Amount –50...+50 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ îâåðäðàéâà

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ ýôôåêòà îâåðäðàéâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà îâåðäðàéâ

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà îâåðäðàéâ

EQ

Low Fc [Hz] 20...1.00k Ãðàíè÷íàÿ íèæíÿÿ ÷àñòîòà ïîëî÷íîãî ôèëüòðà

Gain [dB] –18...+18 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

Mid1 Fc [Hz] 300...10.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà êîëîêîëüíîãî ôèëüòðà 
ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 1

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ôèëüòðà ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 1 

Gain [dB] –18...+18 Óñèëåíèå ôèëüòðà ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 1

Mid2 Fc [Hz] 500...20.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà êîëîêîëüíîãî ôèëüòðà 
ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 2

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ôèëüòðà ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 2

Gain [dB] –18...+18 Óñèëåíèå ôèëüòðà ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 2

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

117: Comp T P4EQ
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå êîìïðåññîð è
÷åòûðåõïîëîñíûé ïàðàìåòðè÷åñêèé ýêâàëàéçåð. Ìîæíî
èçìåíÿòü ïîðÿäîê ñëåäîâàíèÿ áëîêîâ â ýôôåêòå.

Routing Comp -> P4EQ, P4EQ -> Comp Ñìåíà ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ ýôôåêòîâ
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COMPRESSOR

COMPRESSOR

Sensitivity 1...100 ×óâñòâèòåëüíîñòü

Attack 1...100 Àòàêà

Output Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü êîìïðåññîðà

P4EQ

PARAMETRIC EQ

Trim 0...100 Âõîäíîé óðîâåíü ïàðàìåòðè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà

Band1 Fc [Hz] 20...1.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 1

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 1

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 1

Band2 Fc [Hz] 50...5.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 2

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 2

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 2

Band3 Fc [Hz] 300...10.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 3

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 3

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 3

Band4 Fc [Hz] 500...20.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 4

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 4

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 4

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

118: Comp T Chorus/Flanger
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå êîìïðåññîð è
áëîê õîðóñ/ôëýíæåð. Ìîæíî èçìåíÿòü ïîðÿäîê
ñëåäîâàíèÿ áëîêîâ â ýôôåêòå.

Routing Comp -> Flanger, Flanger -> Comp Ñìåíà ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ ýôôåêòîâ

COMPRESSOR

Pre EQ

Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ýêâàëàéçåðà

LEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

HEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

COMPRESSOR

Sensitivity 1...100 ×óâñòâèòåëüíîñòü

Attack 1...100 Àòàêà

Output Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü êîìïðåññîðà

CHORUS/FLANGER

LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO
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Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

FLANGER

Delay Time [msec] 0.0...1350.0 Âðåìÿ çàäåðæêè

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

Output Mode Normal, Wet Invert Ðåæèì ðàáîòû âûõîäîâ áëîêà õîðóñ/ôëýíæåð

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ ýôôåêòà õîðóñ/ôëýíæåð

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà áëîêà õîðóñ/ôëýíæåð

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà áëîêà õîðóñ/ôëýíæåð

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wett Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Routing è Chorus/Flanger Output Mode

Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå Wet Invert, òî ôàçà ïðàâîãî êàíàëà áëîêà õîðóñ/ôëýíæåð èíâåðòèðóåòñÿ. Ýòî
ïîçâîëÿåò èìèòèðîâàòü ïñåâäî ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýôôåêò, ðàñøèðèòü ñòåðåî îáðàç. Îäíàêî, åñëè âûõîä
ýôôåêòà êîììóòèðóåòñÿ ñ ìîíîôîíè÷åñêèì ýôôåêòîì, òî çâóêè ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ, âñëåäñòâèå
ðàçíîñòè ôàç, ìîãóò ïîãàñèòü äðóã äðóãà. Â ýòîì ñëó÷àå òåðÿåòñÿ ýôôåêò õîðóñà/ôëýíæåðà.

Åñëè ïàðàìåòð “Routing” ðàâåí Flanger -> Comp, òî “Output
Mode” óñòàíàâëèâàåòñÿ â Normal.

119: Comp T Phaser
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå êîìïðåññîð è
ôåéçåð. Ìîæíî èçìåíÿòü ïîðÿäîê ñëåäîâàíèÿ áëîêîâ â
ýôôåêòå.

Routing Comp -> Phaser, Phaser -> Comp Ñìåíà ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ ýôôåêòîâ

COMPRESSOR

COMPRESSOR

Sensitivity 1...100 ×óâñòâèòåëüíîñòü

Attack 1...100 Àòàêà

Output Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü êîìïðåññîðà

PHASER

Pre EQ

EQ Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ýêâàëàéçåðà

Pre LEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

Pre HEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

PHASER

Manual 0...100 ×àñòîòà, ê êîòîðîé ïðèìåíÿåòñÿ ýôôåêò

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Resonance ±100 Âåëè÷èíà ðåçîíàíñà

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ ýôôåêòà ôåéçåðà

1038 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  

Left

Right

Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Stereo Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

+

Routing
Compressor

LEQ HEQEQ Trim

Comp

Output Level

Envelope - Control

Phaser

Phaser

Resonance

LFO: Tri / Sine

Phaser Wet / Dry

Normal

Wet Invert
Output Mode

Ð
+



Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà ôåéçåðà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà ôåéçåðà

Output Mode Normal, Wet Invert Ðåæèì ðàáîòû âûõîäîâ áëîêà ôåéçåðà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

120: Comp T Multitap Delay
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå êîìïðåññîð è
ìíîãîîòáîðíàÿ çàäåðæêà. Ìîæíî èçìåíÿòü ïîðÿäîê
ñëåäîâàíèÿ áëîêîâ â ýôôåêòå.

Routing Comp -> Mt.Delay, DLY -> Comp Ñìåíà ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ ýôôåêòîâ

COMPRESSOR

Pre EQ

Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ýêâàëàéçåðà

LEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

HEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

COMPRESSOR

Sensitivity 1...100 ×óâñòâèòåëüíîñòü

Attack 1...100 Àòàêà

Output Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü êîìïðåññîðà

MULTITAP DELAY

MT DELAY

Tap1 Time [msec] 0.0...1360.0 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà 1

Tap2 Time [msec] 0.0...1360.0 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà 2

Tap1 Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà 1

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà 2

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ ýôôåêòà çàäåðæêè

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà çàäåðæêè

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà çàäåðæêè

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

121: Limiter T P4EQ
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå ëèìèòåð è
÷åòûðåõïîëîñíûé ïàðàìåòðè÷åñêèé ýêâàëàéçåð. Ìîæíî
èçìåíÿòü ïîðÿäîê ñëåäîâàíèÿ áëîêîâ â ýôôåêòå.
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Routing Limiter -> P4EQ, P4EQ -> Limiter Ñìåíà ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ ýôôåêòîâ

LIMITER

LIMITER

Ratio 1.0: 1... 50.0: 1, Inf: 1 Êîýôôèöèåíò êîìïðåññèè

Threshold [dB] –40...0 Ïîðîãîâîå çíà÷åíèå

Attack 1...100 Âðåìÿ àòàêè

Release 1...100 Âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ

Gain Adjust [dB] –Inf, –38...+24 Âûõîäíîé óðîâåíü ëèìèòåðà

P4EQ

PARAMETRIC EQ

Trim 0...100 Âõîäíîé óðîâåíü ïàðàìåòðè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà

Band1 Fc [Hz] 20...1.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 1

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 1

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 1

Band2 Fc [Hz] 50...5.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 2

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 2

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 2

Band3 Fc [Hz] 300...10.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 3

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 3

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 3

Band4 Fc [Hz] 500...20.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 4

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 4

Gain [dB] –18...+18 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 4

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

122: Limiter T Chorus/Flanger
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå ëèìèòåð è áëîê
õîðóñ/ôëýíæåð. Ìîæíî èçìåíÿòü ïîðÿäîê ñëåäîâàíèÿ
áëîêîâ â ýôôåêòå.

Routing Limiter -> Flanger, Flanger -> Limiter Ñìåíà ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ ýôôåêòîâ

LIMITER

LIMITER

Ratio 1.0: 1... 50.0: 1, Inf: 1 Êîýôôèöèåíò êîìïðåññèè

Threshold [dB] –40...0 Ïîðîãîâîå çíà÷åíèå

Attack 1...100 Âðåìÿ àòàêè

Release 1...100 Âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ

Gain Adjust [dB] –Inf, –38...+24 Âûõîäíîé óðîâåíü ëèìèòåðà
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CHORUS/FLANGER

Pre EQ

Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ýêâàëàéçåðà

LEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

HEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

FLANGER

Delay Time [msec] 0.0...1350.0 Âðåìÿ çàäåðæêè

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

Output Mode Normal, Wet Invert Ðåæèì ðàáîòû âûõîäîâ áëîêà õîðóñ/ôëýíæåð

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ ýôôåêòà õîðóñ/ôëýíæåð

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà áëîêà õîðóñ/ôëýíæåð

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà áëîêà õîðóñ/ôëýíæåð

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

123: Limiter T Phaser
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå ëèìèòåð è
ôåéçåð. Ìîæíî èçìåíÿòü ïîðÿäîê ñëåäîâàíèÿ áëîêîâ â
ýôôåêòå.

Routing Limiter -> Phaser, Phaser -> Limiter Ñìåíà ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ ýôôåêòîâ

LIMITER

LIMITER

Ratio 1.0: 1... 50.0: 1, Inf: 1 Êîýôôèöèåíò êîìïðåññèè

Threshold [dB] –40...0 Ïîðîãîâîå çíà÷åíèå

Attack 1...100 Âðåìÿ àòàêè

Release 1...100 Âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ

Gain Adjust [dB] –Inf, –38...+24 Âûõîäíîé óðîâåíü ëèìèòåðà

PHASER

LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

PHASER

Manual 0...100 ×àñòîòà, ê êîòîðîé ïðèìåíÿåòñÿ ýôôåêò

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Resonance ±100 Âåëè÷èíà ðåçîíàíñà

Output Mode Normal, Wet Invert Ðåæèì ðàáîòû âûõîäîâ áëîêà ôåéçåðà
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Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ ýôôåêòà ôåéçåðà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà ôåéçåðà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà ôåéçåðà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

124: Limiter T Multitap Delay
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå ëèìèòåð è
ìíîãîîòáîðíàÿ çàäåðæêà. Ìîæíî èçìåíÿòü ïîðÿäîê
ñëåäîâàíèÿ áëîêîâ â ýôôåêòå.

Routing Limiter -> Mt.Delay, DLY -> Limiter Ñìåíà ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ ýôôåêòîâ

LIMITER

LIMITER

Ratio 1.0: 1... 50.0: 1, Inf: 1 Êîýôôèöèåíò êîìïðåññèè

Threshold [dB] –40...0 Ïîðîãîâîå çíà÷åíèå

Attack 1...100 Âðåìÿ àòàêè

Release 1...100 Âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ

Gain Adjust [dB] –Inf, –38...+24 Âûõîäíîé óðîâåíü ëèìèòåðà

MULTITAP DELAY

MT DELAY

Tap1 Time [msec] 0.0...1360.0 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà 1

Tap2 Time [msec] 0.0...1360.0 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà 2

Tap1 Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà 1

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà 2

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ ýôôåêòà çàäåðæêè

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà çàäåðæêè

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà çàäåðæêè

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

125: Exciter T Comp
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå ýêñàéòåð è
êîìïðåññîð. Ìîæíî èçìåíÿòü ïîðÿäîê ñëåäîâàíèÿ áëîêîâ
â ýôôåêòå.

Routing Exciter -> Comp, Comp -> Exciter Ñìåíà ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ ýôôåêòîâ
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EXCITER
Pre EQ

Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ýêâàëàéçåðà

LEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

HEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

EXCITER

Emphasis Frequency 0...70 Óñèëèâàåìûé äèàïàçîí ÷àñòîò

Exciter Blend ±100 Èíòåíñèâíîñòü (ãëóáèíà) ýôôåêòà ýêñàéòåðà

COMPRESSOR

COMPRESSOR

Sensitivity 1...100 ×óâñòâèòåëüíîñòü

Attack 1...100 Àòàêà

Output Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü êîìïðåññîðà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

126: Exciter T Limiter
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå ýêñàéòåð è
ëèìèòåð. Ìîæíî èçìåíÿòü ïîðÿäîê ñëåäîâàíèÿ áëîêîâ â
ýôôåêòå.

Routing Exciter -> Limiter, Limiter -> Exciter Ñìåíà ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ ýôôåêòîâ

EXCITER

Pre EQ

Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ýêâàëàéçåðà

LEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

HEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

EXCITER

Emphasis Frequency 0...70 Óñèëèâàåìûé äèàïàçîí ÷àñòîò

Exciter Blend ±100 Èíòåíñèâíîñòü (ãëóáèíà) ýôôåêòà ýêñàéòåðà

LIMITER

LIMITER

Ratio 1.0: 1... 50.0: 1, Inf: 1 Êîýôôèöèåíò êîìïðåññèè

Threshold [dB] –40...0 Ïîðîãîâîå çíà÷åíèå

Attack 1...100 Âðåìÿ àòàêè

Release 1...100 Âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ

Gain Adjust [dB] –Inf, –38...+24 Âûõîäíîé óðîâåíü ëèìèòåðà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          1043

Left

Right

Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Mono Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

+

Routing

LEQ HEQEQ Trim

Exciter

Exciter Limiter

Limiter

Gain Adjust

Envelope - Control



127: Exciter T Chorus/Flanger
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå ýêñàéòåð è
õîðóñ/ôëýíæåð.

EXCITER

Pre EQ

Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ýêâàëàéçåðà

LEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

HEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

EXCITER

Emphasis Frequency 0...70 Óñèëèâàåìûé äèàïàçîí ÷àñòîò

Exciter Blend ±100 Èíòåíñèâíîñòü (ãëóáèíà) ýôôåêòà ýêñàéòåðà

CHORUS/FLANGER

LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

FLANGER

Delay Time [msec] 0.0...1350.0 Âðåìÿ çàäåðæêè

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

Output Mode Normal, Wet Invert Ðåæèì ðàáîòû âûõîäîâ áëîêà õîðóñ/ôëýíæåð

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ ýôôåêòà õîðóñ/ôëýíæåð

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà áëîêà õîðóñ/ôëýíæåð

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà áëîêà õîðóñ/ôëýíæåð

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

128: Exciter T Phaser
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå ýêñàéòåð è
ôåéçåð.

EXCITER

Pre EQ

Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ýêâàëàéçåðà

LEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

HEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

EXCITER

Emphasis Frequency 0...70 Óñèëèâàåìûé äèàïàçîí ÷àñòîò

Exciter Blend ±100 Èíòåíñèâíîñòü (ãëóáèíà) ýôôåêòà ýêñàéòåðà

PHASER

LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO
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PHASER

Manual 0...100 ×àñòîòà, ê êîòîðîé ïðèìåíÿåòñÿ ýôôåêò

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Resonance ±100 Âåëè÷èíà ðåçîíàíñà

Output Mode Normal, Wet Invert Ðåæèì ðàáîòû âûõîäîâ áëîêà ôåéçåðà

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ ýôôåêòà ôåéçåðà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà ôåéçåðà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà ôåéçåðà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

129: Exciter T Multitap Delay
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå ýêñàéòåð è
ìíîãîîòáîðíàÿ çàäåðæêà.

EXCITER

Pre EQ

Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ýêâàëàéçåðà

LEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

HEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

EXCITER

Emphasis Frequency 0...70 Óñèëèâàåìûé äèàïàçîí ÷àñòîò

Exciter Blend ±100 Èíòåíñèâíîñòü (ãëóáèíà) ýôôåêòà ýêñàéòåðà

MULTITAP DELAY

MT DELAY

Tap1 Time [msec] 0.0...1360.0 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà 1

Tap2 Time [msec] 0.0...1360.0 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà 2

Tap1 Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà 1

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà 2

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ ýôôåêòà çàäåðæêè

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà çàäåðæêè

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà çàäåðæêè

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

130: OD/Hi Gain T Amp Sim
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå áëîê
îâåðäðàéâ/äèñòîðøí è áëîê èìèòàöèè óñèëèòåëÿ.
Ìîæíî èçìåíÿòü ïîðÿäîê ñëåäîâàíèÿ áëîêîâ â
ýôôåêòå.

Routing OD/HG -> Amp, Amp -> OD/HG Ñìåíà ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ ýôôåêòîâ

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          1045

Left

Right

Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Mono Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

+

Multitap Delay

Feedback

High Damp

Delay
(2)

(1)
Mt.Dly Wet / Dry

LEQ HEQEQ Trim

Exciter

Exciter

Left

Right

Wet / Dry

Wet / Dry

Wet: Mono In - Mono Out  /  Dry: Stereo In - Stereo Out

+

Routing
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3 Band PEQ

Output Level

Mode: Overdrive / Hi-Gain
Drive

Driver



OD/HITGAIN

DRIVE

Drive Mode Overdrive, Hi-Gain Ðåæèì äèñòîðøíà

Drive 1...100 Ãëóáèíà äèñòîðøíà

Output Level 0...50 Âûõîäíîé óðîâåíü îâåðäðàéâà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ îâåðäðàéâà

Amount –50...+50 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ îâåðäðàéâà

EQ

Low Fc [Hz] 20...1.00k Ãðàíè÷íàÿ íèæíÿÿ ÷àñòîòà ïîëî÷íîãî ôèëüòðà

Gain [dB] –18...+18 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

Mid1 Fc [Hz] 300...10.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà êîëîêîëüíîãî ôèëüòðà 
ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 1

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ôèëüòðà ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 1 

Gain [dB] –18...+18 Óñèëåíèå ôèëüòðà ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 1

Mid2 Fc [Hz] 500...20.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà êîëîêîëüíîãî ôèëüòðà 
ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 2

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ôèëüòðà ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 2

Gain [dB] –18...+18 Óñèëåíèå ôèëüòðà ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 2

AMP SIM

AMP SIM

Amplifier Type SS, EL84, 6L6 Òèï ãèòàðíîãî óñèëèòåëÿ

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

131: OD/Hi Gain T Cho/Flanger
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå áëîê
îâåðäðàéâ/äèñòîðøí è áëîê õîðóñ/ôëýíæåð. Ìîæíî
èçìåíÿòü ïîðÿäîê ñëåäîâàíèÿ áëîêîâ â ýôôåêòå.

Routing OD/HG -> Flanger, Flanger -> OD/HG Ñìåíà ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ ýôôåêòîâ

OD/HITGAIN

DRIVE

Drive Mode Overdrive, Hi-Gain Ðåæèì äèñòîðøíà

Drive 1...100 Ãëóáèíà äèñòîðøíà

Output Level 0...50 Âûõîäíîé óðîâåíü îâåðäðàéâà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ îâåðäðàéâà

Amount –50...+50 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ îâåðäðàéâà

EQ

Low Fc [Hz] 20...1.00k Ãðàíè÷íàÿ íèæíÿÿ ÷àñòîòà ïîëî÷íîãî ôèëüòðà

Gain [dB] –18...+18 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

Mid1 Fc [Hz] 300...10.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà êîëîêîëüíîãî ôèëüòðà 
ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 1
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Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ôèëüòðà ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 1 

Gain [dB] –18...+18 Óñèëåíèå ôèëüòðà ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 1

Mid2 Fc [Hz] 500...20.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà êîëîêîëüíîãî ôèëüòðà 
ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 2

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ôèëüòðà ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 2

Gain [dB] –18...+18 Óñèëåíèå ôèëüòðà ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 2

CHORUS/FLANGER

LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

FLANGER

Delay Time [msec] 0.0...1350.0 Âðåìÿ çàäåðæêè

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

Output Mode Normal, Wet Invert Ðåæèì ðàáîòû âûõîäîâ áëîêà õîðóñ/ôëýíæåð

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ ýôôåêòà õîðóñ/ôëýíæåð

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà áëîêà õîðóñ/ôëýíæåð

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà áëîêà õîðóñ/ôëýíæåð

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

132: OD/Hi Gain T Phaser
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå áëîê
îâåðäðàéâ/äèñòîðøí è ôåéçåð. Ìîæíî èçìåíÿòü ïîðÿäîê
ñëåäîâàíèÿ áëîêîâ â ýôôåêòå.

Routing OD/HG -> Phaser, Phaser -> OD/HG Ñìåíà ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ ýôôåêòîâ

OD/HITGAIN

DRIVE

Drive Mode Overdrive, Hi-Gain Ðåæèì äèñòîðøíà

Drive 1...100 Ãëóáèíà äèñòîðøíà

Output Level 0...50 Âûõîäíîé óðîâåíü îâåðäðàéâà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ îâåðäðàéâà

Amount –50...+50 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ îâåðäðàéâà

EQ

Low Fc [Hz] 20...1.00k Ãðàíè÷íàÿ íèæíÿÿ ÷àñòîòà ïîëî÷íîãî ôèëüòðà

Gain [dB] –18...+18 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

Mid1 Fc [Hz] 300...10.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà êîëîêîëüíîãî ôèëüòðà 
ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 1

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ôèëüòðà ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 1 

Gain [dB] –18...+18 Óñèëåíèå ôèëüòðà ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 1
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Mid2 Fc [Hz] 500...20.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà êîëîêîëüíîãî ôèëüòðà 
ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 2

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ôèëüòðà ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 2

Gain [dB] –18...+18 Óñèëåíèå ôèëüòðà ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 2

PHASER

LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

PHASER

Manual 0...100 ×àñòîòà, ê êîòîðîé ïðèìåíÿåòñÿ ýôôåêò

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Resonance ±100 Âåëè÷èíà ðåçîíàíñà

Output Mode Normal, Wet Invert Ðåæèì ðàáîòû âûõîäîâ áëîêà ôåéçåðà

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ ýôôåêòà ôåéçåðà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà ôåéçåðà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà ôåéçåðà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

133: OD/Hi Gain T Multitap Dly
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå áëîê
îâåðäðàéâ/äèñòîðøí è ôåéçåð. 

OD/HITGAIN

DRIVE

Drive Mode Overdrive, Hi-Gain Ðåæèì äèñòîðøíà

Drive 1...100 Ãëóáèíà äèñòîðøíà

Output Level 0...50 Âûõîäíîé óðîâåíü îâåðäðàéâà

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ îâåðäðàéâà

Amount –50...+50 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ îâåðäðàéâà

EQ

Low Fc [Hz] 20...1.00k Ãðàíè÷íàÿ íèæíÿÿ ÷àñòîòà ïîëî÷íîãî ôèëüòðà

Gain [dB] –18...+18 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

Mid1 Fc [Hz] 300...10.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà êîëîêîëüíîãî ôèëüòðà 
ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 1

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ôèëüòðà ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 1 

Gain [dB] –18...+18 Óñèëåíèå ôèëüòðà ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 1

Mid2 Fc [Hz] 500...20.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà êîëîêîëüíîãî ôèëüòðà 
ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 2

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ôèëüòðà ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 2

Gain [dB] –18...+18 Óñèëåíèå ôèëüòðà ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 2
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MULTITAP DELAY

MT DELAY

Tap1 Time [msec] 0.0...1360.0 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà 1

Tap2 Time [msec] 0.0...1360.0 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà 2

Tap1 Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà 1

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà 2

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ ýôôåêòà çàäåðæêè

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà çàäåðæêè

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà çàäåðæêè

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

134: Wah T Amp Sim
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå áëîê “âàó-âàó” è
áëîê èìèòàöèè óñèëèòåëÿ. Ìîæíî èçìåíÿòü ïîðÿäîê
ñëåäîâàíèÿ áëîêîâ â ýôôåêòå.

Routing Wah -> Amp, Amp -> Wah Ñìåíà ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ ýôôåêòîâ

WAH

CONTROL

Sweep Mode Auto, Dmod, LFO Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê óïðàâëåíèÿ: àâòîìàòè÷åñêèé 
ýôôåêò “âàó-âàó”, èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ýôôåêòà “âàó-âàó”, 
åñëè “Sweep Mode” = Dmod

LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

WAH

Frequency Bottom 0...100 Íèæíÿÿ ãðàíèöà öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû “âàó-âàó”

Frequency Top 0...100 Âåðõíÿÿ ãðàíèöà öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû “âàó-âàó”

Resonance 0...100 Âåëè÷èíà ðåçîíàíñà

Low Pass Filter Ôëàæîê Ñîñòîÿíèå îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò 
(âûêëþ÷åí/âêëþ÷åí)

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ ýôôåêòà “âàó-âàó”

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà “âàó-âàó”

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà “âàó-âàó”

AMP SIM

AMP SIM

Amplifier Type SS, EL84, 6L6 Òèï ãèòàðíîãî óñèëèòåëÿ
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OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

135: Decimator T Amp Sim
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå áëîêè
äåöèìàòîðà è èìèòàöèè óñèëèòåëÿ. Ìîæíî èçìåíÿòü
ïîðÿäîê ñëåäîâàíèÿ áëîêîâ â ýôôåêòå.

Routing Decimator -> Amp, Amp -> Decimator Ñìåíà ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ ýôôåêòîâ

DECIMATOR

DECIMATOR

Pre LPF Ôëàæîê Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ãàðìîíè÷åñêîãî øóìà 
ïîíèæåíèÿ äèñêðåòèçàöèè

Sampling Frequency [Hz] 1.00k...48.00k ×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè

High Damp [%] 0...100 Êîýôôèöèåíò äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò

BIT SHAPE

Resolution [bit] 4...24 Ðàçðåøåíèå â áèòàõ

Output Level 0...100 Óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà äåöèìàòîðà

AMP SIM

AMP SIM

Amplifier Type SS, EL84, 6L6 Òèï ãèòàðíîãî óñèëèòåëÿ

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

136: Decimator T Comp
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå áëîêè
äåöèìàòîðà è êîìïðåññîðà. Ìîæíî èçìåíÿòü ïîðÿäîê
ñëåäîâàíèÿ áëîêîâ â ýôôåêòå.

Routing Decimator -> Comp, Comp -> Decimator Ñìåíà ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ ýôôåêòîâ

DECIMATOR

DECIMATOR

Pre LPF Ôëàæîê Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ãàðìîíè÷åñêîãî øóìà 
ïîíèæåíèÿ äèñêðåòèçàöèè

Sampling Frequency [Hz] 1.00k...48.00k ×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè

High Damp [%] 0...100 Êîýôôèöèåíò äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò

BIT SHAPE

Resolution [bit] 4...24 Ðàçðåøåíèå â áèòàõ

Output Level 0...100 Óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà äåöèìàòîðà
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COMPRESSOR

COMPRESSOR

Sensitivity 1...100 ×óâñòâèòåëüíîñòü

Attack 1...100 Àòàêà

Output Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü êîìïðåññîðà

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

137: Amp Sim T Tremolo
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå áëîê èìèòàöèè
óñèëèòåëÿ è áëîê òðåìîëî.

AMP SIM

AMP SIM

Amplifier Type SS, EL84, 6L6 Òèï ãèòàðíîãî óñèëèòåëÿ

TREMOLO

LFO

Waveform Triangle, Sine, Vintage, Up, Down Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Shape ±100 Èçìåíåíèå êðèâèçíû ôîðìû âîëíû LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

TREMOLO

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

138: Cho/Flanger T Multitap Dly
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå áëîê
õîðóñ/ôëýíæåð è ìíîãîîòáîðíàÿ çàäåðæêà.

CHORUS/FLANGER

Pre EQ

Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ýêâàëàéçåðà

LEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

HEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

FLANGER

Delay Time [msec] 0.0...1350.0 Âðåìÿ çàäåðæêè

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ ýôôåêòà õîðóñ/ôëýíæåð
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MULTITAP DELAY

MT DELAY

Tap1 Time [msec] 0.0...1360.0 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà 1

Tap2 Time [msec] 0.0...1360.0 Âðåìÿ çàäåðæêè îòáîðà 2

Tap1 Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà 1

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà 2

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ ýôôåêòà çàäåðæêè

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà çàäåðæêè

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà çàäåðæêè

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

139: Phaser T Chorus/Flanger
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå ôåéçåð è áëîê
õîðóñ/ôëýíæåð.

PHASER

LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

PHASER

Manual 0...100 ×àñòîòà, ê êîòîðîé ïðèìåíÿåòñÿ ýôôåêò

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Resonance ±100 Âåëè÷èíà ðåçîíàíñà

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ ýôôåêòà ôåéçåðà

CHORUS/FLANGER

Pre EQ

Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ýêâàëàéçåðà

LEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

HEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

FLANGER

Delay Time [msec] 0.0...1350.0 Âðåìÿ çàäåðæêè

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

Output Mode Normal, Wet Invert Ðåæèì ðàáîòû âûõîäîâ áëîêà õîðóñ/ôëýíæåð

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ ýôôåêòà õîðóñ/ôëýíæåð

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà áëîêà õîðóñ/ôëýíæåð

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà áëîêà õîðóñ/ôëýíæåð
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OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

140: Reverb T Gate
Â ýôôåêòå îáúåäèíåíû ìîíîôîíè÷åñêèå ðåâåðáåðàòîð è
ãåéò.

REVERB

Pre EQ

Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ýêâàëàéçåðà

LEQ FcLow, Mid-Low Óñèëåíèå ýêâàëàéçåðîì äèàïàçîíà íèçêèõ ÷àñòîò

LEQ Gain [dB] –15.0...+15.0 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

HEQ FcHigh, Mid-High Óñèëåíèå ýêâàëàéçåðîì äèàïàçîíà âûñîêèõ ÷àñòîò

HEQ Gain [dB] –15.0...+15.0 Óñèëåíèå âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

REVERB

Pre Delay [msec] 0...200 Âðåìÿ çàäåðæêè ðåâåðáåðàöèîííîãî è 
óïðàâëÿþùåãî ñèãíàëîâ îòíîñèòåëüíî ïðÿìîãî

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Reverb Time [sec] 0.1...10.0 Âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè

Wet/Dry Dry, 1 : 99 ...99 : 1, Wet Áàëàíñ áëîêà ðåâåðáåðàòîðà

GATE

CONTROL

Envelope Select Dmod, Input Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê óïðàâëåíèÿ ãåéòîì

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, óïðàâëÿþùèé ãåéòîì, 
åñëè “Envelope Select” = Dmod

Input Reverb Mix Dry, 1 : 99 ...99 : 1, Wet Áàëàíñ ïðÿìîãî è ðåâåðáåðàöèîííîãî ñèãíàëîâ 
â óïðàâëÿþùåì ñèãíàëå ãåéòà

GATE

Threshold 0...100 Ïîðîãîâûé óðîâåíü ãåéòà

Attack 1...100 Âðåìÿ àòàêè

Release 1...100 Âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ

Polarity +, – Îïðåäåëÿåò ïðÿìîå èëè ðåâåðñèâíîå óïðàâëåíèå 
ñîñòîÿíèåì ãåéòà (îòêðûò, çàêðûò)

OUTPUT

Wet/Dry Dry, 1 : 99 ...99 : 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Envelope Select, Source, Input Reverb Mix, Threshold

Ïàðàìåòð “Envelope Select” îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê óïðàâëåíèÿ ïåðåêëþ÷åíèåì ãåéòà: óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà
èëè èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè. Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè ìîæíî âûáèðàòü ëþáîé èç äèàïàçîíà îò Off äî
Gate2+Dmpr.
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Åñëè “Envelope Select” óñòàíîâëåí â Input, òî äëÿ óïðàâëåíèÿ ãåéòîì èñïîëüçóåòñÿ ìèêñ ïðÿìîãî è
ðåâåðáåðàöèîííîãî ñèãíàëîâ. Åñëè óðîâåíü ìèêñà ïðåâûøàåò çíà÷åíèå, îïðåäåëåííîå ïàðàìåòðîì ïîðîãà
ãåéòà “Threshold”, òî ãåéò îòêðûâàåòñÿ è ðåâåðáåðàöèîííûé ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà âûõîä ýôôåêòà.

Ñòàíäàðòíî ïàðàìåòð “Input Reverb Mix” óñòàíàâëèâàåòñÿ â Dry (ãåéò óïðàâëÿåòñÿ îò ïðÿìîãî ñèãíàëà). Åñëè
íåîáõîäèìî óâåëè÷èòü âðåìÿ ãåéòèðîâàíèÿ, óñòàíîâèòå “Input Reverb Mix” â äîñòàòî÷íî áîëüøîå çíà÷åíèå è
îòðåãóëèðóéòå ïîðîã (ïàðàìåòð “Threshold”).

Параллельные моно/моно
Ýôôåêòû îò 141: P4EQ // P4EQ ïî 185: Mt.BPM Dly//Mt.BPM Dly ÿâëÿþòñÿ ïàðàëëåëüíûìè, ãäå ëåâûé
âõîäíîé êàíàë ïðîõîäèò ÷åðåç îäèí ýôôåêò, à ïðàâûé — ÷åðåç âòîðîé. Ýòè ýôôåêòû ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé
ðàçëè÷íûå êîìáèíàöèè èç 4-ïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà, êîìïðåññîðà, ëèìèòåðà, ýêñàéòåðà, îâåðäðàéâà, âàó-âàó,
õîðóñà/ôëýíæåðà, ôåéçåðà è ìíîãîîòáîðíîé çàäåðæêè, êàê îïèñàíî äàëåå.

4Tполосный эквалайзер (P4EQ)
PARAMETRIC EQ

Trim 0...100 Âõîäíîé óðîâåíü

Band1 Fc [Hz] 20...1.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 1

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 1

Gain [dB] –18.0...+18.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 1

Band2 Fc [Hz] 50...5.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 2

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 2

Gain [dB] –18.0...+18.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 2

Band3 Fc [Hz] 300...10.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 3

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 3

Gain [dB] –18.0...+18.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 3

Band4 Fc [Hz] 500...20.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ïîëîñû 4

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ïîëîñû 4

Gain [dB] –18.0...+18.0 Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äëÿ ïîëîñû 4

OUTPUT

Pan L000...C064...R127 Ñòåðåîïàíîðàìà

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Компрессор (COMP)
Pre EQ

Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ýêâàëàéçåðà

LEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

HEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

COMPRESSOR

Sensitivity 1...100 ×óâñòâèòåëüíîñòü

Attack 1...100 Àòàêà

Output Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü

OUTPUT

Pan L000...C064...R127 Ñòåðåîïàíîðàìà

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ
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Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Лимитер (LIMITER)
LIMITER

Ratio 1.0: 1... 50.0: 1, Inf: 1 Êîýôôèöèåíò êîìïðåññèè

Threshold [dB] –40...0 Ïîðîãîâîå çíà÷åíèå

Attack 1...100 Âðåìÿ àòàêè

Release 1...100 Âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ

Gain Adjust [dB] –Inf, –38...+24 Óðîâåíü óñèëåíèÿ ñèãíàëà íà âûõîäå

OUTPUT

Pan L000...C064...R127 Ñòåðåîïàíîðàìà

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Эксайтер (EXCITER)
Pre EQ

Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ýêâàëàéçåðà

LEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

HEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

EXCITER

Emphatic Point 0...70 Óñèëèâàåìûé äèàïàçîí ÷àñòîò

Exciter Blend ±100 Èíòåíñèâíîñòü (ãëóáèíà) ýôôåêòà ýêñàéòåðà

OUTPUT

Pan L000...C064...R127 Ñòåðåîïàíîðàìà

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Овердрайв (OD/HI GAIN)
DRIVE

Drive Mode Overdrive, Hi-Gain Ðåæèì äèñòîðøíà

Drive 1...100 Ãëóáèíà äèñòîðøíà

Output Level 0...50 Âûõîäíîé óðîâåíü

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ

Amount –50...+50 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ

EQ

Low Fc [Hz] 20...1.00k Ãðàíè÷íàÿ íèæíÿÿ ÷àñòîòà ïîëî÷íîãî ôèëüòðà

Gain [dB] –18...+18 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

Mid1 Fc [Hz] 300...10.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà êîëîêîëüíîãî ôèëüòðà 
ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 1

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ôèëüòðà ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 1 

Gain [dB] –18...+18 Óñèëåíèå ôèëüòðà ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 1
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Mid2 Fc [Hz] 500...20.00k Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà êîëîêîëüíîãî ôèëüòðà 
ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 2

Q 0.5...10.0 Äîáðîòíîñòü ôèëüòðà ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 2

Gain [dB] –18...+18 Óñèëåíèå ôèëüòðà ñðåäíèõ/âûñîêèõ ÷àñòîò 2

OUTPUT

Pan L000...C064...R127 Ñòåðåîïàíîðàìà

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

ВауTвау (WAH)
CONTROL

Sweep Mode Auto, Dmod, LFO Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê óïðàâëåíèÿ: àâòîìàòè÷åñêèé 
ýôôåêò “âàó-âàó”, èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, LFO

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ýôôåêòà “âàó-âàó”, 
åñëè “Sweep Mode” = Dmod

LFO

LFO Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

WAH

Frequency Bottom 0...100 Íèæíÿÿ ãðàíèöà öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû “âàó-âàó”

Frequency Top 0...100 Âåðõíÿÿ ãðàíèöà öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû “âàó-âàó”

Resonance +0...+100 Âåëè÷èíà ðåçîíàíñà

Low Pass Filter Ôëàæîê Ñîñòîÿíèå îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò 
(âûêëþ÷åí/âêëþ÷åí)

OUTPUT

Pan L000...C064...R127 Ñòåðåîïàíîðàìà

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Хорус/флэнжер (CHORUS/FLANGER)
Pre EQ

Trim 0...100 Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ýêâàëàéçåðà

LEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

HEQ Gain [dB] –15...+15 Óñèëåíèå âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà

LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

FLANGER

Delay Time [msec] 0.0...1350.0 Âðåìÿ çàäåðæêè

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè

OUTPUT

Pan L000...C064...R127 Ñòåðåîïàíîðàìà

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ
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Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Фейзер (PHASER)
LFO

Waveform Triangle, Sine Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO

Frequency [Hz] 0.02...20.00 ×àñòîòà LFO

PHASER

Manual 0...100 ×àñòîòà, ê êîòîðîé ïðèìåíÿåòñÿ ýôôåêò

Depth 0...100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO

Resonance ±100 Âåëè÷èíà ðåçîíàíñà

OUTPUT

Pan L000...C064...R127 Ñòåðåîïàíîðàìà

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Многоотборная темпозависимая задержка (MULTITAP BPM DLY)
MT DELAY

BPM MIDI, 40.00...240.00 Îïðåäåëÿåò òåìï

Time Over? > —-, OVER!! Îòîáðàæàåò ñîîáùåíèå îá îøèáêå, åñëè âðåìÿ 
çàäåðæêè ïðåâûøàåò äîïóñòèìîå çíà÷åíèå

Tap1 Base Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ îòáîðà 1

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ îòáîðà 1

Tap2 Base Note ����� Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò 
âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ îòáîðà 2

Times x1...x32 ×èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ 
âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ îòáîðà 2

Tap1 Level 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü îòáîðà 1

Feedback ±100 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè îòáîðà 2

High Damp [%] 0...100 Ñòåïåíü äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

OUTPUT

Pan L000...C064...R127 Ñòåðåîïàíîðàìà

Wet/Dry Dry, 1: 99...99: 1, Wet Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ

Source Off...Tempo Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

Amount ±100 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè áàëàíñà ýôôåêòà

141: P4EQ // P4EQ
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå äâóõ ýôôåêòîâ 4-ïîëîñíîãî
ýêâàëàéçåðà. Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî
ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.
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142: P4EQ // Comp
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ 4-ïîëîñíîãî
ýêâàëàéçåðà è êîìïðåññîðà. Ïàíîðàìà è áàëàíñ
íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.

143: P4EQ // Limiter
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ 4-ïîëîñíîãî
ýêâàëàéçåðà è ëèìèòåðà. Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî
ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.

144: P4EQ // Exciter
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ 4-ïîëîñíîãî
ýêâàëàéçåðà è ýêñàéòåðà. Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî
ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.

145: P4EQ // OD/Hi Gain
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ 4-ïîëîñíîãî
ýêâàëàéçåðà è îâåðäðàéâà. Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî
ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.

146: P4EQ // Wah
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ 4-ïîëîñíîãî
ýêâàëàéçåðà è âàó-âàó. Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî
ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.

147: P4EQ // Chorus/Flanger
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ 4-ïîëîñíîãî
ýêâàëàéçåðà è õîðóñà/ôëýíæåðà. Ïàíîðàìà è áàëàíñ
íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.
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148: P4EQ // Phaser
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ 4-ïîëîñíîãî
ýêâàëàéçåðà è ôåéçåðà. Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî
ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.

149: P4EQ // Multitap BPM Dly
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ 4-ïîëîñíîãî
ýêâàëàéçåðà è ìíîãîîòáîðíîé òåìïîçàâèñèìîé çàäåðæêè.
Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî
ýôôåêòà.

150: Comp // Comp
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå äâóõ ýôôåêòîâ êîìïðåññîðà.
Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî
ýôôåêòà.

151: Comp // Limiter
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ êîìïðåññîðà è
ëèìèòåðà. Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ
äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.

152: Comp // Exciter
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ êîìïðåññîðà è
ýêñàéòåðà. Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ
äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.

153: Comp // OD/Hi Gain
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ êîìïðåññîðà è
îâåðäðàéâà. Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ
äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.
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154: Comp // Wah
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ êîìïðåññîðà è âàó-
âàó. Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ
êàæäîãî ýôôåêòà.

155: Comp // Chorus/Flanger
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ êîìïðåññîðà è
õîðóñà/ôëýíæåðà. Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî
ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.

156: Comp // Phaser
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ êîìïðåññîðà è
ôåéçåðà. Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ
êàæäîãî ýôôåêòà.

157: Comp // Multitap BPM Dly
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ êîìïðåññîðà è
ìíîãîîòáîðíîé òåìïîçàâèñèìîé çàäåðæêè. Ïàíîðàìà è
áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.

158: Limiter // Limiter
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå äâóõ ýôôåêòîâ ëèìèòåðà.
Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî
ýôôåêòà.

159: Limiter // Exciter
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ ëèìèòåðà è ýêñàéòåðà.
Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî
ýôôåêòà.

1060 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  

Left

Right

Wet / Dry Pan

Wet / Dry Pan

Stereo In - Stereo Out

D-mod

Wah / Auto Wah

Wah

LFO Sweep Mode

Envelope

Trim LEQ HEQ

Output Level

Envelope - Control

Compressor

Compressor

Left

Right

Wet / Dry Pan

Wet / Dry Pan

Stereo In - Stereo Out

Chorus / Flanger

Chorus/Flanger

Feedback

LFO: Tri / Sine

Trim LEQ HEQ

Trim LEQ HEQ

Output Level

Envelope - Control

Compressor

Compressor

Left

Right

Wet / Dry Pan

Wet / Dry Pan

Stereo In - Stereo Out

Phaser

Phaser

Resonance

LFO: Tri / Sine

Trim LEQ HEQ

Output Level

Envelope - Control

Compressor

Compressor

Left

Right

Wet / Dry Pan

Wet / Dry Pan

Stereo In - Stereo Out

Multitap BPM Delay

Feedback

High Damp

Delay
(2)

(1)

Tempo

BPM

Base Note x Times

Base Note x Times

Trim LEQ HEQ

Output Level

Envelope - Control

Compressor

Compressor

Left

Right

Wet / Dry Pan

Wet / Dry Pan

Stereo In - Stereo Out

Envelope - Control

Gain Adjust

Gain Adjust

Limiter

Envelope - Control

Limiter

Limiter

Limiter

Left

Right

Wet / Dry Pan

Wet / Dry Pan

Stereo In - Stereo Out

Gain Adjust

Envelope - Control

Limiter

Limiter

Exciter

Exciter

Trim LEQ HEQ



160: Limiter // OD/Hi Gain
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ ëèìèòåðà è
îâåðäðàéâà. Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ
äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.

161: Limiter // Wah
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ ëèìèòåðà è âàó-âàó.
Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî
ýôôåêòà.

162: Limiter // Chorus/Flanger
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ ëèìèòåðà è
õîðóñà/ôëýíæåðà. Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî
ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.

163: Limiter // Phaser
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ ëèìèòåðà è ôåéçåðà.
Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî
ýôôåêòà.

164: Limiter // Mtap BPM Dly
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ ëèìèòåðà è
ìíîãîîòáîðíîé òåìïîçàâèñèìîé çàäåðæêè. Ïàíîðàìà è
áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.

165: Exciter // Exciter
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå äâóõ ýôôåêòîâ ýêñàéòåðà.
Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî
ýôôåêòà.
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166: Exciter // OD/Hi Gain
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ ýêñàéòåðà è
îâåðäðàéâà. Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ
äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.

167: Exciter // Wah
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ ýêñàéòåðà è âàó-âàó.
Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî
ýôôåêòà.

168: Exciter // Chorus/Flanger
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ ýêñàéòåðà è
õîðóñà/ôëýíæåðà. Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî
ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.

169: Exciter // Phaser
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ ýêñàéòåðà è ôåéçåðà.
Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî
ýôôåêòà.

170: Exciter // Mtap BPM Dly
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ ýêñàéòåðà è
ìíîãîîòáîðíîé òåìïîçàâèñèìîé çàäåðæêè. Ïàíîðàìà è
áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.

171: OD/Hi Gain // OD/Hi Gain
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå äâóõ ýôôåêòîâ îâåðäðàéâà.
Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî
ýôôåêòà.
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172: OD/Hi Gain // Wah
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ îâåðäðàéâà è âàó-âàó.
Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî
ýôôåêòà.

173: OD/Hi Gain // Cho/Flanger
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ îâåðäðàéâà è
õîðóñà/ôëýíæåðà. Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî
ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.

174: OD/Hi Gain // Phaser
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ îâåðäðàéâà è ôåéçåðà.
Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî
ýôôåêòà.

175: OD/Hi Gain // Mt BPM Dly
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ îâåðäðàéâà è
ìíîãîîòáîðíîé òåìïîçàâèñèìîé çàäåðæêè. Ïàíîðàìà è
áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.

176: Wah // Wah
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå äâóõ ýôôåêòîâ âàó-âàó.
Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî
ýôôåêòà.

177: Wah // Chorus/Flanger
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ âàó-âàó è
õîðóñà/ôëýíæåðà. Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî
ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.
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178: Wah // Phaser
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ âàó-âàó è ôåéçåðà.
Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî
ýôôåêòà.

179: Wah // Multitap BPM Dly
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ âàó-âàó è
ìíîãîîòáîðíîé òåìïîçàâèñèìîé çàäåðæêè. Ïàíîðàìà è
áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.

180: Cho/Flange // Cho/Flanger
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå äâóõ ýôôåêòîâ
õîðóñà/ôëýíæåðà. Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî
ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.

181: Cho/Flange // Phaser
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ õîðóñà/ôëýíæåðà è
ôåéçåðà. Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ
êàæäîãî ýôôåêòà.

182: Cho/Flange // Mt BPM Dly
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ õîðóñà/ôëýíæåðà è
ìíîãîîòáîðíîé òåìïîçàâèñèìîé çàäåðæêè. Ïàíîðàìà è
áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.
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183: Phaser // Phaser
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå äâóõ ýôôåêòîâ ôåéçåðà.
Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî
ýôôåêòà.

184: Phaser // Mtap BPM Dly
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå ýôôåêòîâ ôåéçåðà è
ìíîãîîòáîðíîé òåìïîçàâèñèìîé çàäåðæêè. Ïàíîðàìà è
áàëàíñ íåçàâèñèìî ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.

185: Mt.BPM Dly // Mt.BPM Dly
Ïàðàëëåëüíîå ñîåäèíåíèå äâóõ ýôôåêòîâ ìíîãîîòáîðíîé
òåìïîçàâèñèìîé çàäåðæêè. Ïàíîðàìà è áàëàíñ íåçàâèñèìî
ðåãóëèðóþòñÿ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.
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Описание главы
Â ðóêîâîäñòâå “Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû KARMA GE” îïèñûâàþòñÿ ïàðàìåòðû ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ
GE ôóíêöèè KARMA, êîòîðàÿ âñòðîåíà â OASYS. Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû óïîðÿäî÷åíû ïî ãðóïïàì.

OASYS íàñ÷èòûâàåò áîëåå 2000 ïðåñåòíûõ ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ. Äëÿ êàæäîãî èç GE âûáèðàåòñÿ 32
ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðà, ïîçâîëÿþùèõ óïðàâëÿòü èì â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Âñåãî äëÿ óïðàâëåíèÿ
ñãåíåðèðîâàííûìè ýôôåêòàìè èñïîëüçóåòñÿ áîëåå 400 ïàðàìåòðîâ.

Êîíêðåòíûé ñîñòàâ ïàðàìåòðîâ è äèàïàçîíû èõ èçìåíåíèÿ çàâèñÿò îò âûáðàííîãî GE.

Íåêîòîðûå èç ïàðàìåòðîâ GE âçàèìîñâÿçàíû ñ äðóãèìè ïàðàìåòðàìè è çàâèñÿò îò íèõ. Â ýòîì ñëó÷àå íå
âñåãäà âîçìîæíî îòîáðàçèòü ïàðàìåòðû, óïðàâëÿþùèå ýôôåêòîì, ïîñêîëüêó îíè ìîãóò áûòü ïðåñåòíûìè äëÿ
äàííîãî GE.

Áîëåå òîãî, ïàðàìåòðû, ñâÿçàííûå ñ ôóíêöèåé KARMA ñòðàíèö 7-0 — 7-9 êàæäîãî èç ðåæèìîâ ìîãóò
îêàçûâàòü ðàçëè÷íîå âîçäåéñòâèå íà ðàáîòó èíñòðóìåíòà, â çàâèñèìîñòè îò ýòèõ ïàðàìåòðîâ GE. Íåêîòîðûå
èç âíóòðåííèõ ïàðàìåòðîâ GE îïèñàíû â ãëàâå “Ñïèñîê òåìáðîâ”.

Äëÿ îïèñàíèÿ ïàðàìåòðîâ GE â äàííîì ðóêîâîäñòâå ïðèâîäÿòñÿ ïðèìåðû óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå
íåâîçìîæíî ïðîñìîòðåòü èëè îòðåäàêòèðîâàòü.

Èëëþñòðàöèè

Èëëþñòðàöèè ýêðàíîâ ïðèâîäÿòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî â öåëÿõ ïîâûøåíèÿ íàãëÿäíîñòè ðóêîâîäñòâà è íà ýêðàíå
OASYS íå îòîáðàæàþòñÿ.

Использование данного руководства
Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû GE ðàçáèòû íà 15 ãðóïï. Êàæäàÿ èç íèõ èìååò ñîáñòâåííûå ïàðàìåòðû (ñì.
ðèñóíîê ñòðóêòóðíîé ñõåìû ôóíêöèè KARMA).

Èìÿ ãðóïïû, ïàðàìåòðà è çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ GE îòîáðàæàþòñÿ íà ñòðàíèöå 7–5: GE Real-Time. Ýòó ñòðàíèöó
ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ îïðåäåëåíèÿ èìåí ãðóïïû è ïàðàìåòðà GE, êîòîðûé íåîáõîäèìî ïðîàíàëèçèðîâàòü è
çàòåì íàéòè ïîëíîå åãî îïèñàíèå â äàííîì ðóêîâîäñòâå. Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ïðèìåð äëÿ
ðåæèìà ïðîãðàììû.
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Çàãðóçèòå ñòðàíèöó Program 7–5: GE Real-Time è âûâåäèòå íà ýêðàí ïàðàìåòðû GE (ñì. ãëàâó “Ðåæèì
ïðîãðàììû HD-1”, ðàçäåë “7 — 5: GE Real-Time Parameters”). Íà ýòîé ñòðàíèöå ñîäåðæèòñÿ èíôîðìàöèÿ îá
èìåíè ãðóïïû è èìåíè ïàðàìåòðà. 

Íàïðèìåð, ñòðîêà “01. Rhythm: Swing %” ðàñøèôðîâûâàåòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì: ãðóïïà “Rhythm”, ïàðàìåòð
“Swing %”. Îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Swing %” ïðèâîäèòñÿ â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”, ïàðàãðàô “Swing %”.
Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà îòîáðàæàåòñÿ ñïðàâà â ïîëå “Value”.

Ïðèíÿòîå ïî óìîë÷àíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà è äèàïàçîí åãî èçìåíåíèÿ ÿâëÿþòñÿ ïðåñåòíûìè óñòàíîâêàìè äëÿ
êàæäîãî èç GE. Â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà GE ýòè óñòàíîâêè äëÿ îäíîãî è òîãî
æå ïàðàìåòðà ìîãóò ïðèíèìàòü ðàçíûå çíà÷åíèÿ. “Real-Time Control Range” (ìèíèìàëüíîå è ìàêñèìàëüíîå
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà) îòîáðàæàþòñÿ â âèäå “Min” è “Max” ñëåäîì çà ïîëåì “Value”.

Отображение имен параметров GE
Äëÿ íåêîòîðûõ ïàðàìåòðîâ GE íà ýêðàí, êðîìå èìåíè ïàðàìåòðà, âûâîäèòñÿ äîïîëíèòåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ.

Имя параметра [Фаза]
Ýòî îòîáðàæàåòñÿ äëÿ áîëüøèíñòâà ïàðàìåòðîâ GE ñëåäóþùèõ ãðóïï: Phase, Rhythm, Duration, Index, Cluster,
Velocity, CCs, WaveSeq. 

Ïðèìåð äèñïëåÿ

[1]: äåéñòâèòåëåí äëÿ ôàçû 1

[2]: äåéñòâèòåëåí äëÿ ôàçû 2

[B]: äåéñòâèòåëåí äëÿ îáåèõ ôàç, 1 è 2

CC: имя параметра #номер #номер
Äëÿ ïàðàìåòðîâ ãðóïïû CC îòîáðàæàþòñÿ íîìåðà ñîîòâåòñòâóþùèõ MIDI-ñîîáùåíèé CC-A è CC-B.

Ïðèìåð äèñïëåÿ

000…125: CC#000…CC#125

PB: Pitch Bend

Env: имя параметра [ENV] #номер #номер #номер
Äëÿ ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Env (îãèáàþùàÿ) îòîáðàæàåòñÿ îãèáàþùàÿ, äëÿ êîòîðîé äåéñòâèòåëüíû ïàðàìåòðû
GE, à òàêæå MIDI-ñîîáùåíèÿ, êîòîðûìè óïðàâëÿåò îãèáàþùàÿ.

Ïðèìåð äèñïëåÿ

[Env]:

[1]: äåéñòâèòåëåí äëÿ îãèáàþùåé 1

[2]: äåéñòâèòåëåí äëÿ îãèáàþùåé 2

[3]: äåéñòâèòåëåí äëÿ îãèáàþùåé 3

[1, 2]: äåéñòâèòåëåí äëÿ îãèáàþùèõ 1 è 2

[2, 3]: äåéñòâèòåëåí äëÿ îãèáàþùèõ 2 è 3

[1, 3]: äåéñòâèòåëåí äëÿ îãèáàþùèõ 1 è 3

[A]: äåéñòâèòåëåí äëÿ îãèáàþùèõ 1, 2 è 3

#No.:

VE: Velocity

TA: Tempo-Absolute

TR: Tempo-Relative

PB: Pitch Bend

DU: Duration

RT: Repeat Time

000…121: CC#000…121
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[Ôàçà]

#No. #No.[Ôàçà]

[Env] #No.



Drum: имя параметра [Pat]
Äëÿ ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Drum îòîáðàæàþòñÿ ïàòòåðíû óäàðíûõ, äëÿ êîòîðûõ äåéñòâèòåëüíû ïàðàìåòðû GE.
Äëÿ ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Drum (óäàðíûå), êîòîðûå íå ñâÿçàíû ñ îòäåëüíûìè ïàòòåðíàìè óäàðíûõ, ýòà
èíôîðìàöèÿ íå óêàçûâàåòñÿ.

Ïðèìåð äèñïëåÿ

[1]: äåéñòâèòåëåí äëÿ ïàòòåðíà 1

[2]: äåéñòâèòåëåí äëÿ ïàòòåðíà 2

[3]: äåéñòâèòåëåí äëÿ ïàòòåðíà 3

[1, 2]: äåéñòâèòåëåí äëÿ ïàòòåðíîâ 1 è 2

[2, 3]: äåéñòâèòåëåí äëÿ ïàòòåðíîâ 2 è 3

[1, 3]: äåéñòâèòåëåí äëÿ ïàòòåðíîâ 1 è 3

[A]: äåéñòâèòåëåí äëÿ âñåõ ïàòòåðíîâ

[B]: äåéñòâèòåëåí äëÿ ïàòòåðíîâ 1 è 2 (îòîáðàæàåòñÿ òîëüêî äëÿ ïàðàìåòðà Link to Next)

Описание функции KARMA
Введение
KARMA — àááðåâèàòóðíîå ñîêðàùåíèå Kay Algorithmic Realtime Music Architecture, äàííîå èíñòðóìåíòó åãî
ðàçðàáîò÷èêîì Stephen Kay.

Ôóíêöèÿ KARMA ãåíåðèðóåò MIDI-äàííûå ñ èñïîëüçîâàíèåì ìíîæåñòâà ñëîæíûõ àëãîðèòìîâ. Îñíîâûâàÿñü íà
íîòíûõ äàííûõ èëè àêêîðäàõ, áåðóùèõñÿ íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà, ôóíêöèÿ KARMA â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè ãåíåðèðóåò ôðàçû è ïàòòåðíû. Ïðè÷åì ãåíåðèðóþòñÿ íå òîëüêî íîòû, íî è óïðàâëÿþùèå MIDI-
ñîîáùåíèÿ. Àðõèòåêòóðà KARMA ïîçâîëÿåò ìîäèôèöèðîâàòü àëãîðèòìû ãåíåðàöèè íîò è óïðàâëÿþùèõ MIDI-
ñîîáùåíèé â ðåàëüíîì ðåæèìå âðåìåíè.

Íàïðèìåð, ìîæíî ñîçäàâàòü çàìûñëîâàòûå ïàññàæè, ýôôåêòû è àðïåäæèî ñòèëÿ òåõíî, íàñûùåííûå
ðèòìè÷åñêèå è ìåëîäè÷åñêèå òåêñòóðû, â âûñøåé ñòåïåíè íàòóðàëüíî èìèòèðîâàòü ãëèññàíäî ñ ïîìîùüþ
ïðîãðàìì àêóñòè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ, ãèòàðíûå áîé è ïåðåáîð, èñïîëüçîâàòü âåðîÿòíîñòíûå ýôôåêòû, à
òàêæå àâòîàêêîìïàíåìåíò, ýôôåêòû ãëàéäà, ïîðòàìåíòî, òðàíñïîíèðîâàíèÿ è äðóãèå âîçìîæíîñòè ïî
ñîçäàíèþ íîâûõ óíèêàëüíûõ çâóêîâ. Èíñòðóìåíòàðèé ôóíêöèè KARMA ñóùåñòâåííî ïðåâûøàåò ïîòåíöèàë
ñòàíäàðòíûõ àðïåäæèàòîðîâ è ôóíêöèé âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ.

Теоретические основы
Ìóçûêàëüíóþ ôðàçó ìîæíî ðàññìàòðèâàòü êàê îáúåêò, ñîñòîÿùèé èç ìíîæåñòâà ðàçëè÷íûõ àòðèáóòîâ.
Íàïðèìåð, ìóçûêàëüíàÿ ôðàçà èìååò àòðèáóò “ðèòìà”, êîòîðûé îïðåäåëÿåò ðèòìè÷åñêóþ ñòðóêòóðó
âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò. Íåñêîëüêî îäíîâðåìåííî áåðóùèõñÿ íîò (àêêîðä) ìîãóò îïèñûâàòüñÿ àòðèáóòîì “áëîê”
è ò.ä.

Îáû÷íî, â çàïèñûâàåìîé ìóçûêå âñå àòðèáóòû çàðàíåå îïðåäåëåíû è õàðàêòåðèçóþòñÿ ôèêñèðîâàííûìè
âçàèìîñâÿçÿìè. Èìååòñÿ â âèäó, ÷òî îòäåëüíûå íîòû äîëæíû âîñïðîèçâîäèòüñÿ çâóêîì âûáðàííîé ïðîãðàììû
â ðàìêàõ çàäàííîé ðèòìè÷åñêîé ôàêòóðû íà ïðîòÿæåíèè îïðåäåëåííîãî ïðîìåæóòêà âðåìåíè, ñ çàäàííûìè
ãðîìêîñòüþ è ïîëîæåíèåì â ñòåðåîïîëå. Ïîäðàçóìåâàåòñÿ òàêæå è òî, ÷òî âñå ïåðå÷èñëåííûå âçàèìîñâÿçè
ôèêñèðîâàíû. Òî åñòü âîñïðîèçâåäåíèå îñòàåòñÿ íåèçìåííûì íåçàâèñèìî îò òîãî, ñêîëüêî ðàç äàííûé
ôðàãìåíò âîñïðîèçâîäèòñÿ. Íàïðèìåð, âî ìíîãèõ, åñëè íå âî âñåõ èíñòðóìåíòàõ, îáîðóäîâàííûõ ôóíêöèåé
àâòîàêêîìïàíåìåíòà, äëÿ ìîäèôèêàöèè ïàòòåðíà àêêîìïàíåìåíòà ïðèõîäèòñÿ èçìåíÿòü ñàìó ñåêâåíöèþ,
êîòîðàÿ, â ñâîþ î÷åðåäü, îïÿòü æå õàðàêòåðèçóåòñÿ æåñòêèìè âçàèìîñâÿçÿìè ìåæäó åå êîìïîíåíòàìè.

Â KARMA, êàæäûé èç àñïåêòîâ ìóçûêàëüíîé ôðàçû ðàçáèò íà íåçàâèñèìûå àòðèáóòû, äëÿ óïðàâëåíèÿ
êîòîðûìè èñïîëüçóþòñÿ ðàçëè÷íûå ãðóïïû ïàðàìåòðîâ. Ðåäàêòèðóÿ ýòè ïàðàìåòðû âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ,
ïîëüçîâàòåëü ïîëó÷àåò âîçìîæíîñòü óïðàâëåíèÿ ïðîöåññîì ãåíåðàöèè ôðàç è ïàòòåðíîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè. Êðîìå òîãî, ìîæíî ñìåíèòü âñþ ãðóïïó ïàðàìåòðîâ, çàãðóçèâ äðóãóþ ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ.

Ôóíêöèþ KARMA ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ãåíåðàöèè ïðàêòè÷åñêè áåñêîíå÷íîãî ìíîæåñòâà ðàçíîîáðàçíûõ
ðèòìè÷åñêèõ ðèñóíêîâ è ïàðòèé àêêîìïàíåìåíòà. Äî ïîÿâëåíèÿ ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma
ñóùåñòâîâàëî äâà îñíîâíûõ ìåòîäà ãåíåðàöèè àêêîìïàíèðóþùåãî òðåêà. Â èíñòðóìåíòàõ, îáîðóäîâàííûõ
ôóíêöèåé àâòîàêêîìïàíåìåíòà ïðèìåíÿåòñÿ ìåòîä, îñíîâàííûé íà àíàëèçå âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå íîò
(èäåíòèôèêàöèÿ àêêîðäîâ) è âîñïðîèçâåäåíèÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ òàáëèöàìè òðàíñïîíèðîâàíèÿ ïðåñåòíûõ
ïàòòåðíîâ, õðàíÿùèõñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè. Âòîðîé ìåòîä èñïîëüçóåòñÿ â ðÿäå ïðèáîðîâ, èñïîëüçóþùèõ äëÿ
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Архитектура KARMA



ãåíåðàöèè ïàòòåðíîâ ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå. Â ýòîì ñëó÷àå ãåíåðèðóåòñÿ íîâûé ïàòòåðí ïðè êàæäîì
íîâîì âûáîðå àëãîðèòìà. Òàêèì îáðàçîì ïåðâûé ìåòîä ñòàòè÷åí, à âòîðîé íå ïðåäîñòàâëÿåò ïîëüçîâàòåëþ
âîçìîæíîñòè óïðàâëåíèÿ ïðîöåññîì ãåíåðàöèè äàííûõ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Ôóíêöèÿ KARMA äîáàâëÿåò ê àëãîðèòìè÷åñêîé ãèáêîñòè âòîðîãî ìåòîäà âîçìîæíîñòü óïðàâëåíèÿ â ðåàëüíîì
âðåìåíè, à òàêæå îáëàäàåò ïðåèìóùåñòâàìè ïåðâîãî — íåïîñðåäñòâåííûì óïðàâëåíèåì ïðîöåññîì ãåíåðàöèè,
ïðè êîòîðîì ðåçóëüòàò íàïðÿìóþ çàâèñèò îò âçÿòîé íîòû (íîò). Êðîìå òîãî, ýêñïðåññèâíîñòü è ðàçíîîáðàçèå
ãåíåðèðóåìûõ ôðàç èëè ïàòòåðíîâ ïîä÷åðêèâàåòñÿ âîçìîæíîñòüþ ðýíäîìèçàöèè äàííûõ ðèòìà è velocity
(ñêîðîñòü íàæàòèÿ) â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Íåçàâèñèìî îò òîãî èãðàåòå ëè âû â ðåæèìå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, ðåãóëÿòîðû ñåêöèè KARMA è ïýäû
óäàðíûõ/àêêîðäîâ îáåñïå÷èâàþò ãèáêîå è ìîùíîå óïðàâëåíèå ôóíêöèåé KARMA ïðè èñïîëíåíèè,
âîñïðîèçâåäåíèè è ïðè çàïèñè ìóçûêè âî âñòðîåííûé ñåêâåíñåð.

Группа GE (сгенерированные эффекты)
Введение
Ôðàçû è ïàòòåðíû, âîñïðîèçâîäèìûå ìîäóëåì KARMA, ôîðìèðóþòñÿ ñ ïîìîùüþ GE (ñãåíåðèðîâàííûå
ýôôåêòû).

Îñíîâûâàÿñü íà íîòíûõ äàííûõ, ïîñòóïèâøèõ ñ êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà èëè ïðèíÿòûõ îò âíåøíåãî MIDI-
îáîðóäîâàíèÿ, GE ãåíåðèðóåò ôðàçû èëè ïàòòåðíû. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçëè÷íûìè àñïåêòàìè ïðîöåññà
ãåíåðàöèè èñïîëüçóþòñÿ âíóòðåííèå ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà. Ñèíõðîííî ñ ãåíåðàöèåé ôðàçû èëè ïàòòåðíà
ìîæíî ãåíåðèðîâàòü óïðàâëÿþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ è äàííûå óïðàâëåíèÿ âûñîòîé íîò. Ýòî ïîçâîëÿåò
ôîðìèðîâàòü ôðàçû è ïàòòåðíû, â êîòîðûõ íåçàâèñèìî èçìåíÿþòñÿ êàê òåìáðàëüíûé ñîñòàâ, òàê è âûñîòà
ñèãíàëà.

Èíñòðóìåíò èìååò 2048 ïðåñåòíûõ GE, êîòîðûå àäàïòèðîâàíû ïîä îïðåäåëåííûå èíñòðóìåíòû, ìóçûêàëüíûå
ñòèëè è æàíðû.

Глобальные параметры GE
GE Type [0…3]

0: Generated-Riff 2: Generated-Drum

1: Generated-Gated 3: Real-Time

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà îáùåé êîíôèãóðàöèè àëãîðèòìà òåêóùåãî GE. Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò
îñíîâíûå ðåæèìû ðàáîòû è ìíîæåñòâî ïàðàìåòðîâ, äîñòóïíûõ â ðàìêàõ ðàçëè÷íûõ ãðóïï GE.

0: Generated-Riff

Ðèôû, àðïåäæèî è áëîêè íîò (àêêîðäû) ãåíåðèðóþòñÿ íà îñíîâå äàííûõ íîò, ïîñòóïàþùèõ íà âõîä ìîäóëÿ.
Èñõîäíûå íîòû ðàçâîðà÷èâàþòñÿ â ôðàçû è ïàòòåðíû, òðàíñïîíèðóþòñÿ è âèäîèçìåíÿþòñÿ äðóãèìè ñïîñîáàìè
â ñîîòâåòñòâèè ñ ïàðàìåòðàìè ãðóïïû Note Series (ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò). Ýôôåêòû ãåíåðèðóþòñÿ íà
îñíîâå Rhythm Pattern (ïàòòåðí ðèòìà), ïîñêîëüêó ýòà óñòàíîâêà ñâÿçàíà ñ èñòî÷íèêîì òåìïà èëè îãèáàþùåé
òåìïà.

1: Generated-Gated

Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò (Note Series) ôîðìèðóåòñÿ àíàëîãè÷íî óñòàíîâêå 0: Generated – Riff, îäíàêî, â
ñîîòâåòñòâèè ñ äàííûìè ïàðàìåòðàìè ïåðåêëþ÷àþòñÿ òîëüêî íåêîòîðûå èç íîò. Ýôôåêòû ãåíåðèðóþòñÿ íà
îñíîâå ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà (Rhythm Pattern), ïîñêîëüêó îí ñâÿçàí ñ èñòî÷íèêîì ñèíõðîñèãíàëà èëè
îãèáàþùåé òåìïà. Íîòû, êàê òàêîâûå, ìîãóò ãåíåðèðîâàòüñÿ ïåðèîäè÷åñêè ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè èëè
“óäåðæèâàòüñÿ” (ñóñòåéí), à çàòåì — “íàðåçàòüñÿ” ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ
ìîäåëèðîâàíèÿ ðàçëè÷íûõ ïîïóëÿðíûõ ýôôåêòîâ òåõíî, òàêèõ êàê ãåéòèðîâàíèå ñèíòåçàòîðíîãî ïîäêëàäà
òðåêîì õýòà è âíåøíèì àóäèîãåéòîì/êîìïðåññîðîì. Ýòîò òèï ýôôåêòîâ, âìåñòå ñ “Gate Type” = Vel CP (ñì.
íèæå) ìîæíî ïðèìåíÿòü äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ ðàáîòû àðïåäæèàòîðà èíñòðóìåíòîâ ñåðèè Korg Triton.

2: Generated-Drum

Äëÿ ãåíåðàöèè íîò èñïîëüçóþòñÿ ïðåñåòíûå ïàòòåðíû èçìåíåíèÿ âûñîòû, à íå ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò Note
Series. Íàðÿäó ñ ãåíåðàöèåé ïàòòåðíîâ óäàðíûõ ýòà óñòàíîâêà ïðèìåíÿåòñÿ è äëÿ ñîçäàíèÿ ìåëîäè÷åñêèõ
ïàòòåðíîâ. Ýôôåêòû ãåíåðèðóþòñÿ íà îñíîâå Rhythm Pattern (ïàòòåðí ðèòìà), ïîñêîëüêó ýòà óñòàíîâêà ñâÿçàíà
ñ èñòî÷íèêîì òåìïà èëè îãèáàþùåé òåìïà. Îñíîâàííûå íà íîòàõ ðèôû â Note Series ìîæíî èñïîëüçîâàòü â
êà÷åñòâå èñòî÷íèêà òðàíñïîíèðîâàíèÿ pitch bend è ôîðìèðîâàòü òàêèì îáðàçîì âîëíîâûå ñåêâåíöèè è äðóãèå
óíèêàëüíûå ýôôåêòû, à òàêæå óïðàâëÿòü ðàçëè÷íûìè óñòàíîâêàìè, òàêèìè êàê äëèíà ôàçû.
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3: Real-Time

Óñòàíîâêà îòëè÷àåòñÿ îò îïèñàííûõ âûøå òèïîâ òåì, ÷òî â êà÷åñòâå îòïðàâíîé òî÷êè, ñ êîòîðîé
ãåíåðèðóþòñÿ ýôôåêòû â ñîîòâåòñòâèè ñ âðåìåííûìè ñîîòíîøåíèÿìè, âûñòóïàþò ðåàëüíûå íîòû,
ïîñòóïàþùèå íà âõîä ìîäóëÿ. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ìîæíî ïðèâåñòè ãëèññàíäî è àðïåäæèî, êîòîðûå
íà÷èíàþòñÿ ñ íîò, ïîñòóïàþùèõ íà âõîä ìîäóëÿ (Melodic Repeat — ìåëîäè÷åñêèé ïîâòîð), à ïîñëåäóþùèå
ãåíåðèðóþòñÿ ñ ïîìîùüþ àâòîìàòè÷åñêîé ïîäñòðîéêè ÷àñòîòû (Auto-Bending).

Gate Type [0…4]

0: Vel — ïåðåêëþ÷åíèå âñåõ âõîäíûõ íîò ïî velocity

1: Vel CP — ïåðåêëþ÷åíèå íîò áëîêà ïàòòåðíà (Cluster Pattern) ïî velocity

2: CC [T] — ñóñòåéí íîò; ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò òîëüêî ïðè îòëè÷íûõ Phase Transpose

(òðàíñïîíèðîâàíèå ôàçû)

3: CC [1] — ñóñòåéí íîò; ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò òîëüêî ïðè íàñòóïëåíèè ôàçû 1

4: CC [2] — ñóñòåéí íîò; ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò òîëüêî ïðè íàñòóïëåíèè ôàçû 2

5: CC [A] — ñóñòåéí íîò; ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò ïðè íàñòóïëåíèè ëþáîé ôàçû

Âûáîð óñòàíîâîê çàïóñêà. Äâå îïöèè “Vel” ïåðåçàïóñêàþò íîòû íåïðåðûâíî, à îïöèè “CC” âîçäåéñòâóþò íà
óäåðæèâàåìûå íîòû çíà÷åíèÿìè CC.

Ïàðàìåòð äîñòóïåí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè “GE Type” = 1: Generated-Gated (ñì. âûøå).

0: Vel — ïåðåêëþ÷åíèå âñåõ âõîäíûõ íîò ïî Velocity

×àñòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò (Note Series), ñîîòâåòñòâóþùàÿ êîëè÷åñòâó âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå íîò,
ãåíåðèðóåòñÿ ïåðèîäè÷åñêè â âèäå ñîáûòèé note-on (âçÿòèå íîòû) è note-off (ñíÿòèå íîòû). Äðóãèìè ñëîâàìè,
åñëè íà êëàâèàòóðå âçÿòî 8 íîò, òî ïåðâûå âîñåìü íîò ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series ãåíåðèðóþòñÿ
îäíîâðåìåííî â ñîîòâåòñòâèè ñ ðèòìè÷åñêèì ïàòòåðíîì. Ýòî âîñïðîèçâîäèò “ãåéòèðîâàííûé” ýôôåêò, êîãäà
êàæäûé áëîê íîò èñïîëüçóåò íà÷àëüíóþ ôàçó àòàêè ñîîòâåòñòâóþùåé ïðîãðàììû, êàê áóäòî èñïîëíèòåëü
î÷åíü áûñòðî óäàðÿåò ïî êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ áëîêîâ íîò (àêêîðäîâ)
ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàòòåðí ñêîðîñòè íàæàòèÿ (Velocity Pattern). Ïàòòåðíîâàÿ ñåòêà áëîêà (Cluster Pattern
Grid) îòêëþ÷àåòñÿ è íà êîëè÷åñòâî ãåíåðèðóåìûõ íîò âëèÿíèÿ íå îêàçûâàåò.

1: Vel CP — ïåðåêëþ÷åíèå íîò áëîêà ïàòòåðíà ïî Velocity

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ êîíêðåòíûõ íîò, êîòîðûå áóäóò áðàòüñÿ èç ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series â ñîîòâåòñòâèè ñ
êîëè÷åñòâîì âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå íîò, èñïîëüçóåòñÿ ïàòòåðíîâàÿ ñåòêà áëîêà (Cluster Pattern Grid). Äðóãèìè
ñëîâàìè äëÿ îïðåäåëåíèÿ îäíîâðåìåííî ãåíåðèðóåìûõ íîò (ìàêñèìóì 10) èñïîëüçóåòñÿ 10 ñòðîê çíà÷åíèé
(Value) ñåòêè ïàòòåðíà áëîêà (Cluster Pattern Grid). Åñëè íà øàãå ïàòòåðíà áëîêà (Cluster Pattern) âûáðàíû
ñòðîêè 0, 2 è 4, òî íà íåì ãåíåðèðóþòñÿ ïåðâàÿ, òðåòüÿ è ïÿòàÿ íîòû ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series. Òî, êàêèå
â êîíå÷íîì èòîãå ýòî áóäóò íîòû, îïðåäåëÿåòñÿ êàê ñàìîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ Note Series, òàê è
óñòàíîâêàìè Input Sort. Ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü, íàïðèìåð, äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ ðàáîòû àðïåäæèàòîðà
èíñòðóìåíòîâ ñåðèè Korg Triton. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî åñëè âî âñåõ êîëîíêàõ îòìå÷åíû âñå 10 ñòðîê,
òî ýòà óñòàíîâêà ñòàíîâèòñÿ èäåíòè÷íîé 0: Vel, îïèñàííîé âûøå.

2...5: CC — 4 ðàçëè÷íûõ òèïà CC Gate

Åñëè âûáèðàåòñÿ îäèí èç 4 òèïîâ “CC Gate”, òî ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíûì “Gate CC Number”. Íîòû, ïîñòóïàþùèå
íà âõîä ìîäóëÿ, ãåíåðèðóþò ñîáûòèÿ note-on òîëüêî îäèí ðàç â íà÷àëå ýôôåêòà. Îñòàëüíûå ñîáûòèÿ note-on
ïðåîáðàçóþòñÿ â êîíòðîëëåðíîå çíà÷åíèå CC ñ òîé æå âåëè÷èíîé, ÷òî è velocity ñîáûòèÿ note-on. Ñîáûòèÿ
note-off ïðåîáðàçóþòñÿ â êîíòðîëëåðíûå ñîáûòèÿ CC ñî çíà÷åíèÿìè 0. Ðåàëüíî ýòî îçíà÷àåò óäåðæàíèå
(ñóñòåéí) ïýäà, ó êîòîðîãî íà÷àëüíàÿ ôàçà àòàêè ïåðåêëþ÷àåòñÿ òîëüêî îäèí ðàç. Íàïðèìåð, åñëè âûáðàí CC
#11 (ýêñïðåññèÿ) èëè CC #07 (ãðîìêîñòü), òî ïýä ïåðèîäè÷åñêè âêëþ÷àåòñÿ è îòêëþ÷àåòñÿ, èìèòèðóÿ
ïîïóëÿðíûé ýôôåêò òåõíî ãåéòèðîâàíèÿ ñèíòåçàòîðíîãî ïýäà ñ ïîìîùüþ òðåêà õýòà è âíåøíåãî
àóäèîãåéòà/êîìïðåññîðà. Îäíàêî â KARMA äëÿ óïðàâëåíèÿ çíà÷åíèåì êàæäîãî èç ñîáûòèé CC, êîòîðûå
ãåíåðèðóþòñÿ âìåñòî ñîáûòèé note-on, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàòòåðí ñêîðîñòè íàæàòèÿ Velocity Pattern
(ãðîìêîñòü êàæäîé “âûðåçêè”) èëè, äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ êàæäîé èç “âûðåçîê”, ïàòòåðí
äëèòåëüíîñòè Duration Pattern.

Ìîæíî äîáèòüñÿ èíòåðåñíûõ ýôôåêòîâ, ýêñïåðèìåíòèðóÿ ñ êîíòðîëëåðàìè CC ñ äðóãèìè íîìåðàìè.
Íàïðèìåð, èñïîëüçóÿ êîíòðîëëåð CC äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé îáðåçíîãî ôèëüòðà, ìîæíî ïîëó÷èòü
èíòåðåñíûé ýôôåêò “Sample & Hold” — ñýìïëèðîâàíèå è óäåðæàíèå.
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2: CC [T] — ñóñòåéí íîò; ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò òîëüêî ïðè îòëè÷íûõ Phase Transpose 

(òðàíñïîíèðîâàíèå ôàçû)

Åñëè âûáðàíà ïåðâàÿ èç îïöèé CC, òî “ïýä” ïåðåêëþ÷àåòñÿ (çàïóñêàåòñÿ) òîëüêî âðó÷íóþ, ò.å. ïðè âçÿòèè íîòû
íà êëàâèàòóðå, èëè òîëüêî ïðè íàëè÷èè ðàçíûõ ñîáûòèé Phase Change (ñìåíà ôàçû) è Phase Transpose
(òðàíñïîíèðîâàíèå ôàçû) (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà Phase”), òðåáóþùèõ òðàíñïîíèðîâàíèÿ ãåíåðèðóåìûõ íîò.
Ñëåäîâàòåëüíî åñëè Phase Transpose (òðàíñïîíèðîâàíèå ôàçû) îäèíàêîâû, òî “ïýä” íå ïåðåêëþ÷àåòñÿ (íå
çàïóñêàåòñÿ) äî òåõ ïîð, ïîêà ýòî íå áóäåò ñäåëàíî âðó÷íóþ.

3: CC [1] — ñóñòåéí íîò; ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò òîëüêî ïðè íàñòóïëåíèè ôàçû 1

Àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå óñòàíîâêå CC [T] çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî “ïýä” ïåðåêëþ÷àåòñÿ îò êëàâèàòóðû
èíñòðóìåíòà è êàæäûé ðàç, êîãäà Phase Pattern (ïàòòåðí ôðàçû) ãåíåðèðóåò øàã, ñîäåðæàùèé ôàçó 1. Ýòó
óñòàíîâêó ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ êâàçèâåðîÿòíîñòíîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ íîò ïðè ïåðåìåùåíèè ïî ïàòòåðíó
ôàçû Phase Pattern.

4: CC [2] — ñóñòåéí íîò; ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò òîëüêî ïðè íàñòóïëåíèè ôàçû 2

Àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå óñòàíîâêå CC [T] çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî “ïýä” ïåðåêëþ÷àåòñÿ îò êëàâèàòóðû
èíñòðóìåíòà è êàæäûé ðàç, êîãäà Phase Pattern (ïàòòåðí ôàçû) ãåíåðèðóåò øàã, ñîäåðæàùèé ôàçó 2. Ýòó
óñòàíîâêó ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ êâàçèâåðîÿòíîñòíîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ íîò ïðè ïåðåìåùåíèè ïî ïàòòåðíó
ôàçû Phase Pattern.

5: CC [A] — ñóñòåéí íîò; ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò ïðè ïîñòóïëåíèè ëþáîé ôàçû

Àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå óñòàíîâêå CC [T] çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî “ïýä” ïåðåêëþ÷àåòñÿ îò êëàâèàòóðû
èíñòðóìåíòà è êàæäûé ðàç, êîãäà ïàòòåðí ôàçû Phase Pattern ãåíåðèðóåò Phase Change (ñìåíà ôàçû). Ýòó
óñòàíîâêó ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ êâàçèâåðîÿòíîñòíîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ íîò ïðè ïåðåìåùåíèè ïî ïàòòåðíó
ôàçû Phase Pattern.

Gate CC Number [–1, 0…126]

1: Off 0…126: MIDI CC #00…126

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íîìåð êîíòðîëëåðà CC, êîòîðûé áóäåò ïåðåäàâàòüñÿ âìåñòî ñãåíåðèðîâàííûõ
ñîîáùåíèé note-on è note-off. Íàïðèìåð, äëÿ “ðóáÿùèõ” ýôôåêòîâ âûáåðèòå çíà÷åíèå 11: 11 (CC#11).

Ïàðàìåòð äåéñòâèòåëåí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè “Gate Type” óñòàíîâëåí â îäíó èç 4 îïöèé CC. 

1: Off

Êîíòðîëëåðû íå ãåíåðèðóþòñÿ

0…126: MIDI CC #00…126

Ïî ïðèõîäå íà ìîäóëü ñîáûòèé note-on è note-off, áóäóò ãåíåðèðîâàòüñÿ îïðåäåëåííûå çäåñü MIDI CC. Ñîáûòèÿ
note-off ãåíåðèðóþò çíà÷åíèå “0”, ñîáûòèÿ note-on — ñîîòâåòñòâóþùèå velocity çíà÷åíèÿ.

Force Mono [0, 1]

0: Off 1: On

Îïðåäåëÿåò — áóäåò ëè GE ðàáîòàòü ïîëèôîíè÷åñêè ñîãëàñíî åãî âíóòðåííèì óñòàíîâêàì, èëè ïðè ãåíåðàöèè
îäíîâðåìåííî áîëåå îäíîé íîòû, ïåðåêðûâàþùèåñÿ íîòû áóäóò îòñåêàòüñÿ.

0: Off

Íîòû ãåíåðèðóþòñÿ ñîãëàñíî âíóòðåííèì óñòàíîâêàì GE. Ïîëèôîíè÷åñêèå áëîêè íîò ìîãóò ãåíåðèðîâàòüñÿ
ñîãëàñíî Cluster Pattern, ïîâòîðÿþùèåñÿ íîòû ìîãóò ãåíåðèðîâàòüñÿ ïîâåðõ äðóãèõ íîò, è äëèòåëüíîñòè íîò
ìîãóò ïåðåêðûâàòüñÿ ñîãëàñíî óñòàíîâêàì Duration.

1: On

Ãåíåðàöèÿ íåñêîëüêèõ íîò îäíîâðåìåííî çàïðåùåíà. Ëþáûå ãåíåðèðóåìûå áëîêè óäàëÿþòñÿ, îñòàåòñÿ òîëüêî
íèæíÿÿ íîòà áëîêà. Âñå íîòû ìåëîäè÷åñêîãî ïîâòîðà (Melodic Repeat), ãåíåðèðóåìûå ïîâåðõ äðóãîé íîòà,
îòñåêàþòñÿ. Èç ìíîæåñòâåííûõ ïîâòîðÿåìûõ íîò îñòàåòñÿ òîëüêî îäíà. Äëèòåëüíîñòè íîò íå ìîãóò
ïåðåêðûâàòüñÿ, îäíà íîòà çâó÷èò òîëüêî äî ìîìåíòà âîçíèêíîâåíèÿ äðóãîé, à çàòåì ïðåðûâàåòñÿ. Â
ðåçóëüòàòå, â êàæäûé ìîìåíò âðåìåíè áóäåò çâó÷àòü òîëüêî îäíà íîòà.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ïîëèôîíè÷åñêîãî GE â ìîíîôîíè÷åñêîé ïðîãðàììå, ðåçóëüòàò ìîæåò îêàçàòüñÿ
íåïðåäñêàçóåìûì. Âî èçáåæàíèå ýòîãî, óñòàíàâëèâàéòå ðåæèì “Force Mono”. Îäíàêî, ýòî ìîæåò äàâàòü
íåïëîõèå ðåçóëüòàòû è â ïîëèôîíè÷åñêèõ ïðîãðàììàõ, íàïðèìåð, ïðè âûäåëåíèè ÷àñòè êëàâèàòóðû ïîä
ìîíîôîíè÷åñêóþ ëèíèþ áàñà.
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“Force Mono” и параметр “Humanize” группы Rhythm 

Åñëè “Force Mono” óñòàíîâëåíî â 1: On, ýôôåêò ïàðàìåòðà “Humanize” óäàëÿåòñÿ ïðè îäíîâðåìåííîì
èñïîëüçîâàíèè Melodic Repeat. GE ìîæåò áûòü ñîõðàíåí ñ íîðìàëüíûì óðîâíåì “Humanize”, à ïàðàìåòð “Force
Mono” ìîæíî âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü â ðåàëüíîì âðåìåíè. Ñìûñë ýòîãî â òîì, ÷òî ýôôåêò “Force Mono”
èñïîëüçóåò ïåðâóþ íîòó ñåêöèè (ò.e. 1/16), çàêðûâàÿ îñòàëüíûå. Åñëè îñíîâíûå íîòû “Humanize” èìåþò
çàäåðæêó ïî âðåìåíè, ýòî äàåò ïåðåêðûòèÿ ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò, è îñíîâíûå íîòû ìàñêèðóþòñÿ
ïîâòîðÿþùèìèñÿ. Ïîñêîëüêó “Humanize” èìååò ñëó÷àéíîå èçìåíåíèå óðîâíÿ, â ðåçóëüòàòå âîçíèêàåò
íåïðåäñêàçóåìàÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò. ×òîáû ýòîãî èçáåæàòü, âêëþ÷àéòå “Force Mono” íà ìåëîäè÷åñêèõ
ïîâòîðàõ.

Äëÿ óäàðíûõ, åñëè “Force Mono” óñòàíîâëåíî â 1: On, Humanize óäàëÿåòñÿ äàæå ïðè îòñóòñòâèè ïîâòîðîâ. Ýòî
ïðîèñõîäèò, ïîñêîëüêó êàæäàÿ íîòà êîëîíêè ïàòòåðíà óäàðíûõ èíäèâèäóàëüíî îáðàáàòûâàåòñÿ ïàðàìåòðîì
Humanize, è ýôôåêò “Force Mono” ïîçâîëÿåò çâó÷àòü òîëüêî îäíîé èç íèõ.

“Force Mono” и параметр “Strum” группы Cluster

Åñëè “Force Mono” óñòàíîâëåíî â 1: On, ýôôåêò ïàðàìåòðà “Strum” óäàëÿåòñÿ, ïîñêîëüêó áëîêè íå ìîãóò
ãåíåðèðîâàòüñÿ.

Группа Note Series
Введение
Ãðóïïà óñòàíîâîê Note Series óïðàâëÿåò ïðîöåññîì ôîðìèðîâàíèÿ â ïàìÿòè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò (“Note
Series”), êîòîðàÿ ÿâëÿåòñÿ îñíîâîé ïðàêòè÷åñêè âñåõ ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ GE. Note Series —
ñîâîêóïíîñòü äàííûõ âûñîòû è velocity íîò, ñôîðìèðîâàííûõ íà îñíîâå èñõîäíûõ, ò.å. íîò, ââåäåííûõ ñ
êëàâèàòóðû. Óñòàíîâêè ãðóïïû Note Series îïðåäåëÿþò êàêèì îáðàçîì èñõîäíûå íîòû ïåðåóïîðÿäî÷èâàþòñÿ â
Note Series. Â äàëüíåéøåì äàííûå Note Series (âûñîòà è velocity) ñòàíîâÿòñÿ ìàòåðèàëîì, íà áàçå êîòîðîãî
ãåíåðèðóþòñÿ íîòû ñ ïîìîùüþ GE.

Íà ðèñóíêå ñëåâà ïðèâåäåíû ïàðàìåòðû “Replications”, ðàâíûé 400 (4.0), è “Interval”, ðàâíûé +12,
îáóñëàâëèâàþùèå 16-íîòíóþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü îò 4 âõîäíûõ íîò (4 x 4.0 =16). Êàæäûé ïîâòîð îðèãèíàëüíûõ
÷åòûðåõ íîò ñäâèãàåòñÿ íà +12 ïîëóòîíîâ îòíîñèòåëüíî ïðåäûäóùåãî, çàäàâàÿ 4-îêòàâíîå àðïåäæèî.

Íà ðèñóíêå ñïðàâà ïðèâåäåíû ïàðàìåòðû “Replications”, ðàâíûé 350 (3.5), è “Interval”, ðàâíûé +5,
îáóñëàâëèâàþùèå 14-íîòíóþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü îò 4 âõîäíûõ íîò (4 x 3.5 = 14). Êàæäûé ïîâòîð îðèãèíàëüíûõ
÷åòûðåõ íîò ñäâèãàåòñÿ íà +5 ïîëóòîíîâ îòíîñèòåëüíî ïðåäûäóùåãî, è äâå ïîñëåäíèå íîòû ïîâòîðÿþòñÿ
íàïîëîâèíó.

Параметры
Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 2: Generated-Drum (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”), òî ýôôåêò ðåäàêòèðîâàíèÿ ýòèõ
ïàðàìåòðîâ áóäåò çàìåòåí â òîì ñëó÷àå, åñëè Note Series (ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò) ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ
óïðàâëåíèÿ âûñîòîé (òðàíñïîíèðîâàíèå) äëÿ óñòàíîâîê ãðóïï Phase/Bend, èëè â ïàðàìåòðàõ ãðóïïû Drum
èñïîëüçóåòñÿ äëèíà ðèôà.
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Ñëåäóþùèå òðè ïàðàìåòðà ýôôåêòèâíû ïðè ñìåíå ôàçû, åñëè ïàðàìåòð “Length Mode” óñòàíîâëåí â 0: AC-
Actual: “Replications”, “Filter Steps” (Filter Template) è “Filter Dupes”. Ñì. “Ãðóïïà Phase”.

Note Type [0…9]

0: Regular 4: WholeTone 8: Tritones

1: Scalic 5: Diminished 9: Fifths

2: Scalic 2 6: Augmented

3: Chromatic 7: Fourths

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà èíòåðïðåòàöèè íà÷àëüíûõ íîò, èç êîòîðûõ ôîðìèðóåòñÿ
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò (Note Series).

0: Regular

Note Series ôîðìèðóåòñÿ â ïàìÿòè íà îñíîâå èñõîäíûõ íîò, ò.å. íîò, âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

1: Scalic

Note Series ôîðìèðóåòñÿ â ïàìÿòè íà îñíîâå èñõîäíûõ íîò, êîòîðûå èíòåðïðåòèðóþòñÿ êàê àêêîðäû. Çàòåì
âìåñòî íîò, âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå èñïîëüçóþòñÿ àêêîðäû. Íà÷àëüíàÿ îêòàâà ôîðìèðóåòñÿ íà áàçå ñàìîé
íèçêîé èñõîäíîé íîòû. Ýòî ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ðàçâîðà÷èâàíèÿ â ðèô åäèíñòâåííîé íîòû, âçÿòîé íà
êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà, èëè äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå âõîäíûõ íîò, êîòîðûå îòñóòñòâóþò â èñõîäíûõ
äàííûõ.

2: Scalic 2

Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå 1: Scalic çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî ïðîèçâîäèòñÿ ïîïûòêà ñîõðàíåíèÿ
ñåäüìîé ñòóïåíè àêêîðäà ëþáîãî òèïà. Äðóãèìè ñëîâàìè áóäåò ôîðìèðîâàòüñÿ áîëüøå ïðîõîäíûõ íîò, ÷òî
ïðèäàñò âîñïðîèçâåäåíèþ àêêîðäà áîëåå ëàäîâóþ (ìîäàëüíóþ) ñòðóêòóðó. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîíÿòü ðàçëè÷èå
ìåæäó ýòèìè äâóìÿ óñòàíîâêàìè âîçüìèòå óìåíüøåííûé àêêîðä, ñîñòîÿùèé èç 4 íîò. Óñòàíîâêó ìîæíî
èñïîëüçîâàòü äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ áîëåå ïðîãíîçèðóåìîé áàñîâîé ïàðòèè èëè äæàçîâûõ ñîëüíûõ ýôôåêòîâ.

3: Chromatic

Â êà÷åñòâå èñõîäíîãî ìàòåðèàëà èñïîëüçóåòñÿ 12-ñòóïåí÷àòûé õðîìàòè÷åñêèé ëàä. Ïåðâàÿ íîòà Note Series
ñîîòâåòñòâóåò ñàìîé íèçêîé èñõîäíîé íîòå.

4: Whole Tone

Â êà÷åñòâå èñõîäíîãî ìàòåðèàëà èñïîëüçóåòñÿ 6-ñòóïåí÷àòûé öåëîòîííûé ëàä. Ïåðâàÿ íîòà Note Series
ñîîòâåòñòâóåò ñàìîé íèçêîé èñõîäíîé íîòå.

5: Diminished

Â êà÷åñòâå èñõîäíîãî ìàòåðèàëà èñïîëüçóåòñÿ 4-ñòóïåí÷àòûé óìåíüøåííûé àêêîðä. Ïåðâàÿ íîòà Note Series
ñîîòâåòñòâóåò ñàìîé íèçêîé èñõîäíîé íîòå.

6: Augmented

Â êà÷åñòâå èñõîäíîãî ìàòåðèàëà èñïîëüçóåòñÿ 3-ñòóïåí÷àòîå óâåëè÷åííîå òðåçâó÷èå. Ïåðâàÿ íîòà Note Series
ñîîòâåòñòâóåò ñàìîé íèçêîé èñõîäíîé íîòå.

7: Fourths

Â êà÷åñòâå èñõîäíîãî ìàòåðèàëà èñïîëüçóåòñÿ êâàðòîâîå òðåçâó÷èå. Ïåðâàÿ íîòà Note Series ñîîòâåòñòâóåò
ñàìîé íèçêîé èñõîäíîé íîòå.

8: Tritones

Â êà÷åñòâå èñõîäíîãî ìàòåðèàëà èñïîëüçóåòñÿ òðèòîí (óâåëè÷åííàÿ êâàðòà). Ïåðâàÿ íîòà Note Series
ñîîòâåòñòâóåò ñàìîé íèçêîé èñõîäíîé íîòå.

9: Fifths

Â êà÷åñòâå èñõîäíîãî ìàòåðèàëà èñïîëüçóåòñÿ êâèíòà (îñíîâíîé òîí è ïÿòàÿ ñòóïåíü). Ïåðâàÿ íîòà Note Series
ñîîòâåòñòâóåò ñàìîé íèçêîé èñõîäíîé íîòå.

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “Root Position” (ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû HD-1”), òî âûñîòà íîò ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
Note Series òðàíñôîðìèðóåòñÿ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ðàçíûå îáðàùåíèÿ îäíîãî è òîãî æå àêêîðäà
ãåíåðèðîâàëè îäèíàêîâûå äàííûå óïðàâëåíèÿ âûñîòîé.
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Input Sort [0…4]

0: Up 1: Down 2: Actual 3: Random

Çàäàåò óïîðÿäî÷èâàíèå âõîäíûõ íîò (è ñîîòâåòñòâóþùèõ velocity) ïåðåä ñîçäàíèåì ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò
Note Series.

0: Up

Íîòû óïîðÿäî÷èâàþòñÿ ñíèçó ââåðõ.

1: Down

Íîòû óïîðÿäî÷èâàþòñÿ ñâåðõó âíèç.

2: Actual

Ïîðÿäîê íîò ñîîòâåòñòâóåò ïîðÿäêó èõ âçÿòèÿ íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Åñëè “Note Type” ðàâíî Regular,
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò ìîãóò ñîçäàâàòüñÿ ðàçëè÷íî, ïîñêîëüêó ìîæåò èçìåíÿòüñÿ ïîðÿäîê âõîäíûõ íîò. Ïðè
äðóãèõ Note Type, âìåñòî âõîäíûõ íîò èñïîëüçóþòñÿ ñòðîè, è â ýòîì ñëó÷àå, èñïîëüçîâàíèå “Actual” ìîæåò
äàâàòü äðóãîé ïîðÿäîê, íåæåëè “Up” èëè “Down”, íî îí áóäåò îäíèì è òåì æå äëÿ êàæäîãî òèïà àêêîðäà.

3: Random

Íîòû óïîðÿäî÷èâàþòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì.

Input Transpose [–48...+48]

Ïîçâîëÿåò ñäâèãàòü âõîäíûå íîòû íà çàäàííîå êîëè÷åñòâî ïîëóòîíîâ äî ñîçäàíèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò
Note Series. Òðàíñïîíèðîâàííûå âõîäíûå íîòû çàòåì îáðàáàòûâàþòñÿ ñîãëàñíî ïðèâåäåííûì äàëåå
ïàðàìåòðàì. Ýòî ìîæåò áûòü ïîëåçíî â ñîâîêóïíîñòè ñ äðóãèìè ïàðàìåòðàìè Note Series äëÿ ñîãëàñîâàíèÿ
Note Series ñ äðóãèìè êîíôèãóðàöèÿìè èëè èíâåðñèÿìè â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Inversion [–24…+24]

Óñòàíîâêà ïîçâîëÿåò èíâåðòèðîâàòü íîòû ïåðåä ôîðìèðîâàíèåì ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series. Íàïðèìåð,
åñëè íîòû ñ êëàâèàòóðû ïîñòóïàþò â ñëåäóþùåé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè {C, E, G, B} è ïàðàìåòð “Inversion”
óñòàíîâëåí â 1, òî ïåðåä ñîçäàíèåì Note Series îíè òðàíñôîðìèðóþòñÿ â {E, G, B, C8} (ïåðâîå îáðàùåíèå). Ýòà
îïöèÿ ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ êîãäà íåîáõîäèìî, ÷òîáû íåñêîëüêî ìîäóëåé âîñïðîèçâîäèëè ðàçëè÷íûå îáðàùåíèÿ
îäíîãî è òîãî æå ýôôåêòà, íàïðèìåð, ïðè èìèòàöèè ãëèññàíäî àðôû. Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ñ “Input Sort”
óñòàíîâëåííîì â 0: Up èëè 1: Down. Åñëè ïàðàìåòð “Input Sort” ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ 2: Actual èëè 3: Random, òî
ýôôåêò ìåíåå ïðåäñêàçóåì, õîòÿ ìîæåò áûòü è íå ìåíåå èíòåðåñåí.

Replications [0…4000]

0…4000: 0.0…40.0

Îïðåäåëÿåò ÷èñëî ïîâòîðîâ âõîäíûõ íîò â ñîîòâåòñòâèè ñ çàäàííûì èíòåðâàëîì. Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð
“Replications” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 3, à “Interval” — â 12, òî èñõîäíûå äàííûå ðàçâîðà÷èâàþòñÿ â 3-îêòàâíîå
àðïåäæèî. Ðåàëüíîå çíà÷åíèå âû÷èñëÿåòñÿ äåëåíèåì íà 100. Òàêèì îáðàçîì åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 350,
òî èñïîëüçóåòñÿ çíà÷åíèå 3.5, à 475 ñîîòâåòñòâóåò çíà÷åíèå 4.75. Çàìåòèì, ÷òî åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 1:
Generated-Gated, òî ñãåíåðèðîâàííûé ýôôåêò GE íå âîñïðîèçâîäèò ñëûøèìûõ èçìåíåíèé âûñîòû íîò. Òåì íå
ìåíåå óñòàíîâêà äåéñòâóåò ïðè îïðåäåëåíèè äèàïàçîíà äîñòóïíûõ íîò äëÿ íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ
(Direct Indexing) ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé íîò (Note Series).

Max [1…255]

Îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå èíäåêñà â Note Series, êîòîðûé ìîæåò áûòü âûáðàí ïðè âîñïðîèçâåäåíèè.
Âñå îñòàëüíûå èíäåêñû ïðè âîñïðîèçâåäåíèè íå ó÷àñòâóþò, äàæå åñëè ýòî è ðàçðåøåíî äðóãèìè óñòàíîâêàìè.
Ýòîò ïàðàìåòð âîçäåéñòâóåò èñêëþ÷èòåëüíî íà ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ è íå âëèÿåò íà ôîðìèðîâàíèå
ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé íîò Note Series.

Symmetry [0, 1]

0: Off 1: On

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 1: On, òî äîïîëíèòåëüíûå íîòû ýêñòðàïîëèðóþòñÿ â êîíåö
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series çà èíäåêñîì, íîìåð êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé “Replications”. Ýòî
èìååò çíà÷åíèå ïðè ãåíåðàöèè áëîêîâ íîò â äàííîé îáëàñòè Note Series èëè ïðè èñïîëüçîâàíèè ïàðàìåòðîâ
“Double/Invert” ãðóïïû Index (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà Index”, ïîäðàçäåë “Àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû”). Äàííàÿ
óñòàíîâêà ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü áëîêè íîò ðàçëè÷íûõ ðàçìåðîâ áåç èçìåíåíèÿ äëèíû è ôîðìû
ðåçóëüòèðóþùåãî ðèôà. Ïàðàìåòð âçàèìîñâÿçàí ñ Cluster Patterns (ïàòòåðíû áëîêîâ) è Pattern Cluster Advance

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          1075



Mode (ðàñøèðåííûé ðåæèì áëîêà ïàòòåðíà). Îòìåòèì, ÷òî åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 0: Off, òî áëîêè íîò
“ñâåðòûâàþòñÿ” â êîíöå ôàçû, èëè èíèöèèðóþò ñìåíó ôàçû (Phase Changes) èëè çàöèêëèâàíèå. Äâîéíûå íîòû
(ñì. ïàðàìåòð “Double” ãðóïïû Index) òàêæå “ñâåðòûâàþòñÿ” â âåðõíåé ÷àñòè ñïèñêà Note Series, êîãäà îí
çàêàí÷èâàåòñÿ.

0: Off

Äèàïàçîí ãåíåðèðóåìûõ íîò îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé “Replications” (ñì. âûøå).

1: On

Â êîíåö äèàïàçîíà, â çàâèñèìîñòè îò ðàçìåðà áëîêà â äàííîé òî÷êå, ìîãóò ýêñòðàïîëèðîâàòüñÿ
äîïîëíèòåëüíûå íîòû. Â ðåçóëüòàòå äèàïàçîí ðèôà ìîæåò ðàñøèðèòüñÿ.

Interval [–24…+24]

Îïðåäåëÿåò èíòåðâàë ïîâòîðåíèÿ èñõîäíûõ íîò â ïîëóòîíàõ. Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â +12 èëè -
12, òî àðïåäæèî ïîâòîðÿåòñÿ ñ èíòåðâàëîì â îäíó îêòàâó (ñòàíäàðòíûé âàðèàíò). Åñëè óñòàíîâèòü ïàðàìåòð
“Interval” â 2, à “Replications” — â 3, òî ïðè âçÿòèè íà êëàâèàòóðå àêêîðäà CMaj {C, E, G} ñíà÷àëà
âîñïðîèçâåäåòñÿ CMaj {C, E, G}, çàòåì — DMaj {D, F#, A}, è, íàêîíåö, — EMaj {E, G#, B}. Îòëè÷íàÿ îò 12
óñòàíîâêà î÷åíü ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ â ñî÷åòàíèè ñ îïèñàííûì íèæå ïàðàìåòðîì “Chord Shift”. Ýòî ïîçâîëÿåò
äîáàâëÿòü ê ãàðìîíè÷åñêè ïðàâèëüíûì íîòàì àòîíàëüíûå.

Chord Shift [0…2]

0: Off 1: Scalic 2: Scalic2

Ïîçâîëÿåò íîòàì ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series áûòü àòîíàëüíûìè (çà ïðåäåëàìè ñòðîÿ àêêîðäà) äëÿ ñäâèãà
â òîíàëüíûå íîòû ñ ïîìîùüþ îäíîé èç ðàçëè÷íûõ òàáëèö.

0: Off

Ñãåíåðèðîâàííàÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series äàëüíåéøåé ìîäèôèêàöèè íå ïîäâåðãàåòñÿ.

1: Scalic

Èñõîäíûå íîòû, ò.å. íîòû, áåðóùèåñÿ íà êëàâèàòóðå, ïðè ôîðìèðîâàíèè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series
ïðåîáðàçóþòñÿ â àêêîðäû. Ïðè ýòîì àòîíàëüíûå íîòû, êîòîðûå ìîãóò âîçíèêíóòü ïðè òðàíñïîíèðîâàíèè
àêêîðäîâûõ íîò ïîä âîçäåéñòâèåì ïàðàìåòðà “Interval”, òðàíñïîíèðóþòñÿ â òîíàëüíûå. Ýòî î÷åíü óäîáíî,
êîãäà â êà÷åñòâå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Interval” èñïîëüçóþòñÿ âåëè÷èíû, îòëè÷íûå îò 12. Íîòû
òðàíñïîíèðóþòñÿ òàêæå, êàê è äëÿ îïèñàííîãî âûøå ïàðàìåòðà “Note Type” ñî çíà÷åíèåì 1: Scalic.

2: Scalic2

Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå óñòàíîâêå 1: Scalic, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî íîòû òðàíñïîíèðóþòñÿ
ïî îáðàçó è ïîäîáèþ ïàðàìåòðà “Note Type” ñî çíà÷åíèåì 2: Scalic2. Ýòî áîëåå ìîäàëüíàÿ óñòàíîâêà,
õàðàêòåðèçóþùàÿñÿ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì “ïðîõîäÿùèõ” íîò, ïî ñðàâíåíèþ ñ 1: Scalic.

Wrap Bottom [0…127]

Wrap Top [0…127]

0…127: äèàïàçîí C-1…G9

Îïðåäåëÿåò ðàáî÷èé äèàïàçîí ÷àñòîò äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé Note Series. Íîòû, âûõîäÿùèå èç äàííîãî
äèàïàçîíà, ïðèíóäèòåëüíî âîçâðàùàþòñÿ â íåãî ïóòåì òðàíñïîíèðîâàíèÿ íà îêòàâó ââåðõ/âíèç, â çàâèñèìîñòè
îò òîãî — çà ïðåäåëû êàêîé ãðàíèöû îíè âûõîäÿò. Èçíà÷àëüíî ýòà óñòàíîâêà ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ îãðàíè÷åíèÿ
äèàïàçîíà ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé Note Series, îäíàêî ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà è äëÿ ïðèíóäèòåëüíîãî
çàöèêëèâàíèÿ ðèôà â îïðåäåëåííûõ ãðàíèöàõ.

Voicing [0…8]

0: Closed 3: Open2A 6: Open3B

1: Open1A 4: Open2B 7: Open4A

2: Open1B 5: Open3A 8: Open4B

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ “ðàñøèðåíèÿ èíòåðâàëà” âõîäíûõ íîò ïåðåä ñîçäàíèåì ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series. Ýòî
ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ðàñøèðåíèÿ äèàïàçîíà ãîëîñîâ èëè ñîçäàíèÿ èíòåðåñíûõ âàðèàöèé.

0: Closed

Ïàðàìåòð íå âëèÿåò íà ôîðìèðîâàíèå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series.
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1: Open 1A…8: Open4B

Â ïðîöåññå ôîðìèðîâàíèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series âûñîòà íåêîòîðûõ íîò òðàíñïîíèðóåòñÿ íà îêòàâó
ââåðõ. Çàòåì íîòû ìîãóò ïåðåóïîðÿäî÷èòü â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêîé “Input Sort” (ñì. âûøå). Îïöèÿ ìîæåò
èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ãåíåðàöèè àêêîðäîâ ñ øèðîêèì ðàñïîëîæåíèåì ïðè èìèòàöèè ãèòàðíîãî èëè ñêðèïè÷íîãî
ãîëîñîâåäåíèÿ.

Filter Dupes [0…2]

0: Off 1: Adjacent 2: All

Ïîçâîëÿåò äóáëèðîâàòü íîòû â ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series äëÿ åå ñîðòèðîâêè.

0: Off

Ïàðàìåòð íå âëèÿåò íà ôîðìèðîâàíèå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series.

1: Adjacent

Åñëè â ïðîöåññå ôîðìèðîâàíèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series ñëåäóþùàÿ íîòà ñîâïàäàåò ñ ïðåäûäóùåé, òî
îíà îòñîðòèðîâûâàåòñÿ.

2: All

Ïîñëå òîãî, êàê ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series áóäåò ñôîðìèðîâàíà, âñå äâîéíûå íîòû îòñîðòèðîâûâàþòñÿ.

Óñòàíîâêà íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 1: Generated-Gated (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”).

Filter Fixed [0, 1]

0: Off 1: On

Ïîçâîëÿåò ïðèâÿçûâàòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ê òîíèêå C ïðè èñïîëüçîâàíèè ïîøàãîâîé ôèëüòðàöèè
Filter Steps (ñì. íèæå). Íàïðèìåð, ïðåäïîëîæèì, ÷òî ïàðàìåòð “Note Type” óñòàíîâëåí â Chromatic (ñì. âûøå),
à “Chord Shift” — â Off. Â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèìè óñòàíîâêàìè ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series áóäåò
ïðåäñòàâëÿòü èç ñåáÿ õðîìàòè÷åñêóþ ãàììó. Åñëè ïàðàìåòð “Inversion” óñòàíîâëåí â 0, òî ïðè âçÿòèè íà
êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà íîòû C áóäåò ãåíåðèðîâàòüñÿ õðîìàòè÷åñêàÿ ãàììà, íà÷èíàÿ ñ Ñ. Äàëåå, åñëè ñ
ïîìîùüþ Filter Steps îòôèëüòðîâàòü øàãè (ñòóïåíè) {2, 4, 7, 9, 11}, òî ïîëó÷èòñÿ äèàòîíè÷åñêàÿ ãàììà “Äî
ìàæîð”. Åñëè ïàðàìåòð “Filter Fixed” óñòàíîâëåí â Off è íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà áåðåòñÿ íîòà D, òî âñÿ
ãàììà òðàíñïîíèðóåòñÿ â äèàòîíè÷åñêóþ “Ðå ìàæîð”. Åñëè æå óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Filter Fixed” â çíà÷åíèå
On, òî ëàä îñòàåòñÿ ïðèâÿçàííûì ê íîòå Ñ, íî ïîñêîëüêó ïåðâîé íîòîé ÿâëÿåòñÿ íîòà D, òî ãåíåðèðóåòñÿ
ãàììà “Ðå ìèíîð”. Òàêèì îáðàçîì ïðè âçÿòèè íîò ðàçëè÷íîé âûñîòû ãåíåðèðóþòñÿ ãàììû ðàçëè÷íûõ ëàäîâ.
Îòìåòèì, ÷òî ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ïðèâÿçûâàåòñÿ ê íîòå Ñ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñâÿçàòü åå ñ äðóãîé
íîòîé, íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ïàðàìåòð Transpose (6.2-1a) KARMA Module. Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâèòü
ïàðàìåòð òðàíñïîíèðîâàíèÿ â +4, òî âû áóäåòå èãðàòü â òîíàëüíîñòè Ñ, à íîòû ãåíåðèðîâàòüñÿ â òîíàëüíîñòè
E. Â ïðèâåäåííîì âûøå ïðèìåðå ïðè âçÿòèè íîòû C áóäåò ãåíåðèðîâàòüñÿ äèàòîíè÷åñêàÿ ãàììà “Ìè ìàæîð”, à
ïðè âçÿòèè íîòû D — ãàììà “Ôà-äèåç ìèíîð”, è ò.ä.

Óñòàíîâêà íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 1: Generated-Gated (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”).

Filter Template [0...77]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîé èç 78 ïðåñåòíûõ óñòàíîâîê ïîøàãîâîé ôèëüòðàöèè “Filter Steps”. Ïðåñåò 0
îòêëþ÷àåò âñå øàãè, à 77 — âêëþ÷àåò âñå, êðîìå òîíèêè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series. 

Filter Temp + Restore [–1...77]

Ðàáîòàåò àíàëîãè÷íî “Filter Template” (âûøå), ñ òåì îòëè÷èåì, ÷òî êîãäà ïàðàìåòð GE Real-Time óñòàíîâëåí â
ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå, âíóòðåííÿÿ óñòàíîâêà GE äëÿ ñåòêè Filter Steps âîññòàíàâëèâàåòñÿ. Òî åñòü, âû ìîæåòå
óæå èìåòü îïðåäåëåííóþ óñòàíîâêó Filter Steps â ñåòêå. Èñïîëüçîâàíèåì “Filter Temp + Restore” â êà÷åñòâå
ïàðàìåòðà GE Real-Time âû ìîæåòå çàäàòü äèàïàçîí, ãäå ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå âîññòàíàâëèâàåò âíóòðåííèå
óñòàíîâêè, è äèàïàçîí, ãäå ïðåñåòû èõ çàìåíÿþò. Ïîýòîìó, åñëè “Min Value” ðàâíî 5 è “Max Value” ðàâíî 10,
âûáîð 5 âîññòàíîâèò âíóòðåííèå óñòàíîâêè, è çíà÷åíèÿ îò 6 äî 10 âûáåðóò ñîîòâåòñòâóþùèé øàáëîí Filter
Steps. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîõðàíåíèÿ âíóòðåííèõ óñòàíîâîê GE ïðè èñïîëüçîâàíèè ðàçëè÷íûõ
ïðåñåòîâ ôèëüòðàöèè. Â ýòîì ñëó÷àå, äîñòóïíûé äèàïàçîí ðàâåí -1 — 77. Âû ìîæåòå íàçíà÷èòü âåñü ñïåêòð èç
77 ïðåñåòîâ èëè òîëüêî ÷àñòü äèàïàçîíà ñ âîçìîæíîñòüþ âîññòàíîâëåíèÿ îðèãèíàëüíûõ âíóòðåííèõ óñòàíîâîê.

Пошаговая фильтрация [Filter Steps] 

Øàã #1 #2 #3 #4 #5 #6 #7 #8 #9 #10 #11 #12
Êëþ÷ C C C# D D# E F F# G G# A A# B
Êëþ÷ E E F F# G G# A A# B C C# D D#

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          1077



Äâåíàäöàòèðàçðÿäíàÿ ñåòêà ñîîòâåòñòâóåò ñòóïåíÿì ãàììû ïî
îòíîøåíèþ ê òåêóùåé òîíàëüíîñòè (ëàäó), êîòîðàÿ îïðåäåëÿåòñÿ
àêêîðäîì, èäåíòèôèöèðîâàííûì íà áàçå èñõîäíûõ íîò.
Íàïðèìåð, åñëè âçÿòûå íà êëàâèàòóðå íîòû èíòåðïðåòèðóþòñÿ êàê òîíàëüíîñòü “Äî”, òî 12 øàãîâ
ñîîòâåòñòâóþò íîòàì C, C#, D è ò.ä. äî B; åñëè áûëà îïðåäåëåíà òîíàëüíîñòü “Ìè”, òî øàãè 1 — 12
ñîîòâåòñòâóþò íîòàì E, F, F# è ò.ä. äî D#. Ïîñëå òîãî, êàê ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series áóäåò
ñôîðìèðîâàíà, íîòû, ïðèíàäëåæàùèå âûáðàííûì øàãàì, îòôèëüòðîâûâàþòñÿ. Íàïðèìåð, åñëè íà êëàâèàòóðå
èíñòðóìåíòà áåðóòñÿ íîòû {C, E, G, B}, òî ðàñïîçíàåòñÿ àêêîðä CMaj7. Äàëåå, åñëè â ñåòêå âûáðàí øàã #5
(áîëüøàÿ òåðöèÿ), òî èç ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series îòôèëüòðîâûâàþòñÿ âñå íîòû E. Ýòà îïöèÿ ÷àñòî
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ ñëîæíûõ ðèñóíêîâ, êîãäà íåîáõîäèìî, ÷òîáû íåñêîëüêî ìîäóëåé
îòðàáàòûâàëè îäíè è òå æå èñõîäíûå íîòû, îäíàêî íå õîòåëîñü áû, ÷òîáû ïàðòèÿ áàñà èãðàëà âçÿòóþ íà
êëàâèàòóðå òåðöèþ, ëèáî íåîáõîäèìî óäàëèòü âñå ñåïòèìû ãèòàðíîé ïàðòèè è ò.ä.

Åñëè â ñåòêå âûáðàòü âñå øàãè, òî ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series áóäåò ñîñòîÿòü èç îäíîé íîòû, êîòîðàÿ
áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ äðóãèìè ïàðàìåòðàìè, òàêèìè êàê “Input Sort”, “Inversion” è ò.ä.

Äëÿ ôèêñàöèè ðåçóëüòàòîâ ôèëüòðàöèè íàáîðà íîò ïî îòíîøåíèþ ê âûáðàííîé òîíàëüíîñòè èñïîëüçóåòñÿ
îïèñàííûé âûøå ïàðàìåòð “Filter Fixed”.

Óñòàíîâêà íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 1: Generated-Gated (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”).

Группа Phase
Введение
Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû GE èìåþò äâå ðàçëè÷íûå ôàçû (Phases). Êàæäàÿ èç íèõ èìååò ñâîé íàáîð
ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå ñðåäè ïðî÷èõ âêëþ÷àþò ïàòòåðíû ðèòìà (Rhythm), ñêîðîñòè íàæàòèÿ (Velocity), áëîêà
(Cluster), óñòàíîâêè ïàíîðàìû (Pan) è ïàòòåðíû èíäåêñîâ (Index Patterns). Ïðè ãåíåðàöèè ýôôåêòà ïàòòåðí
ôàçû Phase Pattern óïðàâëÿåò ïåðåêëþ÷åíèåì ìåæäó äâóìÿ ôàçàìè, ïîçâîëÿÿ òåì ñàìûì áûñòðî èçìåíÿòü
ñðàçó íåñêîëüêî ïàðàìåòðîâ. Ãðóïïà Phase ñîäåðæèò ïàðàìåòðû, óïðàâëÿþùèå äëèíîé, íàïðàâëåíèåì, è
äðóãèìè àñïåêòàìè ôàç, ÷èñëîì ïîâòîðîâ è ïîðÿäêîì âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàç, à òàêæå ïàðàìåòðû, êîòîðûå
îïðåäåëÿþò óñòàíîâêè çàöèêëèâàíèÿ.

Паттерны фазы Phase Patterns
Phase Pattern = 8

Øàã 1 2 3 4 5 6 7 8

Ôàçà 1/2 1 1 1 1 1 1 1 2

Ïàòòåðí ôàçû Phase Pattern èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó äâóìÿ ôàçàìè GE. Ìèíèìàëüíîå ÷èñëî
øàãîâ Phase Pattern ðàâíî 1, ìàêñèìàëüíîå — 16. Âûøå áûë ïðèâåäåí ïðèìåð ïàòòåðíà ôàçû Phase Pattern,
êîòîðûé ñîñòîèò èç 16 øàãîâ: 7 øàãîâ ñîîòâåòñòâóþò ôàçå 1, çàòåì ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå íà ôàçó 2. Äàëåå
ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ïåðâîìó ïàòòåðíó ôàçû. Îòìåòèì, ÷òî ðåàëüíîå ÷èñëî èñïîëíÿåìûõ øàãîâ è óñëîâèÿ
çàöèêëèâàíèÿ, ò.å. âîçâðàò ê ïåðâîìó øàãó ïàòòåðíà ôðàçû, îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêàìè, îïèñàííûìè â ýòîì
ðàçäåëå.

Общие параметры
Ýòà ãðóïïà ïàðàìåòðîâ îïðåäåëÿåò õàðàêòåð èñïîëíåíèÿ ïàòòåðíà ôàçû.

Total Steps [0...32]

0: áåñêîíå÷íîñòü 1...32: ÷èñëî øàãîâ

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ÷èñëî øàãîâ ïàòòåðíà ôàçû, êîòîðûå èñïîëíÿþòñÿ äî ìîìåíòà åãî îñòàíîâà. Óñòàíîâêà 0
ñîîòâåòñòâóåò çàöèêëåííîìó ðåæèìó âîñïðîèçâåäåíèÿ. Åñëè âûáðàòü äðóãîå çíà÷åíèå, òî îíî áóäåò
ñîîòâåòñòâîâàòü ÷èñëó èñïîëíÿåìûõ øàãîâ ïàòòåðíà ôàçû. Íàïðèìåð, åñëè ïàòòåðí ôàçû ñîñòîèò èç 2 øàãîâ
{1, 2}, à ïàðàìåòð “Total Steps” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 4, òî áóäóò èñïîëíåíû 4 ôàçû: {1, 2, 1, 2}, à çàòåì
âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò îñòàíîâëåíî.

Start % [0...100 (%)]

Îïðåäåëÿåò ïîëîæåíèå â ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, ñ êîòîðîé ñòàðòóåò ýôôåêò ïðè åãî ïåðåêëþ÷åíèè
(çàïóñêå). ×åì áëèæå çíà÷åíèå ê 0%, òåì áëèæå ê íà÷àëó íàõîäèòñÿ òî÷êà çàïóñêà, ÷åì áëèæå ê 100% — òåì
áëèæå ê êîíöó. Ïîíÿòèÿ íà÷àëî/êîíåö îïðåäåëÿþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñî çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà ôàçû “Direction”
(ñì. ïîäðàçäåë “Ñïåöèàëüíûå ïàðàìåòðû ôàçû”, ïàðàãðàô “Direction [0, 1]”). Óñòàíîâêà ïðèìåíÿåòñÿ òîëüêî
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îäèí ðàç ïðè ïåðâîì çàïóñêå ýôôåêòà; èëè ïðè îòðàáîòêå ðàçëè÷íûõ øàãîâ ïàòòåðíà ôðàçû â ñîîòâåòñòâèè ñî
çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Start Mode”, îïèñàííûì íèæå.

Óñòàíîâêà íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 1: Generated-Gated (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”). Åñëè âûáðàòü
2: Generated-Drum, òî ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé òîíà.

Start Mode [0...3]

0: T — òîëüêî ïðè ïåðåêëþ÷åíèè

1: 1 — ïðè ïåðåõîäå ê ôàçå 1

2: 2 — ïðè ïåðåõîäå ê ôàçå 2

3: A — ïðè ïåðåõîäå ê ëþáîé íîâîé ôàçå

Îïðåäåëÿåò õàðàêòåð ïðèìåíåíèÿ óñòàíîâêè “Start %” ïðè ãåíåðàöèè ýôôåêòîâ.

0: T — òîëüêî ïðè ïåðåêëþ÷åíèè

Óñòàíîâêà “Start %” ïðèìåíÿåòñÿ òîëüêî ïðè ïåðåêëþ÷åíèè (çàïóñêå) ýôôåêòà, ò.å. ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû èëè
â ðàìêàõ ôóíêöèè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè Dynamic MIDI. Ïðè îòðàáîòêå îñòàëüíûõ øàãîâ ïàòòåðíà ôàçû
Phase Pattern ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò Note Series, â çàâèñèìîñòè îò çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ ôàçû “Direction” è
“Beginning/End Offset”, ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ ëèáî íà íà÷àëî, ëèáî íà êîíåö.

1: 1 — ïðè ïåðåõîäå ê ôàçå 1

Óñòàíîâêà “Start %” ïðèìåíÿåòñÿ êàæäûé ðàç ïðè îòðàáîòêå øàãà Phase Pattern, êîòîðûé íàñòðîåí íà ôàçó 1.
Ýòî ïîçâîëÿåò çàïóñêàòü ôàçó â ñåðåäèíå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series ñ âûáðàííîãî èíäåêñà â ëþáîì
íàïðàâëåíèè â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè Index Pattern.

2: 2 — ïðè ïåðåõîäå ê ôàçå 2

Óñòàíîâêà “Start %” ïðèìåíÿåòñÿ êàæäûé ðàç ïðè îòðàáîòêå øàãà Phase Pattern, êîòîðûé íàñòðîåí íà ôàçó 2.
Ýòî ïîçâîëÿåò çàïóñêàòü ôàçó â ñåðåäèíå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series ñ âûáðàííîãî èíäåêñà â ëþáîì
íàïðàâëåíèè â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè Index Pattern.

3: A — ïðè ïåðåõîäå ê ëþáîé íîâîé ôàçå

Óñòàíîâêà “Start %” ïðèìåíÿåòñÿ êàæäûé ðàç ïðè îòðàáîòêå íîâîãî øàãà Phase Pattern. Ýòî ïîçâîëÿåò
çàïóñêàòü ôàçó â ñåðåäèíå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series ñ âûáðàííîãî èíäåêñà â ëþáîì íàïðàâëåíèè â
ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè Index Pattern.

Óñòàíîâêà íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 1: Generated-Gated (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”). Åñëè âûáðàòü
çíà÷åíèå 2: Generated-Drum, òî ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ
âûñîòîé pitch bend.

Length Mode [0...2]

0: AC-Actual 1: TS-Time Signature 2: EV-Events

Îïðåäåëÿåò êîãäà ïðîèñõîäèò ñìåíà ôàçû Phase Change, òî åñòü ïåðåõîä îò îäíîãî øàãà ïàòòåðíà ôàçû ê
äðóãîìó. Îòìåòèì, ÷òî ýòîò ïàðàìåòð âçàèìîñâÿçàí ñ îïèñàííûì íèæå ïàðàìåòðîì Cycle Mode.

0: AC-Actual

Ñìåíà ôàçû Phase Change îïðåäåëÿåòñÿ öåëèêîì è ïîëíîñòüþ äëèíîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series è
óñòàíîâêàìè ôàçû “Beginning/End Offsets”. Ñîâîêóïíîñòü íîò ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, îïðåäåëåííàÿ ñ
ïîìîùüþ îïèñàííûõ íèæå óñòàíîâîê ôàçû “Beginning/End Offsets”, íàçûâàåòñÿ âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ ÷àñòüþ
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series. Íîòû ãåíåðèðóþòñÿ ïóòåì ïåðåìåùåíèÿ ïî ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series â
ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Index. Ïðè äîñòèæåíèè êîíöà âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ ÷àñòè
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïðîèñõîäèò ñîáûòèå ñìåíû ôàçû Phase Change. Òàêèì îáðàçîì ñìåíà ôàç íå ñâÿçàíà ñ
ðàçìåðíîñòüþ èëè îïðåäåëåííûì ÷èñëîì ñîáûòèé. Ýòà óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ â GE, ìîäåëèðóþùèõ
ïîâåäåíèå áîëüøèíñòâà ïðîñòåéøèõ àðïåäæèàòîðîâ.

Óñòàíîâêà íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 1: Generated-Gated.

1: TS-Time Signature

Åñëè âûáðàíà ýòà óñòàíîâêà, òî ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè ïàðàìåòðû îïðåäåëåíèÿ ðàçìåðíîñòè (ìåòðà) ôàçû,
òàêèå êàê “Tsig Numerator/Denominator”, îòíîñÿùèåñÿ ê ñïåöèàëüíûì (ñì. ïîäðàçäåë “Ñïåöèàëüíûå
ïàðàìåòðû ôàçû”). Ïðè ýòîì ñìåíà ôàçû íå ìîæåò ïðîèçîéòè äî òîãî, êàê áóäåò âîñïðîèçâåäåíî
îïðåäåëåííîå ÷èñëî äîëåé, äàæå åñëè âîçíèêëè óñëîâèÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ôàçû Phase Change. Åñëè ïðè
ïåðåìåùåíèè ïî Note Series áûë äîñòèãíóò êîíåö âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ ÷àñòè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè,
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îïðåäåëÿþùåéñÿ ñ ïîìîùüþ îïèñàííûõ íèæå ïàðàìåòðîâ “Phase Beginning/End Offsets”, íî íå âñå äîëè ôàçû
áûëè âîñïðîèçâåäåíû, òî ïðîèñõîäèò îäíî èç äâóõ: ëèáî ïåðåìåùåíèå ïî Note Series ïðåêðàùàåòñÿ è
ïîâòîðÿåòñÿ â êîíå÷íîé òî÷êå, ëèáî âûáèðàåòñÿ ðåæèì öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ (ñì. íèæå îïèñàíèå
ïàðàìåòðà “Cycle Mode”). Óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ðèòìè÷åñêèõ ðèñóíêîâ çàäàííîé ðàçìåðíîñòè.

2: EV-Events

Åñëè âûáðàíà ýòà óñòàíîâêà, òî ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè ïàðàìåòðû “Events”, îòíîñÿùèåñÿ ê ñïåöèàëüíûì (ñì.
ïîäðàçäåë “Ñïåöèàëüíûå ïàðàìåòðû ôàçû”). Ïðè ýòîì ñìåíà ôàçû íå ìîæåò ïðîèçîéòè äî òîãî, êàê áóäåò
âîñïðîèçâåäåíî îïðåäåëåííîå ÷èñëî ñîáûòèé (íîò èëè áëîêîâ íîò), äàæå åñëè âîçíèêëè óñëîâèÿ
ïåðåêëþ÷åíèÿ ôàçû Phase Change. Åñëè ïðè ïåðåìåùåíèè ïî Note Series áûë äîñòèãíóò êîíåö
âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ ÷àñòè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùåéñÿ ñ ïîìîùüþ îïèñàííûõ íèæå ïàðàìåòðîâ
“Phase Beginning/End Offsets”, íî íå âñå ñîáûòèÿ áûëè âîñïðîèçâåäåíû, òî ïðîèñõîäèò îäíî èç äâóõ: ëèáî
ïåðåìåùåíèå ïî Note Series ïðåêðàùàåòñÿ è ïîâòîðÿåòñÿ â êîíå÷íîé òî÷êå, ëèáî âûáèðàåòñÿ ðåæèì
öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ (ñì. íèæå îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Cycle Mode”). Óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ñîçäàíèÿ ýôôåêòîâ, êîòîðûå äîëæíû ñîñòîÿòü èç îïðåäåëåííîãî ÷èñëà ñîáûòèé, íàïðèìåð, 4 óäàðîâ ïî
“ñòðóíàì ãèòàðû”.

Cycle Mode [0…6]

0: S — çàìåíà íà ïàóçó

1: F — îãðàíè÷åíèå âåðõíåé/íèæíåé íîòû

2: R — ðåñòàðò íà äðóãîì êîíöå ôàçû (Phase)

3: W — çàöèêëèâàíèå íà ëþáîì èç îêîí÷àíèé ôàçû (Phase)

4: B — öèêëè÷åñêèé âîçâðàò â íà÷àëî ôàçû (Phase)

5: E — öèêëè÷åñêèé âîçâðàò â êîíåö ôàçû (Phase)

6: BE — öèêëè÷åñêèé âîçâðàò â íà÷àëî/êîíåö ôàçû (Phase)

Îïðåäåëÿåò äåéñòâèÿ, êîòîðûå ïðîèçâîäÿòñÿ â ñëó÷àå, êîãäà â ïðîöåññå ãåíåðàöèè íîò ïðîèñõîäèò âûõîä çà
âåðõíþþ èëè íèæíþþ ãðàíèöû ôàçû (Phase). Äèàïàçîí ôàçû îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè “Beginning Offset %” è
“End Offset %” è äëèíîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò Note Series. Ýôôåêò çàâèñèò îò îïèñàííîé âûøå óñòàíîâêè
Phase “Length Mode”.

Åñëè ïàðàìåòð “Phase Length Mode” = 0: Actual (ñì. âûøå), òî äàííàÿ óñòàíîâêà íåäîñòóïíà. Òàêæå îíà
íåäîñòóïíà ïðè “GE Type” = 1: Generated-Gated, åñëè ïàðàìåòð “Gate Type” íå óñòàíîâëåí â 1:Vel CP. Â ñëó÷àå
2: Generated-Drum ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé çâóêà.

0: S — çàìåíà íà ïàóçó

Åñëè ãåíåðèðóåìàÿ íîòà âûõîäèò çà ðàáî÷èé äèàïàçîí ôàçû (Phase), òî îíà ïðîïóñêàåòñÿ è çàìåíÿåòñÿ íà
ïàóçó. Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò ñãåíåðèðîâàíî îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ñîáûòèé, âêëþ÷àÿ ïàóçû, èëè äîëåé
ìåòðà, ïðîèñõîäèò ñìåíà ôàçû (Phase Change). Ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ ðàáîòû
àðïåäæèàòîðà èíñòðóìåíòîâ ñåðèè Triton ñ óñòàíîâêîé “Arpeggio Type”: As Played.

1: L — îãðàíè÷åíèå âåðõíåé/íèæíåé íîòû

Åñëè ãåíåðèðóåìàÿ íîòà âûõîäèò çà ðàáî÷èé äèàïàçîí ôàçû (Phase), òî îíà çàìåùàåòñÿ åãî íèæíåé èëè
âåðõíåé ãðàíèöàìè ñîîòâåòñòâåííî. Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò ñãåíåðèðîâàíî îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ñîáûòèé
èëè äîëåé ìåòðà, ïðîèñõîäèò ñìåíà ôàçû (Phase Change). Óñòàíîâêè Index Pattern (ïàòòåðí èíäåêñà) èëè
Cluster Pattern (ïàòòåðí áëîêà), êîòîðûå ìîãëè áû ïðèâåñòè ê âûõîäó çà ïðåäåëû äèàïàçîíà, çíà÷åíèÿ íå
èìåþò. Ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ ðàáîòû àðïåäæèàòîðà èíñòðóìåíòîâ ñåðèè Triton ñ
óñòàíîâêîé “Arpeggio Type”: As Played (Fill).

2: R — ðåñòàðò íà äðóãîì êîíöå ôàçû (Phase)

Åñëè ãåíåðèðóåìàÿ íîòà âûõîäèò çà ðàáî÷èé äèàïàçîí ôàçû (Phase), òî îíà çàìåùàåòñÿ íîòîé, ðàñïîëîæåííîé
âíóòðè íåãî, êàê áóäòî ðèô áûë çàïóùåí ñ äðóãîãî êîíöà. Äðóãèìè ñëîâàìè, èíäåêñ óäåðæèâàåòñÿ â ðàáî÷åì
äèàïàçîíå ïóòåì äåëåíèÿ ïî ìîäóëþ. Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò ñãåíåðèðîâàíî îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ñîáûòèé
èëè äîëåé ìåòðà, ïðîèñõîäèò ñìåíà ôàçû (Phase Change). Ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ
ðàáîòû àðïåäæèàòîðà èíñòðóìåíòîâ ñåðèè Triton ñ óñòàíîâêîé “Arpeggio Type”: Running Up.

3: W — ôèêñàöèÿ íà îäíîì èç îêîí÷àíèé ôàçû

Åñëè ãåíåðèðóåìàÿ íîòà âûõîäèò çà ðàáî÷èé äèàïàçîí ôàçû (Phase), òî îíà çàìåùàåòñÿ íîòîé, ðàñïîëîæåííîé
âíóòðè íåãî, êàê áóäòî ðèô “çàöèêëèâàåòñÿ” íà ñîîòâåòñòâóþùåì îêîí÷àíèè ôàçû. Äðóãèìè ñëîâàìè, èíäåêñ
óäåðæèâàåòñÿ â ðàáî÷åì äèàïàçîíå ïóòåì åãî èíâåðòèðîâàíèÿ. Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò ñãåíåðèðîâàíî
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îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ñîáûòèé èëè äîëåé ìåòðà, ïðîèñõîäèò ñìåíà ôàçû (Phase Change). Ýòó îïöèþ
ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ ðàáîòû àðïåäæèàòîðà èíñòðóìåíòîâ ñåðèè Triton ñ óñòàíîâêîé
“Arpeggio Type”: Up&Down.

4: B — öèêëè÷åñêèé âîçâðàò â íà÷àëî ôàçû

Îïöèÿ ïîçâîëÿåò îðãàíèçîâûâàòü öèêë â íà÷àëüíîé ÷àñòè ôàçû. Íàïðèìåð, åñëè ïðè èçìåíåíèè èíäåêñà â
îáðàòíîì íàïðàâëåíèè îí âûõîäèò çà íà÷àëî ðàáî÷åãî äèàïàçîíà ôàçû, òî îðãàíèçóåòñÿ öèêë. Òî åñòü èíäåêñ
àâòîìàòè÷åñêè âîçâðàùàåòñÿ â ðàáî÷èé äèàïàçîí. Âåëè÷èíà ñêà÷êà îïðåäåëÿåòñÿ íà îñíîâå âû÷èñëåíèé. Åñëè
ïàðàìåòð ôàçû “Length Mode” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 0: AC-Actual, òî çàöèêëèâàíèÿ íå ïðîèñõîäèò. Â ýòîì
ñëó÷àå ìåíÿåòñÿ ôàçà.

5: E — öèêëè÷åñêèé âîçâðàò â êîíåö ôàçû

Îïöèÿ ïîçâîëÿåò îðãàíèçîâûâàòü öèêë â êîíå÷íîé ÷àñòè ôàçû. Íàïðèìåð, åñëè ïðè èçìåíåíèè èíäåêñà â
ïðÿìîì íàïðàâëåíèè îí âûõîäèò çà êîíåö ðàáî÷åãî äèàïàçîíà ôàçû, òî îðãàíèçóåòñÿ öèêë. Òî åñòü èíäåêñ
àâòîìàòè÷åñêè âîçâðàùàåòñÿ â ðàáî÷èé äèàïàçîí. Âåëè÷èíà ñêà÷êà îïðåäåëÿåòñÿ íà îñíîâå âû÷èñëåíèé. Åñëè
ïàðàìåòð ôàçû “Length Mode” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 0: AC-Actual, òî çàöèêëèâàíèÿ íå ïðîèñõîäèò. Â ýòîì
ñëó÷àå ìåíÿåòñÿ ôàçà.

6: BE — öèêëè÷åñêèé âîçâðàò â íà÷àëî/êîíåö ôàçû

Óñòàíîâêà îáúåäèíÿåò ôóíêöèè äâóõ îïöèé, îïèñàííûõ âûøå (4: B è 5: E). 

Специальные параметры фазы
Êàæäàÿ èç äâóõ ôàç èìååò ãðóïïó ñïåöèàëüíûõ ïàðàìåòðîâ, îïðåäåëÿþùèõ õàðàêòåðíûå îñîáåííîñòè åå
âîñïðîèçâåäåíèÿ. Åñëè óñòàíîâêè ïàòòåðíà ôàçû çàïðåùàþò èñïîëüçîâàíèå ñïåöèàëüíûõ ïàðàìåòðîâ ôàçû, òî
îíè èãíîðèðóþòñÿ.

Direction [0, 1]

0: âïåðåä 1: íàçàä

Îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå ïåðåìåùåíèÿ ïî ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series â ðàìêàõ çàäàííîé ôàçû. Ýòîò
ïàðàìåòð ëîãè÷åñêè âçàèìîñâÿçàí ñ ïàðàìåòðàìè ãðóïïû Index, êîòîðûå óïðàâëÿþò ïåðåìåùåíèåì ïî
èíäåêñàì âíóòðè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series. Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð “Direction” óñòàíîâëåí â “0:
âïåðåä”, òî çíà÷åíèå Index Pattern ïðèáàâëÿåòñÿ ê èíäåêñó, ÷òîáû îáåñïå÷èòü ïîñòóïàòåëüíîå ïåðåìåùåíèå ïî
èíäåêñàì ñëåâà íàïðàâî. Â ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Direction” óñòàíîâëåí â “1: íàçàä”, òî çíà÷åíèå Index Pattern
âû÷èòàåòñÿ èç íîìåðà òåêóùåãî èíäåêñà, ÷òîáû îáåñïå÷èòü ïîñòóïàòåëüíîå ïåðåìåùåíèå ïî èíäåêñàì ñïðàâà
íàëåâî.

Óñòàíîâêà íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 1: Generated-Gated (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”). Åñëè âûáðàòü
çíà÷åíèå 2: Generated-Drum, òî ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ
âûñîòîé pitch bend.

Phase Transpose [–36…+36 (ïîëóòîíû)]

Ïîçâîëÿåò òðàíñïîíèðîâàòü êàæäóþ èç ôàç íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà. 

Ïàðàìåòð íå îêàçûâàåò âëèÿíèÿ íà ýôôåêòû íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ Direct Indexing, êîòîðûå
èìåþò ñâîè óñòàíîâêè òðàíñïîíèðîâàíèÿ (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà Direct Index”) èëè åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 1:
Generated-Drum (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”).

Octave Phs. Transpose [–36…+36]

Ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò êâàíòîâàòü òðàíñïîíèðîâàíèå ôàçû ê áëèæàéøåé îêòàâå ñ òåì, ÷òîáû ïðè ðàáîòå â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè áûëî äîñòóïíî òðàíñïîíèðîâàíèå òîëüêî ñ òî÷íîñòüþ äî îêòàâû. Âåëè÷èíà
òðàíñïîíèðîâàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ â ïîëóòîíàõ, íî ðåàëüíî èñïîëüçóþòñÿ òîëüêî êðàòíûå îêòàâå çíà÷åíèÿ:

-36 — -31 = -36 (-3 îêòàâû)

-30 — -19 = -24 (-2 îêòàâû)

-18 — -7 = -12 (-1 îêòàâà)

-6 — +5 = 0 (òðàíñïîíèðîâàíèå îòñóòñòâóåò)

+6 — +17 = +12 (+1 îêòàâà)

+18 — +29 = +24 (+2 îêòàâû)

+30 — +36 = +36 (+3 îêòàâû)
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Oct/5th Transpose [-36...+36]

Ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò êâàíòîâàòü òðàíñïîíèðîâàíèå ôàçû ê áëèæàéøåé îêòàâå èëè êâèíòå ñ òåì, ÷òîáû ïðè
ðàáîòå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè áûëî äîñòóïíî òðàíñïîíèðîâàíèå òîëüêî ñ òî÷íîñòüþ äî îêòàâû èëè
êâèíòû. Âåëè÷èíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ â ïîëóòîíàõ, íî ðåàëüíî èñïîëüçóþòñÿ òîëüêî êðàòíûå
çíà÷åíèÿ ïðåäñòàâëåííûõ íèæå äèàïàçîíîâ:

-36 — -33 = -36 (-3 îêòàâû)

-32 — -27 = -29 (-3 îêòàâû +êâèíòà)

-26 — -21 = -24 (-2 îêòàâû)

-20 — -15 = -17 (-2 îêòàâû +êâèíòà)

-14 — -9 = -12 (-1 îêòàâà)

-8 — -3 = -5 (-1 îêòàâà +êâèíòà)

-2 — +3 = 0 (òðàíñïîíèðîâàíèå îòñóòñòâóåò)

+4 — +9 = +7 (+êâèíòà)

+10 — +15 = +12 (+1 îêòàâà)

+16 — +21 = +19 (+1 îêòàâà +êâèíòà)

+22 — +27 = +24 (+2 îêòàâû)

+28 — +33 = +31 (+2 îêòàâû +êâèíòà)

+34 — +36 = +36 (+3 îêòàâû)

Events [1...96]

TSig Numerator [0...31]

0...31: 1...32

TSig Denominator [0...4]

0: 16 1: 12 2: 8 3: 6 4: 4

Àêòóàëüíîñòü ýòèõ ïàðàìåòðîâ çàâèñèò îò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ôàçû “Length Mode”, îïèñàííîãî âûøå. Åñëè
“Length Mode” = 1: TS-Time Signature, òî ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè ïàðàìåòðû “TSig Numarator” è “TSig
Denominator”, îïðåäåëÿþùèå ðàçìåðíîñòè (ìåòðû) êàæäîé èç ôàç. Ïðè ýòîì âîñïðîèçâîäèòñÿ îïðåäåëåííîå
÷èñëî äîëåé ôàçû íåçàâèñèìî îò âîçìîæíîãî âîçíèêíîâåíèÿ óñëîâèé ñìåíû ôàçû Phase Change. Åñëè “Length
Mode” = 2: EV-Events, òî ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíûì ïàðàìåòð “Events”, îïðåäåëÿþùèé êîëè÷åñòâî ñîáûòèé ôàçû.
Ïîä ñîáûòèåì ïîíèìàåòñÿ íîòà èëè áëîê íîò. Ïðè ýòîì âîñïðîèçâîäèòñÿ îïðåäåëåííîå ÷èñëî ñîáûòèé ôàçû
íåçàâèñèìî îò âîçìîæíîãî âîçíèêíîâåíèÿ óñëîâèé ñìåíû ôàçû Phase Change. Åñëè ïàðàìåòð “Length Mode” =
0: AC-Actual, òî ýòè ïàðàìåòðû íåäîñòóïíû, è ôàçû ñìåíÿþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ïåðåìåùåíèåì ïî
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 1: Generated-Gated (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”), çíà÷åíèå 0: AC-Actual íåäîñòóïíî.

Beginning Offset % [0...100 (%)]

End Offset % [0...100 (%)]

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò íà÷àëî è êîíåö ðàáî÷åãî äèàïàçîíà â ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series äëÿ ãåíåðàöèè
ñîáûòèé âíóòðè ôàçû. Äàæå åñëè óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Note Series ôîðìèðóþò äëèííûå
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, òî ñ ïîìîùüþ ýòèõ ïàðàìåòðîâ ìîæíî âûáðàòü ôðàãìåíò Note Series, êîòîðàÿ
áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ãåíåðàöèè íîò êîíêðåòíîé ôàçû.

Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð “Beginning Offset” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 25%, à “End Offset” — â 75%, òî íîòû ôàçû
ãåíåðèðóþòñÿ èç ÷àñòè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, ðàñïîëîæåííîé â äèàïàçîíå 1/4 — 3/4 îò åå íà÷àëà.

Óñòàíîâêà íåäîñòóïíà, åñëè “GE Type” = 1: Generated-Gated, çà èñêëþ÷åíèåì ñëó÷àÿ, êîãäà “Gate Type” = 1: Vel
CP. Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå 2: Generated-Drum, òî ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò (Note Series) ìîæåò ïðèìåíÿòüñÿ
äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé òîíà (pitch bend).

1082 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  



Параметры End Loop
Îïðåäåëÿþò óñëîâèÿ çàöèêëèâàíèÿ ôðàãìåíòà ýôôåêòà ïîñëå çàâåðøåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ îïðåäåëåííîãî
÷èñëà øàãîâ ïàòòåðíà ôàçû Phase Pattern. Çàìåòèì, ÷òî åñëè óñòàíîâëåí öèêëè÷åñêèé ðåæèì, òî îí
îòðàáàòûâàåòñÿ ñ èñïîëüçîâàíèåì ïàòòåðíà ôàçû Phase Pattern è â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêîé ôàçû “Length
Mode”.

End Loop On/Off [0, 1]

0: Off 1: On

Îòêëþ÷åíèå/âêëþ÷åíèå öèêëè÷åñêîãî ðåæèìà.

End Loop Start Step [1...17]

Îïðåäåëÿåò øàã ïàòòåðíà ôàçû Phase Pattern, ñ êîòîðîãî íà÷èíàåòñÿ öèêë. Íàïðèìåð, åñëè Phase Pattern
ñîñòîèò èç 2 øàãîâ {1, 2}, à ïàðàìåòð “End Loop Start Step” = 4, òî öèêë çàïóñêàåòñÿ ïîñëå âòîðîãî
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà ôàçû, ò.å. ïîñëå ÷åòâåðòîãî øàãà. Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè “End Loop On/Off”
óñòàíîâëåí â 0: Off.

End Loop Length [1...96]

1...96: ñîáûòèé

Îïðåäåëÿåò ÷èñëî ñîáûòèé (íîò èëè áëîêîâ íîò), êîòîðûå â ñîîòâåòñòâèè ñ äðóãèìè ïàðàìåòðàìè, òàêèìè êàê
ïàòòåðí èíäåêñà Index Pattern, ïåðåìåùàþòñÿ âïåðåä/íàçàä ïðè çàöèêëèâàíèè. Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè
“End Loop On/Off” óñòàíîâëåí â 0: Off.

Параметры паттерна
Pattern Items [1...16 (øàãè)]

Îïðåäåëÿåò ÷èñëî øàãîâ ïàòòåðíà ôàçû.

Pattern Step1...16 [0, 1]

0: ôàçà 1 1: ôàçà 2

Îïðåäåëÿåò ôàçó (1 èëè 2), êîòîðàÿ áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïðè ãåíåðàöèè äàííûõ êîíêðåòíîãî øàãà ïàòòåðíà
ôàçû Phase Pattern. Äëÿ êàæäîãî èç øàãîâ ìîæíî âûáðàòü ôàçó 1 èëè 2.

Åñëè êîëè÷åñòâî øàãîâ ïàòòåðíà (Pattern Items) ìåíüøå, ÷åì íîìåð âûáðàííîãî äëÿ ðåäàêöèè øàãà,
ñëûøèìûõ ðåçóëüòàòîâ ýòî íå äàñò.

Ïàðàìåòðû Template [0...15]

Ñëåäóþùèå 5 ïàðàìåòðîâ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 16 øàáëîíîâ (êàæäûé ñîñòîèò èç 4 øàãîâ),
êîòîðûé ìîæíî ïðèìåíèòü êî âñåì ÷àñòÿì ïàòòåðíà ôàçû Phase Pattern. Îíè îïðåäåëÿþò 16 ðàçëè÷íûõ
êîìáèíàöèé ôàç 1 è 2 â ðàìêàõ 4-øàãîâîãî ñåãìåíòà:

0: 1-1-1-1 5: 1-1-2-1 10: 2-2-1-1 15: 2-1-2-2

1: 2-2-2-2 6: 1-2-1-1 11: 2-1-1-2

2: 1-2-1-2 7: 2-1-1-1 12: 1-2-2-2

3: 2-1-2-1 8: 1-1-2-2 13: 2-2-2-1

4: 1-1-1-2 9: 1-2-2-1 14: 2-2-1-2

Template (All Steps)

Âûáðàííûé øàáëîí ïðèìåíÿåòñÿ êî âñåì øàãàì ïàòòåðíà ôðàçû Phase Pattern íåçàâèñèìî îò èõ ÷èñëà.
Íàïðèìåð. Åñëè âûáðàòü øàáëîí 6: 1-2-1-1, òî ïàòòåðí ôðàçû òðàíñôîðìèðóåòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì:

Ïàòòåðí ôðàçû ñîñòîèò èç 1 øàãà: 1

Ïàòòåðí ôðàçû ñîñòîèò èç 2 øàãîâ: 1-2

Ïàòòåðí ôðàçû ñîñòîèò èç 4 øàãîâ: 1-2-1-1

Ïàòòåðí ôðàçû ñîñòîèò èç 7 øàãîâ: 1-2-1-1 1-2-1

Ïàòòåðí ôðàçû ñîñòîèò èç 16 øàãîâ: 1-2-1-1 1-2-1-1 1-2-1-1 1-2-1-1
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Template Steps 1...4

Âûáðàííûé øàáëîí ïðèìåíÿåòñÿ òîëüêî ê ïåðâûì 4 øàãàì ïàòòåðíà ôðàçû Phase Pattern. Âñå îñòàëüíûå øàãè,
åñëè îíè åñòü, íå ìîäèôèöèðóþòñÿ.

Template Steps 5...8

Âûáðàííûé øàáëîí ïðèìåíÿåòñÿ òîëüêî ê øàãàì 5 — 8 ïàòòåðíà ôðàçû Phase Pattern. Âñå îñòàëüíûå øàãè,
åñëè îíè åñòü, íå ìîäèôèöèðóþòñÿ. Øàãè ñ 1 ïî 4 îñòàþòñÿ íåèçìåííûìè.

Template Steps 9...12

Àíàëîãè÷íî ïðåäûäóùåìó ñëó÷àþ, òîëüêî òðàíñôîðìèðóþòñÿ øàãè 9 — 12.

Template Steps 13...16

Àíàëîãè÷íî ïðåäûäóùåìó ñëó÷àþ, òîëüêî òðàíñôîðìèðóþòñÿ øàãè 13 — 16.

Åñëè êîëè÷åñòâî øàãîâ ïàòòåðíà (Pattern Items) ìåíüøå, ÷åì íîìåð âûáðàííîãî äëÿ ñìåíû øàáëîíû øàãà,
ñëûøèìûõ ðåçóëüòàòîâ ýòî íå äàñò.

Step Transpose Value [-48…0…+48]

Êàæäûé øàã ïàòòåðíà ôàçû ìîæíî àññîöèèðîâàòü ñî ñâîèì ñîáñòâåííûì çíà÷åíèåì òðàíñïîíèðîâàíèÿ (-
48...+48), êîòîðîå âîçäåéñòâóåò íà âñå íîòû, ñãåíåðèðîâàííûå íà äàííîì øàãå. Ýòî çíà÷åíèå ñêëàäûâàåòñÿ ñî
çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà Phase Transpose Value. Íàïðèìåð, åñëè Step Transpose Value = -12, à ïàðàìåòð Phase
Transpose Value òåêóùåé ôàçû óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå +24, òî ðåçóëüòèðóþùèé èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ
áóäåò ðàâåí +12. Ïîñêîëüêó äàííàÿ óñòàíîâêà íåäîñòóïíà íàïðÿìóþ â êà÷åñòâå ïàðàìåòðà GE, îíà
ðàññìàòðèâàåòñÿ êàê ÷àñòü GE è èçìåíÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ äâóõ îïèñàííûõ íèæå ïàðàìåòðîâ.

Step Transpose On/Off [0, 1]

0: Off (îòêë.) 1: On (âêë.)

Ïîçâîëÿåò âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü äåéñòâèå ïàðàìåòðà Step Transpose Value äëÿ âñåõ øàãîâ ïàòòåðíà ôàçû.

Step Transp. Template [0…17]

Ïîçâîëÿåò âûáèðàòü îäèí èç 18 øàáëîíîâ, âêëþ÷àþùèõ ïî 16 øàãîâ ïàòòåðíà ôàçû, è ïðèìåíÿòü èõ ê
òåêóùåìó ïàòòåðíó ôàçû. Øàáëîíû ñîîòâåòñòâóþò ðàçëè÷íûì çíà÷åíèÿì ïàðàìåòðîâ “Octave” è “Octave
Motion” àðïåäæèàòîðà èíñòðóìåíòîâ ñåðèè Triton è ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ èìèòàöèè èñïîëíåíèÿ àðïåäæèî
íà íèõ (ñì. òàáëèöó).

Øàáëîíû ýìóëÿöèè äåéñòâèÿ ïàðàìåòðîâ “Octave” è “Octave Motion” àðïåäæèàòîðà èíñòðóìåíòîâ ñåðèè Triton
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Группа Rhythm
Введение
Ïàðàìåòðû ãðóïïû Rhythm îïðåäåëÿþò ðèòìè÷åñêèå àñïåêòû ðàáîòû ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ GE. Òàêæå
îíè ìîãóò èìåòü çíà÷åíèå ïðè èñïîëüçîâàíèè ýôôåêòîâ óïðàâëåíèÿ ÷àñòîòîé (ïàðàìåòð “Auto Bend” ãðóïïû
Bend).

Паттерны ритма Rhythm Patterns
Ïàòòåðíû ðèòìà îïðåäåëÿþò êàê ÷àñòî è â êàêîé ìîìåíò âðåìåíè áóäóò ãåíåðèðîâàòüñÿ íîòû. Ïðîèçâîäíîé
âåëè÷èíîé îò Rhythm Patterns ÿâëÿåòñÿ ðàçìåð øàãà ìåæäó êàæäîé ïàðîé ñãåíåðèðîâàííûõ íîò. Ýòè âåëè÷èíû
ìîãóò ôîðìèðîâàòüñÿ íà âåðîÿòíîñòíîé îñíîâå (ñì. äàëåå) èëè îïðåäåëÿòüñÿ îäíèì èç îïèñàííûõ íèæå
ñïîñîáîâ. Áîëåå òîãî, èõ ìîæíî ïðèâÿçûâàòü äðóã ê äðóãó, ïðè÷åì ýòà ñâÿçü ìîæåò áûòü êàê àáñîëþòíîé, òàê
è âåðîÿòíîñòíîé.

Ïàòòåðíû ðèòìà Rhythm Patterns ìîæíî òðàíñôîðìèðîâàòü ñ ïîìîùüþ “Rhythm Multiplier”, ïðåäîñòàâëÿÿ
øèðîêèé ïðîñòîð äëÿ ýêñïåðèìåíòà â îáëàñòè ïîëèðèòìèè. Ïàòòåðí ðèòìà {8-ÿ, 16-ÿ, 16-ÿ} ñ “Rhythm
Multiplier” (ñì. ïîäðàçäåë “Àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû”), óñòàíîâëåííûì â 200%, ïðåîáðàçóåòñÿ â ïàòòåðí
{÷åòâåðòíàÿ, 8-ÿ, 8-ÿ}.

Ïàòòåðí ðèòìà çàöèêëèâàåòñÿ íà âñå âðåìÿ, ïîêà ïðîäîëæàåòñÿ ïðîöåññ ãåíåðàöèè íîò. Îáû÷íî îí íå
ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ íà íà÷àëî ïàòòåðíà, ïîêà íå áóäåò ïîëó÷åí íîâûé òðèããåð Trigger, èëè ïàòòåðí ôàçû íå
áóäåò ñêîíôèãóðèðîâàí íà ðåñòàðò ñ íà÷àëà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî 4-øàãîâûé ïàòòåðí ðèòìà Rhythm Pattern
ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â öèêëå, â òî âðåìÿ êàê íåçàâèñèìî îò íåãî ìîãóò áûòü çàöèêëåíû, íàïðèìåð, 8-
øàãîâûé ïàòòåðí ñêîðîñòè íàæàòèÿ Velocity Pattern è 12-øàãîâûé ïàòòåðí áëîêîâ íîò Cluster Pattern.

Глобальные параметры
Äàííàÿ ñåêöèÿ ñîäåðæèò ïàðàìåòðû, ñäâèãàþùèå âî âðåìåíè ãåíåðèðóåìûå íîòû. Ïàðàìåòð Humanize
ïðîèçâîäèò ñëó÷àéíûé âðåìåííîé ñäâèã íîò, ïàðàìåòðû Swing äîáàâëÿþò ðèòìó ýôôåêòû ñâèíãà.

Ïàðàìåòðû Swing íåäîñòóïíû, åñëè óñòàíîâêà Swing On/Off íàõîäèòñÿ â ñîñòîÿíèè “Off”.

Humanize [0...255 (ìñ)]

Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí â ìèëëèñåêóíäàõ, â ðàìêàõ êîòîðîãî êàæäàÿ èç íîò/áëîêîâ ñëó÷àéíûì îáðàçîì
ñìåùàåòñÿ âî âðåìåíè. Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Humanize” â çíà÷åíèå 10, òî êàæäûé áëîê èëè
íîòà ïðè ãåíåðàöèè ìîãóò ñäâèãàòüñÿ âî âðåìåíè â äèàïàçîíå 0 — 10 ìñ. Îïöèÿ âîçäåéñòâóåò íà âñå íîòû
áëîêà. Ýòà âîçìîæíîñòü èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âíåñåíèÿ “÷åëîâå÷åñêîãî” ôàêòîðà â ïðîöåññ “ìàøèííîé” ãåíåðàöèè
íîò.

Swing Note Value [0...3]

0: 32-ÿ íîòà 2: 8-ÿ íîòà

1: 16-ÿ íîòà 3: 4-ÿ íîòà

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òèïà ñâèíãîâàíèÿ èñïîëüçóåòñÿ áàçîâàÿ íîòà. Íàïðèìåð, åñëè íåîáõîäèìî ñâèíãîâàòü ðîâíûå
16-å íîòû ïàðòèè ñòðóííûõ, òî ìîæíî âûáðàòü çíà÷åíèå 1: 16-ÿ íîòà. Â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòîé óñòàíîâêîé íîòû,
ðàñïîëîæåííûå òî÷íî íà âîñüìûõ äîëÿõ, íå ñâèíãóþòñÿ. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, åñëè ñâèíãîâàòü 16-å íîòû ñ
óñòàíîâêîé 2: 8-ÿ íîòà, òî îíè òðàíñôîðìèðóþòñÿ â ñâèíãîâîé ìàíåðå 8-õ íîò. Îòìåòèì, ÷òî çíà÷åíèå ýòîãî
ïàðàìåòðà ìîæåò áûòü ìîäèôèöèðîâàíî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Swing Use Multiplier” (ñì. íèæå).

Swing % [-200…200%]

Ãëóáèíà ñâèíãîâàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ â ïðîöåíòàõ: 0% — ñâèíãîâàíèå îòñóòñòâóåò; 50% — òðèîëüíîå ñâèíãîâàíèå;
100% — ñâèíãîâàííûå íîòû ïåðåìåùàþòñÿ ê ñëåäóþùèì ñîñåäíèì è óñòàíàâëèâàþòñÿ â ïîçèöèè,
ñîîòâåòñòâóþùèå 1/2 äëèòåëüíîñòè, êîòîðàÿ çàäàåòñÿ ïàðàìåòðîì “Swing Note Value”. Íàïðèìåð, åñëè
íåïîñðåäñòâåííàÿ ãëóáèíà ñâèíãîâàíèÿ (ïàðàìåòð “Swing Note Value”) ðàâíà 1: 16-å íîòû, òî ïðè 100%
ñâèíãîâàííûå íîòû ïåðåìåùàþòñÿ â ïîçèöèè òðèäöàòü âòîðûõ, ïðè 200% — â ïîçèöèè øåñòíàäöàòûõ. Ïðè
îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà ñâèíãîâàííûå íîòû ïåðåìåùàþòñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè. Â
çàâèñèìîñòè îò âíóòðåííèõ óñòàíîâîê GE, òðèîëüíûå êîíôèãóðàöèè ìîãóò ñòàíîâèòüñÿ äëÿ ñâèíãîâàíèÿ
íåäîñòóïíûìè.
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Swing % 0~100,101,102 [0...100, 101, 102]

0...100: 0...+100%

101: 200%

102: –200%

Ýòà ñïåöèàëüíàÿ âàðèàöèÿ ïàðàìåòðà Swing % ïîçâîëÿåò ïðèìåíÿòü ê ïàðàìåòðó GE RT òîëüêî íàèáîëåå
ïîëåçíûå óñòàíîâêè, íàçíà÷àåìûå íà êîíòðîëëåð ðåàëüíîãî âðåìåíè. Óñòàíîâêà 0...100 ñîîòâåòñòâóåò
êîýôôèöèåíòàì ñâèíãà 0...100%, çíà÷åíèå 101 âûáèðàåò +200%, à çíà÷åíèå 102 âûáèðàåò -200%. 

Swing Use Multiplier [0...3]

0: Off 2: P1-ôàçà1

1: Ind-íåçàâèñèìî 3: P2-ôàçà2

Ñ ïîìîùüþ îïèñàííîãî íèæå ïàðàìåòðà “Rhythm Multiplier” (ñì. ïîäðàçäåë “Àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû”)
ìîæíî ìîäèôèöèðîâàòü äëèòåëüíîñòü íîò ïàòòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern. Ïàðàìåòð “Swing Use Multiplier”
ïîçâîëÿåò ïðèìåíÿòü ýòó ôóíêöèþ âûáîðî÷íî ê íîòàì, îïðåäåëÿåìûì ñ ïîìîùüþ “Swing Note Value”.

0: Off

Äåéñòâèå ïàðàìåòðà “Rhythm Multipliers” (ñì. íèæå) íà íîòû “Swing Note Value” íå ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ.
Íàïðèìåð, ïðè ãåíåðàöèè 16-õ íîò ñ “Rhythm Multipliers” óñòàíîâëåííîì â 100% è “Swing Note Value” ðàâíîì 1:
16-ÿ íîòà, áóäóò ñâèíãîâàòüñÿ 16-å íîòû. Åñëè èçìåíèòü çíà÷åíèå “Rhythm Multipliers” íà 50%, òî áóäóò
ñâèíãîâàòüñÿ 32-å íîòû, íî ïî òîìó æå ïðèíöèïó, ÷òî è 16-å. Åñëè æå óñòàíîâèòü “Rhythm Multipliers” â
çíà÷åíèå 200%, òî ñâèíãóþòñÿ 8-å íîòû, îïÿòü æå ïî øàáëîíó 16-õ.

1: Ind — íåçàâèñèìàÿ îáðàáîòêà íîò êàæäîé èç ôàç

Ïàðàìåòð “Rhythm Multiplier” ïðè ñâèíãîâàíèè ïðèìåíÿåòñÿ íåçàâèñèìî ê íîòàì êàæäîé èç ôàç. Äðóãèìè
ñëîâàìè ê íîòàì äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëåííîé ñ ïîìîùüþ “Swing Note Value”, ïðèìåíÿþòñÿ óñòàíîâêè
ïàðàìåòðà “Rhythm Multiplier”. Äîïóñòèì ãåíåðèðóþòñÿ 16-å íîòû è “Rhythm Multiplier” ðàâåí 100%, à “Swing
Note Value” — 1: 16-ÿ íîòà. Â ýòîì ñëó÷àå áóäóò ñâèíãîâàòüñÿ 16-å íîòû ïî øàáëîíó 16-õ. Åñëè èçìåíèòü
“Rhythm Multiplier” íà 50%, òî ïðè òåõ æå óñëîâèÿõ áóäóò ñâèíãîâàòüñÿ 32-å íîòû ïî øàáëîíó 32-õ. Åñëè æå
ïàðàìåòð “Rhythm Multiplier” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 200%, òî ñâèíãóþòñÿ 8-å íîòû ïî øàáëîíó 8-õ. Òàêèì
îáðàçîì äàííàÿ óñòàíîâêà ïîçâîëÿåò ñâèíãîâàòü íîòû ðàçëè÷íûõ äëèòåëüíîñòåé â äâóõ ôàçàõ. Íàïðèìåð, â
îäíîé ôàçå íîòû ìîãóò ñâèíãîâàòüñÿ ïî øàáëîíó 8-õ, à â äðóãîé — ïî øàáëîíó 16-õ.

2: P1 — ýêñêëþçèâíîå èñïîëüçîâàíèå “Rhythm Multiplier” ôàçû 1

Àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå óñòàíîâêå 1: Ind çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî íåçàâèñèìî îò òåêóùåé ôàçû ïðè
îïðåäåëåíèè øàáëîíà ñâèíãîâàíèÿ èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Rhythm Multiplier” èñêëþ÷èòåëüíî ôàçû 1. Ýòî
ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü óñòàíîâêè ñâèíãîâàíèÿ îáåèõ ôàç ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Rhythm Multiplier” ôàçû 1.
Íàïðèìåð, åñëè â îáåèõ ôàçàõ ãåíåðèðóþòñÿ 16-å íîòû è äëÿ îáåèõ ôàç ïàðàìåòð “Rhythm Multiplier”
óñòàíîâëåí â 100%, à “Swing Note Value” — â 1: 16-ÿ íîòà, òî ñâèíãóþòñÿ 16-å íîòû ïî øàáëîíó 16-õ. Åñëè
ïàðàìåòð “Rhythm Multiplier” ôàçû 1 óñòàíîâèòü â 200%, òî ñâèíãóþòñÿ ïî øàáëîíó 8-õ íîò 8-å íîòû ôàçû 1 è
16-å íîòû ôàçû 2. Åñëè ïàðàìåòð “Rhythm Multiplier” ôàçû 1 óñòàíîâëåí â 100%, à ïàðàìåòð “Rhythm Multiplier”
ôàçû 2 — â 50%, òî ïî øàáëîíó 16-õ íîò ñâèíãóþòñÿ 16-å íîòû ôàçû 1 è 32-å íîòû ôàçû 2.

3: P2 — ýêñêëþçèâíîå èñïîëüçîâàíèå “Rhythm Multiplier” ôàçû 2

Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå 2: P1 çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî ïðè îïðåäåëåíèè øàáëîíà ñâèíãîâàíèÿ
èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Rhythm Multiplier” ôàçû 2.

Сетка паттерна и
ассоциативные параметры

Паттерн ритма Rhythm Pattern
Ïàòòåðí Rhythm Pattern îïðåäåëÿåò ðèòì, ñ êîòîðûì
ãåíåðèðóþòñÿ íîòû â ñîîòâåòñòâèè ñ ðèòìè÷åñêîé ñåòêîé.
Îí èìååò 32 øàãà, êàæäûé èç êîòîðûõ ïðåäñòàâëåí ñâîåé
êîëîíêîé. Ïåðâàÿ êîëîíêà âñåãäà ñîäåðæèò ïî êðàéíåé ìåðå
îäíî çíà÷åíèå; íåèñïîëüçóåìûå êîëîíêè ìàñêèðóþòñÿ. Â
ëåâîé ÷àñòè ñåòêè îòîáðàæàþòñÿ íîòû 18 ðàçëè÷íûõ
äëèòåëüíîñòåé, à â 3 ïîñëåäíèõ ðÿäàõ — ñïåöèàëüíûå
óñòàíîâêè:
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[ties: rand] — ñëó÷àéíûì îáðàçîì ëèãóåò íîòû ñîîòâåòñòâóþùåé êîëîíêè ñ íîòàìè ïðåäûäóùåé. Íàïðèìåð,
åñëè â ïåðâîé êîëîíêå è â ñëåäóþùåé ïðèñóòñòâóþò øåñòíàäöàòûå íîòû, òî ïðè èñïîëüçîâàíèè ýòîé îïöèè äëÿ
âòîðîé êîëîíêè ìîæåò ñôîðìèðîâàòüñÿ êàê îäíà 8-ÿ íîòà (ëèãîâàííûå äâå 16-õ íîòû), òàê è äâå 16-õ. Åñëè
âûáðàíà ïî êðàéíåé ìåðå îäíà ëèãà, òî ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíîé âçâåøåííàÿ êðèâàÿ, ïîçâîëÿþùàÿ èçìåíÿòü
òåíäåíöèþ ëèãîâàíèÿ (ñì. íèæå).

[ties: abs] — àáñîëþòíîå ëèãîâàíèå: ëèãîâàíèå íîòû ñîîòâåòñòâóþùåé êîëîíêè ñ íîòàìè ïðåäûäóùåé.
Íàïðèìåð, åñëè â ïåðâîé è âòîðîé êîëîíêàõ ïðèñóòñòâóþò 16-å íîòû è äëÿ âòîðîé êîëîíêè âûáðàíà îïöèÿ
àáñîëþòíîãî ëèãîâàíèÿ, òî äâå 16-å íîòû òðàíñôîðìèðóþòñÿ â îäíó 8-þ íîòó.

Ñòðîêè, óïðàâëÿþùèå ðåæèìàìè ëèãîâàíèÿ âçàèìíî èñêëþ÷àþò äðóã äðóãà. Èìååòñÿ â âèäó òî, ÷òî â îäíîé
êîëîíêå ìîæíî âûáðàòü òîëüêî îäíó èç ýòèõ îïöèé.

[no bend] — äåéñòâóåò, åñëè äîñòóïåí ýôôåêò àâòîìàòè÷åñêîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ Automatic Pitch Bending
(ãðóïïà ïàðàìåòðîâ Bend). Ñòàíäàðòíî ýòîò ýôôåêò ïåðåêëþ÷àåòñÿ ïðè ãåíåðàöèè êàæäîé íîòû èëè áëîêà
íîò. Îïöèÿ “no bend” ïîçâîëÿåò îòêëþ÷àòü ýòîò ýôôåêò äëÿ îòäåëüíûõ øàãîâ ïàòòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern.

Ñåòêà ïàòòåðíà íà ýêðàíå OASYS íå îòîáðàæàåòñÿ è îòðåäàêòèðîâàòü åå íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì.

ВероятностноQвзвешенные параметры — пул
Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïóë ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè â
òîì ñëó÷àå, åñëè ïî êðàéíåé ìåðå îäèí øàã (îäíà êîëîíêà) ïàòòåðíà
ðèòìà ïðåäîñòàâëÿåò ïðàâî âûáîðà îäíîãî èç íåñêîëüêèõ çíà÷åíèé (ïóë
ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí).

Êîãäà áû íè âñòðåòèëñÿ ïóë ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà, íà
ñîîòâåòñòâóþùåì øàãå ïðîèñõîäèò âûáîð ñëó÷àéíîãî çíà÷åíèÿ. Ïóë
âåðîÿòíîñòíûõ âåëè÷èí õàðàêòåðèçóåòñÿ ñïåöèàëüíûì çàêîíîì
ðàñïðåäåëåíèÿ (òàáëèöû êðèâûõ ðàñïðåäåëåíèÿ ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí). Â ýòîì ñëó÷àå âûáèðàÿ òó èëè èíóþ
êðèâóþ ðàñïðåäåëåíèÿ, ìîæíî âëèÿòü íà âåðîÿòíîñòü ãåíåðàöèè ñîîòâåòñòâóþùåé âåëè÷èíû, ïðèäàâàÿ
ïðîöåññó ðýíäîìèçàöèè íåîáõîäèìóþ ìóçûêàëüíóþ íàïðàâëåííîñòü.

Óñòàíîâêè ïàòòåðíà ôàçû Phase Pattern îïðåäåëÿþò — áóäåò îïðåäåëåííàÿ ñëó÷àéíàÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
ïîâòîðÿòüñÿ íåñêîëüêî ðàç èëè íåò.

Pools-Random Factor [-99...+99]

Îïðåäåëÿåò êðóòèçíó íàêëîíà êðèâîé ðàñïðåäåëåíèÿ ñëó÷àéíûõ ÷èñåë. Çíà÷åíèþ 0 ñîîòâåòñòâóåò ïðÿìî
ïðîïîðöèîíàëüíûé çàêîí ðàñïðåäåëåíèÿ (ïðÿìàÿ); â ñëó÷àå îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé êðèâàÿ íå òîëüêî
èíâåðòèðóåòñÿ, íî è âðàùàåòñÿ. Çíà÷åíèÿ +99 èëè -99 ñîîòâåòñòâóþò ôèêñàöèè âåëè÷èíû êîëîíîê â
ìàêñèìàëüíîì èëè ìèíèìàëüíîì ñîñòîÿíèÿõ ñîîòâåòñòâåííî (ðýíäîìèçàöèÿ îòñóòñòâóåò). Åäèíñòâåííûì
èñêëþ÷åíèåì èç ýòîãî ïðàâèëà ÿâëÿåòñÿ S-îáðàçíàÿ êðèâàÿ ðàñïðåäåëåíèÿ. Åñëè âûáðàòü åå è óñòàíîâèòü
ïàðàìåòð “Pools-Random Factor” â çíà÷åíèå -99, òî ïðîèñõîäèò ñëó÷àéíûé âûáîð ìèíèìàëüíîé èëè
ìàêñèìàëüíîé âåëè÷èíû èç ïóëà. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðàçäåëå “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë
“Êðèâûå ñëó÷àéíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Pools-Weighting Curve [0...3]

0: Exponential 2: Exp-S

1: Logarithmic 3: Log-S

Îïðåäåëÿåò ôîðìó êðèâîé ðàñïðåäåëåíèÿ ñëó÷àéíûõ ÷èñåë ïóëà, ïîçâîëÿÿ óïðàâëÿòü âåðîÿòíîñòüþ âûáîðà åãî
çíà÷åíèé. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðàçäåëå “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî
ðàñïðåäåëåíèÿ”.

0: Exponential

Åñëè ïàðàìåòð “Pools-Random Factor” óñòàíîâëåí â ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå, òî âåðîÿòíîñòè âûáîðà âåëè÷èí
ïóëà ðàñïðåäåëÿþòñÿ ïî ýêñïîíåíöèàëüíîìó çàêîíó â ñòîðîíó óïëîòíåíèÿ ðèòìè÷åñêîãî ðèñóíêà, åñëè â
îòðèöàòåëüíîå — òî â ñòîðîíó ðàçðåæåíèÿ.

1: Logarithmic

Åñëè ïàðàìåòð “Pools-Random Factor” óñòàíîâëåí â ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå, òî âåðîÿòíîñòè âûáîðà âåëè÷èí
ïóëà ðàñïðåäåëÿþòñÿ ïî ëîãàðèôìè÷åñêîìó çàêîíó â ñòîðîíó óïëîòíåíèÿ ðèòìè÷åñêîãî ðèñóíêà, åñëè â
îòðèöàòåëüíîå — òî â ñòîðîíó ðàçðåæåíèÿ.
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2: Exp-S (ýêñïîíåíòà S)

Åñëè ïàðàìåòð “Pools-Random Factor” óñòàíîâëåí â ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå, òî âåðîÿòíîñòè âûáîðà âåëè÷èí
ïóëà ðàñïðåäåëÿþòñÿ ïî ýêñïîíåíòå â ñòîðîíó ñðåäíåé ïëîòíîñòè ðèòìè÷åñêîãî ðèñóíêà, óäàëÿÿñü îò ïëîòíîãî
è ðàçðåæåííîãî. Åñëè æå ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî âåðîÿòíîñòè âûáîðà
âåëè÷èí ïóëà ðàñïðåäåëÿþòñÿ ïî ýêñïîíåíòå â ñòîðîíó áîëåå óïëîòíåííîãî è ðàçðåæåííîãî ðèòìè÷åñêèõ
ðèñóíêîâ, óäàëÿÿñü îò ðèñóíêà ñðåäíåé ïëîòíîñòè.

3: Log-S (ëîãàðèôì S)

Åñëè ïàðàìåòð “Pools-Random Factor” óñòàíîâëåí â ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå, òî âåðîÿòíîñòè âûáîðà âåëè÷èí
ïóëà ðàñïðåäåëÿþòñÿ ïî ëîãàðèôìè÷åñêîìó çàêîíó â ñòîðîíó ñðåäíåé ïëîòíîñòè ðèòìè÷åñêîãî ðèñóíêà,
óäàëÿÿñü îò ïëîòíîãî è ðàçðåæåííîãî. Åñëè æå ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî
âåðîÿòíîñòè âûáîðà âåëè÷èí ïóëà ðàñïðåäåëÿþòñÿ ïî ýêñïîíåíòå â ñòîðîíó áîëåå óïëîòíåííîãî è
ðàçðåæåííîãî ðèòìè÷åñêèõ ðèñóíêîâ, óäàëÿÿñü îò ðèñóíêà ñðåäíåé ïëîòíîñòè.

Åñëè ïàðàìåòð “Pools-Random Factor” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 0, òî âûáèðàåòñÿ ðàâíîâåðîÿòíîñòíàÿ êðèâàÿ
ðàñïðåäåëåíèÿ (ïðÿìàÿ ëèíèÿ). Â ýòîì ñëó÷àå âåðîÿòíîñòü âûáîðà îäèíàêîâà äëÿ âñåõ âåëè÷èí ïóëà.

Íà ïåðâûé âçãëÿä ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî ýêñïîíåíöèàëüíûå è ëîãàðèôìè÷åñêèå êðèâûå ðàñïðåäåëåíèÿ
èäåíòè÷íû. Îäíàêî ýòî íå òàê. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðàçäåëå “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë
“Êðèâûå ñëó÷àéíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Â òàáëèöå ïðèâåäåíà ñâîäíàÿ èíôîðìàöèÿ î âëèÿíèè òèïà êðèâîé è åå êðèâèçíû íà ïëîòíîñòü ðèòìè÷åñêîãî
ðèñóíêà.

Âåëè÷èíû ïóëà, ïîëó÷àþùèå ïðåèìóùåñòâî âûáîðà:

Êðèâàÿ ðàñïðåäåëåíèÿ Ïàðàìåòð “Pools-Random Factor”

Ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå Îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå

Exp/Log Ïëîòíûé Ðàçðåæåííûé

Exp-S/Log-S Ñðåäíèé Ïëîòíûé/Ðàçðåæåííûé

ВероятностноQвзвешенные параметры — лиги
Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ëèãè ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè â
òîì ñëó÷àå, åñëè ïî êðàéíåé ìåðå îäèí øàã ïàòòåðíà ðèòìà èñïîëüçóåò
îïöèþ âåðîÿòíîñòíîãî ëèãîâàíèÿ Random Tie. Êîãäà áû íè âñòðåòèëñÿ
ýòîò øàã ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà, íà íåì ïðîèñõîäèò âûáîð
ñëó÷àéíîãî çíà÷åíèÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ çàäàííîé êðèâîé ðàñïðåäåëåíèÿ.

Ties-Random Factor [–99...+99]

Îïðåäåëÿåò êðóòèçíó íàêëîíà êðèâîé ðàñïðåäåëåíèÿ ñëó÷àéíûõ ÷èñåë. Çíà÷åíèþ 0 ñîîòâåòñòâóåò ïðÿìî
ïðîïîðöèîíàëüíûé çàêîí ðàñïðåäåëåíèÿ (ïðÿìàÿ); â ñëó÷àå îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé êðèâàÿ íå òîëüêî
èíâåðòèðóåòñÿ, íî è âðàùàåòñÿ. Çíà÷åíèå +99 îòìåíÿåò ëèãîâàíèå íîò, à -99 — íàïðîòèâ ëèãóåò (àíàëîãè÷íî
óñòàíîâêå àáñîëþòíîãî ëèãîâàíèÿ. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðàçäåëå “Ïðèëîæåíèå”,
ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Ties-Weighting Curve [0...1]

0: Exponential 1: Logarithmic

Îïðåäåëÿåò ôîðìó êðèâîé ðàñïðåäåëåíèÿ ñëó÷àéíûõ ÷èñåë, ïîçâîëÿÿ óïðàâëÿòü âåðîÿòíîñòüþ âûáîðà
çíà÷åíèé. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðàçäåëå “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî
ðàñïðåäåëåíèÿ”.

0: Exponential

Åñëè ïàðàìåòð “Ties-Random Factor” óñòàíîâëåí â ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå, òî èñïîëüçóåòñÿ
ýêñïîíåíöèàëüíûé çàêîí ðàñïðåäåëåíèÿ ñ ïðèîðèòåòîì îòìåíû ëèãîâàíèÿ, åñëè â îòðèöàòåëüíîå — òî ñ
ïðèîðèòåòîì áîëåå ÷àñòîãî èñïîëüçîâàíèÿ ëèã.

1: Logarithmic

Åñëè ïàðàìåòð “Ties-Random Factor” óñòàíîâëåí â ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå, òî èñïîëüçóåòñÿ ëîãàðèôìè÷åñêèé
çàêîí ðàñïðåäåëåíèÿ ñ ïðèîðèòåòîì îòìåíû ëèãîâàíèÿ, åñëè â îòðèöàòåëüíîå — òî ñ ïðèîðèòåòîì áîëåå
÷àñòîãî èñïîëüçîâàíèÿ ëèã.
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Íà ïåðâûé âçãëÿä ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî ýêñïîíåíöèàëüíûå è ëîãàðèôìè÷åñêèå êðèâûå ðàñïðåäåëåíèÿ
èäåíòè÷íû. Îäíàêî ýòî íå òàê. Ñì. ðàçäåë “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Åñëè ïàðàìåòð “Ties-Random Factor” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 0, òî âûáèðàåòñÿ ðàâíîâåðîÿòíîñòíàÿ êðèâàÿ
ðàñïðåäåëåíèÿ (ïðÿìàÿ ëèíèÿ). Â ýòîì ñëó÷àå âåðîÿòíîñòü âûáîðà îäèíàêîâà äëÿ âñåõ âåëè÷èí ïóëà.

Â òàáëèöå ïðèâåäåíà ñâîäíàÿ èíôîðìàöèÿ î âëèÿíèè òèïà êðèâîé è åå êðèâèçíû íà âåðîÿòíîñòü ëèãîâàíèÿ
ñîñåäíèõ íîò.

Âåëè÷èíû ïóëà, ïîëó÷àþùèå ïðåèìóùåñòâî âûáîðà: 

Êðèâàÿ ðàñïðåäåëåíèÿ Ïàðàìåòð “Ties-Random Factor”

Ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå Îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå

Exp/Log Ìåíüøå ëèã Áîëüøå ëèã

Ассоциативные параметры
Rhythm Multiplier [1...800 (%)]

Òðàíñôîðìèðóåò äëèòåëüíîñòè íîò ïàòòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern. Íàïðèìåð, åñëè ïàòòåðí ñîñòîèò èç íîò
{16-ÿ, 8-ÿ, 8-ÿ}, òî èñïîëüçîâàíèå “Rhythm Multiplier” ñî çíà÷åíèåì 50% ìîäèôèöèðóåò åãî â {32-ÿ, 16-ÿ, 16-ÿ},
åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå 200% — òî â {8-ÿ, ÷åòâåðòíàÿ, ÷åòâåðòíàÿ}; åñëè “Rhythm Multiplier” ðàâíî 136% — òî â
{8-ÿ òðèîëü, 4-ÿ òðèîëü, 4-ÿ òðèîëü }; åñëè “Rhythm Multiplier” ðàâíî 150% — òî â {8-ÿ ñ òî÷êîé, 4-ÿ ñ òî÷êîé, 4-ÿ
ñ òî÷êîé }.

Straight Multipliers [0...5]

0: 25% 2: 100% 4: 400%

1: 50% 3: 200% 5: 800%

Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà âûøåîïèñàííîé, îäíàêî ïðåäîñòàâëÿåò âîçìîæíîñòü âûáîðà èñêëþ÷èòåëüíî êðàòíîãî
ìíîæèòåëÿ. Äðóãèìè ñëîâàìè, åñëè ïàòòåðí ðèòìà Rhythm Pattern ñîñòîèò èç 16-õ íîò, òî ñ ïîìîùüþ
ïàðàìåòðà “Straight Multipliers” åãî ìîæíî òðàíñôîðìèðîâàòü òîëüêî â ïàòòåðíû, ñîñòîÿùèå èç 64-õ, 32-õ, 8-õ,
÷åòâåðòíûõ èëè ïîëîâèííûõ íîò.

Straight/Trip Mults [0...10]

0: 25% 4: 100% 8: 400%

1: 34% 5: 136% 9: 544%

2: 50% 6: 200% 10: 800%

3: 68% 7: 272%

Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå, îäíàêî ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî ïîçâîëÿåò òðàíñôîðìèðîâàòü èñõîäíûå
íîòû åùå è â òðèîëüíûå ãðóïïû.

Strt/Dot/Trip Mults [0...15]

0: 25% 4: 68% 8: 150% 12: 400%

1: 34% 5: 75% 9: 200% 13: 544%

2: 37% 6: 100% 10: 272% 14: 600%

3: 50% 7: 136% 11: 300% 15: 800%

Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå, îäíàêî ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî ïîçâîëÿåò òðàíñôîðìèðîâàòü èñõîäíûå
íîòû åùå è â äëèòåëüíîñòè ñ òî÷êîé.

Параметры шаблонов
Äâà ïàðàìåòðà øàáëîíîâ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 64 øàáëîíîâ ïàòòåðíîâ ðèòìà. Ïðè ýòîì
çàãðóæàþòñÿ ïàðàìåòðû ðèòìè÷åñêîé ñåòêè òåêóùåé ôàçû è àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû.

Øàáëîí ïàòòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern Template ñîñòîèò èç ñëåäóþùèõ êîìïîíåíòîâ:

• Êîíôèãóðàöèÿ ñåòêè ïàòòåðíà ðèòìà

• Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïóë

• Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ëèãè
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Template [1...63]

Âíóòðåííèå óñòàíîâêè GE äëÿ íàáîðà ïàðàìåòðîâ, ñîîòâåòñòâóþùèõ âûáðàííîìó øàáëîíó, íèêîãäà íå
èñïîëüçóþòñÿ; îíè âñåãäà çàìåùàþòñÿ îäíèì èç âûáðàííûõ øàáëîíîâ â èíòåðâàëå îò ìèíèìàëüíîãî äî
ìàêñèìàëüíîãî çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ GE Real-Time. Â ýòîì ñëó÷àå, äîñòóïíûé äèàïàçîí ðàâåí 1 — 63.

Template + Restore [0: [ñîõðàíåííîå]...63]

Ðàáîòàåò àíàëîãè÷íî “Template” (âûøå), ñ òåì îòëè÷èåì, ÷òî êîãäà ïàðàìåòð GE Real-Time óñòàíîâëåí â
ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå, âíóòðåííèå óñòàíîâêè GE âîññòàíàâëèâàþòñÿ è èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå íàáîðà
óñòàíîâîê øàáëîíà. Òî åñòü, âû ìîæåòå èìåòü îïðåäåëåííóþ óñòàíîâêó ïàòòåðíà. Èñïîëüçîâàíèåì “Template +
Restore” â êà÷åñòâå ïàðàìåòðà GE Real-Time âû ìîæåòå çàäàòü äèàïàçîí, ãäå ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå
âîññòàíàâëèâàåò âíóòðåííèå óñòàíîâêè, è äèàïàçîí, ãäå èõ çàìåíÿþò øàáëîííûå. Ïîýòîìó, åñëè “Min Value”
ðàâíî 5 è “Max Value” ðàâíî 10, âûáîð 5 âîññòàíîâèò âíóòðåííèå óñòàíîâêè, è çíà÷åíèÿ îò 6 äî 10 âûáåðóò
ñîîòâåòñòâóþùèé øàáëîí Rhythm Template. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîõðàíåíèÿ âíóòðåííèõ óñòàíîâîê
GE ïðè èñïîëüçîâàíèè ðàçëè÷íûõ ãðóïï ïàðàìåòðîâ. Â ýòîì ñëó÷àå, äîñòóïíûé äèàïàçîí ðàâåí 0 — 63. Âû
ìîæåòå íàçíà÷èòü âåñü ñïåêòð èç 63 øàáëîíîâ èëè òîëüêî ÷àñòü äèàïàçîíà ñ âîçìîæíîñòüþ âîññòàíîâëåíèÿ
îðèãèíàëüíûõ âíóòðåííèõ óñòàíîâîê.

Группа Duration
Введение
Ïàðàìåòðû ãðóïïû Duration óïðàâëÿþò äëèòåëüíîñòüþ íîò ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà GE.

Паттерны длительности
Ïàòòåðíû äëèòåëüíîñòè Duration Patterns óïðàâëÿþò äëèòåëüíîñòüþ íîò êàæäîãî èç ðèòìè÷åñêèõ ñîáûòèé,
ãåíåðèðóåìûõ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Rhythm. Âûáîð çíà÷åíèé ìîæåò
îñóùåñòâëÿòüñÿ íà áàçå ïóëà ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí (ñì. íèæå). Áîëåå òîãî, îòäåëüíûå íîòû ìîæíî ëèãîâàòü äðóã
ñ äðóãîì. Ïðîöåññ ëèãîâàíèÿ ìîæåò áûòü êàê àáñîëþòíûì, òàê è âåðîÿòíîñòíûì.

Ïàòòåðí äëèòåëüíîñòåé çàöèêëèâàåòñÿ íà âñå âðåìÿ ãåíåðàöèè íîò. Îáû÷íî îí íå ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ íà
íà÷àëî ïàòòåðíà, ïîêà íå áóäåò ïîëó÷åí íîâûé òðèããåð Trigger, èëè ïàòòåðí ôàçû íå áóäåò ñêîíôèãóðèðîâàí
íà ðåñòàðò ñ íà÷àëà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî 4-øàãîâûé ïàòòåðí äëèòåëüíîñòåé Duration Pattern ìîæåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ â öèêëå, â òî âðåìÿ êàê íåçàâèñèìî îò íåãî ìîãóò áûòü çàöèêëåíû, íàïðèìåð, 8-øàãîâûé
ïàòòåðí ñêîðîñòè íàæàòèÿ Velocity Pattern è 12-øàãîâûé ïàòòåðí áëîêîâ íîò Cluster Pattern.

Сетка паттерна и ассоциативные параметры
Ïàòòåðí Duration Pattern óïðàâëÿåò äëèòåëüíîñòüþ
ãåíåðèðóåìûõ íîò ñîîòâåòñòâèè ñ ðèòìè÷åñêîé ñåòêîé.
Îí èìååò 32 øàãà, êàæäûé èç êîòîðûõ ïðåäñòàâëåí ñâîåé
êîëîíêîé. Ïåðâàÿ êîëîíêà âñåãäà ñîäåðæèò ïî êðàéíåé
ìåðå îäíî çíà÷åíèå; íåèñïîëüçóåìûå êîëîíêè
ìàñêèðóþòñÿ. Â ëåâîé ÷àñòè ñåòêè îòîáðàæàþòñÿ íîòû 18
ðàçëè÷íûõ äëèòåëüíîñòåé, à â 2 ïîñëåäíèõ ðÿäàõ —
ñïåöèàëüíûå óñòàíîâêè:

[ties: rand] — ñëó÷àéíûì îáðàçîì ëèãóåò íîòû
ñîîòâåòñòâóþùåé êîëîíêè ñ íîòàìè ïðåäûäóùåé.
Íàïðèìåð, åñëè â ïåðâîé êîëîíêå è â ñëåäóþùåé
ïðèñóòñòâóþò øåñòíàäöàòûå íîòû, òî ïðè èñïîëüçîâàíèè
ýòîé îïöèè äëÿ âòîðîé êîëîíêè ìîæåò ñôîðìèðîâàòüñÿ
êàê îäíà 8-ÿ íîòà (ëèãîâàííûå äâå 16-õ íîòû), òàê è äâå 16-õ. Åñëè âûáðàíà ïî êðàéíåé ìåðå îäíà ëèãà, òî
ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíîé âçâåøåííàÿ êðèâàÿ, ïîçâîëÿþùàÿ èçìåíÿòü òåíäåíöèþ ëèãîâàíèÿ (ñì. íèæå).

[ties: abs] — àáñîëþòíîå ëèãîâàíèå: ëèãîâàíèå íîòû ñîîòâåòñòâóþùåé êîëîíêè ñ íîòàìè ïðåäûäóùåé.
Íàïðèìåð, åñëè â ïåðâîé è âòîðîé êîëîíêàõ ïðèñóòñòâóþò 16-å íîòû è äëÿ âòîðîé êîëîíêè âûáðàíà îïöèÿ
àáñîëþòíîãî ëèãîâàíèÿ, òî äâå 16-å íîòû òðàíñôîðìèðóþòñÿ â îäíó 8-þ íîòó.

Ñòðîêè, óïðàâëÿþùèå ðåæèìàìè ëèãîâàíèÿ âçàèìíî èñêëþ÷àþò äðóã äðóãà. Èìåþòñÿ â âèäó òî, ÷òî â îäíîé
êîëîíêå ìîæíî âûáðàòü òîëüêî îäíó èç ýòèõ îïöèé.

Åñëè ïàðàìåòð “Duration Mode” ïðèíèìàåò îäíî èç çíà÷åíèé 3: Timed, 4: Rhythm Overlap, èëè 5: Rhythm %, òî
ñåòêà ïàòòåðíà äëèòåëüíîñòåé Duration Pattern Grid íå èñïîëüçóåòñÿ.

Ñåòêà ïàòòåðíà íà ýêðàíå OASYS íå îòîáðàæàåòñÿ è îòðåäàêòèðîâàòü åå íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì.
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Ассоциативные параметры
Duration Mode [0…7]

0: Poly Extend 4: Rhythm Overlap

1: Poly Extend/Damped 5: Rhythm %

2: Mono Extend 6: Pattern Overlap

3: Timed 7: Pattern %

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà ãåíåðàöèè äëèòåëüíîñòåé òåêóùåé ôàçû.

Â çàâèñèìîñòè îò êîíêðåòíûõ òåêóùåé óñòàíîâêè, ñåòêà ïàòòåðíà äëèòåëüíîñòåé è âåðîÿòíîñòíî-
âçâåøåííûå ïàðàìåòðû ìîãóò áûòü íåäîñòóïíû.

0: Poly Extend

Êàæäàÿ èç íîò óäåðæèâàåòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò ñãåíåðèðîâàíà íîòà òîé æå âûñîòû èëè ïîêà îíà íå
ïåðåñòàíåò ÿâëÿòüñÿ ÷àñòüþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series (íàïðèìåð, ïðè âçÿòèè íîâîãî àêêîðäà).
Íàïðèìåð, åñëè óäåðæèâàþòñÿ íîòû àêêîðäà Cmaj è îí ìåíÿåòñÿ íà Cmin, òî äåìïôèðóåòñÿ òîëüêî íîòà “Ìè”.
Ýòà îïöèÿ ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èìèòàöèè ãèòàðíîãî “áîÿ” èëè “ïåðåáîðà”. Íåêîòîðûå èç øàãîâ ìîæíî
“äåìïôèðîâàòü” ñ ïîìîùüþ ïàòòåðíà äëèòåëüíîñòåé Duration Pattern, âûáðàâ çíà÷åíèå äëèòåëüíîñòè ìåíüøå
ñîîòâåòñòâóþùåé âåëè÷èíû ïàòòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern. Íàïðèìåð, åñëè â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè
ïàòòåðíà ðèòìà ãåíåðèðóþòñÿ ÷åòâåðòíûå íîòû, òî ëþáîé èç øàãîâ ïàòòåðíà Duration Pattern ñ äëèòåëüíîñòüþ
ìåíüøå ÷åòâåðòíîé íîòû áóäåò äåìïôèðîâàòü íîòó (à òàêæå âñå óäåðæèâàåìûå íà äàííûé ìîìåíò íîòû). Ýòà
âîçìîæíîñòü ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ ïðè ìîäåëèðîâàíèè ãèòàðíîãî “áîÿ” ñ ìüþòèðîâàíèåì ñòðóí. Åñëè óñòàíîâêà
øàãà ïàòòåðíà äëèòåëüíîñòåé Duration Pattern áîëüøå ñîîòâåòñòâóþùåãî çíà÷åíèÿ, îïðåäåëåííîãî äëÿ
ïàòòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern, òî îíà èãíîðèðóåòñÿ. Â ýòîì ñëó÷àå äëèòåëüíîñòü íîò îïðåäåëÿåòñÿ òàê, êàê
ýòî áûëî îïèñàíî âûøå. “Duration Value” îïðåäåëÿåò ïðîöåíòíîå îòíîøåíèå ê îáùåìó çíà÷åíèþ (1 – 800%), òî
åñòü, çíà÷åíèÿ ìåíåå 100% áóäóò óìåíüøàòü äëèòåëüíîñòü, à çíà÷åíèÿ âûøå 100% — óâåëè÷èâàòü.

1: Poly Extend/Damped

Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî óäåðæèâàåìûå íîòû äåìïôèðóþòñÿ íå
òîëüêî òîãäà, êîãäà îíè ïåðåñòàþò ÿâëÿòüñÿ ÷àñòüþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, íî è ïðîñòî ïðè ñìåíå
àêêîðäîâ.

2: Mono Extend

Êàæäàÿ èç íîò èëè êàæäûé èç áëîêîâ íîò óäåðæèâàþòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäóò ñãåíåðèðîâàíû íîâûå íîòà
èëè áëîê (íåçàâèñèìî îò èõ âûñîòû).

3: Timed [“Duration Value”: 1...5000 (ìñ)]

Äåëàåò äîñòóïíûì ïàðàìåòð “Duration Value” (ñì. äàëüøå), êîòîðûé îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü ãåíåðèðóåìûõ
íîò â ìèëëèñåêóíäàõ. Òàêèì îáðàçîì ãåíåðèðóþòñÿ íîòû îäèíàêîâîé äëèòåëüíîñòè. Îòìåòèì, ÷òî ýòî
àáñîëþòíàÿ äëèòåëüíîñòü, íåçàâèñÿùàÿ îò òåêóùåãî òåìïà. Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 50
ìñ, òî äëèòåëüíîñòü âñåõ íîò áóäåò ðàâíà 50 ìñ íåçàâèñèìî îò òåêóùåãî çíà÷åíèÿ òåìïà.

4: Rhythm Overlap [“Duration Value”: -500...+500 (ìñ)]

Äåëàåò äîñòóïíûì ïàðàìåòð “Duration Value” (ñì. äàëüøå), êîòîðûé ïîçâîëÿåò â ìèëëèñåêóíäàõ îïðåäåëèòü
íàñêîëüêî êàæäàÿ èç íîò èëè êàæäûé èç áëîêîâ íîò ïåðåêðûâàþòñÿ èëè íàîáîðîò — îòäåëÿþòñÿ äðóã îò äðóãà.
Îòìåòèì, ÷òî ýòîò ïàðàìåòð âçàèìîñâÿçàí ñ óñòàíîâêàìè ïàòòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern. Ïîëîæèòåëüíûå
çíà÷åíèÿ ïðèâîäÿò ê îáðàçîâàíèþ íàëîæåíèÿ íîò (áëîêîâ íîò) äðóã íà äðóãà, îòðèöàòåëüíûå — ê èõ
ðàçäåëåíèþ. Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå -20, òî íåçàâèñèìî îò ðåàëüíîãî ðèòìà èëè
òåêóùåãî òåìïà ìåæäó âñåìè ñîñåäíèìè íîòàìè áóäåò âûäåðæèâàòüñÿ èíòåðâàë â 20 ìñ. Îòìåòèì, ÷òî â òî â
îòëè÷èè îò ïàòòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern, óñòàíîâêè êîòîðîãî ÿâëÿþòñÿ ïðîèçâîäíûìè òåìïà, ýòî çíà÷åíèå
îò òåìïà íèêàê íå çàâèñèò. Èñïîëüçîâàíèå, íàïðèìåð, çíà÷åíèÿ -20 óñòàíàâëèâàåò ïàóçû ìåæäó íîòàìè
ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ 20 ìñ íåçàâèñèìî îò âûáðàííîãî òåìïà.

5: Rhythm % [“Duration Value”: 1...800 (%)]

Äåëàåò äîñòóïíûì ïàðàìåòð “Duration Value” (ñì. äàëüøå), ïîçâîëÿÿ òðàíñôîðìèðîâàòü äëèòåëüíîñòè
ãåíåðèðóåìûõ íîò. Íàñòîÿùàÿ äëèòåëüíîñòü âû÷èñëÿåòñÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè â ñîîòâåòñòâèè ñ âûáðàííûì
òåìïîì íà îñíîâå óñòàíîâîê ïàòòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern. Äîïóñòèì âûáðàíî çíà÷åíèå 50% è, â ñîîòâåòñòâèè
ñ óñòàíîâêàìè ïàòòåðíà ðèòìà, ãåíåðèðóþòñÿ âîñüìûå íîòû. Ïðè ýòèõ óñëîâèÿõ ðåàëüíàÿ äëèòåëüíîñòü
ãåíåðèðóåìûõ íîò áóäåò ðàâíà øåñòíàäöàòûì íîòàì. Ïðè÷åì íîòû áóäóò ðàçäåëÿòüñÿ ìåæäó ñîáîé
øåñòíàäöàòûìè ïàóçàìè. Çàìåòèì òàêæå, ÷òî äëèòåëüíîñòü íîò âû÷èñëÿåòñÿ îòíîñèòåëüíî âûáðàííîãî òåìïà.
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6: Pattern Overlap [“Duration Value”: -500...+500 (ìñ)]

Ïàòòåðí äëèòåëüíîñòåé Duration Pattern ôîðìèðóåòñÿ ïî îáðàçó è ïîäîáèþ ïàòòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern.
Êàæäûé øàã ïàòòåðíà îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü ãåíåðèðóåìûõ íîò. Ýòà óñòàíîâêà äåëàåò äîñòóïíûì ïàðàìåòð
“Duration Value” (ñì. äàëüøå), êîòîðûé ïîçâîëÿåò â ìèëëèñåêóíäàõ îïðåäåëÿòü ñìåùåíèå (óâåëè÷åíèå èëè
óìåíüøåíèå) ðåàëüíûõ âåëè÷èí ïàòòåðíà îòíîñèòåëüíî çàäàííîé. Ýòî ïîçâîëÿåò ñôîðìèðîâàòü ïàòòåðí
äëèòåëüíîñòåé Duration Pattern, à çàòåì óïðàâëÿòü “ãåéòèðîâàíèåì” âñåõ åãî íîò â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.
Íàïðèìåð, åñëè â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè Duration Pattern ãåíåðèðóþòñÿ 16-å — 8-å íîòû â òåìïå 120 BPM
(120 óäàðîâ â ìèíóòó), òî äëèòåëüíîñòü íîò â ìèëëèñåêóíäàõ áóäåò ðàâíÿòüñÿ 125, 250 è ò.ä. Åñëè æå òåïåðü
ïàðàìåòð “Duration Value” óñòàíîâèòü â çíà÷åíèå -20, òî äëèòåëüíîñòè íîò òðàíñôîðìèðóþòñÿ â 105 ìñ, 230 ìñ
è ò.ä. Îòìåòèì, ÷òî â òî âðåìÿ êàê óñòàíîâêè ïàòòåðíà äëèòåëüíîñòåé Duration Pattern ÿâëÿþòñÿ
ïðîèçâîäíûìè òåìïà, âûáèðàåìîå ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Duration Value” ñìåùåíèå ÿâëÿåòñÿ àáñîëþòíûì.
Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâèòü åãî â -20, òî äëèòåëüíîñòü âñåõ íîò ñîêðàòèòñÿ íà 20 ìèëëèñåêóíä íåçàâèñèìî îò
âûáðàííîãî òåìïà.

7: Pattern % [“Duration Value”: 1...800 (%)]

Ïàòòåðí äëèòåëüíîñòåé Duration Pattern ôîðìèðóåòñÿ ïî îáðàçó è ïîäîáèþ ïàòòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern.
Êàæäûé øàã ïàòòåðíà îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü ãåíåðèðóåìûõ íîò. Ýòà óñòàíîâêà äåëàåò äîñòóïíûì ïàðàìåòð
“Duration Value” (ñì. äàëüøå), êîòîðûé ïîçâîëÿåò â ïðîöåíòíîì âûðàæåíèè îïðåäåëÿòü ñìåùåíèå (óâåëè÷åíèå
èëè óìåíüøåíèå) ðåàëüíûõ âåëè÷èí ïàòòåðíà îòíîñèòåëüíî çàäàííîé. Ýòî ïîçâîëÿåò ñôîðìèðîâàòü ïàòòåðí
äëèòåëüíîñòåé Duration Pattern, à çàòåì óïðàâëÿòü “ãåéòèðîâàíèåì” âñåõ åãî íîò â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè
ñïîñîáîì, àíàëîãè÷íûì îïèñàííîìó âûøå. Íàïðèìåð. Åñëè â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè Duration Pattern
ãåíåðèðóþòñÿ 16-å — 8-å íîòû â òåìïå 120 BPM (120 óäàðîâ â ìèíóòó), òî äëèòåëüíîñòü íîò â ìèëëèñåêóíäàõ
áóäåò ðàâíÿòüñÿ 125, 250 è ò.ä. Åñëè æå òåïåðü ïàðàìåòð “Duration Value” (ñì. äàëüøå) óñòàíîâèòü â çíà÷åíèå
80% òî äëèòåëüíîñòè íîò òðàíñôîðìèðóþòñÿ â 100 ìñ, 200 ìñ è ò.ä. Îòìåòèì, ÷òî ðåàëüíàÿ äëèòåëüíîñòü íîò
ïàòòåðíà çàâèñèò îò âûáðàííîãî òåìïà.

Duration Value [-500...+5000]

Äèàïàçîí è ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå ïàðàìåòðà çàâèñÿò îò âûáðàííîé óñòàíîâêè “Duration Mode”. Ïðè
èçìåíåíèè “Duration Mode” óñòàíîâêà “Duration Value”, åñëè îíà âûõîäèò çà ãðàíèöû ðàáî÷åãî äèàïàçîíà,
óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå, ïðèíÿòîå ïî óìîë÷àíèþ.

Use Rhythm Multiplier [0, 1]

0: Off 1: On

Ïðè çíà÷åíèè 1: On, äëèòåëüíîñòè ñãåíåðèðîâàííûõ íîò áóäó çàâèñåòü îò òåêóùåé óñòàíîâêè “Rhythm
Multiplier” ãðóïïû Rhythm. Íàïðèìåð, åñëè Duration Pattern îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü â 1/16 íîòû, à â òåêóùåé
ôàçå “Rhythm Multiplier” óñòàíîâëåí â 200%, ðåçóëüòèðóþùàÿ äëèòåëüíîñòü áóäåò ðàâíà 1/8 íîòû. Ýòî óäîáíî
ïðè ìàíèïóëèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîì Rhythm Multiplier â ðåàëüíîì âðåìåíè äëÿ ñîîòâåòñòâóþùåé ïîäñòðîéêè
äëèòåëüíîñòè íîò Duration Pattern.

ВероятностноQвзвешенные параметры — пул
Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïóë ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè â òîì ñëó÷àå, åñëè ïî êðàéíåé ìåðå îäèí
øàã (îäíà êîëîíêà) ïàòòåðíà äëèòåëüíîñòåé ïðåäîñòàâëÿåò ïðàâî âûáîðà îäíîãî èç íåñêîëüêèõ çíà÷åíèé (ïóë
ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí).

Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ íàõîäèòñÿ â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”, ïîäðàçäåë “Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå
ïàðàìåòðû — ïóë”.

Pools-Randm Factor [-99...+99]

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Pools-Weight Curve [0...3]

0: Exponential 2: Exp-S

1: Logarithmic 3: Log-S

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Â òàáëèöå ïðèâåäåíà ñâîäíàÿ èíôîðìàöèÿ î âëèÿíèè òèïà êðèâîé è åå êðèâèçíû íà âåðîÿòíîñòü âûáîðà
ðàçëè÷íûõ äëèòåëüíîñòåé.

Âåëè÷èíû ïóëà, ïîëó÷àþùèå ïðåèìóùåñòâî âûáîðà:
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Êðèâàÿ ðàñïðåäåëåíèÿ Ïàðàìåòð “Pools-Random Factor”

Ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå Îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå

Exp/Log Áîëüøå Ìåíüøå

Exp-S/Log-S Ñðåäíÿÿ Áîëüøå/Ìåíüøå

ВероятностноQвзвешенные параметры — лиги
Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ íàõîäèòñÿ â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”, ïîäðàçäåë “Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå
ïàðàìåòðû — ëèãè”.

Ties-Randm Factor [-99...+99]

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Ties-Weight Curve [0, 1]

0: Exponential 1: Logarithmic

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Â òàáëèöå ïðèâåäåíà ñâîäíàÿ èíôîðìàöèÿ î âëèÿíèè òèïà êðèâîé è åå êðèâèçíû íà âåðîÿòíîñòü ëèãîâàíèÿ
ñîñåäíèõ íîò.

Âåëè÷èíû ïóëà, ïîëó÷àþùèå ïðåèìóùåñòâî âûáîðà 

Êðèâàÿ ðàñïðåäåëåíèÿ Ïàðàìåòð “Ties-Random Factor”

Ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå Îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå

Exp/Log Ìåíüøå ëèã Áîëüøå ëèã

Ассоциативные параметры

Параметры шаблонов
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 64 øàáëîíîâ ïàòòåðíîâ äëèòåëüíîñòåé. Ïðè ýòîì çàãðóæàþòñÿ ïàðàìåòðû
ñåòêè ïàòòåðíà òåêóùåé ôàçû è àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû.

Øàáëîí ïàòòåðíà äëèòåëüíîñòåé Duration Pattern Template ñîñòîèò èç ñëåäóþùèõ êîìïîíåíòîâ:

• Êîíôèãóðàöèÿ ñåòêè ïàòòåðíà äëèòåëüíîñòåé

• Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïóë

• Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ëèãè

Template [1…63]

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Template + Restore [0: [ñîõðàíåííîå]...63]

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Группа Index
Введение
Ãðóïïà ïàðàìåòðîâ Index óïðàâëÿåò âûñîòîé íîò â ïðîöåññå èõ ãåíåðàöèè, à òàêæå äðóãèìè õàðàêòåðèñòèêàìè.

Паттерны индексов
Ïàòòåðíû èíäåêñà Index Patterns îïèñûâàþò ñïîñîá ïåðåìåùåíèÿ ïî ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series,
íàõîäÿùåéñÿ â ïàìÿòè, à ñëåäîâàòåëüíî óïðàâëÿþò ïîðÿäêîì ãåíåðàöèè íîò ðàçëè÷íîé âûñîòû. Ñ
ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ Note Series ñâÿçûâàåòñÿ ïîíÿòèå èíäåêñà, êîòîðûé îòîáðàæàåò òåêóùóþ ïîçèöèþ.
Ïàòòåðí èíäåêñà îïðåäåëÿåò ñïîñîá îïðåäåëåíèÿ ñëåäóþùåãî øàãà, ò.å. ïîçèöèþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note
Series, ê êîòîðîé ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ïîñëå ãåíåðàöèè òåêóùåé íîòû. Ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ
ñîîòâåòñòâóþò ïåðåõîäó âïåðåä ïî Note Series, îòðèöàòåëüíûå — íàçàä. Åñëè óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå 0, òî
ïîâòîðÿåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå âûáðàííîãî èíäåêñà. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñëåäóþùåãî øàãà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
Note Series ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïóë ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí (ñì. íèæå). Åñëè ïàðàìåòð ôàçû “Direction”
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óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 1: Backwards, òî íàïðàâëåíèå äâèæåíèÿ ïî ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series ìåíÿåòñÿ íà
îáðàòíîå.

Ïîñêîëüêó ïåðâîå çíà÷åíèå ïàòòåðíà èíäåêñà Index Pattern âñòóïàåò â ñèëó òîëüêî ïîñëå òîãî, êàê áóäåò
ñãåíåðèðîâàí ïåðâûé øàã, òî ïàòòåðí {1, 1, 1, -2} îòðàáàòûâàåòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì: ãåíåðèðóþòñÿ 4 ïåðâûõ
íîòû ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, à çàòåì ïðîèñõîäèò ïåðåõîä êî âòîðîé è ò.ä.

Îòìåòèì, ÷òî ìîæíî ñîçäàòü ïàòòåðí èíäåêñà, êîòîðûé íå áóäåò ïåðåìåùàòüñÿ âïåðåä ïî ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
Note Series èëè æå áóäåò ïåðåìåùàòüñÿ ïî íåé â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè. Ïðè ýòîì ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ
“Start %” èëè “Beginning/End Offset %” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà Phase”) ìîæíî îïðåäåëèòü òî÷êó íà÷àëà
âîñïðîèçâåäåíèÿ ãäå-íèáóäü ïîñåðåäèíå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series. Åñëè ñîçäàòü ïàòòåðí èíäåêñîâ,
êîòîðûé ñòîèò íà îäíîì ìåñòå (ò.å. {1, -1} èëè {0}), òî ñìåíà ôàçû ìîæåò ïðîèçîéòè òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè
ïàðàìåòð ôàçû “Length Mode” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà Phase”) íå óñòàíîâëåí â 0: AC-Actual. Ïîñêîëüêó ýòîì
ñëó÷àå îæèäàåòñÿ êîíåö ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, ÷åãî íå ìîæåò ïðîèçîéòè, òàê êàê ïåðåìåùåíèÿ
âïåðåä ïî Note Series íå ïðîèñõîäèò.

Ïàòòåðí èíäåêñîâ çàöèêëèâàåòñÿ íà âñå âðåìÿ ãåíåðàöèè íîò. Îáû÷íî îí íå ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ íà íà÷àëî
ïàòòåðíà, ïîêà íå áóäåò ïîëó÷åí íîâûé òðèããåð Trigger, èëè ïàòòåðí ôàçû íå áóäåò ñêîíôèãóðèðîâàí íà
ðåñòàðò ñ íà÷àëà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî 4-øàãîâûé ïàòòåðí èíäåêñîâ Index Pattern ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â
öèêëå, â òî âðåìÿ êàê íåçàâèñèìî îò íåãî ìîãóò áûòü çàöèêëåíû, íàïðèìåð, 8-øàãîâûé ïàòòåðí ñêîðîñòè
íàæàòèÿ Velocity Pattern è 12-øàãîâûé ïàòòåðí áëîêîâ íîò Cluster Pattern.

Ïîìèìî èñïîëüçîâàíèÿ ïàòòåðíà èíäåêñà ñóùåñòâóþò äðóãèå ñïîñîáû ïåðåìåùåíèÿ ïî ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
Note Series. Ýòè îïöèè óïðàâëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ îïèñàííîãî íèæå ïàðàìåòðà èíäåêñà “Pattern Type”.

Сетка паттерна и ассоциативные параметры

Паттерн индекса
Ïàòòåðí Index Pattern èìååò 32 øàãà, êàæäûé èç êîòîðûõ
ïðåäñòàâëåí ñâîåé êîëîíêîé. Ïåðâàÿ êîëîíêà âñåãäà
ñîäåðæèò ïî êðàéíåé ìåðå îäíî çíà÷åíèå;
íåèñïîëüçóåìûå êîëîíêè ìàñêèðóþòñÿ. Ïÿòíàäöàòü ñòðîê
ñåòêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïåðåìåùåíèåì
âïåðåä/íàçàä îòíîñèòåëüíî òåêóùåãî èíäåêñà êàæäîé èç
ñãåíåðèðîâàííûõ íîò èëè áëîêîâ íîò.

Ñåòêà ïàòòåðíà íà ýêðàíå OASYS íå îòîáðàæàåòñÿ è
îòðåäàêòèðîâàòü åå íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì.

Ассоциативные параметры

Index Mode [0...2]

0: Pattern 1: Random 2: Random Walk

0: Pattern

Ïåðåìåùåíèå ïî ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series óïðàâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàòòåðíà èíäåêñà Index Pattern
ïîñòðîåííîãî íà îñíîâå ñåòêå ïàòòåðíà.

1: Random

Âûñîòà íîò èçìåíÿåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì â ðàìêàõ âûäåëåííîãî ôðàãìåíòà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series.
Â îòëè÷èè îò áîëüøèíñòâà àðïåäæèàòîðîâ, äàííûé àëãîðèòì íå äîïóñêàåò ãåíåðàöèè äâóõ îäèíàêîâûõ íîò
ïîäðÿä. Ýòî ïîçâîëÿåò äîáèòüñÿ áîëåå ðàçíîîáðàçíîãî èñïîëíåíèÿ.

2: Random Walk [“Random Walk Max Step”: 1...9]

Äåëàåò äîñòóïíûì ïàðàìåòð “Random Walk Max Step”. Â ýòîì ñëó÷àå âûñîòà íîò èçìåíÿåòñÿ ñëó÷àéíûì
îáðàçîì â ëþáîì íàïðàâëåíèè ñ ìàêñèìàëüíûì øàãîì, êîòîðûé îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Random
Walk Max Step”. Íàïðèìåð. Åñëè “Random Walk Max Step” óñòàíîâëåí â 2, òî ïóë ñëó÷àéíûõ çíà÷åíèé
âûãëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì: {-2, -1, 1, 2}. Îòìåòèì, ÷òî çíà÷åíèå {0} íåäîñòóïíî. Ýòà îïöèÿ óäîáíà ïðè
ñîçäàíèè èìïðîâèçàöèîííî-ïîäîáíûõ ðèôîâ, îñîáåííî êîãäà ïàðàìåòðû ãðóïïû Phase óñòàíàâëèâàþò, ÷òî
ïåðåä ïåðåõîäîì ê ñëåäóþùåé ñëó÷àéíûå ôðàçû âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïî íåñêîëüêó ðàç.

1094 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  

Note Series: C4 E4 G4 B4 ....

Index Pattern: 1 1
–2

1

Íîòû: C4 E4 G4 B4 E4 ...



Äëÿ ïîëó÷åíèÿ âîçìîæíîñòè âîçíèêíîâåíèÿ â ñòðîêå íåñêîëüêèõ íîò îäíîâðåìåííî, âìåñòî èñïîëüçîâàíèÿ
Random èëè Random Walk ìîæíî èñïîëüçîâàòü 0: Pattern è ñêîíôèãóðèðîâàòü Index Pattern òàêèì îáðàçîì,
÷òîáû èìåëèñü ïóëû ñî çíà÷åíèÿìè “0”.

Random Walk Max Step [1...9]

Îïðåäåëÿåò ðàçìåð ìàêñèìàëüíîãî øàãà, êîãäà ïàðàìåòð èíäåêñà “Pattern Type” óñòàíîâëåí â 1: Random Walk.

Óñòàíîâêà äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð èíäåêñà “Pattern Type” óñòàíîâëåí â 1: Random Walk.

ВероятностноQвзвешенные параметры
Ýòè ïàðàìåòðû ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè, åñëè ïî êðàéíåé ìåðå îäèí èç øàãîâ ïàòòåðíà èíäåêñà Index Pattern
ïðåäîñòàâëÿåò ïðàâî âûáîðà îäíîãî èç íåñêîëüêèõ çíà÷åíèé (ïóë ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí).

Áîëåå ïîäðîáíî ýòà êîíöåïöèÿ îïèñàíà â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”, ïîäðàçäåë “Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå
ïàðàìåòðû”.

Pools-Random Factor [-99...+99]

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàìåòð â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Pools-Weighting Curve [0...3]

0: Exponential 2: Exp-S

1: Logarithmic 3: Log-S

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm” è ðàçäåë “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî
ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Â òàáëèöå ïðèâåäåíà ñâîäíàÿ èíôîðìàöèÿ î âëèÿíèè òèïà êðèâîé íà âûáîð çíà÷åíèé èç ïóëà ïàòòåðíà èíäåêñà.

Âåëè÷èíû ïóëà, ïîëó÷àþùèå ïðåèìóùåñòâî âûáîðà 

Êðèâàÿ ðàñïðåäåëåíèÿ Ïàðàìåòð “Pools-Random Factor”

Ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå Îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå

Exp/Log Âûøå ïî ñåòêå Íèæå ïî ñåòêå

Exp-S/Log-S Ñåðåäèíà Âûøå/Íèæå

Ассоциативные параметры
Cluster Mode [0, 1]

0: Single 1: Multi

Îïðåäåëÿåò ñïîñîá âîçäåéñòâèÿ áëîêà ïîñðåäñòâîì. Ïðè óñòàíîâêå Multi, áëîê ðàññìàòðèâàåòñÿ â êà÷åñòâå
ìíîæåñòâà øàãîâ, ðàâíûõ êîëè÷åñòâó íîò â áëîêå, â çàâèñèìîñòè îò äðóãèõ âíóòðåííèõ óñòàíîâîê.

0: Single — 1 øàã íà áëîê

Äëÿ âñåõ íîò áëîêà èëè ãðóïïû óäàðíûõ íîòû ãåíåðèðóþòñÿ ñ îäíèì çíà÷åíèåì ïàòòåðíà èíäåêñà Index
Pattern, à çàòåì èíäåêñ óâåëè÷èâàåòñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùóþ âåëè÷èíó. Íàïðèìåð, áëîê èç 6 íîò ãåíåðèðóåòñÿ
èç 6 ïîñëåäîâàòåëüíûõ íîò Note Series (èëè ïàòòåðíà óäàðíûõ Drum Pattern), à çàòåì, äëÿ ïåðåõîäà ê
ñëåäóþùåìó øàãó ïàòòåðí èíäåêñà óâåëè÷èâàåòñÿ íà 1. Ýòà îïöèÿ óäîáíà ïðè ãåíåðàöèè áëîêîâ íîò, êîòîðûå
ñëåäóþò íåïîñðåäñòâåííî çà ïàòòåðíîì èíäåêñà. Íèæíÿÿ íîòà êàæäîãî èç áëîêîâ ïî ñóùåñòâó ïîâòîðÿåò ïóòü,
êîòîðûé ïîëó÷èëñÿ áû, åñëè á ðàçìåð áëîêà áûë ðàâåí 1. Ðàçìåð áëîêà íå âëèÿåò íà ñêîðîñòü ïåðåìåùåíèÿ
ïàòòåðíà èíäåêñà Index Pattern ïî ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series è ôàçå (èëè ïàòòåðíó óäàðíûõ). Òàêæå ýòà
îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðýíäîìèçàöèè ïàòòåðíà óäàðíûõ, ïîñêîëüêó èíäåêñ ïàòòåðíà óäàðíûõ Drum Pattern
ïåðåìåùàåòñÿ êðóãàìè, à íå ïîñòóïàòåëüíî âïåðåä.

Ïàòòåðí èíäåêñà = 2, Ðàçìåð áëîêà = 6

Note Series: C2 E2 G2 B2 C3 E3 G3 B3 C4 E4 G4 B4

Øàã 1 C2 E2 G2 B2 C3 E3

Øàã 2 G2 B2 C3 E3 G3 B3

Øàã 3 C3 E3 G3 B3 C4 E4

Øàã 4 G3 B3 C4 E4 G4 B4
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1: Multi — 1 øàã íà êàæäóþ íîòó áëîêà

Äëÿ êàæäîé íîòû áëîêà èëè ãðóïïû óäàðíûõ íîòû ãåíåðèðóþòñÿ ñî ñâîèì çíà÷åíèåì ïàòòåðíà èíäåêñà.
Íàïðèìåð, áëîê èç 6 íîò ãåíåðèðóåòñÿ ñ 6 ðàçëè÷íûìè çíà÷åíèÿìè ïàòòåðíà èíäåêñà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî íîòû
áëîêà íå îáÿçàòåëüíî ÿâëÿþòñÿ ñîñåäíèìè íîòàìè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series (èëè ïàòòåðíà óäàðíûõ
Drum Pattern). Óñòàíîâêà óäîáíà äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ áëîêîâ íîò ñ ðàçëè÷íûì ãîëîñîâåäåíèåì èëè
ðýíäîìèçàöèè ïàòòåðíîâ óäàðíûõ îòëè÷íûì îò îïèñàííîãî âûøå ñïîñîáà. Äðóãîé àñïåêò ýòîé îïöèè
çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî ñëåäóþùèé áëîê íà÷èíàåòñÿ â Note Series ïîñëå òîãî, êàê áóäåò çàâåðøåí ïðåäûäóùèé.
Â ðåçóëüòàòå ïðîèñõîäèò áîëåå áûñòðîå ïåðåìåùåíèå ïî ôàçàì, ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series (èëè
ïàòòåðíó óäàðíûõ Drum Pattern).

Ïàòòåðí èíäåêñà = 2, Ðàçìåð áëîêà = 6

Note Series: C2  E2  G2  B2  C3  E3  G3  B3  C4  E4  G4  B4  C5  E5  G5  B5  C6  E6  G6  B6 ...

Øàã 1: C2        G2        C3        G3        C4        G4...

Øàã 2: C5        G5        C6        G6 ...

Åñëè âíóòðåííèé ïàðàìåòð GE “Advance Mode” ðàâåí 1: Lock (R) èëè îäíîé èç îïöèé Drum Lock, çíà÷åíèå
èíäåêñà òåêóùåãî øàãà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êàæäîé íîòû áëîêà. Ïîýòîìó áëîê èç 6 íîò áóäåò ãåíåðèðîâàòü òàêîé
æå èíòåðâàë ìåæäó êàæäûì èíäåêñîì, êàê îïðåäåëåíî çíà÷åíèåì òåêóùåãî èíäåêñà. Ýòî çíà÷åíèå òàêæå
èíäèöèðóåò òî÷êó ñòàðòà ñëåäóþùåãî áëîêà. Íàïðèìåð, åñëè çíà÷åíèå Index Pattern ðàâåí {3}, áëîê èç 3 íîò
áóäåò èìåòü èíäåêñû, ðàçäåëåííûå íà 3, à ñëåäóþùèé áëîê áóäåò ñòàðòîâàòü ñïóñòÿ 3 èíäåêñà ïîñëå ïîñëåäíåé
ñãåíåðèðîâàííîé íîòû.

Ïàòòåðí èíäåêñà = {3 2 1}, Ðàçìåð áëîêà = 3

Advance Mode: Lock (R), Cluster Mode: Multi

Note Series: C2  E2  G2  B2  C3  E3  G3  B3  C4  E4  G4  B4  C5  E5  G5  B5  C6  E6  G6  B6…

Øàã 1: C2              B2              G3

Øàã 2: E2              B4        E5...

Øàã 3: B5  C6  E6…

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”) óñòàíîâëåí â 2: Generated-Riff, îïöèÿ 1: Multi íå îêàçûâàåò
âëèÿíèÿ äî òåõ ïîð, ïîêà ïî êðàéíåé ìåðå õîòÿ áû äëÿ îäíîãî ïàòòåðíà óäàðíûõ Drum Pattern íå ñóùåñòâóåò
ïàòòåðí áëîêà Cluster Pattern, ñîäåðæàùèé çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò 1.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”) óñòàíîâëåí â 2: Generated-Drum, îïöèÿ 1: Multi íå
îêàçûâàåò âëèÿíèÿ äî òåõ ïîð, ïîêà ïî êðàéíåé ìåðå õîòÿ áû äëÿ îäíîãî ïàòòåðíà óäàðíûõ Drum Pattern íå
âêëþ÷åíà êíîïêà “[c] (clusters)” â ïàòòåðíå ôàçû è ñóùåñòâóåò ïàòòåðí áëîêà Cluster Pattern, ñîäåðæàùèé
çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò 1.

Invert [0, 1]

0: Off 1: On

Åñëè âûáðàíà óñòàíîâêà On, òî èíäåêñ èíâåðòèðóåòñÿ îòíîñèòåëüíî âñåé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series
(ïðèíèìàÿ âî âíèìàíèå ïàðàìåòðû ãðóïïû Phase, à èìåííî “Beginning è End Offsets”) è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ãåíåðàöèè äîïîëíèòåëüíûõ íîò. Òàêèì îáðàçîì ãåíåðèðóåòñÿ â äâà ðàçà áîëüøå íîò. Òàêæå ýòà óñòàíîâêà
ïðèâîäèò ê èíâåðñèè ëþáîãî èç áëîêîâ.

0: Off

Ïàòòåðí èíäåêñà = 2, ðàçìåð áëîêà = 2

Note Series: C2 E2 G2 B2 C3 E3 G3 B3

Øàã 1: C2 E2

Øàã 2: G2 B2

Øàã 3: C3 E3

Øàã 4: G3 B3
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1: On

Ïàòòåðí èíäåêñà = 2, ðàçìåð áëîêà = 2

Note Series: C2 E2 G2 B2 C3 E3 G3 B3

Øàã 1: C2 E2 G3 B3

Øàã 2: G2 B2 C3 E3

Øàã 3: G2 B2 C3 E3

Øàã 4: C2 E2 G3 B3

Double [0, 1]

0: Off 1: On

Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå 1: On, òî ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíûì ïàðàìåòð “Double Amount”. Ïðè ýòîì èíäåêñ
äóáëèðóåòñÿ ñ îïðåäåëåííûì èíòåðâàëîì, à çàòåì ãåíåðèðóåòñÿ ñíîâà. Òàêèì îáðàçîì ãåíåðèðóåòñÿ íîò â äâà
ðàçà áîëüøå. Ýòà óñòàíîâêà ïðèâîäèò òàêæå ê äóáëèðîâàíèþ ëþáîãî èç áëîêîâ.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè îáîèõ ïàðàìåòðîâ “Double” è “Invert” (ñì. âûøå), ãåíåðèðóåòñÿ íîò â 4 ðàçà áîëüøå.

Double Amount [0...12]

0: Auto 1...12: indexes

Åñëè ïàðàìåòð “Double” óñòàíîâëåí â 1: On, òî ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíûì ïàðàìåòð “Double Amount” è èíäåêñû
äóáëèðóþòñÿ ñïîñîáîì, îïèñàííûì âûøå. Åñëè âûáðàòü óñòàíîâêó 0: Auto, òî àâòîìàòè÷åñêè ïîäáèðàåòñÿ
íàèáîëåå ïîäõîäÿùèé èíòåðâàë â çàâèñèìîñòè îò ÷èñëà íîò ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series. Îñòàëüíûå
çíà÷åíèÿ îïðåäåëÿþò èíòåðâàë, íà÷èíàÿ îò òåêóùåãî èíäåêñà, ñ êîòîðûì ãåíåðèðóþòñÿ äîïîëíèòåëüíûå íîòû
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series.

“Double” = 1: On, ”Double Amount” = 2

Note Series: C2 E2 G2 B2 C3 E3 G3 B3 C4 E4 G4 B4

Øàã 1: C2 G2

Øàã 2: E2 B2

Øàã 3: G2 C3

Øàã 4: B2 E3

Inv/Dbl Vel. Offset [0...200%]

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü, ñ êîòîðûì velocity ëþáûõ èíâåðòèðîâàííûõ è äóáëèðîâàííûõ íîò áóäåò ñìåùåíî
îòíîñèòåëüíî îðèãèíàëüíûõ. Ýòî ïîçâîëÿåò âàðüèðîâàòü äèíàìèêó èçíà÷àëüíîãî èñïîëíåíèÿ. Çíà÷åíèå
óñòàíàâëèâàåòñÿ â ïðîöåíòíîì ñîîòíîøåíèè îòíîñèòåëüíî velocity îðèãèíàëüíûõ íîò: çíà÷åíèÿ ìåíåå 100
óìåíüøàþò ãðîìêîñòü íîò, à çíà÷åíèÿ âûøå 100 — óâåëè÷èâàþò. Çíà÷åíèå 0% ïðåêðàùàåò ãåíåðàöèþ
èíâåðòèðîâàííûõ è äóáëèðîâàííûõ íîò.

Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè ïàðàìåòð “Double” èëè “Invert” (ñì. âûøå) íå óñòàíîâëåí â 1: On.

Параметры шаблонов 
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 64 øàáëîíîâ ïàòòåðíîâ èíäåêñà. Ïðè ýòîì çàãðóæàþòñÿ ïàðàìåòðû ñåòêè
ïàòòåðíà òåêóùåé ôàçû è àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû.

Øàáëîí ïàòòåðíà èíäåêñîâ Index Pattern Template ñîñòîèò èç ñëåäóþùèõ êîìïîíåíòîâ:

• Êîíôèãóðàöèÿ ñåòêè ïàòòåðíà èíäåêñîâ

• Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû

Template [1…63]

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Template + Restore [0: [ñîõðàíåííîå]...63]

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.
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Группа Cluster
Введение
Ãðóïïà ïàðàìåòðîâ Cluster îïðåäåëÿåò õàðàêòåðèñòèêè áëîêîâ ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà GE (÷èñëî íîò,
ãåíåðèðóåìûõ îäíîâðåìåííî êàæäûé ðàç ïðè âîçíèêíîâåíèè ðèòìè÷åñêîãî ñîáûòèÿ).

Паттерны блоков
Áëîê — ãðóïïà íîò (îò îäíîé äî äåñÿòè), ãåíåðèðóåìûõ îäíîâðåìåííî. Ïàòòåðíû áëîêà Cluster Patterns
îïðåäåëÿåò ñêîëüêî íîò íåîáõîäèìî ñãåíåðèðîâàòü êàæäûé ðàç, êîãäà ïàòòåðí ðèòìà Rhythm Pattern
èäåíòèôèöèðóåò ðèòìè÷åñêîå ñîáûòèå. Êðîìå òîãî, ýòè óñòàíîâêè ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ
ñêîëüêî ðàç íåîáõîäèìî ïîâòîðèòü îäèí è òîò æå àêêîðä. Îïöèîíàëüíî íîòû ðåçóëüòèðóþùèõ àêêîðäîâ ìîæíî
ðàçíåñòè íåìíîãî âî âðåìåíè (èìèòàöèÿ ãèòàðíîãî “áîÿ”). Ðàçìåð áëîêà ìîæåò îïðåäåëÿòüñÿ âåðîÿòíîñòíûì
ñïîñîáîì (ñì. äàëåå).

Åñëè ïàòòåðí áëîêà Cluster Pattern îïðåäåëåí êàê {1}, òî âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî îäíà íîòà, åñëè ïàðàìåòð
“GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”) óñòàíîâëåí â 0: Generated-Riff. Åñëè â êà÷åñòâå èñõîäíûõ äàííûõ
èñïîëüçóåòñÿ àêêîðä CMaj7, òî ìîæåò áûòü âîñïðîèçâåäåí ñëåäóþùèé ðèô:

Åñëè ñôîðìèðîâàòü ïàòòåðí áëîêà ñëåäóþùåãî âèäà {3, 1, 1, 3, 1, 2} è óñòàíîâèòü ïàðàìåòð ïàòòåðíà èíäåêñà
“Cluster Mode” â 0: Single (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà Index”, ïîäðàçäåë “Àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû”), òî ïðè òåõ æå
èñõîäíûõ äàííûõ áóäóò ñãåíåðèðîâàíû ñëåäóþùèå íîòû:

Çàìåòèì, ÷òî ÷èñëî íîò áëîêà ìîæíî óäâîèòü èëè äàæå óâåëè÷èòü â 4 ðàçà. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå íåîáõîäèìî
èñïîëüçîâàòü îáå óñòàíîâêè “Invert” è “Double” ãðóïïû ïàðàìåòðîâ Index (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà Index”,
ïîäðàçäåë “Àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû”).

Ïàòòåðí áëîêîâ çàöèêëèâàåòñÿ íà âñå âðåìÿ ãåíåðàöèè íîò. Îáû÷íî îí íå ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ íà íà÷àëî
ïàòòåðíà, ïîêà íå áóäåò ïîëó÷åí íîâûé òðèããåð Trigger, èëè ïàòòåðí ôàçû íå áóäåò ñêîíôèãóðèðîâàí íà
ðåñòàðò ñ íà÷àëà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî 4-øàãîâûé ïàòòåðí áëîêîâ Cluster Pattern ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â
öèêëå, â òî âðåìÿ êàê íåçàâèñèìî îò íåãî ìîãóò áûòü çàöèêëåíû, íàïðèìåð, 8-øàãîâûé ïàòòåðí ñêîðîñòè
íàæàòèÿ Velocity Pattern è 12-øàãîâûé ïàòòåðí ðèòìà Rhythm Pattern.

Глобальные параметры
Strum [0...1000 (ìñ)]

Îïðåäåëÿåò â ìèëëèñåêóíäàõ ðàçìåð ñìåùåíèÿ íîò áëîêà îòíîñèòåëüíî äðóã äðóãà. Óñòàíîâêà èìååò ñìûñë
òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ðàçìåð áëîêà áîëüøå 1. Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò îáùåå (ñóììàðíîå) âðåìÿ ñìåùåíèÿ
íîò äðóã îòíîñèòåëüíî äðóãà äëÿ âñåõ áëîêîâ. Òàêèì îáðàçîì ðàññòîÿíèå ìåæäó íîòàìè áëîêà èç 5 íîò áóäåò
ìåíüøå ðàññòîÿíèÿ ìåæäó íîòàìè èç 3 íîò. Ýòî îáåñïå÷èâàåò ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòåïåíü “ðàçðåæåíèÿ” íîò ïðè
èçìåíåíèè ðàçìåðà áëîêà.

Óñòàíîâêà íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”) óñòàíîâëåí â 2: Generated-Drum.
Óñòàíîâêà íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” óñòàíîâëåí â 1: Generated-Gated è “Gate Type” — â Expression.

Сетка паттерна и
ассоциативные параметры

Паттерн блока
Ïàòòåðí áëîêà Cluster Pattern ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
ñîâîêóïíîñòü õàðàêòåðèñòèê, îïðåäåëÿþùèõ êîëè÷åñòâî
ãåíåðèðóåìûõ íîò (àêêîðäîâ). Îí èìååò 32 øàãà, êàæäûé èç
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Âõîä 1 1 1 1 1 1 1

Cluster Pattern  [1]

è ò.ä.

Âõîä 3 1 1 3 1 2 3 è ò.ä.

Cluster Pattern  {3, 1, 1, 3, 1, 2}



êîòîðûõ ïðåäñòàâëåí ñâîåé êîëîíêîé. Ïåðâàÿ êîëîíêà âñåãäà ñîäåðæèò ïî êðàéíåé ìåðå îäíî çíà÷åíèå;
íåèñïîëüçóåìûå êîëîíêè ìàñêèðóþòñÿ. Äåñÿòü ñòðîê ñåòêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ÷èñëà
îäíîâðåìåííî ãåíåðèðóåìûõ íîò (1 — 10).

Ñåòêà ïàòòåðíà íà ýêðàíå OASYS íå îòîáðàæàåòñÿ è îòðåäàêòèðîâàòü åå íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì.

ВероятностноQвзвешенные параметры
Ýòè ïàðàìåòðû ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè, åñëè ïî êðàéíåé ìåðå îäèí èç øàãîâ ïàòòåðíà áëîêà Cluster Pattern
ïðåäîñòàâëÿåò ïðàâî âûáîðà îäíîãî èç íåñêîëüêèõ çíà÷åíèé (ïóë ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí).

Áîëåå ïîäðîáíî ýòà êîíöåïöèÿ îïèñàíà â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”, ïîäðàçäåë “Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå
ïàðàìåòðû”.

Pools-Random Factor [-99...+99]

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Pools-Weighting Curve [0...3]

0: Exponential 2: Exp-S

1: Logarithmic 3: Log-S

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm” è ðàçäåë “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî
ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Â òàáëèöå ïðèâåäåíà ñâîäíàÿ èíôîðìàöèÿ î âëèÿíèè òèïà êðèâîé íà âûáîð çíà÷åíèé èç ïóëà ïàòòåðíà áëîêà.

Âåëè÷èíû ïóëà, ïîëó÷àþùèå ïðåèìóùåñòâî âûáîðà:

Êðèâàÿ ðàñïðåäåëåíèÿ Ïàðàìåòð “Pools-Random Factor”

Ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå Îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå

Exp/Log Áîëüøå Ìåíüøå

Exp-S/Log-S Ñðåäíåå Ìåíüøå/Áîëüøå

Ассоциативные параметры

Шаблонные параметры
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 63 øàáëîíîâ ïàòòåðíîâ áëîêîâ. Ïðè ýòîì çàãðóæàþòñÿ ïàðàìåòðû ñåòêè
ïàòòåðíà òåêóùåé ôàçû è àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû.

Øàáëîí ïàòòåðíà áëîêîâ Cluster Pattern Template ñîñòîèò èç ñëåäóþùèõ êîìïîíåíòîâ:

• Êîíôèãóðàöèÿ ñåòêè ïàòòåðíà áëîêîâ

• Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû

Template [1…63]

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Template + Restore [0: [ñîõðàíåííîå]...63]

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Группа Velocity
Введение
Ïàðàìåòðû ãðóïïû Velocity îïðåäåëÿþò îñíîâíûå àñïåêòû óïðàâëåíèÿ ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ íîò (velocity)
ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ GE.

Паттерны скорости нажатия
Ïàòòåðí ñêîðîñòè íàæàòèÿ îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó, êîòîðàÿ âû÷èòàåòñÿ èç íà÷àëüíûõ çíà÷åíèé velocity
ñãåíåðèðîâàííûõ íîò. Òàêèì îáðàçîì ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü àêöåíòèðîâàòü îòäåëüíûå íîòû ïàòòåðíà,
îñòàâëÿÿ ïðåæíèå çíà÷åíèÿ velocity äëÿ íåêîòîðûõ èç íèõ. Âûáîð çíà÷åíèé ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ íà áàçå
ïóëà ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí (ñì. íèæå).
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Íà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ velocity îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêàìè “Velocity Mode” è ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó
èíñòðóìåíòà ïðè ââîäå íîò. Åñëè ïàðàìåòð “Velocity Mode” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Constant — 124, òî
íà÷àëüíàÿ ñêîðîñòü íàæàòèÿ äëÿ âñåõ ãåíåðèðóåìûõ íîò óñòàíàâëèâàåòñÿ â 124. Åñëè ïàòòåðí ñêîðîñòè
íàæàòèÿ Velocity Pattern èìååò ñëåäóþùèé âèä {0, -20, -40}, òî íîòû ãåíåðèðóþòñÿ ñî ñëåäóþùèìè çíà÷åíèÿìè
velocity:

124, 104, 84, 124, 104, 84 è ò.ä.

Âëèÿíèå ïàòòåðíîâ Velocity Patterns êîððåêòèðóåòñÿ îãèáàþùåé Velocity Envelope, êîòîðàÿ êîìïðåññèðóåò
çíà÷åíèÿ ïàòòåðíîâ ñêîðîñòè íàæàòèÿ ïðè ïðèáëèæåíèè ê îñè àáñöèññ. Äðóãèìè ñëîâàìè ÷åì áëèæå
îãèáàþùàÿ ïðèáëèæàåòñÿ ê íóëþ, òåì ìåíüøå ðàçáðîñ çíà÷åíèé ïàòòåðíà ñêîðîñòè íàæàòèÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò
èçáåæàòü “âûïàäåíèÿ” îòäåëüíûõ íîò.

Ïàòòåðíû ñêîðîñòè íàæàòèÿ ìîãóò ìîäèôèöèðîâàòüñÿ ïàðàìåòðîì “Velocity Scale”, óïðàâëÿþùèì
âîçäåéñòâèåì äàííûõ ïàòòåðíîâ íà èíñòðóìåíò è äîïîëíèòåëüíûå âàðèàöèè.

Ïàòòåðí ñêîðîñòè íàæàòèÿ çàöèêëèâàåòñÿ íà âñå âðåìÿ ãåíåðàöèè íîò. Îáû÷íî îí íå ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ íà
íà÷àëî ïàòòåðíà, ïîêà íå áóäåò ïîëó÷åí íîâûé òðèããåð Trigger, èëè ïàòòåðí ôàçû íå áóäåò ñêîíôèãóðèðîâàí
íà ðåñòàðò ñ íà÷àëà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî 8-øàãîâûé ïàòòåðí ñêîðîñòè íàæàòèÿ Velocity Pattern ìîæåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ â öèêëå, â òî âðåìÿ êàê íåçàâèñèìî îò íåãî ìîãóò áûòü çàöèêëåíû, íàïðèìåð, 4-øàãîâûé
ïàòòåðí áëîêîâ Cluster Pattern è 12-øàãîâûé ïàòòåðí ðèòìà Rhythm Pattern.

Глобальные параметры
Velocity Mode [0...2]

0: Actual 1: Average 2: Constant

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåò âîçäåéñòâèåì ðåàëüíûõ velocity âõîäíûõ íîò íà velocity ñãåíåðèðîâàííûõ íîò.

Åñëè “Velocity Mode” óñòàíîâëåíî â 0: Actual èëè 1: Average, äîñòóïíû ïàðàìåòðû Velocity Range Bottom/Top.
Åñëè “Velocity Mode” óñòàíîâëåíî â 2: Constant, äîñòóïåí ïàðàìåòð Velocity Value.

0: Actual

Â êà÷åñòâå íà÷àëüíûõ çíà÷åíèé velocity ïðèíèìàþòñÿ ñêîðîñòè íàæàòèÿ íîò íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.
Ãðîìêèå íîòû (è èõ ñãåíåðèðîâàííûå ïðîòîòèïû) âîñïðîèçâîäÿòñÿ ãðîìêî, è íàîáîðîò. Ïàðàìåòðû Velocity
Range Bottom è Top ïîçâîëÿþò óïðàâëÿòü ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ.

1: Average

Ñêîðîñòü íàæàòèÿ ïðèíÿòûõ íîò óñðåäíÿåòñÿ è èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå íà÷àëüíûõ çíà÷åíèé ïðè ãåíåðàöèè
íîò. Ïàðàìåòðû Velocity Range Bottom è Top ïîçâîëÿþò óïðàâëÿòü ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ.

Èñïîëüçîâàíèå ýòîãî ðåæèìà ïîçâîëÿåò ïîääåðæèâàòü ñòàáèëüíóþ îáùóþ ãðîìêîñòü ýôôåêòà. Íàïðèìåð, âçÿâ
ýêñïðåññèâíî àêêîðä, ìîæíî èìèòèðîâàòü áîëåå ãðîìêèé ãèòàðíûé “áîé”. Îäíàêî ðåçóëüòèðóþùàÿ ñêîðîñòü
íàæàòèÿ âñåõ íîò áëîêà áóäåò îäèíàêîâîé.

2: Constant

Çíà÷åíèÿ velocity ïðèíÿòûõ íîò èãíîðèðóþòñÿ. Â êà÷åñòâå ñêîðîñòè íàæàòèÿ ãåíåðèðóåìûõ íîò áåðåòñÿ
çíà÷åíèå, çàäàâàåìîå â ñîîòâåòñòâóþùåì ïîëå. Íàïðèìåð, åñëè ââåñòè 124, òî velocity âñåõ ãåíåðèðóåìûõ íîò
áóäåò óñòàíîâëåíà â çíà÷åíèå 124.

Velocity Value [1...127]

Îïðåäåëÿåò êàê ñêîðîñòü íàæàòèÿ ïðèíÿòûõ íîò òðàíñôîðìèðóåòñÿ â velocity ãåíåðèðóåìûõ. Íàïðèìåð, åñëè
ââåñòè 124, òî velocity âñåõ ãåíåðèðóåìûõ íîò áóäåò óñòàíîâëåíà â çíà÷åíèå 124.

Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí ïðè óñòàíîâêå “Velocity Mode” â 2: Constant.

Velocity Range Bottom [1...127]

Velocity Range Top [1...127]

Ïàðàìåòðû ïîçâîëÿåò ìàñøòàáèðîâàòü äèàïàçîí âîçìîæíûõ çíà÷åíèé ñêîðîñòè íàæàòèÿ. Ïðè ýòîì íèæíÿÿ
ãðàíèöà ñîîòâåòñòâóåò âåëè÷èíå Bottom, à âåðõíÿÿ ñîîòâåòñòâóåò âåëè÷èíå Top. Óâåëè÷åíèå íèæíåé ãðàíèöû
ñíèæàåò îáùóþ ÷óâñòâèòåëüíîñòü, ïîâûøàÿ îáùóþ ãðîìêîñòü íîò, íàïðèìåð, ïðè óñòàíîâêå 64/127, âõîäíàÿ
velocity ñî çíà÷åíèåì 64 ïîäàåòñÿ â KARMA êàê 96 (velocity äèàïàçîíà 1–127 ìàñøòàáèðóþòñÿ â äèàïàçîí
64–127, èëè íà 50% ãðîì÷å). Ñíèæåíèå âåðõíåé ãðàíèöû óìåíüøàåò îáùóþ ÷óâñòâèòåëüíîñòü, ïîíèæàÿ îáùóþ
ãðîìêîñòü íîò, íàïðèìåð, ïðè óñòàíîâêå 1/64, âõîäíàÿ velocity ñî çíà÷åíèåì 64 ïîäàåòñÿ â KARMA êàê 32
(velocity äèàïàçîíà 1–127 ìàñøòàáèðóþòñÿ â äèàïàçîí 1–64, èëè íà 50% òèøå).
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Óñòàíîâêà îáîèõ ïàðàìåòðîâ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ äåéñòâóåò àíàëîãè÷íî ðåæèìó “Velocity Mode” = 2:
Constant. Íàïðèìåð, óñòàíîâêà Mode â Average ñ äèàïàçîíîì 64/64 àíàëîãè÷íà óñòàíîâêå Constant ñ “Velocity
Value” = 64.

Randomize Bottom [-12...+12]

Randomize Top [-12...+12]

Óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò äèàïàçîíû ðýíäîìèçàöèè ñêîðîñòè íàæàòèÿ êàæäîé èç ãåíåðèðóåìûõ íîò. Îòìåòèì,
÷òî äàííàÿ îïöèÿ ïîçâîëÿåò ãåíåðèðîâàòü áëîêè, velocity íîò êîòîðûõ îòëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà, â òî âðåìÿ
êàê ïðè èñïîëüçîâàíèè ïàòòåðíà Velocity Pattern äëÿ ðýíäîìèçàöèè ñêîðîñòè íàæàòèÿ, åãî óñòàíîâêè
ïðèìåíÿþòñÿ êî âñåìó áëîêó. Ïàðàìåòðû “Randomize Bottom/Top” èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óñèëåíèÿ ýôôåêòà
“æèâîãî” èñïîëíåíèÿ.

Сетка паттерна и ассоциативные параметры

Паттерн скорости нажатия
Ïàòòåðí Velocity Pattern èìååò 32 øàãà, êàæäûé èç
êîòîðûõ ïðåäñòàâëåí ñâîåé êîëîíêîé. Ïåðâàÿ êîëîíêà
âñåãäà ñîäåðæèò ïî êðàéíåé ìåðå îäíî çíà÷åíèå;
íåèñïîëüçóåìûå êîëîíêè ìàñêèðóþòñÿ. Øåñòíàäöàòü
ñòðîê ñîîòâåòñòâóþò çíà÷åíèÿì velocity, êîòîðûå áóäóò
âû÷èòàòüñÿ èç íà÷àëüíûõ velocity, îïðåäåëÿåìûõ
ïàðàìåòðîì “Velocity Mode”.

Ñåòêà ïàòòåðíà íà ýêðàíå OASYS íå îòîáðàæàåòñÿ è îòðåäàêòèðîâàòü åå íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì.

ВероятностноQвзвешенные параметры
Ýòè ïàðàìåòðû ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè, åñëè ïî êðàéíåé ìåðå îäèí èç øàãîâ ïàòòåðíà ñêîðîñòè íàæàòèÿ
Velocity Pattern ïðåäîñòàâëÿåò ïðàâî âûáîðà îäíîãî èç íåñêîëüêèõ çíà÷åíèé (ïóë ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí).

Áîëåå ïîäðîáíî ýòà êîíöåïöèÿ îïèñàíà â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”, ïîäðàçäåë “Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå
ïàðàìåòðû”.

Pools-Random Factor [-99...+99]

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm” è ðàçäåë “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî
ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Pools-Weighting Curve [0...3]

0: Exponential 2: Exp-S

1: Logarithmic 3: Log-S

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm” è ðàçäåë “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî
ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Â òàáëèöå ïðèâåäåíà ñâîäíàÿ èíôîðìàöèÿ î âëèÿíèè òèïà êðèâîé íà âûáîð çíà÷åíèé èç ïóëà ïàòòåðíà
ñêîðîñòè íàæàòèÿ.

Âåëè÷èíû ïóëà, ïîëó÷àþùèå ïðåèìóùåñòâî âûáîðà:

Êðèâàÿ ðàñïðåäåëåíèÿ Ïàðàìåòð “Pools-Random Factor”

Ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå Îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå

Exp/Log Ãðîì÷å Òèøå

Exp-S/Log-S Ñðåäíåå Ãðîì÷å/Òèøå

Ассоциативные параметры
Cluster Mode [0, 1]

0: Single — 1 øàã íà áëîê

1: Multi — 1 øàã íà êàæäóþ íîòó áëîêà
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0: Single — 1 øàã íà áëîê

Êàæäûé ðàç ïðè ãåíåðèðîâàíèè íîòû, áëîêà íîò èëè ãðóïïû íîò óäàðíûõ äëÿ òåêóùåãî øàãà âûáèðàåòñÿ îäíî
çíà÷åíèå ïàòòåðíà Velocity Pattern. Çàòåì ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó øàãó ïàòòåðíà ñêîðîñòè
íàæàòèÿ. Íàïðèìåð, 6 íîò áëîêà ãåíåðèðóþòñÿ ñ îäèíàêîâûìè çíà÷åíèÿìè ñêîðîñòè íàæàòèÿ. À çàòåì
ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó øàãó ïàòòåðíà Velocity Pattern. Îïöèÿ óäîáíà äëÿ ãåíåðàöèè ñèëüíî
àêöåíòèðîâàííûõ ïàòòåðíîâ, èñïîëüçóþùèõ áîëüøèå áëîêè íîò, íàïðèìåð, ïðè ñîçäàíèè ýôôåêòîâ òåõíî.

1: Multi — 1 øàã íà êàæäóþ íîòó áëîêà

Äëÿ êàæäîé èç ãåíåðèðóåìûõ íîò áëîêà èëè ãðóïïû óäàðíûõ âûáèðàåòñÿ ñâîå çíà÷åíèå ïàòòåðíà Velocity
Pattern, è ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó åãî øàãó. Íàïðèìåð, ïðè ãåíåðàöèè 6 íîò áëîêà äëÿ êàæäîé
âûáèðàåòñÿ òåêóùåå çíà÷åíèå ïàòòåðíà ñêîðîñòè íàæàòèÿ è ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê åãî ñëåäóþùåìó øàãó. Ýòî
îçíà÷àåò, ÷òî íîòû áëîêà èëè ïàòòåðíà óäàðíûõ ìîãóò ãåíåðèðîâàòüñÿ ñ ðàçëè÷íûìè çíà÷åíèÿìè velocity. Ýòà
óñòàíîâêà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óñèëåíèÿ àêöåíòîâ âíóòðè áëîêîâ íîò, à òàêæå âíåñåíèÿ “÷åëîâå÷åñêîãî”
ôàêòîðà â ïàðòèè óäàðíûõ.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”) óñòàíîâëåí â 0: Generated-Riff, îïöèÿ 1: Multi íå îêàçûâàåò
âëèÿíèÿ äî òåõ ïîð, ïîêà íå ñóùåñòâóåò ïî êðàéíåé ìåðå õîòÿ áû îäíîãî ïàòòåðíà áëîêà Cluster Pattern,
ñîäåðæàùåãî çíà÷åíèå, êîòîðîå îòëè÷íî îò 1.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” óñòàíîâëåí â 1: Generated-Gated, òî êîëè÷åñòâî ãåíåðèðóåìûõ íîò îïðåäåëÿåòñÿ
ðàçìåðîì áëîêà Cluster Size. Ïðè ýòîì, åñëè ïàðàìåòð “Cluster Mode” = 1: Multi, ÷èñëî øàãîâ, íà êîòîðîå
ïðîèñõîäèò ïåðåìåùåíèå ïî ïàòòåðíó, ñîîòâåòñòâóåò ÷èñëó ñãåíåðèðîâàííûõ íîò.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” óñòàíîâëåí â 2: Generated-Drum, îïöèÿ 1: Multi íå îêàçûâàåò âëèÿíèÿ äî òåõ ïîð,
ïîêà ïî êðàéíåé ìåðå õîòÿ áû äëÿ îäíîãî ïàòòåðíà óäàðíûõ Drum Pattern íå âêëþ÷åíà êíîïêà “[c] (clusters)”
â ïàòòåðíå ôàçû è ñóùåñòâóåò ïàòòåðí áëîêà Cluster Pattern, ñîäåðæàùèé çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò 1; èëè æå
â ðåæèìå ïàòòåðíà óäàðíûõ îäíîâðåìåííî íå ñãåíåðèðóåòñÿ áîëåå îäíîé íîòû (ñ èñïîëüçîâàíèåì áîëåå ÷åì
îäíîãî ïàòòåðíà óäàðíûõ èëè ñ ïîìîùüþ îäíîãî ïàòòåðíà óäàðíûõ â ðåæèìå “Poly”).

Scale [-999...+999 (%)]

Îïðåäåëÿåò ïðîöåíòíîå ìàñøòàáèðîâàíèå âûáðàííîãî ïàòòåðíà Velocity Pattern ïåðåä åãî ôàêòè÷åñêèì
ïðèìåíåíèåì. Íåîáõîäèìî óäåëÿòü îñîáîå âíèìàíèå òîìó, ÷òîáû ïðè áîëüøèõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà íå
“âûïàäàëè” îòäåëüíûå íîòû. Âîñïðîèçâåäåíèå íîò ñ íåáîëüøîé íà÷àëüíîé velocity ïðè áîëüøèõ îòðèöàòåëüíûõ
çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà “Scale” ìîæåò ïðèâåñòè ê âîçíèêíîâåíèþ èíòåðåñíîãî ðåâåðñèâíîãî ýôôåêòà.

Îòìåòèì, ÷òî ñ ïîìîùüþ ýòîé óñòàíîâêè ìîæíî “óâåëè÷èòü ðàçðåøåíèå” ñåòêè ïàòòåðíà Velocity Pattern.
Íàïðèìåð, ïðè çíà÷åíèè 100% ñìåùåíèå ñêîðîñòè íàæàòèÿ ãåíåðèðóåìûõ íîò ñîîòâåòñòâóåò âåëè÷èíàì,
óêàçàííûì íà âåðòèêàëüíîé îñè. Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå 50%, òî ñìåùåíèÿ äåëÿòñÿ íà 2. Òàêèì îáðàçîì öåíà
äåëåíèÿ ñåòêè óìåíüøàåòñÿ ñ 8 äî 4, à äèàïàçîí — äî 0 — -60. Ïðè çíà÷åíèè 25% ñìåùåíèÿ äåëÿòñÿ íà 4. Ïðè
ýòîì öåíà äåëåíèÿ ñåòêè óìåíüøàåòñÿ ñ 8 äî 2, à äèàïàçîí — äî 0 — -30. Ñîîòâåòñòâåííî, åñëè ïàðàìåòð
“Scale” óñòàíîâëåí â 200%, òî öåíà äåëåíèÿ ñåòêè óâåëè÷èâàåòñÿ ñ 8 äî 16, à äèàïàçîí — äî 0 — -240. Ýòî
îçíà÷àåò, ÷òî íåêîòîðûå èç íîò ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ìîãóò “ïðîïàñòü”, ïîñêîëüêó åñëè ñêîðîñòü íàæàòèÿ
ìåíüøå 1, òî ýòà íîòà èãíîðèðóåòñÿ.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”) óñòàíîâëåí â 0: Generated-Drum, òî êàæäûé èç ïàòòåðíîâ
ãðóïïû Drum èìååò ñâîé ïàðàìåòð ìàñøòàáèðîâàíèÿ ñêîðîñòè íàæàòèÿ “Scale”.

Шаблонные параметры
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 63 øàáëîíîâ ïàòòåðíîâ ñêîðîñòè íàæàòèÿ. Ïðè ýòîì çàãðóæàþòñÿ
ïàðàìåòðû ñåòêè ïàòòåðíà òåêóùåé ôàçû è àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû.

Øàáëîí ïàòòåðíà ñêîðîñòè íàæàòèÿ Velocity Pattern Template ñîñòîèò èç ñëåäóþùèõ êîìïîíåíòîâ:

• Êîíôèãóðàöèÿ ñåòêè ïàòòåðíà ñêîðîñòè íàæàòèÿ

• Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû

Template [1…63]

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Template + Restore [0: [ñîõðàíåííîå]...63]

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.
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Группа CC/Pitch
Введение
Ãðóïïà CC îáåñïå÷èâàåò âîçìîæíîñòü ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ, óïðàâëÿþùèõ ãåíåðàöèåé ñîîáùåíèé
ôîðìàòà CC (Control Change). Îíè ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ, íàïðèìåð, äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàíîðàìîé íîò (CC #10)
ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ GE. Êðîìå òîãî, ìîæíî ãåíåðèðîâàòü ñîîáùåíèÿ CC ëþáûõ äðóãèõ òèïîâ è ñ
ïîìîùüþ íèõ óïðàâëÿòü MIDI-ïàðàìåòðàìè ñèíòåçàòîðà, íàïðèìåð, ðåçîíàíñíîé ÷àñòîòîé, ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé
ôèëüòðà, ýôôåêòîì âèáðàòî è ò.ä. Òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàòòåðí CC Pattern äëÿ ïîøàãîâîãî èçìåíåíèÿ
ñîîáùåíèé ôîðìàòà Pitch Bend (óïðàâëåíèå âûñîòîé íîòû), êîòîðûå ôîðìàëüíî íå îòíîñÿòñÿ ê êëàññó “CC”. Â
çàâèñèìîñòè îò âíóòðåííèõ óñòàíîâîê GE, ñ ïîìîùüþ ïàòòåðíà CC Pattern ìîæíî îïðåäåëÿòü çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà “Pitch Offsets”, êîòîðûé âûñòóïàåò â ðîëè Transpose Values (âåëè÷èíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ) äëÿ
êàæäîé ãåíåðèðóåìîé íîòû. Èëè æå ìîæíî äëÿ êàæäîãî èç øàãîâ èìèòèðîâàòü äåéñòâèå îïöèè Pitch Offset
àðïåäæèàòîðà èíñòðóìåíòîâ ñåðèè Triton.

Паттерны CC/Bend/Pitch
Çíà÷åíèÿ ïàòòåðíà CC Pattern ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé âåëè÷èíû MIDI Control Change, ëåæàùèå â äèàïàçîíå 0 —
127 (èëè Pitch Bend èëè Pitch Offsets)”. Ýòè óñòàíîâêè âûáèðàþòñÿ ïðè ãåíåðàöèè íîòû èëè áëîêà íîò. Âûáîð
çíà÷åíèé ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ íà áàçå ïóëà ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí (ñì. íèæå).

Åñëè âûáðàòü CC ñ íîìåðîì 10 (ïàíîðàìà), òî ïàòòåðí CC Pattern {0, 127} áóäåò ïåðåìåùàòü ïàíîðàìó êàæäîé
íîâîé ãåíåðèðóåìîé íîòû èç îäíîãî êðàéíåãî ïîëîæåíèÿ â äðóãîå. Åñëè ñôîðìèðîâàòü ïàòòåðí CC Pattern
âèäà {0, 0, 0, 0, 127, 127, 127, 127}, òî ïàíîðàìà ïåðâûõ 4 íîò áóäåò âûâåäåíà äî óïîðà âëåâî, à ïîñëåäóþùèõ 4
— äî óïîðà âïðàâî. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Polarity” ìîæíî èíâåðòèðîâàòü äèàïàçîí äîñòóïíûõ çíà÷åíèé
ïàòòåðíà CC Pattern è òðàíñôîðìèðîâàòü åãî â 127 — 0. Ýòî ïîçâîëÿåò î÷åíü ïðîñòî èçìåíÿòü íàïðàâëåíèå
ïàòòåðíà.

Ïàòòåðí CC Pattern çàöèêëèâàåòñÿ íà âñå âðåìÿ ãåíåðàöèè íîò. Îáû÷íî îí íå ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ íà íà÷àëî
ïàòòåðíà, ïîêà íå áóäåò ïîëó÷åí íîâûé òðèããåð Trigger, èëè ïàòòåðí ôàçû íå áóäåò ñêîíôèãóðèðîâàí íà
ðåñòàðò ñ íà÷àëà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî 4-øàãîâûé ïàòòåðí CC Pattern ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â öèêëå, â òî
âðåìÿ êàê íåçàâèñèìî îò íåãî ìîãóò áûòü çàöèêëåíû, íàïðèìåð, 8-øàãîâûé ïàòòåðí ñêîðîñòè íàæàòèÿ Velocity
Pattern è 12-øàãîâûé ïàòòåðí áëîêîâ íîò Cluster Pattern.

Сетка паттерна и ассоциативные параметры
Ñåòêà ïàòòåðíà CC, èñïîëüçóåìàÿ äëÿ CC èëè Pitch Bend Ñåòêà ïàòòåðíà CC, èñïîëüçóåìàÿ äëÿ Pitch Offset

Паттерн CC
Ïàòòåðí CC Pattern ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñîâîêóïíîñòü âåëè÷èí, ñîîòâåòñòâóþùèõ MIDI-ñîîáùåíèÿì Control
Change (èëè Pitch Bend). Îí ìîæåò ñîñòîÿòü èç 64 øàãîâ, êàæäîìó èç êîòîðûõ ñîîòâåòñòâóåò ñâîÿ êîëîíêà.
Ïåðâàÿ êîëîíêà äîëæíà ñîäåðæàòü ïî êðàéíåé ìåðå îäíî çíà÷åíèå; íåèñïîëüçóåìûå êîëîíêè ìàñêèðóþòñÿ.
Êàæäàÿ ñòðîêà ñåòêè ñîîòâåòñòâóåò âåëè÷èíå ñîîáùåíèé CC èëè Pitch Bend, óìíîæåííîé íà 4 (ò.å. 0, 4, 8, 12 è
ò.ä.). Ñïåöèàëüíàÿ êíîïêà íèæíåãî ðÿäà (“inv”) èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ èíâåðñèåé êðèâîé âåðîÿòíîñòíî-
âçâåøåííîãî ðàñïðåäåëåíèÿ âñåõ ïóëîâ äàííîé êîëîíêè (ñì. íèæå).

Â çàâèñèìîñòè îò âíóòðåííèõ óñòàíîâîê GE, äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Pitch Offsets”
ãåíåðèðóåìûõ íîò ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïàòòåðí CC Patern ôàçû 2. Â ýòîì ñëó÷àå ñåòêà ïàòòåðíà ðàçáèâàåòñÿ
íà äâå ÷àñòè: âåðõíþþ è íèæíþþ. Â âåðõíåé ÷àñòè (Pich) èìååòñÿ 25 ñòðîê, ñîîòâåòñòâóþùèõ ðàçëè÷íûì
çíà÷åíèÿì Transpose (òðàíñïîíèðîâàíèå â äèàïàçîíå -12 — +12 ïîëóòîíîâ). Íèæíÿÿ ÷àñòü ñåòêè (Octave)
ñîäåðæèò 7 ñòðîê, ñîîòâåòñòâóþùèõ ðàçëè÷íûì çíà÷åíèÿì Transpose (òðàíñïîíèðîâàíèå â äèàïàçîíå -3 — +3
îêòàâû). Êîìáèíàöèÿ ýòèõ óñòàíîâîê ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü çíà÷åíèå Transpose â äèàïàçîíå -48 — +48
ïîëóòîíîâ. Ýòî ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ èìèòàöèè íà êàæäîì èç øàãîâ îïöèè Pitch Offset àðïåäæèàòîðà
èíñòðóìåíòîâ ñåðèè Triton.

Ñåòêà ïàòòåðíà íà ýêðàíå OASYS íå îòîáðàæàåòñÿ è îòðåäàêòèðîâàòü åå íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì.
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Ассоциативные параметры

Fixed On [0...128]

0...127: ôèêñèðîâàííîå çíà÷åíèå CC 128: ïàòòåðí

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñäåëàòü àêòèâíûìè óñòàíîâêè ñåòêè ïàòòåðíà, íåîáõîäèìî âûáðàòü çíà÷åíèå 128. Åñëè
âûáðàòü ëþáîå äðóãîå çíà÷åíèå, òî ïðè ãåíåðàöèè íîò ñåòêà ïàòòåðíà äåàêòèâèðóåòñÿ è ïîñûëàåòñÿ
ôèêñèðîâàííàÿ âåëè÷èíà ÑÑ èëè Pitch Bend. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò ïåðåïèñàòü ïàòòåðí ñ ôèêñèðîâàííûìè
çíà÷åíèÿìè ñîîáùåíèé CC èëè Pitch Bend.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè Pitch Offsets äëÿ ôàçû 2 ýòà îïöèÿ ñòàíîâèòñÿ íåäîñòóïíîé.

CC Mode [0…5]

0: Pattern 3: Index to 32…96

1: Index to 0…127 4: Index to 0…64

2: Index to 24…108 5: Index to 64…127

Ïðè èñïîëüçîâàíèè Pitch Offsets ýòà îïöèÿ äëÿ ôàçû 2 ñòàíîâèòñÿ íåäîñòóïíîé.

0: Pattern

Èñïîëüçóåòñÿ ñåòêà ïàòòåðíà.

Index

Óñòàíîâêè 1–5: Index ïîçâîëÿþò ãåíåðèðîâàòü äàííûå íà îñíîâå ÷àñòè èíäåêñà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series
ñëåâà íàïðàâî. Íàïðèìåð, ïðè óñòàíîâêå 1: Index to 0...127, èíäåêñ íîòû ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series
ñðàâíèâàåòñÿ ñ ìèíèìàëüíûì è ìàêñèìàëüíûì èíäåêñàìè, êîòîðûå áóäóò ñãåíåðèðîâàíû ñîãëàñíî òåêóùèì
óñòàíîâêàì è ìàñøòàáèðîâàíû â çíà÷åíèÿ 0 — 127 ïðè ñîîòâåòñòâèè ïåðâîãî èíäåêñà 0 è ïîñëåäíåãî — 127, à
èíäåêñû ìåæäó íèìè áóäóò ðàñïðåäåëÿòüñÿ ñîîòâåòñòâåííî. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Polarity” äèàïàçîí
èíâåðòèðóåòñÿ â 127 — 0. Óñòàíîâêó ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðè èìèòàöèè ñòåðåîôîíè÷åñêîãî îçâó÷èâàíèÿ òàêèõ
èíñòðóìåíòîâ êàê ðîÿëü èëè àðôà (ñ ïîìîùüþ äàííûõ ïàíîðàìû) èëè òðåêèíãà èíäåêñîâ ñ ïîìîùüþ äðóãèõ
CC. Åñëè èñïîëüçóåòñÿ ýòà óñòàíîâêà, òî ñåòêà ïàòòåðíà äåàêòèâèðóåòñÿ.

1: Index to 0…127

Ìàñøòàáèðóåò ãåíåðèðóåìûå íîòû â çíà÷åíèÿ CC èëè Pitch Bend äèàïàçîíà 0 — 127.

2: Index to 24…108

Ìàñøòàáèðóåò ãåíåðèðóåìûå íîòû â çíà÷åíèÿ CC èëè Pitch Bend äèàïàçîíà 24 — 108.

3: Index to 32…96

Ìàñøòàáèðóåò ãåíåðèðóåìûå íîòû â çíà÷åíèÿ CC èëè Pitch Bend äèàïàçîíà 32 — 96.

4: Index to 0…64

Ìàñøòàáèðóåò ãåíåðèðóåìûå íîòû â çíà÷åíèÿ CC èëè Pitch Bend äèàïàçîíà 0 — 64.

5: Index to 64…127

Ìàñøòàáèðóåò ãåíåðèðóåìûå íîòû â çíà÷åíèÿ CC èëè Pitch Bend äèàïàçîíà 64 — 127.

Polarity [0, 1]

0: Regular (+) 1: Inverted (–)

0: Regular (+)

Ïàòòåðí CC ïîñûëàåò äàííûå â îðèãèíàëüíîì âèäå.

1: Inverted (–)

Äàííûå ïàòòåðíà CC èíâåðòèðóþòñÿ, ò.å. âìåñòî 0 ïîñûëàåòñÿ 127, à âìåñòî 127 — 0, çíà÷åíèþ 96
ñîîòâåòñòâóåò 32 è ò.ä. Ýòî ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü îäèí è òîò æå ïàòòåðí äëÿ ðàáîòû â äâóõ
ïðîòèâîïîëîæíûõ íàïðàâëåíèÿõ.

ВероятностноQвзвешенные параметры
Ýòè ïàðàìåòðû ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè, åñëè ïî êðàéíåé ìåðå îäèí èç øàãîâ ïàòòåðíà CC ïðåäîñòàâëÿåò
ïðàâî âûáîðà îäíîãî èç íåñêîëüêèõ çíà÷åíèé (ïóë ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí).
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Áîëåå ïîäðîáíî ýòà êîíöåïöèÿ îïèñàíà â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”, ïîäðàçäåë “Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå
ïàðàìåòðû”.

Pools-Random Factor [-99...+99]

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Pools-Weighting Curve [0...3]

0: Exponential 2: Exp-S

1: Logarithmic 3: Log-S

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm” è ðàçäåë “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî
ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Â òàáëèöå ïðèâåäåíà ñâîäíàÿ èíôîðìàöèÿ î âëèÿíèè òèïà êðèâîé íà âûáîð çíà÷åíèé èç ïóëà ïàòòåðíà CC
Pattern.

Âåëè÷èíû ïóëà, ïîëó÷àþùèå ïðåèìóùåñòâî âûáîðà:

Êðèâàÿ ðàñïðåäåëåíèÿ Ïàðàìåòð “Pools-Random Factor”

Ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå Îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå

Exp/Log Âûøå ïî ñåòêå Íèæå ïî ñåòêå

Exp-S/Log-S Ñåðåäèíà Âûøå/Íèæå

Âêëþ÷åíèå â êîëîíêå êíîïêè èíâåðòèðîâàíèÿ âåðîÿòíîñòíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ èçìåíÿåò âîçäåéñòâèå êðèâîé
äëÿ äàííîãî øàãà íà ïðîòèâîïîëîæíîå.

Pitches-Random Factor [–99…+99]

Óïðàâëÿåò ôîðìîé êðèâîé, âîçäåéñòâóþùåé íà âåðõíþþ ÷àñòü ñåòêè ïàòòåðíà CC (âûñîòû òîíà). 

Ñì. “Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïóë” â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Ýòî âåðíî òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè GE çíà÷åíèÿ Pitch Offset îïðåäåëÿþòñÿ ñ
ïîìîùüþ ïàòòåðíà CC Pattern ôàçû 2.

Pitches-Weighting Curve [0…3]

0: Exponential 2: Exp-S

1: Logarithmic 3: Log-S

Îïðåäåëÿþò ôîðìó êðèâîé âçâåøåííîñòè âåðîÿòíîñòåé, êîòîðàÿ âîçäåéñòâóåò íà âåðõíþþ ÷àñòü ñåòêè
ïàòòåðíà CC Pattern (âûñîòû òîíà). Ñì. “Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïóë” â ðàçäåëå “Ãðóïïà
Rhythm” è ðàçäåë “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Ýòî âåðíî òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè GE çíà÷åíèÿ Pitch Offset îïðåäåëÿþòñÿ ñ
ïîìîùüþ ïàòòåðíà CC Pattern ôàçû 2.

Octaves-Random Factor [-99…+99]

Îïðåäåëÿþò ôîðìó êðèâîé âçâåøåííîñòè âåðîÿòíîñòåé, êîòîðàÿ âîçäåéñòâóåò íà íèæíþþ ÷àñòü ñåòêè
ïàòòåðíà CC Pattern (îêòàâû). Ñì. “Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïóë” â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Ýòî âåðíî òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè GE çíà÷åíèÿ Pitch Offset îïðåäåëÿþòñÿ ñ
ïîìîùüþ ïàòòåðíà CC Pattern ôàçû 2.

Octaves-Weighting Curve [0…3]

0: Exponential 2: Exp-S

1: Logarithmic 3: Log-S

Îïðåäåëÿþò ôîðìó êðèâîé âçâåøåííîñòè âåðîÿòíîñòåé, êîòîðàÿ âîçäåéñòâóåò íà íèæíþþ ÷àñòü ñåòêè
ïàòòåðíà CC Pattern (îêòàâû).

Ñì. “Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïóë” â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm” è ðàçäåë “Ïðèëîæåíèå”,
ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Ýòî âåðíî òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè GE çíà÷åíèÿ Pitch Offset îïðåäåëÿþòñÿ ñ
ïîìîùüþ ïàòòåðíà CC Pattern ôàçû 2.
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Глобальные параметры
CC-A [-1...126]

CC-B [-1...126]

-1: Off 96…125: [íå èñïîëüçóþòñÿ]

0…95: CC#00...CC#95 126: Pitch Bend

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç äîñòóïíûõ ñîîáùåíèé Control Change âäîáàâîê ê ñîîáùåíèþ 126: Pitch
Bend.

Ñîîáùåíèÿ CC-A è CC-B ìîãóò ãåíåðèðîâàòüñÿ îäíîâðåìåííî, êàê ñ îäèíàêîâûìè, òàê è ñ ðàçíûìè
çíà÷åíèÿìè, ñ àëüòåðàöèåé è äðóãèìè ìîäèôèêàöèÿìè, â çàâèñèìîñòè îò âíóòðåííèõ óñòàíîâîê GE.

Ýôôåêò ìîæåò îòñóòñòâîâàòü äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ñîîáùåíèÿ CC-A èëè CC-B ñîîòâåòñòâóþùèì
îáðàçîì àêòèâèçèðîâàíû. Â ýòîì ñëó÷àå óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòðû “Transmitted MIDI Filter: GE CC-A/CC-B”
(ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû HD-1”) íå íàñòðîåíû íà îòôèëüòðîâûâàíèå äàííûõ, ãåíåðèðóåìûõ ìîäóëåì
KARMA.

Ассоциативные параметры
Cluster Mode [0, 1]

0: Single 1: Multi

0: Single — 1 øàã íà áëîê

Êàæäûé ðàç ïðè ãåíåðèðîâàíèè íîòû, áëîêà íîò èëè ãðóïïû íîò óäàðíûõ äëÿ òåêóùåãî øàãà âûáèðàåòñÿ îäíî
çíà÷åíèå ïàòòåðíà CC Pattern. Çàòåì ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó åãî øàãó. Íàïðèìåð, 6 íîò áëîêà
ãåíåðèðóþòñÿ ñ îäèíàêîâûìè çíà÷åíèÿìè CC. À çàòåì ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó øàãó ïàòòåðíà CC
Pattern.

1: Multi — 1 øàã íà êàæäóþ íîòó áëîêà

Äëÿ êàæäîé èç ãåíåðèðóåìûõ íîò áëîêà èëè ãðóïïû óäàðíûõ âûáèðàåòñÿ ñâîå çíà÷åíèå ïàòòåðíà CC Pattern, è
ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó åãî øàãó. Íàïðèìåð, ïðè ãåíåðàöèè 6 íîò áëîêà äëÿ êàæäîé âûáèðàåòñÿ
òåêóùåå çíà÷åíèå ïàòòåðíà CC Pattern è ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê åãî ñëåäóþùåìó øàãó. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî íîòû
áëîêà èëè ïàòòåðíà óäàðíûõ ìîãóò ãåíåðèðîâàòüñÿ ñ ðàçëè÷íûìè çíà÷åíèÿìè CC.

Ïàðàìåòð ñâÿçàí ñ îïöèåé “Note Number”. Åñëè èñïîëüçóåòñÿ óñòàíîâêà 0: Single, òî áëîêó íîò ïðåäøåñòâóåò
îäíî çíà÷åíèå CC, ñîîòâåòñòâóþùåå âûñîòå ïåðâîé íîòû, åñëè æå ïðèìåíÿåòñÿ óñòàíîâêà 1: Multi, òî êàæäîé
íîòå âûáèðàåòñÿ ñâîå ñîîáùåíèå CC. Íàïðèìåð, ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé ïàíîðàìû ìîæíî ïàíîðàìèðîâàòü
êàæäóþ èç íîò áëîêà â ðàìêàõ âûáðàííîãî äèàïàçîíà â ñîîòâåòñòâèè ñ åå âûñîòîé.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”) óñòàíîâëåí â 1: Generated-Gated, òî ÷èñëî ãåíåðèðóåìûõ
íîò îïðåäåëÿåòñÿ ðàçìåðîì áëîêà Cluster Size.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” óñòàíîâëåí â 0: Generated-Riff, îïöèÿ 1: Multi íå îêàçûâàåò âëèÿíèÿ äî òåõ ïîð, ïîêà
íå ñóùåñòâóåò ïî êðàéíåé ìåðå õîòÿ áû îäíîãî ïàòòåðíà áëîêà Cluster Pattern, ñîäåðæàùåãî çíà÷åíèå,
êîòîðîå îòëè÷íî îò 1.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” óñòàíîâëåí â 2: Generated-Drum, îïöèÿ 1: Multi íå îêàçûâàåò âëèÿíèÿ äî òåõ ïîð,
ïîêà ïî êðàéíåé ìåðå õîòÿ áû äëÿ îäíîãî ïàòòåðíà óäàðíûõ Drum Pattern íå âêëþ÷åíà êíîïêà “[c] (clusters)”
â ïàòòåðíå ôàçû è ñóùåñòâóåò ïàòòåðí áëîêà Cluster Pattern, ñîäåðæàùèé çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò 1; èëè æå
â ðåæèìå ïàòòåðíà óäàðíûõ îäíîâðåìåííî íå ñãåíåðèðóåòñÿ áîëåå îäíîé íîòû (ñ èñïîëüçîâàíèåì áîëåå ÷åì
îäíîãî ïàòòåðíà óäàðíûõ èëè ñ ïîìîùüþ îäíîãî ïàòòåðíà óäàðíûõ â ðåæèìå “Poly”).

Pitch Offsets On/Off [0, 1]

0: Off 1: On

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå On: 1, òî äëÿ îïðåäåëåíèÿ èíòåðâàëà òðàíñïîíèðîâàíèÿ ãåíåðèðóåìûõ
íîò èñïîëüçóåòñÿ ïàòòåðí Pitch Offset, çàäàííûé ñ ïîìîùüþ ñåòêè ïàòòåðíà CC Patern ôàçû 2. Ýòî ïîçâîëÿåò
âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü ïàòòåðí â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ýòà óñòàíîâêà äåéñòâîâàëà,
íåîáõîäèìî, ÷òîáû âíóòðåííèå óñòàíîâêè GE äîïóñêàëè èñïîëüçîâàíèå Pitch Offset (ñìåùåíèå ÷àñòîòû).
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P.Offset Chord Shift [0…2]

0: Off 1: Scalic1 2: Scalic2

0: Off

Óñòàíîâêè Pitch Offset íå ìîäèôèöèðóþòñÿ.

1: Scalic1

Ïðîèçâîäèòñÿ ãàðìîíè÷åñêèé àíàëèç âõîäíûõ äàííûõ è çíà÷åíèÿ Pitch Offset ìîäèôèöèðóþòñÿ òàêèì îáðàçîì,
÷òîáû ãåíåðèðóåìûå íîòû òðàíñïîíèðîâàëèñü â ñîîòâåòñòâèè ñ èäåíòèôèöèðîâàííûì àêêîðäîì. Ýòî
ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ñëîæíûå õðîìàòè÷åñêèå ïàòòåðíû Pitch Offset, îáåñïå÷èâàÿ îòñóòñòâèå àòîíàëüíûõ
íîò. Òàáëèöû íîò, èñïîëüçóåìûõ äëÿ êîððåêöèè èõ òðàíñïîíèðîâàíèÿ, àíàëîãè÷íû îïèñàííûì äëÿ ïàðàìåòðà
“Note Type” = 1: Scalic ãðóïïû Note Series.

2: Scalic2

Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå 1: Scalic, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî äëÿ êîððåêöèè òðàíñïîíèðîâàíèÿ
íîò èñïîëüçóþòñÿ òàáëèöû íîò ïàðàìåòðà “Note Type” = 2: Scalic2 ãðóïïû Note Series. Îïöèÿ Scalic2 îòëè÷àåòñÿ
áîëåå âûðàæåííîé ëàäîâîé ïðèðîäîé è ïî ñðàâíåíèþ ñ 1: Scalic õàðàêòåðèçóåòñÿ íàëè÷èåì áîëüøåãî ÷èñëà
ïðîõîäíûõ òîíîâ.

Ïàðàìåòð äåéñòâèòåëåí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè â ñîîòâåòñòâèè ñ âíóòðåííèìè óñòàíîâêàìè GE
íàñòðîåí íà èñïîëüçîâàíèå Pitch Offset.

Шаблонные параметры
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 63 øàáëîíîâ ïàòòåðíîâ CC/Pitch. Ïðè ýòîì çàãðóæàþòñÿ ïàðàìåòðû ñåòêè
ïàòòåðíà òåêóùåé ôàçû è àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû.

Øàáëîí ïàòòåðíà CC Pattern Template ñîñòîèò èç ñëåäóþùèõ êîìïîíåíòîâ:

• Êîíôèãóðàöèÿ ñåòêè ïàòòåðíà CC 

• Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû

• “Polarity”

Template [1…63]

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Template + Restore [0: [ñîõðàíåííîå]...63]

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Группа WaveSeq
Введение
Ãðóïïà WaveSeq óïðàâëÿåò íàáîðîì ïàðàìåòðîâ, ìîäèôèöèðóþùèõ â ðåàëüíîì âðåìåíè âîëíîâûå ôîðìû
ïðîãðàìì OASYS, ñîçäàâàÿ ïîïóëÿðíûå ýôôåêòû âîëíîâûõ ñåêâåíöèé.

Паттерны WaveSeq
Ïàòòåðíû WaveSeq óïðàâëÿþò âîëíîâûìè ôîðìàìè ïðîãðàìì ñèíòåçà, èñïîëüçóåìûõ äëÿ ãåíåðàöèè íîò.
Ïàòòåðí ìîæåò ñîäåðæàòü äî 32 ðàçëè÷íûõ ôîðì âîëí (ïî 16 â êàæäîé ôàçå). Çíà÷åíèå ïàòòåðíà WaveSeq
ÿâëÿåòñÿ èäåíòèôèêàòîðîì îïðåäåëåííîé ôîðìû âîëíû. Âîçìîæåí âûáîð èç ïóëà ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí. Ôîðìà
âîëíû ìåíÿåòñÿ íà êàæäîé íîòå (õîòÿ íå âîçáðàíÿåòñÿ èñïîëüçîâàòü îäíó ôîðìó âîëíû â ðàçëè÷íûõ øàãàõ, è,
ñîîòâåòñòâåííî, íîòàõ.)

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü óñòàíîâêè ãðóïïû Index èëè Note Series äëÿ ïîâòîðà òîëüêî îäíîé âûñîòû òîíà èëè
èñïîëüçîâàòü “GE Type” = 1: Generate-Gated ñ “Gate Type” = 0: Vel. Çàòåì ìîæíî ñêîíöåíòðèðîâàòüñÿ òîëüêî íà
èçìåíåííûõ ôîðìàõ âîëí, è íîòû îñòàíóòñÿ ñòàòè÷íûìè. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, îïðåäåëåííàÿ ïðåëåñòü ôóíêöèè
KARMA çàêëþ÷àåòñÿ â âîçìîæíîñòè ïîñëåäîâàòåëüíîãî èçìåíåíèÿ íîò ïðè ñîîòâåòñòâåííîì èçìåíåíèè ôîðì
âîëí. 

Â íàñòîÿùèé ìîìåíò, íåâîçìîæíî ìåíÿòü ôîðìû âîëí ïðè ñóñòåéíå íîò, ïîýòîìó íåâîçìîæíî èñïîëüçîâàòü
“GE Type” = 1: Generate-Gated ñ “Gate Type” = CC type.
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Òàêæå ìîæíî ãåíåðèðîâàòü òîëüêî èçìåíåíèÿ ôîðìû âîëíû áåç ãåíåðàöèè íîò. Íàïðèìåð, ìîæíî ñëó÷àéíî
çàïóñêàòü íîâûé ìóëüòèñýìïë (èç îïðåäåëåííîé ãðóïïû) ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû. Èëè ìîæíî íàçíà÷èòü
äèàïàçîí ìóëüòèñýìïëîâ íà êîíòðîëëåð ðåàëüíîãî âðåìåíè è ïåðåêëþ÷àòü èõ â ïðîöåññå èñïîëíåíèÿ.

Îäíîé èç èíòåðåñíûõ âîçìîæíîñòåé ÿâëÿåòñÿ ñäâèã âñåé êàðòû ôîðì âîëí ïàðàìåòðîì “Wave Offset” èëè
òðåêèíãîì êëàâèàòóðû. Ïîñêîëüêó ðåçóëüòàòû ïîëíîñòüþ çàâèñÿò îò ïîðÿäêà íàçíà÷åíèÿ ôîðì âîëí ñèíòåçà
íàçíà÷åíèÿ, âîçìîæíî íåïðåäñêàçóåìîå çâó÷àíèå. Íàïðèìåð, ïàòòåðí WaveSeq çâóêîâ “ìîëîòî÷êîâ” ìîæåò
ïîñòîÿííî ñäâèíóòüñÿ â ãðóïïó ãèòàð èëè èíäóñòðèàëüíûõ øóìîâ, ðàäèêàëüíî èçìåíèâ ðåçóëüòèðóþùèé òåìáð
ôðàçû.

Ïàòòåðí WaveSeq çàöèêëèâàåòñÿ íà âñå âðåìÿ ãåíåðàöèè íîò. Îáû÷íî îí íå ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ íà íà÷àëî
ïàòòåðíà, ïîêà íå áóäåò ïîëó÷åí íîâûé çàïóñê Trigger, èëè ãðóïïà ôàçû íå áóäåò ñêîíôèãóðèðîâàíà íà
ðåñòàðò ñ íà÷àëà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî 4-øàãîâûé ïàòòåðí WaveSeq ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â öèêëå, â òî âðåìÿ
êàê íåçàâèñèìî îò íåãî ìîãóò áûòü çàöèêëåíû, íàïðèìåð, 8-øàãîâûé ïàòòåðí ñêîðîñòè íàæàòèÿ Velocity è 12-
øàãîâûé ïàòòåðí áëîêîâ íîò Cluster.

Глобальные параметры
Wave Pattern On/Off [0, 1]

0: Off 1: On

Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ýôôåêò WaveSeq. Óñòàíîâêà 0: Off âîçâðàùàåò ïðîãðàììó â íîðìàëüíûé ðåæèì ðàáîòû
(è îïöèîíàëüíî ìîæåò ñáðàñûâàòü ôîðìû âîëí â îðèãèíàëüíûå çíà÷åíèÿ, åñëè ñèíòåçàòîð ïîääåðæèâàåò
òàêóþ âîçìîæíîñòü). Â OASYS, ýòî ïîçâîëÿåò àêòèâèðîâàòü ýôôåêò WaveSeq â ðåàëüíîì âðåìåíè,
âîññòàíàâëèâàÿ îðèãèíàëüíûé çâóê òåìáðîâ.

Oscillator Mode [0...4]

0: Osc1 In Both Phases

1: Osc2 In Both Phases

2: Alternate (Osc1 Phase 1, Osc2 Phase 2)

3: Split (Osc1 Phase 1, Osc2 Phase 2, îäíîâðåìåííî)

4: Both (Osc1 è Osc2 îäèíàêîâû, îäíîâðåìåííî)

Îïðåäåëÿåò ñïîñîá óïðàâëåíèÿ äâóõ ãåíåðàòîðîâ ïðîãðàììû, îòíîñèòåëüíî äâóõ ðàçíûõ ôàç GE.

0: Osc1 In Both Phases

Îïðåäåëåííûå ôîðìû âîëí âûáèðàþòñÿ ñîãëàñíî ïåðåêëþ÷åíèþ ïàòòåðíà ôàçû, íî òîëüêî äëÿ ãåíåðàòîðà 1. Â
òå÷åíèå øàãîâ ôàçû 1, åå ïàòòåðí áóäåò èçìåíÿòü ôîðìû âîëí, à â òå÷åíèå øàãîâ ôàçû 2, åå ïàòòåðí áóäåò
èñïîëüçîâàòüñÿ îáû÷íî. Íà ãåíåðàòîð 2 âîçäåéñòâèé íå íàáëþäàåòñÿ.

1: Osc2 In Both Phases

Îïðåäåëåííûå ôîðìû âîëí âûáèðàþòñÿ ñîãëàñíî ïåðåêëþ÷åíèþ ïàòòåðíà ôàçû, íî òîëüêî äëÿ ãåíåðàòîðà 2. Â
òå÷åíèå øàãîâ ôàçû 1, åå ïàòòåðí áóäåò èçìåíÿòü ôîðìû âîëí, à â òå÷åíèå øàãîâ ôàçû 2, åå ïàòòåðí áóäåò
èñïîëüçîâàòüñÿ îáû÷íî. Íà ãåíåðàòîð 1 âîçäåéñòâèé íå íàáëþäàåòñÿ.

Ýòà óñòàíîâêà íåýôôåêòèâíà äëÿ îäíîãåíåðàòîðíûõ ïðîãðàìì èëè ïðîãðàìì óäàðíûõ.

2: Alternate (Osc1 Phase 1, Osc2 Phase 2)

Â òå÷åíèå ôàçû 1, ãåíåðèðóþòñÿ èçìåíåíèÿ ôîðìû âîëíû ãåíåðàòîðà 1. Â òå÷åíèå ôàçû 2, ãåíåðèðóþòñÿ
èçìåíåíèÿ ôîðìû âîëíû ãåíåðàòîðà 2. Òî åñòü, ïàòòåðí è ïàðàìåòðû ôàçû 1 àññîöèèðîâàíû ñ ãåíåðàòîðîì 1, à
ïàòòåðí è ïàðàìåòðû ôàçû 2 àññîöèèðîâàíû ñ ãåíåðàòîðîì 2. Â òå÷åíèå ôàçû 1, ãåíåðàòîð 2 îñòàåòñÿ íà
ïîñëåäíåé âûáðàííîé â ôàçå 2 ôîðìå âîëíû, à â òå÷åíèå ôàçû 2, ãåíåðàòîð 1 îñòàåòñÿ íà ïîñëåäíåé
âûáðàííîé â ôàçå 1 ôîðìå âîëíû. Ýòî ñîçäàåò “àëüòåðíàòèâíóþ” ñîðòèðîâêó ýôôåêòà âî âðåìåíè ìåæäó
ãåíåðàòîðàìè.

Ïàðàìåòðû ôàçû 2 íåýôôåêòèâíû äëÿ îäíîãåíåðàòîðíûõ ïðîãðàìì èëè ïðîãðàìì óäàðíûõ.

3: Split (Osc1 Phase 1, Osc2 Phase 2, îäíîâðåìåííî)

Ïàòòåðí è ïàðàìåòðû ôàçû 1 àññîöèèðîâàíû ñ ãåíåðàòîðîì 1, à ïàòòåðí è ïàðàìåòðû ôàçû 2 àññîöèèðîâàíû ñ
ãåíåðàòîðîì 2. Îäíàêî, îíè ãåíåðèðóþò èçìåíåíèÿ ôîðì âîëí îäíîâðåìåííî, èãíîðèðóÿ óñòàíîâêè ïàòòåðíà
ôàçû. Íàïðèìåð, ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ñåòêà ïàòòåðíà â ôàçå 1 ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ãåíåðàöèè ïàòòåðíà
âîëíîâîé ñåêâåíöèè ãåíåðàòîðà 1, è â òî æå âðåìÿ, ñåòêà ïàòòåðíà â ôàçå 2 ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ
ãåíåðàöèè àáñîëþòíî äðóãîãî ïàòòåðíà âîëíîâîé ñåêâåíöèè ãåíåðàòîðà 2. îáû÷íîå ïåðåêëþ÷åíèå ôàç,
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ñîãëàñíî ôàçîâîìó ïàòòåðíó, èãíîðèðóåòñÿ, îáå ôàçû ãåíåðèðóþò èçìåíåíèÿ ôîðì âîëí ñîîòâåòñòâóþùèõ
ãåíåðàòîðîâ îäíîâðåìåííî.

Ïàðàìåòðû ôàçû 2 íåýôôåêòèâíû äëÿ îäíîãåíåðàòîðíûõ ïðîãðàìì èëè ïðîãðàìì óäàðíûõ.

4: Both (Osc1 & Osc2 îäèíàêîâû, îäíîâðåìåííî)

Äâà ãåíåðàòîðà óïðàâëÿþòñÿ ñèíõðîííî. Ôàçîâûé ïàòòåðí ïåðåêëþ÷àåò ôàçû îáû÷íûì ñïîñîáîì, íî
ãåíåðàòîðû 1 è 2 èçìåíÿþòñÿ ñîãëàñíî ïàòòåðíó (ñ îäèíàêîâûìè çíà÷åíèÿìè). Íàïðèìåð, âû ìîæåòå ñîçäàòü â
ôàçå 1 ñëîæíûé ïàòòåðí èç 16 ôîðì âîëí è àáñîëþòíî äðóãîé ïàòòåðí ñ äðóãèìè ôîðìàìè âîëí â ôàçå 2,
ïîçâîëèâ ïàòòåðíó ôàçû óïðàâëÿòü èõ ïåðåêëþ÷åíèåì. Ïðè êàæäîé ñìåíå ãåíåðàòîðà 1, ãåíåðàòîð 2 òàêæå
áóäåò ìåíÿòüñÿ íà òó æå ôîðìó âîëíû.

Сетка паттерна и ассоциативные параметры
Ïàòòåðí WaveSeq âûäàåò ñîîáùåíèÿ
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ñìåíû ôîðì âîëí, òî åñòü
èçìåíåíèå ôîðìû âîëíû çâóêà íà êàæäîé íîòå
(ïðè íåîáõîäèìîñòè). Îí ìîæåò ñîñòîÿòü èç 32
øàãîâ, êàæäîìó èç êîòîðûõ ñîîòâåòñòâóåò ñâîÿ
êîëîíêà. Ïåðâàÿ êîëîíêà äîëæíà ñîäåðæàòü ïî
êðàéíåé ìåðå îäíî çíà÷åíèå; íåèñïîëüçóåìûå
êîëîíêè ìàñêèðóþòñÿ.

Â ëþáóþ êîëîíêó ìîæíî çàíîñèòü íåñêîëüêî
çíà÷åíèé, è îíà ñòàíîâèòñÿ “âåðîÿòíîñòíûì
ïóëîì”, èç êîòîðîãî ïðîèçâîäèòñÿ ñëó÷àéíàÿ
âûáîðêà. Ïðè âûáîðå õîòÿ áû îäíîãî òàêîãî
ïóëà ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè êðèâûå ñëó÷àéíîãî
ðàñïðåäåëåíèÿ. Â ïðèìåðå ïðèâåäåí ïàòòåðí ñ âûáîðîì èç 8 îòäåëüíûõ ôîðì âîëí â ïåðâûõ 8 øàãàõ, ïîñëå
÷åãî â äîïîëíèòåëüíûõ 8 øàãàõ âûáîð ôîðì âîëí ïðîèçâîäèòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì èç 16 ôîðì âîëí âñåé
ãðóïïû. Âû ìîæåòå âûáèðàòü ïîâòîð îäèíàêîâûõ ñëó÷àéíûõ ñåêâåíöèé îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ðàç èëè
ïîñòîÿííóþ ãåíåðàöèþ íîâûõ ñëó÷àéíûõ ñåêâåíöèé.

Òàêæå óïðàâëåíèå â ãðóïïå Phase íå çàâèñèò îò ñòàðòà ïàòòåðíà WaveSeq ñ íà÷àëà ñèíõðîííî ñî ñòàðòîì
ôàçû. Íàïðèìåð, äîïóñòèì ïàòòåðí ñîäåðæèò 10 ýëåìåíòîâ, à â ôàçå èñïîëüçóåòñÿ 8 èç íèõ äî ïåðåêëþ÷åíèÿ
íà äðóãóþ ôàçó. Åñëè ïàòòåðí â ãðóïïå Phase íå óñòàíîâëåí íà ïåðåçàïóñê, ïðè ïîñëåäóþùåì ñòàðòå ýòîé
ôàçû îí ïðîäîëæèòñÿ ñ ìåñòà îñòàíîâà: íà 9 çíà÷åíèè ýëåìåíòà ïàòòåðíà.

Ñåòêè ïàòòåðíîâ íà ýêðàíå OASYS íå îòîáðàæàþòñÿ è ðåäàêòèðîâàòü èõ íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì.

Row 1…16 Waveform [000…2261]

Âûáîð ôîðìû âîëíû äëÿ ñîîòâåòñòâóþùåé ñòðîêè ñåòêè ïàòòåðíà.

Row 1…16 Start Offset [0...8]

0: Sample Start

1…8: 1st…8th

Âûáîð îäíîé èç äîñòóïíûõ òî÷åê ñäâèãà ñòàðòà âûáðàííîé ôîðìû âîëíû.

Ðåàëüíîå çíà÷åíèå áóäåò îãðàíè÷åíî äîñòóïíûì êîëè÷åñòâîì òî÷åê Start Offset âûáðàííîé ôîðìû âîëíû,
êîòîðîå ìîæåò îòëè÷àòüñÿ îò äèàïàçîíà 0...8.

Waveform Type [0, 1]

0: MultiSound

1: WaveSequence

Îïðåäåëÿåò íàçíà÷åíèå ïåðåäàâàåìîãî ñîîáùåíèÿ — ñìåíà ìóëüòèñýìïëîâ èëè âîëíîâûõ ñåêâåíöèé
ãåíåðàòîðîâ ïðîãðàììû.

0: MultiSound

Äëÿ âûáðàííûõ ãåíåðàòîðîâ áóäóò ìåíÿòüñÿ ìóëüòèñýìïëû.

1: WaveSequence

Äëÿ âûáðàííûõ ãåíåðàòîðîâ áóäóò ìåíÿòüñÿ âîëíîâûå ñåêâåíöèè.
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Waveform Offset [–999...999]

Ñäâèãàåò âñþ ãðóïïó èç 16 âûáîðîâ ôîðì âîëí íà çàäàííóþ âåëè÷èíó (êàæäàÿ ôîðìà âîëíû èìååò
îïðåäåëåííûé íîìåð). Ýòî — áûñòðûé ñïîñîá ïðåîáðàçîâàíèÿ ïàòòåðíà ê íåîæèäàííîìó ðåçóëüòàòó.
Âåëè÷èíà ñäâèãà áóäåò îãðàíè÷åíà íîìåðàìè ïåðâîé è ïîñëåäíåé ôîðì âîëí.

Keyboard Track (C2) [0, 1]

0: Off 1: On

Ïðè çíà÷åíèè 1: On äîñòóïåí òðåêèíã êëàâèàòóðû îò îïðåäåëåííûõ 16 âûáîðîâ ôîðì âîëí (íàèìåíüøàÿ âçÿòàÿ
íîòà îòíîñèòåëüíî C2 — íîìåð íîòû 36). Äðóãèìè ñëîâàìè, 16 ôîðì âîëí áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ, êàê
îïðåäåëåíî äëÿ íàèìåíüøåé âçÿòîé íîòå C2. åñëè íàèìåíüøàÿ íîòà âûøå èëè íèæå C2, ýòà ðàçíèöà âûëèâàåòñÿ
â äîáàâëåíèå/âû÷èòàíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî êîëè÷åñòâà øàãîâ äëÿ êàæäîé ôîðìû âîëíû ñ ñäâèãîì âñåé
ãðóïïû. Ýòî îïðåäåëÿåò àáñîëþòíî ðàçëè÷íûå ðåçóëüòàòû ïðîöåññà â çàâèñèìîñòè îò âçÿòûõ âõîäíûõ íîò.

Pattern Length [1...32]

Îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî øàãîâ âîëíîâîãî ïàòòåðíà, èñïîëüçóþùåãîñÿ ïðè ãåíåðàöèè íîò. Ýòî ïîçâîëÿåò
çàöèêëèâàòü íåáîëüøèå ÷àñòè âñåãî ïàòòåðíà. Íàïðèìåð, åñëè ñåòêà ïàòòåðíà èìååò äî 20 øàãîâ è “Pattern
Length” = 3, äëÿ ãåíåðàöèè íîò áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ òîëüêî òðè ïåðâûå øàãà ïàòòåðíà. Ýòè òðè øàãà áóäóò
ïîñòîÿííî çàöèêëåíû â ïðîöåññå ãåíåðàöèè íîò GE, à äðóãèå øàãè íå áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ. Äëÿ
èñïîëüçîâàíèÿ âñåõ øàãîâ çàãðóæåííîãî âîëíîâîãî ïàòòåðíà, äàæå ïðè ñìåíå øàáëîíîâ Waveform Template,
óñòàíàâëèâàéòå çäåñü çíà÷åíèå 32.

ВероятностноQвзвешенные параметры
Ýòè ïàðàìåòðû ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè, åñëè ïî êðàéíåé ìåðå îäèí èç øàãîâ (êîëîíîê) ïàòòåðíà WaveSeq
ïðåäîñòàâëÿåò ïðàâî âûáîðà îäíîãî èç íåñêîëüêèõ çíà÷åíèé (ïóë ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí). Ñëó÷àéíûé âûáîð
îñóùåñòâëÿåòñÿ èç çíà÷åíèé ýòîãî øàãà. Îïðåäåëåííûå îáëàñòè ïóëà ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí ìîãóò
èñïîëüçîâàòüñÿ òàáëèöåé âçâåøåííûõ ïàðàìåòðîâ ñ ðàçëè÷íûìè ôîðìàìè êðèâûõ. Èñïîëüçîâàíèåì êðèâûõ âû
ìîæåòå îïðåäåëÿòü íåêîòîðûå âûáîðû áîëåå èëè ìåíåå âåðîÿòíûìè, ïðîèçâîäÿ ìóçûêàëüíîå óïðàâëåíèå
ðýíäîìèçàöèåé â ðåàëüíîì âðåìåíè. Â ëþáîì ñëó÷àå, êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ îïðåäåëåííîé ñëó÷àéíîé
ñåêâåíöèè óïðàâëÿåòñÿ ãðóïïîé Phase.

Áîëåå ïîäðîáíî ýòà êîíöåïöèÿ îïèñàíà â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”, ïîäðàçäåë “Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå
ïàðàìåòðû — ïóë”.

Pools-Random Factor [-99...+99]

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Pools-Weighting Curve [0...3]

0: Exponential 2: Exp-S

1: Logarithmic 3: Log-S

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm” è ðàçäåë “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî
ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Â òàáëèöå ïðèâåäåíà ñâîäíàÿ èíôîðìàöèÿ î âëèÿíèè òèïà êðèâîé íà âûáîð çíà÷åíèé èç ïóëà ïàòòåðíà
WeveSeq.

Âåëè÷èíû ïóëà, ïîëó÷àþùèå ïðåèìóùåñòâî âûáîðà:

Êðèâàÿ ðàñïðåäåëåíèÿ Ïàðàìåòð “Pools-Random Factor”

Ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå Îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå

Exp/Log Âûøå ïî ñåòêå Íèæå ïî ñåòêå

Exp-S/Log-S Ñåðåäèíà Âûøå/Íèæå

Ассоциативные параметры

Шаблонные параметры
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 63 øàáëîíîâ ïàòòåðíîâ WaveSeq. Ïðè ýòîì çàãðóæàþòñÿ ïàðàìåòðû ñåòêè
ïàòòåðíà òåêóùåé ôàçû è àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû.

Øàáëîí WaveSeq Pattern Template ñîñòîèò èç ñëåäóþùèõ êîìïîíåíòîâ:
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• Êîíôèãóðàöèÿ ñåòêè ïàòòåðíà

• Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû

• 16 çíà÷åíèé “Waveform Choice” è ñîîòâåòñòâóþùèå çíà÷åíèÿ “Start Offset”

Template [1…63]

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Template + Restore [0: [ñîõðàíåííîå]...63]

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Группа Envelope
Введение
Êàæäûé èç ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ èìååò 3 îãèáàþùèõ, êîòîðûå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ìîäóëèðîâàíèÿ
òàêèõ îïöèé, êàê Velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ), Tempo (òåìï), Pitch Bend (òðàíñïîíèðîâàíèå), Duration
(äëèòåëüíîñòü), Repeat Time (êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ) è CC (ñîîáùåíèå ôîðìàòà Control Change).

Огибающие
Îãèáàþùèå àíàëîãè÷íû òåì, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ â ñèíòåçàòîðàõ, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî êðîìå ôàç
“Attack — àòàêà, Decay — ñïàä, Sustain — ñóñòåéí, Release — çàòóõàíèå” ïîÿâëÿåòñÿ åùå “Start Level —
íà÷àëüíûé óðîâåíü”. Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè (çàïóñêå) îãèáàþùåé, íàïðèìåð, ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó, îíà ñòàðòóåò
ñ íà÷àëüíîãî óðîâíÿ Start Level è äîñòèãàåò çíà÷åíèÿ Attack Level (óðîâåíü àòàêè) çà âðåìÿ, îïðåäåëÿåìîå ñ
ïîìîùüþ Attack Time (âðåìÿ àòàêè). Ýòà ÷àñòü îãèáàþùåé íàçûâàåòñÿ ôàçîé àòàêè (“Attack Phase”). Ïîñëå òîãî,
êàê îãèáàþùàÿ äîñòèãëà óðîâíÿ àòàêè, îíà íà÷èíàåò ñòðåìèòüñÿ ê óðîâíþ ñóñòåéíà Sustain Level è äîñòèãàåò
åãî çà âðåìÿ, îïðåäåëÿåìîå ñ ïîìîùüþ Decay Time (âðåìÿ ñïàäà). Ýòà ÷àñòü îãèáàþùåé íàçûâàåòñÿ ôàçîé ñïàäà
(“Decay Phase”). Ïîñëå òîãî, êàê îãèáàþùàÿ äîñòèãëà óðîâíÿ ñóñòåéíà, îíà ôèêñèðóåòñÿ äî òîãî ìîìåíòà, ïîêà
íå ïðîèçîéäåò ñîáûòèå, èíèöèèðóþùåå ôàçó çàòóõàíèÿ (“Release Phase”). Îáû÷íî â ðîëè ïîäîáíîãî ñîáûòèÿ
âûñòóïàåò ñîáûòèå ñíÿòèÿ íîòû (îòïóñêàíèå êëàâèøè). Äàëåå îãèáàþùàÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ íà óðîâåíü çàòóõàíèÿ
Release Level çà âðåìÿ, îïðåäåëÿåìîå ñ ïîìîùüþ Release Time (âðåìÿ çàòóõàíèÿ).

Òàêèì îáðàçîì îãèáàþùàÿ ïî ñóòè äåëà ÿâëÿåòñÿ âðåìåííîé ôóíêöèåé. Â ñëó÷àå KARMA GE ýòî ìîæåò áûòü
ôóíêöèÿ óâåëè÷åíèÿ/óìåíüøåíèÿ óðîâíåé velocity íîò ôàçû (êðåùåíäî/äèìèíóýíäî), óñêîðåíèå/çàìåäëåíèå
÷àñòîòû ãåíåðàöèè íîò (à÷÷åëåðàíäî/ðèòàðäàíäî), ìîäóëÿöèÿ âûñîòû íîò è ò.ä.

Îòìåòèì, ÷òî ïîä âîçäåéñòâèåì îãèáàþùåé ñêîðîñòè íàæàòèÿ Velocity Envelope íà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ velocity,
ñãåíåðèðîâàííûå â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêîé ïàðàìåòðà “Velocity Mode” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà Velocity”), ìîãóò
òîëüêî óìåíüøèòüñÿ. Ñàìîé ãðîìêîé íîòå ñîîòâåòñòâóåò íà÷àëüíîå çíà÷åíèå ñêîðîñòè íàæàòèÿ. Îäíàêî, ïðè
ïîëó÷åíèè ìàëåíüêèõ íà÷àëüíûõ çíà÷åíèé velocity îãèáàþùàÿ àâòîìàòè÷åñêè ìàñøòàáèðóåòñÿ, ò.å.
êîìïðåññèðóåòñÿ. Ïðè ýòîì óìåíüøàåòñÿ ðàçáðîñ çíà÷åíèé ïàòòåðíà Velocity Pattern, ÷òî â ñâîþ î÷åðåäü
ïðåäîòâðàùàåò “âûïàäåíèå” îòäåëüíûõ íîò.

Óñëîâèÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ îãèáàþùèõ îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè Envelope Trigger (Envelope1, Envelope2,
Envelope3: “Trigger”) ìîäóëÿ KARMA (ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû HD-1”, ðàçäåë “7— 4b: Module Parameter-
Trigger”).

Ïîìèìî ïåðåêëþ÷åíèÿ îò êëàâèàòóðû, îãèáàþùèå ìîãóò çàïóñêàòüñÿ è ïðè ñìåíå ôàç â ñîîòâåòñòâèè ñ
óñòàíîâêàìè ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Phase.

Параметры
Îïèñàííûå íèæå ïàðàìåòðû îäèíàêîâû äëÿ âñåõ òðåõ îãèáàþùèõ.

On/Off [0, 1]

0: Off 1: On

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ îãèáàþùåé. Åñëè îãèáàþùàÿ âêëþ÷åíà, òî ñòàíîâÿòñÿ àêòèâíûìè åå
ïàðàìåòðû.

Çàìåòèì, ÷òî äàæå åñëè îãèáàþùàÿ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ïåðåâåäåíà â àêòèâíîå ñîñòîÿíèå, îíà ìîæåò
íå äàâàòü íèêàêîãî ýôôåêòà. Â ýòîì ñëó÷àå óáåäèòåñü, ÷òî â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïàðàìåòðîâ
“Transmit MIDI Filter: Envelope1/Envelope2/Envelope3” (ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû HD-1”) íå
îòôèëüòðîâûâàþòñÿ äàííûå, êîòîðûå ãåíåðèðóþòñÿ ìîäóëåì KARMA.
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Envelope Type [0...127]

0: [VE] Velocity

1: [TA] Tempo-Absolute

2: [TR] Tempo-Relative

3: [PB] Pitch Bend

4: [DU] Duration

5: [RT] Repeat Time 

6: [00] Bank Select

7…100: [#00…#95] CCs (Control Changes)

101…127: [íå íàçíà÷åíû]

Âûáîð ôóíêöèè îãèáàþùåé. Ïåðâûå 5 óñòàíîâîê ÿâëÿþòñÿ çàðàíåå îïðåäåëåííûìè, øåñòàÿ — ïîçâîëÿåò
îãèáàþùåé ïåðåäàâàòü ëþáûå ñîîáùåíèÿ MIDI CC.

0: [VE] Velocity

Óïðàâëÿåò êðåùåíäî/äèìèíóýíäî ôàçû, àíàëîãè÷íî îãèáàþùåé ãðîìêîñòè ñèíòåçàòîðà. Äèàïàçîí îãèáàþùåé 
0 — 99 òðàíñôîðìèðóåòñÿ â 0 — 127.

1: [TA] Tempo-Absolute

Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ âîñïðîèçâåäåíèÿ ôðàçû, ò.å. ýôôåêòàìè à÷÷åëåðàíäî è ðèòàðäàíäî. Åñëè ýòîò ýôôåêò
âêëþ÷åí, òî âíóòðåííÿÿ (Internal Master Clock) èëè âíåøíÿÿ (External Sync) ñèíõðîíèçàöèÿ îòêëþ÷àþòñÿ. Ïðè
ýòîì èñïîëüçóåòñÿ åãî ñîáñòâåííàÿ ñèíõðîíèçàöèÿ, êîòîðàÿ óïðàâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé òåìïà Tempo
Envelope. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî òåìïîì óïðàâëÿåò èñêëþ÷èòåëüíî îãèáàþùàÿ è èçìåíåíèå ýòîãî ïàðàìåòðà ñ
ïîìîùüþ KARMA Tempo íåâîçìîæíî.

2: [TR] Tempo-Relative

Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèôà, ò.å. ýôôåêòàìè à÷÷åëåðàíäî è ðèòàðäàíäî. Åñëè ýòîò ýôôåêò
âêëþ÷åí, òî âíóòðåííÿÿ èëè âíåøíÿÿ (External MIDI Clock) ñèíõðîíèçàöèÿ îòêëþ÷àþòñÿ. Ïðè ýòîì
èñïîëüçóåòñÿ åãî ñîáñòâåííàÿ ñèíõðîíèçàöèÿ, êîòîðàÿ óïðàâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé òåìïà Tempo
Envelope. Òåì íå ìåíåå ýòà îïöèÿ ó÷èòûâàåò óñòàíîâêè KARMA Tempo. Òàê ÷òî åñëè òåìï çàìåäëÿåòñÿ, òî
äèàïàçîí òåìïà Tempo Range îãèáàþùåé òàêæå ñóæàåòñÿ. Îòìåòèì, ÷òî çäåñü íå èìååòñÿ â âèäó âðåìÿ ðàáîòû
îãèáàþùåé, ýòî — äðóãàÿ îïöèÿ, êîòîðàÿ ðàññìàòðèâàåòñÿ íèæå (ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Tempo Relative”).

3: [PB] Pitch Bend

Óïðàâëÿåò âûñîòîé âîñïðîèçâåäåíèÿ ýôôåêòà â öåëîì. Îòìåòèì, ÷òî äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ
îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Bend.

4: [DU] Duration

Óïðàâëÿåò ñîêðàùåíèåì äëèòåëüíîñòåé ñãåíåðèðîâàííûõ íîò. Äðóãèìè ñëîâàìè âû÷èñëåííàÿ ïðè íîðìàëüíûõ
óñëîâèÿõ äëèòåëüíîñòü íîòû ÿâëÿåòñÿ ìàêñèìàëüíûì çíà÷åíèåì. Ìèíèìàëüíàÿ è ìàêñèìàëüíàÿ äëèòåëüíîñòè
çàâèñÿò îò óñòàíîâêè “Duration Mode” ãðóïïû Duration (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà Duration”). Îãèáàþùàÿ ìîäóëèðóåò
äëèòåëüíîñòü íîò ìåæäó ìèíèìàëüíûì (0%) è ìàêñèìàëüíûì (100%) çíà÷åíèÿìè.

5: [RT] Repeat Time

Óïðàâëÿåò îáùèì ñîêðàùåíèåì âðåìåíè ïîâòîðîâ, âûáðàííûõ äëÿ ãðóïïû Melodic Repeat. Äðóãèìè ñëîâàìè,
ñòàíäàðòíî âû÷èñëåííîå âðåìÿ ïîâòîðîâ ñòàíîâèòñÿ ìàêñèìàëüíûì, à ôîðìà îãèáàþùåé ìàñøòàáèðóåò âðåìÿ
ïîâòîðîâ â äèàïàçîíå 0 — 100% â åäèíèöàõ 1 ìñ îò ýòîãî çíà÷åíèÿ. Íàïðèìåð, åñëè Repeat Rhythm Value
óñòàíîâëåíî â 1/16 íîòó ïðè 120 BPM, âðåìÿ ïîâòîðîâ áóäåò 125 ìñ äëÿ êàæäîé íîòû. Repeat Time Envelope
áóäåò èçìåíÿòü äèàïàçîí îãèáàþùåé 0 — 99 ìåæäó 1 ìñ è 125 ìñ. Ýòî ìîæåò äàâàòü èíòåðåñíûå ýôôåêòû
çàäåðæêè “ñ ñóììèðîâàíèåì” ñ ïîâòîðàìè îäíîé âûñîòû çâóêîâ óäàðíûõ èëè ïåðêóññèè, à òàêæå äðóãèå
óíèêàëüíûå ýôôåêòû.

Poly Extend, Poly Extend/Damped, Mono Extend:

Îãèáàþùàÿ Duration äåéñòâóåò òîëüêî íà íîòû, èìåþùèå äëèòåëüíîñòü ìåíüøå òåêóùåãî çíà÷åíèÿ Rhythm
Pattern Value (îïðåäåëåííîãî â ñåòêå ïàòòåðíà Duration), ïîñêîëüêó äðóãèå íîòû áóäóò àâòîìàòè÷åñêè
ïðîäëåâàòüñÿ äî ìîìåíòà ïðèõîäà ñëåäóþùåé íîòû. Äëÿ êîðîòêèõ íîò, äëèòåëüíîñòü Duration Pattern Value
ïðåäñòàâëÿåò ìàêñèìàëüíóþ äëèòåëüíîñòü, è äèàïàçîí 0 — 99 îãèáàþùåé ñîîòâåòñòâóåò äèàïàçîíó 0 — 100%
ýòîãî çíà÷åíèÿ, ïðè ìèíèìàëüíîé äëèòåëüíîñòè 1 ìñ. Äëÿ ðåãóëèðîâêè ìèíèìàëüíîé äëèòåëüíîñòè,
íåîáõîäèìî íàñòðîèòü óðîâåíü îãèáàþùåé äëÿ ïåðåìåùåíèÿ òîëüêî ïî âûñøèì çíà÷åíèÿì, ò.e. 50 — 99.

1112 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  



Timed (äèàïàçîí Duration Value: 1…5000 ìñ)

Duration Value îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíóþ äëèòåëüíîñòü â ìèëëèñåêóíäàõ, è äèàïàçîí 0 — 99 îãèáàþùåé
ñîîòâåòñòâóåò äèàïàçîíó 0 — 100% ýòîãî çíà÷åíèÿ. Íàïðèìåð, åñëè â ïîëå Duration Value óñòàíîâèòü 250 ìñ,
îãèáàþùàÿ áóäåò èçìåíÿòü äëèòåëüíîñòü îò 1 ìñ äî 250 ìñ â ñâîåì äèàïàçîíå 0 — 99. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ
äëèòåëüíîñòè îò 125 ìñ äî 250 ìñ, íåîáõîäèìî íàñòðîèòü óðîâåíü îãèáàþùåé äëÿ ïåðåìåùåíèÿ îò 50 äî 99
(50% — 100%).

Rhythm Overlap, Pattern Overlap (äèàïàçîí Duration Value: –500…500 ìñ)

Duration Value îïðåäåëÿåò ìèíèìàëüíóþ äëèòåëüíîñòü, èëè ïðîìåæóòîê, â ìèëëèñåêóíäàõ ìåæäó ñîñåäíèìè
íîòàìè, è äèàïàçîí 0 — 99 îãèáàþùåé ñîîòâåòñòâóåò äèàïàçîíó 0 — 100% ýòîãî çíà÷åíèÿ. Íàïðèìåð, åñëè â
ïîëå Duration Value óñòàíîâèòü +20, îãèáàþùàÿ áóäåò èçìåíÿòü äëèòåëüíîñòü îò -500 ìñ äî +20 ìñ â ñâîåì
äèàïàçîíå 0 — 99. Äëÿ ðåãóëèðîâêè ìèíèìàëüíîé äëèòåëüíîñòè, íåîáõîäèìî íàñòðîèòü óðîâåíü îãèáàþùåé äëÿ
ïåðåìåùåíèÿ òîëüêî ïî âûñøèì çíà÷åíèÿì, ò.e. 50 — 99.

Rhythm %, Pattern % (äèàïàçîí Duration Value: 1…800 %)

Duration Value îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíîå ïðîöåíòíîå ñîîòíîøåíèå îòíîñèòåëüíî òåêóùåãî çíà÷åíèÿ Rhythm
Pattern Value, è äèàïàçîí 0 — 99 îãèáàþùåé ñîîòâåòñòâóåò äèàïàçîíó 0 — 100% ýòîãî çíà÷åíèÿ. Íàïðèìåð,
åñëè â ïîëå Duration Value óñòàíîâèòü 50%, îãèáàþùàÿ áóäåò èçìåíÿòü äëèòåëüíîñòü îò 1% äî 50% çíà÷åíèÿ
Rhythm Pattern Value â ñâîåì äèàïàçîíå 0 — 99. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ äëèòåëüíîñòè îò 25% äî 50%, íåîáõîäèìî
íàñòðîèòü óðîâåíü îãèáàþùåé äëÿ ïåðåìåùåíèÿ îò 50 äî 99 (50% — 100%).

6…127: [#00…#121] CC (Control Change)

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è çíà÷åíèé CC. Äèàïàçîí îãèáàþùåé 0 — 99 òðàíñôîðìèðóåòñÿ â 0 — 127 è òåêóùåå
çíà÷åíèå ïåðåäàåòñÿ â âèäå âûáðàííîãî êîíòðîëëåðà CC. Ýòî óäîáíî ïðè çàöèêëèâàíèè îãèáàþùèõ äëÿ
çàìåäëåíèÿ ýôôåêòîâ LFO â ïðîöåññå óïðàâëåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèìè õàðàêòåðèñòèêàìè ñèíòåçàòîðà, åñëè îí
ïîääåðæèâàåò òàêóþ îïöèþ. Çàìåòèì, ÷òî äëÿ òîãî, ÷òîáû ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ ðàáîòàë, íåîáõîäèìî
ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì îïðåäåëèòü óñòàíîâêè “Envelope1, Envelope2, Envelope3: Latch” (ñì. ãëàâó “Ðåæèì
ïðîãðàììû HD-1”); ñì. òàêæå îïèñàííûé íèæå ïàðàìåòð “Loop Mode”.

Äàëåå îïèñûâàþòñÿ ïàðàìåòðû, îïðåäåëÿþùèå âðåìåííûå è àìïëèòóäíûå õàðàêòåðèñòèêè îãèáàþùèõ.

Start Level [0...99]

Óðîâåíü, ñ êîòîðîãî íà÷èíàåòñÿ îãèáàþùàÿ.

Attack Time [0...99]

Âðåìÿ, íåîáõîäèìîå äëÿ òîãî, ÷òîáû îãèáàþùàÿ äîñòèãëà óðîâíÿ àòàêè “Attack Låv”. Àáñîëþòíûå âðåìåííûå
õàðàêòåðèñòèêè êàæäîãî èç ñåãìåíòîâ îãèáàþùåé îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ îïèñàííîãî íèæå ïàðàìåòðà “Time
Scale”.

Attack Låv [0...99]

Óðîâåíü, êîòîðîãî äîñòèãàåò îãèáàþùàÿ çà âðåìÿ àòàêè “Attack Time”.

Decay Time [0...99]

Âðåìÿ, íåîáõîäèìîå îãèáàþùåé äëÿ äîñòèæåíèÿ óðîâíÿ ñóñòåéíà “Sustain Låv”. Àáñîëþòíûå âðåìåííûå
õàðàêòåðèñòèêè êàæäîãî èç ñåãìåíòîâ îãèáàþùåé îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ îïèñàííîãî íèæå ïàðàìåòðà “Time
Scale”.

Sustain Låv [0...99]

Óðîâåíü, êîòîðîãî äîñòèãàåò îãèáàþùàÿ çà âðåìÿ ñïàäà “Decay Time”. Îãèáàþùàÿ ôèêñèðóåòñÿ íà ýòîì óðîâíå
äî ìîìåíòà ñíÿòèÿ íîòû (îòïóñêàíèå êëàâèøè) èëè äî âîçíèêíîâåíèÿ ñîáûòèÿ, èíèöèèðóþùåãî çàïóñê ôàçû
çàòóõàíèÿ Release Phase.

Release Time [0...99]

Âðåìÿ, íåîáõîäèìîå îãèáàþùåé äëÿ äîñòèæåíèÿ óðîâíÿ çàòóõàíèÿ “Rel. Level”. Àáñîëþòíûå âðåìåííûå
õàðàêòåðèñòèêè êàæäîãî èç ñåãìåíòîâ îãèáàþùåé îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ îïèñàííîãî íèæå ïàðàìåòðà “Time
Scale”.

Release Level [0...99]

Êîíå÷íûé óðîâåíü, êîòîðîãî äîñòèãàåò îãèáàþùàÿ çà âðåìÿ “Rel. Time”.
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Amplitude Amount [0...99]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü, êîòîðîãî ìîæåò äîñòèãíóòü îãèáàþùàÿ. Îñòàëüíûå óñòàíîâêè
îãèáàþùåé òðàíñôîðìèðóþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèì çíà÷åíèåì.

Time Scale [0...10]

0: R-Riff Length

1...10: îò 1 äî 10 ñåêóíä ñ øàãîì â 1 ñåêóíäó

Îïðåäåëÿåò àáñîëþòíûå âðåìåííûå èíòåðâàëû êàæäîé èç ôàç îãèáàþùåé. Âñåãî êàæäàÿ èç îãèáàþùèõ
KARMA GE ñîäåðæèò 3 âðåìåííûõ ôàçû: àòàêè, ñïàäà è çàòóõàíèÿ. Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð âðåìåíè àòàêè
“Attack Time” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 99, à ïàðàìåòð “Time Scale” — â 1 ñåêóíäó, òî àáñîëþòíàÿ
ïðîäîëæèòåëüíîñòü ôàçû àòàêè (ïàðàìåòð “Attack Time”) áóäåò ðàâíà 1000 ìñ; åñëè æå “Attack Time” = 50, òî
ôàçà àòàêè áóäåò óñòàíîâëåíà â 500 ìñ. Åñëè âðåìåííûå ïàðàìåòðû âñåõ ôàç óñòàíîâëåíû â 99, òî îáùåå
âðåìÿ îòðàáîòêè îãèáàþùåé áóäåò ðàâíî ïðèáëèçèòåëüíî 3 ñåêóíäàì, åñëè íå ïðèíèìàòü âî âíèìàíèå
ïðîòÿæåííîñòü ôàçû ñóñòåéíà. Ïðè èñïîëüçîâàíèè óñòàíîâêè 0: R-Riff Length ïàðàìåòð “Time Scale”
àâòîìàòè÷åñêè òðàíñôîðìèðóåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà GE. Ýòî
î÷åíü óäîáíî ïðè èìèòàöèè ãëèññàíäî àðôû, êîãäà ðåçóëüòèðóþùàÿ äëèíà îãèáàþùåé ïåðåíàñòðàèâàåòñÿ â
ñîîòâåòñòâèè ñ êîëè÷åñòâîì èñõîäíûõ íîò. Îòìåòèì, ÷òî åñëè ïàðàìåòð ôàçû “Length Mode” ïðèíèìàåò
çíà÷åíèå 1: TS-Time Signature, òî äëèíà ôàçû îïðåäåëÿåòñÿ ðàçìåðíîñòüþ (“Time Signature”) è ÷èñëîì âçÿòûõ
íîò. Â ýòîì ñëó÷àå âëèÿíèå óñòàíîâêè 0: R-Riff Length ìîæåò áûòü íå ñòîëü çàìåòíî.

Attack Smooth [0, 1]

0: Off 1: On

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 0: Off, òî òî ïðè ïåðåêëþ÷åíèè (çàïóñêå) îãèáàþùåé îíà ñòàðòóåò ñ
íà÷àëüíîãî óðîâíÿ “Start Level”. Åñëè æå èñïîëüçóåòñÿ óñòàíîâêà 1: On, òî îãèáàþùàÿ çàïóñêàåòñÿ íå ñ
íà÷àëüíîãî óðîâíÿ, à ñ òåêóùåãî. Ýòà îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîñòèæåíèÿ áîëåå ïëàâíîãî ýôôåêòà
ïåðåêëþ÷åíèÿ îãèáàþùåé.

Loop Mode [0...3]

0: Off

1: S-Start Level <- -> Sustain Level

2: R-Start Level <- -> Release Level

3: A-Attack Level <- -> Release Level

Âûáèðàåò îäèí èç ñïîñîáîâ çàöèêëèâàíèÿ îãèáàþùåé.

0: Off

Âñå ôàçû îãèáàþùåé îòðàáàòûâàþòñÿ â øòàòíîì ðåæèìå.

1: S-Start Level <- -> Sustain Level

Ïîñëå òîãî, êàê îãèáàþùàÿ äîñòèãàåò óðîâíÿ ñóñòåéíà “Sustain Level”, îíà ñíîâà ïåðåêëþ÷àåòñÿ íà íà÷àëüíûé
óðîâåíü “Start Level”. Ïðè ýòîì ïàðàìåòðû ðåæèìà ôèêñàöèè îãèáàþùåé “Envelope Latch” ìîäóëÿ KARMA
íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â Off, Sus1 èëè Sus2. Äëÿ óñòàíîâêè ðåæèìà öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîñëå
ñíÿòèÿ íîòû ñëåäóåò âûáðàòü Sus2 (ñì. òàáëèöó).

2: R-Start Level <- -> Release Level

Ïîñëå òîãî, êàê îãèáàþùàÿ äîñòèãàåò óðîâíÿ çàòóõàíèÿ “Release Level”, îíà ñíîâà ïåðåêëþ÷àåòñÿ íà
íà÷àëüíûé óðîâåíü “Start Level”. Ïðè ýòîì ïàðàìåòðû ðåæèìà ôèêñàöèè îãèáàþùåé “Envelope Latch” ìîäóëÿ
KARMA íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â Rel1 èëè Rel2. Äëÿ óñòàíîâêè ðåæèìà öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîñëå
ñíÿòèÿ íîòû ñëåäóåò âûáðàòü Rel2 (ñì. òàáëèöó).

3: A-Attack Level <- -> Release Level

Ïîñëå òîãî, êàê îãèáàþùàÿ äîñòèãàåò óðîâíÿ çàòóõàíèÿ “Release Level”, îíà ñíîâà ïåðåêëþ÷àåòñÿ íà óðîâåíü
àòàêè “Attack Level”. Ïðè ýòîì ïàðàìåòðû ðåæèìà ôèêñàöèè îãèáàþùåé “Envelope Latch” ìîäóëÿ KARMA
íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â Rel1 èëè Rel2. Äëÿ óñòàíîâêè ðåæèìà öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîñëå ñíÿòèÿ
íîòû ñëåäóåò âûáðàòü Rel2 (ñì. òàáëèöó).

Ïðåäñòàâëåííàÿ òàáëèöà îòîáðàæàåò âçàèìîñâÿçü ìåæäó îïèñàííûìè âûøå ðåæèìàìè çàöèêëèâàíèÿ
îãèáàþùåé è ðåæèìàìè ôèêñàöèè îãèáàþùåé (ñì. ïàðàìåòð “Env1 Latch Mode” â ãëàâå “Ðåæèì ïðîãðàììû”).
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Ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ îãèáàþùåé Ðåæèì ôèêñàöèè îãèáàþùåé (Envelope Latch)

Off Sus1 Rel1 Sus2 Rel2

1: S-Start Level <- -> Sustain Level 1 1 2 3 2

2: R-Start Level <- -> Release Level 2 2 1 2 3

3: A-Attack Level <- -> Release Level 2 2 1 2 3

1 — Öèêëè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå çàâåðøàåòñÿ ïðè ñíÿòèè íîòû.

2 — Íå èñïîëüçóåòñÿ.

3 — Íåïðåðûâíîå öèêëè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå.

Tempo Relative [0, 1]

0: Off 1: On

Ïîçâîëÿåò ìàñøòàáèðîâàòü âðåìåííûå ïàðàìåòðû âûáðàííîé îãèáàþùåé â ñîîòâåòñòâèè ñ òåìïîì. Ýòî
îçíà÷àåò, ÷òî ïðîäîëæèòåëüíîñòü ôàç îãèáàþùåé ìîæåò çàâèñåòü îò óñòàíîâîê òåìïà. Òàêèì îáðàçîì, åñëè
îãèáàþùàÿ îïèñûâàåò îäèí òàêò ñ ðàçìåðíîñòüþ 4/4, òî ïðè ñìåíå òåìïà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì
ïåðåðàññ÷èòûâàþòñÿ äëèòåëüíîñòü ôàç îãèáàþùåé.

Íàïðèìåð, îãèáàþùàÿ îïèñûâàåò îäèí òàêò ñ ðàçìåðíîñòüþ 4/4 ïðè òåìïå 120 BPM (÷èñëî óäàðîâ â ìèíóòó).
Òåïåðü, åñëè èçìåíèòü òåìï íà 60, ïðè “Tempo Reltv” ðàâíîì 0: Off, òî òåïåðü äåéñòâèå îãèáàþùåé áóäåò
ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ òîëüêî íà ïîë òàêòà ðàçìåðíîñòüþ 4/4. Åñëè ïðè òåõ æå óñëîâèÿõ óñòàíîâèòü òåìï â 240, òî
îãèáàþùàÿ áóäåò îòðàáàòûâàòüñÿ óæå 2 òàêòà ðàçìåðíîñòüþ 4/4. Ýòî ïðîèñõîäèò â ñèëó òîãî, ÷òî ïðè
èçìåíåíèè òåìïà àáñîëþòíàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü ðàáîòû îãèáàþùåé íå èçìåíÿåòñÿ (ïàðàìåòð “Tempo
Relative“ óñòàíîâëåí â 0: Off).

Åñëè ïàðàìåòð “Tempo Relative“ ïðèíèìàåò çíà÷åíèå 1: On, òî ïðîäîëæèòåëüíîñòü ôàç îãèáàþùåé èçìåíÿåòñÿ
â ñîîòâåòñòâèè ñ òåêóùèì òåìïîì. Òàêèì îáðàçîì äåéñòâèå îãèáàþùåé íåçàâèñèìî îò âûáðàííîãî òåìïà
ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà 1 òàêò ðàçìåðíîñòüþ 4/4.

Ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñîâìåñòíî ñ îïèñàííîé ðàíåå óñòàíîâêîé òèïà îãèáàþùåé 2: [TR] Tempo-Relative.
Ïðè ýòîì îò òåìïà áóäåò çàâèñåòü è ïðîäîëæèòåëüíîñòü îãèáàþùåé, è çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Time Scale”.

Note Trigger [0, 1]

0: Off 1: On

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 0: Off, òî îãèáàþùàÿ ïåðåêëþ÷àåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè
“Envelope Trigger” ìîäóëÿ KARMA, óñòàíîâêàìè ôóíêöèè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè Dynamic MIDI è
ïåðåêëþ÷åíèÿ îãèáàþùåé ïàòòåðíà ôàçû. 

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 1: On, êàæäàÿ îòäåëüíî ãåíåðèðóåìàÿ íîòà ïðèâîäèò ê ïåðåêëþ÷åíèþ
âûáðàííîé îãèáàþùåé. Ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü, íàïðèìåð, äëÿ äîáàâëåíèÿ ýôôåêòà âèáðàòî
îòäåëüíûì íîòàì, ïðèìåíÿÿ îãèáàþùóþ, êîòîðàÿ íàñòðîåíà íà CC #01 (êîëåñî ìîäóëÿöèè); èëè ôåéäèðîâàíèÿ
îòäåëüíûõ íîò ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé, íàñòðîåííîé íà CC #07 (ãðîìêîñòü) èëè CC #11 (ýêñïðåññèÿ).

Комбинации установок уровней
Sta/Att Level [0...99]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ íà÷àëüíûì óðîâíåì è óðîâíåì àòàêè îãèáàþùåé. Ïðè ýòîì îíè
óñòàíàâëèâàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

Sta/Sus Level [0...99]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ íà÷àëüíûì óðîâíåì è óðîâíåì ñóñòåéíà îãèáàþùåé. Ïðè ýòîì
îíè óñòàíàâëèâàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

Sta/Rel Level [0...99]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ íà÷àëüíûì óðîâíåì è óðîâíåì çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé. Ïðè ýòîì
îíè óñòàíàâëèâàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

Att/Sus Level [0...99]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ óðîâíÿìè àòàêè è ñóñòåéíà îãèáàþùåé. Ïðè ýòîì îíè
óñòàíàâëèâàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.
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Att/Rel Level [0...99]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ óðîâíÿìè àòàêè è çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé. Ïðè ýòîì îíè
óñòàíàâëèâàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

Sus/Rel Level [0...99]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ óðîâíÿìè ñóñòåéíà è çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé. Ïðè ýòîì îíè
óñòàíàâëèâàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

Sta/Att/Sus Level [0...99]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ íà÷àëüíûì óðîâíåì, óðîâíÿìè àòàêè è ñóñòåéíà îãèáàþùåé.
Ïðè ýòîì îíè óñòàíàâëèâàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

Sta/Att/Rel Level [0...99]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ íà÷àëüíûì óðîâíåì, óðîâíÿìè àòàêè è çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé.
Ïðè ýòîì îíè óñòàíàâëèâàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

Sta/Sus/Rel Level [0...99]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ íà÷àëüíûì óðîâíåì, óðîâíÿìè ñóñòåéíà è çàòóõàíèÿ
îãèáàþùåé. Ïðè ýòîì îíè óñòàíàâëèâàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

Att/Sus/Rel Level [0...99]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ óðîâíÿìè àòàêè, ñóñòåéíà è çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé. Ïðè ýòîì
îíè óñòàíàâëèâàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

All Levels [0...99]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ íà÷àëüíûì óðîâíåì, óðîâíÿìè àòàêè, ñóñòåéíà è çàòóõàíèÿ
îãèáàþùåé. Ïðè ýòîì îíè óñòàíàâëèâàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

Комбинации временных установок
Att/Dec Time [0...99]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ ôàç àòàêè è ñïàäà îãèáàþùåé. Ïðè ýòîì
îíè óñòàíàâëèâàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

Att/Rel Time [0...99]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ ôàç àòàêè è çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé. Ïðè
ýòîì îíè óñòàíàâëèâàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

Dec/Rel Time [0...99]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ ôàç ñïàäà è çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé. Ïðè
ýòîì îíè óñòàíàâëèâàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

All Times [0...99]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ ôàç àòàêè, ñïàäà è çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé.
Ïðè ýòîì îíè óñòàíàâëèâàþòñÿ â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

Группа Repeat (мелодический повтор)
Введение
Ôóíêöèÿ ìåëîäè÷åñêîãî ïîâòîðà Melodic Repeat ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü ëþáóþ íîòó ÷åðåç îïðåäåëåííûå
ïðîìåæóòêè âðåìåíè. Åñëè GE Type óñòàíîâëåíî â îäèí èç òèïîâ “Generated” (íàïðèìåð, 0: Generated - Riff),
êàæäàÿ èç ãåíåðèðóåìûõ íîò ìîæåò ñîçäàâàòü ñâîþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò. Åñëè GE Type
óñòàíîâëåíî â 3: Real-Time, êàæäàÿ âõîäíàÿ íîòà ìîæåò ñîçäàòü ñâîþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò.

Ôóíêöèÿ àíàëîãè÷íà MIDI-çàäåðæêå, êîãäà MIDI-íîòû ïîâòîðÿþòñÿ ÷åðåç îïðåäåëåííûå ïðîìåæóòêè âðåìåíè
ñ ïîñòåïåííî óáûâàþùåé velocity. Òàêèì îáðàçîì èìèòèðóåòñÿ ýôôåêò çàäåðæêè. Îäíàêî, ÷àñòî ýòî ñîçäàåò
ïðîáëåìû ñ ïîëèôîíèåé, ÷òî íå óëó÷øàåò êðåàòèâíûå âîçìîæíîñòè. Â ôóíêöèè KARMA ýòà îïöèÿ
óñîâåðøåíñòâîâàíà çà ñ÷åò äîáàâëåíèÿ ñëåäóþùèõ âîçìîæíîñòåé:
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• Ïðè çàìåäëåíèè îñíîâíîãî òåìïà Master Tempo ïîâòîðÿåìûå íîòû ìîãóò ñîõðàíÿòü ñîîòâåòñòâèå ñ
äëèòåëüíîñòüþ îðèãèíàëüíûõ.

• Ïðèâÿçêà ïîâòîðÿåìûõ íîò ê îãèáàþùåé òåìïà, ïîçâîëÿþùåé ñóùåñòâåííî êîððåêòèðîâàòü óñòàíîâêó
ñêîðîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Óíèêàëüíàÿ îïöèÿ “Duration Modes” (ðåæèìû äëèòåëüíîñòåé), ïîçâîëÿþùàÿ íå òîëüêî ýêîíîìèòü
ïîëèôîíè÷åñêèé ïîòåíöèàë èíñòðóìåíòà, íî è äîáèâàòüñÿ èíòåðåñíåéøèõ ýôôåêòîâ.

• Òðàíñïîíèðîâàíèå çàäåðæàííûõ íîò è ôîðìèðîâàíèå ìåëîäè÷åñêîé ëèíèè íà îñíîâå îïöèè èäåíòèôèêàöèè
àêêîðäà Chord Recognition.

• Îïðåäåëåíèå äèàïàçîíà òðàíñïîíèðóåìûõ íîò. Ïðè÷åì äèàïàçîí ìîæåò çàäàâàòüñÿ êàê â àáñîëþòíûõ
âåëè÷èíàõ, òàê è çàâèñåòü îò âûñîòû èñõîäíûõ (âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå) íîò.

• Îïðåäåëåíèå äèàïàçîíà ñêîðîñòè íàæàòèÿ íîò, äëÿ êîòîðûõ áóäóò ãåíåðèðîâàòüñÿ ïîâòîðû.

• Óïðàâëåíèå ïðîöåññîì ãåíåðàöèè ïîâòîðÿåìûõ íîò ñ ïîìîùüþ ïàòòåðíîâ ðèòìà (Rhythm Patterns),
ïàòòåðíîâ èíäåêñà (Index Patterns), ïàòòåðíîâ ñêîðîñòè íàæàòèÿ (Velocity Patterns) è ò.ä.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”) óñòàíîâëåí â îäèí èç òèïîâ Generated, íàïðèìåð, 0:
Generated-Riff, òî êàæäàÿ èç ãåíåðèðóåìûõ íîò ìîæåò ÿâèòüñÿ èñòî÷íèêîì ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïîâòîðÿåìûõ
íîò. Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” ïðèíèìàåò çíà÷åíèå 3: Real-Time, òî êàæäàÿ èç âõîäíûõ (áåðóùèõñÿ íà
êëàâèàòóðå) íîò ìîæåò ñòàòü èñòî÷íèêîì ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïîâòîðÿåìûõ íîò.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” = 1: Generated-Gated è “Gate Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”) óñòàíîâëåí â îäíî èç
çíà÷åíèé CC, òî ïîâòîðÿåìûå íîòû íå ãåíåðèðóþòñÿ. Ýòî ïðîèñõîäèò â ñèëó òîãî, ÷òî ðåàëüíî â ýòîì ðåæèìå
íîòû íå ãåíåðèðóþòñÿ, à ïðîèñõîäèò ìàíèïóëÿöèÿ ñ ïîìîùüþ âûáðàííîãî êîíòðîëëåðà CC íàáîðîì
óäåðæèâàåìûõ (ýôôåêò ñóñòåéíà) íîò, “íàðåçàííûõ” íà ÷àñòè ñ ïîìîùüþ CC #11 (ýêñïðåññèÿ).

Общие параметры
Rhythm [0...25]

0: None 10: 8-ÿ òðèîëü 20: öåëàÿ

1: 64-ÿ òðèîëü 11: 8-ÿ 21: öåëàÿ ñ òî÷êîé

2: 64-ÿ 12: 8-ÿ ñ òî÷êîé 22: 2 òàêòà

3: 64-ÿ ñ òî÷êîé 13: ÷åòâåðòíàÿ òðèîëü 23: 3 òàêòà

4: 32-ÿ òðèîëü 14: ÷åòâåðòíàÿ 24: 4 òàêòà

5: 32-ÿ 15: ÷åòâåðòíàÿ ñ òî÷êîé 25: Pattern

6: 32-ÿ ñ òî÷êîé 16: ïîëîâèííàÿ òðèîëü

7: 16-ÿ òðèîëü 17: ïîëîâèííàÿ

8: 16-ÿ 18: ïîëîâèííàÿ ñ òî÷êîé

9: 16-ÿ ñ òî÷êîé 19: öåëàÿ òðèîëü

Îïðåäåëÿåò ðèòì, ò.å. ÷àñòîòó ïîâòîðîâ íîò (16-ÿ íîòà, 16-ÿ íîòà ñ òî÷êîé è ò.ä.). Âñå âûáèðàåìûå çäåñü
ðèòìû ïðèâÿçûâàþòñÿ ê ãëîáàëüíîìó òåìïó Global Tempo èëè îãèáàþùåé òåìïà, åñëè îïèñàííûé íèæå
ïàðàìåòð “Tempo Env. Lock” óñòàíîâëåí â 1: On.

0: None

Çàäåðæàííûå íîòû âîñïðîèçâîäÿòñÿ îäíîâðåìåííî ñ ãåíåðèðóåìûìè/âõîäíûìè íîòàìè áåç çàäåðæêè. Ýòó
îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ãåíåðàöèè áëîêîâ ïîâòîðÿåìûõ íîò, èçìåíÿÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà
“Transpoose” ãðóïïû Repeat ÷àñòîòó èíòåðâàëîâ ìåæäó íèìè.

1...24: Note Values

Îïðåäåëÿåò ðèòì, ò.å. ÷àñòîòó ïîâòîðîâ íîò (16-ÿ íîòà, 16-ÿ íîòà ñ òî÷êîé è ò.ä.). Ïðè âûáîðå îäíîãî èç ýòèõ
çíà÷åíèé Values, äëÿ ïîâòîðÿåìûõ íîò èñïîëüçóåòñÿ òî æå çíà÷åíèå.

25: Pattern

Èñïîëüçóåòñÿ ïàòòåðí ðèòìà ãðóïïû ïàðàìåòðîâ Rhythm. Ïðè ýòîì íîòû ìîãóò ïîâòîðÿòüñÿ ñ ðàçëè÷íûìè
ðèòìè÷åñêèìè ðèñóíêàìè. 

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          1117



Straight Rhythms [0...11]

0: îòñóòñòâóåò 4: 8-ÿ 8: 2 öåëûå

1: 64-ÿ 5: ÷åòâåðòíàÿ 9: 3 öåëûå

2: 32-ÿ 6: ïîëîâèííàÿ 10: 4 öåëûå

3: 16-ÿ 7: öåëàÿ 11: ïàòòåðí ðèòìà

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâêè “Rhythm Value”, êîãäà äèàïàçîí âîçìîæíûõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðà
îãðàíè÷åí èñêëþ÷èòåëüíî êðàòíûìè äëèòåëüíîñòÿìè (áåç òðèîëåé è íîò ñ òî÷êàìè). Êðîìå òîãî, ìîæíî
âûáðàòü óñòàíîâêè 0: îòñóòñòâóåò è 11: ïàòòåðí ðèòìà. Ýòîò ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ
ïàðàìåòðîì “Rhythm Value” â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, êîãäà íåîáõîäèìî èñêëþ÷èòü èç äèàïàçîíà
âîçìîæíûõ çíà÷åíèé íå êðàòíûå äëèòåëüíîñòè.

Dotted Rhythms [0...8]

0: îòñóòñòâóåò 3: 16-ÿ ñ òî÷êîé 6: ïîëîâèííàÿ ñ òî÷êîé

1: 64-ÿ ñ òî÷êîé 4: 8-ÿ ñ òî÷êîé 7: öåëàÿ ñ òî÷êîé

2: 32-ÿ ñ òî÷êîé 5: ÷åòâåðòíàÿ ñ òî÷êîé 8: ïàòòåðí ðèòìà

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâêè “Rhythm Value”, êîãäà äèàïàçîí âîçìîæíûõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðà
îãðàíè÷åí èñêëþ÷èòåëüíî äëèòåëüíîñòÿìè íîò ñ òî÷êàìè. Êðîìå òîãî, ìîæíî âûáðàòü óñòàíîâêè 0:
îòñóòñòâóåò è 8: ïàòòåðí ðèòìà. Ýòîò ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì “Rhythm Value” â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, êîãäà íåîáõîäèìî èñêëþ÷èòü èç äèàïàçîíà âîçìîæíûõ çíà÷åíèé êðàòíûå è
òðèîëüíûå äëèòåëüíîñòè.

Triplet Rhythms [0...8]

0: îòñóòñòâóåò 3: 16-ÿ òðèîëü 6: ïîëîâèííàÿ òðèîëü

1: 64-ÿ òðèîëü 4: 8-ÿ òðèîëü 7: öåëàÿ òðèîëü

2: 32-ÿ òðèîëü 5: ÷åòâåðòíàÿ òðèîëü 8: ïàòòåðí ðèòìà

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâêè “Rhythm Value”, êîãäà äèàïàçîí âîçìîæíûõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðà
îãðàíè÷åí èñêëþ÷èòåëüíî òðèîëüíûìè äëèòåëüíîñòÿìè íîò. Êðîìå òîãî, ìîæíî âûáðàòü óñòàíîâêè 0:
îòñóòñòâóåò è 8: ïàòòåðí ðèòìà. Ýòîò ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì “Rhythm Value” â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, êîãäà íåîáõîäèìî èñêëþ÷èòü èç äèàïàçîíà âîçìîæíûõ çíà÷åíèé êðàòíûå
äëèòåëüíîñòè è äëèòåëüíîñòè ñ òî÷êàìè.

Selected Rhythms [0...13]

0: îòñóòñòâóåò 5: 8-ÿ ñ òî÷êîé 10: 2 öåëûå

1: 64-ÿ 6: ÷åòâåðòíàÿ 11: 3 öåëûõ

2: 32-ÿ 7: ÷åòâåðòíàÿ ñ òî÷êîé 12: 4 öåëûõ

3: 16-ÿ 8: ïîëîâèííàÿ 13: ïàòòåðí ðèòìà

4: 8-ÿ 9: öåëàÿ

Àíàëîãè÷åí ïàðàìåòðó “Straight Rhythms” çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî äîáàâëåíû äâå íàèáîëåå óïîòðåáèìûå
äëèòåëüíîñòè ñ òî÷êàìè.

Selected Rhythms2 [0...18]

0: îòñóòñòâóåò 7: 16-ÿ 14: öåëàÿ 

1: 64-ÿ òðèîëü 8: 8-ÿ òðèîëü 15: 2 òàêòà

2: 64-ÿ 9: 8-ÿ 16: 3 òàêòà 

3: 64-ÿ ñ òî÷êîé 10: 8-ÿ ñ òî÷êîé 17: 4 òàêòà 

4: 32-ÿ òðèîëü 11: ÷åòâåðòíàÿ 18: ïàòòåðí ðèòìà

5: 32-ÿ 12: ÷åòâåðòíàÿ ñ òî÷êîé

6: 16-ÿ òðèîëü 13: ïîëîâèííàÿ

Ñïåöèàëüíî ñîçäàí äëÿ GE óäàðíûõ, àíàëîãè÷åí ïðåäûäóùåìó ïàðàìåòðó “Selected Rhythms” (âûøå), çà
èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî äîáàâëåíû íàèáîëåå óïîòðåáèìûå êîðîòêèå äëèòåëüíîñòè.
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Use Swing [0, 1]

0: Off 1: On

Îïðåäåëÿåò áóäóò ëè ñâèíãîâàòüñÿ ïîâòîðÿþùèåñÿ íîòû â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïàðàìåòðîâ ãðóïïû
Rhythm. Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 0: Off, òî ãåíåðèðóåìûå íîòû ìîãóò ñâèíãîâàòüñÿ, à
ïîâòîðÿþùèåñÿ íè ïðè êàêèõ óñëîâèÿõ íå áóäóò. Îòìåòèì, ÷òî òðèîëüíûå íîòû íå ñâèíãóþòñÿ.

Åñëè ïàðàìåòð “Swing %” ãðóïïû Rhythm óñòàíîâëåí â 0 (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà Rhythm”), òî óñòàíîâêà
ïàðàìåòðà “Use Swing” çíà÷åíèÿ íå èìååò.

Time Offset (ìñ) [–127...+127]

Äàåò ïîëîæèòåëüíûé èëè îòðèöàòåëüíûé âðåìåííîé ñäâèã î÷åíü êîðîòêèõ ïîâòîðîâ, ñëåãêà èçìåíÿÿ èõ
äëèòåëüíîñòü. Ýòî ïîìîãàåò ïîäñòðîèòü ýôôåêòû ñ ìàëûìè âðåìåíàìè çàäåðæêè.

Ïàðàìåòð äåéñòâóåò òîëüêî ïðè âûáîðå îäíîé èç ïåðâûõ òðåõ îïöèé ìåíþ Rhythm (None, 64-ÿ òðèîëü èëè 64-
ÿ). Íàïðèìåð, ïàðàìåòð ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ïîäñòðîéêè êîðîòêèõ óñòàíîâîê Rhythm; ïðè äàëüíåéøåì
ïåðåêëþ÷åíèè íà äëèííûé óñòàíîâêè ïîñðåäñòâîì ïàðàìåòðà GE RT, ñäâèã áóäåò èãíîðèðîâàòüñÿ, ïîçâîëÿÿ
äëèòåëüíûì íîòàì îñòàâàòüñÿ ñèíõðîííûìè.

Repetitions [0...100, 101: áåñêîíå÷íîñòü]

Îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò. Îòìåòèì, ÷òî â çàâèñèìîñòè îò äðóãèõ óñòàíîâîê
ïðè îïðåäåëåííûõ óñëîâèÿõ ìîãóò ãåíåðèðîâàòüñÿ íå âñå íîòû. Åñëè âûáðàòü óñòàíîâêó “101: áåñêîíå÷íîñòü”,
òî ïîâòîðÿþùèåñÿ íîòû ãåíåðèðóþòñÿ áåñïðåðûâíî äî òåõ ïîð, ïîêà íå âîçíèêíåò óñëîâèå, êîòîðîå ïðåðûâàåò
ýòîò ïðîöåññ.

Decay [-126...+126]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó èçìåíåíèÿ ñêîðîñòè íàæàòèÿ ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò. Åñëè îí óñòàíîâëåí â
îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî velocity “çàäåðæàííûõ” íîò óìåíüøàåòñÿ. Îáû÷íî ýòî ñîïðîâîæäàåòñÿ ïàäåíèåì
ãðîìêîñòè. Ïîëîæèòåëüíûì çíà÷åíèÿì ïàðàìåòðà “Decay” ñîîòâåòñòâóåò óâåëè÷åíèå velocity ïîâòîðÿþùèõñÿ
íîò. Ìîæíî ïîëó÷èòü èíòåðåñíûé ýôôåêò, âûáðàâ îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Initial Velocity”,
íàïðèìåð, -120, è íåáîëüøîå ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Decay”, íàïðèìåð, +4. Îòìåòèì, ÷òî â
îïðåäåëåíèè ñêîðîñòè íàæàòèÿ ó÷àñòâóåò òàêæå ïàòòåðí Velocity Pattern, óñòàíîâêè êîòîðîãî çàäàþòñÿ ñ
ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Velocity.

Initial Velocity [-126...+126]

Ñêîðîñòü íàæàòèÿ ïåðâîé íîòû ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò. Velocity ïîñëåäóþùèõ îïðåäåëÿþòñÿ
ïðèáàâëåíèåì íà êàæäîì øàãå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Decay”. Îòìåòèì, ÷òî â îïðåäåëåíèè ñêîðîñòè íàæàòèÿ
ó÷àñòâóåò òàêæå ïàòòåðí Velocity Pattern, óñòàíîâêè êîòîðîãî çàäàþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ ãðóïïû
Velocity.

Transpose [-24...25]

–24...24: –24...+24 ïîëóòîíû 25: Index Pattern

Âåëè÷èíà èíòåðâàëà òðàíñïîíèðîâàíèÿ êàæäîé ñëåäóþùåé ïîâòîðÿþùåéñÿ íîòû. Åñëè âûáðàí îäèí èç
ïîëóòîíîâûõ èíòåðâàëîâ, òî äëÿ êàæäîé ïîñëåäóþùåé íîòû ïðèìåíÿåòñÿ ýòî çíà÷åíèå. Åñëè âûáðàíà
óñòàíîâêà 25: Index Pattern, òî èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ êàæäîé ïîñëåäóþùåé íîòû ìîæåò îòëè÷àòüñÿ îò
ïðåäûäóùåãî. Â çàâèñèìîñòè îò âõîäíûõ (âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà) íîò çíà÷åíèÿ, îòëè÷íûå îò 0
èëè êðàòíûõ 12, ìîãóò ãåíåðèðîâàòü àòîíàëüíûå íîòû. Èõ âûñîòó ìîæíî îòêîððåêòèðîâàòü ñ ïîìîùüþ
îïèñàííîãî íèæå ïàðàìåòðà “Chord Shift”.

Chord Shift [0...2]

0: Off 1: Scalic 2: Scalic2

Ïðè òðàíñïîíèðîâàíèè ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ìîãóò âîçíèêàòü àòîíàëüíûå íîòû. Åñëè ïàðàìåòð “Chord Shift”
ðàâåí 0: Off, òî âûñîòà ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ñ ïîìîùüþ ýòîé óñòàíîâêè íå òðàíñôîðìèðóåòñÿ. Åñëè æå
ïàðàìåòð “Chord Shift” óñòàíîâëåí â 1: Scalic èëè 2: Scalic2, òî äëÿ êîððåêöèè âûñîòû íîò èñïîëüçóåòñÿ
àëãîðèòì èäåíòèôèêàöèè àêêîðäîâ.

Îòìåòèì, ÷òî äëÿ äîñòèæåíèÿ íåîáõîäèìûõ ðåçóëüòàòîâ ñîîòâåòñòâóþùóþ îáëàñòü êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà
íåîáõîäèìî íàñòðîèòü íà ñêàíèðîâàíèå àêêîðäîâ (ôóíêöèÿ Dynamic MIDI).

0: Off

Âûñîòà òðàíñïîíèðîâàííûõ íîò ïîä âîçäåéñòâèåì ýòîãî ïàðàìåòðà íå èçìåíÿåòñÿ.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          1119



1: Scalic

Åñëè â ïðîöåññå èäåíòèôèêàöèè àêêîðäîâ â ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò âñëåäñòâèå
òðàíñïîíèðîâàíèÿ âîçíèêëè àòîíàëüíûå, òî îíè òðàíñôîðìèðóþòñÿ â òîíàëüíûå. Ýòà îïöèÿ î÷åíü óäîáíà, åñëè
îïèñàííûé âûøå ïàðàìåòð “Transpose” óñòàíîâëåí â îòëè÷íûå îò 0 èëè 12 (èëè êðàòíûå 12) çíà÷åíèÿ.
Òàáëèöû, èñïîëüçóåìûå äëÿ êîððåêöèè âûñîòû íîò, èìåþò ìåíüøå “ïðîõîäíûõ” ñòóïåíåé ïî ñðàâíåíèþ ñ
îïèñàííîé íèæå óñòàíîâêîé 2: Scalic2, ÷òî ïðèâîäèò ê áîëåå åñòåñòâåííûì ðåçóëüòàòàì.

2: Scalic2

Àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå óñòàíîâêå 1: Scalic, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî äëÿ òðàíñôîðìèðîâàíèÿ âûñîòû
íîò èñïîëüçóåòñÿ òàáëèöà ñ áîëüøèì ÷èñëîì “ïðîõîäíûõ” ñòóïåíåé. Â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèì ïîëó÷àåòñÿ áîëåå
ìîäàëüíàÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü.

Stop Mode [0...3]

0: Off

1: ëþáàÿ íîòà

2: ïåðâàÿ íîòà ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè

Ïîçâîëÿåò ïðåðûâàòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò, íàïðèìåð, ñ ïîìîùüþ èãðû íà êëàâèàòóðå.

0: Off

Âçÿòèå íà êëàâèàòóðå íîâûõ àêêîðäîâ èëè íîò íå ïðåðûâàåò ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò. Îíà
ïðîäîëæàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ îïðåäåëåííûìè óñòàíîâêàìè. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò
íàêëàäûâàòü äðóã íà äðóãà ðàçëè÷íûå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò.

1: ëþáàÿ íîòà

Âçÿòèå íà êëàâèàòóðå íîâîãî àêêîðäà èëè íîòû ïðåðûâàåò ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò. Òàêèì
îáðàçîì â êàæäûé ìîìåíò âðåìåíè ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî îäíà òàêàÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü.

2: ïåðâàÿ íîòà ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðåðâàòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò, íîâàÿ íîòà äîëæíà áûòü âçÿòà â ìîìåíò,
êîãäà âñå ïðåäûäóùèå ñíÿòû. Åñëè æå íîâûå íîòû áåðóòñÿ, êîãäà õîòü îäíà èç âçÿòûõ ðàíåå óäåðæèâàåòñÿ, òî
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò íå ïðåðûâàåòñÿ.

Äëÿ ïðåðûâàíèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-êîíòðîëëåð. Åñëè
ïðèåìíèê äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (ïàðàìåòð 7–7: Dynamic MIDI “Destination”) óñòàíîâëåí â “Trigger Notes”
èëè “Trigger Notes & Envs”, òî íà ïðåðûâàíèå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè
äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè îêàçûâàåò âëèÿíèå ðåæèì îñòàíîâà Stop Mode.

Rebound Mode [0...2]

0: Off 1: Wrap 2: Rebound

Ïðè èñïîëüçîâàíèè îïèñàííîãî âûøå ïàðàìåòðà “Transpose” äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ìîæåò
âîçíèêíóòü ñèòóàöèÿ, êîãäà âûñîòà íîòû âõîäèò çà ïðåäåëû îïðåäåëåííîãî äèàïàçîíà. Ýòî ìîæåò áûòü êàê
âåñü äîñòóïíûé ÷àñòîòíûé äèàïàçîí, òàê è íåáîëüøàÿ îáëàñòü êëàâèàòóðû, ïðåäíàçíà÷åííàÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ
âîñïðîèçâåäåíèåì îòäåëüíîãî òðåêà. Óñòàíîâêè äèàïàçîíà îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ îïèñàííûõ íèæå
ïàðàìåòðîâ “Range Mode” è “Range Bottom/Top”. Åñëè âûñîòà ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò âûõîäèò çà ïðåäåëû
äèàïàçîíà, òî, â çàâèñèìîñòè îò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Rebound” ïðîèñõîäèò ñëåäóþùåå.

0: Off

Âîñïðîèçâåäåíèå ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ïðåðûâàåòñÿ.

1: Wrap

Âûñîòà íîòû, â çàâèñèìîñòè îò òîãî, êàêàÿ ãðàíèöà äèàïàçîíà áûëà ïðåâûøåíà, ïîíèæàåòñÿ èëè ïîâûøàåòñÿ.
Âîñïðîèçâåäåíèå ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ïðîäîëæàåòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà îíè ãåíåðèðóþòñÿ. Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê
ýôôåêòó âîçâðàòíî-ïîñòóïàòåëüíîãî èçìåíåíèÿ âûñîòû ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò.

2: Rebound

Åñëè âûñîòà íîòû âûõîäèò çà ïðåäåëû îïðåäåëåííîãî äèàïàçîíà, òî íàïðàâëåíèå åå òðàíñïîíèðîâàíèÿ
èçìåíÿåòñÿ íà îáðàòíîå. Âîñïðîèçâåäåíèå ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ïðîäîëæàåòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà îíè
ãåíåðèðóþòñÿ. Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ýôôåêòó âîçâðàòíî-ïîñòóïàòåëüíîãî èçìåíåíèÿ âûñîòû ïîâòîðÿþùèõñÿ
íîò.
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Tempo Env. Lock [0, 1]

0: Off 1: Lock

Åñëè ïðè èñïîëüçîâàíèè îãèáàþùåé òåìïà Tempo Envelope (ïàðàìåòðû ãðóïïû Envelope) ïàðàìåòð “Tempo
Lock” óñòàíîâëåí â 1: Lock, òî ïîâòîðÿþùèåñÿ íîòû ïðèâÿçûâàþòñÿ ê ðèòìó îãèáàþùåé òåìïà. Òî åñòü ïðè
óâåëè÷åíèè òåìïà ïàóçû ìåæäó ïîâòîðÿþùèìèñÿ íîòàìè ñòàíîâÿòñÿ êîðî÷å. Åñëè èñïîëüçóåòñÿ óñòàíîâêà 0:
Off, òî ïîâòîðÿþùèåñÿ íîòû ñâÿçûâàþòñÿ ñ òåìïîì KARMA. Òàêèì îáðàçîì äàæå åñëè ïîä âîçäåéñòâèåì
îãèáàþùåé òåìï ýôôåêòà èçìåíÿåòñÿ, ýòî íèêàê íå âëèÿåò íà ïðîäîëæèòåëüíîñòü ïàóç ìåæäó
ïîâòîðÿþùèìèñÿ íîòàìè.

Åñëè îãèáàþùàÿ òåìïà îòêëþ÷åíà èëè íå èñïîëüçóåòñÿ, òî ýòîò ïàðàìåòð íà âîñïðîèçâåäåíèå
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò íå âëèÿåò.

Параметры диапазона
Ýòè ïàðàìåòðû âîçäåéñòâóþò íà òðàíñïîíèðîâàíèå ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò, à òàêæå óïðàâëÿþò äèàïàçîíîì
çàïóñêà îò velocity.

Range Mode [0...3]

0: àáñîëþòíûé

1: îòíîñèòåëüíî ñàìîé íèçêîé íîòû

2: îòíîñèòåëüíî ñàìîé âûñîêîé íîòû

3: îòíîñèòåëüíî ñàìûõ âûñîêèõ/íèçêèõ íîò

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ïðèíöèï îïðåäåëåíèÿ ãðàíèö äèàïàçîíà ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê “WrapBottom” è “Wrap
Top”. Äèàïàçîí ìîæåò îïðåäåëÿòüñÿ êàê â àáñîëþòíûõ âåëè÷èíàõ, òàê è çàâèñåòü îò âûñîòû âçÿòûõ íà
êëàâèàòóðå íîò (ïëàâàþùèé äèàïàçîí). Åñëè âûñîòà ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò âûõîäèò çà ãðàíèöû äèàïàçîíà, òî
ðåàêöèÿ íà ýòî ñîáûòèå îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Rebound” (ñì. âûøå).

0: àáñîëþòíûé

Ïàðàìåòðû “Wrap Bottom” è “Wrap Top” îïðåäåëÿþò íîìåðà íîò, ÿâëÿþùèõñÿ íèæíåé è âåðõíåé ãðàíèöåé
äèàïàçîíà ñîîòâåòñòâåííî. Íàïðèìåð, åñëè âûáðàòü çíà÷åíèÿ 36 è 72, òî äèàïàçîí ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò
îãðàíè÷åí íîòàìè Ñ2 è Ñ5.

1: îòíîñèòåëüíî ñàìîé íèçêîé íîòû

Ãðàíèöû ïëàâàþùåãî äèàïàçîíà îïðåäåëÿþòñÿ îòíîñèòåëüíî ñàìîé íèçêîé âçÿòîé íîòû ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ
“Wrap Bottom” è “Wrap Top”. Åäèíèöåé èçìåðåíèÿ äèàïàçîíà ÿâëÿåòñÿ ïîëóòîí ñî çíàêîì + èëè -. Íàïðèìåð,
åñëè íèæíÿÿ ãðàíèöà äèàïàçîíà ðàâíà -12, à âåðõíåãî — +12, òî äèàïàçîí íà÷èíàåòñÿ íà îêòàâó íèæå ñàìîé
íèçêîé âçÿòîé íîòû, è çàêàí÷èâàåòñÿ — íà îêòàâó âûøå íåå.

2: îòíîñèòåëüíî ñàìîé âûñîêîé íîòû

Àíàëîãè÷íà âûøåîïèñàííîé óñòàíîâêå çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî ïëàâàþùèé äèàïàçîí âû÷èñëÿåòñÿ
îòíîñèòåëüíî ñàìîé âûñîêîé íîòû, âçÿòîé íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

3: îòíîñèòåëüíî ñàìûõ âûñîêèõ/íèçêèõ íîò

Â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòîé óñòàíîâêîé çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Wrap Bottom” îïðåäåëÿåòñÿ îòíîñèòåëüíî ñàìîé
íèçêîé íîòû, âçÿòîé íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà, à çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Wrap Top” — îòíîñèòåëüíî ñàìîé
âûñîêîé. Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâèòü “Wrap Bottom” è “Wrap Top” â 0, òî ïîâòîðÿþùèåñÿ íîòû íèêîãäà íå
âûéäóò çà ïðåäåëû ñàìîé íèçêîé è ñàìîé âûñîêîé íîò, âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

Range Bottom (Abs) [0…127: C-1…G7]

Range Top (Abs) [0…127: C-1…G7]

Îïðåäåëÿþò àáñîëþòíûé äèàïàçîí âûñîòû òîíà, â êîòîðîì ðàñïîëàãàþòñÿ ïîâòîðÿþùèåñÿ íîòû. Çíà÷åíèÿ
Bottom è Top ÿâëÿþòñÿ íîìåðàìè íîò â äèàïàçîíå 0 — 127/C-1 — G7. Åñëè âûñîòà ïîâòîðÿþùåéñÿ íîòû
âûõîäèò çà ãðàíèöû äèàïàçîíà, òî àêòèâèçèðóåòñÿ óñòàíîâêà “Rebound”.

Ýòè óñòàíîâêè ýôôåêòèâíû òîëüêî ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà “Range Mode” â 0: Absolute.
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Range Bottom (Rel) [–64…+63 ïîëóòîíà]

Range Top (Rel) [–64…+63 ïîëóòîíà]

Îïðåäåëÿþò îòíîñèòåëüíûé (ñêîëüçÿùèé) äèàïàçîí âûñîòû òîíà, â êîòîðîì ðàñïîëàãàþòñÿ ïîâòîðÿþùèåñÿ
íîòû, íà îñíîâàíèè âõîäíûõ íîò. Çíà÷åíèÿ Bottom è Top ÿâëÿþòñÿ ïîëóòîíîâûìè ñäâèãàìè â äèàïàçîíå –64 —
+63. Åñëè âûñîòà ïîâòîðÿþùåéñÿ íîòû âûõîäèò çà ãðàíèöû äèàïàçîíà, òî àêòèâèçèðóåòñÿ óñòàíîâêà
“Rebound”.

Ýòè óñòàíîâêè ýôôåêòèâíû òîëüêî ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà “Range Mode” â îäíó èç 1..3: Relative.

Vel. Range Bottom [1...127]

Vel. Range Top [1...127]

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”) óñòàíîâëåí â 3: Real-Time, òî ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò
äèàïàçîí ñêîðîñòè íàæàòèÿ äëÿ íîò, êîòîðûå ãåíåðèðóþò ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ. Íîòû, velocity
êîòîðûõ ëåæàò çà ïðåäåëàìè ýòîãî äèàïàçîíà, ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò íå ãåíåðèðóþò. Ýòà îïöèÿ ïðåäîñòàâëÿåò
èñêëþ÷èòåëüíî ïðîñòîé ñïîñîá óïðàâëåíèÿ ãåíåðèðîâàíèåì ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ñ
ïîìîùüþ ñêîðîñòè íàæàòèÿ.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” óñòàíîâëåí â ëþáîå äðóãîå çíà÷åíèå, òî ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äèàïàçîí
ñêîðîñòè íàæàòèÿ, â ðàìêàõ êîòîðîãî ãåíåðèðóåìûå íîòû, òàêèå êàê ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series èëè íîòû
ïàòòåðíà óäàðíûõ Drum Pattern, ôîðìèðóþò ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò. Íîòû, velocity êîòîðûõ
ëåæàò çà ïðåäåëàìè ýòîãî äèàïàçîíà, ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò íå ãåíåðèðóþò. Òàêèì îáðàçîì íå âñå âõîäíûå íîòû
(íîòû, âçÿòûå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà), ïðèíàäëåæàùèå çàäàííîìó äèàïàçîíó velocity, ãåíåðèðóþò
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò.

Ïîâòîðÿþùèåñÿ íîòû íå ãåíåðèðóþòñÿ, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”) óñòàíîâëåí â 1:
Generated-Gated, à ïàðàìåòð “Gate Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”) — â îäèí èç òèïîâ CC. Ýòî ïðîèñõîäèò â
ñèëó òîãî, ÷òî ðåàëüíî â ýòîì ðåæèìå íîòû íå ãåíåðèðóþòñÿ, à ïðîèñõîäèò ìàíèïóëÿöèÿ ñ ïîìîùüþ
âûáðàííîãî êîíòðîëëåðà CC íàáîðîì óäåðæèâàåìûõ (ýôôåêò ñóñòåéíà) íîò, “íàðåçàííûõ” íà ÷àñòè ñ
ïîìîùüþ CC #11 (ýêñïðåññèÿ).

Параметры реального времени
Îïèñàííûå íèæå ïàðàìåòðû ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè, åñëè “GE Type” óñòàíîâëåí â 3: Real-Time.

Duration Mode (RT) [0...4]

0: AS PLAYED

1: FIXED

2: AS PLAYED, NO OVERLAP

3: FIXED - NO OVERLAP

4: AS PLAYED, REPEATS NO OVERLAP

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 5
äîñòóïíûõ ðåæèìîâ îïðåäåëåíèÿ äëèòåëüíîñòåé
çàäåðæàííûõ íîò. Ýòî ïîçâîëÿåò íå òîëüêî
ðåøàòü ïðîáëåìû, ñâÿçàííûå ñ ïîëèôîíèåé, íî
òàêæå äîáèâàòüñÿ èíòåðåñíûõ ýôôåêòîâ.

0: AS PLAYED

Äëèòåëüíîñòü çàäåðæàííûõ íîò ðàâíà
äëèòåëüíîñòè íà÷àëüíîé (âçÿòîé íà êëàâèàòóðå
èíñòðóìåíòà) íîòû. Èñêëþ÷åíèå äåëàåòñÿ äëÿ
íàêëàäûâàþùèõñÿ äðóã íà äðóãà íîò. Ýòî ìîæåò ïðîèçîéòè, åñëè îïèñàííûé âûøå ïàðàìåòð “Transpose”
óñòàíîâëåí â 0. Â ýòîì ñëó÷àå äëèòåëüíîñòü íîò ïðèíóäèòåëüíî óêîðà÷èâàåòñÿ, ÷òîáû îíè íå ïåðåêðûâàëèñü.
Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Transpose” îòëè÷íî îò 0, òî ãåíåðàöèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò,
êîòîðûå íàêëàäûâàþòñÿ äðóã íà äðóãà, ìîæåò äîñòàòî÷íî áûñòðî èñ÷åðïàòü ïîëèôîíè÷åñêèå âîçìîæíîñòè
èíñòðóìåíòà.

1: FIXED

Äëèòåëüíîñòü îðèãèíàëüíîé íîòû îïðåäåëÿåòñÿ äëèòåëüíîñòüþ íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó. Äëèòåëüíîñòü
ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ôèêñèðîâàíà è çàäàåòñÿ â ìèëëèñåêóíäàõ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Duration Value (RT)”. 
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0: AS PLAYED

Îðèãèíàë

Îðèãèíàë

Ïîâòîðû (4)

Ïîâòîðû (4)

Îðèãèíàë

Ïîâòîðû (4)

Îðèãèíàë

Ïîâòîðû (4)

Îðèãèíàë

Ïîâòîðû (4)

1: FIXED

2: AS PLAYED, NO OVERLAP

3: FIXED - NO OVERLAP

4: AS PLAYED, REPEATS NO OVERLAP



Ñ ïîìîùüþ ýòîé óñòàíîâêè ìîæíî ôîðìèðîâàòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ìàëîé äëèòåëüíîñòè,
â òî âðåìÿ êàê âõîäíûå íîòû áóäóò îáëàäàòü áîëüøîé. Òàêèì îáðàçîì ïîëèôîíè÷åñêèé ïîòåíöèàë ðàñõîäóåòñÿ
ýôôåêòèâíî è, êðîìå òîãî, ìîæíî ïîëó÷èòü èíòåðåñíûé ýôôåêò.

2: AS PLAYED, NO OVERLAP

Åñëè îðèãèíàëüíàÿ (âçÿòàÿ íà êëàâèàòóðå) íîòà êîðî÷å ïàóçû ìåæäó ïîâòîðÿþùèìèñÿ íîòàìè, òî
äëèòåëüíîñòü çàäåðæàííûõ íîò óñòàíàâëèâàåòñÿ ðàâíîé äëèòåëüíîñòè îðèãèíàëüíîé íîòû. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå
äëèòåëüíîñòè ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ñîêðàùàþòñÿ, ÷òîáû îíè íå íàêëàäûâàëèñü äðóã íà äðóãà. Òàêèì îáðàçîì
äëèòåëüíîñòü âñåõ íîò, âêëþ÷àÿ îðèãèíàëüíóþ, íå ìîæåò áûòü áîëüøå ðàññòîÿíèÿ ìåæäó ïîâòîðÿþùèìèñÿ
íîòàìè.

3: FIXED - NO OVERLAP

Åñëè äëèòåëüíîñòü îðèãèíàëüíîé íîòû áîëüøå ðàññòîÿíèÿ ìåæäó ïîâòîðÿþùèìèñÿ, òî îíà óêîðà÷èâàåòñÿ,
÷òîáû íå íàêëàäûâàòüñÿ íà ïåðâóþ íîòó ïîñëåäîâàòåëüíîñòè. Äëèòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò îïðåäåëÿåòñÿ
â ìèëëèñåêóíäàõ ïàðàìåòðîì “Duration Value (RT)”.

4: AS PLAYED, REPEATS NO OVERLAP

Äëèòåëüíîñòü îðèãèíàëüíîé íîòû îïðåäåëÿåòñÿ äëèòåëüíîñòüþ íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó. Åñëè äëèòåëüíîñòü
îðèãèíàëüíîé íîòû êîðî÷å ðàññòîÿíèÿ ìåäó ïîâòîðÿþùèìèñÿ íîòàìè, òî äëèòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò
ðàâíà äëèòåëüíîñòè îðèãèíàëüíîé íîòû. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå äëèòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò îãðàíè÷èâàåòñÿ
ðàññòîÿíèåì ìåæäó íèìè. Òàêèì îáðàçîì ïîâòîðÿþùèåñÿ íîòû íè ïðè êàêèõ óñëîâèÿõ äðóã íà äðóãà íå
íàêëàäûâàþòñÿ.

Duration Value (RT) [2...5000 (ìñ)]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò â ìèëëèñåêóíäàõ.

Óñòàíîâêà äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Duration Mode (RT)” ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ 1:
FIXED èëè 3: FIXED - NO OVERLAP.

Key Mode (RT) [0, 1]

0: íàæàòà 1: îòæàòà

0: íàæàòà

Ïîâòîðÿþùèåñÿ íîòû ãåíåðèðóþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ îïðåäåëåííûìè óñòàíîâêàìè ñðàçó ïîñëå âçÿòèÿ íîòû,
ò.å. ïîñëå íàæàòèÿ íà êëàâèøó êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà.

1: îòæàòà

Ïîâòîðÿþùèåñÿ íîòû ãåíåðèðóþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ îïðåäåëåííûìè óñòàíîâêàìè òîëüêî ïîñëå òîãî, êàê
áóäåò ñíÿòà èñõîäíàÿ íîòà, ò.å. ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà.

Chord Quantize (RT) [0, 1]

0: Off 1: On

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå ðåæèìà êâàíòîâàíèÿ çàäåðæàííûõ íîò (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Ýôôåêò êâàíòîâàíèÿ
çàâèñèò îò îïèñàííîé âûøå óñòàíîâêè “Key Mode (RT)”.

“Key Mode (RT)” = 0: íàæàòà

Ïðè âçÿòèè àêêîðäà íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà êëàâèøè íàæèìàþòñÿ íå îäíîâðåìåííî, òàêæå ìîæåò
âîçíèêíóòü ðàññîãëàñîâàíèå MIDI-ñèíõðîíèçàöèè è ïîãðåøíîñòè äðóãîãî ðîäà. Åñëè ïàðàìåòð “Chord Quantize
(RT)” óñòàíîâëåí â 0: Off, òî èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè ìåëîäè÷åñêîãî ïîâòîðà ïðè ãåíåðàöèè
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò äëÿ àêêîðäà ïðèâåäåò ê òîìó, ÷òî âñå ïåðå÷èñëåííûå âûøå
íåòî÷íîñòè ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ïîâëèÿþò íà ðåçóëüòàò. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîâòîðÿþùèåñÿ íîòû äëÿ
àêêîðäà ãåíåðèðîâàëèñü îäíîâðåìåííî, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü “Chord Quantize (RT)” â çíà÷åíèå 1: On.

“Key Mode (RT)” = 1: îòæàòà

Â ýòîì ñëó÷àå ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ãåíåðèðóåòñÿ ïîñëå ñíÿòèÿ íîò. Êàê è â ïðåäûäóùåì
ñëó÷àå, ïðè ñíÿòèè íîò àêêîðäà ìîãóò âîçíèêíóòü ðàçëè÷íîãî ðîäà ðàññîãëàñîâàíèÿ ñ ðèòìîì èëè
ðèòìè÷åñêèì øàáëîíîì. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ãåíåðèðîâàëàñü â
ñîîòâåòñòâèè ñ òåì, êîãäà ñíèìàþòñÿ íîòû, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Chord Quantize (RT)” â çíà÷åíèå 0: Off. Åñëè
æå ïàðàìåòð “Chord Quantize (RT)” óñòàíîâëåí â 1: On, òî ñíÿòèå íîòû, à ñîîòâåòñòâåííî è ãåíåðàöèÿ ïåðâîé
ïîâòîðÿþùåéñÿ, êâàíòóåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ òåêóùèì ðèòìîì. Ýòî ìîæåò áûòü ëèáî 16-ÿ íîòà, ëèáî âåëè÷èíà,
îïðåäåëåííàÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Rhythm Value”.
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Группа Bend
Введение
Ïàðàìåòðû ãðóïïû Bend ïðåäîñòàâëÿþò âîçìîæíîñòü óïðàâëåíèÿ âûñîòîé ãåíåðèðóåìûõ íîò. Çäåñü òàêæå
äîñòóïíà ñïåöèàëüíàÿ îïöèÿ “àðïåäæèðîâàíèÿ âûñîòû”, êîòîðóþ ìîæíî íàçíà÷èòü íà ïàòòåðíû óäàðíûõ Drum
Pattern. Îäíàêî äëÿ òîãî, ÷òîáû ýòî áûëî âîçìîæíî, íåîáõîäèìî ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ñêîíôèãóðèðîâàòü
ïàòòåðí ôàçû Phase Pattern. Âîçìîæíû âàðèàíòû óñòàíîâîê, ïðè êîòîðûõ òðàíñïîíèðóåòñÿ âûñîòà íîò òîëüêî
îòäåëüíûõ øàãîâ ïàòòåðíà ôàçû.

Íà ðåæèì èçìåíåíèÿ âûñîòû ãåíåðèðóåìûõ íîò îêàçûâàåò âëèÿíèÿ ñòðîêà çàïðåòà òðàíñïîíèðîâàíèÿ “no
bend” ïàòòåðíà ðèòìà. Â ñòàíäàðòíîì ðåæèìå òðàíñïîíèðîâàíèå ïðèìåíÿåòñÿ ê êàæäîé ãåíåðèðóåìîé íîòå
èëè áëîêó íîò øàãà ïàòòåðíà ôàçû, åñëè ýòà îïöèÿ íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè. Ñòðîêà çàïðåòà
òðàíñïîíèðîâàíèÿ “no bend” ïîçâîëÿåò îòìåíèòü âîçìîæíîñòü èçìåíåíèÿ âûñîòû äëÿ îòäåëüíûõ øàãîâ
ïàòòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà Rhythm”, ðàçäåë “Ñåòêà ïàòòåðíà è àññîöèàòèâíûå
ïàðàìåòðû”).

Îòìåòèì, ÷òî ýôôåêò ìîæåò íå ðàáîòàòü, äàæå åñëè ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì îïðåäåëèòü óñòàíîâêè
òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûñîòû ãåíåðèðóåìûõ íîò. Â ýòîì ñëó÷àå óáåäèòåñü, ÷òî â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè
ïàðàìåòðîâ “7–2b: Transmitted MIDI Filter: “Pitch Bend (ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû HD-1”) íå
îòôèëüòðîâûâàþòñÿ äàííûå, êîòîðûå ãåíåðèðóþòñÿ ìîäóëåì KARMA.

Общие параметры
On/Off [0, 1]

0: âûêëþ÷åí 1: âêëþ÷åí

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå ýôôåêòà òðàíñïîíèðîâàíèÿ (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Ïîñêîëüêó ñóùåñòâóþò äðóãèå
ñïîñîáû âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ðåæèìà òðàíñïîíèðîâàíèÿ, òî ýòîò èñïîëüçóåòñÿ áîëüøåé ÷àñòüþ äëÿ
óïðàâëåíèÿ ðåæèìîì â ðåàëüíîì âðåìåíè ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ RT Parms. Îòìåòèì, ÷òî ýòîò ïàðàìåòð íå
âëèÿåò íà ðàáîòó ýôôåêòà, åñëè ïàòòåðí ôàçû íå ñîäåðæèò øàãîâ, äëÿ êîòîðûõ ðàçðåøåíî òðàíñïîíèðîâàíèå,
èëè äëÿ âñåõ øàãîâ ïàòòåðíà ðèòìà âêëþ÷åí çàïðåò òðàíñïîíèðîâàíèÿ “no bend”.

Amount [-12...18]

0: ñëó÷àéíîå 15: ñëåäóþùàÿ íîòà + 2

-12...12: -12...+12 ïîëóòîíû 16: ïðåäûäóùàÿ íîòà

13: ñëåäóþùàÿ íîòà 17: ïðåäûäóùàÿ íîòà - 1

14: ñëåäóþùàÿ íîòà + 1 18: ïðåäûäóùàÿ íîòà - 2

Îïðåäåëÿåò èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ â ïîëóòîíàõ èëè âûáèðàåò îäíó èç äîñòóïíûõ îïöèé
òðàíñïîíèðîâàíèÿ. Îòìåòèì, ÷òî îêîí÷àòåëüíûé èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ çàâèñèò îò îïèñûâàåìîãî äàëåå
ïàðàìåòðà “Bend Range”. Íèæå ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî “Bend Range” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 12 (îêòàâà). Åñëè áû
“Bend Range” áûë ðàâåí 6, òî ïîëóòîí ïðåâðàòèëñÿ áû â ÷åòâåðòü òîíà, à åñëè — â 24, òî ïîëóòîíó
ñîîòâåòñòâîâàë áû öåëûé òîí.

0: ñëó÷àéíîå

Èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûáèðàåòñÿ â ðàìêàõ äèàïàçîíà -12 — +12, íå âêëþ÷àÿ 0. Åäèíèöåé èçìåðåíèÿ
èíòåðâàëà òðàíñïîíèðîâàíèÿ ÿâëÿåòñÿ ïîëóòîí.

-12...12: -12...+12 ïîëóòîíû

Èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ âñåõ íîò îäèíàêîâ è îïðåäåëÿåòñÿ â ïîëóòîíàõ.

13: ñëåäóþùàÿ íîòà

Èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûáèðàåòñÿ òàêèì, ÷òîáû âûñîòà òåêóùåé íîòû ñîâïàäàëà ñ âûñîòîé ñëåäóþùåé.
Íàïðèìåð, åñëè ãåíåðèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò {C, E, G, B, C...}, òî íîòà C òðàíñïîíèðóåòñÿ â E, E — â
G è ò.ä. Ýòà óñòàíîâêà î÷åíü óäîáíà ïðè èìèòàöèè ïîðòàìåíòî èëè ýôôåêòà ïëàâíîãî ïåðåõîäà â ðàìêàõ ôàçû
îò îäíîé áàñîâîé íîòû ê äðóãîé.

14: ñëåäóþùàÿ íîòà + 1

Èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûáèðàåòñÿ òàêèì, ÷òîáû âûñîòà òåêóùåé íîòû ñîâïàäàëà ñ âûñîòîé íîòû,
îòñòîÿùåé îò íåå íà îäíó íîòó. Íàïðèìåð, åñëè ãåíåðèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò {C, E, G, B, C...}, òî íîòà
C òðàíñïîíèðóåòñÿ â G, E — â B/ è ò.ä.
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15: ñëåäóþùàÿ íîòà + 2

Èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûáèðàåòñÿ òàêèì, ÷òîáû âûñîòà òåêóùåé íîòû ñîâïàäàëà ñ âûñîòîé íîòû,
îòñòîÿùåé îò íåå íà äâå íîòû. Íàïðèìåð, åñëè ãåíåðèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò {C, E, G, B, C...}, òî íîòà
C òðàíñïîíèðóåòñÿ â B, E — âî âòîðóþ C è ò.ä.

16: ïðåäûäóùàÿ íîòà

Èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûáèðàåòñÿ òàêèì, ÷òîáû âûñîòà òåêóùåé íîòû ñîâïàäàëà ñ âûñîòîé ïðåäûäóùåé.
Íàïðèìåð, åñëè ãåíåðèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò {C, E, G, B, C...}, òî íîòà E òðàíñïîíèðóåòñÿ â E, G — â
E, B — â G è ò.ä. Â äàííîì ñëó÷àå, åñëè ïåðâîé ãåíåðèðóåòñÿ íîòà C, òî îíà òðàíñïîíèðóåòñÿ â íîòó E,
ïîñêîëüêó äëÿ íåå ïîíÿòèÿ “ïðåäûäóùàÿ íîòà” íå ñóùåñòâóåò.

17: ïðåäûäóùàÿ íîòà - 1

Èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûáèðàåòñÿ òàêèì, ÷òîáû âûñîòà òåêóùåé íîòû ñîâïàäàëà ñ âûñîòîé íîòû,
ðàñïîëîæåííîé íà îäèí øàã ðàíüøå ïðåäûäóùåé. Íàïðèìåð, åñëè ãåíåðèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò {C, E,
G, B, C...}, òî íîòà G òðàíñïîíèðóåòñÿ â C, B — â E è ò.ä.

18: ïðåäûäóùàÿ íîòà - 2

Èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûáèðàåòñÿ òàêèì, ÷òîáû âûñîòà òåêóùåé íîòû ñîâïàäàëà ñ âûñîòîé íîòû,
ðàñïîëîæåííîé íà äâà øàãà ðàíüøå ïðåäûäóùåé. Íàïðèìåð, åñëè ãåíåðèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò {C, E,
G, B, C...}, òî íîòà B òðàíñïîíèðóåòñÿ â C, âòîðàÿ C — â E è ò.ä.

Â ïîñëåäíèõ òðåõ óñòàíîâêàõ ïðè çàïóñêå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè “ïðåäûäóùèå” íîòû ôàêòè÷åñêè îòñóòñòâóþò. Â
ýòîì ñëó÷àå èõ ðîëü âûïîëíÿþò “ïîñëåäóþùèå íîòû”.

Â óñòàíîâêàõ, â êîòîðûõ òðàíñïîíèðîâàíèå îñíîâàíî íà ïîíÿòèè ïðåäûäóùàÿ/ñëåäóþùàÿ íîòû, çíà÷åíèå 0
íåäîñòóïíî äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè âûñîòà ñëåäóþùåé/ïðåäûäóùåé íîòû ñîâïàäàåò ñ âûñîòîé òåêóùåé. Â
ýòîì ñëó÷àå äëÿ îïðåäåëåíèÿ èíòåðâàëà òðàíñïîíèðîâàíèÿ èñïîëüçóåòñÿ íîòà, ðàñïîëîæåííàÿ â
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series ëåâåå/ïðàâåå åùå íà îäèí øàã. Ýòî ïîçâîëÿåò ñîõðàíèòü èëëþçèþ
íåïðåðûâíîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ. Åñëè æå âñå âîçìîæíîñòè ïî òðàíñïîíèðîâàíèþ èñ÷åðïàíû, òî âûñîòà íîòû
èçìåíÿåòñÿ íà îêòàâó (12 ïîëóòîíîâ).

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”) óñòàíîâëåí â 3: Real-Time, òî çíà÷åíèÿ 13, 14, 15, 17 è 18
íåäîñòóïíû.

Force Bend If Zero [0, 1]

0: Off 1: On

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ðåæèìîâ ïîñëåäóþùåé èëè ïðåäûäóùåé íîòû, ïðè íàëîæåíèè îäèíàêîâûõ âûñîò äâóõ íîò
ðåçóëüòàò áóäåò íóëåâîé (òðàíñïîíèðîâàíèå îòñóòñòâóåò). Åñëè Force Bend If Zero óñòàíîâëåíî â 1: On,
òðàíñïîíèðîâàíèå áóäåò ïðèñóòñòâîâàòü â ëþáîì ñëó÷àå, è åãî âåëè÷èíà âû÷èñëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Ýòî
ïîçâîëÿåò êàæäîé íîòå èìåòü ñëûøèìûé ýôôåêò ïåðåñòðîéêè âûñîòû, äàæå åñëè ýòî íåâîçìîæíî òåõíè÷åñêè,
ñîçäàâàÿ èëëþçèþ íåïðåðûâíîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ (íàïðèìåð, óäîáíî ïðè ðàáîòå ñ ñèíòåòè÷åñêèì áàñîì).
Ïðè óñòàíîâêå 0: Off, ìåæäó íîòàìè ñ îäèíàêîâîé âûñîòîé òðàíñïîíèðîâàíèå ñîçäàâàòüñÿ íå áóäåò (íàïðèìåð,
óäîáíî ïðè ðàáîòå ñ àêóñòè÷åñêèì èëè ýëåêòðè÷åñêèì áàñîì).

Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè Amount íå óñòàíîâëåí â îäíó èç îïöèé ïðåäûäóùèõ èëè ñëåäóþùèõ íîò.

Shape [0...2]

0: Bend 1: Hammer 2: Hammer Bend

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîé èç òðåõ êðèâûõ òðàíñïîíèðîâàíèÿ (ñì. òàêæå ðàçäåë “Ïðèëîæåíèå”,
ïîäðàçäåë “Èñïîëüçîâàíèå àâòîìàòè÷åñêîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ”).

0: Bend

Òðàíñïîíèðóåò òåêóùóþ íîòó â íîòó èëè â ñîîòâåòñòâèè ñ èíòåðâàëîì, êîòîðûå îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ
ïàðàìåòðà “Amount” (ñì. âûøå). Õàðàêòåðíûå îñîáåííîñòè òðàíñïîíèðîâàíèÿ îïèñûâàþòñÿ ñ ïîìîùüþ
ïàðàìåòðîâ “Length”, “Start” è “End” (ñì. íèæå). Óñòàíîâêà óäîáíà äëÿ èìèòàöèè ïîðòàìåíòî è ýôôåêòîâ,
ñâîéñòâåííûõ ýòíè÷åñêîé ìóçûêå.

1: Hammer

Òðàíñïîíèðóåò òåêóùóþ íîòó â íîòó èëè â ñîîòâåòñòâèè ñ èíòåðâàëîì, êîòîðûå îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ
ïàðàìåòðà “Amount” (ñì. âûøå). Çàòåì âûñîòà íîòû îáðàòíî âîçâðàùàåòñÿ â îðèãèíàëüíîå çíà÷åíèå.
Õàðàêòåðíûå îñîáåííîñòè òðàíñïîíèðîâàíèÿ îïèñûâàþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Length”, “Start”, “End” è
“Width” (ñì. íèæå). Óñòàíîâêà óäîáíà äëÿ èìèòàöèè ïðèåìîâ èãðû íà ãèòàðå.
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2: Hammer Bend

Òðàíñïîíèðóåò òåêóùóþ íîòó â íîòó èëè â ñîîòâåòñòâèè ñ èíòåðâàëîì, êîòîðûå îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ
ïàðàìåòðà “Amount” (ñì. âûøå). Äàëåå âûñîòà íîòû âîçâðàùàåòñÿ â îðèãèíàëüíîå çíà÷åíèå, à çàòåì ñíîâà
òðàíñïîíèðóåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêîé ïàðàìåòðà “Amount”. Õàðàêòåðíûå îñîáåííîñòè
òðàíñïîíèðîâàíèÿ îïèñûâàþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Length”, “Start”, “End” è “Width” (ñì. íèæå).
Óñòàíîâêà óäîáíà äëÿ èìèòàöèè ýôôåêòîâ, ñâîéñòâåííûõ ýòíè÷åñêîé ìóçûêå.

Alternation [0, 1]

0: îòêëþ÷åí 1: ÷åðåäîâàíèå

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 1: ÷åðåäîâàíèå, òî çíàê (íàïðàâëåíèå) òðàíñïîíèðîâàíèÿ äëÿ êàæäîé
íîòû èçìåíÿåòñÿ íà ïðîòèâîïîëîæíîå. Íàïðèìåð. Åñëè ïàðàìåòð “Amount” = +12, òî ïðè òðàíñïîíèðîâàíèè
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ: {+12, -12, +12, -12...}. Åñëè äëÿ îïðåäåëåíèÿ
èíòåðâàëà òðàíñïîíèðîâàíèÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Amount” èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè, îñíîâàííûå íà
ïðåäûäóùèõ/ñëåäóþùèõ íîòàõ, òî ïðîèñõîäèò ñìåíà ýòèõ óñòàíîâîê íà àëüòåðíàòèâíóþ. Íàïðèìåð, åñëè
“Amount” = 13: ñëåäóþùàÿ íîòà, òî ïðè òðàíñïîíèðîâàíèè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ
ñëåäóþùèå óñòàíîâêè {ñëåäóþùàÿ, ïðåäûäóùàÿ, ñëåäóþùàÿ, ïðåäûäóùàÿ ...}.

Step [0...12]

0: ïëàâíî 1...12: 1...12 ïîëóòîíîâ

0: ïëàâíî

Ïëàâíîå òðàíñïîíèðîâàíèå, ïðè êîòîðîì âûñîòà íîòû èçìåíÿåòñÿ ÷åðåç îïðåäåëåííîå ÷èñëî ìèëëèñåêóíä,
îïðåäåëÿåìîå ïàðàìåòðîì “Rate”.

1...12: 1...12 ïîëóòîíîâ

Âûñîòà èçìåíÿåòñÿ ñ èíòåðâàëîì, êðàòíûì ïîëóòîíó, âîñïðîèçâîäÿ ýôôåêò ãëèññàíäî. Íàïðèìåð, åñëè
ïàðàìåòð “Amount” = 12, à ïàðàìåòð “Step” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 2: 2 ïîëóòîíà, òî ïðîöåññ òðàíñïîíèðîâàíèÿ
ðàçáèâàåòñÿ íà 6 øàãîâ, íà êàæäîì èç êîòîðûõ âûñîòà èçìåíÿåòñÿ íà 2 ïîëóòîíà. Ïðè ïîëóòîíîâîì
òðàíñïîíèðîâàíèè ïàðàìåòð “Rate” íåäîñòóïåí.

Length [0...25]

0: 64-ÿ òðèîëü 9: 8-ÿ òðèîëü 18: öåëàÿ òðèîëü

1: 64-ÿ 10: 8-ÿ 19: öåëàÿ

2: 64-ÿ ñ òî÷êîé 11: 8-ÿ ñ òî÷êîé 20: öåëàÿ ñ òî÷êîé

3: 32-ÿ òðèîëü 12: ÷åòâåðòíàÿ òðèîëü 21: 2 òàêòà

4: 32-ÿ 13: ÷åòâåðòü 22: 3 òàêòà

5: 32-ÿ ñ òî÷êîé 14: ÷åòâåðòíàÿ ñ òî÷êîé 23: 4 òàêòà

6: 16-ÿ òðèîëü 15: ïîëîâèííàÿ òðèîëü 24: ôèêñèðîâàííîå çíà÷åíèå

7: 16-ÿ 16: ïîëîâèííàÿ 25: äëèòåëüíîñòü íîòû

8: 16-ÿ ñ òî÷êîé 17: ïîëîâèííàÿ ñ òî÷êîé

Îïðåäåëÿåò ïðîòÿæåííîñòü “îêíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ”, âíóòðè êîòîðîãî èçìåíÿåòñÿ âûñîòà íîòû â
ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïàðàìåòðîâ “Start” è “End” (ñì. ðàçäåë “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Èñïîëüçîâàíèå
àâòîìàòè÷åñêîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ”).

0...23: íîòà

Ñâÿçûâàåò ïðîòÿæåííîñòü îêíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ ñ ðèòìîì. Òàêèì îáðàçîì óñòàíàâëèâàåòñÿ îäèíàêîâàÿ
äëèíà äëÿ âñåõ øàãîâ òðàíñïîíèðîâàíèÿ. Çàìåòèì, ÷òî â ýòîì ñëó÷àå óñòàíîâêà ñâÿçàíà ñ òåìïîì. Ýòî
îçíà÷àåò, ÷òî ïðè èçìåíåíèè óñòàíîâîê òåìïà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì òðàíñôîðìèðóåòñÿ äëèíà øàãà
òðàíñïîíèðîâàíèÿ. Åñëè äëèíà øàãà òðàíñïîíèðîâàíèÿ ïðåâûøàåò äëèòåëüíîñòü ñãåíåðèðîâàííîé íîòû, òî
÷àñòü èëè âåñü øàã òðàíñïîíèðîâàíèÿ îòìåíÿåòñÿ.

24: ôèêñèðîâàííîå çíà÷åíèå

Ïðè ýòîé óñòàíîâêå ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíûì ïàðàìåòð “Fixed-ms”. Ïðîòÿæåííîñòü îêíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ
îïðåäåëÿåòñÿ â ìèëëèñåêóíäàõ. Îòìåòèì, ÷òî îíà íå ñâÿçàíà ñ òåìïîì. Óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà
íåçàâèñèìî îò òåìïà íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ôèêñèðîâàííûìè ïðîòÿæåííîñòü îêíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ è
ñêîðîñòü òðàíñïîíèðîâàíèÿ.
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25: äëèòåëüíîñòü íîòû

Ïðîòÿæåííîñòü îêíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ äëèòåëüíîñòüþ ñãåíåðèðîâàííîé íîòû, à òàêæå
ïàðàìåòðàìè “Start” è “End”. Ïîñëåäíèå îïðåäåëÿþò ñìåùåíèå âíóòðè îêíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ (ñì. äàëåå).
Òàêèì îáðàçîì ìîãóò ôîðìèðîâàòüñÿ îêíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ ðàçëè÷íîé äëèíû. Äëÿ øåñòíàäöàòûõ íîò îêíî
òðàíñïîíèðîâàíèÿ áóäåò â äâà ðàçà ìåíüøå, ÷åì äëÿ âîñüìûõ, à ñêîðîñòü òðàíñïîíèðîâàíèÿ â äâà ðàçà áîëüøå.

Îïöèÿ íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”) óñòàíîâëåí â 3: Real-Time, ïîñêîëüêó
äëèòåëüíîñòü íîòû îïðåäåëÿåòñÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ íàæàòèÿ íà êëàâèøó êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà.
Åñëè ýòà óñòàíîâêà âñå æå âûáðàíà, òî ýôôåêò àíàëîãè÷åí óñòàíîâêå 7: 16-ÿ.

Fixed-ms [0...5000 (ìñ)]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ïðîòÿæåííîñòü îêíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ â ìèëëèñåêóíäàõ. Îòìåòèì, ÷òî â ýòîì ñëó÷àå
îíà íå çàâèñèò îò óñòàíîâîê òåìïà. Óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà íåçàâèñèìî îò òåìïà íåîáõîäèìî
ñîõðàíèòü ôèêñèðîâàííûìè ïðîòÿæåííîñòü îêíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ è ñêîðîñòü òðàíñïîíèðîâàíèÿ. Äàííûé
ïàðàìåòð íåäåéñòâèòåëåí, åñëè “Length” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò 24: ôèêñèðîâàííîå çíà÷åíèå.

Start [0...100 (%)]

Îïðåäåëÿåò ñìåùåíèÿ íà÷àëüíîé òî÷êè âíóòðè äèàïàçîíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ, îïðåäåëÿåìîãî ïàðàìåòðîì
“Length”. Âåëè÷èíà çàäàåòñÿ â ïðîöåíòàõ îò îáùåãî ðàçìåðà îêíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ. Íàïðèìåð, åñëè âûáðàòü
çíà÷åíèå 0%, òî ñìåùåíèå îòñóòñòâóåò è òðàíñïîíèðîâàíèå íà÷èíàåòñÿ ñðàçó ïîñëå âçÿòèÿ íîòû. Ïðè äðóãèõ
çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà òðàíñïîíèðîâàíèå íà÷èíàåòñÿ ñ íåêîòîðîé çàäåðæêîé.

End [0...100 (%)]

Îïðåäåëÿåò ñìåùåíèÿ êîíå÷íîé òî÷êè âíóòðè äèàïàçîíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ, îïðåäåëÿåìîãî ïàðàìåòðîì
“Length”. Âåëè÷èíà çàäàåòñÿ â ïðîöåíòàõ îò îáùåãî ðàçìåðà îêíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ. Íàïðèìåð, åñëè âûáðàòü
çíà÷åíèå 100%, òî ñìåùåíèå îòñóòñòâóåò è òðàíñïîíèðîâàíèå çàâåðøàåòñÿ â êîíöå îêíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ.
Ïðè äðóãèõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà âûñîòà íîòû äîñòèãàåò îïðåäåëåííîãî ñîîòâåòñòâóþùèìè óñòàíîâêàìè
çíà÷åíèÿ ðàíüøå, ÷åì çàêîí÷èòñÿ îêíî òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

Width [0...100 (%)]

Îïðåäåëÿåò ôîðìó îãèáàþùåé ÷àñòîòû, êîãäà ïàðàìåòð “Shape” óñòàíîâëåí â 1: Hammer èëè 2: Hammer Bend.
Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 0%, òî èñïîëüçóåòñÿ òðåóãîëüíàÿ ôîðìà, åñëè â 100% — òî êâàäðàòíàÿ.
Ñì. òàêæå ðàçäåë “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Èñïîëüçîâàíèå àâòîìàòè÷åñêîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ”.

Óñòàíîâêà íåäåéñòâèòåëüíà, åñëè ïàðàìåòð “Shape” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 0: Bend.

Drum Bend Mode [0, 1]

0: Generated 1: Arpeggiated

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”) óñòàíîâëåí â 2: Generated-Drum, òî ïàðàìåòð “Drum Bend
Mode” îïðåäåëÿåò îäèí èç îïèñàííûõ íèæå ýôôåêòîâ òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

0: Generated

Ñîáûòèÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ ãåíåðèðóþòñÿ äëÿ êàæäîé íîòû óäàðíûõ òàêæå, êàê è ïðè ëþáîì äðóãîì çíà÷åíèè
ïàðàìåòðà “GE Type”. Ïðè ýòîì äåéñòâèòåëüíû âñå îïèñàííûå âûøå ïàðàìåòðû.

1: Arpeggiated

Áîëüøèíñòâî ïàðàìåòðîâ òðàíñïîíèðîâàíèÿ ñòàíîâÿòñÿ íåäåéñòâèòåëüíûìè. Âìåñòî ýòîãî äëÿ ãåíåðàöèè
“ïîøàãîâîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè òðàíñïîíèðîâàíèÿ” èñïîëüçóåòñÿ âûñîòà íîò ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series.
Âìåñòå ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ïàòòåðíîâ óäàðíûõ Drum Pattern â ôîíîâîì ðåæèìå ïðîäîëæàåòñÿ ãåíåðàöèÿ
ñîáûòèé ðèôîâ èëè àðïåäæèî, êàê åñëè á ïàðàìåòð “GE Type” áûë óñòàíîâëåí â 0: Generated-Riff. Ýòè ñîáûòèÿ
ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè ðåçóëüòèðóþùåãî ðèòìà óäàðíûõ, âûñòóïàÿ â ðîëè âåëè÷èí
òðàíñïîíèðîâàíèÿ Pitch Bend. Ïàòòåðí èíäåêñà îïðåäåëÿåò ïîðÿäîê âûáîðà âåëè÷èí òðàíñïîíèðîâàíèÿ èç
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, êàê åñëè á ïàðàìåòð “GE Type” áûë óñòàíîâëåí â 0: Generated-Riff. Ýòî
ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü ýôôåêòû âîëíîâûõ ñåêâåíöèé è äðóãèå óíèêàëüíûå çâóêè.

Óñòàíîâêà íåäîñòóïíà, åñëè ïàðàìåòð “GE Type” óñòàíîâëåí â îòëè÷íîå îò 2: Generated-Drum çíà÷åíèå.

Bend Range [0...24 (ïîëóòîíû)]

Îïðåäåëÿåò îáùèé äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ âñåãî GE. Îí òàêæå âëèÿåò íà îãèáàþùèå òðàíñïîíèðîâàíèÿ,
CC-A/CC-B ïðè ãåíåðèðîâàíèè ñîáûòèé òðàíñïîíèðîâàíèÿ è ò.ä. Äëÿ òîãî, ÷òîáû åäèíèöåé îïèñàííûõ âûøå
ïàðàìåòðîâ âûñòóïàë ðåàëüíî ïîëóòîí, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü “Bend Range” â çíà÷åíèå 12.
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Параметры реального времени
Îïèñàííûå íèæå ïàðàìåòðû ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè, åñëè “GE Type” óñòàíîâëåí â 3: Real-Time.

Key Mode (RT) [0, 1]

0: íàæàòà 1: îòæàòà

0: íàæàòà

Óñòàíîâêè îêíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ, îïðåäåëåííûå ïàðàìåòðîì “Length” (ñì. âûøå), àêòèâèçèðóþòñÿ ïðè
âçÿòèè íîòû.

1: îòæàòà

Îêíî òðàíñïîíèðîâàíèÿ íå àêòèâèçèðóåòñÿ äî òåõ ïîð. Ïîêà íå áóäåò ñíÿòà âõîäíàÿ íîòà (íå áóäåò îòïóùåíà
êëàâèøà êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà). Îòìåòèì, ÷òî äëÿ òîãî, ÷òîáû ýòà óñòàíîâêà ïðîèçâîäèëà çàìåòíûé
ýôôåêò, íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ïðîãðàììó ñ äëèííîé ôàçîé çàòóõàíèÿ èëè óñòàíîâèòü îïèñàííûé íèæå
ïàðàìåòð “Rel. Delay Damping (RT)” â çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò 0: Off.

Direction (RT) [0, 1]

0: îò 1: äî

0: îò

Òðàíñïîíèðîâàíèå íà÷èíàåòñÿ ñî ñìåùåíèåì, ðàâíûì çíà÷åíèþ ïàðàìåòðà “Amount” è çàêàí÷èâàåòñÿ íà
òåêóùåé âûñîòå. Íàïðèìåð, åñëè “Amount” = -12 è “Shape” = 0: Bend, òî ýôôåêò àíàëîãè÷åí òîìó, êàê áóäòî
íîòà íà÷èíàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè îòêëîíåííîì äî óïîðà âëåâî äæîéñòèêå, êîòîðûé ïîñòåïåííî
ïåðåìåùàåòñÿ â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå.

1: äî

Òðàíñïîíèðîâàíèå íà÷èíàåòñÿ ñ òåêóùåé âûñîòû è çàêàí÷èâàåòñÿ íà âûñîòå, îïðåäåëÿåìîé ïàðàìåòðîì
“Amount”. Íàïðèìåð, åñëè “Amount” = -12 è “Shape” = 0: Bend, òî ýôôåêò àíàëîãè÷åí òîìó, êàê áóäòî íîòà
íà÷èíàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè äæîéñòèêå, íàõîäÿùèìñÿ â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè, êîòîðûé ïîñòåïåííî
ïåðåìåùàåòñÿ äî óïîðà âëåâî.

Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ ïðàêòè÷åñêîãî èñïîëüçîâàíèÿ ýòîé îïöèè íàõîäèòñÿ â ðàçäåëå “Ïðèëîæåíèå”,
ïîäðàçäåë “Èñïîëüçîâàíèå àâòîìàòè÷åñêîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ”.

Rel. Delay Length (RT) [0...24]

0: 64-ÿ òðèîëü 9: 8-ÿ òðèîëü 18: öåëàÿ òðèîëü

1: 64-ÿ 10: 8-ÿ 19: öåëàÿ

2: 64-ÿ ñ òî÷êîé 11: 8-ÿ ñ òî÷êîé 20: öåëàÿ ñ òî÷êîé

3: 32-ÿ òðèîëü 12: ÷åòâåðòíàÿ òðèîëü 21: 2 òàêòà

4: 32-ÿ 13: ÷åòâåðòíàÿ 22: 3 òàêòà

5: 32-ÿ ñ òî÷êîé 14: ÷åòâåðòíàÿ ñ òî÷êîé 23: 4 òàêòà

6: 16-ÿ òðèîëü 15: ïîëîâèííàÿ òðèîëü 24: Off

7: 16-ÿ 16: ïîëîâèííàÿ

8: 16-ÿ ñ òî÷êîé 17: ïîëîâèííàÿ ñ òî÷êîé

Óñòàíîâêà ïîçâîëÿåò îáðàáàòûâàòü ýôôåêòîì çàäåðæêè (ãåíåðèðîâàòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ
íîò) ôàçó çàòóõàíèÿ íîòû. Ãëàâíûì îáðàçîì îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ ÷àñòîòû ïðè ñíÿòèè
íîòû ñ ïàðàìåòðîì “Key Mode (RT)” óñòàíîâëåííûì â 1: îòæàòà. Åñëè ïàðàìåòð “Rel. Delay Length (RT)”
óñòàíîâëåí â 24: Off, òî ýôôåêò çàäåðæêè îòêëþ÷àåòñÿ.

Rel. Delay Damping (RT) [0, 1]

0: Off 1: On

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 1: On, òî âçÿòèå íîâûõ íîò, êîãäà ïðåäûäóùèå åùå íå çàâåðøèëèñü
(îáðàáàòûâàþòñÿ ýôôåêòîì çàäåðæêè â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè îïèñàííîãî âûøå ïàðàìåòðà “Rel. Delay
Length (RT)”), ïðèâîäèò ê äåìïôèðîâàíèþ ïîñëåäíèõ. Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ ìîíîôîíè÷åñêèõ
ýôôåêòîâ òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûñîòû íîò ñ èñïîëüçîâàíèåì óñòàíîâîê “Key Mode (RT)” è “Rel. Delay Length
(RT)”. Åñëè ïàðàìåòð “Rel. Delay Damping (RT)” óñòàíîâëåí â 0: Off, íîòû ìîãóò íàêëàäûâàòüñÿ äðóã íà äðóãà.
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Vel. Range Bottom (RT) [1…127]

Vel. Range Top (RT) [1…127]

Îïðåäåëÿþò äèàïàçîí velocity äëÿ çàïóñêà ãåíåðàöèè ýôôåêòîâ òðàíñïîíèðîâàíèÿ. Âõîäíûå íîòû ñ velocity,
âûïàäàþùåé çà ãðàíèöû ýòîãî äèàïàçîíà, íå çàïóñêàþò òðàíñïîíèðîâàíèå. Ýòî îáëåã÷àåò ñîçäàíèå velocity-
çàâèñèìûõ ýôôåêòîâ òðàíñïîíèðîâàíèÿ. 

Группа Drum
Введение
Ãðóïïà ïàðàìåòðîâ Drum ïîçâîëÿåò ôîðìèðîâàòü 3 ïàòòåðíà óäàðíûõ èëè ìåëîäè÷åñêèõ ïàòòåðíà îäèíàêîâîé
èëè ðàçíîé äëèíû, ðåäàêòèðîâàòü èõ, îäíîâðåìåííî çàöèêëèâàòü, è ïðè ýòîì îäíîâðåìåííî ìîäèôèöèðîâàòü
äðóãèå ïàðàìåòðû. Ìíîãèå èç ýòèõ ìîäèôèêàöèé óïðàâëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê ãðóïïû ïàðàìåòðîâ Phase.
Çäåñü òàêæå ìîæíî îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè ýôôåêòîâ, êîòîðûå âîçäåéñòâóþò òîëüêî íà íåêîòîðûå èç øàãîâ
ïàòòåðíà ôàçû, íàïðèìåð, 4-òàêòíûé ïàòòåðí óäàðíûõ, ðàíäîìèçèðóþùèé ïàòòåðí áëîêîâ êàæäûé 4-é ïðîõîä
(òàêòû 13 — 16).

Паттерны ударных
Ïàòòåðí óäàðíûõ îòíîñèòñÿ ê îòäåëüíîìó òèïó “ôèêñèðîâàííûõ” ïàòòåðíîâ, ñîäåðæàùèõ íîìåðà íîò. Ýòî
ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ïàòòåðíîâ óäàðíûõ èëè ìåëîäè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ, èìåþùèõ áîëåå
ñòàáèëüíóþ ñòðóêòóðó, ÷åì ïðè ãåíåðàöèè îíûõ ïîñðåäñòâîì ãðóïïû Note Series. Òàêæå âîçìîæíî ñîçäàíèå
ïàòòåðíîâ óäàðíûõ ñ ëþáûìè íàáîðàìè íîò. Äîñòóïíû ñëåäóþùèå òðè ïàòòåðíà è òðè áàíêà øàáëîíîâ
óäàðíûõ:

Ïàòòåðí 1/Áàíê 1: íîòû áî÷êè, ìàëîãî áàðàáàíà è òîìîâ.

Ïàòòåðí 2/Áàíê 2: íîòû õàé-õýòà, ðàéäà è òàðåëêè.

Ïàòòåðí 3/Áàíê 3: íîòû ïåðêóññèè.

Ýòî ïîçâîëÿåò ìèêøèðîâàòü ïàòòåðíû áî÷êè/ìàëîãî áàðàáàíà ñ ðàçëè÷íûìè ïàòòåðíàìè õàé-õýòà è ïåðêóññèè
äëÿ ñîçäàíèÿ ìíîæåñòâà âàðèàöèé.

Åñëè â îäíó êîëîíêó ïàòòåðíà óäàðíûõ âêëþ÷åíî íåñêîëüêî çâóêîâ, òî îíè ìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ êàê
ïîëèôîíè÷åñêè (îäíîâðåìåííî ãåíåðèðóåòñÿ íåñêîëüêî çâóêîâ), òàê è â ðåæèìå âûáîðà îäíîãî çíà÷åíèÿ èç
ïóëà ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí. Íèæíÿÿ ñòðîêà êàæäîé ñåòêè ïîçâîëÿåò ââîäèòü â êà÷åñòâå øàãà ïàóçû èëè
äîáàâëÿòü èõ â ïóë ñëó÷àéíûõ âåëè÷èí.

Ïàòòåðí óäàðíûõ ñîñòîèò òîëüêî èç íîìåðîâ íîò è ïàóç; â íåì îòñóòñòâóþò äëèòåëüíîñòè, velocity è ðèòìû,
îïðåäåëÿåìûå ïàðàìåòðàìè ïàòòåðíîâ äðóãèõ ãðóïï. Ïðè ñîçäàíèè íîâûõ ïàòòåðíîâ óäîáíî îïåðèðîâàòü
åäèíèöàìè 1/16 íîò (èëè 1/32). Äëÿ óâåëè÷åíèÿ êîëè÷åñòâà âàðèàöèé, çàòåì ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü ïàòòåðíû
óäàðíûõ ïîñðåäñòâîì ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ ñ ðàçëè÷íûìè çíà÷åíèÿìè.

Ïàòòåðí óäàðíûõ çàöèêëèâàåòñÿ íà âñå âðåìÿ ãåíåðàöèè íîò. Òðè ïàòòåðíà óäàðíûõ çàöèêëèâàþòñÿ
íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà è ìîãóò èìåòü ðàçëè÷íóþ äëèíó. Íàïðèìåð, 4-òàêòíûé ïàòòåðí áî÷êà/ìàëûé áàðàáàí
ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ñ 2-òàêòíûì ïàòòåðíîì õýòà è 3-òàêòíûì ïåðêóññèîííûì è ò.ä. Îáû÷íî îíè íå
ïåðåóñòàíàâëèâàþòñÿ íà íà÷àëî, ïîêà íå áóäåò ïîëó÷åí íîâûé òðèããåð Trigger, èëè ïàòòåðí ôàçû íå áóäåò
ñêîíôèãóðèðîâàí íà ðåñòàðò ñ íà÷àëà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî 64-øàãîâûé ïàòòåðí óäàðíûõ ìîæåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ â öèêëå, â òî âðåìÿ êàê íåçàâèñèìî îò íåãî ìîãóò áûòü çàöèêëåíû, íàïðèìåð, 8-øàãîâûé
ïàòòåðí ñêîðîñòè íàæàòèÿ Velocity Pattern è 12-øàãîâûé ïàòòåðí áëîêîâ íîò Cluster Pattern.

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”) óñòàíîâëåí â 0: Generated-Riff, òî â ôîíîâîì ðåæèìå
ïðîäîëæàåòñÿ ãåíåðàöèÿ ðèôîâ èëè àðïåäæèî. Òàêèì îáðàçîì, åñëè ñãåíåðèðîâàííûé ýôôåêò GE èñïîëüçóåò
ïàòòåðíû èíäåêñà, áëîêà èëè ñêîðîñòè íàæàòèÿ, òî èõ ìîæíî ïðèìåíÿòü äëÿ òðàíñôîðìàöèè ïàòòåðíîâ
óäàðíûõ, ðýíäîìèçèðóÿ èõ èëè äîáèâàÿñü ïñåâäîèìïðîâèçàöèîííûõ ýôôåêòîâ. Õàðàêòåð ïðîöåññà
ðýíäîìèçàöèè îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ïàòòåðíà ôàçû. Ýòî ïîçâîëÿåò îïðåäåëÿòü ýôôåêòû, êîòîðûå
âîçäåéñòâóþò òîëüêî íà îïðåäåëåííûå øàãè ïàòòåðíà ôàçû. Íàïðèìåð, 4-òàêòíûé ïàòòåðí óäàðíûõ,
ðýíäîìèçèðóþùèéñÿ ñ ïîìîùüþ ïàòòåðíà ñêîðîñòè íàæàòèÿ êàæäûé ÷åòâåðòûé ïðîõîä (òàêòû 13 — 16).

Êðîìå òîãî, ðèô èëè àðïåäæèî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ìîäèôèêàöèè ðåçóëüòèðóþùåãî ðèòìà óäàðíûõ ñ
ïîìîùüþ âåëè÷èí òðàíñïîíèðîâàíèÿ Pitch Bend (ïàðàìåòðû ãðóïïû Bend). Ýòî ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü
ýôôåêòû òàê íàçûâàåìîãî âîëíîâîãî ñåêâåíñèðîâàíèÿ è äðóãèå óíèêàëüíûå çâóêè. Êàæäûé øàã ïàòòåðíà ôàçû
èìååò ñâîþ óñòàíîâêó, àêòèâèçèðóþùóþ ôóíêöèþ òðàíñïîíèðîâàíèÿ Pitch Bend. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïåðâûå 3
øàãà, íàïðèìåð, òðàíñïîíèðîâàòüñÿ íå áóäóò è òîëüêî âûñîòà ÷åòâåðòîãî áóäåò èçìåíÿòüñÿ.
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Сетка паттерна и ассоциативные параметры

Паттерн ударных
Ïàòòåðí óäàðíûõ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
ñåòêó, ñîñòîÿùóþ èç 8 ñòðîê è 64
êîëîíîê. Íèæíÿÿ ñòðîêà èñïîëüçóåòñÿ
äëÿ ïàóç, à îñòàëüíûå 7 ñîîòâåòñòâóþò 7
çâóêàì óäàðíûõ èëè íîòàì, êîòîðûå
èñïîëüçóþòñÿ ïðè ôîðìèðîâàíèè ïàòòåðíà. Ïàòòåðí óäàðíûõ ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç 64 øàãîâ, êàæäûé
èç êîòîðûõ ïðåäñòàâëÿåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùåé êîëîíêîé. Íåèñïîëüçóåìûå êîëîíêè ìàñêèðóþòñÿ.

Â ïðèâåäåííîì âûøå ïðèìåðå ïàòòåðí ñîñòîèò èç çâóêîâ áî÷êè, ìàëîãî áàðàáàíà, òîìîâ è ìàðàêàñîâ. Ñåòêà
îòîáðàæàåò 2-òàêòíóþ ôðàçó ðàçìåðíîñòüþ 4/4, ãäå êàæäàÿ 8 êîëîíêà ñîîòâåòñòâóåò ÷åòâåðòíîé íîòå. 

Íà ïðèâåäåííîì ðèñóíêå îòîáðàæàåòñÿ 65 êîëîíêà, îáîçíà÷åííàÿ ñèìâîëîì “à”. Åñëè âûáðàòü ñ ïîìîùüþ íåå
êàêóþ-íèáóäü ñòðîêó, òî âñå âåëè÷èíû ýòîãî ðÿäà âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ëþáîì ñëó÷àå, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê
ðýíäîìèçàöèè èëè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Poly/Pools” (ñì. íèæå).

Ñåòêà ïàòòåðíà íà ýêðàíå OASYS íå îòîáðàæàåòñÿ è îòðåäàêòèðîâàòü åå íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì.

Ассоциативные параметры

Play On/Off [0, 1]

0: Off 1: On

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 1: On, òî ïàòòåðí óäàðíûõ âîñïðîèçâîäèòñÿ âî âðåìÿ ãåíåðàöèè íîò. Â
ïðîòèâíîì ñëó÷àå ñåòêà ìîæåò ñîäåðæàòü âåëè÷èíû, îäíàêî ïðè ãåíåðàöèè íîò îíè íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ. Ýòà
îïöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ âðåìåííîãî ìüþòèðîâàíèÿ îäíîãî èëè áîëåå ïàòòåðíîâ âî âðåìÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

On/Off Combinations [0...7]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñîñòîÿíèÿ (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) îäíîâðåìåííî äëÿ âñåõ ïàòòåðíîâ. Ñ ïîìîùüþ
çíà÷åíèé 0 — 7 âûáèðàåòñÿ îäíà èç 8 êîìáèíàöèé, îïèñàííûõ â òàáëèöå:

Çíà÷åíèå Ïàòòåðí 1 Ïàòòåðí 2 Ïàòòåðí 3

0 Âûêë. Âûêë. Âûêë.

1 Âêë. Âûêë. Âûêë.

2 Âûêë. Âêë. Âûêë.

3 Âûêë. Âûêë. Âêë.

4 Âêë. Âêë. Âûêë.

5 Âûêë. Âêë. Âêë.

6 Âêë. Âûêë. Âêë.

7 Âêë. Âêë. Âêë.

Row1...7 Note [0...127]

0...127: C-1...G9

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ çâóêà óäàðíûõ/íîìåðà MIDI-íîòû äëÿ êàæäîé èç 7 ñòðîê âûáðàííîãî ïàòòåðíà
óäàðíûõ.

Row1...7 Vel. Offset [-127...+127]

Ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü ñêîðîñòü íàæàòèÿ íîò ñîîòâåòñòâóþùåé ñòðîêè íà çàäàííóþ âåëè÷èíó. Ïðè ýòîì ñêîðîñòü
íàæàòèÿ íîò äðóãèõ ñòðîê íå èçìåíÿåòñÿ. Íàïðèìåð, ìîæíî óìåíüøèòü ãðîìêîñòü ìàëîãî áàðàáàíà. Îòìåòèì,
÷òî ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íå àáñîëþòíîå çíà÷åíèå ñêîðîñòè íàæàòèÿ, à îòíîñèòåëüíîå. Äðóãèìè ñëîâàìè,
åãî âåëè÷èíà ïðèáàâëÿåòñÿ ê velocity, ñãåíåðèðîâàííîé â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïàðàìåòðîâ ãðóïïû
Velocity.
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Rhythm Multiplier [1...800 (%)]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ äëèòåëüíîñòåé ïàòòåðíà ðèòìà. Îòìåòèì, ÷òî ýòîò ïàðàìåòð íèêàê íå ñâÿçàí ñ
îäíîèìåííîé óñòàíîâêîé ãðóïïû Rhythm. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî êàæäûé ïàòòåðí óäàðíûõ õàðàêòåðèçóåòñÿ ñâîèì
ïàðàìåòðîì “Rhythm Multiplier” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà Rhythm”, ïîäðàçäåë “Àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû”).
Íàïðèìåð, åñëè ïàòòåðí ðèòìà óñòàíîâëåí íà 32-å íîòû, òî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà ïàòòåðíà óäàðíûõ “Rhythm
Multiplier” îäèí ïàòòåðí óäàðíûõ ìîæíî íàñòðîèòü òàêæå íà 32-å íîòû (100%), à âòîðîé — íà 16-å (200%). Åñëè
îáà ïàòòåðíà óäàðíûõ èìåþò îäèíàêîâîå ÷èñëî øàãîâ, òî ïåðâûé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â äâà ðàçà áûñòðåå
âòîðîãî. Êðîìå òîãî, ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïàòòåðí ðèòìà, óïðàâëÿþùèé ðèôîì, êîòîðûé â ñâîþ î÷åðåäü ìîæíî
èñïîëüçîâàòü äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ èëè ðýíäîìèçàöèè ïàòòåðíà óäàðíûõ, ìîæåò õàðàêòåðèçîâàòüñÿ äðóãèìè
ðèòìè÷åñêèìè óñòàíîâêàìè. Íàïðèìåð, åñëè ïàòòåðí ðèòìà óñòàíîâëåí íà 16-å íîòû, à çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
“Rhythm Multiplier” ïàòòåðíà óäàðíûõ ðàâíî 50%, òî ïàòòåðí óäàðíûõ ãåíåðèðóåò 32-íîòû, â òî âðåìÿ êàê
àðïåäæèàòîðíîå òðàíñïîíèðîâàíèå áóäåò îñíîâàíî íà 16-õ, èëè æå íà êàæäûå 2 øàãà ïàòòåðíà óäàðíûõ
ãåíåðèðóåòñÿ îäíî ñîáûòèå òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

Straight Multiplier [0...5]

0: 25% 2: 100% 4: 400%

1: 50% 3: 200% 5: 800%

Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà âûøåîïèñàííîé, îäíàêî ïðåäîñòàâëÿåò âîçìîæíîñòü âûáîðà èñêëþ÷èòåëüíî êðàòíîãî
ìíîæèòåëÿ. Äðóãèìè ñëîâàìè, åñëè ïàòòåðí óäàðíûõ Drum Pattern ñîñòîèò èç 16-õ íîò, òî ñ ïîìîùüþ
ïàðàìåòðà “Straight Multipliers” åãî ìîæíî òðàíñôîðìèðîâàòü òîëüêî â ïàòòåðíû, ñîñòîÿùèå èç 32-õ, 64-õ, 8-õ,
÷åòâåðòíûõ èëè ïîëîâèííûõ íîò.

Straight/Trip Mults [0...10]

0: 25% 4: 100% 8: 400%

1: 34% 5: 136% 9: 544%

2: 50% 6: 200% 10: 800%

3: 68% 7: 272%

Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå, îäíàêî ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî ïîçâîëÿåò òðàíñôîðìèðîâàòü èñõîäíûå
íîòû åùå è â òðèîëüíûå ãðóïïû.

Strt/Dot/Trip Mults [0...15]

0: 25% 4: 68% 8: 150% 12: 400%

1: 34% 5: 75% 9: 200% 13: 544%

2: 37% 6: 100% 10: 272% 14: 600%

3: 50% 7: 136% 11: 300% 15: 800%

Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå, îäíàêî ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî ïîçâîëÿåò òðàíñôîðìèðîâàòü èñõîäíûå
íîòû åùå è â äëèòåëüíîñòè ñ òî÷êîé.

Pattern Vel. Offset [-127...+127]

Ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü ñêîðîñòü íàæàòèÿ íîò ñîîòâåòñòâóþùåãî ïàòòåðíà óäàðíûõ íà çàäàííóþ âåëè÷èíó. Ïðè
ýòîì ñêîðîñòü íàæàòèÿ íîò äðóãèõ ïàòòåðíîâ óäàðíûõ íå èçìåíÿåòñÿ. Íàïðèìåð, ìîæíî óìåíüøèòü ãðîìêîñòü
ïàòòåðíà óäàðíûõ 1. Îòìåòèì, ÷òî ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íå àáñîëþòíîå çíà÷åíèå ñêîðîñòè íàæàòèÿ, à
îòíîñèòåëüíîå. Äðóãèìè ñëîâàìè, åãî âåëè÷èíà ïðèáàâëÿåòñÿ ê velocity, ñãåíåðèðîâàííîé â ñîîòâåòñòâèè ñ
óñòàíîâêàìè ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Velocity.

Pattern Vel. Scale [-999...+999 (%)]

Îïðåäåëÿåò ïðîöåíò ìàñøòàáèðîâàíèÿ ïàòòåðíà ñêîðîñòè íàæàòèÿ, âûáðàííîãî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ ãðóïïû
Velocity. Ïðè âûáîðå áîëüøèõ çíà÷åíèé íåîáõîäèìî áûòü îñîáåííî âíèìàòåëüíûì, ïîñêîëüêó ýòî ìîæåò
ïðèâåñòè ê “âûïàäåíèþ” îòäåëüíûõ íîò. Èñïîëüçîâàíèå áîëüøèõ îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé ñ ìàëûìè
íà÷àëüíûìè (èñõîäíûìè) velocity ìîæåò âîñïðîèçâîäèòü èíòåðåñíûé ðåâåðñèâíûé ýôôåêò. Îäíîèìåííûé
ïàðàìåòð ãðóïïû Velocity ïðè èñïîëüçîâàíèè ïàòòåðíîâ óäàðíûõ íåäîñòóïåí, ïîñêîëüêó êàæäûé èç òðåõ
ïàòòåðíîâ óäàðíûõ èìååò ñâîþ óñòàíîâêó “Velocity Scale”.
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Pattern Transpose [-36...+36]

Ïîçâîëÿåò íåçàâèñèìî òðàíñïîíèðîâàòü ïàòòåðíû óäàðíûõ ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
ñêëàäûâàåòñÿ ñ óñòàíîâêîé òðàíñïîíèðîâàíèÿ ìîäóëÿ KARMA (ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû HD-1”, ðàçäåë “7
— 3: Module Parameters-Control”).

Octave Transpose [-36...+36]

Ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò êâàíòîâàòü òðàíñïîíèðîâàíèå ïàòòåðíà óäàðíûõ ê áëèæàéøåé îêòàâå. Òàêèì îáðàçîì â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè áóäåò äîñòóïíî òðàíñïîíèðîâàíèå òîëüêî ñ òî÷íîñòüþ äî îêòàâû. Âåëè÷èíà
òðàíñïîíèðîâàíèÿ óêàçûâàåòñÿ â ïîëóòîíàõ, íî ðåàëüíî èñïîëüçóþòñÿ òîëüêî êðàòíûå îêòàâå çíà÷åíèÿ:

-36 — -31 = -36 (-3 îêòàâû)

-30 — -19 = -24 (-2 îêòàâû)

-18 — -7 = -12 (-1 îêòàâà)

-6 — +5 = 0 (òðàíñïîíèðîâàíèå îòñóòñòâóåò)

+6 — +17 = +12 (+1 îêòàâà)

+18 — +29 = +24 (+2 îêòàâû)

+30 — +36 = +36 (+3 îêòàâû)

Oct/5th Transpose [-36...+36]

Ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò êâàíòîâàòü òðàíñïîíèðîâàíèå ïàòòåðíà óäàðíûõ ê áëèæàéøåé îêòàâå èëè êâèíòå. Òàêèì
îáðàçîì â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè áóäåò äîñòóïíî òðàíñïîíèðîâàíèå òîëüêî ñ òî÷íîñòüþ äî îêòàâû èëè
êâèíòû. Âåëè÷èíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ óêàçûâàåòñÿ â ïîëóòîíàõ, íî ðåàëüíî èñïîëüçóþòñÿ òîëüêî êðàòíûå
çíà÷åíèÿ ïðåäñòàâëåííûõ íèæå äèàïàçîíîâ:

-36 — -33 = -36 (-3 îêòàâû)

-32 — -27 = -29 (-3 îêòàâû +êâèíòà)

-26 — -21 = -24 (-2 îêòàâû)

-20 — -15 = -17 (-2 îêòàâû +êâèíòà)

-14 — -9 = -12 (-1 îêòàâà)

-8 — -3 = -5 (-1 îêòàâà +êâèíòà)

-2 — +3 = 0 (òðàíñïîíèðîâàíèå îòñóòñòâóåò)

+4 — +9 = +7 (+êâèíòà)

+10 — +15 = +12 (+1 îêòàâà)

+16 — +21 = +19 (+1 îêòàâà +êâèíòà)

+22 — +27 = +24 (+2 îêòàâû)

+28 — +33 = +31 (+2 îêòàâû +êâèíòà)

+34 — +36 = +36 (+3 îêòàâû)

Note Series -> Length [0, 1]

0: Off 1: On

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 1: On, òî äëèíà ïàòòåðíà óäàðíûõ îïðåäåëÿåòñÿ äëèíîé
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà GE. Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâêè ãðóïïû Note Series
îïðåäåëåíû ñëåäóþùèì îáðàçîì (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà Note Series”): “Replications” = 4.0, “Symmetry” = Off, òî
ïðè âçÿòèè 4 íîò ôîðìèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series äëèíîé 16 íîò. Â ýòîì ñëó÷àå ïàòòåðí óäàðíûõ
áóäåò ïåðåçàïóñêàòüñÿ ÷åðåç 16 øàãîâ. Åñëè áåðåòñÿ îäíà íîòà, òî ôîðìèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note
Series äëèíîé 4 íîòû, òàêèì îáðàçîì ïàòòåðí óäàðíûõ ïåðåçàïóñêàåòñÿ ÷åðåç 4 øàãà. Ýòà îïöèÿ ìîæåò
èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ äëèíîé èëè ðàçìåðíîñòüþ (ìåòðîì) ðèòìè÷åñêîãî ðèñóíêà èëè ôðàçû â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Åñëè äàííûé ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 0: Off, òî èñïîëüçóþòñÿ âñå øàãè
ïàòòåðíà óäàðíûõ.
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ВероятностноQвзвешенные параметры — пул
Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïóë ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè â òîì ñëó÷àå, åñëè ïî êðàéíåé ìåðå îäèí
øàã (îäíà êîëîíêà) ïàòòåðíà óäàðíûõ ïðåäîñòàâëÿåò ïðàâî âûáîðà îäíîãî èç íåñêîëüêèõ çíà÷åíèé, íå ñ÷èòàÿ
ñòðîêó ïàóç, è âêëþ÷åíà êíîïêà “pools”. Â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèìè óñëîâèÿìè äëÿ äàííîãî øàãà âûáèðàåòñÿ
âåëè÷èíà èç ïóëà ñëó÷àéíûõ çíà÷åíèé íîò/çâóêîâ óäàðíûõ.

Íàïðèìåð, ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òî íà çàäàííîì øàãå òîì áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
÷àùå, ÷åì ìàëûé áàðàáàí.

Ñì. òàêæå ðàçäåë “Ãðóïïà Rhythm”, ïîäðàçäåë “Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïóë”.

Pools-Random Factor [-99...+99]

Ñì. òàêæå “Ãðóïïà Rhythm”, ïîäðàçäåë “Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïóë”.

Pools-Weighting Curve [0...3]

0: Exponential 2: Exp-S

1: Logarithmic 3: Log-S

Ñì. îäíîèìåííûé ïàðàãðàô â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm” è ðàçäåë “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî
ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Íèæå â òàáëèöå ïðèâåäåíà ñâîäíàÿ èíôîðìàöèÿ î âëèÿíèè òèïà êðèâîé íà âûáîð çâóêà óäàðíûõ.

Âåëè÷èíû ïóëà, ïîëó÷àþùèå ïðåèìóùåñòâî âûáîðà:

Êðèâàÿ ðàñïðåäåëåíèÿ Ïàðàìåòð “Pools-Random Factor”

Ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå Îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå

Exp/Log Âûøå ïî ñåòêå Íèæå ïî ñåòêå

Exp-S/Log-S Ñåðåäèíà Âûøå/Íèæå

ВероятностноQвзвешенные параметры — паузы
Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïàóçû ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè, êîãäà ïî êðàéíåé ìåðå îäíà êîëîíêà
ñåòêè èìååò ïàóçó è âêëþ÷åí ïî êðàéíåé ìåðå îäèí çâóê óäàðíûõ. Ïðè ýòîì ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ êàê
óñòàíîâêà 1: pool, òàê è 2: poly (ñì íèæå îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Pools/Poly”), ïîñêîëüêó âåðîÿòíîñòíûå ïàóçû
ïðèñóòñòâóþò â îáîèõ ðåæèìàõ.

Êàæäûé ðàç ïðè âîñïðîèçâåäåíèè òàêîãî øàãà ïðîèñõîäèò âûáîð çíà÷åíèÿ èç ïóëà âåðîÿòíîñòíûõ âåëè÷èí.
×àñòîòîé âûáîðà îïðåäåëåííûõ çíà÷åíèé ïóëà ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ êðèâûõ ðàñïðåäåëåíèÿ
âåðîÿòíîñòåé.

Rests-Random Factor [-99...+99]

Îïðåäåëÿåò êðóòèçíó íàêëîíà êðèâîé ðàñïðåäåëåíèÿ ñëó÷àéíûõ ÷èñåë. Çíà÷åíèþ 0 ñîîòâåòñòâóåò ïðÿìî
ïðîïîðöèîíàëüíûé çàêîí ðàñïðåäåëåíèÿ (ïðÿìàÿ); â ñëó÷àå îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé êðèâàÿ íå òîëüêî
èíâåðòèðóåòñÿ, íî è âðàùàåòñÿ. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðàçäåëå “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë
“Êðèâûå ñëó÷àéíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ”.

Rests-Weighting Curve [0...1]

0: Exponential 1: Logarithmic

Îïðåäåëÿåò ôîðìó êðèâîé ðàñïðåäåëåíèÿ ñëó÷àéíûõ ÷èñåë, ïîçâîëÿÿ óïðàâëÿòü âåðîÿòíîñòüþ âûáîðà
çíà÷åíèé ïóëà. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðàçäåëå “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Êðèâûå
ñëó÷àéíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ”.

0: Exponential

Åñëè ïàðàìåòð “Rests-Random Factor” óñòàíîâëåí â ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå, òî èñïîëüçóåòñÿ
ýêñïîíåíöèàëüíûé çàêîí ðàñïðåäåëåíèÿ ñ ïðèîðèòåòîì áîëåå ÷àñòîãî èñïîëüçîâàíèÿ çâóêîâ óäàðíûõ/íîò,
åñëè â îòðèöàòåëüíîå — òî ñ ïðèîðèòåòîì áîëåå ÷àñòîãî èñïîëüçîâàíèÿ ïàóç.

1: Logarithmic

Åñëè ïàðàìåòð “Rests-Random Factor” óñòàíîâëåí â ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå, òî èñïîëüçóåòñÿ
ëîãàðèôìè÷åñêèé çàêîí ðàñïðåäåëåíèÿ ñ ïðèîðèòåòîì áîëåå ÷àñòîãî èñïîëüçîâàíèÿ çâóêîâ óäàðíûõ/íîò, åñëè
â îòðèöàòåëüíîå — òî ñ ïðèîðèòåòîì áîëåå ÷àñòîãî èñïîëüçîâàíèÿ ïàóç.
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Åñëè ïàðàìåòð “Rests-Random Factor” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 0, òî âûáèðàåòñÿ ðàâíîâåðîÿòíîñòíàÿ êðèâàÿ
ðàñïðåäåëåíèÿ (ïðÿìàÿ ëèíèÿ). Â ýòîì ñëó÷àå âåðîÿòíîñòü âûáîðà îäèíàêîâà äëÿ âñåõ âåëè÷èí ïóëà.

Íèæå â òàáëèöå ïðèâåäåíà ñâîäíàÿ èíôîðìàöèÿ î âëèÿíèè òèïà êðèâîé è åå êðèâèçíû íà âåðîÿòíîñòü
ðýíäîìèçàöèè ïàóç.

Âåëè÷èíû ïóëà, ïîëó÷àþùèå ïðåèìóùåñòâî âûáîðà:

Êðèâàÿ ðàñïðåäåëåíèÿ Ïàðàìåòð “Ties-Random Factor”

Ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå Îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå

Exp/Log Ìåíüøå ïàóç Áîëüøå ïàóç

Ассоциативные параметры
Pools/Poly [0, 1]

0: Poly 1: Pools

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç äâóõ ðåæèìîâ îòðàáîòêè ñîáûòèé ñåòêè, êîãäà êîëîíêè ñîäåðæàò áîëåå
îäíîé íîòû è/èëè ïàóçó.

0: Poly

Åñëè â êîëîíêå îòìå÷åíî íåñêîëüêî çâóêîâ óäàðíûõ è íåò ïàóçû, òî íà äàííîì øàãå âîñïðîèçâîäÿòñÿ âñå
çâóêè óäàðíûõ. Åñëè æå íà ýòîì øàãå ïðèñóòñòâóåò ïàóçà, òî ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âåðîÿòíîñòíîå ïðàâî âûáîðà
ìåæäó ðàçëè÷íûìè ñî÷åòàíèÿìè çâóêîâ óäàðíûõ è ïàóçû. Íàïðèìåð, åñëè øàã ñîñòîèò èç áî÷êè, ìàëîãî
áàðàáàíà, õýòà è ïàóçû, òî ïóë âåðîÿòíîñòíûõ âåëè÷èí ñîñòîèò èç ðàçëè÷íûõ ñî÷åòàíèé 3 çâóêîâ óäàðíûõ è
ïàóçû. Âåðîÿòíîñòü âûáîðà îïðåäåëÿåòñÿ îïèñàííîé âûøå êðèâîé ðàñïðåäåëåíèÿ ïàóç. Â äàííîì ñëó÷àå
âîçìîæíî 8 âàðèàíòîâ:

Áî÷êà, ìàëûé áàðàáàí, õýò -> Áî÷êà, ìàëûé áàðàáàí, õýò

Ïàóçà, ìàëûé áàðàáàí, õýò -> Ìàëûé áàðàáàí, õýò

Áî÷êà, ïàóçà, õýò -> Áî÷êà, õýò

Áî÷êà, ìàëûé áàðàáàí, ïàóçà -> Áî÷êà, ìàëûé áàðàáàí

Ïàóçà, ìàëûé áàðàáàí, ïàóçà -> Ìàëûé áàðàáàí

Ïàóçà, ïàóçà, õýò -> Õýò

Áî÷êà, ïàóçà, ïàóçà -> Áî÷êà

Ïàóçà, ïàóçà, ïàóçà -> Ïàóçà

1: Pools

Åñëè â êîëîíêå îòìå÷åíî íåñêîëüêî çâóêîâ óäàðíûõ, òî îíè îáðàçóþò ïóë âåðîÿòíîñòíûõ çíà÷åíèé, èç
êîòîðûõ ìîæíî âûáðàòü òîëüêî îäíî. Åñëè íà ýòîì øàãå ïðèñóòñòâóåò åùå è ïàóçà, òî ê ïóëó äîáàâëÿåòñÿ åùå
è ýòî ñîáûòèå. È îïÿòü æå — èç ïóëà ìîæíî âûáðàòü òîëüêî îäíî çíà÷åíèå. Äîïóñòèì øàã ñîñòîèò èç áî÷êè,
ìàëîãî áàðàáàíà, õýòà è ïàóçû. Â ýòîì ñëó÷àå ñíà÷àëà â ñîîòâåòñòâèè ñ êðèâîé ðàñïðåäåëåíèÿ âåðîÿòíîñòåé
çâóêîâ âûáèðàåòñÿ îäèí èç çâóêîâ óäàðíûõ, à çàòåì, â ñîîòâåòñòâèè ñ êðèâîé ðàñïðåäåëåíèÿ âåðîÿòíîñòè ïàóç,
îñóùåñòâëÿåòñÿ âûáîð ìåæäó ïàóçîé è çâóêîì. Òàêèì îáðàçîì â äàííîì ñëó÷àå âîçìîæíî 4 âàðèàíòà:

Áî÷êà

Ìàëûé áàðàáàí

Õýò

Ïàóçà

Keyboard Track [0, 1]

0: Off 1: On

0: Off

Ïàòòåðí óäàðíûõ èëè ìåëîäè÷åñêèé ïàòòåðí “ôèêñèðóåòñÿ”, ò.å. åãî âîñïðîèçâåäåíèå íå çàâèñèò îò áåðóùèõñÿ
íà êëàâèàòóðå íîò. Ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ íà îäíîé è òîé æå âûñîòå â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè çâóêà
óäàðíûõ/íîòû. Ýòî íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóåìàÿ óñòàíîâêà äëÿ ïàòòåðíîâ óäàðíûõ. 
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1: On

Âûñîòà ãåíåðèðóåìûõ íîò îïðåäåëÿåòñÿ ñàìîé íèçêîé íîòîé, âçÿòîé íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà, ïî
îòíîøåíèþ ê íîòå C2 (MIDI-íîòà #36). Ýòà óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ â îñíîâíîì äëÿ ìåëîäè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ.
Äðóãèìè ñëîâàìè, åñëè íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà áåðåòñÿ íîòà C2, òî ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ â
ñîîòâåòñòâèè îïðåäåëåííûìè äëÿ íåãî çâóêàìè óäàðíûõ/íîòàìè. Åñëè æå âçÿòü íîòó E2, òî ãåíåðèðóåìûå
íîòû òðàíñïîíèðóþòñÿ íà 4 ñòóïåíè.

Òàêèì îáðàçîì, åñëè èñõîäíûé ïàòòåðí íàïèñàí â òîíàëüíîñòè C, òî ðåçóëüòèðóþùèé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
â òîíàëüíîñòè E. Ýòà óñòàíîâêà íàèáîëåå ÷àñòî óïîòðåáëÿåòñÿ â ñî÷åòàíèè ñ îïèñàííûì íèæå ïàðàìåòðîì
“NTT (Note Table Transposition)”.

NTT On/Off (Note Table Transposition) [0, 1]

0: Off 1: On

0: Off

Âûñîòà ãåíåðèðóåìûõ íîò íå çàâèñèò îò àêêîðäîâ, áåðóùèõñÿ íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. 

1: On

Ïðîèçâîäèòñÿ àíàëèç áåðóùèõñÿ àêêîðäîâ è âûñîòà íåêîòîðûõ ãåíåðèðóåìûõ íîò ìîæåò òðàíñïîíèðîâàòüñÿ.
Ýòà óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ â ñî÷åòàíèè ñ îïèñàííûì âûøå ïàðàìåòðîì “Track Keyboard”. Ïðè ñîçäàíèè
ìåëîäè÷åñêîãî ïàòòåðíà, êîòîðûé îáû÷íî ïîäâåðãàåòñÿ òðàíñïîíèðîâàíèþ, îáåñïå÷èâàåòñÿ òàêæå
âîçìîæíîñòü òðàíñôîðìèðîâàíèÿ òîíàëüíîñòè ïàòòåðíà, ÷òîáû îíà ñîîòâåòñòâîâàëà áåðóùèìñÿ íà êëàâèàòóðå
àêêîðäàì. Äðóãèìè ñëîâàìè ìîæíî ñîçäàòü ïàòòåðí, âîñïðîèçâîäÿùèé ìóçûêàëüíóþ ôðàçó â ìàæîðíîé
òîíàëüíîñòè, è êîòîðûé â çàâèñèìîñòè îò òîíàëüíîñòè âçÿòîãî íà êëàâèàòóðå àêêîðäà ìîæåò àâòîìàòè÷åñêè
òðàíñôîðìèðîâàòüñÿ â ìèíîðíûé ïàòòåðí.

Link To Next [0, 1]

0: Off 1: On

Òðè ïàòòåðíà óäàðíûõ ìîæíî ñâÿçûâàòü äðóã ñ äðóãîì, ôîðìèðóÿ òàêèì îáðàçîì áîëåå äëèííûå ïàòòåðíû.
Ñâÿçàííûå ïàòòåðíû âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî äðóã çà äðóãîì. Ïàòòåðí óäàðíûõ 1 ìîæíî ñâÿçàòü ñ
ïàòòåðíîì óäàðíûõ 2, à ïàòòåðí óäàðíûõ 2 — ñ ïàòòåðíîì óäàðíûõ 3. Åñëè ñâÿçàíû ïàòòåðíû óäàðíûõ 1 è 2, òî
ñ÷èòàåòñÿ ÷òî ñâÿçàíû âñå òðè ïàòòåðíà.

Notes Played = Rows [0, 1]

0: Off 1: On

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 1: On, òî ÷èñëî âîñïðîèçâîäèìûõ ñòðîê ïàòòåðíà 3 Drum Pattern
îïðåäåëÿåòñÿ êîëè÷åñòâîì íîò, âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Òàê, åñëè íàæàòà òîëüêî îäíà êëàâèøà, òî
ãåíåðèðóþòñÿ òîëüêî íîòû ïåðâîé ñòðîêè Drum Pattern (íèæíÿÿ ñòðîêà èç ñåìè ñòðîê, óïðàâëÿþùèõ
ãåíåðàöèåé íîò óäàðíûõ). Åñëè íàæàòî òðè êëàâèøè, òî â ãåíåðàöèè íîò ó÷àñòâóþò òðè íèæíèõ ñòðîêè. Ýòà
îïöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ èìèòàöèè óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà “Fixed Tone Mode”: Trigger As Played
èíñòðóìåíòîâ ñåðèè Korg Triton.

Wrap Bottom [0...127]

Wrap Top [0...127]

0...127: C-1...G9

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò äèàïàçîí íîò äëÿ âñåõ ïàòòåðíîâ óäàðíûõ. Åñëè íîòû âûõîäÿò çà ãðàíèöû äàííîãî
äèàïàçîíà, òî îíè òðàíñôîðìèðóþòñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùåå ÷èñëî îêòàâ, ÷òîáû âåðíóòüñÿ â íåãî. Ýòè óñòàíîâêè
èñïîëüçóþòñÿ ïðåèìóùåñòâåííî â ìåëîäè÷åñêèõ ïàòòåðíàõ, êîòîðûå òðàíñïîíèðóþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ
ïàðàìåòðîì “Keyboard Track”.

Repeat On/Off Pattern [0…2]

Ïîçâîëÿåò îòäåëüíîìó ïàòòåðíó óäàðíûõ èìåòü ñîáñòâåííûå óñòàíîâêè Melodic Repeat â ðàìêàõ ïàòòåðíà
ôàçû â îäíîì èç òðåõ ñîñòîÿíèé:

0: Off

Melodic Repeat îòêëþ÷åí â êàæäîì øàãå ïàòòåðíà ôàçû äëÿ âûáðàííîãî ïàòòåðíà óäàðíûõ.

1: On

Melodic Repeat âêëþ÷åí â êàæäîì øàãå ïàòòåðíà ôàçû äëÿ âûáðàííîãî ïàòòåðíà óäàðíûõ.
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2: As Stored

Melodic Repeat óñòàíàâëèâàåòñÿ ñîãëàñíî ñîõðàíåííîé óñòàíîâêå GE äëÿ êàæäîãî øàãà ïàòòåðíà ôàçû. Ýòî
îçíà÷àåò, ÷òî â îäíèõ øàãàõ ïîâòîðû ìîãóò áûòü âêëþ÷åíû, à â äðóãèõ — îòêëþ÷åíû, íàïðèìåð, äëÿ
ãåíåðàöèè ïîâòîðîâ íîò â ïîñëåäíåì òàêòå 4-òàêòîâîãî ïàòòåðíà.

Repeat On/Off Combs [0…8]

Ïîçâîëÿåò âñåì òðåì ïàòòåðíàì óäàðíûõ èìåòü
óïðàâëÿåìûå îäíîâðåìåííî ñîáñòâåííûå óñòàíîâêè
Melodic Repeat â ðàìêàõ ïàòòåðíà ôàçû, äëÿ ðàçëè÷íûõ
êîìáèíàöèé. Ýòî äàåò âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü îäíó
ðåãóëèðîâêó ðåàëüíîãî âðåìåíè (òèïà ñëàéäåðà) äëÿ
îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ âñåìè òðåìÿ ïàòòåðíàìè.
Çíà÷åíèÿ 0~8 âûáèðàþò îäíó èç 9 ðàçëè÷íûõ êîìáèíàöèé,
êàê óêàçàíî â òàáëèöå.

Off

Melodic Repeat îòêëþ÷åí â êàæäîì øàãå ïàòòåðíà ôàçû äëÿ âûáðàííîãî ïàòòåðíà óäàðíûõ.

On

Melodic Repeat âêëþ÷åí â êàæäîì øàãå ïàòòåðíà ôàçû äëÿ âûáðàííîãî ïàòòåðíà óäàðíûõ.

As Stored

Melodic Repeat óñòàíàâëèâàåòñÿ ñîãëàñíî ñîõðàíåííîé óñòàíîâêå GE äëÿ êàæäîãî øàãà ïàòòåðíà ôàçû. Ýòî
îçíà÷àåò, ÷òî â îäíèõ øàãàõ ïîâòîðû ìîãóò áûòü âêëþ÷åíû, à â äðóãèõ — îòêëþ÷åíû, íàïðèìåð, äëÿ
ãåíåðàöèè ïîâòîðîâ íîò â ïîñëåäíåì òàêòå 4-òàêòîâîãî ïàòòåðíà.

Resync Index Templates [–1: As Stored, 0…13]

Óïðàâëÿåò âûáîðîì îäíîé èç 12 óñòàíîâîê øàáëîíîâ Resync Index, êîòîðûå çàäàþò ðàçëè÷íûå çíà÷åíèÿ
êàæäîìó øàãó â ñòðîêàõ Resync Index [ri] ïàòòåðíà ôàçû äëÿ âûáðàííîãî ïàòòåðíà óäàðíûõ ñåòêè Phase
Pattern Drum Activity. Ýòî îïðåäåëÿåò ïîñòîÿííóþ ñèíõðîíèçàöèþ âîñïðîèçâåäåíèÿ èíäåêñîâ ïàòòåðíà
óäàðíûõ íà ðàçëè÷íûõ øàãàõ ïàòòåðíà ôàçû.

Óñòàíîâêè Index Pattern ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ îïðåäåëåííîãî ïàòòåðíà
óäàðíûõ, ÷àñòî ñî ñëó÷àéíûìè ðåçóëüòàòàìè, ñîãëàñíî óñòàíîâêàì ãðóïï Phase è Index. Ïðè ýòîì,
èñïîëüçîâàíèå ïàòòåðíà èíäåêñà ìîæåò âûçâàòü âîñïðîèçâåäåíèå ðàçëè÷íûõ øàãîâ ïàòòåðíà óäàðíûõ ñ
èçìåíåíèåì èõ ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ, ñîçäàâàÿ íîâûå âàðèàöèè, ÷àñòî â ñòèëå “ñâîáîäíîé èìïðîâèçàöèè”. 

Îäíàêî, êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà ôàçû äîñòèãàåò îïðåäåëåííîãî øàãà, è åñëè êíîïêà Resync Index [ri]
âêëþ÷åíà, èíäåêñ âûáðàííîãî ïàòòåðíà óäàðíûõ áóäåò ñáðîøåí â ïîçèöèþ, êîòîðàÿ ñîîòâåòñòâîâàëà áû
îòñóòñòâèþ ìîäèôèêàöèè ïàòòåðíà èíäåêñà. Ýòî ìîæåò ïîâòîðíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ïàòòåðí óäàðíûõ ê
êàæäîìó òàêòó, ïîçâîëÿÿ çàíîâî ñîçäàâàòü âàðèàöèè.

Êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà ôàçû äîñòèãàåò îïðåäåëåííîãî øàãà, è åñëè êíîïêà Resync Index [ri]
îòêëþ÷åíà, èíäåêñ ïàòòåðíà óäàðíûõ íå ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ, è ãåíåðàöèÿ ïàòòåðíà óäàðíûõ ïðîäîëæàåòñÿ
áåç èçìåíåíèé.
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Â òàáëèöå ïðèâåäåíû ðàçëè÷íûå çíà÷åíèÿ ïàòòåðíà ôàçû ïðè çàãðóçêå øàáëîíà Resync Index äëÿ
îïðåäåëåííîãî ïàòòåðíà óäàðíûõ.

–1: As Stored

Óñòàíîâêè Resync Index äëÿ âûáðàííîãî ïàòòåðíà óäàðíûõ óñòàíàâëèâàþòñÿ â çíà÷åíèÿ, ñîõðàíåííûå â GE.
Îíè ìîãóò áûòü âêëþ÷åíû èëè îòêëþ÷åíû â ëþáûõ êîìáèíàöèÿõ.

0...4: Øàáëîíû íà îñíîâå 2 è 4

5...8: Øàáëîíû íà îñíîâå 2 è 4 (àëüòåðíàòèâíî)

9...13: Øàáëîíû íà îñíîâå 3

Óñòàíîâêè Resync Index äëÿ âûáðàííîãî ïàòòåðíà óäàðíûõ óñòàíàâëèâàþòñÿ â îäíî èç çíà÷åíèé âêëþ÷åíî
èëè îòêëþ÷åíî, ïîçâîëÿÿ èíäåêñàì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà óäàðíûõ ðåñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ íà
ðàçëè÷íûõ øàãàõ ïàòòåðíà ôàçû.

Шаблонные параметры
Øàáëîííûå ïàðàìåòðû âûáèðàþò îäèí èç òðåõ áàíêîâ øàáëîíîâ ïàòòåðíîâ óäàðíûõ â ðàìêàõ òåêóùåãî áàíêà
øàáëîíîâ (äîñòóïíîãî äëÿ âñåõ òðåõ ïàòòåðíîâ óäàðíûõ) è çàãðóæàþò äàííûå â âûáðàííóþ ñåòêó ïàòòåðíà
óäàðíûõ è àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû. Êàæäûé áàíê ñîäåðæèò 63 øàáëîíà ïàòòåðíîâ óäàðíûõ.

Øàáëîí ïàòòåðíà óäàðíûõ Drum Pattern Template ñîñòîèò èç ñëåäóþùèõ êîìïîíåíòîâ:

• Êîíôèãóðàöèÿ ñåòêè ïàòòåðíà óäàðíûõ

• Óñòàíîâêà “Pools/Poly”

• 7 çâóêîâ óäàðíûõ 

• Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïóë (åñëè èñïîëüçóåòñÿ)

• Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïàóçà (åñëè èñïîëüçóåòñÿ)

• Óñòàíîâêà 65 êîëîíêè “a”

Template Bank 1…3 [1...63]

Ñì. ïàðàãðàô “Template 1…3” â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Template Bank 1…3 + Restore [0: [ñîõðàíåííîå], 1...63]

Ñì. ïàðàãðàô “Template 1…3 + Restore” â ðàçäåëå “Ãðóïïà Rhythm”.

Группа Direct Index
Введение
Direct Index îçíà÷àåò íåïîñðåäñòâåííîå íàçíà÷åíèå êîíòðîëëåðà íà ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ñ òåì,
÷òîáû íîòû èíäåêñèðîâàëèñü è ãåíåðèðîâàëèñü íàïðÿìóþ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Îäíèì èç ïðèìåíåíèé
ýòîãî ìåòîäà ÿâëÿåòñÿ îòîáðàæåíèå îïðåäåëåííîé ÷àñòè êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà íà ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note
Series ñ òåì, ÷òîáû ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå ãåíåðèðîâàëèñü íå ðåàëüíûå íîòû, à âûáèðàëèñü íîòû
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series. Ìîæíî ñêîíôèãóðèðîâàòü êëàâèàòóðó òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îäèí åå
äèàïàçîí èñïîëüçîâàëñÿ â êà÷åñòâå âõîäíûõ íîò ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, à âòîðîé ðàáîòàë â ðåæèìå
ïðÿìîãî èíäåêñèðîâàíèÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò èñïîëíÿòü “ñîëüíûå ïàðòèè” ïðàâèëüíûìè íîòàìè íå çàäóìûâàÿñü, íà
êàêóþ êëàâèøó íàæèìàòü. Â êà÷åñòâå åùå îäíîãî ïðèìåðà èñïîëüçîâàíèÿ ïðÿìîãî èíäåêñèðîâàíèÿ ÿâëÿåòñÿ
íàçíà÷åíèå êîíòðîëëåðà, íàïðèìåð, äæîéñòèêà íà ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ñ òåì, ÷òîáû ïðè
ìàíèïóëÿöèè äæîéñòèêîì âûáèðàëèñü ñîîòâåòñòâóþùèå íîòû ïîñëåäîâàòåëüíîñòè, èìèòèðóÿ ýôôåêò
ãëèññàíäî. Ýòà îïöèÿ ìîæåò ïðèìåíÿòüñÿ âìåñòå ñî ñòàíäàðòíûì ðåæèìîì ðàáîòû GE.

Íåîáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ïðÿìîãî (íåïîñðåäñòâåííîãî) èíäåêñèðîâàíèÿ êîíòðîëëåð
äîëæåí áûòü âûáðàí â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà “Source” íà ñòðàíèöå 7–7: Dynamic MIDI, à â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà
“Destination” íåîáõîäèìî âûáðàòü îäíó èç äâóõ îïöèé:

• Direct Index (íåïîñðåäñòâåííîå èíäåêñèðîâàíèå)

• DI & MdlStop (íåïîñðåäñòâåííîå èíäåêñèðîâàíèå è îñòàíîâ ìîäóëÿ)

Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ íàõîäèòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë
“Èñòî÷íèêè è ïðèåìíèêè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè”.
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Общие параметры
Index Shift [0...3]

0: ââåðõ 2: öåíòð

1: âíèç 3: ïðîïóñê

Îïðåäåëÿåò ðåæèì ñìåùåíèÿ èíäåêñîâ êîíòðîëëåðà, åñëè äëèíà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series áîëüøå
äèàïàçîíà äîñòóïíûõ çíà÷åíèé âûáðàííîãî êîíòðîëëåðà. Íàïðèìåð, åñëè â êà÷åñòâå êîíòðîëëåðà âûñòóïàþò
12 êëàâèø êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà (îêòàâà), à äëèíà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series ðàâíà 24 íîòàì, òî 12
ïîòåíöèàëüíûõ èíäåêñîâ ìîæíî ðàçìåñòèòü â ðàçíûõ ÷àñòÿõ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series.

Åñëè ÷èñëî øàãîâ â äèàïàçîíå âûáðàííîãî êîíòðîëëåðà ìåíüøå èëè ðàâíî ÷èñëó íîò ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note
Series, òî äàííûé ïàðàìåòð çíà÷åíèÿ íå èìååò, è èíñòðóìåíò àâòîìàòè÷åñêè íàñòðàèâàåò èíäåêñû íà
ñîîòâåòñòâóþùèå íîòû. Åñëè ýòè äâå âåëè÷èíû ñîâïàäàþò, òî ìåæäó çíà÷åíèÿìè êîíòðîëëåðà è
íåïîñðåäñòâåííî èíäåêñèðóåìûìè íîòàìè óñòàíàâëèâàåòñÿ ñîîòâåòñòâèå “îäèí â îäèí”. Åñëè æå ÷èñëî íîò
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ìåíüøå ÷åì ÷èñëî øàãîâ êîíòðîëëåðà, òî èíäåêñû íàñòðàèâàþòñÿ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
ïðåäîòâðàòèòü ñèòóàöèþ, â êîòîðîé äâóì ñîñåäíèì èíäåêñàì ñîîòâåòñòâóþò îäèíàêîâûå íîòû. Òàêæå â ñëó÷àå
èñïîëüçîâàíèÿ êîíòðîëëåðà CC äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series îòôèëüòðîâûâàþòñÿ
çíà÷åíèÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå äóáëèðîâàííûì íîòàì. Ýòî îáåñïå÷èâàåò êîìôîðòíîå èñïîëüçîâàíèå êîíòðîëëåðà
CC ñ äèàïàçîíîì 0 — 127 äëÿ âûáîðà 15 íîò ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series.

0: ââåðõ

Åñëè äëèíà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series áîëüøå äèàïàçîíà âûáðàííîãî êîíòðîëëåðà, òî èíäåêñû
ñìåùàþòñÿ ââåðõ. Òàêèì îáðàçîì ñàìîé âûñîêîé íîòå ïðÿìîãî èíäåêñà ñîîòâåòñòâóåò ñàìàÿ âûñîêàÿ íîòà
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series.

1: âíèç

Åñëè äëèíà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series áîëüøå äèàïàçîíà âûáðàííîãî êîíòðîëëåðà, òî èíäåêñû
ñìåùàþòñÿ âíèç. Òàêèì îáðàçîì ñàìîé íèçêîé íîòå ïðÿìîãî èíäåêñà ñîîòâåòñòâóåò ñàìàÿ íèçêàÿ íîòà
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series.

2: öåíòð

Åñëè äëèíà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series áîëüøå äèàïàçîíà âûáðàííîãî êîíòðîëëåðà, òî èíäåêñû
öåíòðèðóþòñÿ îòíîñèòåëüíî ñðåäíåé íîòû ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series.

3: ïðîïóñê

Åñëè äëèíà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series áîëüøå äèàïàçîíà âûáðàííîãî êîíòðîëëåðà, òî èíäåêñû
ìàñøòàáèðóþòñÿ îòíîñèòåëüíî ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ñàìîé íèçêîé íîòå
ïðÿìîãî èíäåêñà ñîîòâåòñòâîâàëà ñàìàÿ íèçêàÿ íîòà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, à ñàìîé âûñîêîé íîòå
ïðÿìîãî èíäåêñà — ñàìàÿ âûñîêàÿ íîòà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series. Òàêèì îáðàçîì èíäåêñû
ðàñòÿãèâàþòñÿ ïî âñåé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè â ðåçóëüòàòå ÷åãî îäíà èëè íåñêîëüêî íîò ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
Note Series ïðîïóñêàþòñÿ (íå ìîãóò áûòü âûáðàíû ñ ïîìîùüþ äàííîãî êîíòðîëëåðà).

Trill Mode [0...5]

0: íå èñïîëüçóåòñÿ 3: 3 íîòû èëè áîëåå

1: 1 íîòà èëè áîëåå 4: 4 íîòû èëè áîëåå

2: 2 íîòû èëè áîëåå 5: 5 íîò èëè áîëåå

Ïðè óäåðæàíèè îïðåäåëåííîãî ÷èñëà íîò íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ àâòîìàòè÷åñêè âîñïðîèçâîäèòñÿ
ðýíäîìèçèðîâàííàÿ òðåëü/àðïåäæèî. ×àñòîòà ãåíåðèðóåìûõ íîò àâòîìàòè÷åñêè âû÷èñëÿåòñÿ íà îñíîâå
óñòàíîâîê òåìïà.

0: íå èñïîëüçóåòñÿ

Ýôôåêò îòêëþ÷åí è òðåëü íå âîñïðîèçâîäèòñÿ íåçàâèñèìî îò òîãî, ñêîëüêî íîò îäíîâðåìåííî íàæàòî.

1...5: 1 íîòà èëè áîëåå...5 íîò èëè áîëåå

Îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî íîò, êîòîðîå íåîáõîäèìî íàæàòü, ÷òîáû çàïóñòèòü òðåëü/àðïåäæèî. Åñëè âûáðàòü
óñòàíîâêó 1: 1 íîòà èëè áîëåå, òî ïðîöåññ íà÷èíàåòñÿ ïðè âçÿòèè âñåãî îäíîé íîòû. ×àñòîòà ãåíåðàöèè íîò
âû÷èñëÿåòñÿ íà îñíîâå óñòàíîâîê òåìïà. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ðàçíîîáðàçèòü òðåëü/àðïåäæèî, ìîæíî âçÿòü åùå
íåñêîëüêî íîò.
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Held Note Trig Mode [0...3]

0: íå èñïîëüçóåòñÿ 2: ïåðåçàïóñê

1: òðàíñïîíèðîâàíèå/ïåðåçàïóñê 3: ìüþòèðîâàíèå

Îïðåäåëÿåò ðåàêöèþ íà ñèòóàöèþ, êîãäà óäåðæèâàþòñÿ íîòû íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ è áåðåòñÿ
íîâûé àêêîðä. Â ðåçóëüòàòå óäåðæèâàåìûå íîòû ìîãóò óæå íå ñîîòâåòñòâîâàòü íîâîìó àêêîðäó, ò.å. óæå íå
ÿâëÿþòñÿ ÷àñòüþ ñòàðîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series. Îäíîé èç îñíîâíûõ èäåé ýòîé êîíöåïöèè ÿâëÿåòñÿ
çàïðåò âîñïðîèçâåäåíèÿ “íåêîððåêòíûõ” íîò ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series.

0: íå èñïîëüçóåòñÿ

Íè÷åãî íå ïðîèñõîäèò. Íîòû ïðîäîëæàþò âîñïðîèçâîäèòüñÿ, äàæå åñëè îíè óæå ïåðåøëè â ðàçðÿä
“íåêîððåêòíûõ”.

1: òðàíñïîíèðîâàíèå/ïåðåçàïóñê

Åñëè óäåðæèâàåòñÿ òîëüêî îäíà íîòà íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ, òî îíà òðàíñïîíèðóåòñÿ â
áëèæàéøóþ íîòó íîâîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series. Åñëè óäåðæèâàåòñÿ áîëåå îäíîé íîòû, òî âñå îíè
çàìåùàþòñÿ íà áëèæàéøèå íîòû íîâîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series è ïðîèñõîäèò ïåðåçàïóñê. Åñëè
óäåðæèâàåòñÿ íåñêîëüêî íîò è òîëüêî îäíà èç íèõ “íåêîððåêòíà”, òî âñå îíè ïåðåçàïóñêàþòñÿ.

2: ïåðåçàïóñê

Âñå óäåðæèâàåìûå íîòû íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ òðàíñôîðìèðóþòñÿ â áëèæàéøèå íîòû íîâîé
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series è ïðîèñõîäèò ïåðåçàïóñê. Åñëè óäåðæèâàåòñÿ íåñêîëüêî íîò è òîëüêî îäíà èç
íèõ “íåêîððåêòíà”, òî íåñìîòðÿ íà ýòî âñå îíè ïåðåçàïóñêàþòñÿ.

3: ìüþòèðîâàíèå

Âñå óäåðæèâàåìûå íîòû íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ, íå ñîîòâåòñòâóþùèå íîâîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
Note Series, ìüþòèðóþòñÿ (ïðåðûâàþòñÿ).

Transpose [-36...+36 (ïîëóòîíû)]

Òðàíñïîíèðóåò âûñîòó íîò íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ ïðè âûáîðå èç ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series.
Ïîçâîëÿåò âûáèðàòü îêòàâó ôóíêöèè íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ íåçàâèñèìî îò äèàïàçîíà ðàáîòû
òåêóùåãî ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà GE. Îòìåòèì, ÷òî ýòîò ïàðàìåòð àáñîëþòíî íå ñâÿçàí ñ óñòàíîâêîé
òðàíñïîíèðîâàíèÿ “Transpose” ìîäóëÿ KARMA.

Vel. Sensitivity (Kbd) [1...127 — íèæíÿÿ ãðàíèöà äèàïàçîíà]

Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí ñêîðîñòè íàæàòèÿ äëÿ èíäåêñîâ, ïðèíÿòûõ îò êîíòðîëëåðà íîòíîãî òèïà, íàïðèìåð,
êëàâèàòóðû. Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íèæíþþ ãðàíèöó äèàïàçîíà, âåðõíÿÿ àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â
çíà÷åíèå 127. Íàïðèìåð, åñëè “Vel. Sensitivity” = 1, òî velocity ãåíåðèðóåìûõ íîò îïðåäåëÿåòñÿ ñêîðîñòüþ
íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó. Åñëè æå óñòàíîâèòü ýòîò ïàðàìåòð â çíà÷åíèå 64, òî äèàïàçîí 1 — 127
òðàíñôîðìèðóåòñÿ â 64 — 127. Îòìåòèì, ÷òî åñëè â êà÷åñòâå êîíòðîëëåðà âûáðàí CC, íå ñâÿçàííûé ñî
ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ, íàïðèìåð, äæîéñòèê, òî åãî ïåðåìåùåíèå íà velocity âëèÿíèÿ íå îêàçûâàåò. Â ýòîì ñëó÷àå
â êà÷åñòâå velocity ïî óìîë÷àíèþ ïðèíèìàåòñÿ ñêîðîñòü íàæàòèÿ ïîñëåäíåé íîòû, ïðèíÿòîé ñ êëàâèàòóðû
èíñòðóìåíòà.

Vel. Offset (CCs) [0...200%]

Êîãäà CC, òèïà äæîéñòèêà èëè ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà, èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ Direct Index, ñ íèì íå
ñâÿçàí ïàðàìåòð velocity, ïîýòîìó èñïîëüçóåòñÿ ïîñëåäíåå ïðèíÿòîå ñ êëàâèàòóðû çíà÷åíèå velocity èëè
çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ. Velocity Offset (CCs) îïðåäåëÿåò ñìåùåíèå çíà÷åíèÿ velocity èíäåêñèðîâàííûõ íîò
îòíîñèòåëüíî óñòàíîâêè velocity âíóòðè GE. Ýòî ïîçâîëÿåò, íàïðèìåð, âîñïðîèçâîäèòü èõ íåìíîãî ãðîì÷å èëè
òèøå, ÷åì ñãåíåðèðîâàííûå òåì æå GE íîòû. Çíà÷åíèå çàäàåòñÿ â ïðîöåíòàõ îò íà÷àëüíîé velocity — ìåíåå
100 ñíèæàþò ãðîìêîñòü èíäåêñèðîâàííûõ íîò, áîëüøå 100 — ïîâûøàþò. Çíà÷åíèå 0% ïðåêðàùàåò ãåíåðàöèþ
èíäåêñèðîâàííûõ íîò.

Параметры длительности
Duration Control [0...2]

0: GE 1: Kbd-Poly 2: Kbd-Mono

Âûáèðàåò ìåòîä îïðåäåëåíèÿ äëèòåëüíîñòè íîò íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ — ñ ïîìîùüþ îïèñàííûõ
íèæå ïàðàìåòðîâ èëè ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ. Íîòû ìîãóò
ãåíåðèðîâàòüñÿ GE ñòàíäàðòíûì îáðàçîì è òåì íå ìåíåå óïðàâëÿòüñÿ ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê ãðóïïû Duration.
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0: GE

Äëèòåëüíîñòü íîò íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ îïèñàííûìè íèæå ïàðàìåòðàìè “Duration
Mode” è “Duration ms” (åñëè èñïîëüçóåòñÿ). Óïðàâëÿòü äëèòåëüíîñòüþ íîò ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû íå
ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì. Íàïðèìåð, äëÿ ôóíêöèè ìåëîäè÷åñêîãî ïîâòîðà Melodic Repeat ìîæíî óñòàíîâèòü
íåáîëüøèå äëèòåëüíîñòè. Òåïåðü, åñëè “Duration Control” = GE, òî äëèòåëüíîñòü áåðóùèõñÿ íà êëàâèàòóðå íîò
íèêàê íå âëèÿåò íà äëèòåëüíîñòü ãåíåðèðóåìûõ.

1: Kbd-Poly

Äëèòåëüíîñòü íîò íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà. Â
ýòîì ñëó÷àå ïàðàìåòðû “Duration Mode” è “Duration ms” íåäîñòóïíû. Ýòà îïöèÿ óäîáíà äëÿ èìèòàöèè ñîëüíûõ
ïàðòèé. Êîíòðîëëåð ðàáîòàåò â ïîëèôîíè÷åñêîì ðåæèìå — îäíîâðåìåííî ìîæíî áðàòü íåñêîëüêî íîò.

2: Kbd-Mono

Àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå óñòàíîâêå 1: Kbd-Poly, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî êîíòðîëëåð îïðåäåëåíèÿ
äëèòåëüíîñòåé ðàáîòàåò â ðåæèìå ìîíî — â êàæäûé ìîìåíò âðåìåíè ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî îäíà
íîòà. Îïöèÿ óäîáíà äëÿ èìèòàöèè òàêèõ èíñòðóìåíòîâ, êàê, íàïðèìåð, ñàêñîôîí èëè ñèíòåçàòîðíîå ñîëî.

Duration Mode [0...3]

0: Poly Extend 2: Mono Extend

1: Poly Extend/Damped 3: Timed

Âûáèðàåò îäèí èç ðåæèìîâ óïðàâëåíèÿ äëèòåëüíîñòüþ íîò íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ, êîãäà
ïàðàìåòð “Duration Control” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 0: GE.

0: Poly Extend

Êàæäàÿ èç íîò ïðîäîëæàåò óäåðæèâàòüñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò ñãåíåðèðîâàíà íîòà òîé æå âûñîòû èëè
ïîêà îíà íå ïåðåñòàíåò ÿâëÿòüñÿ ÷àñòüþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series (íàïðèìåð, ïðè âçÿòèè íîâîãî
àêêîðäà). Íàïðèìåð, åñëè àêêîðä Cmaj ìåíÿåòñÿ íà Cminor, òî ñíèìàåòñÿ òîëüêî íîòà E.

1: Poly Extend/Damped

Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî ïðè ñìåíå àêêîðäà ñíèìàþòñÿ âñå íîòû, à
íå òîëüêî òå, êîòîðûå íå ÿâëÿþòñÿ ÷àñòüþ íîâîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series.

2: Mono Extend

Íîòà óäåðæèâàåòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò ñãåíåðèðîâàíà íîâàÿ (ëþáîé âûñîòû).

3: Timed (1...5000 ìñ)

Ïðè ýòîé óñòàíîâêå ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíûì ïàðàìåòð “Duration ms”, ïîçâîëÿþùèé îïðåäåëÿòü äëèòåëüíîñòü
ãåíåðèðóåìûõ íîò â ìèëëèñåêóíäàõ. Òàêèì îáðàçîì âñå ãåíåðèðóåìûå íîòû õàðàêòåðèçóþòñÿ ðàâíûìè
äëèòåëüíîñòÿìè. Îòìåòèì, ÷òî ýòî òåìïîíåçàâèñèìàÿ óñòàíîâêà.

Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè “Duration Control” óñòàíîâëåí â îòëè÷íîå îò 0: GE çíà÷åíèå.

Duration ms [1...5000 (ìñ)]

Åñëè îïèñàííûé âûøå ïàðàìåòð “Duration Mode” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 3: Timed, òî äàííàÿ óñòàíîâêà
îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü ãåíåðèðóåìûõ íîò â ìèëëèñåêóíäàõ. Òàêèì îáðàçîì âñå ãåíåðèðóåìûå íîòû
õàðàêòåðèçóþòñÿ ðàâíûìè äëèòåëüíîñòÿìè. Îòìåòèì, ÷òî ýòî òåìïîíåçàâèñèìàÿ óñòàíîâêà. Íàïðèìåð, åñëè
“Duration ms” = 50 ìñ, òî íåçàâèñèìî îò òåêóùåãî òåìïà äëèòåëüíîñòü ãåíåðèðóåìûõ íîò áóäåò ðàâíà 50 ìñ.

Ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, åñëè “Duration Control” íå óñòàíîâëåí â 0: GE, èëè “Duration Mode” — â 3: Timed.

Параметры повтора
Melodic Rpt On/Off [0, 1]

0: Off 1: On

Ïîçâîëÿåò îïðåäåëÿòü ðåæèì íåçàâèñèìîãî óïðàâëåíèÿ ôóíêöèåé ìåëîäè÷åñêîãî ïîâòîðà Melodic Repeat äëÿ
íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ. Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 1: On, òî äëÿ íîò íåïîñðåäñòâåííîãî
èíäåêñèðîâàíèÿ èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè ãðóïïû Repeat. Óñòàíîâêè ôóíêöèè ìåëîäè÷åñêîãî ïîâòîðà Melodic
Repeat ïàòòåðíà ôàçû íà ðåæèì íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ íå ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò äëÿ
ñòàíäàðòíî ãåíåðèðóåìûõ íîò èñïîëüçîâàòü ìåëîäè÷åñêèé ïîâòîð, à äëÿ íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ
— íåò, è íàîáîðîò.
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Параметры транспонирования
Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå áîëüøèíñòâà îïèñàííûõ íèæå ïàðàìåòðîâ ñîâïàäàåò àíàëîãè÷íûìè ïàðàìåòðàìè
ãðóïïû Bend. Îäíàêî îïðåäåëåííûå çäåñü óñòàíîâêè òðàíñïîíèðîâàíèÿ ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ òîëüêî íà ðåæèì
íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî GE ìîæåò èìåòü ðàçíûå óñòàíîâêè àâòîìàòè÷åñêîãî
òðàíñïîíèðîâàíèÿ Auto Bend äëÿ ñòàíäàðòíîãî ðåæèìà ãåíåðàöèè íîò è äëÿ ðåæèìà íåïîñðåäñòâåííîãî
èíäåêñèðîâàíèÿ. Èëè æå íîòû íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ áóäóò òðàíñïîíèðîâàòüñÿ, à ãåíåðèðóåìûå
ñòàíäàðòíûì îáðàçîì — íåò, è ò.ä.

Ñóùåñòâóþò íåêîòîðûå ðàçëè÷èÿ ìåæäó àâòîìàòè÷åñêèì òðàíñïîíèðîâàíèåì íîò íåïîñðåäñòâåííîãî
èíäåêñèðîâàíèÿ è ãåíåðèðóåìûõ â ñòàíäàðòíîì ðåæèìå. Ðå÷ü èäåò î ïàðàìåòðàõ ãðóïïû Bend.

• Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Note Duration” îïðåäåëèòü ïðîäîëæèòåëüíîñòü òðàíñïîíèðîâàíèÿ íåâîçìîæíî,
ïîñêîëüêó â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ äëèòåëüíîñòü çàðàíåå íåèçâåñòíà. Òàêèì îáðàçîì ïàðàìåòð “Length”
ãðóïïû Bend íåäîñòóïåí.

• Îïöèè ïðåäûäóùåé/ñëåäóþùåé íîòû çàìåíÿþòñÿ íà îïöèè ïðåäûäóùåãî/ñëåäóþùåãî èíäåêñà. Ðàçëè÷èå
çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî ïðè ãåíåðàöèè íîò ìîæíî çàðàíåå âû÷èñëèòü ìîìåíò âîçíèêíîâåíèÿ ñëåäóþùåé. Â
ðåæèìå íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ ýòî íåâîçìîæíî. Òàêèì îáðàçîì ïðè èñïîëüçîâàíèè óñòàíîâêè
ñëåäóþùèé èíäåêñ âûñîòà íîòû ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, ñîîòâåòñòâóþùåé òåêóùåìó èíäåêñó,
òðàíñïîíèðóåòñÿ ê âûñîòå íîòû ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, ñîîòâåòñòâóþùåé ñëåäóþùåìó ñîñåäíåìó
èíäåêñó. Òîæå ñàìîå îòíîñèòñÿ è ê îïöèè ïðåäûäóùèé èíäåêñ. Íèæå îá ýòîì áóäåò ðàññêàçàíî ÷óòü
ïîäðîáíåå.

Bend On/Off [0, 1]

0: Off 1: On

Åñëè èñïîëüçóåòñÿ óñòàíîâêà 0: Off, òî íîòû íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ íå òðàíñïîíèðóþòñÿ, îäíàêî â
ñòàíäàðòíîì ðåæèìå GE âñå åùå ìîæåò ãåíåðèðîâàòü ñîáûòèÿ àâòîìàòè÷åñêîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ Auto Bend
â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Bend. Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå 1: On, òî íîòû
íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ òðàíñïîíèðóþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ îïèñàííûìè íèæå óñòàíîâêàìè. Îíè íå
èìåþò îòíîøåíèÿ ê óñòàíîâêàì ïàðàìåòðîâ ãðóïïû Bend, çà èñêëþ÷åíèåì “Bend Range”.

Bend Amount [-12...18]

0: ñëó÷àéíîå 15: ñëåäóþùèé èíäåêñ + 2

-12...12: -12...+12 ïîëóòîíû 16: ïðåäûäóùèé èíäåêñ

13: ñëåäóþùèé èíäåêñ 17: ïðåäûäóùèé èíäåêñ - 1

14: ñëåäóþùèé èíäåêñ + 1 18: ïðåäûäóùèé èíäåêñ - 2

Ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Amount”, ðàçäåë “Ãðóïïà Bend”.

0: ñëó÷àéíîå

Ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Amount”, ðàçäåë “Ãðóïïà Bend”.

-12...12: -12...+12 ïîëóòîíû

Ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Amount”, ðàçäåë “Ãðóïïà Bend”.

13: ñëåäóþùèé èíäåêñ

Òðàíñïîíèðîâàíèå êàæäîé èç íîò ê âûñîòå íîòû ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, ñîîòâåòñòâóþùåé
ñëåäóþùåìó èíäåêñó. Îòìåòèì, ÷òî âûñîòà ìîæåò êàê ïîâûøàòüñÿ, òàê è ïîíèæàòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò òîãî
êàê ôîðìèðóåòñÿ è ñîðòèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series. Íàïðèìåð, åñëè èìååòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
Note Series ñëåäóþùåãî âèäà {C, E, G, B, C...}, òî íåïîñðåäñòâåííî èíäåêñèðóåìàÿ íîòà E òðàíñïîíèðóåòñÿ â G.

14: ñëåäóþùèé èíäåêñ + 1

Òðàíñïîíèðîâàíèå êàæäîé èç íîò ê âûñîòå íîòû ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, ñîîòâåòñòâóþùåé èíäåêñó,
êîòîðûé ðàñïîëîæåí îò òåêóùåãî íà 2 øàãà âïåðåä. Îòìåòèì, ÷òî âûñîòà ìîæåò êàê ïîâûøàòüñÿ, òàê è
ïîíèæàòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò òîãî êàê ôîðìèðóåòñÿ è ñîðòèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series. Íàïðèìåð,
åñëè èìååòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ñëåäóþùåãî âèäà {C, E, G, B, C...}, òî íåïîñðåäñòâåííî
èíäåêñèðóåìàÿ íîòà E òðàíñïîíèðóåòñÿ â B.

15: ñëåäóþùèé èíäåêñ + 2

Òðàíñïîíèðîâàíèå êàæäîé èç íîò ê âûñîòå íîòû ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, ñîîòâåòñòâóþùåé èíäåêñó,
êîòîðûé ðàñïîëîæåí îò òåêóùåãî íà 3 øàãà âïåðåä. Îòìåòèì, ÷òî âûñîòà ìîæåò êàê ïîâûøàòüñÿ, òàê è
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ïîíèæàòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò òîãî êàê ôîðìèðóåòñÿ è ñîðòèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series. Íàïðèìåð,
åñëè èìååòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ñëåäóþùåãî âèäà {C, E, G, B, C...}, òî íåïîñðåäñòâåííî
èíäåêñèðóåìàÿ íîòà E òðàíñïîíèðóåòñÿ âî âòîðóþ C.

16: ïðåäûäóùèé èíäåêñ

Òðàíñïîíèðîâàíèå êàæäîé èç íîò ê âûñîòå íîòû ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, ñîîòâåòñòâóþùåé
ïðåäûäóùåìó èíäåêñó. Îòìåòèì, ÷òî âûñîòà ìîæåò êàê ïîâûøàòüñÿ, òàê è ïîíèæàòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò òîãî
êàê ôîðìèðóåòñÿ è ñîðòèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series. Íàïðèìåð, åñëè èìååòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
Note Series ñëåäóþùåãî âèäà {C, E, G, B, C...}, òî íåïîñðåäñòâåííî èíäåêñèðóåìàÿ íîòà B òðàíñïîíèðóåòñÿ â G.

17: ïðåäûäóùèé èíäåêñ - 1

Òðàíñïîíèðîâàíèå êàæäîé èç íîò ê âûñîòå íîòû ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, ñîîòâåòñòâóþùåé èíäåêñó,
êîòîðûé ðàñïîëîæåí îò òåêóùåãî íà 2 øàãà íàçàä. Îòìåòèì, ÷òî âûñîòà ìîæåò êàê ïîâûøàòüñÿ, òàê è
ïîíèæàòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò òîãî êàê ôîðìèðóåòñÿ è ñîðòèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series. Íàïðèìåð,
åñëè èìååòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ñëåäóþùåãî âèäà {C, E, G, B, C...}, òî íåïîñðåäñòâåííî
èíäåêñèðóåìàÿ íîòà B òðàíñïîíèðóåòñÿ â E.

18: ïðåäûäóùèé èíäåêñ - 2

Òðàíñïîíèðîâàíèå êàæäîé èç íîò ê âûñîòå íîòû ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, ñîîòâåòñòâóþùåé èíäåêñó,
êîòîðûé ðàñïîëîæåí îò òåêóùåãî íà 3 øàãà íàçàä. Îòìåòèì, ÷òî âûñîòà ìîæåò êàê ïîâûøàòüñÿ, òàê è
ïîíèæàòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò òîãî êàê ôîðìèðóåòñÿ è ñîðòèðóåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series. Íàïðèìåð,
åñëè èìååòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü Note Series ñëåäóþùåãî âèäà {C, E, G, B, C...}, òî íåïîñðåäñòâåííî
èíäåêñèðóåìàÿ íîòà B òðàíñïîíèðóåòñÿ â ïåðâóþ C.

Bend Shape [0...2]

0: Bend 1: Hammer 2: Hammer Bend

Ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Shape”, ðàçäåë “Ãðóïïà Bend”.

Bend Alternation [0, 1]

0: îòêëþ÷åí 1: ÷åðåäîâàíèå

Ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Alternation”, ðàçäåë “Ãðóïïà Bend”.

Bend Step [0, 1]

0: ïëàâíî 1...12: 1...12 ïîëóòîíîâ

Ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Step”, ðàçäåë “Ãðóïïà Bend”.

Bend Length [0...25]

0: 64-ÿ òðèîëü 9: 8-ÿ òðèîëü 18: öåëàÿ òðèîëü

1: 64-ÿ 10: 8-ÿ 19: öåëàÿ

2: 64-ÿ ñ òî÷êîé 11: 8-ÿ ñ òî÷êîé 20: öåëàÿ ñ òî÷êîé

3: 32-ÿ òðèîëü 12: ÷åòâåðòíàÿ òðèîëü 21: 2 òàêòà

4: 32-ÿ 13: ÷åòâåðòü 22: 3 òàêòà

5: 32-ÿ ñ òî÷êîé 14: ÷åòâåðòíàÿ ñ òî÷êîé 23: 4 òàêòà

6: 16-ÿ òðèîëü 15: ïîëîâèííàÿ òðèîëü 24: ôèêñèðîâàííîå çíà÷åíèå

7: 16-ÿ 16: ïîëîâèííàÿ 25: äëèòåëüíîñòü íîòû

8: 16-ÿ ñ òî÷êîé 17: ïîëîâèííàÿ ñ òî÷êîé

Ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Length”, ðàçäåë “Ãðóïïà Bend”.

Bend Fixed-ms [0...5000 (ìñ)]

Ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Fixed-ms”, ðàçäåë “Ãðóïïà Bend”.

Bend Start [0...100 (%)]

Ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Start”, ðàçäåë “Ãðóïïà Bend”.
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Bend End [0...100 (%)]

Ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “End”, ðàçäåë “Ãðóïïà Bend”.

Bend Width [0...100 (%)]

Ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Width”, ðàçäåë “Ãðóïïà Bend”.

Приложение
Использование автоматического транспонирования
Àâòîìàòè÷åñêîå òðàíñïîíèðîâàíèå ÿâëÿåòñÿ ôóíêöèåé èíñòðóìåíòà, êîòîðàÿ ôîðìèðóåò ñîáûòèÿ èçìåíåíèÿ
âûñîòû äëÿ êàæäîé ãåíåðèðóåìîé íîòû. Ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîçäàíèÿ ýôôåêòà ãëàéäà ìåæäó
äâóìÿ íîòàìè (èìèòàöèÿ ïîðòàìåíòî), àâòîìàòè÷åñêîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ êàæäîé èç íîò â ïðåñåòíûå
çíà÷åíèÿ, ìîäåëèðîâàíèÿ ïðèåìà èãðû íà ãèòàðå (êîãäà ïàëåö ñêîëüçèò ïî ëàäàì, à ñòðóíà íå äåðãàåòñÿ),
èìèòàöèè çâóêîâ ýòíè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ è äðóãèõ ýôôåêòîâ.

Ñóùåñòâóþò òàêæå è äðóãèå ñïîñîáû óïðàâëåíèÿ âûñîòîé çâóêà, ñðåäè êîòîðûõ îãèáàþùèå ÷àñòîòû è
ãåíåðàöèÿ ñîáûòèé ïîøàãîâîãî èçìåíåíèÿ âûñîòû íîò ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ CC. Â ýòîì ðàçäåëå îíè íå
ðàññìàòðèâàþòñÿ.

Установки транспонирования следующая/предыдущая нота

Generated

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”) óñòàíîâëåí â 0: Generated-Riff èëè 1: Generated-Gated, òî
ïðè âûáîðå óñòàíîâêè òðàíñïîíèðîâàíèÿ ñëåäóþùàÿ íîòà, âûñîòà òåêóùåé íîòû òðàíñïîíèðóåòñÿ â
ñîîòâåòñòâèè ñ âûñîòîé ñëåäóþùåé íîòû, ëèáî íîòû, îòñòîÿùåé îò ñëåäóþùåé íà îäèí øàã, ëèáî íîòû,
îòñòîÿùåé îò ñëåäóþùåé íà äâà øàãà. Åñëè âûáðàíà óñòàíîâêà ïðåäûäóùàÿ íîòà, òî âûñîòà òåêóùåé íîòû
òðàíñïîíèðóåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ âûñîòîé ïðåäûäóùåé íîòû, ëèáî íîòû, îòñòîÿùåé îò ïðåäûäóùåé íà îäèí
øàã, ëèáî íîòû, îòñòîÿùåé îò ïðåäûäóùåé íà äâà øàãà.

Åñëè âûáðàíà óñòàíîâêà ïðåäûäóùàÿ íîòà, òî íà÷àëî ðèôîâ ýêñòðàïîëèðóåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêîé
ñëåäóþùàÿ íîòà. Ýòî ïðîèñõîäèò â ñèëó òîãî, ÷òî ïðè çàïóñêå ðèôà ïðåäûäóùèõ íîò, êàê òàêîâûõ, íåò.

Èñïîëüçîâàíèå óñòàíîâêè ñëåäóþùàÿ íîòà â ðåæèìàõ ðýíäîìèçàöèè íà ñàìîì äåëå ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü
ñëåäóþùóþ íîòó.

Åñëè íîòà òðàíñïîíèðóåòñÿ â íîòó òîé æå âûñîòû (èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ ðàâåí 0), òî âûáèðàåòñÿ
ñîñåäíÿÿ íîòà, ÷òîáû ñîçäàòü èëëþçèþ íåïðåðûâíîãî èçìåíåíèÿ âûñîòû ãåíåðèðóåìûõ íîò.

Ìàêñèìàëüíûé äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé “Bend Range” (îáû÷íî 12 ïîëóòîíîâ),
äàæå åñëè ñëåäóþùàÿ/ïðåäûäóùàÿ íîòû âûõîäÿò çà åãî ðàìêè.

Õîòÿ èíñòðóìåíò ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ðèôà è “çíàåò” êàêàÿ íîòà áóäåò ñëåäóþùåé, îí íå â ñîñòîÿíèè
“ïðåäóãàäàòü” ìîìåíò ñìåíû àêêîðäà è íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñëåäóþùåãî ðèôà. Ñëåäîâàòåëüíî ïîñëåäíèå
íîòû ïåðåä ñìåíîé àêêîðäà íåâîçìîæíî òðàíñïîíèðîâàòü òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíè ñîîòâåòñòâîâàëè íîâîìó
àêêîðäó. Îäíàêî â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ýòî íå âûçûâàåò ïðîáëåì, è ðèô çâó÷èò äîñòàòî÷íî åñòåñòâåííî.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè óñòàíîâîê òðàíñïîíèðîâàíèÿ ñëåäóþùàÿ/ïðåäûäóùàÿ íîòà äëÿ áëîêîâ, îíè
òðàíñïîíèðóþòñÿ îòíîñèòåëüíî ñàìîé íèçêîé íîòû, êàêîé áû íè áûëà ñëåäóþùàÿ/ïðåäûäóùàÿ.

Real-Time

Åñëè ïàðàìåòð “GE Type” (ñì. ðàçäåë “Ãðóïïà GE”) óñòàíîâëåí â 3: Real-Time, òî äîñòóïíà òîëüêî óñòàíîâêà
òðàíñïîíèðîâàíèÿ ïðåäûäóùàÿ íîòà, ïîñêîëüêó èíñòðóìåíò “íå çíàåò” êàêàÿ íîòà áóäåò âçÿòà ñëåäóþùåé.
Îäíàêî èñïîëüçóÿ ïàðàìåòð îïðåäåëåíèÿ íàïðàâëåíèÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ “Bend Direction” ìîæíî èçìåíÿòü
÷àñòîòó êàê “îò” âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ â äàííûé ìîìåíò íîòû, òàê è “ê” íåé. Êîíêðåòíîå çíà÷åíèå âûáèðàåòñÿ
îáû÷íî â çàâèñèìîñòè îò èñïîëüçóåìîé îãèáàþùåé ÷àñòîòû. Íàïðèìåð, äëÿ Hammer âåðîÿòíî ëó÷øå ïîäîéäåò
óñòàíîâêà “1: äî”, ïîñêîëüêó âïîñëåäñòâèè ïîä âîçäåéñòâèåì îãèáàþùåé ÷àñòîòà ñíîâà âîçâðàùàåòñÿ ê
èñõîäíîé. Â òî âðåìÿ êàê äëÿ îãèáàþùèõ òèïà Bend ëîãè÷íåé âûáðàòü óñòàíîâêó “0: îò”.
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Протяженность процесса транспонирования 
“GE Type” = 0: Generated-Riff, 1: Generated-Gated èëè 2: Generated-Drum

Параметр “Length” группы Bend установлен в 0...23: нота

Ïðîòÿæåííîñòü ïðîöåññà òðàíñïîíèðîâàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ âûáðàííîé äëèòåëüíîñòüþ íåçàâèñèìî îò ðåàëüíîé
äëèòåëüíîñòè íîò. Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð “Length” ãðóïïû Bend óñòàíîâëåí â 7: 16-ÿ, òî âðåìÿ ïðîöåññà
òðàíñïîíèðîâàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ äëèòåëüíîñòüþ øåñòíàäöàòîé íîòû, äàæå åñëè ãåíåðèðóåòñÿ ïàòòåðí, êîòîðûé
ñîñòîèò èç ÷åòâåðòûõ, âîñüìûõ è øåñòíàäöàòûõ íîò. Ýòî ïîçâîëÿåò îïðåäåëÿòü îäèíàêîâîå âðåìÿ
òðàíñïîíèðîâàíèÿ äëÿ âñåõ íîò, êîòîðîå òåì íå ìåíåå çàâèñèò îò òåìïà. Êðîìå òîãî, â ýòîì ñëó÷àå ìîæíî
èçìåíÿòü äëèòåëüíîñòü íîò â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, íå âëèÿÿ íà ïîëîæåíèå èëè ïðîäîëæèòåëüíîñòü
òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

Параметр “Length” группы Bend установлен в 24: фиксированное значение

Ïðîòÿæåííîñòü ïðîöåññà òðàíñïîíèðîâàíèÿ ôèêñèðîâàíî è îïðåäåëÿåòñÿ â ìèëëèñåêóíäàõ. Ýòî
òåìïîíåçàâèñèìàÿ óñòàíîâêà. Óñòàíîâêà ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü äëèòåëüíîñòü íîò â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè,
íå âëèÿÿ íà ïîëîæåíèå èëè ïðîäîëæèòåëüíîñòü òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

Параметр “Length” группы Bend установлен в 25: длительность ноты

Ïðîòÿæåííîñòü ïðîöåññà òðàíñïîíèðîâàíèÿ çàäàåòñÿ â ïðîöåíòàõ îòíîñèòåëüíî äëèòåëüíîñòè
ñãåíåðèðîâàííîé íîòû. Òàêèì îáðàçîì, åñëè â ñîîòâåòñòâèè ñ ïàðàìåòðàìè ãðóïïû Duration âûáðàíû î÷åíü
êîðîòêèå äëèòåëüíîñòè, òî äëèòåëüíîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà òðàíñïîíèðîâàíèÿ áóäåò î÷åíü ìàëà è âëèÿíèå
óñòàíîâêè íà ñëóõ ïðàêòè÷åñêè íåçàìåòíî. Åñëè æå ãåíåðèðóþòñÿ íîòû ñòàíäàðòíûõ äëèòåëüíîñòåé, òî ÷åì
îíà, äëèòåëüíîñòü, áîëüøå, òåì áîëüøå âðåìåííîé èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ. Èçìåíåíèå äëèòåëüíîñòè íîò â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì îòðàæàåòñÿ íà ïðîòÿæåííîñòè è ïîëîæåíèè âðåìåííîãî
èíòåðâàëà òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

Îòìåòèì, ÷òî âðåìåííîé èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ íå ìîæåò ïðåâûøàòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà ìåæäó
ñîáûòèÿìè note-on (âçÿòèå íîòû) äëÿ òåêóùåé è ñëåäóþùèé íîò, äàæå åñëè îíè íàêëàäûâàþòñÿ äðóã íà äðóãà.
Äðóãèìè ñëîâàìè íà÷àëî íîâîé íîòû çàâåðøàåò òåêóùèé ïðîöåññ òðàíñïîíèðîâàíèÿ è ïîòåíöèàëüíî ìîæåò
çàïóñòèòü íîâûé. Íèæå íà ðèñóíêå ðàññìàòðèâàåòñÿ ðåçóëüòèðóþùèé ïðîöåññ òðàíñïîíèðîâàíèÿ, â êîòîðîì
èñïîëüçóåòñÿ îãèáàþùàÿ ÷àñòîòû (êðèâàÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ) òèïà “Bend” è èëëþñòðèðóþòñÿ ðàçëè÷èÿ ìåæäó
óñòàíîâêàìè “Length” ãðóïïû ïàðàìåòðîâ Bend.

“GE Type” 3: Real-Time

Ïîñêîëüêó äëèòåëüíîñòü íîòû îïðåäåëÿåòñÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ óäåðæàíèÿ êëàâèøè êëàâèàòóðû
èíñòðóìåíòà, òî çíà÷åíèå 25: äëèòåëüíîñòü íîòû ïàðàìåòðà “Length” ãðóïïû Bend íåäîñòóïíî. Â ýòîì ñëó÷àå
èñïîëüçóåòñÿ óñòàíîâêà 7: 16-ÿ. Äðóãèå óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “Length” îïèñàíû âûøå.

Кривые транспонирования

Bend

Åñëè âûáðàíà ôîðìà êðèâîé òèïà “Bend”, òî ïàðàìåòð “Start” îïðåäåëÿåò ñìåùåíèå îòíîñèòåëüíî íà÷àëà íîòû,
ñ êîòîðîãî íà÷èíàåòñÿ òðàíñïîíèðîâàíèå, à ïàðàìåòð “End” — ñìåùåíèå îòíîñèòåëüíî íà÷àëà íîòû, ãäå
ïðîöåññ òðàíñïîíèðîâàíèÿ çàâåðøàåòñÿ. Íèæå íà ðèñóíêàõ ïðèâîäÿòñÿ ïðèìåðû êðèâîé òèïà “Bend” äëÿ
ðàçëè÷íûõ óñòàíîâîê ïàðàìåòðà “Length” ãðóïïû Bend.

Hammer, Hammer Bend

Åñëè âûáðàíà ôîðìà êðèâîé òèïà “Hammer” èëè “Hammer Bend”, òî ïàðàìåòðû “Start” è “End” èìåþò
íåñêîëüêî äðóãîé ñìûñë. Ïàðàìåòð “Start” îïðåäåëÿåò íà÷àëî ïåðâîé ôàçû òðàíñïîíèðîâàíèÿ (Hammer-On), â
ðåçóëüòàòå êîòîðîé ÷àñòîòà èçìåíÿåòñÿ äî ñâîåãî ìàêñèìàëüíî âîçìîæíîãî çíà÷åíèÿ. Ïàðàìåòð “End”
îïðåäåëÿåò òî÷êó çàâåðøåíèÿ âòîðîé ôàçû òðàíñïîíèðîâàíèÿ (Hammer-Off), â ðåçóëüòàòå ÷åãî ÷àñòîòà
óñòàíàâëèâàåòñÿ â íà÷àëüíîå çíà÷åíèå. Êðèâûå òðàíñïîíèðîâàíèÿ “Hammer Bend” õàðàêòåðèçóþòñÿ íàëè÷èåì
òðåòüåé ôàçû òðàíñïîíèðîâàíèÿ.
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Äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ = +12
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Äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ = +12
ñ ôèêñèðîâàííîé äëèòåëüíîñòüþ = 100 ìñ

100% 100% 100% 100%

Bend +12

Bend 0

Bend +12

Bend 0

1/4 íîòà 1/8 íîòà
1/4 íîòà 1/8 íîòà

Start
40%

End
90%

End
90%

Start
40%

End
90%

End
90%

Start
40%

Start
40%

100 ìñ 100 ìñ



Åñëè âûáðàíû êðèâûå òèïà “Hammer” èëè “Hammer Bend”, òî ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíûì ïàðàìåòð “Width”,
îïðåäåëÿþùèé â ïðîöåíòíîì îòíîøåíèè ïðîäîëæèòåëüíîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà ìåæäó îêîí÷àíèåì ïåðâîé
ôàçû òðàíñïîíèðîâàíèÿ è íà÷àëîì âòîðîé. Äðóãèìè ñëîâàìè îí îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü òðàíñïîíèðîâàíèÿ. Åñëè
ïàðàìåòð “Width” ðàâåí 100%, òî êðèâàÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ ïåðâûõ äâóõ ôàç ïðåâðàùàåòñÿ â ïðÿìîóãîëüíèê,
åñëè 0% — òî âûðîæäàåòñÿ â òðåóãîëüíèê.

Êðèâàÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ òèïà “Hammer Bend” èìååò åùå è òðåòüþ ôàçó. Âåëè÷èíà ñìåùåíèÿ íà÷àëà òðåòüåé
ôàçû îòíîñèòåëüíî êîíöà âòîðîé íàõîäèòñÿ â ïðÿìî ïðîïîðöèîíàëüíîé çàâèñèìîñòè îòíîñèòåëüíî âåëè÷èíû
ïàðàìåòðà “Width” (ñì. ðèñóíîê).

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð êðèâîé òðàíñïîíèðîâàíèÿ òèïà “Hammer Bend”. Êðèâûå “Hammer” àíàëîãè÷íû,
çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî íå èìåþò òðåòüåé ôàçû òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

Кривые случайного распределения

Формы кривых случайного распределения
Ïðè èñïîëüçîâàíèè îñíîâàííûõ íà ñåòêå ïàòòåðíîâ ìîæåò âîçíèêíóòü ñèòóàöèÿ, êîãäà îäíà êîëîíêà ñîäåðæèò
íåñêîëüêî âåëè÷èí — ïóë ñëó÷àéíûõ çíà÷åíèé. Êðèâàÿ ðàñïðåäåëåíèÿ îïèñûâàåò âåðîÿòíîñòü âûáîðà
âåëè÷èíû èç ïóëà. Âñåãî èìååòñÿ 4 ðàçëè÷íûõ ôîðìû êðèâûõ ðàñïðåäåëåíèÿ, óïðàâëÿþùèõ ïðèîðèòåòíîñòüþ
âûáîðà òåõ èëè èíûõ çíà÷åíèé èç ïóëà âåðîÿòíîñòíûõ âåëè÷èí. Îêîí÷àòåëüíàÿ ôîðìà êðèâîé ðàñïðåäåëåíèÿ
çàäàåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Factor”.

Ýêñïîíåíöèàëüíûå êðèâûå ñ ïîëîæèòåëüíûì/îòðèöàòåëüíûì çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Factor”

Exponential (ýêñïîíåíòà)

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà “Factor” âåðîÿòíîñòü âûáîðà âåëè÷èí ïóëà ðàñïðåäåëÿåòñÿ ïî
ýêñïîíåíöèàëüíîìó çàêîíó ñ ïðèîðèòåòíîñòüþ áîëåå áîëüøèõ, ïðè îòðèöàòåëüíûõ — áîëåå ìàëåíüêèõ.

Logarithmic (ëîãàðèôì)

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà “Factor” âåðîÿòíîñòü âûáîðà âåëè÷èí ïóëà ðàñïðåäåëÿåòñÿ ïî
ëîãàðèôìè÷åñêîìó çàêîíó ñ ïðèîðèòåòíîñòüþ áîëåå áîëüøèõ, ïðè îòðèöàòåëüíûõ — áîëåå ìàëåíüêèõ.
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Äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ = +12 
ñ ðàçëè÷íûìè çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðà Width
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Exp-S (+Factor) — ïðèîðèòåòíûé âûáîð ñðåäíèõ çíà÷åíèé

Ðàâíîâåðîÿòíûé âûáîð âñåõ çíà÷åíèé

Exp-S (-Factor) — ïðèîðèòåòíûé âûáîð ýêñòðåìàëüíûõ 
              (ìàëûõ è áîëüøèõ) çíà÷åíèé

Exp (-Factor) — ïðèîðèòåòíûé âûáîð ìàëûõ çíà÷åíèé

Îñü X = ñëó÷àéíûé âûáîð ñ ðàâíîé âåðîÿòíîñòüþ 
ìåæäó çíà÷åíèÿìè ìèíèìóì è ìàêñèìóì

ìèíèìóì ìàêñèìóì

âûøå

íèæå

Îñü Y = 
ïóë çíà÷åíèé



Exponential S (S-îáðàçíàÿ ýêñïîíåíòà)

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà “Factor” âåðîÿòíîñòü âûáîðà âåëè÷èí ïóëà ðàñïðåäåëÿåòñÿ ïî
ýêñïîíåíöèàëüíîìó çàêîíó ñ ïðèîðèòåòíîñòüþ ñðåäíèõ, ïðè îòðèöàòåëüíûõ — ýêñòðåìàëüíûõ (íàèáîëåå
óäàëåííûõ îò ñðåäíèõ).

Logarithmic S (S-îáðàçíûé ëîãàðèôì)

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà “Factor” âåðîÿòíîñòü âûáîðà âåëè÷èí ïóëà ðàñïðåäåëÿåòñÿ ïî
ëîãàðèôìè÷åñêîìó çàêîíó ñ ïðèîðèòåòíîñòüþ ñðåäíèõ, ïðè îòðèöàòåëüíûõ — ýêñòðåìàëüíûõ (íàèáîëåå
óäàëåííûõ îò ñðåäíèõ).

Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà “Factor” êðèâûå íå òîëüêî èíâåðòèðóþòñÿ, íî è âðàùàþòñÿ.

Â òàáëèöå îòîáðàæàåòñÿ âëèÿíèå ïàðàìåòðà “Factor” íà âåðîÿòíîñòü âûáîðà âåëè÷èí ïóëà.

Âåëè÷èíû ïóëà, ïîëó÷àþùèå ïðåèìóùåñòâî âûáîðà:

Êðèâàÿ ðàñïðåäåëåíèÿ Ïàðàìåòð “Factor”

Ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå Îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå

Exp/ Log Âûøå Íèæå

Exp-S/Log-S Ñåðåäèíà Âûøå/Íèæå

Сравнительный анализ экспоненциальных и логарифмических кривых
Ýêñïîíåíöèàëüíûå è ëîãàðèôìè÷åñêèå êðèâûå ñõîäíû ïî ôîðìå. Îäíàêî êàê ýòî ñëåäóåò èç ïðèâåäåííûõ
ðèñóíêîâ, èì ñâîéñòâåííû è îòëè÷èÿ.

Ýòè îñîáåííîñòè ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ áîëåå òî÷íîé íàñòðîéêè ýôôåêòà. Íàïðèìåð, íèæå íà ðèñóíêå
ïðèâåäåíû êðèâûå ñ ýêñïîíåíöèàëüíûì è ëîãàðèôìè÷åñêèì çàêîíîì ðàñïðåäåëåíèÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå
çíà÷åíèÿì “Factor” +40 è -40.
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Параметр “Factor” = +40
Ýêñïîíåíöèàëüíàÿ êðèâàÿ

Âåðîÿòíîñòü âûáîðà 10% âåëè÷èí ïóëà èç âåðõíåé åãî ÷àñòè ðàâíà 75%. Îñòàëüíûå 90% âåëè÷èí ïóëà
âûáèðàþòñÿ ñ âåðîÿòíîñòüþ 25%.

Ëîãàðèôìè÷åñêàÿ êðèâàÿ

Âåðîÿòíîñòü âûáîðà 25% âåëè÷èí ïóëà èç âåðõíåé åãî ÷àñòè ðàâíà 90%. Îñòàëüíûå 75% âåëè÷èí ïóëà
âûáèðàþòñÿ ñ âåðîÿòíîñòüþ 10%.

Âîîáùå ãîâîðÿ, ïðè óâåëè÷åíèè ïàðàìåòðà “Factor” â ïîëîæèòåëüíóþ ñòîðîíó ýêñïîíåíöèàëüíàÿ êðèâàÿ
ñóùåñòâåííåå óâåëè÷èâàåò âåðîÿòíîñòü âûáîðà âåðõíèõ çíà÷åíèé ïóëà, ïî ñðàâíåíèþ ñ ëîãàðèôìè÷åñêîé. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû ëîãàðèôìè÷åñêàÿ êðèâàÿ óñèëèâàåò ïðèîðèòåòíîñòü âûáîðà çíà÷åíèé ïóëà, ðàñïîëîæåííûõ â
“ñðåäíå-âåðõíåì” è âåðõíåì äèàïàçîíàõ ñèëüíåå, ÷åì ýêñïîíåíöèàëüíàÿ. Òàêèì îáðàçîì îáå êðèâûå
ñïîñîáñòâóþò óâåëè÷åíèþ âåðîÿòíîñòè âûáîðà âåëè÷èí ïóëà èç åãî âåðõíåé ÷àñòè, íî ñ ðàçëè÷íûìè
àêöåíòàìè.

Параметр “Factor” = Q40
Ýêñïîíåíöèàëüíàÿ êðèâàÿ

Âåðîÿòíîñòü âûáîðà 10% âåëè÷èí ïóëà èç íèæíåé åãî ÷àñòè ðàâíà 75%. Îñòàëüíûå 90% âåëè÷èí ïóëà
âûáèðàþòñÿ ñ âåðîÿòíîñòüþ 25%.

Ëîãàðèôìè÷åñêàÿ êðèâàÿ

Âåðîÿòíîñòü âûáîðà 25% âåëè÷èí ïóëà èç íèæíåé åãî ÷àñòè ðàâíà 90%. Îñòàëüíûå 75% âåëè÷èí ïóëà
âûáèðàþòñÿ ñ âåðîÿòíîñòüþ 10%.

Âîîáùå ãîâîðÿ, ïðè óâåëè÷åíèè ïàðàìåòðà “Factor” â îòðèöàòåëüíóþ ñòîðîíó ýêñïîíåíöèàëüíàÿ êðèâàÿ
ñóùåñòâåííåå óâåëè÷èâàåò âåðîÿòíîñòü âûáîðà íèæíèõ çíà÷åíèé ïóëà, ïî ñðàâíåíèþ ñ ëîãàðèôìè÷åñêîé. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû ëîãàðèôìè÷åñêàÿ êðèâàÿ óñèëèâàåò ïðèîðèòåòíîñòü âûáîðà çíà÷åíèé ïóëà, ðàñïîëîæåííûõ â
“ñðåäíå-íèæíåì” è íèæíåì äèàïàçîíàõ ñèëüíåå, ÷åì ýêñïîíåíöèàëüíàÿ. Òàêèì îáðàçîì îáå êðèâûå
ñïîñîáñòâóþò óâåëè÷åíèþ âåðîÿòíîñòè âûáîðà âåëè÷èí ïóëà èç åãî íèæíåé ÷àñòè, íî ñ ðàçëè÷íûìè
àêöåíòàìè.

Åñëè ïàðàìåòð “Factor” ðàâåí 0, òî êðèâûå âûðîæäàþòñÿ â ïðÿìóþ äèàãîíàëüíóþ ëèíèþ. Îíà ñîîòâåòñòâóåò
ðàâíîâåðîÿòíîìó âûáîðó ëþáîé âåëè÷èíû ïóëà.
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Log (Factor +40)
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ПППП рррр ииии лллл оооо жжжж ееее нннн ииии ееее

Источники альтернативной модуляции (AMS)
Обзор
Àëüòåðíàòèâíàÿ ìîäóëÿöèÿ ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü êîíòðîëëåðû, îãèáàþùèå, LFO è ò.ä. äëÿ ìîäóëÿöèè
ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû. Îò îäíîãî êîíòðîëëåðà ìîæíî óïðàâëÿòü íåñêîëüêèìè ïàðàìåòðàìè îäíîâðåìåííî.
Êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå, óïðàâëÿåìûå ïàðàìåòðû çàâèñÿò îò òèïà ïðîãðàììû. Äëÿ êàæäîãî èç ýòèõ
ïàðàìåòðîâ ìîæíî âûáèðàòü ðàçëè÷íûå AMS (èñòî÷íèêè àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè).

Ïðîãðàììû HD-1 îáåñïå÷èâàþò 48 òèïà (88 íàçíà÷åíèé) àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè.

Äëÿ ïðîãðàìì EXi, êîëè÷åñòâî íàçíà÷åíèé àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè çàâèñèò îò òèïà èíñòðóìåíòà,
âûáðàííîãî â ñåêöèè EXi Common. Îíà îáåñïå÷èâàåò 7 íàçíà÷åíèé àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè, AL-1 — 92
íàçíà÷åíèÿ, CX-3 — 20 íàçíà÷åíèé, à STR-1 — 131 (íå ñ÷èòàÿ ìèêøåðîâ AMS)

Микшеры AMS
Ìèêøåðû AMS îáúåäèíÿþò äâà èñòî÷íèêà AMS â îäèí èëè îáðàáàòûâàþò èñòî÷íèê AMS äëÿ åãî
ìîäèôèêàöèè. Íàïðèìåð, îíè ìîãóò ñóììèðîâàòü äâà èñòî÷íèêà AMS âìåñòå èëè èñïîëüçîâàòü îäèí èñòî÷íèê
AMS äëÿ èçìåíåíèÿ äèàïàçîíà âîçäåéñòâèÿ äðóãîãî. Òàêæå ñ èõ ïîìîùüþ ìîæíî ìåíÿòü ôîðìó LFO è
îãèáàþùèõ, ìîäèôèöèðîâàòü ðåçóëüòàò ðàáîòû êîíòðîëëåðîâ è òàê äàëåå.

Âûõîäû ìèêøåðà AMS äîñòóïíû â ñïèñêå èñòî÷íèêîâ AMS, àíàëîãè÷íî LFO è EG. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî
îðèãèíàëüíûå íåìîäèôèöèðîâàííûå âõîäû ìèêøåðîâ AMS òàêæå îñòàþòñÿ äîñòóïíûìè. Íàïðèìåð, åñëè LFO
1 èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå âõîäà ìèêøåðà AMS, âû ìîæåòå èçìåíåííîé âåðñèåé LFO óïðàâëÿòü îäíèì
íàçíà÷åíèåì AMS, à îðèãèíàëüíîé âåðñèåé — äðóãèì.

È íàêîíåö, ìîæíî êàñêàäèðîâàòü äâà ìèêøåðà AMS, èñïîëüçîâàíèåì ìèêøåðà AMS 1 â êà÷åñòâå âõîäà
ìèêøåðà AMS 2.
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Список источников альтернативной модуляции

Физические и MIDI контроллеры

Off

Àëüòåðíàòèâíàÿ ìîäóëÿöèÿ íå èñïîëüçóåòñÿ

Note Number

Íîìåð íîòû MIDI îò 0 (C-2) äî 127 (G9).

Velocity

Äèíàìèêà íîòû MIDI. 

Exp. Velocity (Exponential Velocity)

Äèíàìèêà íîòû MIDI ñîãëàñíî ýêñïîíåíöèàëüíîé êðèâîé. Ïðè ìàëûõ velocity ðàçëè÷èå ãðîìêîñòåé íåçàìåòíî,
à ïðè áîëüøèõ — çíà÷èòåëüíî.

Poly After Touch

Ïîëèôîíè÷åñêîå ïîñëåêàñàíèå, èìåþùåå ìåñòî òîëüêî äëÿ ñåêâåíñåðà, à íå êëàâèàòóðû. Îíî ðàçëè÷íî äëÿ
êàæäîé íîòû.

After Touch

Ïîñëåêàñàíèå, èìåþùåå ìåñòî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå.

JS X

Äæîéñòèê X (ãîðèçîíòàëüíàÿ îñü). Ñîîòâåòñòâóåò MIDI Pitchbend.

JS+Y: CC#01

Äæîéñòèê +Y (ââåðõ). Ñîîòâåòñòâóåò MIDI CC#01 (mod wheel).

JS–Y: CC#02

Äæîéñòèê -Y (âíèç). Ñîîòâåòñòâóåò MIDI CC#02 (breath controller).

JS +Y & AT/2 (Joy Stick +Y & After Touch/2)

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì èñïîëüçóåòñÿ ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà ïî âåðòèêàëüíîé îñè +Y (îò ñåáÿ) è
ïîñëåêàñàíèå (after touch). Â ýòîì ñëó÷àå ãëóáèíà âîçäåéñòâèÿ ïîñëåêàñàíèÿ âäâîå ìåíüøå.

JS –Y & AT/2 (Joy Stick –Y & After Touch/2)

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì èñïîëüçóåòñÿ ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà ïî âåðòèêàëüíîé îñè -Y (íà ñåáÿ) è
ïîñëåêàñàíèå (after touch). Â ýòîì ñëó÷àå ãëóáèíà âîçäåéñòâèÿ ïîñëåêàñàíèÿ âäâîå ìåíüøå.

Foot Pedal (CC#04)

Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ïðîãðàììèðóåìóþ íîæíóþ ïåäàëü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé
ìîäóëÿöèè, òî íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Foot Pedal Assign” â Foot Pedal (CC#04). Äëÿ óïðàâëåíèÿ
ýôôåêòîì áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ íîæíîé êîíòðîëëåð, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE PEDAL.

Ribbon (CC#16)

Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð. Ñîîòâåòñòâóåò MIDI CC#16.

Value Slider (CC#18)

Åñëè â ðåæèìàõ ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè âûáðàíî ïîëå èìåíè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè ñîîòâåòñòâåííî,
òî ñëàéäåð VALUE äåéñòâóåò êàê êîíòðîëëåð CC#18.

Knob Mod.5 (CC#17)

Èñòî÷íèê AMS âñåãäà ñîîòâåòñòâóåò MIDI CC#17. Çíà÷åíèå 0 (ïîëíîñòüþ âëåâî) äàåò
ìàêñèìàëüíî îòðèöàòåëüíóþ ìîäóëÿöèþ; 64 (öåíòð) — îòñóòñòâèå ìîäóëÿöèè; 127 (ïîëíîñòüþ
âïðàâî) — ìàêñèìàëüíî ïîëîæèòåëüíóþ ìîäóëÿöèþ. (Ýòî ìîæíî èíâåðòèðîâàòü, èñïîëüçóÿ
îòðèöàòåëüíóþ èíòåíñèâíîñòü AMS.)
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Äàííûé èñòî÷íèê AMS îáû÷íî ñîîòâåòñòâóåò Knob 5 (USER 1) íà ñòðàíèöå Control Surface, íî çàâèñèò îò
óñòàíîâîê Modulation Knob Assign äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ïåñíè. 

Èíûìè ñëîâàìè, èìåþòñÿ äâà ðàçëè÷íûõ ìîìåíòà: ôèçè÷åñêèé ðåãóëÿòîð ñ íàçâàíèåì Knob 5 è èñòî÷íèê AMS
ïîä íàçâàíèåì "Knob Mod.5: #17". Äëÿ èõ îáúåäèíåíèÿ ñäåëàéòå ñëåäóþùåå:

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Controllers òåêóùåãî ðåæèìà.

2. Óñòàíîâèòå Modulation Knob Assign äëÿ Knob 5 â Knob Mod.5 (CC#17).

Ñì. "1–8: Set Up Controllers" è "Realtime Control Knobs 5–8 Assignments".

Knob Mod.6 (CC#19)

Èñòî÷íèê AMS âñåãäà ñîîòâåòñòâóåò MIDI CC#19, è îáû÷íî ñîîòâåòñòâóåò Knob 6 (USER 2). Ñì. "Knob Mod.5
(CC#17)".

Knob Mod.7 (CC#20)

Èñòî÷íèê AMS âñåãäà ñîîòâåòñòâóåò MIDI CC#20, è îáû÷íî ñîîòâåòñòâóåò Knob 7 (USER 3). Ñì. "Knob Mod.5
(CC#17)".

Knob Mod.8 (CC#21)

Èñòî÷íèê AMS âñåãäà ñîîòâåòñòâóåò MIDI CC#21, è îáû÷íî ñîîòâåòñòâóåò Knob 8 (USER 4). Ñì. "Knob Mod.5
(CC#17)".

Knob Mod5 [+] (CC#17)

Knob Mod6 [+] (CC#19)

Knob Mod7 [+] (CC#20)

Knob Mod8 [+] (CC#21)

Îòëè÷àþòñÿ îò Knob Mod.5 (CC#17) — Knob Mod.8 (CC#21) ïîçèöèîíèðîâàíèåì è íàïðàâëåíèåì ýôôåêòà. Ïðè
âðàùåíèè ðó÷êè ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå ýôôåêò èçìåíÿåòñÿ òîëüêî â ïîëîæèòåëüíîì íàïðàâëåíèè. Äëÿ
îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðà AMS intensity âñå ïðîèñõîäèò ñ òî÷íîñòüþ íàîáîðîò.

Ñì. "Knob Mod.5 (CC#17)".

Damper (CC#64)

Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü (ñóñòåéí). Ñîîòâåòñòâóåò MIDI CC#64.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè îïöèîíàëüíîé ïåäàëè Korg DS-1H, äàííûé èñòî÷íèê AMS áóäåò íåïðåðûâíûì.

Porta. SW (CC#65)

Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ïîðòàìåíòî (CC#65).

Sostenuto (CC#66)

Ïåäàëü ñîñòåíóòî (CC#66).

Soft (CC#67)

Ïðèãëóøàþùàÿ ïåäàëü (CC#67).

SW1 Mod. (CC#80)

SW2 Mod. (CC#81)

Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü êíîïêè SW1 èëè SW2 â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâîé ìîäóëÿöèè, "Panel
Switch Assign" ÿðëûêà Set Up Controllers íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ: "SW1" â SW1 Mod.
(CC#80) è "SW2" â SW2 Mod. (CC#81).

Ýòè íàçíà÷åíèÿ ñîõðàíÿþòñÿ íåçàâèñèìî â êàæäîé ïðîãðàììå, êîìáèíàöèè è ïåñíå. 

Foot Switch (CC#82)

Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ïðîãðàììèðóåìûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà
àëüòåðíàòèâîé ìîäóëÿöèè, òî ïàðàìåòð “Foot Switch Assign” íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â Foot Switch (CC#82).
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Äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì èñïîëüçóåòñÿ íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (èëè äðóãîé àíàëîãè÷íûé êîíòðîëëåð),
ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE SWITCH.

Controller (CC#83)

MIDI-êîíòðîëëåð (CC#83)

VJS +X Mod.(CC#85)

VJS –X Mod.(CC#86)

VJS +Y Mod.(CC#87)

VJS –Y Mod.(CC#88)

Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü âåêòîðíûé äæîéñòèê â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâîé ìîäóëÿöèè, òî íà
ñòðàíèöàõ Vector Control èëè Vector CC ðåæèìîâ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû
“Vector CC Control” äëÿ “+X”. “–X”, “+Y” è “–Y” ñîîòâåòñòâåííî â VJS +X Mod. (CC#85), VJS –X Mod. (CC#86),
VJS +Y Mod. (CC#87) è VJS –Y Mod. (CC#88). (Åñëè ïàðàìåòð “VJS X/Y Mode” ïîëîæèòåëåí èëè îòðèöàòåëåí,
âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü èëè + èëè –, íî íå îáà.)

Äëÿ ìîäóëÿöèè áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ âåêòîðíûé äæîéñòèê.

Tempo

Òåìï ñèñòåìû. 120 ñîîòâåòñòâóåò öåíòðó ñî çíà÷åíèåì 0; 60 BPM ñîîòâåòñòâóåò –99, 240 BPM — +99.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî ýòî îòëè÷íî îò ñèíõðîíèçàöèè ñ òåìïîì LFO, ýôôåêòîâ è ò.ä.

Gate1

Gate1+Damper

Ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåçàïóñêà Common LFO è Common Step Sequencer. Åñëè ñîáûòèå note-on
ïðîèñõîäèò, êîãäà âñå êëàâèøè îòæàòû, äàííûé AMS áóäåò çàïóñêàòüñÿ, ñîîòâåòñòâåííî áóäóò
ïåðåçàïóñêàòüñÿ Common LFO è Common Step Sequencer. Ïðè óñòàíîâêå Gate1+Damper, AMS áóäåò
çàïóñêàòüñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè ñîáûòèå note-on ïðîèñõîäèò, êîãäà îòæàòû âñå êëàâèøè è äåìïôåðíàÿ ïåäàëü.

Gate2

Gate2+Damper

Àíàëîãè÷íî Gate1 èëè Gate1+Damper, ýòè ïàðàìåòðû
èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåçàïóñêà Common LFO è Common Step
Sequencer. Ïåðåçàïóñê ïðîèñõîäèò ïðè ñîáûòèè note-on. (Â
îòëè÷èå îò Gate1 è Gate1+Damper, ïåðåçàïóñê ïðîèñõîäèò
òîëüêî ïðè ïåðâîì ñîáûòèè note-on.)

HD)1

Êðîìå ôèçè÷åñêèõ è MIDI êîíòðîëëåðîâ, îïèñàííûõ âûøå,
HD-1 ïîääåðæèâàåò ñëåäóþùèå èñòî÷íèêè AMS.

AMS Mixer1 è 2

Âûõîäû ìèêøåðîâ AMS ãåíåðàòîðîâ. Ñì. "6–1: OSC 1 AMS Mixer".

Wave Seq AMS Out1 è 2

Îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè AMS Out 1 è 2 äëÿ âîëíîâîé ñåêâåíöèè ãåíåðàòîðà.

Pitch EG

Âûõîä îãèáàþùåé âûñîòû äëÿ îáîèõ ãåíåðàòîðîâ. Ñì. "2–9: Pitch EG".

Filter EG

Âûõîä îãèáàþùåé ôèëüòðà ãåíåðàòîðîâ. Ñì. "3–4: Filter1 EG".

Amp EG

Âûõîä îãèáàþùåé óðîâíÿ ãåíåðàòîðîâ. Ñì. "4–3: Amp1 EG".
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LFO1 1 è 2

Âûõîäû äâóõ LFO ãåíåðàòîðîâ. Ñì. "5–1: OSC1 LFO1".

Common LFO

Âûõîä îáùåãî LFO, âîçäåéñòâóþùåãî íà âñå ãîëîñà îáîèõ ãåíåðàòîðîâ. Ñì. "5–9: Common LFO".

Filter Key Track

Âûõîä ãåíåðàòîðà òðåêèíãà êëàâèàòóðû ôèëüòðà. Ñì. "3–2: Filter1 Modulation".

Amp Key Track

Âûõîä ãåíåðàòîðà òðåêèíãà êëàâèàòóðû óðîâíÿ. Ñì. "4–2: Amp1 Modulation".

Common Key Track1 è 2

Âûõîäû îáùèõ ãåíåðàòîðîâ òðåêèíãà êëàâèàòóðû äëÿ îáîèõ ãåíåðàòîðîâ. Ñì. "6–9: Common Keyboard Track".

EXi Common

Êðîìå ôèçè÷åñêèõ è MIDI êîíòðîëëåðîâ, îïèñàííûõ âûøå, ïðîãðàììû EXi ïîääåðæèâàþò ñëåäóþùèå AMS.

Common Step Seq

Âûõîä îáùåãî ïîøàãîâîãî ñåêâåíñîðà, âîçäåéñòâóþùåãî íà âñå ãîëîñà îáîèõ EXi. Ñì. "5–1: Common Step Seq".

Common LFO

Âûõîä îáùåãî LFO, âîçäåéñòâóþùåãî íà âñå ãîëîñà îáîèõ EXi. Ñì. "5–2: Common LFO".

Common Key Track1 è 2

Âûõîäû îáùèõ ãåíåðàòîðîâ òðåêèíãà êëàâèàòóðû äëÿ îáîèõ EXi. Ñì. "5–2: Common LFO".

EXi AL)1
Êðîìå îïèñàííûõ âûøå èñòî÷íèêîâ AMS ñåêöèè "EXi Common", AL-1 ïîääåðæèâàåò ñëåäóþùèå èñòî÷íèêè
AMS.

AMS Mixer1 è 2

Âûõîäû ìèêøåðîâ AMS ãåíåðàòîðîâ. Ñì. "6–1: OSC 1 AMS Mixer".

Step Sequencer

Âûõîä ãîëîñîâîãî ïîøàãîâîãî ñåêâåíñîðà. Ñì. "8–1: Step Sequencer".

EG1 (Filter), EG2 (Pitch), EG 3 è 4

Âûõîäû 4 íàçíà÷àåìûõ EG. Ñì. "7–1: EG 1 (Filter)".

Amp EG

Âûõîä îãèáàþùåé óðîâíÿ. Ñì. "6–3: Amp EG".

LFO1…4

Âûõîäû 4 íàçíà÷àåìûõ LFO. Ñì. "8–2: LFO 1".

Filter Key Track è Amp Key Track

Âûõîäû ãåíåðàòîðîâ òðåêèíãà êëàâèàòóðû ôèëüòðà è óñèëåíèÿ. Ñì. "5-3: Filter Modulation" è "6-2: Amp
Modulation".

EXi CX)3
Êðîìå îïèñàííûõ âûøå èñòî÷íèêîâ AMS ñåêöèè "EXi Common", CX-3 ïîääåðæèâàåò ñëåäóþùèå èñòî÷íèêè
AMS.

AMS Mixer1 è 2

Âûõîäû ìèêøåðîâ AMS ãåíåðàòîðîâ. Ñì. "6–1: OSC 1 AMS Mixer".
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EXi STR)1
Êðîìå îïèñàííûõ âûøå èñòî÷íèêîâ AMS ñåêöèè "EXi Common", STR-1 ïîääåðæèâàåò ñëåäóþùèå AMS.

AMS Mixer1…4

Âûõîäû 4 ìèêøåðîâ AMS. Ñì. "6–1: OSC 1 AMS Mixer".

EG1 (Filter), EG2 (Pitch), EG 3 è 4

Âûõîäû 4 íàçíà÷àåìûõ EG. Ñì. "7–1: EG 1 (Filter)".

Amp EG

Âûõîä îãèáàþùåé óðîâíÿ. Ñì. "6–3: Amp EG".

LFO1…4

Âûõîäû 4 íàçíà÷àåìûõ LFO. Ñì. "8–2: LFO 1".

Filter Key Track è Amp Key Track

Âûõîäû ãåíåðàòîðîâ òðåêèíãà êëàâèàòóðû ôèëüòðà è óñèëåíèÿ. Ñì. "5-3: Filter Modulation" è "6-2: Amp
Modulation".

Damping String Track è Disp. String Track

Ýòî — ãåíåðàòîðû òðåêèíãà ñòðóíû äëÿ ïàðàìåòðîâ Damping è Dispersion, êîòîðûå ìîãóò ñëóæèòü
èñòî÷íèêàìè AMS â ðàìêàõ âñåãî STR-1. Ñì. "9-9: String Track".

String Track1 è 2

Ýòî — äâà íàçíà÷àåìûõ ãåíåðàòîðà òðåêèíãà ñòðóíû. Ñì. "9-9: String Track".

Fret Position

Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñìåíû ñîîòíîøåíèÿ ìåæäó âõîäíûìè íîòàìè è ãåíåðàòîðàìè òðåêèíãà ñòðóíû, íî
òàêæå ìîãóò ñëóæèòü èñòî÷íèêàìè AMS. Ñì. "9-9a: Fret Position".

Fret Number

Ìîäåëèðóåò ïîëîæåíèå ëàäà íà ãðèôå. Ñì. "Fret Number AMS Source".

EXi MS)20EX
Êðîìå îïèñàííûõ âûøå èñòî÷íèêîâ AMS ñåêöèè "EXi Common", MS-20EX ïîääåðæèâàåò ñëåäóþùèå
èñòî÷íèêè AMS.

AMS Mixer1…4

Âûõîäû 4 ìèêøåðîâ AMS. Ñì. "6–1: OSC 1 AMS Mixer".

EG3…6

Âûõîäû 4 íàçíà÷àåìûõ EG. Ñì. "7–1: EG 1 (Filter)".

MG Tri è MG Pulse

MG â MS-20EX âñåãäà îäíîâðåìåííî ãåðíåðèðóåò äâå ôîðìû âîëíû: òðåóãîëüíóþ/ïèëîîáðàçíóþ è
èìïóëüñíóþ/ïðÿìîóãîëüíóþ. Ñì. "5–1b: MODULATION GENERATOR (MG)".

LFO1…4

Âûõîäû 4 íàçíà÷àåìûõ LFO. Ñì. "8–2: LFO 1".

EXi PolysixEX
Êðîìå îïèñàííûõ âûøå èñòî÷íèêîâ AMS ñåêöèè "EXi Common", PolysixEX ïîääåðæèâàåò ñëåäóþùèå
èñòî÷íèêè AMS.

AMS Mixer1…4

Âûõîäû 4 ìèêøåðîâ AMS. Ñì. "6–1: OSC 1 AMS Mixer".
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Polysix EG

Âûõîä îðèãèíàëüíîé îãèáàþùåé Polysix ADSR. Ñì. "4-1d: EG".

EG2…3

Âûõîäû äâóõ íàçíà÷àåìûõ EG (äîïîëíèòåëüíî ê îðèãèíàëüíîé Polysix EG). Ñì. "7–1: EG 1 (Filter)".

MG è MG + Delay

Ýòî — çàäåðæàííûé è ïðÿìîé âûõîäû îðèãèíàëüíîãî Polysix MG. Ñì. "4-1b: MG (Modulation Generator)".

LFO1…2

Âûõîäû 2 íàçíà÷àåìûõ LFO. Ñì. "8–2: LFO 1".

EXi MOD)7
Êðîìå îïèñàííûõ âûøå èñòî÷íèêîâ AMS ñåêöèè "EXi Common", MOD-7 ïîääåðæèâàåò ñëåäóþùèå èñòî÷íèêè
AMS.

AMS Mixer1…8

Âûõîäû 8 ìèêøåðîâ AMS. Ñì. "Program P9: Step Sequencer, LFO 1-4, AMS Mixers".

EG1…9

Âûõîäû 9 íàçíà÷àåìûõ EG. Ñì. "8–1: EG 1".

Amp EG

Âûõîä îãèáàþùåé óðîâíÿ. Ñì. "7–5: Amp EG".

LFO1…4

Âûõîäû 4 íàçíà÷àåìûõ LFO. Ñì. "8–2: LFO 1".

Filter Key Track è Amp Key Track

Âûõîäû ãåíåðàòîðîâ òðåêèíãà êëàâèàòóðû ôèëüòðà è óñèëåíèÿ. Ñì. "5-3: Filter Modulation" è "6-2: Amp
Modulation".

Step Sequencer

Âûõîä ãîëîñîâîãî ïîøàãîâîãî ñåêâåíñîðà. Ñì. "8–1: Step Sequencer".

Установки альтернативной модуляции
Ïðè èçìåíåíèè çíà÷åíèÿ èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ìîäèôèöèðóåòñÿ
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, êîòîðûì îí óïðàâëÿåò (ñì. ïðèâåäåííóþ òàáëèöó).

Àëüòåðíàòèâíàÿ ìîäóëÿöèÿ ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ñëîæíûå ñèñòåìû ìîäóëÿöèè, â êîòîðûõ ñîâìåñòíî
èñïîëüçóþòñÿ îãèáàþùèå, LFO, êëàâèàòóðíûé òðåêèíã (ðàñïîëîæåíèå íîòû íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà) è
êîíòðîëëåðû.

• Ìîæíî ïðîèçâîäèòü ñëîæíûå èçìåíåíèÿ LFO èëè îãèáàþùåé, èñïîëüçóÿ, íàïðèìåð, îãèáàþùèå
÷àñòîòû/ôèëüòðà/àìïëèòóäû äëÿ óïðàâëåíèÿ ÷àñòîòîé èëè èíòåíñèâíîñòüþ ãåíåðàòîðà LFO, êîòîðûé, â
ñâîþ î÷åðåäü, ìîäóëèðóåò ÷àñòîòó/ôèëüòð/àìïëèòóäó; èëè æå ìîæíî èñïîëüçîâàòü LFO2 äëÿ óïðàâëåíèÿ
÷àñòîòîé LFO1.

• Òîíîì, îãèáàþùåé, LFO è ò.ä. ìîæíî óïðàâëÿòü íå òîëüêî ñ ïîìîùüþ ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó
(velocity) èëè äæîéñòèêà, íî òàêæå ñ ïîìîùüþ ïåðåêëþ÷àòåëÿ, ðåãóëÿòîðà, ïåäàëè è ò.ä.

• Äëÿ ïàíîðàìèðîâàíèÿ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîíòðîëëåð, îãèáàþùóþ, LFO è
ò.ä.

• Äëÿ óïðàâëåíèÿ âðåìåííûìè èëè óðîâíåâûìè õàðàêòåðèñòèêàìè îãèáàþùåé ìîæíî èñïîëüçîâàòü
êîíòðîëëåðû. Ýòî ïîçâîëÿåò ìîäèôèöèðîâàòü ôîðìó îãèáàþùåé â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

• Äëÿ óïðàâëåíèÿ îãèáàþùåé èëè LFO ñ ïîìîùüþ âûñîòû âçÿòîé íîòû ìîæíî èñïîëüçîâàòü êëàâèàòóðíûé
òðåêèíã ôèëüòðà/àìïëèòóäû èëè íîìåð íîòû.

• Äëÿ óïðàâëåíèÿ ÷àñòîòîé, òîíîì, îãèáàþùåé èëè LFO ìîæíî èñïîëüçîâàòü òåìï KARMA èëè ñåêâåíñåðà.
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HD)1 AMS

Примечания к таблице

*1 EXT (+/–): JS X, Ribbon (CC#16), KnobMod.5 (CC#17), KnobMod.6 (CC#19), KnobMod.7 (CC#20), KnobMod.8
(CC#21).

*2 Åñëè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè èñïîëüçóåòñÿ Tempo (òåìï), òî â êà÷åñòâå òî÷êè
îòñ÷åòà (íóëåâîé óðîâåíü) èñïîëüçóåòñÿ çíà÷åíèå q = 120. Íàïðèìåð, åñëè äëÿ “Pitch AMS” âûáðàòü Tempo
è óñòàíîâèòü “AMS Intensity” â 12.00, òî óâåëè÷åíèå òåìïà â äâà ðàçà (120 -> 240) ïðèâîäèò ê óâåëè÷åíèþ
âûñîòû íà îäíó îêòàâó. Åñëè ïðè òåõ æå óñëîâèÿõ óìåíüøèòü òåìï â äâà ðàçà (120 -> 60), òî âûñîòà
ïîíèçèòñÿ íà îäíó îêòàâó. Ýòè ðåçóëüòàòû ìîäóëÿöèè ñïðàâåäëèâû äëÿ çíà÷åíèé òåìïà îò 60 äî 240 BPM.
Ïðè çíà÷åíèÿõ îò 60 äî 0 BPM, ìîäóëÿöèÿ AMS áóäåò äàâàòü îòðèöàòåëüíûå ýôôåêòû; ïðè çíà÷åíèÿõ
òåìïà îò 240 äî 250 BPM, — ïîëîæèòåëüíûå.

*3 EXT (+): Velocity, Exponential Velocity, Poly After Touch, After Touch, JS+Y (CC#01), JS–Y (CC#02), JS+Y &
AT/2, JS–Y & AT/2, Foot Pedal (CC#04), Value Slider (CC#18), KnobMod5. [+], KnobMod6. [+], KnobMod7.
[+], KnobMod8. [+], Damper (CC#64), Porta.SW (CC#65), Sostenuto (CC#66), Soft (CC#67), SW1 Mod. (CC#80),
SW2 Mod. (CC#81), Controller (CC#83), VJS +X Mod. (CC#85), VJS –X Mod. (CC#86), VJS +Y Mod. (CC#87),
VJS –Y Mod. (CC#88).

*4 Îòíîñèòñÿ òàêæå è ê íàçíà÷åííîìó ïàðàìåòðó.

*5 Äëÿ óïðàâëåíèÿ LFO “Frequency” ìîæíî èñïîëüçîâàòü Tempo “AMS” è “Intensity.” Òåì íå ìåíåå, ïðè
èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè “Frequency MIDI/Tempo Sync” (Program 5 — 1c) ÷àñòîòó LFO ìîæíî
çàñèíõðîíèçèðîâàòü ñ òåìïîì è äëèòåëüíîñòüþ íîòû.
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Èñòî÷íèê AMS
è äèàïàçîí çíà÷åíèé

Amp EG

 0...+99

Pitch è Filter 
EG

–99...0...+99

LFO1 è 2 

–99...0...+99

Common LFO

–99...0...+99

Filter è Amp
Key Track

–99...0...+99

Common
Key Track 

1 & 2

–99...0...+99

Wave Seq 
AMS Out

1 è 2

–99...0...+99

Note Number

C-2...C4...C9

EXT(+/–) *1

–Max...0...+Max

EXT (Tempo) *2

=...60...120...240...

EXT(+) *3

0...127
Ïàðàìåòð

AMS
Intensity

Pitch *4 (+12.00)
0...+1 
Îêòàâû

–1...0...+1
Îêòàâû

(Filter EG êàê
AMS; 

íàçíà÷åííûé
ïàðàìåòð äëÿ

Pitch EG)

íàçíà÷åííûé
   ïàðàìåòð

 –1...0...+1
Îêòàâû

íàçíà÷åííûé
   ïàðàìåòð

–1...0...+1
Îêòàâû

0...+1 
Îêòàâû

Pitch EG Int. (+12.00) – – –
–1...0...+1

Îêòàâû
–

–1...0...+1
Îêòàâû

0...+1 
Îêòàâû

Pitch LFO1/2 Int. (+12.00)
0...+1 
Îêòàâû

–1...0...+1
Îêòàâû

–
–1...0...+1

Îêòàâû
0...+1 
Îêòàâû

Filter Frequency (+99)
0...+10
Îêòàâû

–10...0...+10
Îêòàâû

(Pitch EG êàê
AMS; 

íàçíà÷åííûé
ïàðàìåòð äëÿ

Filter EG)

íàçíà÷åííûå
  ïàðàìåòðû

–10...0...+10
Îêòàâû

0...+10
Îêòàâû

Filter Resonance (+99) 0...+99 –99...0...+99 0...+99

Filter EG Int. (+99) – – – –99...0...+99 – –99...0...+99 – – –99...0...+99 0...+99

Filter LFO1/2 Int. (+99) 0...+99 –99...0...+99 –  –99...0...+99 0...+99

Filter Output Level 
A/B

(+99) 0...+99 –99...0...+99 0...+99

Drive 0...+99 –99...0...+99 0...+99

Low Boost 0...+99 –99...0...+99 0...+99

Amp (+99) – 0...1x...8x
íàçíà÷åííûé
   ïàðàìåòð

 0...1x...8x
 íàçíà÷åííûé
   ïàðàìåòð

 – 0...1x...8x – 0...1x...8x 0...1x...8x

Amp LFO1/2 Int. (+99) 0...+99 –99...0...+99 – –99...0...+99 0...+99

Pan (+50) 0...+63 –63...0...+63 0...+63

EG Level (+66) – – – –99...0...+99 – –99...0...+99 0...+99

EG Time (+49) – – – 1/64x...1x...64x – 1/64x...1x...64x 1x...64x

LFO 1
Frequency *5

(+99) 1x...64x
1/64x...1x...64x

1/64x...1x...64x

(òîëüêî LFO2) 
1/64x...1x...64x 1x...64x

LFO 2
Frequency *5

(+99) 1x...64x
1/64x...1x...64x

– 1/64x...1x...64x 1x...64x

Common LFO
Frequency *5

(+99) – – – – –
1/64x...1x... 64x

– 1/64x...1x...64x 1x...64x

Wave Sequence 
Start Step

(+63) – – – –63...0...+63 – – –
–63...0...+63 0...+63

Wave Sequence 
Position

(+63) 0...+63 –63...0...+63 – – – –
–63...0...+63 0...+63

Wave Sequence 
Step Duration

(400%) 1x...4x 1/100x...1x...4x – 1/100x...1x...4x 1x...4x



Влияние альтернативной модуляции на параметры
Pitch (Program 2–2a)

Äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé ìîæíî èñïîëüçîâàòü îãèáàþùèå ôèëüòðà/àìïëèòóäû, êîíòðîëëåðû, òåìï è ò.ä.

• Åñëè â êà÷åñòâå AMS âûáðàòü Filter EG èëè Amp EG è óñòàíîâèòü “Intensity” â +12.00, òî âûñîòà ìîæåò
ìåíÿòüñÿ â ïðåäåëàõ ±1 îêòàâû ñèíõðîííî ñ îãèáàþùåé.

• Åñëè â êà÷åñòâå AMS âûáðàòü Tempo è óñòàíîâèòü “Intensity” â +12.00, òî ïðè óâåëè÷åíèè òåìïà â äâà ðàçà
(çà òî÷êó îòñ÷åòà ïðèíèìàåòñÿ òåìï 120) âûñîòà ïîäíèìåòñÿ íà îêòàâó ââåðõ, à ïðè çàìåäëåíèè â äâà ðàçà
— ïîíèçèòñÿ íà îêòàâó.

Pitch EG Intensity (Program 2–2b)

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé âûñîòû ìîæíî èñïîëüçîâàòü AMS Out, Common
LFO, êëàâèàòóðíûé òðåêèíã, êîíòðîëëåðû èëè òåìï.

• Åñëè â êà÷åñòâå AMS âûáðàòü JS +Y: CC#01 è óñòàíîâèòü “Intensity” â +12.00, òî ïðè ïåðåìåùåíèè
äæîéñòèêà â âåðòèêàëüíîì íàïðàâëåíèè +Y (îò ñåáÿ) èíòåíñèâíîñòü âëèÿíèÿ îãèáàþùåé âûñîòû
ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàåòñÿ äî ìàêñèìóìà (±1 îêòàâà). Åñëè óñòàíîâèòü “Intensity” â îòðèöàòåëüíîå
çíà÷åíèå, òî ýôôåêò, âîñïðîèçâîäèìûé ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé âûñîòû, èíâåðòèðóåòñÿ.

Pitch LFO 1/2 Intensity (Program 2–2c)

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè âûñîòû ñ ïîìîùüþ LFO1/2 ìîæíî èñïîëüçîâàòü êëàâèàòóðíûé òðåêèíã,
êîíòðîëëåðû, òåìï è ò.ä.

• Åñëè â êà÷åñòâå AMS âûáðàòü îãèáàþùóþ EG, òî äëÿ óïðàâëåíèÿ øèðèíîé äèàïàçîíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ
LFO èñïîëüçóåòñÿ îãèáàþùàÿ. Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ “Intensity” ãëóáèíà ýôôåêòà âèáðàòî
âîçðàñòàåò ñ ðîñòîì óðîâíÿ îãèáàþùåé è íàîáîðîò — ýôôåêò âèáðàòî òåì ìåíüøå, ÷åì ìåíüøå óðîâåíü
îãèáàþùåé. Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà “Intensity” èíâåðòèðóåòñÿ ôàçà LFO.

• Åñëè â êà÷åñòâå AMS âûáðàòü SW1 èëè 2, òî äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà âèáðàòî ìîæíî
èñïîëüçîâàòü êíîïêè SW1 èëè SW2.

Filter (Cutoff) Frequency (Program 3–1b)

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé ôèëüòðà A/B ìîæíî èñïîëüçîâàòü AMS Out, îáùèé òðåêèíã êëàâèàòóðû,
îãèáàþùèå ÷àñòîòû/àìïëèòóäû, êîíòðîëëåðû èëè òåìï. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “AMS” è “Intensity” äëÿ
ôèëüòðîâ A è B.

• Åñëè â êà÷åñòâå AMS âûáðàòü JS X èëè Ribbon: CC#16, è “Intensity” óñòàíîâëåí â ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå,
òî ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà èëè ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà âïðàâî çíà÷åíèå ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû
óâåëè÷èâàåòñÿ, à âëåâî — óìåíüøàåòñÿ. Äëÿ îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé “Intensity” âñå ïðîèñõîäèò ñ
òî÷íîñòüþ íàîáîðîò.

• Åñëè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè ôèëüòðîâ “A” è “B” âûáðàòü îäèí è òîò æå
êîíòðîëëåð, òî ìîæíî óïðàâëÿòü ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé îáîèõ ôèëüòðîâ îäíîâðåìåííî.

Resonance (Program 3–1b)

Äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ðåçîíàíñà ìîæíî èñïîëüçîâàòü îãèáàþùóþ, LFO, êëàâèàòóðíûé òðåêèíã,
êîíòðîëëåðû, òåìï è ò.ä.

• Åñëè â êà÷åñòâå AMS âûáðàòü Filter Key Track èëè Amp Key Track, òî äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ðåçîíàíñà
ìîæíî èñïîëüçîâàòü óñòàíîâêè êëàâèàòóðíîãî òðåêèíãà ôèëüòðà èëè àìïëèòóäû. Äîïóñòèì ïàðàìåòðû
òðåêèíãà êëàâèàòóðû äëÿ àìïëèòóäû “Ramp Bottom-Low” è “Ramp High-Top” óñòàíîâëåíû â ïîëîæèòåëüíûå
çíà÷åíèÿ, â êà÷åñòâå èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûáðàí Amp Key Track è “Intensity” ïîëîæèòåëåí. Â ýòîì ñëó÷àå
ïðè ïîâûøåíèè âûñîòû âçÿòîé íîòû îäíîâðåìåííî óâåëè÷èâàþòñÿ ãðîìêîñòü è óðîâåíü ðåçîíàíñà.

• Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè ìîæíî âûáðàòü êîíòðîëëåð è ñ åãî ïîìîùüþ óïðàâëÿòü
óðîâíåì ðåçîíàíñà.

• Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè ìîæíî âûáðàòü Common LFO, LFO1 èëè LFO2 è
èñïîëüçîâàòü åãî äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ðåçîíàíñà.

Output Level (Program 3–1b)

Äëÿ óïðàâëåíèÿ âûõîäíûì óðîâíåì ôèëüòðà A/B ìîæíî èñïîëüçîâàòü îãèáàþùóþ, LFO, êëàâèàòóðíûé
òðåêèíã, êîíòðîëëåðû, òåìï è ò.ä.
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• Óñòàíîâèòå Filter Routing â Parallel è îïðåäåëèòå òèï è äðóãèå óñòàíîâêè ôèëüòðîâ A è B. Óñòàíîâèòå
“AMS” â LFO äëÿ ôèëüòðîâ A è B, à LFO óñòàíîâèòå ñîîòâåòñòâåííî â +99 è –99. âûõîäíîé óðîâåíü
ôèëüòðîâ A è B áóäåò öèêëè÷íî ïîâûøàòüñÿ/ïîíèæàòüñÿ ñîãëàñíî èçìåíåíèÿì LFO.

Filter EG Intensity (Program 3–2b)

Èíòåíñèâíîñòüþ (ãëóáèíîé) âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðà, òåìïà
è ò.ä. Ïàðàìåòðû “Intensity to A” è “Intensity to B” ïîçâîëÿþò óïðàâëÿòü ãëóáèíîé âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé íà
ôèëüòðû A è B íåçàâèñèìî.

• Åñëè â êà÷åñòâå AMS âûáðàòü JS –Y (CC#02), óñòàíîâèòü “Intensity to A” è “Intensity to B” â ïîëîæèòåëüíîå
çíà÷åíèå, òî ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè -Y (íà ñåáÿ) ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàåòñÿ ãëóáèíà
âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà. Åñëè “Intensity to A” è “Intensity to B” óñòàíîâèòü â îòðèöàòåëüíîå
çíà÷åíèå, òî îãèáàþùàÿ ôèëüòðà èíâåðòèðóåòñÿ.

• Åñëè â êà÷åñòâå AMS âûáðàòü Ribbon: CC#16, óñòàíîâèòü “Intensity to A” è “Intensity to B” â ïîëîæèòåëüíîå
çíà÷åíèå, òî ïðè ïåðåìåùåíèè ïî ëåíòî÷íîìó êîíòðîëëåðà âïðàâî ãëóáèíà âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé
ôèëüòðà áóäåò ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàòüñÿ. Ïåðåìåùåíèå ïî ëåíòî÷íîìó êîíòðîëëåðó âëåâî ãëóáèíà
âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà òàêæå áóäåò ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàòüñÿ, íî ñ îáðàòíîé ôàçîé.

Filter LFO1/2 Intensity (Program 3–3a)

Äëÿ óïðàâëåíèÿ èíòåíñèâíîñòüþ ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO1/2 ìîæíî èñïîëüçîâàòü îãèáàþùóþ,
êëàâèàòóðíûé òðåêèíã, êîíòðîëëåð, òåìï è ò.ä. Ïàðàìåòðû “Intensity to A” è “Intensity to B” ïîçâîëÿþò
óïðàâëÿòü ãëóáèíîé âîçäåéñòâèÿ LFO íà ôèëüòðû A è B íåçàâèñèìî.

• Åñëè â êà÷åñòâå AMS âûáðàòü EG, òî äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì “âàó-âàó”, ðàáîòàþùèì â àâòîìàòè÷åñêîì
ðåæèìå, èñïîëüçóåòñÿ óðîâåíü îãèáàþùåé. Åñëè “Intensity to A” è “Intensity to B” óñòàíîâëåíû â
ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ãëóáèíà ýôôåêòà âîçðàñòàåò ñ ðîñòîì óðîâíÿ îãèáàþùåé è óìåíüøàåòñÿ ñ åãî
ïàäåíèåì. Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ “Intensity to A” è “Intensity to B” èíâåðòèðóåòñÿ ôàçà LFO. 

• Åñëè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè âûáðàòü êîíòðîëëåð SW1 èëè 2, òî äëÿ âêëþ÷åíèÿ
ýôôåêòà àâòîìàòè÷åñêîãî “âàó-âàó” äîñòàòî÷íî áóäåò íàæàòü íà êíîïêó SW1 èëè SW2 ñîîòâåòñòâåííî.

Filter Common LFO 1/2 (Program 3–3b)

Äëÿ óïðàâëåíèÿ èíòåíñèâíîñòüþ ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ Common LFO ìîæíî èñïîëüçîâàòü îãèáàþùóþ,
êëàâèàòóðíûé òðåêèíã, êîíòðîëëåð, òåìï è ò.ä. Ïàðàìåòðû “Intensity to A” è “Intensity to B” ïîçâîëÿþò
óïðàâëÿòü ãëóáèíîé åãî LFO íà ôèëüòðû A è B íåçàâèñèìî.

• Åñëè â êà÷åñòâå AMS âûáðàòü êîíòðîëëåð, òî ïðè îïåðèðîâàíèè ñ íèì áóäåò èçìåíÿòüñÿ ãëóáèíà
ïåðåñòðîéêè ôèëüòðà, îïðåäåëÿåìàÿ Common LFO.

Driver Drive (Program 4–1a)

Driver Low Boost (Program 4–1a)

Äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíÿìè äðàéâà è íèçêî÷àñòîòíîãî óñèëåíèÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü îãèáàþùóþ, êëàâèàòóðíûé
òðåêèíã, êîíòðîëëåð, òåìï è ò.ä. Õîòÿ ìîæíî âûáðàòü ðàçäåëüíûå AMS äëÿ óïðàâëåíèÿ ýòèìè äâóìÿ
ïàðàìåòðàìè, äîñòàòî÷íî ýôôåêòèâíî ðåãóëèðîâàòü èõ îäíîâðåìåííî ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðà, òèïà REAL-
TIME KNOB. (Ïðè ýòîì æå áûâàåò ïîëåçíî ðåãóëèðîâàòü ðåçîíàíñ ôèëüòðà, îñîáåííî äëÿ çâóêîâ
ñèíòåòè÷åñêîãî áàñà.)

• Åñëè â êà÷åñòâå AMS âûáðàòü Knob Mod.5 è óñòàíîâèòü “Intensity” â ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå, âðàùåíèå
ðåãóëÿòîðà 5 âïðàâî áóäåò óâåëè÷èâàòü óðîâåíü äðàéâà è íèçêî÷àñòîòíîãî óñèëåíèÿ, à âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà
5 âëåâî — ñíèæàòü. Ïðè óñòàíîâêå “Intensity” â îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, ðåçóëüòàò áóäåò
ïðîòèâîïîëîæíûì.

• Åñëè â êà÷åñòâå AMS âûáðàòü Common LFO, LFO 1 èëè LFO 2, óðîâåíü äðàéâà áóäåò èçìåíÿòüñÿ öèêëè÷íî
ñîãëàñíî LFO.

Amp (Program 4–2b)

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü îãèáàþùèå ÷àñòîòû/ôèëüòðà, êîíòðîëëåðû, òåìï è ò.ä.

• Åñëè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè âûáðàíà îãèáàþùàÿ èëè êîíòðîëëåð ñ
ïîëîæèòåëüíûì äèàïàçîíîì âîçìîæíûõ çíà÷åíèé EXT (+) è “Intensity” ðàâåí +99, òî òåêóùèé óðîâåíü
ìîæåò áûòü óâåëè÷åí ìàêñèìóì â âîñåìü ðàç.
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• Åñëè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè âûáðàí ãåíåðàòîð LFO, îãèáàþùàÿ èëè êîíòðîëëåð,
â äèàïàçîí êîòîðûõ âõîäÿò êàê ïîëîæèòåëüíûå, òàê è îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ (Pitch EG, Filter EG, LFO,
KT, EXT (+/-)) è “Intensity” ðàâåí +99, òî òåêóùèé óðîâåíü ìîæåò áûòü óâåëè÷åí ìàêñèìóì â âîñåìü ðàç
(äëÿ ïîëîæèòåëüíûõ èçìåíåíèé èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè) èëè óñòàíîâëåí â íîëü (äëÿ
îòðèöàòåëüíûõ èçìåíåíèé èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè).

• Êðîìå âðåìÿçàâèñèìûõ èçìåíåíèé ãðîìêîñòè, êîòîðûå ïðîèçâîäÿòñÿ ïîä óïðàâëåíèåì îãèáàþùåé
àìïëèòóäû, ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü èçìåíåíèå ãðîìêîñòè ñ îãèáàþùèìè ÷àñòîòû/ôèëüòðà. Âûáåðèòå â
êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè Pitch EG èëè Filter EG è óñòàíîâèòå “Intensity”. Åñëè
íåîáõîäèìî íèâåëèðîâàòü ýôôåêò, êîòîðûé îêàçûâàåò îãèáàþùàÿ àìïëèòóäû íà ãðîìêîñòü ñèãíàëà,
óñòàíîâèòå âñå åå óðîâíè â +99.

Amp LFO1/2 Intensity (Program 4–2c)

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè àìïëèòóäû ñ ïîìîùüþ LFO1/2 ìîæíî èñïîëüçîâàòü îãèáàþùóþ,
êëàâèàòóðíûé òðåêèíã, êîíòðîëëåðû, òåìï è ò.ä.

• Åñëè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè âûáðàòü EG, òî ãëóáèíà ýôôåêòà òðåìîëî,
ïðîèçâîäèìîãî ñ ïîìîùüþ ìîäóëÿöèè LFO, áóäåò èçìåíÿòüñÿ ñèíõðîííî ñ óðîâíåì îãèáàþùåé. Åñëè
“Intensity” óñòàíîâëåí â ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ñ ðîñòîì óðîâíÿ îãèáàþùåé ãëóáèíà ýôôåêòà òðåìîëî
áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ, à ñ åãî óìåíüøåíèåì — ïàäàòü. Åñëè “Intensity” óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëüíîå
çíà÷åíèå, òî ôàçà LFO èíâåðòèðóåòñÿ.

• Åñëè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè âûáðàòü êîíòðîëëåð SW1 èëè 2, òî äëÿ âêëþ÷åíèÿ
ýôôåêòà òðåìîëî äîñòàòî÷íî áóäåò íàæàòü íà êíîïêó SW1 èëè SW2 ñîîòâåòñòâåííî.

Pan (Program 4–1c)

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàíîðàìîé ãåíåðàòîðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü îãèáàþùóþ, LFO, êëàâèàòóðíûé òðåêèíã,
êîíòðîëëåðû, òåìï è ò.ä.

• Åñëè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè âûáðàí Note Number (íîìåð íîòû) è “Intensity”
óñòàíîâëåí â +50, òî ïàíîðàìà ãåíåðàòîðà îïðåäåëÿåòñÿ âûñîòîé âçÿòîé íîòû: öåíòðàëüíîìó ïîëîæåíèþ
ñèãíàëà â ñòåðåî ïîëå ñîîòâåòñòâóåò íîòà C4, êðàéíåìó ïðàâîìó — íîòà C6 è âûøå, êðàéíåìó ëåâîìó —
íîòà C2 è íèæå.

• Åñëè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè âûáðàíà îãèáàþùàÿ, òî ïàíîðàìà ãåíåðàòîðà áóäåò
èçìåíÿòüñÿ ñèíõðîííî ñ èçìåíåíèåì åå óðîâíÿ. Åñëè ïàðàìåòð “Intensity” óñòàíîâëåí â ïîëîæèòåëüíîå
çíà÷åíèå, òî ïðè óâåëè÷åíèè óðîâíÿ îãèáàþùåé ïàíîðàìà ñèãíàëà ñìåùàåòñÿ âïðàâî, à ïðè óìåíüøåíèè —
âëåâî. Åñëè “Intensity” îòðèöàòåëåí, òî âñå ïðîèñõîäèò ñ òî÷íîñòüþ íàîáîðîò.

EG Reset —

Pitch EG (Program 2–9a)

Filter EG (Program 3–4a)

Amp EG (Program 4–3a)

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïåðåçàïóñêîì îãèáàþùåé (EG Reset) ìîæíî èñïîëüçîâàòü îãèáàþùóþ, LFO, êëàâèàòóðíûé
òðåêèíã, êîíòðîëëåðû, òåìï è ò.ä. Ïàðàìåòðîì Threshold îïðåäåëèòå çíà÷åíèå AMS, ïðèâîäÿùåå ê
ïåðåçàïóñêó.

• Åñëè â êà÷åñòâå “AMS” âûáðàòü Common LFO, âû ñìîæåòå ïåðåçàïóñêàòü îãèáàþùóþ öèêëè÷íî, â
ñîîòâåòñòâèè ñ öèêëîì Common LFO. 

• Åñëè â êà÷åñòâå “AMS” âûáðàòü êîíòðîëëåð, òèïà JS+Y, ïðè îïåðèðîâàíèè èì áóäåò ïðîèñõîäèòü
îäíîêðàòíûé ïåðåçàïóñê îãèáàþùåé.

EG Level —

Pitch EG (Program 2–9c)

Filter EG (Program 3–4c)

Amp EG (Program 4–3c)

Äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì îãèáàþùèõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü òðåêèíã êëàâèàòóðû, êîíòðîëëåðû, òåìï è ò.ä.
Óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Intensity” äëÿ êàæäîãî èç ñåãìåíòîâ îãèáàþùèõ (“Start”, “Attack”, “Break”).
Åñëè ïàðàìåòð “Intensity” óñòàíîâëåí â +66, òî óðîâíè îãèáàþùåé ìîäóëèðóþòñÿ â ìàêñèìàëüíîì äèàïàçîíå ±99.
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• Óñòàíîâèòå äëÿ Amp EG Level Modulation (ìîäóëÿöèÿ óðîâíÿ îãèáàþùåé àìïëèòóäû) “AMS” â Velocity,
Intensity “Start” â +00, “Attack” â +66 è “Break” â –66. Óñòàíîâèòå âñå óðîâíè îãèáàþùåé àìïëèòóäû â +00. Â
ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèìè óñòàíîâêàìè ïðè èãðå íà èíñòðóìåíòå ñ âîçðàñòàþùåé velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ)
ïðîèñõîäÿò íàèáîëåå ðàäèêàëüíûå èçìåíåíèÿ óðîâíåé îãèáàþùåé. Ïðè ìàêñèìàëüíîé velocity íà÷àëüíûé
óðîâåíü “Start Level” îñòàåòñÿ ðàâíûì +00, îäíàêî óðîâåíü àòàêè (“Attack Level”) âîçðàñòàåò äî +99, à
“Break Level” ïàäàåò äî -99.

EG Time —

Pitch EG (Program 2–9d)

Filter EG (Program 3–4d)

Amp EG (Program 4–3d)

Äëÿ óïðàâëåíèÿ âðåìåííûìè ïàðàìåòðàìè îãèáàþùèõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü òðåêèíã êëàâèàòóðû, êîíòðîëëåðû,
òåìï è ò.ä. Óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Intensity” äëÿ êàæäîãî èç ñåãìåíòîâ (“Start”, “Attack”, “Break”). 

Çíà÷åíèå êàæäîãî èç âðåìåííûõ ïàðàìåòðîâ îãèáàþùèõ îïðåäåëÿåòñÿ âåëè÷èíîé èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé
ìîäóëÿöèè íà ìîìåíò íà÷àëà ñîîòâåòñòâóþùåãî ó÷àñòêà. Íàïðèìåð, âðåìÿ ñïàäà (“Decay Time”) îïðåäåëÿåòñÿ
çíà÷åíèåì èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè â ìîìåíò äîñòèæåíèÿ ñèãíàëîì óðîâíÿ “Attack Level”.

Åñëè ïàðàìåòð “Intensity” óñòàíîâëåí â 8, 17, 25, 33, 41 èëè 49, òî ñîîòâåòñòâóþùèé âðåìåííîé ïàðàìåòð
îãèáàþùåé óâåëè÷èâàåòñÿ ìàêñèìóì â 2, 4, 8, 16, 32 èëè 64 ðàçà (èëè óìåíüøàåòñÿ â 1/2, 1/ 4, 1/8, 1/16, 1/32
èëè 1/64 ðàçà) ñîîòâåòñòâåííî.

• Óñòàíîâèòå “AMS” â JS +Y: CC#01, “Intensity” — â +8, “At” — â “+”, “Dc” — â “-”, à “Sl” è “Rl” — â 0. Ïðè
ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè +Y (îò ñåáÿ) âðåìÿ àòàêè (“Attack Time”) óâåëè÷èâàåòñÿ ìàêñèìóì
â 2 ðàçà, âðåìÿ ñïàäà (“Decay Time”) óìåíüøàåòñÿ ìàêñèìóì â 2 ðàçà, à âðåìåíà âîññòàíîâëåíèÿ (“Slope
Time”) è çàòóõàíèÿ (“Release Time”) îñòàþòñÿ áåç èçìåíåíèÿ.

LFO Frequency (Program 5–1a)

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ÷àñòîòîé Common LFO, LFO1 è 2 ìîæíî èñïîëüçîâàòü îãèáàþùóþ, òðåêèíã êëàâèàòóðû,
êîíòðîëëåðû, òåìï è ò.ä. Ìîæíî äàæå èñïîëüçîâàòü ÷àñòîòó LFO2 äëÿ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO1 èëè ÷àñòîòó
Common LFO äëÿ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO 1/2.

Åñëè ïàðàìåòð “Intensity” óñòàíîâëåí â 16, 33, 49, 66, 82 èëè 99, òî ñîîòâåòñòâóþùàÿ ÷àñòîòà óâåëè÷èâàåòñÿ
(èëè óìåíüøàåòñÿ) ìàêñèìóì â 2, 4, 8, 16, 32 èëè 64 ðàçà (èëè óìåíüøàåòñÿ â 1/2, 1/ 4, 1/8, 1/16, 1/32 èëè 1/64
ðàçà) ñîîòâåòñòâåííî.

• Óñòàíîâèòå “AMS” â JS +Y: CC#01, à “Intensity” — â +16. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà â
íàïðàâëåíèè +Y (îò ñåáÿ) ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà LFO óâåëè÷èâàåòñÿ ìàêñèìóì â 2 ðàçà. Åñëè óñòàíîâèòü
“Intensity” â -16, òî ïðè òåõ æå óñëîâèÿõ ÷àñòîòà LFO óìåíüøàåòñÿ ìàêñèìóì â 2 ðàçà.

LFO Frequency AMS Intensity (Program 5–1b)

Äëÿ óïðàâëåíèÿ èíòåíñèâíîñòüþ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû Common LFO, LFO1 è 2 îò AMS ìîæíî èñïîëüçîâàòü
îãèáàþùóþ, òðåêèíã êëàâèàòóðû, êîíòðîëëåðû, òåìï è ò.ä. Íàïðèìåð, åñëè îãèáàþùåé âûñîòû ìîäóëèðîâàòü
÷àñòîòó LFO, òî ïîñðåäñòâîì äðóãîãî AMS ìîæíî óïðàâëÿòü ãëóáèíîé ýòîãî ýôôåêòà.

• Óñòàíîâèòå “AMS” íà êîíòðîëëåð, òèïà SW 1 èëè 2, òàê ÷òîáû îãèáàþùàÿ âûñîòû ñëàáî âîçäåéñòâîâàëà íà
÷àñòîòó LFO ïðè îòêëþ÷åííîé êíîïêå, è áîëåå ñèëüíî ïðè íàæàòèè êíîïêè.

LFO Shape (Program 5–1a)

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ôîðìîé âîëíû Common LFO, LFO1 è 2 ìîæíî èñïîëüçîâàòü îãèáàþùóþ, òðåêèíã êëàâèàòóðû,
êîíòðîëëåðû, òåìï è ò.ä. Ìîæíî äàæå èñïîëüçîâàòü ÷àñòîòó LFO2 äëÿ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO1 èëè ÷àñòîòó
Common LFO äëÿ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû LFO 1/2.

• Óñòàíîâèòå “AMS” íà êîíòðîëëåð, òèïà JS+Y, and è îïåðèðóéòå êîíòðîëëåðîì.

Common LFO Reset (Program 5–9a)

Äëÿ ïåðåçàïóñêà Common LFO ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîíòðîëëåð, òåìï è ò.ä.

• Óñòàíîâêîé “AMS” â Gate 1 çàäàéòå ïåðåçàïóñê Common LFO ïðè âçÿòèè íîòû, êîãäà âñå êëàâèøè
îòïóùåíû. Íàïðèìåð, ýòî îïðåäåëèò, ÷òî èçìåíåíèå ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà âñåãäà áóäåò ïðîèñõîäèòü ïðè
âçÿòèè íîòû.

• Óñòàíîâèòå “AMS” íà êîíòðîëëåð, òèïà JS+Y, and è îïåðèðóéòå êîíòðîëëåðîì äëÿ ïåðåçàïóñêà Common LFO.
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Источники динамической модуляции (Dmod)
Äëÿ óïðàâëåíèÿ îïðåäåëåííûìè ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ìîæíî èñïîëüçîâàòü
äæîéñòèê, ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð è ò.ä. Òàêîé ñïîñîá óïðàâëåíèÿ ýôôåêòàìè íàçûâàåòñÿ äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèåé. Íàïðèìåð, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïîñëåêàñàíèå (after touch) äëÿ óâåëè÷åíèÿ ñêîðîñòè LFO õîðóñà è
ôëýíæåðà, èëè çàïóñêàòü ýôôåêò “âàó-âàó” ñ ïîìîùüþ ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà. Ýòî â çíà÷èòåëüíîé ìåðå
óâåëè÷èâàåò âûðàçèòåëüíûé ïîòåíöèàë èñïîëíèòåëÿ.

Áîëüøèíñòâî óñòàíîâîê äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè
ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ñîâîêóïíîñòü äâóõ
ïàðàìåòðîâ: “Source” (èñòî÷íèê äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèè) è “Amount” (ãëóáèíà ìîäóëÿöèè). Åñëè
èñòî÷íèê äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè äîñòèãàåò
ñâîåãî ìàêñèìàëüíîãî çíà÷åíèÿ, òî ðåàëüíîå
çíà÷åíèå ýôôåêòà îïðåäåëÿåòñÿ ñóììîé çíà÷åíèé
ñîîòâåòñòâóþùåãî ïàðàìåòðà è âåëè÷èíû
ïàðàìåòðà “Amount”.

Ïðèìåð: “Wet/Dry” = 10:90, “Source” = After
Touch, “Amount” = +50

Â ýòîì ñëó÷àå áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî
ñèãíàëîâ íàõîäÿòñÿ â ñîîòíîøåíèè 10:90. Ïðè
èñïîëüçîâàíèè ïîñëåêàñàíèÿ (after touch) óðîâåíü îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà óâåëè÷èâàåòñÿ è ïðè ìàêñèìàëüíîì
çíà÷åíèè áàëàíñ ýôôåêòà óñòàíàâëèâàåòñÿ â 60:40.

Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è ñýìïëèðîâàíèÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé èñïîëüçóåòñÿ ãëîáàëüíûé
MIDI-êàíàë.

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà äëÿ óïðàâëåíèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ è ìàñòåð-
ýôôåêòîâ èñïîëüçóþòñÿ MIDI-êàíàëû, íîìåðà êîòîðûõ çàäàþòñÿ çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ “Ctrl Ch” äëÿ
êàæäîãî èç ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ IFX1 — 12, ìàñòåð-ýôôåêòîâ MFX1, 2 è îáùèõ ýôôåêòîâ TFX1, 2 íåçàâèñèìî.

Список источников динамической модуляции
Off Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ îòñóòñòâóåò

Gate1 note on/off

Gate1+Damper note on + damper on/off

Gate2 note on/off (retrigger)

Gate2+Damper note on + damper on/off (retrigger)

Note Number Íîìåð íîòû

Velocity Velocity

Exponential Velocity Ýêñïîíåíöèàëüíàÿ velocity

After Touch Ïîñëåêàñàíèå (êàíàëüíîå)

JS X Äæîéñòèê X (ïî ãîðèçîíòàëè)

JS+Y (CC#01) Äæîéñòèê +Y (ââåðõ) (CC#01)

JS–Y (CC#02) Äæîéñòèê –Y (âíèç) (CC#02)

Foot Pedal (CC#04) Íàçíà÷àåìàÿ íîæíàÿ ïåäàëü (CC#04) 

FX Control1 (CC#12) MIDI effect control 1 (CC#12)

FX Control2 (CC#13) MIDI effect control 2 (CC#13)

Ribbon (CC#16) Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð (CC#16)

Value Slider (CC#18) Ñëàéäåð çíà÷åíèé (CC#18)

Knob Mod.5 (CC#17) Ðåãóëÿòîð ðåàëüíîãî âðåìåíè 5 (CC#17)

Knob Mod.6 (CC#19) Ðåãóëÿòîð ðåàëüíîãî âðåìåíè 6 (CC#19)

Knob Mod.7 (CC#20) Ðåãóëÿòîð ðåàëüíîãî âðåìåíè 7 (CC#20)
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Wet / Dry

Ìàêñ.0 Âûøå

D-mod

Dry

Wet

60:40

10:90

Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ (ïðèìåð)

Wet / Dry=10:90
Amt= +50

Wet / Dry=60:40
Amt= –50



Knob Mod.8 (CC#21) Ðåãóëÿòîð ðåàëüíîãî âðåìåíè 8 (CC#21)

Knob Mod.5 [+] Ðåãóëÿòîð ðåàëüíîãî âðåìåíè 5 [+]

Knob Mod.6 [+] Ðåãóëÿòîð ðåàëüíîãî âðåìåíè 6 [+]

Knob Mod.7 [+] Ðåãóëÿòîð ðåàëüíîãî âðåìåíè 7 [+]

Knob Mod.8 [+] Ðåãóëÿòîð ðåàëüíîãî âðåìåíè 8 [+]

Damper (CC#64) Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü (CC#64)

Porta. SW (CC#65) Ïîðòàìåíòî (CC#65)

Sostenuto (CC#66) Ïåäàëü ñóñòåéíà (CC#66)

Soft (CC#67) Ïðèãëóøàþùàÿ ïåäàëü (CC#67)

SW1 Mod. (CC#80) Íàçíà÷àåìàÿ êíîïêà SW1 (CC#80)

SW2 Mod. (CC#81) Íàçíà÷àåìàÿ êíîïêà SW2 (CC#81)

Foot Switch (CC#82) Íàçíà÷àåìûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (CC#82)

Controller (CC#83) MIDI Control Change (CC#83)

VJS +X Mod.(CC#85) Âåêòîðíûé äæîéñòèê +X (VJS +X CC#85)

VJS –X Mod.(CC#86) Âåêòîðíûé äæîéñòèê –X (VJS –X CC#86)

VJS +Y Mod.(CC#87) Âåêòîðíûé äæîéñòèê +Y (VJS +Y CC#87)

VJS –Y Mod.(CC#88) Âåêòîðíûé äæîéñòèê –Y (VJS–Y CC#88)

Tempo Òåìï (âíóòðåííèé èëè âíåøíèé MIDI clock)

Gate1, Gate1+Damper

Ýôôåêò óñòàíàâëèâàåòñÿ â ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå
ïðè âçÿòîé íîòå è îòêëþ÷àòñÿ, åñëè âñå íîòû
îòïóùåíû. Â ñëó÷àå Gate1 + Damper, ýôôåêò
îñòàåòñÿ íà ìàêñèìàëüíîì óðîâíå (äàæå åñëè
ñíÿòû âñå íîòû) äî òåõ ïîð, ïîêà íå îòïóùåíà
äåìïôåðíàÿ ïåäàëü (ïåäàëü ñóñòåéíà).

Gate2, Gate2+Damper

Ïî ñóùåñòâó, ýòè èñòî÷íèêè àíàëîãè÷íû òîëüêî
÷òî îïèñàííûì. Ðàçëè÷èå çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî
ïðè èñïîëüçîâàíèè Gate2 èëè Gate2 + Damper â
êà÷åñòâå èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè äëÿ
îãèáàþùåé â ýôôåêòàõ 050: Stereo Envelope
Flanger è äðóãèõ èëè äëÿ ïàðàìåòðà “AUTOFADE”
â ýôôåêòå 055: Stereo Vibrato, ïåðåêëþ÷åíèå
ïðîèñõîäèò ïðè êàæäîì ñîáûòèè âçÿòèÿ íîòû note-
on (â ñëó÷àå Gate1, Gate1 + Damper, ïåðåêëþ÷åíèå
ïðîèñõîäèò òîëüêî ïðè ïåðâîì ñîáûòèè note-on).

Exponential Velocity

Ìîäóëÿöèÿ ïðîèñõîäèò ýêñïîíåíöèàëüíî ñîãëàñíî
çíà÷åíèþ velocity. Ìàëûå çíà÷åíèÿ velocity
ïðîèçâîäÿò ñëàáûé ýôôåêò, íî ïðè âîçðàñòàíèè
çíà÷åíèÿ velocity, ñêîðîñòü íàðàñòàíèÿ ýôôåêòà
óâåëè÷èâàåòñÿ.

Foot Pedal (CC#04)

Åñëè íåîáõîäèìî â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè èñïîëüçîâàòü ïðîãðàììèðóåìóþ íîæíóþ
ïåäàëü, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Foot Pedal Assign” (Global P2: Controller 2 — 1à) â Foot Pedal (CC#04). Â ýòîì
ñëó÷àå äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì èñïîëüçóåòñÿ íîæíîé êîíòðîëëåð è ò.ä., ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì
ASSIGNABLE PEDAL.
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Gate1,Gate1+Dmpr

Gate1

Note

Dmpr
1 2 31 2 3

Damper Pedal

Gate1+Dmpr

Time

On
Off

Gate2,Gate2+Dmpr

Gate2

Note

Dmpr
1 2 31 2 3

Damper Pedal

Gate2+Dmpr

Time

On
Off



Value Slider: CC#18

Åñëè â ðåæèìàõ ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè âûáðàíî ïîëå èìåíè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè ñîîòâåòñòâåííî,
òî ñëàéäåð VALUE äåéñòâóåò êàê êîíòðîëëåð CC#18.

Knob Mod.5 (CC#17)

Knob Mod.6 (CC#19)

Knob Mod.7 (CC#20)

Knob Mod.8 (CC#21)

Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîðû REALTIME KNOBS 5–8 â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèè, òî â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè ñýìïëèðîâàíèÿ ïàðàìåòðû “Modulation
Knob Assign” ÿðëûêà Set Up Controllers íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâåííî:
“Knob5” â Knob Mod.5 (CC#17), “Knob6” â Knob Mod.6 (CC#19), “Knob7” â Knob Mod.7 (CC#20) è “Knob8” â
Knob Mod.8 (CC#21).

Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðåãóëÿòîðàìè REALTIME KNOBS 5–8 áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå ôóíêöèè
ìîäóëÿöèè.

Åñëè ïàðàìåòð “Amount” äëÿ èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè óñòàíîâëåí â ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå, òî
ïðè âðàùåíèè ðó÷êè âïðàâî áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïîëîæèòåëüíûå èçìåíåíèÿ ýôôåêòà, à âëåâî —
îòðèöàòåëüíûå. Íåéòðàëüíîå ïîëîæåíèå (12 ÷àñîâ) ñîîòâåòñòâóåò îòñóòñòâèþ ìîäóëÿöèè. Äëÿ îòðèöàòåëüíûõ
çíà÷åíèé ïàðàìåòðà “Amount” äëÿ èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè âñå ïðîèñõîäèò ñ òî÷íîñòüþ
íàîáîðîò.

Knob Mod.5 [+] (Knob Mod5: CC#17 [+])

Knob Mod.6 [+] (Knob Mod6: CC#19 [+])

Knob Mod.7 [+] (Knob Mod7: CC#20 [+])

Knob Mod.8 [+] (Knob Mod8: CC#21 [+])

Îòëè÷àþòñÿ îò Knob Mod.5 (CC#17) — Knob Mod.8 (CC#21) ïîçèöèîíèðîâàíèåì è íàïðàâëåíèåì ýôôåêòà.
Åñëè ïàðàìåòð “Amount” äëÿ èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè óñòàíîâëåí â ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå, òî
ïðè âðàùåíèè ðó÷êè ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå ýôôåêò èçìåíÿåòñÿ òîëüêî â ïîëîæèòåëüíîì íàïðàâëåíèè. Äëÿ
îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðà “Amount” äëÿ èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè âñå ïðîèñõîäèò ñ
òî÷íîñòüþ íàîáîðîò.

SW1 Mod. (CC#80)

SW2 Mod. (CC#81)

Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü êíîïêè SW1 èëè SW2 â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè, òî â
ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè ñýìïëèðîâàíèÿ ïàðàìåòðû “Panel Switch Assign” ÿðëûêà Set
Up Controllers íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ: “SW1” â SW1 Mod. (CC#80), “SW2” â SW2 Mod.
(CC#81).

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ êíîïêè SW1 èëè SW2.

Foot Switch (CC#82)

Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ïðîãðàììèðóåìûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèè, òî ïàðàìåòð “Foot Switch Assign” (Global 2 — 1à) íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â Foot SW (CC#82).

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì èñïîëüçóåòñÿ íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (èëè äðóãîé àíàëîãè÷íûé êîíòðîëëåð),
ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE SWITCH.

VJS +X Mod.(CC#85)

VJS –X Mod.(CC#86)

VJS +Y Mod.(CC#87)

VJS –Y Mod.(CC#88)

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ âåêòîðíîãî äæîéñòèêà â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè, â ðåæèìàõ
ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà íà ñòðàíèöàõ Vector Control èëè Vector CC óñòàíîâèòå äëÿ “Vector CC
Control” ïàðàìåòðû “+X”, “–X”, “+Y” è “–Y” ñîîòâåòñòâåííî â VJS +X Mod. (CC#85), VJS –X Mod. (CC#86), VJS +Y
Mod. (CC#87) è VJS –Y Mod. (CC#88). (Åñëè “VJS X/Y Mode” ïîëîæèòåëåí èëè îòðèöàòåëåí, âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü èëè + èëè –, íî íå îáà.)

Îïåðèðóéòå âåêòîðíûì äæîéñòèêîì äëÿ ñîçäàíèÿ ìîäóëÿöèè.

Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ ïîñðåäñòâîì âåêòîðíîãî äæîéñòèêà â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ íåäîñòóïíà.
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Tempo

Ðåçóëüòèðóþùàÿ ìîäóëÿöèÿ áóäåò ðàâíà íóëþ ïðè òåìïå, ðàâíîì 120 BPM, ìàêñèìàëüíà ïîëîæèòåëüíîì
íàïðàâëåíèè — ïðè 240 BPM è ìèíèìàëüíà â îòðèöàòåëüíîì íàïðàâëåíèè — ïðè 60 BPM. Ñ òåìïîì ìîãóò
áûòü ñèíõðîíèçèðîâàíû ìíîãèå ýôôåêòû LFO è çàäåðæêè. 

Назначения контроллеров
Назначения кнопок SW1/2
Êíîïêè SW1 è SW2 ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü íà âûïîëíåíèå ðàçëè÷íûõ ôóíêöèé â êàæäîì ðåæèìå.

• Ðåæèì ïðîãðàììû HD-1: "1–8: Set Up Controllers"

• Ðåæèì ïðîãðàììû EXi: "4–8: Set Up Controllers"

• Ðåæèì êîìáèíàöèè: "1–8: Set Up Controllers" 

• Ðåæèì ñåêâåíñåðà: "1–8: Set Up Controllers" 

• Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ: "4–8: Set Up Controllers" 

Список назначений кнопок SW1/2 

Off

Íåò íàçíà÷åíèÿ.

SW1 Mod. (CC#80) è SW2 Mod. (CC#81)

Ýòè çíà÷åíèÿ âûáèðàþòñÿ, êîãäà êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé èëè
äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè. Â ýòîì ñëó÷àå, ñíà÷àëà íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü ïàðàìåòð, êîòîðûé áóäåò
ìîäóëèðîâàòüñÿ ñ ïîìîùüþ ýòèõ ôóíêöèé. 

Êàæäûé ðàç ïðè âêëþ÷åíèè/âûêëþ÷åíèè êíîïêè ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ CC#80 (èëè CC#81) (Off: 0, On: 127).

Portamento SW (CC#65)

Åñëè íàæàòà êíîïêà SW1 èëè SW2 è çàãîðåëñÿ åå èíäèêàòîð, ïðèìåíÿåòñÿ ýôôåêò ïîðòàìåíòî. Ïðè
âêëþ÷åíèè/âûêëþ÷åíèè êíîïêè ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ CC#65 (Off: 0, On: 127). 

Äëÿ îäèíàðíûõ ïðîãðàìì, ýòî ïðîñòî âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò ïîðòàìåíòî, âíå çàâèñèìîñòè îò ñîõðàíåííîé â
ïðîãðàììå óñòàíîâêè Portamento Enable. 

Äëÿ äâîéíûõ ïðîãðàìì HD-1 èëè EXi ïðîèñõîäèò ñëåäóþùåå. Åñëè ïîðòàìåíòî âêëþ÷åíî èëè âûêëþ÷åíî äëÿ
îáîèõ ãåíåðàòîðîâ OSC 1 è 2 (èëè EXi 1 è 2), ðåãóëèðîâêà Portamento Switch óïðàâëÿåò îáîèìè ãåíåðàòîðàìè
èëè EXi. Åñëè ïîðòàìåíòî âêëþ÷åíî òîëüêî äëÿ îäíîãî èç äâóõ, èìåííî ýòîò ýëåìåíò áóäåò óïðàâëÿòüñÿ
ïåðåêëþ÷àòåëåì; äëÿ äðóãîãî ýëåìåíòà ïîðòàìåíòî âñåãäà áóäåò îòêëþ÷åíî.

Octave Down

Ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè SW1 (èëè SW2) ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå âûñîòû ìåæäó îðèãèíàëüíûì òîíîì è
òîíîì, ïîíèæåííûì íà îäíó îêòàâó. Òîí ïîíèæàåòñÿ, åñëè ãîðèò èíäèêàòîð êíîïêè.

Octave Up

Ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè SW1 (èëè SW2) ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå âûñîòû ìåæäó îðèãèíàëüíûì òîíîì è
òîíîì, ïîâûøåííûì íà îäíó îêòàâó. Òîí ïîâûøàåòñÿ, åñëè ãîðèò èíäèêàòîð êíîïêè.

Функции блокировки
Ñîñòîÿíèå âûáðàííîãî êîíòðîëëåðà (äæîéñòèêà, ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà, ïîñëåêàñàíèÿ) ïåðåêëþ÷àåòñÿ
ìåæäó äâóìÿ ñîñòîÿíèÿìè: Lock (ôèêñèðîâàí) è Unlock (íå ôèêñèðîâàí). 

Íàïðèìåð, âûáåðèòå JS +Y Lock, ïåðåìåñòèòå äæîéñòèê â âåðòèêàëüíîì íàïðàâëåíèè îò ñåáÿ è êíîïêîé SW2
âêëþ÷èòå ôóíêöèþ ôèêñàöèè êîíòðîëëåðà. Òåêóùåå çíà÷åíèå ýôôåêòà, îïðåäåëÿåìîå îòêëîíåíèåì äæîéñòèêà
â íàïðàâëåíèè +Y, ôèêñèðóåòñÿ. Îí îñòàåòñÿ íåèçìåííûì äàæå ïðè îòïóñêàíèè äæîéñòèêà. Â òîæå âðåìÿ
ìîæíî èñïîëüçîâàòü äðóãîé òèï ìîäóëÿöèè, óïðàâëÿåìûé ñ ïîìîùüþ ïåðåìåùåíèÿ äæîéñòèêà â âåðòèêàëüíîì
íàïðàâëåíèè -Y (îò ñåáÿ).

Ïðè ôèêñàöèè ñîñòîÿíèÿ äæîéñòèêà èëè ïîñëåêàñàíèÿ, ïåðåäà÷à ñîîòâåòñòâóþùèõ êîíòðîëëåðíûõ MIDI-
ñîîáùåíèé ïðåðûâàåòñÿ, òåì íå ìåíåå îíè ïðèíèìàþòñÿ. 
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JS X Lock

Ôèêñèðóåò ýôôåêò ïåðåìåùåíèÿ äæîéñòèêà âäîëü îñè X.

JS Y Lock

Ôèêñèðóåò ýôôåêò ïåðåìåùåíèÿ äæîéñòèêà âäîëü îñè Y (â îáîèõ íàïðàâëåíèÿõ).

JS+Y Lock

Ôèêñèðóåò ýôôåêò ïåðåìåùåíèÿ äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè +Y (îò ñåáÿ).

JS–Y Lock

Ôèêñèðóåò ýôôåêò ïåðåìåùåíèÿ äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè -Y (íà ñåáÿ).

Ribbon Lock

Ôèêñèðóåò ýôôåêò ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà.

JS X & Ribbon Lock

Ôèêñèðóåò ýôôåêòû ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà è äæîéñòèêà âäîëü îñè X.

JS Y & Ribbon Lock

Ôèêñèðóåò ýôôåêòû ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà è äæîéñòèêà âäîëü îñè Y.

JS+Y & Ribbon Lock

Ôèêñèðóåò ýôôåêòû ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà è äæîéñòèêà âäîëü îñè +Y.

JS–Y & Ribbon Lock

Ôèêñèðóåò ýôôåêòû ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà è äæîéñòèêà âäîëü îñè -Y.

After Touch Lock

Ôèêñèðóåò ýôôåêò ïîñëåêàñàíèÿ.

Chord SW

Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ðåæèì Chord.

Назначения регуляторов 5 — 8
Ðåãóëÿòîðû REALTIME KNOBS 5–8 ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü íà âûïîëíåíèå ðàçëè÷íûõ ôóíêöèé â êàæäîì
ðåæèìå. Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, íàçíà÷åíèÿ ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ íà âåñü ðåæèì.

• Ðåæèì ïðîãðàììû HD-1: "1–8: Set Up Controllers"

• Ðåæèì ïðîãðàììû EXi: "4–8: Set Up Controllers"

• Ðåæèì êîìáèíàöèè: "1–8: Set Up Controllers" 

• Ðåæèì ñåêâåíñåðà: "1–8: Set Up Controllers" 

• Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ: "4–8: Set Up Controllers" 

Íåêîòîðûå íàçíà÷åíèÿ, âêëþ÷àÿ MIDI CC, ïåðåäàþòñÿ ïðè ëþáîì ïåðåìåùåíèè ðåãóëÿòîðà. Òàêæå, MIDI CC
ìîãóò ïðèíèìàòüñÿ äàæå íå áóäó÷è íàçíà÷åííûìè íà ôèçè÷åñêèé êîíòðîëëåð.

Список назначений регуляторов 5 — 8

Off

Íåò íàçíà÷åíèÿ.

Knob Mod. 5–8 (CC#s17, 19, 20, 21)

Êîíòðîëëåð ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ àëüòåðíàòèâíîé èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé. Äëÿ ýòîãî
íàçíà÷üòå ðåãóëÿòîð íà óïðàâëåíèå íóæíûì ïàðàìåòðîì ïðîãðàììû èëè ýôôåêòà.
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Master Volume

Óïðàâëÿåò ãðîìêîñòüþ. Îäíîâðåìåííî ïåðåäàþòñÿ óíèâåðñàëüíûå ñèñòåìíûå MIDI-ñîîáùåíèÿ Master Volume
[F0H, 7FH, nn, 04, 01, vv, mm, F7H], óñòàíàâëèâàþùèå ãðîìêîñòü âñåõ òðåêîâ èëè òåìáðîâ (ãðîìêîñòíîé
áàëàíñ òðåêîâ èëè òåìáðîâ ñîõðàíÿåòñÿ).

Portamento Time (CC#05)

Ðåãóëèðóåò âðåìÿ ïîðòàìåíòî. Ïðè ýòîì äðóãîé êîíòðîëëåð, CC#65, âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ïîðòàìåíòî; ñì.
"Portamento SW (CC#65)".

Volume (CC#07)

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü. Ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ CC#7.

Post IFX Pan (CC#08)

Óïðàâëÿåò ïàíîðàìîé ñèãíàëà íà âûõîäå ðàçðûâà. Ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ CC#8.

Pan (CC#10)

Óïðàâëÿåò ñòåðåîïàíîðàìîé. Ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ CC#10.

Expression (CC#11)

Óïðàâëÿåò ýêñïðåññèåé, ñóììèðóþùåéñÿ ñ çíà÷åíèåì ãðîìêîñòè CC#7. Ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ CC#11. 

FX Control 1 è 2 (CC#12 è 13)

Óïðàâëÿåò äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé ýôôåêòà (Dmod). Äëÿ ýòîãî íàçíà÷üòå FX Control 1 èëè 2 íà óïðàâëåíèå
íóæíûì ïàðàìåòðîì ýôôåêòà.

LPF Cutoff (CC#74)

Óïðàâëÿåò ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé âñåõ ôèëüòðîâ îäíîâðåìåííî. Â ÷àñòíîñòè, äëÿ ïðîãðàìì HD-1, îí
âîçäåéñòâóåò íà ôèëüòðû A è B.

Resonance (CC#71)

Óïðàâëÿåò ðåçîíàíñîì âñåõ ôèëüòðîâ îäíîâðåìåííî. Â ÷àñòíîñòè, äëÿ ïðîãðàìì HD-1, îí âîçäåéñòâóåò íà
ôèëüòðû A è B.

Filter EG Int. (CC#79)

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè, ïðîèçâîäèìîé ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé ôèëüòðà, íà ÷àñòîòó ñðåçà âñåõ ôèëüòðîâ
îäíîâðåìåííî. Â ÷àñòíîñòè, äëÿ ïðîãðàìì HD-1, îí âîçäåéñòâóåò íà ôèëüòðû A è B.

F/A Attack (CC#73)

Óïðàâëÿåò àòàêîé îãèáàþùèõ ôèëüòðà è àìïëèòóäû.

Êîãäà çíà÷åíèå CC âûøå 64, îí òàêæå âîçäåéñòâóåò íà óðîâíè Start è Attack îãèáàþùåé àìïëèòóäû, Start Level
AMS è Attack Time AMS ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Ïðè çíà÷åíèÿõ îò 65 äî 80, Start Level, Start Level AMS è Attack Time AMS èçìåíÿþòñÿ îò èõ
çàïðîãðàììèðîâàííûõ çíà÷åíèé äî 0, à Attack Level èçìåíÿåòñÿ îò çàïðîãðàììèðîâàííîãî çíà÷åíèÿ äî 99.

F/A Decay (CC#75)

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì ñïàäà è âîññòàíîâëåíèÿ îãèáàþùèõ ôèëüòðà è àìïëèòóäû.

F/A Sustain (CC#70)

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ñóñòåéíà îãèáàþùåé ôèëüòðà è àìïëèòóäû. 

F/A Release (CC#72)

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà è àìïëèòóäû. 

Pitch LFO1 Spd (CC#76)

Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé LFO1. 
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Pitch LFO1 Dep (CC#77)

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè âûñîòû ñ ïîìîùüþ LFO1.

Pitch LFO1 Dly (CC#78)

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì íàðàñòàíèÿ LFO1.

SW 1 Mod. è SW 2 Mod (CC#80 è 81)

Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàçíà÷àåìûõ êíîïîê, íî ìîæíî íàçíà÷èòü íà äðóãèå êîíòðîëëåðû, òèïà
ðåãóëÿòîðîâ.

Foot Switch (CC#82)

Êîíòðîëëåð îáùåãî íàçíà÷åíèÿ. Ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ àëüòåðíàòèâíîé èëè äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèåé. Äëÿ ýòîãî íàçíà÷üòå Foot Switch (CC#82) íà óïðàâëåíèå íóæíûì ïàðàìåòðîì ïðîãðàììû èëè
ýôôåêòà.

MIDI CC#83 (CC#83)

Êîíòðîëëåð îáùåãî íàçíà÷åíèÿ. Ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ àëüòåðíàòèâíîé èëè äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèåé. Äëÿ ýòîãî íàçíà÷üòå Controller #83 íà óïðàâëåíèå íóæíûì ïàðàìåòðîì ïðîãðàììû èëè ýôôåêòà.

MFX Send 1 è 2 (CC#93 è 91)

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû 1 è 2. 

CC# 93 è 91 óïðàâëÿþò óðîâíÿìè ïîñûëà â äâóõ òî÷êàõ: íåïîñðåäñòâåííî íà âûõîäå ãåíåðàòîðà èëè EXi
ïðîãðàììû, à òàêæå íà âûõîäå ïîñëåäíåãî ðàçðûâà öåïî÷êè, èìåþùåãî ñõîäíûé MIDI-êàíàë.

MIDI CC#00–95 è 102-119

Ïîçâîëÿþò ïåðåäàâàòü ëþáûå MIDI CC, êðîìå CC 96 — 101. Ïðè âûáîðå CC, èñïîëüçóåìîãî AMS, Dmod èëè
ñòàíäàðòíûì íàçíà÷åíèåì CC, áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ âîçäåéñòâèå è íà ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû.

Регуляторы 1)4
Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå ðåãóëÿòîðîâ 1–4 ôèêñèðîâàíî.

Knob1: LPF CUTOFF (Filter Cutoff: CC#74)

Óïðàâëÿåò ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé âñåõ ôèëüòðîâ îäíîâðåìåííî. Â ÷àñòíîñòè, äëÿ ïðîãðàìì HD-1, îí
âîçäåéñòâóåò íà ôèëüòðû A è B.

Knob2: RESONANCE (Filter Resonance: CC#71)

Óïðàâëÿåò ðåçîíàíñîì âñåõ ôèëüòðîâ îäíîâðåìåííî. Â ÷àñòíîñòè, äëÿ ïðîãðàìì HD-1, îí âîçäåéñòâóåò íà
ôèëüòðû A è B.

Knob3: EG INTENSITY (Filter EG Intensity: CC#79)

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñðåçà, ïðîèçâîäèìîé ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé ôèëüòðà. Âîçäåéñòâóåò íà
âñå ôèëüòðû îäíîâðåìåííî. Â ÷àñòíîñòè, äëÿ ïðîãðàìì HD-1, îí âîçäåéñòâóåò íà ôèëüòðû A è B.

Knob4: EG RELEASE (Filter, Amplifier EG Release: CC#72)

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà è àìïëèòóäû. 

Назначения ножного переключателя
Ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE SWITCH ïðîãðàììèðóåìûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (íàïðèìåð,
îïöèîíàëüíûé Korg PS-1) ìîæíî íàçíà÷èòü íà âûïîëíåíèå ðàçëè÷íûõ ôóíêöèé.

Óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ íà ñòðàíèöå Global P2–1 Controller.

Åñëè âûáðàíà ôóíêöèÿ, èñïîëüçóþùàÿ êîíòðîëëåðíûå ñîîáùåíèÿ CC#, òî ïðè âêëþ÷åíèè (On)/âûêëþ÷åíèè
(Off) ïåðåêëþ÷àòåëÿ ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Control Change ñ ñîîòâåòñòâóþùèì íîìåðîì (CC#) è çíà÷åíèåì
(Off: 0, On: 127). Òàêæå, MIDI CC ìîãóò ïðèíèìàòüñÿ äàæå íå áóäó÷è íàçíà÷åííûìè íà ôèçè÷åñêèé êîíòðîëëåð.

RT Knobs 5-8 è SW1/2 ÿâëÿþòñÿ îñîáûìè ñëó÷àÿìè, ïîñêîëüêó îíè ñàìè ïî ñåáå ìîãóò áûòü íàçíà÷åíû íà
ðàçëè÷íûå MIDI CC. Åñëè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü äóáëèðóåò ýòè ðåãóëèðîâêè, îí òàêæå èñïîëüçóåò èõ
íàçíà÷åíèÿ CC. 
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Список назначений ножного переключателя

Off

Íåò íàçíà÷åíèÿ.

Foot Switch (CC#82)

Êîíòðîëëåð ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ àëüòåðíàòèâíîé èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé. Äëÿ ýòîãî
íàçíà÷üòå Foot Switch (CC#82) íà óïðàâëåíèå íóæíûì ïàðàìåòðîì ïðîãðàììû èëè ýôôåêòà.

Portamento SW (CC#65)

Âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò ýôôåêò ïîðòàìåíòî. Ñì. "Portamento SW (CC#65)" âûøå.

Sostenuto (CC#66)

Óïðàâëÿåò ýôôåêòîì ñîñòåíóòî. Ïðîäëåâàåòñÿ çâó÷àíèå òîëüêî òåõ íîò, êîòîðûå áûëè íàæàòû íà ìîìåíò
âêëþ÷åíèÿ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ.

Soft (CC#67)

Âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò ýôôåêò ïðèãëóøàþùåé ïåäàëè.

Program Up

Ìåíÿåò ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè. Íà ñòðàíèöå Program P0: Play çàãðóæàåòñÿ ïðîãðàììà, ñëåäóþùàÿ çà
òåêóùåé. Íà ñòðàíèöå Combination P0: Play çàãðóæàåòñÿ êîìáèíàöèÿ, ñëåäóþùàÿ çà òåêóùåé. Îäíîâðåìåííî
ïåðåäàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ Bank Select è Program Change.

Program Down

Ìåíÿåò ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè. Íà ñòðàíèöå Program P0: Play çàãðóæàåòñÿ ïðåäûäóùàÿ ïðîãðàììà. Íà
ñòðàíèöå Combination P0: Play çàãðóæàåòñÿ ïðåäûäóùàÿ êîìáèíàöèÿ. Îäíîâðåìåííî ïåðåäàþòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ Bank Select è Prpgram Change.

Song Start/Stop

Çàïóñêàåò/îñòàíàâëèâàåò ñåêâåíñåð. Îäíîâðåìåííî ïåðåäàþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ Start è Stop.

Song Punch In/Out

Åñëè ïàðàìåòð Sequencer P0: Preference "Recording Setup" (0–5a) óñòàíîâëåí â Manual Punch In,
ïåðåêëþ÷àòåëü ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ çàïèñè ñ âðåçêîé è âûõîäà èç íåå.

Tap Tempo

Äóáëèðóåò ôóíêöèè êíîïêè TAP TEMPO ëèöåâîé ïàíåëè. Íàæàòèÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ çàäàþò òåìï â ðåàëüíîì
âðåìåíè.

KARMA ON/OFF

Âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò ôóíêöèþ KARMA.

KARMA LATCH ON/OFF

Âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò ôèêñàöèþ âîñïðîèçâåäåíèÿ ôóíêöèè KARMA.

KARMA SCENE

Öèêëè÷íî ïåðåêëþ÷àåò ñöåíû KARMA. Ïðè êàæäîì íàæàòèè ïåðåêëþ÷àòåëÿ çàãðóæàåòñÿ ñëåäóþùàÿ ñöåíà.

JS+Y (CC#01)

Óïðàâëÿåò ýôôåêòîì ïåðåìåùåíèÿ äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè +Y (ââåðõ).

JS–Y (CC#02)

Óïðàâëÿåò ýôôåêòîì ïåðåìåùåíèÿ äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè -Y (âíèç).

Ribbon (CC#16)

Äóáëèðóåò ôóíêöèè ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà.
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Value Slider (CC#18)

Äóáëèðóåò ôóíêöèè ñëàéäåðà VALUE.

RT Knob1–8

Äóáëèðóåò ôóíêöèè ðåãóëÿòîðîâ 1–8. Íàæàòèå àíàëîãè÷íî êðàéíåìó ïðàâîìó ïîëîæåíèþ ðåãóëÿòîðà, îòæàòèå
êðàéíåìó ëåâîìó.

SW1, 2

Äóáëèðóåò ôóíêöèè êíîïîê SW1 è SW2.

KARMA RTC Slider1–8

Äóáëèðóåò ôóíêöèè ñëàéäåðîâ KARMA.

KARMA RTC SW1–8

Äóáëèðóåò ôóíêöèè êíîïîê KARMA.

PAD1–8

Äóáëèðóåò ôóíêöèè ïýäîâ 1-8. Ïðè íàæàòèè ïåðåêëþ÷àòåëÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ íàçíà÷åííàÿ íà ïýä íîòà ñ ïîëíîé
velocity. Ýòî òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ âûáîðà àêêîðäà ïðè âêëþ÷åííîì ðåæèìå Chord.

Value Inc

Äóáëèðóåò ôóíêöèè êíîïêè Inc ëèöåâîé ïàíåëè.

Value Dec

Äóáëèðóåò ôóíêöèè êíîïêè Dec.

Chord SW

Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ðåæèì Chord.

Назначения ножной педали
Ñêîììóòèðîâàííóþ ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE PEDAL ïðîãðàììèðóåìóþ íîæíóþ ïåäàëü (íàïðèìåð,
îïöèîíàëüíàÿ Korg XVP-10 èëè EXP-2) ìîæíî íàçíà÷èòü íà âûïîëíåíèå ðàçëè÷íûõ ôóíêöèé.

Óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ íà ñòðàíèöå Global P2–1 Controller.

Íåêîòîðûå íàçíà÷åíèÿ, âêëþ÷àÿ MIDI CC, ïåðåäàþòñÿ ïðè ëþáîì ïåðåìåùåíèè ïåäàëè. Òàêæå, MIDI CC
ìîãóò ïðèíèìàòüñÿ äàæå íå áóäó÷è íàçíà÷åííûìè íà ôèçè÷åñêèé êîíòðîëëåð.

RT Knobs 5-8 è SW1/2 ÿâëÿþòñÿ îñîáûìè ñëó÷àÿìè, ïîñêîëüêó îíè ñàìè ïî ñåáå ìîãóò áûòü íàçíà÷åíû íà
ðàçëè÷íûå MIDI CC. Åñëè íîæíàÿ ïåäàëü äóáëèðóåò ýòè ðåãóëèðîâêè, îíà òàêæå èñïîëüçóåò èõ íàçíà÷åíèÿ CC. 

Список назначений ножной педали

Off

Íåò íàçíà÷åíèÿ.

Master Volume

Óïðàâëÿåò îáùåé ãðîìêîñòüþ. Îäíîâðåìåííî ïåðåäàþòñÿ óíèâåðñàëüíûå ñèñòåìíûå MIDI-ñîîáùåíèÿ Master
Volume [F0H, 7FH, nn, 04, 01, vv, mm, F7H], óñòàíàâëèâàþùèå ãðîìêîñòü âñåõ òðåêîâ èëè òåìáðîâ
(ãðîìêîñòíîé áàëàíñ òðåêîâ èëè òåìáðîâ ñîõðàíÿåòñÿ).

Foot Pedal (CC#04)

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ àëüòåðíàòèâíîé èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé. Äëÿ ýòîãî íàçíà÷üòå Foot Pedal
(CC#04) íà óïðàâëåíèå íóæíûì ïàðàìåòðîì ïðîãðàììû èëè ýôôåêòà.

Portamento Time (CC#05)

Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ ýôôåêòà ïîðòàìåíòî.
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Volume (CC#07)

Óïðàâëÿåò ãðîìêîñòüþ ïðîãðàììû, òåìáðà êîìáèíàöèè èëè MIDI òðåêà ñåêâåíñåðà.

Post IFX Pan (CC#08)

Óïðàâëÿåò ïàíîðàìîé ñèãíàëà íà âûõîäå ðàçðûâà ýôôåêòà.

Pan (CC#10)

Óïðàâëÿåò ïàíîðàìîé ïðîãðàììû, òåìáðà êîìáèíàöèè èëè òðåêà ñåêâåíñåðà.

Expression (CC#11)

Óïðàâëÿåò ãðîìêîñòüþ ïðîãðàììû, òåìáðà èëè òðåêà. Ðåàëüíûé óðîâåíü ãðîìêîñòè îïðåäåëÿåòñÿ
ïåðåìíîæåíèåì çíà÷åíèé Expression è Volume (CC#7). Ñì. "Expression  (CC#11)", âûøå.

FX Control 1 è 2 (CC#12 è 13)

Óïðàâëÿåò äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé ýôôåêòà (Dmod). Äëÿ ýòîãî íàçíà÷üòå FX Control 1 èëè 2 íà óïðàâëåíèå
íóæíûì ïàðàìåòðîì ýôôåêòà.

MFX Send 1 è 2 (CC#93 è 91)

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû 1 è 2. 

CC# 93 è 91 óïðàâëÿþò óðîâíÿìè ïîñûëà â äâóõ òî÷êàõ: íåïîñðåäñòâåííî íà âûõîäå ãåíåðàòîðà èëè EXi
ïðîãðàììû, à òàêæå íà âûõîäå ïîñëåäíåãî ðàçðûâà öåïî÷êè, èìåþùåãî ñõîäíûé MIDI-êàíàë.

JS+Y (CC#01)

Äóáëèðóåò ýôôåêò ïåðåìåùåíèÿ äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè +Y (ââåðõ).

JS–Y (CC#02)

Äóáëèðóåò ýôôåêò ïåðåìåùåíèÿ äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè -Y (âíèç).

Ribbon (CC#16)

Äóáëèðóåò ôóíêöèè ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà.

Value Slider (CC#18)

Äóáëèðóåò ôóíêöèè ñëàéäåðà VALUE.

RT Knob 1–8

Äóáëèðóåò ôóíêöèè ðåãóëÿòîðîâ REAL TIME.

KARMA RTC Slider1–8

Äóáëèðóåò ôóíêöèè ñëàéäåðîâ KARMA.
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Источники и приемники MIDI Dmod
Источники динамической модуляции
Èñòî÷íèêè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè êëàññèôèöèðîâàíû ïî ñëåäóþùèì ãðóïïàì: êîíòðîëëåðíàÿ (JS +Y
(CC#01)...JS X), íîòíàÿ (Short Note...Black Note), ãðóïïà ñêîðîñòè íàæàòèÿ (Velocity...Vel Out Z).

Â çàâèñèìîñòè îò êîíêðåòíîãî íàçíà÷åíèÿ èñòî÷íèêîâ è ïðèåìíèêîâ, ôóíêöèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè
ìîæåò ðàáîòàòü íå òàê, êàê îæèäàåòñÿ. Â ýòîì ñëó÷àå îáðàùàéòåñü ê ïàðàãðàôó “Ïðèåìíèêè äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèè”, ÷òîáû óáåäèòüñÿ â êîððåêòíîñòè èñïîëüçîâàíèÿ âûáðàííûõ ïðèåìíèêîâ è èñòî÷íèêîâ.

Off

Èñòî÷íèê íå âûáðàí (äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ íå èñïîëüçóåòñÿ).

Группа Controller (Контроллерная)
Äëÿ ãðóïïû Controller äîñòóïíû ïîëÿ Range Bottom è Top. Îíè ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ âûáîðà ÷àñòè
ïîëíîãî äèàïàçîíà 0 — 127. Ýòî çàâèñèò îò âèäà èñòî÷íèêà — ïîñëåäîâàòåëüíûé êîíòðîëëåð èëè
ïåðåêëþ÷àòåëü. Íàïðèìåð, ïðè âûáîðå JS+Y (CC#01) è óñòàíîâêå äèàïàçîíà 110 — 127, âîçäåéñòâèå íà
ïðèåìíèê áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ òîëüêî â êðàéíèõ âåðõíèõ ïîëîæåíèÿõ äæîéñòèêà. Îáû÷íî, äëÿ íîðìàëüíîé
ðàáîòû âûáèðàåòñÿ ïîëíûé äèàïàçîí 0 — 127, çà èñêëþ÷åíèåì ñïåöèàëüíûõ ñëó÷àåâ.

Ê èñòî÷íèêàì ãðóïïû Controller îòíîñÿòñÿ: êíîïêà KARMA ON/OFF, êíîïêà KARMA LATCH, êíîïêè KARMA
SCENE 1–8, ñëàéäåðû KARMA 1–8, êíîïêè KARMA 1–8, ïýäû 1–8 è óñòàíîâëåííûå íà ñòðàíèöå Global 2–1:
Controllers/Scales ñîîòâåòñòâóþùèå èì CC. Ïðèâîäÿòñÿ óñòàíîâêè CC ïî óìîë÷àíèþ. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå
Global 1–1b: MIDI Filter “Enable Control Change” è íà íàçíà÷åííûé êîíòðîëëåð ïðèíèìàþòñÿ ñîîáùåíèÿ MIDI
CC, îíè óïðàâëÿþò ïðèåìíèêîì äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè MIDI, àíàëîãè÷íî íàçíà÷åííîìó êîíòðîëëåðó.

Èìåþòñÿ äâå ñïåöèàëüíûå óñòàíîâêè: KARMA Scene-Any è Pads-Any. Êîãäà îíè âûáðàíû, äåéñòâèå ëþáîé
êíîïêè KARMA SCENE èëè ëþáîãî ïýäà 1–8 ñîîòâåòñòâåííî ìîæåò ïåðåõâàòûâàòüñÿ è èñïîëüçîâàòüñÿ â
êà÷åñòâå èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè MIDI.

Ïîñêîëüêó âñå ðåãóëèðîâêè ðåàëüíîãî âðåìåíè ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ íà ðàçëè÷íûå ôóíêöèè, èõ ìîæíî
èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè MIDI. Íàïðèìåð, êíîïêàìè KARMA SCENE
ìîæíî ïåðåçàïóñêàòü ãðóâ ïðè ñìåíå ñöåí, îñòàíàâëèâàòü ìåëîäè÷åñêèå ïîâòîðû, ÷òîáû îíè íå ïåðåêðûâàëè
ñìåíó ñöåí, èëè èçìåíÿòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà GE, è ò.ä. ïýäû ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü íà ïîâòîðíûé çàïóñê
ìîäóëåé ïðè êàæäîì íàæàòèè. Êíîïêîé LATCH ìîæíî èçìåíÿòü äèàïàçîí êëàâèàòóðû èëè ôèêñèðîâàòü
îãèáàþùèå ìîäóëÿ.

Áîëåå òîãî, ïðè óïðàâëåíèè ñëàéäåðîì KARMA ÷åðåç Dynamic MIDI ïàðàìåòðîì ðåàëüíîãî âðåìåíè ìîæíî
âûáðàòü òîëüêî ÷àñòü äèàïàçîíà ñëàéäåðà. Íàïðèìåð, ïðè âûáîðå ñëàéäåðà KARMA 1 â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà
äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè MIDI è óñòàíîâêîé Bottom/Top â 110/127 âëèÿíèå íà ïàðàìåòð-ïðèåìíèê áóäåò
ñêàçûâàòüñÿ òîëüêî â êîíå÷íîé ÷àñòè ôèçè÷åñêîãî òåëà ñëàéäåðà.

JS+Y (CC#01)

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ, ãåíåðèðóåìûå ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âäîëü
îñè +Y îò ñåáÿ.

JS-Y (CC#02)

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ, ãåíåðèðóåìûå ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âäîëü
îñè -Y íà ñåáÿ.

Pedal (CC#04)

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ CC#04, êîòîðûå ãåíåðèðóþòñÿ íîæíîé ïåäàëüþ.
Ïðè ýòîì ïåäàëü, ñêîììóòèðîâàííóþ ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE PEDAL, íåîáõîäèìî íàçíà÷èòü íà Foot Pedal
(CC#04) (ïàðàìåòð “Foot Pedal Assign” ÿðëûêà Global 2–1: Controllers/Scales).

Damper (CC#64)

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ, ãåíåðèðóåìûå äåìïôåðíîé ïåäàëüþ.

Porta. SW (CC#65)

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ, ãåíåðèðóåìûå ïîðòàìåíòî.
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Foot Switch (CC#82)

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ CC#82, êîòîðûå ãåíåðèðóþòñÿ íîæíûì
ïåðåêëþ÷àòåëåì. Ïðè ýòîì ïåðåêëþ÷àòåëü, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE SWITCH, íåîáõîäèìî
íàçíà÷èòü íà Foot Switch (CC#82) (ïàðàìåòð “Foot SW Assign” ÿðëûêà Global 2–1: Controllers/Scales).

MIDI (CC#83)

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ CC#83.

Ribbon (CC#16)

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà.

VJS X (CC#118)

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ âåêòîðíîãî äæîéñòèêà ïðè åãî ïåðåìåùåíèè ïî îñè
X (ãîðèçîíòàëüíîå). Ïðè ýòîì íåîáõîäèìî íàçíà÷èòü ïàðàìåòð “VJS X” â CC#118 íà ñòðàíèöå Global P2–1c:
MIDI CC# Assign-Vector Joystick/Pads.

VJS Y (CC#119)

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ âåêòîðíîãî äæîéñòèêà ïðè åãî ïåðåìåùåíèè ïî îñè
Y (âåðòèêàëüíîå). Ïðè ýòîì íåîáõîäèìî íàçíà÷èòü ïàðàìåòð “VJS Y” â CC#119 íà ñòðàíèöå Global P2–1c: MIDI
CC# Assign-Vector Joystick/Pads.

VJS +X Mod. (CC#85)

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ âåêòîðíîãî äæîéñòèêà ïðè åãî ïåðåìåùåíèè ïî îñè
+X (âëåâî). Ïðè ýòîì íåîáõîäèìî íàçíà÷èòü ïàðàìåòð “+X” â VJS+X Mod íà ñòðàíèöå P1–5b: Vector CC Control
ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà.

JS -X Mod. (CC#86)

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ âåêòîðíîãî äæîéñòèêà ïðè åãî ïåðåìåùåíèè ïî îñè
-X (âïðàâî). Ïðè ýòîì íåîáõîäèìî íàçíà÷èòü ïàðàìåòð “-X” â VJS-X Mod íà ñòðàíèöå P1–5b: Vector CC Control
ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà.

VJS +Y Mod. (CC#87)

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ âåêòîðíîãî äæîéñòèêà ïðè åãî ïåðåìåùåíèè ïî îñè
+Y (îò ñåáÿ). Ïðè ýòîì íåîáõîäèìî íàçíà÷èòü ïàðàìåòð “+Y” â VJS +Y Mod íà ñòðàíèöå P1–5b: Vector CC
Control ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà.

VJS -Y Mod. (CC#88)

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ âåêòîðíîãî äæîéñòèêà ïðè åãî ïåðåìåùåíèè ïî îñè
-Y (ê ñåáå). Ïðè ýòîì íåîáõîäèìî íàçíà÷èòü ïàðàìåòð “-Y” â VJS -Y Mod íà ñòðàíèöå P1–5b: Vector CC Control
ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà.

KARMA On/Off*

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ êíîïêè KARMA ON/OFF.

KARMA Latch*

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ êíîïêè KARMA LATCH.

KARMA Slider 1…8*

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ ñëàéäåðîâ KARMA 1–8.

KARMA SWITCH 1…8*

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ êíîïîê KARMA 1–8.

KARMA Scene 1…9, KARMA Scene-Any*

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ êíîïîê KARMA SCENE 1–9.

Ïðè âûáîðå KARMA Scene-Any, èñòî÷íèêîì ìîäóëÿöèè áóäåò êíîïêà, ñ êîòîðîé ïðîèçâîäÿòñÿ ìàíèïóëÿöèè.
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*Åñëè íà ñòðàíèöå Global 2–1: Controllers/Scales íàçíà÷åí MIDI Control Change, îí áóäåò óïðàâëÿòüñÿ ïðèåìîì
íàçíà÷åííîãî MIDI-êîíòðîëëåðà.

Pad 1 8, Pad-Any (CC110…117, íîìåð íîòû)

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ïýäû 1–8.

Ïðè âûáîðå Pad-Any, èñòî÷íèêîì ìîäóëÿöèè áóäåò ïýä, ñ êîòîðûì ïðîèçâîäÿòñÿ ìàíèïóëÿöèè.

Åñëè íà ñòðàíèöå Global 2–1: Controllers/Scales íàçíà÷åí MIDI Control Change èëè íîìåð íîòû, îí áóäåò
óïðàâëÿòüñÿ ïðèåìîì íàçíà÷åííîãî MIDI-êîíòðîëëåðà èëè íîìåðà íîòû.

AfterT

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ êàíàëüíîãî ïîñëåêàñàíèÿ (channel aftertouch).

JS X

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ, ãåíåðèðóåìûå ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âäîëü
ãîðèçîíòàëüíîé îñè X.

Ïàðàìåòð “Polarity” (7–7b) ïîçâîëÿåò, êðîìå çíà÷åíèé + èëè -, èñïîëüçîâàòü óñòàíîâêè +/- èëè -/+.

Íèæå ïîêàçàíî, êàê èçìåíÿþòñÿ çíà÷åíèÿ ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà èç êðàéíåãî ëåâîãî ïîëîæåíèÿ â
êðàéíåå ïðàâîå. Â äàííîì ïðèìåðå ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè
âûáðàí òåìï. Åãî îðèãèíàëüíîå çíà÷åíèå ðàâíî 100 BPM, à “Bottom/Top” = 000/127.

+: Êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå (0) -> êðàéíåå ïðàâîå ïîëîæåíèå (ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå)

100 BPM -> 200 BPM

-: Êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå (0) -> êðàéíåå ïðàâîå ïîëîæåíèå (ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå)

100 BPM -> 50 BPM

+/-: Êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå (ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå) -> öåíòð (0) -> êðàéíåå ïðàâîå ïîëîæåíèå
(ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå)

50 BPM -> 100 BPM -> 200 BPM

-/+: Êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå (ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå) -> öåíòð (0) -> êðàéíåå ïðàâîå ïîëîæåíèå
(ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå)

200 BPM -> 100 BPM -> 50 BPM

Группа Note (нотная)
Ïðè èñïîëüçîâàíèè èñòî÷íèêîâ ãðóïïû Note, ïàðàìåòðû “Bottom” è “Top” (7–7b) ñîîòâåòñòâóþò íîìåðàì
MIDI-íîò C-1…G9:

000: C-1...012: C0...024: C1...036: C2...

045: C3...060: C4...072: C5...084: C6...

096: C7...108: C8...120: C9...127: G9

Short Note

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ äèàïàçîíà íîò èñïîëüçóþòñÿ ïàðàìåòðû “Bottom” è “Top” (7–7b). Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà
ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ íîòû, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ âíóòðè çàäàííîãî äèàïàçîíà è äëèòåëüíîñòü êîòîðûõ
(èíòåðâàë ìåæäó ñîáûòèÿìè note-on è note-off) íå ïðåâûøàåò 45 ìñ.

Note

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ äèàïàçîíà íîò èñïîëüçóþòñÿ ïàðàìåòðû “Bottom” è “Top” (7–7b). Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà
ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ íîòû, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ âíóòðè çàäàííîãî äèàïàçîíà.

Note Inside Zone

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ íîòíûå ñîîáùåíèÿ, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ âíóòðè ðàáî÷åãî
äèàïàçîíà ìîäóëÿ KARMA (Program 7–1b, Combination 7–1c, Sequencer 7–1c). Äëÿ âûáîðà ñîîòâåòñòâóþùåãî
ìîäóëÿ KARMA èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Input”.
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Note Outside Zone

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ íîòíûå ñîîáùåíèÿ, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ âíå ðàáî÷åãî äèàïàçîíà
ìîäóëÿ KARMA (Program 7–1b, Combination 7–1c, Sequencer 7–1c). Äëÿ âûáîðà ñîîòâåòñòâóþùåãî ìîäóëÿ
KARMA èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Input”.

White Note

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ íîòíûå ñîîáùåíèÿ, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ â ðàìêàõ äèàïàçîíà,
îïðåäåëÿåìîãî ïàðàìåòðàìè “Bottom” è “Top” (7–7b), è ñîîòâåòñòâóþò áåëûì êëàâèøàì (C, D, E, F, G, A, B).

Black Note

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ íîòíûå ñîîáùåíèÿ, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ â ðàìêàõ äèàïàçîíà,
îïðåäåëÿåìîãî ïàðàìåòðàìè “Bottom” è “Top” (7–7b), è ñîîòâåòñòâóþò ÷åðíûì êëàâèøàì (C#, D#, F#, G#, A#).

Группа Velocity (скорости нажатия)

Velocity

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ velocity, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ â ðàìêàõ äèàïàçîíà,
îïðåäåëÿåìîãî ïàðàìåòðàìè “Bottom” è “Top” (7–7b).

Velocity Inside Zone

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ velocity íîò, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ âíóòðè ðàáî÷åãî
äèàïàçîíà ìîäóëÿ KARMA (Program 7–1b, Combinaiton 7–1c, Sequencer 7–1c).

Äëÿ âûáîðà ñîîòâåòñòâóþùåãî ìîäóëÿ KARMA èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Input”.

Velocity Outside Zone

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ velocity íîò, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ âíå ðàáî÷åãî
äèàïàçîíà ìîäóëÿ KARMA (Program 7–1b, Combinaiton 7–1c, Sequencer 7–1c).

Äëÿ âûáîðà ñîîòâåòñòâóþùåãî ìîäóëÿ KARMA èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Input”.

Приемники динамической модуляции
Â çàâèñèìîñòè îò êîíêðåòíîãî íàçíà÷åíèÿ èñòî÷íèêîâ è ïðèåìíèêîâ, ôóíêöèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè
ìîæåò ðàáîòàòü íå òàê, êàê îæèäàåòñÿ. Â ýòîì ñëó÷àå îáðàùàéòåñü ê ïàðàãðàôó “Èñòî÷íèêè äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèè”, ÷òîáû óáåäèòüñÿ â êîððåêòíîñòè èñïîëüçîâàíèÿ âûáðàííûõ ïðèåìíèêîâ è èñòî÷íèêîâ.

Ðåæèì ðàáîòû èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (Momentary, Toggle, Continuous) îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ
ïàðàìåòðà “Äåéñòâèå” (Program 7–7b: “Äåéñòâèå”).

Off

Ïðèåìíèê íå îïðåäåëåí (ôóíêöèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè íå ðàáîòàåò).

RT Parms Control [Momentary, Toggle, Continuous]

Èñïîëüçóåòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè èñòî÷íèê äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ
ïàðàìåòðàìè GE (7–5) èëè ïàðàìåòðàìè RT (7–6). Ïàðàìåòð “Assig“ ïàðàìåòðîâ GE èëè RT íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü â DynaMIDI1...DynaMIDI8 (ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “7–5b: “Assign”
DynaMIDI1…DynaMIDI8”).

Îáû÷íî èñòî÷íèê äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè âûáèðàåòñÿ èç êîíòðîëëåðíîé ãðóïïû JS+Y (CC#01)…JS X.

Óñòàíîâêà äåéñòâóåò áåçîòíîñèòåëüíî ìîäóëÿ KARMA. Óñòàíîâêè “A/B/C/D” (7–6) ðåæèìîâ êîìáèíàöèè è
ñåêâåíñåðà èãíîðèðóþòñÿ.
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Примеры установок

Ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà ïî îñè +Y óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì 1 ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà GE (ðåæèì ïðîãðàììû).

Dynamic MIDI 1 “Source” (7–7b): JS+Y (CC#01)

Dynamic MIDI 1 “Bottom” (7–7b): 000

Dynamic MIDI 1 “Top” (7–7b): 127

Dynamic MIDI 1 “Äåéñòâèå” (7–7b): Continuous

Dynamic MIDI 1 “Destination” (7–7b): RTParams Control

Dynamic MIDI 1 “Polarity” (7–7b): +

GE RT Parameter 1 “Assign” (7–5b) Dyn1

Tempo [Momentary, Toggle, Continuous]

Óïðàâëÿåò òåìïîì ôóíêöèè KARMA.

Îáû÷íî èñòî÷íèê äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè âûáèðàåòñÿ èç êîíòðîëëåðíîé ãðóïïû JS+Y (CC#01)…JS X.

Óñòàíîâêà äåéñòâóåò áåçîòíîñèòåëüíî ìîäóëÿ KARMA. Óñòàíîâêè “A/B/C/D” (7–6) ðåæèìîâ êîìáèíàöèè è
ñåêâåíñåðà èãíîðèðóþòñÿ.

• Åñëè ïàðàìåòð “Polarity” óñòàíîâëåí â “+”, òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ñîîòâåòñòâóþùèì êîíòðîëëåðîì òåìï
óâåëè÷èâàåòñÿ.

Åñëè çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà, ÿâëÿþùåãîñÿ èñòî÷íèêîì äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè, ðàâíî çíà÷åíèþ
ïàðàìåòðà “Bottom”, òî óñòàíàâëèâàåòñÿ òåìï, êîòîðûé áûë èçíà÷àëüíî îïðåäåëåí äëÿ äàííîãî ðåæèìà.

Åñëè çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà, ÿâëÿþùåãîñÿ èñòî÷íèêîì äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè, ðàâíî çíà÷åíèþ
ïàðàìåòðà “Top”, òî òåìï óâåëè÷èâàåòñÿ â äâà ðàçà ïî ñðàâíåíèþ ñ òåì, êîòîðûé áûë èçíà÷àëüíî îïðåäåëåí
äëÿ äàííîãî ðåæèìà. Ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå òåìïà ðàâíî 300 BPM.

• Åñëè ïàðàìåòð “Polarity” óñòàíîâëåí â “-”, òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ñîîòâåòñòâóþùèì êîíòðîëëåðîì òåìï
çàìåäëÿåòñÿ.

Åñëè çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà, ÿâëÿþùåãîñÿ èñòî÷íèêîì äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè, ðàâíî çíà÷åíèþ
ïàðàìåòðà “Bottom”, òî óñòàíàâëèâàåòñÿ òåìï, êîòîðûé áûë èçíà÷àëüíî îïðåäåëåí äëÿ äàííîãî ðåæèìà.

Åñëè çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà, ÿâëÿþùåãîñÿ èñòî÷íèêîì äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè, ðàâíî çíà÷åíèþ
ïàðàìåòðà “Top”, òî òåìï çàìåäëÿåòñÿ â äâà ðàçà ïî ñðàâíåíèþ ñ òåì, êîòîðûé áûë èçíà÷àëüíî îïðåäåëåí
äëÿ äàííîãî ðåæèìà. Ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå òåìïà ðàâíî 35 BPM.

Note/Env Latch [Momentary, Toggle]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèåì ïàðàìåòðîì “Note Latch” ìîäóëÿ KARMA.

Åñëè ïàðàìåòð “Destination” óñòàíîâëåí â Note/Env Latch è îòìå÷åíà îïöèÿ “A/B/C/D” (7–6: Perf Real-Time
Parameters), òî ôóíêöèåé óäåðæàíèÿ (ôèêñàöèè) íîò ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ äåìïôåðíîé ïåäàëè èëè
àíàëîãè÷íîãî êîíòðîëëåðà íåçàâèñèìî îò óñòàíîâêè “Note Latch” (7–4b) ìîäóëÿ KARMA èëè êíîïêè LATCH.

Îáû÷íî èñòî÷íèê äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè âûáèðàåòñÿ èç êîíòðîëëåðíîé ãðóïïû JS+Y (CC#01)…JS X.

Åñëè ôóíêöèÿ óäåðæàíèÿ íîò âêëþ÷åíà, òî îíà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì âîçäåéñòâóåò íà îãèáàþùèå 1, 2 è 3.
Òàêèì îáðàçîì ñ ïîìîùüþ äåìïôåðíîé ïåäàëè (èëè àíàëîãè÷íîãî êîíòðîëëåðà) ìîæíî íåçàâèñèìî îò
óñòàíîâîê Envelope “Latch” (7–4b) êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA âêëþ÷èòü ôóíêöèþ óäåðæàíèÿ íîò. Â ýòîì
ñëó÷àå îãèáàþùèå ôèêñèðóþòñÿ è èõ óðîâåíü íå èçìåíÿåòñÿ äàæå ïîñëå ñíÿòèÿ íîò èëè îòïóñêàíèÿ ïýäîâ 1–8.

Пример использования

Óñòàíîâêà 1 (ðåæèì ïðîãðàììû)

“Note Latch” (7–4b): On (äëÿ ïðîãðàììû îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ýòî çíà÷åíèå)

Dynamic MIDI 1 “Source” (7–7b): Damper (CC#64)

Dynamic MIDI 1 “Bottom” (7–7b): 000

Dynamic MIDI 1 “Top” (7–7b): 127

Dynamic MIDI 1 “Äåéñòâèå” (7–7b): Momentary

Dynamic MIDI 1 “Destination” (7–7b): Note/Env Latch

Dynamic MIDI 1 “Polarity” (7–7b): +

1176 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  



Åñëè êíîïêà KARMA LATCH íàæàòà (ãîðèò åå ñâåòîäèîä), òî ôóíêöèÿ óäåðæàíèÿ íîò íàõîäèòñÿ âî
âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè.

Åñëè êíîïêà KARMA LATCH îòæàòà (åå ñâåòîäèîä íå ãîðèò), òî äëÿ âêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè óäåðæàíèÿ íîò
ìîæíî íàæàòü íà äåìïôåðíóþ ïåäàëü, à äëÿ îòêëþ÷åíèÿ — îòïóñòèòü åå.

Óñòàíîâêà 2 (ðåæèì êîìáèíàöèè)

[A] “Note Latch” (7–4b): On

[B] “Note Latch” (7–4b): Off

Dynamic MIDI 1 “Source” (7–7b): Damper (CC#64)

Dynamic MIDI 1 “Bottom” (7–7b): 000

Dynamic MIDI 1 “Top” (7–7b): 127

Dynamic MIDI 1 “Äåéñòâèå” (7–7b): Momentary

Dynamic MIDI 1 “Destination” (7–7b): Note/Env Latch

Dynamic MIDI 1 “A” (7–7b): On (îòìå÷åíî)

Dynamic MIDI 1 “B” (7–7b): On (îòìå÷åíî)

Dynamic MIDI 1 “Polarity” (7–7b): +

Åñëè êíîïêà KARMA LATCH íàæàòà (ãîðèò åå ñâåòîäèîä), òî äëÿ ìîäóëÿ KARMA [A] ôóíêöèÿ óäåðæàíèÿ íîò
íàõîäèòñÿ âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè, äëÿ ìîäóëÿ KARMA [B] — â âûêëþ÷åííîì.

Åñëè êíîïêà KARMA LATCH îòæàòà (åå ñâåòîäèîä íå ãîðèò), òî äëÿ âêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè óäåðæàíèÿ íîò äëÿ
ìîäóëåé KARMA [A] è [B] ìîæíî íàæàòü íà äåìïôåðíóþ ïåäàëü, à äëÿ îòêëþ÷åíèÿ — îòïóñòèòü åå.

Auto Transpose On/Off [Momentary]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè àâòîìàòè÷åñêîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

Îáû÷íî èñòî÷íèê äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè âûáèðàåòñÿ èç êîíòðîëëåðíîé ãðóïïû JS+Y (CC#01)…JS X.

Auto Transpose Range [Continuous]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàáî÷èì äèàïàçîíîì ôóíêöèè àâòîìàòè÷åñêîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

Åñëè âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ (ïàðàìåòð “AutoTranspose On/Off”), òî ïðè èãðå
íà êëàâèàòóðå â ðàìêàõ äèàïàçîíà, îïðåäåëÿåìîãî äëÿ êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA ñ ïîìîùüþ èñòî÷íèêà
ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “Auto Transpose Range”, âîñïðîèçâîäèòñÿ íå íîâûé àêêîðä, à òðàíñïîíèðóåòñÿ òåêóùèé.

Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûáèðàåòñÿ èç íîòíîé ãðóïïû Short Note...Black Note. Óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “Polarity”
(7–7b) èãíîðèðóþòñÿ. Åñëè âûáðàòü èñòî÷íèê èç ãðóïïû JS+Y (CC0#1)…JSX èëè Velocity...Velocity Outside
Zone, òî óïðàâëÿòü ôóíêöèåé àâòîìàòè÷åñêîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ íåâîçìîæíî.

Пример использования

Óñòàíîâêè (ðåæèì ïðîãðàììû)

Dynamic MIDI 1 “Source” (7–7b): Êíîïêà KARMA 1

Dynamic MIDI 1 “Bottom” (7–7b): 000

Dynamic MIDI 1 “Top” (7–7b): 127

Dynamic MIDI 1 “Äåéñòâèå” (7–7b): Momentary

Dynamic MIDI 1 “Destination” (7–7b): AutoTranspose On/Off

Dynamic MIDI 1 “Polarity” (7–7b): +

Dynamic MIDI 2 “Source” (7–7b): Note

Dynamic MIDI 2 “Bottom” (7–7b): 000 (C-1)

Dynamic MIDI 2 “Top” (7–7b): 060 (C4)

Dynamic MIDI 2 “Äåéñòâèå” (7–7b): C

Dynamic MIDI 2 “Destination” (7–7b): AutoTranspose Range

Dynamic MIDI 2 “Polarity” (7–7b): +
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1. Âêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA è âîçüìèòå àêêîðä Cmaj7. Ôóíêöèÿ ñãåíåðèðóåò ôðàçó â ñîîòâåòñòâèè ñ
âûáðàííûì GE è óñòàíîâêàìè ìîäóëÿ KARMA.

2. Íàæìèòå êíîïêó KARMA SWITCH 1, ÷òîáû åå ñâåòîäèîä çàãîðåëñÿ. Ïðè ýòîì âêëþ÷èòñÿ ôóíêöèÿ
àâòîìàòè÷åñêîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ è çàïîìíèòñÿ àêêîðä Cmaj7.

3. Åñëè âçÿòü íîòó, êîòîðàÿ ïðèíàäëåæèò äèàïàçîíó, îïðåäåëåííîìó ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Bottom” è “Top”
(7–7b), òî àêêîðä Cmaj7 òðàíñïîíèðóåòñÿ. Âçÿòàÿ íîòà èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå îñíîâíîé ñòóïåíè àêêîðäà.
Åñëè âçÿòü D3, òî ôóíêöèÿ KARMA ñãåíåðèðóåò ôðàçó íà áàçå àêêîðäà Dmaj7, åñëè E3 — òî íà áàçå
àêêîðäà Emaj7.

4. Îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ àâòîìàòè÷åñêîãî òðàíñïîíèðîâàíèÿ, íàæàâ êíîïêó KARMA SWITCH 1. Ôóíêöèÿ
KARMA ïåðåéäåò â îáû÷íûé ðåæèì ðàáîòû.

Module Stop [Momentary]

Óïðàâëÿåò îñòàíîâîì ìîäóëÿ KARMA.

Åñëè ôóíêöèÿ KARMA âêëþ÷åíà, òî ïðè ìàíèïóëÿöèè ñ êîíòðîëëåðîì, âûáðàííûì â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà,
ïðîèñõîäèò îñòàíîâ ìîäóëÿ KARMA. Ïðè ýòîì ñàìà ôóíêöèÿ KARMA íå âûêëþ÷àåòñÿ. Ïðè èñïîëüçîâàíèè
òðèããåðà, íàïðèìåð, ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà, ìîäóëü KARMA âîçîáíîâëÿåò ñâîþ ðàáîòó.

Melodic Repeat Stop [Momentary]

Óïðàâëÿåò îñòàíîâîì âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò ôóíêöèè ìåëîäè÷åñêîãî ïîâòîðà “Melodic Repeat”. Óñòàíîâêà
äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âûáðàííûé GE èñïîëüçóåò ôóíêöèþ “Melodic Repeat”. 

Пример

Íåêîòîðûå èç GE èñïîëüçóþò ôóíêöèþ ìåëîäè÷åñêîãî ïîâòîðà, êîòîðàÿ ïîìèìî îñíîâíûõ íîò ãåíåðèðóåò
äîïîëíèòåëüíûå ïîâòîðÿþùèåñÿ. Â øòàòíîì ðåæèìå ýòè íîòû ïðîäîëæàþò âîñïðîèçâîäèòüñÿ äàæå ïðè
îòêëþ÷åíèè ôóíêöèè KARMA ñ ïîìîùüþ êíîïêè KARMA ON/OFF. Ôóíêöèÿ Repeat Stop ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ
ìãíîâåííîãî îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîâòîðÿþùèõñÿ íîò ïðè îòêëþ÷åíèè ôóíêöèè KARMA.

Óñòàíîâêè (ðåæèì ïðîãðàììû)

Dynamic MIDI 1 “Source” (7–7b): KARMA On/Off

Dynamic MIDI 1 “Bottom” (7–7b): 000

Dynamic MIDI 1 “Top” (7–7b): 127

Dynamic MIDI 1 “Äåéñòâèå” (7–7b): Momentary

Dynamic MIDI 1 “Destination” (7–7b): Repeat Stop

Dynamic MIDI 1 “Polarity” (7–7b): –

Module Stop & Repeat Stop [Momentary]

Îáúåäèíÿåò ýôôåêòû âîçäåéñòâèÿ âûøåïðèâåäåííûõ óñòàíîâîê Module Stop è Melodic Repeat Stop äëÿ
ìîìåíòàëüíîãî îñòàíîâà ãåíåðàöèè íîò íàçíà÷åííûõ ìîäóëåé.

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü èñòî÷íèê èç ëþáîé ãðóïïû, íî îáû÷íî âûáèðàåòñÿ êîíòðîëëåðíàÿ ãðóïïà.

Module Pause [Momentary, Toggle]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âðåìåííîãî îñòàíîâà ðàáîòû ìîäóëÿ KARMA (ïàóçà).

Åñëè îòêëþ÷èòü îïöèþ “Run” (Combination/Sequencer 7–1c) ìîäóëÿ KARMA, òî îí îòêëþ÷àåòñÿ îò ãåíåðàòîðà
çâóêà, îäíàêî ðàáîòàòü íå ïðåêðàùàåò. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî åñëè ñíîâà âêëþ÷èòü îïöèþ “Run”, òî ôðàçà èëè
ïàòòåðí ñêîðåå âñåãî íà÷íóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íå ñ òîãî ìåñòà, â êîòîðîì áûëè “îñòàíîâëåíû”. Â îòëè÷èè îò
ýòîãî, ôóíêöèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè Module Pause êàê ðàç ïðåäîñòàâëÿåò âîçìîæíîñòü ïðîäîëæåíèÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ ôðàçû èëè ïàòòåðíà ñ òîãî ìåñòà, â êîòîðîì îíè áûëè ïðèîñòàíîâëåíû.
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Пример

Ñ ïîìîùüþ ïåðåìåùåíèÿ äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè îñè +Y ïðèîñòàíàâëèâàéòå è çàïóñêàéòå ñíîâà ìîäóëü
KARMA.

Óñòàíîâêè (ðåæèì ïðîãðàììû)

Dynamic MIDI 1 “Source” (7–7b): JS+Y (CC#01)

Dynamic MIDI 1 “Bottom” (7–7b): 000

Dynamic MIDI 1 “Top” (7–7b): 127

Dynamic MIDI 1 “Äåéñòâèå” (7–7b): Momentary

Dynamic MIDI 2 “Destination” (7–7b): Module Pause

Dynamic MIDI 2 “Polarity” (7–7b): +

Åñëè ïåðåìåñòèòü äæîéñòèê â íàïðàâëåíèè +Y (îò ñåáÿ) äî óïîðà, òî âîñïðîèçâåäåíèå ôðàçû ïðèîñòàíîâèòñÿ.
Äëÿ òîãî, ÷òîáû âîçîáíîâèòü âîñïðîèçâåäåíèå ôðàçû ñ òîãî ìåñòà, â êîòîðîì îíà áûëà ïðèîñòàíîâëåíà,
îòïóñòèòå äæîéñòèê (óñòàíîâèòå åãî â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå).

Chord Scan [Continuous]

Îïðåäåëÿåò ðåæèì èäåíòèôèêàöèè àêêîðäîâ, êîòîðûå óïðàâëÿþò ôðàçàìè èëè ïàòòåðíàìè, ãåíåðèðóåìûìè
ìîäóëåì KARMA.

Ñòàíäàðòíî ìîäóëü KARMA ðàñïîçíàåò àêêîðäû ïî íîòàì, êîòîðûå áåðóòñÿ â åãî ðàáî÷åì äèàïàçîíå (Program
7–1a, Combination/Sequencer 7–1b). Âìåñòî ýòîãî äàííàÿ ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü äèàïàçîí íîò,
îïðåäåëåííûé ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Bottom” è “Top” (7–7b).

Ðåæèì èäåíòèôèêàöèè àêêîðäîâ âëèÿåò íà ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû GE (ñì. ãëàâó “Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû
KARMA GE”).

• Ãðóïïà Note Series: “Chord Shift”

• Ãðóïïà Note Series: “Note Type” Scalic èëè Scalic 2

• Ãðóïïà Note Series: “Filter Notes”

• Ãðóïïà CCs/Pitch: “Chord Shift”

• Ãðóïïà Repeat: “Chord Shift”

• Ãðóïïà Drum: “NTT (Note Table Transposition) On/Off”

Ó ìîäóëåé KARMA, íà êîòîðûå âîçäåéñòâóåò óñòàíîâêà Chord Scan, äëÿ èäåíòèôèêàöèè àêêîðäîâ
èñïîëüçóåòñÿ äèàïàçîí îòëè÷íûé îò òîãî, êîòîðûé áûë îïðåäåëåí èçíà÷àëüíî äëÿ äàííîãî ìîäóëÿ.

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè âûáèðàþòñÿ Note, Note Inside Zone èëè Note Outside Zone. Óñòàíîâêà
“Polarity” (7–7b) èãíîðèðóåòñÿ. Åñëè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè âûáèðàþòñÿ äðóãèå ãðóïïû, òî óïðàâëÿòü
äèàïàçîíîì èäåíòèôèêàöèè àêêîðäîâ ñòàíîâèòñÿ íåâîçìîæíî.

Пример

Âûáåðèòå ñãåíåðèðîâàííûé ýôôåêò GE òèïà 3: Real-Time (ñì. ãëàâó “Ñïèñîê òåìáðîâ”) è ñ ïîìîùüþ
êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà áåðèòå àêêîðäû, óïðàâëÿþùèå ôðàçîé èëè íîòîé, âîñïðîèçâîäèìîé â ðàìêàõ
ôóíêöèè ìåëîäè÷åñêîãî ïîâòîðà Melodic Repeat.

Óñòàíîâêè (ðåæèì ïðîãðàììû)

Dynamic MIDI 1 “Source” (7–7b): Note Outside Zone

Dynamic MIDI 1 “Äåéñòâèå” (7–7b): Continuous

Dynamic MIDI 1 “Destination” (7–7b): Chord Scan

KeyZone “Btm” (7–1a): C4

KeyZone “Top” (7–1a): C9

Ïðè èãðå â äèàïàçîíå âûøå íîòû C4 çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ôðàç è íîò, ãåíåðèðóåìûõ ôóíêöèåé
KARMA. Îäíîâðåìåííî íèæíÿÿ ÷àñòü êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè àêêîðäàìè ôðàçû. (Ïðè èãðå â ýòîì äèàïàçîíå çâóê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ, ïðîèñõîäèò
òîëüêî óïðàâëåíèå àêêîðäàìè.) Ýòî ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü àêêîðäàìè ôóíêöèè ìåëîäè÷åñêîãî ïîâòîðà “Melodic
Repeat”, îáåñïå÷èâàÿ íåîáõîäèìîå ðàçâèòèå ôðàçû.
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Smart Scan [Continuous]

Òàêæå êàê è ïðåäûäóùàÿ, ýòà îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàñïîçíàâàíèåì àêêîðäîâ ôðàçû èëè
ïàòòåðíà, êîòîðûå ãåíåðèðóþòñÿ ìîäóëåì KARMA.

Ñòàíäàðòíî ìîäóëü KARMA ðàñïîçíàåò àêêîðäû ïî íîòàì, êîòîðûå áåðóòñÿ â åãî ðàáî÷åì äèàïàçîíå (Program
7–1a, Combination/Sequencer 7–1b). Âìåñòî ýòîãî äàííàÿ ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü äèàïàçîí íîò,
îïðåäåëåííûé ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Bottom” è “Top” (7–7b).

Îïöèÿ Chord Scan òðåáóåò âçÿòèÿ èç îïðåäåëåííîãî äèàïàçîíà îäíîé è áîëåå íîò äëÿ èäåíòèôèêàöèè àêêîðäà,
à îïöèÿ Smart Scan — òðåõ è áîëåå. Íàïðèìåð, åñëè â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà âûáðàòü Chord Scan è âçÿòü â
çàäàííîì äèàïàçîíå íîòó C4, òî áóäåò èäåíòèôèöèðîâàí àêêîðä C maj. Åñëè æå èñïîëüçóåòñÿ îïöèÿ Smart
Scan, òî àêêîðä C maj áóäåò ðàñïîçíàí òîëüêî ïîñëå òîãî, êàê áóäóò îäíîâðåìåííî íàæàòû òðè íîòû
C4/E4/G4. Ïîìèìî ýòîãî äàííàÿ îïöèÿ ïðèíèìàåò âî âíèìàíèå ïîëîæåíèå è êîëè÷åñòâî âçÿòûõ íîò,
îáåñïå÷èâàÿ áîëåå ñëîæíîå óïðàâëåíèå ðåæèìîì èäåíòèôèêàöèè àêêîðäîâ è èõ îáðàùåíèé.

Ó ìîäóëåé KARMA, íà êîòîðûå âîçäåéñòâóåò óñòàíîâêà Smart Scan, äëÿ èäåíòèôèêàöèè àêêîðäîâ èñïîëüçóåòñÿ
äèàïàçîí îòëè÷íûé îò òîãî, êîòîðûé áûë îïðåäåëåí èçíà÷àëüíî äëÿ äàííîãî ìîäóëÿ. Ïðè îäíîâðåìåííîì
èñïîëüçîâàíèè îïöèé Smart Scan è Chord Scan äåéñòâèå ïåðâîé ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà äèàïàçîí âòîðîé.

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè âûáèðàþòñÿ Note, Note Inside Zone èëè Note Outside Zone. Óñòàíîâêà
“Polarity” (7–7b) èãíîðèðóåòñÿ. Åñëè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè âûáèðàþòñÿ äðóãèå ãðóïïû, òî óïðàâëÿòü
äèàïàçîíîì èäåíòèôèêàöèè àêêîðäîâ ñòàíîâèòñÿ íåâîçìîæíî.

Пример

Â äàííîì ïðèìåðå ïðàâàÿ ðóêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñîëüíîé ôðàçû, à ëåâàÿ — äëÿ èñïîëíåíèÿ â
ðåàëüíîì âðåìåíè áàñîâîãî ðèôà áåç ñìåíû àêêîðäà.

Óñòàíîâêè (ðåæèì ïðîãðàììû)

Dynamic MIDI 1 “Source” (7–7b): Note

Dynamic MIDI 1 “Bottom” (7–7b): 000

Dynamic MIDI 1 “Top” (7–7b): 127

Dynamic MIDI 1 “Action” (7–7b): Continuous

Dynamic MIDI 1 “Destination” (7–7b): Smart Scan

Äëÿ óïðàâëåíèÿ àêêîðäàìè áåðèòå ëåâîé ðóêîé òðè è áîëåå íîòû. Ïðàâîé ðóêîé ìîæíî èñïîëíÿòü ñîëüíóþ
ïàðòèþ. Ïðè ýòîì íåîáõîäèìî ïîìíèòü ñëåäóþùåå. Äëÿ òîãî, ÷òîáû àêêîðä íå ìåíÿëñÿ, íåëüçÿ áðàòü áîëüøå
äâóõ íîò îäíîâðåìåííî.

Àíàëîãè÷íî ìîæíî ïðàâîé ðóêîé âçÿòü òðè è áîëåå íîò äëÿ îïðåäåëåíèÿ àêêîðäà, à çàòåì ëåâîé — èñïîëíÿòü
áàñîâûé ðèô áåç ñìåíû ãàðìîíèè.

Åñëè ìîäóëü KARMA ïðèíÿë ñîîáùåíèå íàæàòèÿ íà äåìïôåðíóþ ïåäàëü, òî ôóíêöèÿ èäåíòèôèêàöèè àêêîðäà
áëîêèðóåòñÿ. Òàêèì îáðàçîì íîòû, áåðóùèåñÿ ïðè íàæàòîé äåìïôåðíîé ïåäàëè, â ïðîöåäóðå èäåíòèôèêàöèè
àêêîðäà íå ó÷àñòâóþò.

Clock Advance [Momentary, Toggle, Continuous]

Îïöèÿ ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü êîíòðîëëåð, íàïðèìåð äæîéñòèê èëè êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà, äëÿ óïðàâëåíèÿ
ïåðåìåùåíèåì ïî ôðàçå èëè ïàòòåðíó ôóíêöèè KARMA.

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Clock Advance Mode” (7–3b) ìîäóëÿ KARMA â Dyn, Auto+Dyn1 èëè Auto+Dyn2.

Åñëè èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûáèðàåòñÿ èç ãðóïï Short Note...Black Note èëè Velocity...Velocity Outside Zone, òî
óñòàíîâèòå “Action” (7–7b) â C.

Примеры

Óñòàíîâêà 1 (ðåæèì ïðîãðàììû)

Óïðàâëåíèå ñ ïîìîùüþ äæîéñòèêà.

Dynamic MIDI 1 “Source” (7–7b): JS+Y (CC#01)

Dynamic MIDI 1 “Bottom” (7–7b): 000

Dynamic MIDI 1 “Top” (7–7b): 127

Dynamic MIDI 1 “Äåéñòâèå” (7–7b): Momentary
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Dynamic MIDI 1 “Destination” (7–7b): Clock Advance

Dynamic MIDI 1 “Polarity” (7–7b): +

Clock Advance “Mode” (7–3b): Dyn

Óñòàíîâêà 2 (ðåæèì ïðîãðàììû)

Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ôðàçå, ãåíåðèðóåìîé â ðåçóëüòàòå âçÿòèÿ àêêîðäà â íèæíåé ÷àñòè êëàâèàòóðû,
èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ note-on/off íîò, áåðóùèõñÿ â âåðõíåì äèàïàçîíå.

Dynamic MIDI 1 “Source” (7–7b): Note Outside Zone

Dynamic MIDI 1 “Äåéñòâèå” (7–7b): Continuous

Dynamic MIDI 1 “Destination” (7–7b): Clock Advance

Dynamic MIDI 1 “Polarity” (7–7b) : +

Clock Advance “Mode” (7–3b): Dyn

KeyZone “Btm” (7–1a): C-1

KeyZone “Top” (7–1a): B3

KeyZone “Thru In Z” (7–1a): Off (íå îòìå÷åíî)

KeyZone “Thru Out Z” (7–1a): Off ( íå îòìå÷åíî)

Trigger Notes & Envs [Momentary, Toggle, Continuous]

Trigger Notes [Momentary, Toggle, Continuous]

Trigger Env 1 [Momentary, Toggle, Continuous]

Trigger Env 2 [Momentary, Toggle, Continuous]

Trigger Env 3 [Momentary, Toggle, Continuous]

Óïðàâëÿþò ïåðåêëþ÷åíèåì (çàïóñêîì) ôðàç GE è/èëè îãèáàþùèõ 1/2/3 ìîäóëÿ KARMA. Â ðàìêàõ îïöèè
Trigger Notes & Envs ôðàçû GE è îãèáàþùèå 1/2/3 ïåðåêëþ÷àþòñÿ îäíîâðåìåííî. Îñòàëüíûå óñòàíîâêè
èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðàçäåëüíîãî óïðàâëåíèÿ ïåðåêëþ÷åíèåì.

Åñëè âûáðàííûé GE íå èñïîëüçóåò îãèáàþùèõ, òî ýòè óñòàíîâêè èãíîðèðóþòñÿ (ñì. ãëàâó “Ñïèñîê òåìáðîâ”).

Direct Index [Continuous]

Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü êîíòðîëëåðû èëè ñîáûòèÿ note-off äëÿ íåïîñðåäñòâåííîãî óïðàâëåíèÿ
ôðàçîé GE.

Ñòàíäàðòíî èñòî÷íèê âûáèðàåòñÿ èç ãðóïï JS+Y (CC#01)…JS X èëè Short Note...Black Note.

GE èñïîëüçóåò íîòíûå äàííûå, ââåäåííûå ñ êëàâèàòóðû, äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò “Note
Series”, íà îñíîâå êîòîðîé â ñîîòâåòñòâèè ñ ðàçëè÷íûìè âíóòðåííèìè óñòàíîâêàìè ãåíåðèðóþòñÿ ôðàçû èëè
ïàòòåðíû. Äëÿ íåïîñðåäñòâåííîé ìîäèôèêàöèè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò “Note Series” ìîæíî èñïîëüçîâàòü
êîíòðîëëåð èëè íàïðÿìóþ èíäåêñèðîâàòü ëþáóþ íîòó âíóòðè íåå ñ ïîìîùüþ îïåðàöèé note-on/off
(âçÿòèå/ñíÿòèå íîòû).

Direct Index & Mdl Stop [Continuous]

Îäíîâðåìåííî ñ óïðàâëåíèåì îïèñàííîé âûøå ôóíêöèåé íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ Direct Index,
äàííàÿ îïöèÿ ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü îñòàíîâîì ìîäóëÿ KARMA.

Ñòàíäàðòíî èñòî÷íèê âûáèðàåòñÿ èç ãðóïï JS+Y (CC#01)…JS X èëè Short Note...Black Note.

Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà íåîáõîäèìî îñòàíîâèòü âîñïðîèçâåäåíèå ìîäóëåì KARMA ôðàçû èëè ïàòòåðíà è
îäíîâðåìåííî ïåðåêëþ÷èòüñÿ â ðåæèì ãåíåðàöèè íîò â ðåàëüíîì âðåìåíè ñ ïîìîùüþ îïöèè
íåïîñðåäñòâåííîãî èíäåêñèðîâàíèÿ Direct Index.
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Direct Index 1 Way [Continuous]

Îïöèÿ àíàëîãè÷íà Direct Index (âûøå), íî ðàáîòàåò òîëüêî â îäíîì íàïðàâëåíèè âûáðàííîãî êîíòðîëëåðà. Òî
åñòü, åñëè äæîéñòèê íàçíà÷åí íà íîðìàëüíóþ óñòàíîâêó Direct Index, íîòû áóäóò ñäâèãàòüñÿ â îäíó ñòîðîíó
ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà â îäíîì íàïðàâëåíèè, à çàòåì ñäâèãàòüñÿ îáðàòíî ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà â
äðóãîì íàïðàâëåíèè. Ïðè óñòàíîâêå Direct Index 1 Way, îáðàòíîå ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà íå áóäåò âëèÿòü íà
ãåíåðàöèþ íîò. Ýòî òàêæå óäîáíî ïðè óñòàíîâêå Ribbon #16, ïîñêîëüêó äî âêëþ÷åíèÿ “Ribbon Lock”,
îòïóñêàíèå ïàëüöà íà îäíîì êîíöå ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà áóäåò îñóùåñòâëÿòü âîçâðàò ê öåíòðàëüíîìó
çíà÷åíèþ, ñîçäàâàÿ “ðîññûïü” íîò. 

Óñòàíîâêîé “Polarity” âûáèðàåòñÿ íàïðàâëåíèå äåéñòâèÿ. Â ñëåäóþùèõ ïðèìåðàõ ïîêàçàíà óñòàíîâêà
èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè â “Ribbon #16”. (Ïåðåìåùåíèå â ïðîòèâîïîëîæíîì ïîêàçàííîìó
íàïðàâëåíèè íå äàåò ýôôåêòà.) 

“Polarity” = +: “Polarity” = –: “Polarity” = +/–: “Polarity” = –/+: 

Ñòàíäàðòíî èñòî÷íèê âûáèðàåòñÿ èç êîíòðîëëåðíîé ãðóïïû JS+Y (CC#01)…JS X.

Dir.Idx 1 Way & Mdl Stop [Continuous]

Îäíîâðåìåííî âûïîëíÿåò ôóíêöèè Direct Index 1 Way (îïèñàííóþ âûøå) è Module Stop. Òåêóùèé ìîäóëü
KARMA îñòàíàâëèâàåòñÿ ïðè ãåíåðàöèè ïåðâîé íîòû ïðÿìîãî èíäåêñèðîâàíèÿ. 

Ñòàíäàðòíî èñòî÷íèê âûáèðàåòñÿ èç êîíòðîëëåðíîé ãðóïïû JS+Y (CC#01)…JS X.

Èñïîëüçóéòå ýòó îïöèþ äëÿ îñòàíîâà ôðàçû èëè ïàòòåðíà ìîäóëÿ KARMA è îäíîâðåìåííîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ íà
ãåíåðàöèþ íîò ïðÿìîãî èíäåêñèðîâàíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè.

BufferLatch [Momentary, Toggle]

Óïðàâëåíèå óäåðæàíèåì (ôèêñàöèåé) íîòíûõ äàííûõ, ïîñòóïàþùèõ íà âõîä ìîäóëÿ KARMA. Â ðåçóëüòàòå
íîòíûå äàííûå âîñïðîèçâîäÿòñÿ äàæå ïîñëå òîãî, êàê áóäóò îòïóùåíû êëàâèøè êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà.

Ñòàíäàðòíî èñòî÷íèê âûáèðàåòñÿ èç êîíòðîëëåðíîé ãðóïïû JS+Y (CC#01)…JS X.

Â îáû÷íîì ðåæèìå ïðè âçÿòèè îäíîé íîòû, íàïðèìåð, C4 íà âõîä ìîäóëÿ KARMA ïîäàåòñÿ C4 è ãåíåðèðóåòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùàÿ ôðàçà èëè ïàòòåðí. Åñëè ñíÿòü íîòó C4 è çàòåì âçÿòü, íàïðèìåð, B4, òî íà âõîä ìîäóëÿ
KARMA áóäåò ïîäàâàòüñÿ íîòà B4. Åñëè ïðîäåëàòü àíàëîãè÷íûå ìàíèïóëÿöèè ïðè âêëþ÷åííîé îïöèè Buffer
Latch, òî ôðàçîé èëè ïàòòåðíîì ìîäóëÿ KARMA áóäóò óïðàâëÿòü îáå íîòû C4 è B4.

Пример

Óñòàíîâêè (ðåæèì ïðîãðàììû)

Dynamic MIDI 1 “Source” (7–7b): Damper (CC#64)

Dynamic MIDI 1 “Bottom” (7–7b): 000

Dynamic MIDI 1 “Top” (7–7b): 127

Dynamic MIDI 1 “Äåéñòâèå” (7–7b): Momentary

Dynamic MIDI 1 “Destination” (7–7b): BufferLatch

Dynamic MIDI 1 “Polarity” (7–7b): +

Receive MIDI Filter “Damper (CC#64)” (7–2a): Off (íå îòìå÷åíî)

1. Âêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA. Ïðè íàæàòîé äåìïôåðíîé ïåäàëè âîçüìèòå íîòó C4. Áóäåò èäåíòèôèöèðîâàí
àêêîðä Cmaj è âîñïðîèçâåäåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ ôðàçà.

2. Ïðîäîëæàÿ óäåðæèâàòü íàæàòîé äåìïôåðíóþ ïåäàëü, âîçüìèòå íîòó B4. Èäåíòèôèöèðóåòñÿ àêêîðä Cmaj7.
Åñëè îïöèÿ Buffer Latch îòêëþ÷åíà, òî ïðè òåõ æå óñëîâèÿõ áóäåò èäåíòèôèöèðîâàí àêêîðä Bmaj.

3. Ïîêà íàæàòà äåìïôåðíàÿ ïåäàëü, íîòû, ó÷àñòâóþùèå â èäåíòèôèêàöèè àêêîðäîâ, äîáàâëÿþòñÿ äðóã ê äðóãó.
Ïîñêîëüêó îïöèÿ Receive MIDI Filter “Damper (CC#64)” îòêëþ÷åíà, òî äåìïôåðíàÿ ïåäàëü ïðè âêëþ÷åííîé
ôóíêöèè KARMA ñòàíäàðòíîãî ýôôåêòà ñóñòåéíà íå âîñïðîèçâîäèò.

Èñïîëüçóéòå ýòó ôóíêöèþ äëÿ äîáàâëåíèÿ íîò â ìîäèôèöèðóåìûå ôðàçó èëè ïàòòåðí.
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Up

0 • • • • • • • • • 64 • • • • • • • • 127

Down

0 • • • • • • • • • 64 • • • • • • • • 127

UpDown

0 • • • • • • • • • 64 • • • • • • • • 127

DownUp

0 • • • • • • • • • 64 • • • • • • • • 127



Передача MIDI)сообщений контроллерами
OASYS
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VJS VJS-CC
Control

Realtime
Knob 5–8

KARMA Pads
1–8

Foot
Switch

Foot
Pedal

Äîñòóïíî
äëÿ AMS

Äîñòóïíî
äëÿ Dmod

CC# MIDI-ñîîáùåíèÿ On/
Off

Latch Scene SW
1–8

Sliders
1–8

Note-off

Note-on (note number) * *

Note-on (velocity) * *

Program change

Channel after touch * *

Poly after touch *

Pitch Bend * *

0 Bank select (MSB) * * * * * * * * *

1 Modulation 1 * * * * * * * * * * * * *

2 Modulation 2 * * * * * * * * * * * * *

3 – * * * * * * * * *

4 Foot controller * * * * * * * * * * * *

5 Portamento time * * * * * * * * * *

6 Data entry (MSB) * * * * * * * * *

7 Volume * * * * * * * * * *

8 Post Insert Effect panpot * * * * * * * * * *

9 – * * * * * * * * *

10 Panpot * * * * * * * * * *

11 Expression * * * * * * * * * *

12 Effect control 1 * * * * * * * * * * *

13 Effect control 2 * * * * * * * * * * *

14 KARMA On/Off * * * (*) * * * * * *(1)

15 – * * * * * * * * *

16 Ribbon controller * * * * * * * * * * * * *

17 Knob modulation 5 * * * * * * * * * * *

18 Controller (CC#18) * * * * * * * * * * * * *

19 Knob modulation 6 * * * * * * * * * * *

20 Knob modulation 7 * * * * * * * * * * *

21 Knob modulation 8 * * * * * * * * * * *

22 KARMA Slider 1 * * * * * * * (*) SL1 * *(1) *(1)

23 KARMA Slider 2 * * * * * * * (*) SL2 * *(1) *(1)

24 KARMA Slider 3 * * * * * * * (*) SL3 * *(1) *(1)

25 KARMA Slider 4 * * * * * * * (*) SL4 * *(1) *(1)

26 KARMA Slider 5 * * * * * * * (*) SL5 * *(1) *(1)

27 KARMA Slider 6 * * * * * * * (*) SL6 * *(1) *(1)

28 KARMA Slider 7 * * * * * * * (*) SL7 * *(1) *(1)

29 KARMA Slider 8 * * * * * * * (*) SL8 * *(1) *(1)

30 KARMA SCENE 1–8 * * * * * (*) * * * *(1)

31 KARMA LATCH On/Off * * * * (*) * * * * *(1)

32 Bank select (LSB) * * * * * * * * *

33…
37

– * * * * * * * * *

38 Data entry (LSB) * * * * * * * * *

39…
63

– * * * * * * * * *

64 Damper * * * * * * * * * * *

65 Portamento On/Off * * * * * * * * * * * *

66 Sostenuto * * * * * * * * * * * *

67 Soft pedal * * * * * * * * * * * *

68…
69

– * * * * * * * * *

70 Sustain level * * * * * * * * *

71 Filter resonance level * * * * * * * * * * *

72 Release time * * * * * * * * * * *

73 Attack time * * * * * * * * *

74 Filter cutoff frequency * * * * * * * * * * *

75 Decay time * * * * * * * * *

76 LFO1 speed * * * * * * * * *

77 LFO1 depth (pitch) * * * * * * * * *

78 LFO1 delay * * * * * * * * *
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79 Filter EG intensity * * * * * * * * * * *

80 SW1 modulation On/Off * * * * * * * * * * *

81 SW2 modulation On/Off * * * * * * * * * * *

82 Foot switch On/Off * * * * * * * * * * * *

83 Controller (CC#83) * * * * * * * * * * *

84 – * * * * * * * * *

85 Vector joystick
modulation +X

* * * * * * * * * * *

86 Vector joystick
modulation –X

* * * * * * * * * * *

87 Vector joystick
modulation +Y

* * * * * * * * * * *

88 Vector joystick
modulation –Y

* * * * * * * * * * *

89…
90

– * * * * * * * * *

91 Effect depth 1 (send 2
level)

* * * * * * * * * *

92 Effect depth 2 (Insert
Effect 1–12 On/Off)

* * * * * * * * *

93 Effect depth 3 (send 1
level)

* * * * * * * * * *

94 Effect depth 4 (master
effect 1, 2 On/Off)

* * * * * * * * *

95 Effect depth 5 (total effect
1, 2 On/Off)

* * * * * * * * *

96 Data increment * * * * * * * * *

97 Data decrement * * * * * * * * *

98 NRPN(LSB) * * * * * * * * *

99 NRPN(MSB) * * * * * * * * *

100 RPN(LSB) * * * * * * * * *

0: Bend range * * * * * * * * *

1: Fine tune * * * * * * * * *

2: Coarse tune * * * * * * * * *

101 RPN(MSB) 0 * * * * * * * * *

102 KARMA SW1 * * * * * * #SW1 * * *(1)

103 KARMA SW2 * * * * * * #SW2 * * *(1)

104 KARMA SW3 * * * * * * #SW3 * * *(1)

105 KARMA SW4 * * * * * * #SW4 * * *(1)

106 KARMA SW5 * * * * * * #SW5 * * *(1)

107 KARMA SW6 * * * * * * #SW6 * * *(1)

108 KARMA SW7 * * * * * * #SW7 * * *(1)

109 KARMA SW8 * * * * * * #SW8 * * *(1)

110 PAD1 trigger velocity * * * * * * * * [*]PAD1

111 PAD2 trigger velocity * * * * * * * * [*]PAD2

112 PAD3 trigger velocity * * * * * * * * [*]PAD3

113 PAD4 trigger velocity * * * * * * * * [*]PAD4

114 PAD5 trigger velocity * * * * * * * * [*]PAD5

115 PAD6 trigger velocity * * * * * * * * [*]PAD6

116 PAD7 trigger velocity * * * * * * * * [*]PAD7

117 PAD8 trigger velocity * * * * * * * * [*]PAD8

118 Vector joystick X [*](X) * * * * * * * *

119 Vector joystick Y [*](Y) * * * * * * * *

Universal exclusive

Master volume * *

Master balance

Master fine tune

Master coarse tune



Â ïðèâåäåííîé òàáëèöå îòîáðàæàåòñÿ âçàèìîñâÿçü ìåæäó MIDI-ñîîáùåíèÿìè è êîíòðîëëåðàìè OASYS, ïðè
ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êîòîðûìè ïåðåäàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ, à òàêæå âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ
òåõ èëè èíûõ MIDI-ñîîáùåíèé â àëüòåðíàòèâíîé è äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè. 

(1): Êîíòðîëëåðû KARMA, íàçíà÷åííûå íà CC#, îòìå÷åíû [*] (Global P2: Controller).

# èíäèöèðóåò ôèêñèðîâàííóþ ôóíêöèþ, à * èíäèöèðóåò íàçíà÷àåìóþ ôóíêöèþ.

[*] Ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ íà CC#00 — 119 äëÿ âåêòîðíîãî äæîéñòèêà, KARMA REALTIME CONTROLS èëè
êîíòðîëëåðîâ CHORD TRIGGER. CC#, îòìå÷åííûå [*], àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ
óñòàíîâêàìè “ïî óìîë÷àíèþ” ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ìåíþ “Reset Controller MIDI Assign” ñòðàíèöû
Global P2: Controller. Óñòàíîâêè “ïî óìîë÷àíèþ” äëÿ CC# ÿâëÿþòñÿ ðåêîìåíäîâàííûìè äëÿ êàæäîãî òèïà
êîíòðîëëåðîâ. Îáû÷íî ïðè íàçíà÷åíèè CC# èñïîëüçóþòñÿ ýòè óñòàíîâêè.

Ïðè âûáîðå KARMA RTC Slider 1–8, KARMA RTC SW 1–8 èëè PAD 1–8, èõ ñîîáùåíèÿ MIDI Control Change
ïåðåäàþòñÿ ñîãëàñíî óñòàíîâêàì ñòðàíèöû Global P2: Controller (2–1b).

Фиксированные назначения
Ñëåäóþùèå ôèçè÷åñêèå êîíòðîëëåðû èìåþò ôèêñèðîâàííûå íàçíà÷åíèÿ íà MIDI CC:

Joystick +Y Modulation 1 (CC#1)

Joystick -Y Modulation 2 (CC#2)

Joystick X Pitch Bend

Value Slider CC#18

Realtime Knob 1 Filter cutoff frequency (CC#74)

Realtime Knob 2 Filter resonance (CC#71)

Realtime Knob 3 Filter EG intensity (CC#79)

Realtime Knob 4 Release time (CC#72)

SW1 SW1 modulation On/Off (CC#80)

SW2 SW2 modulation On/Off (CC#81)

Ribbon Controller Ribbon controller (CC#16)

Damper pedal Damper (CC#64)

Режим программы
Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êîíòðîëëåðàìè OASYS â ðåæèìå ïðîãðàììû ñîîáùåíèÿ Control Change ïåðåäàþòñÿ ïî
ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó (“MIDI Channel” Global 1–1a).

Åñëè îäèí èç êîíòðîëëåðîâ REALTIME KNOBS 1–8 èëè ïðîãðàììèðóåìàÿ ïåäàëü íàçíà÷åíû íà Master Volume
(îáùàÿ ãðîìêîñòü èíñòðóìåíòà), òî ïåðåäàþòñÿ óíèâåðñàëüíûå ñèñòåìíûå MIDI-ñîîáùåíèÿ Master Volume.

Режим комбинации
Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êîíòðîëëåðàìè OASYS â ðåæèìå êîìáèíàöèè ñîîáùåíèÿ Control Change ïåðåäàþòñÿ ïî
ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó (“MIDI Channel” Global 1–1a).

Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ ïî MIDI-êàíàëó (“MIDI Channel” Combination 2–1a) òåìáðîâ, ó
êîòîðûõ ïàðàìåòð “Status” (Combination 0–1b, 2–1a) óñòàíîâëåí â EXT èëè EX2.

Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ îäíèì èç êîíòðîëëåðîâ OASYS ïðîèçâîäÿòñÿ èçìåíåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ ïàðàìåòðîâ
âñåõ òåìáðîâ, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â INT, è ó êîòîðûõ “MIDI Channel” ðàâåí Gch èëè
çíà÷åíèþ, ñîîòâåòñòâóþùåìó íîìåðó ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà.

Â ñëó÷àå Master Volume (îáùàÿ ãðîìêîñòü èíñòðóìåíòà) óíèâåðñàëüíûå ñèñòåìíûå MIDI-ñîîáùåíèÿ Master
Volume ïåðåäàþòñÿ òîëüêî ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó.

Äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ ìîæíî îïðåäåëèòü ñîñòîÿíèå MIDI-ôèëüòðà (MIDI Filter Combination P3). Åñëè ïîëå
îòìå÷åíî, òî ñîîòâåòñòâóþùèå îïåðàöèè ðàçðåøàþòñÿ.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïàðàìåòðû “Ch” (Combination 8–7a, 9–2a, 9–3,
9–4, 9–5) äëÿ ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ IFX1 — 12, ìàñòåð-ýôôåêòîâ MFX1, 2 èëè îáùèõ ýôôåêòîâ TFX 1, 2 áûëè
óñòàíîâëåíû â Gch èëè â çíà÷åíèå, ðàâíîå íîìåðó ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà. Åñëè âûáðàòü All Routed, òî äëÿ
óïðàâëåíèÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-êàíàë ëþáîãî èç òåìáðîâ, êîòîðûé íàïðàâëåí íà ïðîöåññîð ýôôåêòîâ
OASYS.
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Ìîäóëè KARMA A, B, C è D ìîãóò óïðàâëÿòüñÿ, åñëè óñòàíîâêè Input Channel è Output Channel (Combination
7–1c) äëÿ êàæäîãî ìîäóëÿ óñòàíîâëåíû â Gch èëè â çíà÷åíèå, ðàâíîå íîìåðó ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà.

Режим секвенсера
Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êîíòðîëëåðàìè OASYS îêàçûâàåòñÿ âîçäåéñòâèå íà MIDI òðåê 1 — 16, âûáðàííûé ñ
ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select” (Sequencer 0–1a).

Åñëè ïàðàìåòð “Status” (Sequencer 2–1a) òðåêà, âûáðàííîãî ñ ïîìîùüþ “Track Select”, óñòàíîâëåí â EXT, EX2
èëè BTH, òî ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïî MIDI-êàíàëó, íîìåð êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “MIDI Channel”
(Sequencer 2–1a). Åñëè “Status” óñòàíîâëåí â INT èëè BTH, òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êîíòðîëëåðàìè OASYS
îêàçûâàåòñÿ âîçäåéñòâèå òîëüêî íà ýòîò òðåê è íà òðåêè, èìåþùèìè òî æå çíà÷åíèå “MIDI Channel”.

Â ñëó÷àå Master Volume (îáùàÿ ãðîìêîñòü èíñòðóìåíòà) óíèâåðñàëüíûå ñèñòåìíûå MIDI-ñîîáùåíèÿ Master
Volume ïåðåäàþòñÿ òîëüêî ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó.

Äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ ìîæíî îïðåäåëèòü ñîñòîÿíèå MIDI-ôèëüòðà (MIDI Filter Sequencer P3). Åñëè ïîëå
îòìå÷åíî, òî ñîîòâåòñòâóþùèå îïåðàöèè ðàçðåøàþòñÿ äëÿ òðåêîâ, ó êîòîðûõ “Status” óñòàíîâëåí â INT èëè
BTH. Äëÿ òðåêîâ, ó êîòîðûõ “Status” ðàâåí EXT, EX2 èëè BTH, ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Control Change
íåçàâèñèìî îò ýòèõ óñòàíîâîê.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïàðàìåòð “Ctrl Ch” (Sequencer 8–7a, 9–2a, 9–3,
9–4, 9–5) äëÿ ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ IFX1 — 12, ìàñòåð-ýôôåêòîâ MFX1, 2 èëè îáùèõ ýôôåêòîâ TFX1, 2 ñîâïàäàë ñ
íîìåðîì MIDI-êàíàëà òðåêà, âûáðàííîãî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select”. Åñëè âûáðàòü All Routed, òî äëÿ
óïðàâëåíèÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-êàíàë ëþáîãî èç òðåêîâ, êîòîðûé íàïðàâëåí íà ïðîöåññîð ýôôåêòîâ
OASYS. Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êîíòðîëëåðàìè OASYS ïðè çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ïåðåäàþòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ Control Change.

Ìîäóëè KARMA A, B, C è D ìîãóò óïðàâëÿòüñÿ, åñëè óñòàíîâêè Input Channel è Output Channel (Sequencer
7–1c) äëÿ êàæäîãî ìîäóëÿ óñòàíîâëåíû â Gch èëè â çíà÷åíèå, ðàâíîå íîìåðó ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà.

Режим сэмплирования
Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êîíòðîëëåðàìè OASYS â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ñîîáùåíèÿ Control Change ïåðåäàþòñÿ
ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó (“MIDI Channel” Global 1–1a).

Â ñëó÷àå Master Volume (îáùàÿ ãðîìêîñòü èíñòðóìåíòà) ïåðåäàþòñÿ óíèâåðñàëüíûå ñèñòåìíûå MIDI-
ñîîáùåíèÿ Master Volume.

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ îïöèè àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè íåäîñòóïíû.
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Прием/передача сообщений Control Change
Â ïðèâåäåííîé òàáëèöå îòîáðàæàåòñÿ âçàèìîñâÿçü ìåæäó MIDI-ñîîáùåíèÿìè è êîíòðîëëåðàìè OASYS, ïðè
ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êîòîðûìè ïåðåäàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ.
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CC#      0 Bank select (MSB) 0...127 Ñîîáùåíèå MSB âûáîðà áàíêà *1

1 Modulation 1 0...127 Ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè +Y (îò ñåáÿ)

2 Modulation 2 0...127 Ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè -Y (ê ñåáå)

3 - - -

4 Foot controller 0...127 Ñîîòâåòñòâóåò íàçíà÷åíèþ ôóíêöèè ïåäàëè íà Foot Pedal

5 Portamento time 0...127 Âðåìÿ ïîðòàìåíòî

6 Data entry (MSB) 0...127 Äàííûå MSB äëÿ RPN è NRPN *2

7 Volume 0...127 Ãðîìêîñòü *3

8 Post Insert Effect panpot 0...127 Ïàíîðàìà ïîñëå ðàçðûâ-ýôôåêòà

9 - - -

10 Panpot 0...127 Ïàíîðàìà

11 Expression 0...127 Ãðîìêîñòü *3

12 Effect control 1 0...127 Ñîîòâåòñòâóåò äèíàìè÷åñêîìó óïðàâëåíèþ ýôôåêòîì îò FX Control1

13 Effect control 2 0...127 Ñîîòâåòñòâóåò äèíàìè÷åñêîìó óïðàâëåíèþ ýôôåêòîì îò FX Control2

14 KARMA ON/OFF
0...63(Off), 

64...127(On)
Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#14 íà êíîïêó KARMA ON/OFF *7

15 - - -

16 Ribbon controller 0...127 Ñîîòâåòñòâóåò äåéñòâèþ ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà

17 Knob modulation 5 0...127 Ñîîòâåòñòâóåò íàçíà÷åíèþ Knob Mod.5 íà ðåãóëÿòîðû 5-8

18 Controller (CC#18) 0...127 Óïðàâëÿåò àëüòåðíàòèâíîé èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé *8

19 Knob modulation 6 0...127 Ñîîòâåòñòâóåò íàçíà÷åíèþ Knob Mod.6 íà ðåãóëÿòîðû 5-8

20 Knob modulation 7 0...127 Ñîîòâåòñòâóåò íàçíà÷åíèþ Knob Mod.7 íà ðåãóëÿòîðû 5-8

21 Knob modulation 8 0...127 Ñîîòâåòñòâóåò íàçíà÷åíèþ Knob Mod.8 íà ðåãóëÿòîðû 5-8

22 KARMA realtime control slider 1 0...127 Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#22 íà ñëàéäåð KARMA 1 * 7

23 KARMA realtime control slider 2 0...127 Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#23 íà ñëàéäåð KARMA 2 * 7

24 KARMA realtime control slider 3 0...127 Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#24 íà ñëàéäåð KARMA 3 * 7

25 KARMA realtime control slider 4 0...127 Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#25 íà ñëàéäåð KARMA 4 * 7

26 KARMA realtime control slider 5 0...127 Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#26 íà ñëàéäåð KARMA 5 * 7

27 KARMA realtime control slider 6 0...127 Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#27 íà ñëàéäåð KARMA 6 * 7

28 KARMA realtime control slider 7 0...127 Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#28 íà ñëàéäåð KARMA 7 * 7

29 KARMA realtime control slider 8 0...127 Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#29 íà ñëàéäåð KARMA 8 * 7

30 KARMA SCENE 1-8
0...7(Scene1...8, 
8...127(íåò)

Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#30 íà êíîïêè KARMA SCENE 1-8 *7

31 KARMA LATCH On/Off control
0...63(Off), 

64...127(On)
Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#31 íà êíîïêó KARMA LATCH *7

32 Bank select (LSB) 0...127 Ñîîáùåíèå LSB âûáîðà áàíêà *1

33...37 - - -

38 Data entry (LSB) 0...127 Äàííûå LSB äëÿ RPN èëè NRPN *2

39...63 - - -

64 Damper 0...127 Ýôôåêò äåìïôåðíîé ïåäàëè

65 Portamento On/Off
0...63(Off), 

64...127(On)
Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ýôôåêòà ïîðòàìåíòî

66 Sostenuto On/Off
0...63(Off), 

64...127(On)
Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ýôôåêòà ñîñòåíóòî

67 Soft 0...127 Ýôôåêò ïðèãëóøàþùåé ïåäàëè

68...69 - - -

70 Sustain level 0...127 Óðîâíè ñóñòåéíà äëÿ îãèáàþùèõ ôèëüòðà è óñèëåíèÿ *4

71 Filter resonance level 0...127 Óðîâåíü ðåçîíàíñà ôèëüòðà *4

72 Release time 0...127 Âðåìåíà âîññòàíîâëåíèÿ äëÿ îãèáàþùèõ ôèëüòðà è óñèëåíèÿ *4

73 Attack time 0...127 Âðåìåíà àòàêè äëÿ îãèáàþùèõ ôèëüòðà è óñèëåíèÿ *4

74 Filter cutoff frequency 0...127 ×àñòîòà ñðåçà äëÿ ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò *4

75 Decay time 0...127 Âðåìåíà çàòóõàíèÿ/ïåðåõîäà äëÿ îãèáàþùèõ ôèëüòðà è óñèëåíèÿ *4

76 LFO1 speed 0...127 Ñêîðîñòü LFO1 *4

77 LFO1 depth 0...127 Èíòåíñèâíîñòü LFO1 äëÿ âûñîòû òîíà *4

78 LFO1 delay 0...127 Çàäåðæêà LFO1 *4

79 Filter EG intensity 0...127 Èíòåíñèâíîñòü îãèáàþùåé ôèëüòðà *4

80 SW1 modulation On/Off
0...63(Off), 

64...127(On)
Ñîîòâåòñòâóåò íàçíà÷åíèþ ôóíêöèè SW1 íà SW1 Mod.

81 SW2 modulation On/Off
0...63(Off), 

64...127(On)
Ñîîòâåòñòâóåò íàçíà÷åíèþ ôóíêöèè SW2 íà SW2 Mod.

82 Foot switch On/Off
0...63(Off), 

64...127(On)
Ñîîòâåòñòâóåò íàçíà÷åíèþ ôóíêöèè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ íà Foot SW

83 Controller (CC#83) 0...127 Óïðàâëÿåò àëüòåðíàòèâíîé èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé



Íà ëþáîé èç REALTIME KNOBS 5–8 èëè âåêòîðíûé äæîéñòèê ìîæíî íàçíà÷èòü ëþáîå èç ñîîáùåíèé Conrol
Change ñ íîìåðàìè CC#00 — 119. Â ýòîì ñëó÷àå, ïåðåäàâàåìûå çíà÷åíèÿ ðàñïîëàãàþòñÿ â äèàïàçîíå 0 — 127.

Íà ëþáûå èç ñëàéäåðîâ è êíîïîê KARMA ìîæíî íàçíà÷èòü ëþáîå èç ñîîáùåíèé Conrol Change ñ íîìåðàìè
CC#00 — 119. Â ýòîì ñëó÷àå, ñëàéäåðû 1–8 ïåðåäàþò çíà÷åíèÿ â äèàïàçîíå 0 — 127, ñöåíû — 0...7, à êíîïêè —
0 (îòæàòà) èëè 127 (íàæàòà).

*1 Â ñåêâåíñåðå OASYS äëÿ âûáîðà áàíêà èñïîëüçóþòñÿ ñîáûòèÿ Program Change. Îäíàêî â íåêîòîðûõ
ñëó÷àÿõ äëÿ îïðåäåëåíèÿ áàíêà íà âíåøíåì îáîðóäîâàíèè ýòîãî íå äîñòàòî÷íî è ïðèõîäèòñÿ èñïîëüçîâàòü
ñîîáùåíèÿ CC#0 è CC#32. Èíôîðìàöèÿ î ñîîòâåòñòâèè íîìåðà áàíêà è çíà÷åíèÿ ñîîáùåíèÿ Bank Select
íàõîäèòñÿ â ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîäñòâå íà âíåøíåå îáîðóäîâàíèå.

*2 Â îòëè÷èè îò ñòàíäàðòíûõ ñîîáùåíèé Control Change, äëÿ îïðåäåëåíèÿ äèàïàçîíà êîëåñà Pitch Bend,
óñòàíîâîê òî÷íîé è ãðóáîé íàñòðîéêè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ RPC (Registered Parameter Control —
óïðàâëåíèå çàðåãèñòðèðîâàííûì ïàðàìåòðîì). Ñîîáùåíèÿ RPC èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ äèàïàçîíîì
êîëåñà íàñòðîéêè è îïðåäåëåíèÿ âûñîòû êàæäîé èç ïðîãðàìì (ðåæèì ïðîãðàììû), êîìáèíàöèé (ðåæèì
êîìáèíàöèè) èëè òðåêîâ (ðåæèì ñåêâåíñåðà). 

Ïðè ýòîì ñïåðâà íåîáõîäèìî âûáðàòü ïàðàìåòð (äëÿ ýòîãî èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ RPN (Registered
Parameter Number — íîìåð çàðåãèñòðèðîâàííîãî ïàðàìåòðà)), à çàòåì îïðåäåëèòü åãî çíà÷åíèå ñ ïîìîùüþ
ñîîáùåíèÿ Data Entry. Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ CC#100 (ñî çíà÷åíèÿìè 00 — 02) è
CC#101 (ñî çíà÷åíèåì 00). Äëÿ ââîäà äàííûõ èñïîëüçóéòå ñîîáùåíèÿ CC#06 è CC#38.
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84 - - -

85 Vector joystick modulation +X 0...127 Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ ôóíêöèè âåêòîðíîãî äæîéñòèêà CC control íà VJS +X Mod

86 Vector joystick modulation -X 0...127 Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ ôóíêöèè âåêòîðíîãî äæîéñòèêà CC control íà VJS -X Mod

87 Vector joystick modulation +Y 0...127 Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ ôóíêöèè âåêòîðíîãî äæîéñòèêà CC control íà VJS +Y Mod

88 Vector joystick modulation -Y 0...127 Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ ôóíêöèè âåêòîðíîãî äæîéñòèêà CC control íà VJS -Y Mod

89...90 - - -

91 Effect depth 1 (send 2 level) 0...127 Óðîâåíü ïîñûëà 2

92 Effect depth 2 (Insert Effect 1-12 On/Off)
0...63(Off), 

64...127(On)
Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ðàçðûâ-ýôôåêòîâ 1-12 *5

93 Effect depth 3 (send 1 level) 0...127 Óðîâåíü ïîñûëà 1

94 Effect depth 4 (master effect 1, 2 On/Off)
0...63(Off), 

64...127(On)
Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ìàñòåð-ýôôåêòîâ 1, 2 *5

95 Effect depth 5 (total effect 1, 2 On/Off)
0...63(Off), 

64...127(On)
Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå îáùèõ ýôôåêòîâ 1, 2 *5

96 Data increment 0

97 Data decrement 0

98 NRPN(LSB) - LSB äëÿ NRPN

99 NRPN(MSB) - MSB äëÿ NRPN

100 RPN(LSB)

0 Âûáîð äèàïàçîíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ *2

1 Óïðàâëåíèå òî÷íîé ïîäñòðîéêîé *2

2 Óïðàâëåíèå ãðóáîé ïîäñòðîéêîé *2

101 RPN(MSB) 0 MSB äëÿ RPN 

102 KARMA realtime control SW1 On/Off
0...63(Off), 

64...127(On)
Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#102 íà êíîïêó KARMA SW1 * 7

103 KARMA realtime control SW2 On/Off
0...63(Off), 

64...127(On)
Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#103 íà êíîïêó KARMA SW2 * 7

104 KARMA realtime control SW3 On/Off
0...63(Off), 

64...127(On)
Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#104 íà êíîïêó KARMA SW3 * 7

105 KARMA realtime control SW4 On/Off
0...63(Off), 

64...127(On)
Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#105 íà êíîïêó KARMA SW4 * 7

106 KARMA realtime control SW5 On/Off
0...63(Off), 

64...127(On)
Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#106 íà êíîïêó KARMA SW5 * 7

107 KARMA realtime control SW6 On/Off
0...63(Off), 

64...127(On)
Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#107 íà êíîïêó KARMA SW6 * 7

108 KARMA realtime control SW7 On/Off
0...63(Off), 

64...127(On)
Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#108 íà êíîïêó KARMA SW7 * 7

109 KARMA realtime control SW8 On/Off
0...63(Off), 

64...127(On)
Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#109 íà êíîïêó KARMA SW8 * 7

110 PAD1 trigger velocity 0...127 Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#110 íà ïýä 1 * 7

111 PAD2 trigger velocity 0...127 Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#111 íà ïýä 2 * 7

112 PAD3 trigger velocity 0...127 Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#112 íà ïýä 3 * 7

113 PAD4 trigger velocity 0...127 Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#113 íà ïýä 4 * 7

114 PAD5 trigger velocity 0...127 Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#114 íà ïýä 5 * 7

115 PAD6 trigger velocity 0...127 Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#115 íà ïýä 6 * 7

116 PAD7 trigger velocity 0...127 Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#116 íà ïýä 7 * 7

117 PAD8 trigger velocity 0...127 Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#117 íà ïýä 8 * 7

118 Vector joystick X 0...127 Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#118 íà îñü X âåêòîðíîãî äæîéñòèêà *8

119 Vector joystick Y 0...127 Ýêâèâàëåíòíî íàçíà÷åíèþ CC#119 íà îñü Y âåêòîðíîãî äæîéñòèêà *8



Íèæå îïèñûâàåòñÿ ñîîòâåòñòâèå çíà÷åíèé ñîîáùåíèé è âåëè÷èí ïàðàìåòðîâ.

RPN=0 (äèàïàçîí Pitch Bend)

CC#06 CC#38 Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà (â ïîëóòîíàõ)

00 00 0

01 00 +1

... ... ...

12 0 +12

RPN=1 (òî÷íàÿ íàñòðîéêà)

CC#06 CC#38 Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà (ñ òî÷íîñòüþ äî ñîòûõ äîëåé ïîëóòîíà)

32 00 -50

... ... ...

48 00 -25

... ... ...

64 00 0

... ... ...

96 00 +50

RPN=2 (ãðóáàÿ íàñòðîéêà)

CC#06 CC#38 Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà (â ïîëóòîíàõ)

40 00 -24

... ... ...

52 00 -12

... ... ...

64 00 0

... ... ...

88 00 +24

Íàïðèìåð, åñëè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà íåîáõîäèìî òðàíñïîíèðîâàòü òðåê íà îêòàâó âíèç, òî ñíà÷àëà
íåîáõîäèìî ïåðåäàòü â OASYS ïî êàíàëó òðåêà ñîîáùåíèÿ [B0. 64, 02] (64H=CC#100) è [B0, 65, 00]
(65H=CC#101) äëÿ âûáîðà íîìåðà çàðåãèñòðèðîâàííîãî ïàðàìåòðà (RPN) ãðóáîé íàñòðîéêè. Çàòåì
íåîáõîäèìî ïåðåäàòü çíà÷åíèå -12. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ [B0, 06, 34] (06H=CC#6), 34H=52
(ñîîòâåòñòâóåò çíà÷åíèþ -12) è [B0, 26, 00] (26H=CC#38, 00H=0).

*3 Óðîâåíü ãðîìêîñòè OASYS îïðåäåëÿåòñÿ ïåðåìíîæåíèåì ñîîáùåíèé Volume (CC#07) è Expression (CC#11).
Â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïðè îñòàíîâå âîñïðîèçâåäåíèÿ è ïåðåõîäå â íà÷àëî ïåñíè
Volume óñòàíàâëèâàåòñÿ â íà÷àëüíûé óðîâåíü, à Expression — â ìàêñèìóì (127).

*4 Çíà÷åíèþ 64 ñîîòâåòñòâóåò çíà÷åíèå, îïðåäåëÿåìîå ïàðàìåòðîì ïðîãðàììû, çíà÷åíèþ 0 — ìèíèìàëüíîå
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, çíà÷åíèþ 127 — ìàêñèìàëüíîå. Èçìåíåíèå ñ 63 äî 1 èëè ñ 65 äî 127 ñîîòâåòñòâóåò
èçìåíåíèþ ïàðàìåòðà ïðîãðàììû ñ óñòàíîâëåííîãî çíà÷åíèÿ äî ìèíèìàëüíîãî èëè ìàêñèìàëüíîãî
ñîîòâåòñòâåííî. 

*5 Äëÿ óïðàâëåíèÿ èñïîëüçóåòñÿ ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë.

*6 Ñîîòâåòñòâóåò ìàíèïóëÿöèÿì ñëàéäåðà VALUE â êà÷åñòâå êîíòðîëëåðà íà ñòðàíèöàõ Program P0: “Program
Select” èëè Combination P0: “Combination Select”.

*7 Åñëè íà ñëàéäåð èëè êíîïêó ñåêöèè KARMA REALTIME CONTROLS íàçíà÷åíî ñîîáùåíèå CC#, òî ïðè
ìàíèïóëÿöèÿõ ñ íèì áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ ñîîáùåíèÿ CC# ñ ñîîòâåòñòâóþùèì íîìåðîì. È íàîáîðîò:
ïîëó÷åíèå ñîîáùåíèé CC# ñ äàííûì íîìåðîì àíàëîãè÷íî ìàíèïóëÿöèÿì ñ ñîîòâåòñòâóþùèì
ñëàéäåðîì/êíîïêîé èíñòðóìåíòà.

Íàçíà÷åíèÿ ñîîáùåíèé CC# íà ðåãóëÿòîðû ïðîèçâîäèòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå P2: Controller.
Ñòàíäàðòíî îñòàâëÿþò óñòàíîâêó Off (íàçíà÷åíèå íå îïðåäåëåíî). Îáû÷íî ýòè óñòàíîâêè èñïîëüçóþòñÿ ïðè
çàïèñè ìàíèïóëÿöèé ñ ðåãóëÿòîðàìè ñåêöèè KARMA REALTIME CONTROLS âî âíóòðåííèé èëè âíåøíèé
ñåêâåíñåð èëè ïðè íåîáõîäèìîñòè óïðàâëÿòü ôóíêöèåé KARMA ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ. Â
ïðèíöèïå ëþáîé ñëàéäåð/êíîïêó ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáîå ñîîáùåíèå CC#00 — 119. Îäíàêî â
áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ïîäõîäÿò óñòàíîâêè, ïðèíÿòûå ïî óìîë÷àíèþ. Äëÿ èõ èíèöèàëèçàöèè èñïîëüçóåòñÿ

1190 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  



êîìàíäà ìåíþ “Reset Controller MIDI Assign” ñ îòìå÷åííîé îïöèåé “Default Setting”. Ïðèâåäåííàÿ â
òàáëèöå èíôîðìàöèÿ ñîîòâåòñòâóåò óñòàíîâêàì, ïðèíÿòûì ïî óìîë÷àíèþ.

*8 Îñè X è Y âåêòîðíîãî äæîéñòèêà ìîæíî íàçíà÷àòü íà ëþáûå CC# íà ñòðàíèöå Global P2: Controller. Ïî
óìîë÷àíèþ èñïîëüçóþòñÿ çíà÷åíèÿ CC#118 è CC#119. Äëÿ èõ âûáîðà èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà ìåíþ “Reset
Controller MIDI Assign” ñ îòìå÷åííîé îïöèåé “Default Setting”. 

Åñëè íà îñü X èëè Y âåêòîðíîãî äæîéñòèêà íàçíà÷åíî ñîîáùåíèå CC#, òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ íèì áóäóò
ïåðåäàâàòüñÿ ñîîáùåíèÿ CC# ñ ñîîòâåòñòâóþùèì íîìåðîì. È íàîáîðîò: ïîëó÷åíèå ñîîáùåíèé CC# ñ
äàííûì íîìåðîì àíàëîãè÷íî ìàíèïóëÿöèÿì ñ âåêòîðíûì äæîéñòèêîì ïî ñîîòâåòñòâóþùåé îñè.
Ïðèâåäåííàÿ â òàáëèöå èíôîðìàöèÿ ñîîòâåòñòâóåò óñòàíîâêàì, ïðèíÿòûì ïî óìîë÷àíèþ.

Ýòè âûêëàäêè ñïðàâåäëèâû äëÿ ñëó÷àÿ, êîãäà Global MIDI “Vector MIDI Out” óñòàíîâëåíî â Vector Joystick. Åñëè
“Vector MIDI Out” óñòàíîâëåíî â Vector CC Control, çàäàííûå çäåñü CC# íå ïåðåäàþòñÿ. Òàêæå èíñòðóìåíò íå
ðåàãèðóåò íà èõ ïðèåì. Âìåñòî ýòîãî ïåðåäàþòñÿ CC#, îïðåäåëåííûå ôóíêöèåé Vector CC Control äëÿ +X, –X,
+Y è –Y.

Параметры, управляемые MIDI CC#70 — 79
MIDI CC#70 — 79 èìåþò ôèêñèðîâàííûå íàçíà÷åíèÿ íà óïðàâëåíèå îñíîâíûìè ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû äëÿ
áûñòðîé ðåäàêöèè çâóêà. Äàííûå CC ìîæíî ïåðåäàâàòü ïî MIDI èëè ðåãóëÿòîðàìè ëèöåâîé ïàíåëè.

Ðåãóëÿòîðû 1-4 âñåãäà íàçíà÷åíû íà 4 ñëåäóþùèõ CC:

Knob 1 CC#74–Filter Cutoff

Knob 2 CC#71–Filter Resonance

Knob 3 CC#79–EG Intensity

Knob 4 CC#72–EG Release Time

Ðåãóëÿòîðû 5-8 ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ íà ðàçëè÷íûå ôóíêöèè, âêëþ÷àÿ ëþáîé èç êîíòðîëëåðîâ CC#70 — 79.

Óïðàâëÿåìûå ñ ïîìîùüþ CC ïàðàìåòðû ñèëüíîçàâèñÿò îò èñïîëüçóåìîãî àëãîðèòìà ñèíòåçà, êàê óêàçàíî â
òàáëèöàõ íèæå. Ýòè CC ìîäóëèðóþò îñíîâíûå ïàðàìåòðû âìåñòî èõ íåïîñðåäñòâåííîé ðåäàêöèè. Â
áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ, çíà÷åíèå 64 (ðåãóëÿòîð â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè) ðàâíî çàïðîãðàììèðîâàííîìó
çíà÷åíèþ ïàðàìåòðà; èçìåíåíèå CC âíèç ê 0 óìåíüøàåò çíà÷åíèå ïàðàìåòðà äî ìèíèìàëüíîãî, à èçìåíåíèå CC
ââåðõ äî 127 óâåëè÷èâàåò çíà÷åíèå ïàðàìåòðà äî ìàê÷èìàëüíîãî. Â îñòàëüíûõ ñëó÷àÿõ, êàê äëÿ ðÿäà
ïàðàìåòðîâ EG, âîçäåéñòâèå CC ìîæåò áûòü áîëåå ñëîæíûì.

Â ðåæèìå ïðîãðàììû, ñ ïîìîùüþ êîìàíäû "Write Program" ìîæíî ñîõðàíèòü òåêóùåå ñîñòîÿíèå ïðîãðàììû.
Ïðè âûïîëíåíèè ýòîé êîìàíäû, CC ñáðàñûâàþòñÿ â çíà÷åíèå 64.

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ïðè ïîëó÷åíèè òåõ æå ñîîáùåíèé Control Change, ÷òî è â ðåæèìå ïðîãðàììû,
ìîóëèðóþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû ïðîãðàììû. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ òåêóùåãî ñîñòîÿíèÿ ìîæíî ñ ïîìîùüþ
êîìàíäû "Convert MS to Program" ïðåîáðàçîâàòü ìóëüòèñýìïë â ïðîãðàììó.

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà èçìåíÿþòñÿ ïàðàìåòðû ïðîãðàììû òåìáðà/òðåêà, êîòîðûé íàñòðîåí íà
ñîîòâåòñòâóþùèé MIDI-êàíàë, íî ïðîãðàììà íå ïåðåçàïèñûâàåòñÿ.
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HD)1

AL)1 и STR)1

CX)3
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70 (Sustain level) EG 1 (Filter) Sustain
Amp EG Sustain

71 (Filter resonance) Filter A&B Resonance

72 (Release time) EG 1 (Filter) Release
Amp EG Release

73 (Attack time) Âðåìåíà EG:
EG 1 (Filter) Attack
Amp EG Attack
Amp EG Time Modulation: Attack
Óðîâíè EG:
Amp EG Start
Amp EG Attack
Amp EG Level Modulation: Start

74 (Filter cutoff frequency) Filter A&B Frequency

75 (Decay time) EG 1 (Filter) Decay
EG 1 (Filter) Slope
Amp EG Decay
Amp EG Slope

76 (LFO1 speed) LFO1 Frequency

77 (LFO1 Pitch intensity) Pitch LFO Intensity

78 (LFO1 delay) LFO1 Delay

79 (Filter EG intensity) Filter A&B EG Intensity

CC#    70...79 Ïàðàìåòðû íå ïîäåðæèâàþòñÿ - -

CC# Âíóòðåííèå ïàðàìåòðû, óïðàâëÿåìûå CC
70 (Sustain level) Filter EG 1/2 Sustain

Amp EG 1/2 Sustain
71 (Filter resonance) Filter A/B, 1/2 Resonance
72 (Release time) Filter EG 1/2 Release

Amp EG 1/2 Release
73 (Attack time) Âðåìåíà EG:

Filter EG 1/2 Attack
Amp EG 1/2 Attack
Amp EG 1/2 Time Modulation: Attack
Óðîâíè EG:
Amp EG 1/2 Level Start
Amp EG 1/2 Level Attack
Amp EG 1/2 Level Modulation: Start

74 (Filter cutoff frequency) Filter A/B, 1/2 Frequency
75 (Decay time) Filter EG 1/2 Decay

Filter EG 1/2 Slope
Amp EG 1/2 Decay
Amp EG 1/2 Slope

76 (LFO1 speed) LFO 1 Frequency
77 (LFO1 Pitch intensity) Pitch LFO1 Intensity
78 (LFO1 delay) LFO 1 Delay
79 (Filter EG intensity) Filter EG 1/2 Intensity to A

Filter EG 1/2 Intensity to B



MS)20EX

PolysixEX

MOD)7
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70 (Sustain level) EG2 SUSTAIN LEVEL

71 (Filter resonance) LPF PEAK

72 (Release time) EG2 RELEASE TIME

73 (Attack time) EG2 ATTACK TIME

74 (Filter cutoff frequency) LPF FREQUENCY

75 (Decay time) EG2 DECAY TIME

76 (LFO1 speed) LFO1 Frequency

77 (LFO1 Pitch intensity) FREQUENCY MODULATION MG/T.EXT

78 (LFO1 delay) LFO1 Delay

79 (Filter EG intensity) LPF EG2/EXT

70 (Sustain level) PolysixEX EG SUSTAIN

71 (Filter resonance) VCF RESONANCE

72 (Release time) PolysixEX EG RELEASE

73 (Attack time) PolysixEX EG ATTACK

74 (Filter cutoff frequency) VCF CUTOFF

75 (Decay time) PolysixEX EG DECAY

76 (LFO1 speed) LFO1 Frequency

77 (LFO1 Pitch intensity) VIBRATO INT

78 (LFO1 delay) LFO1 Delay

79 (Filter EG intensity) VCF EG INTENSITY

70 (Sustain level) EG 8 (Filter) Sustain
Amp EG Sustain

71 (Filter resonance) Filter A&B Resonance

72 (Release time) EG 8 (Filter) Release
Amp EG Release

73 (Attack time) Âðåìåíà EG:
EG 8 (Filter) Attack
Amp EG Attack
Amp EG Time Modulation: Attack
Óðîâíè EG:
Amp EG Start
Amp EG Attack
Amp EG Level Modulation: Start

74 (Filter cutoff frequency) Filter A&B Frequency

75 (Decay time) EG 8 (Filter) Decay
EG 8 (Filter) Slope
Amp EG Decay
Amp EG Slope

76 (LFO1 speed) LFO1 Frequency

77 (LFO1 Pitch intensity) EG 8 (Filter) Sustain
Amp EG Sustain

78 (LFO1 delay) Filter A&B Resonance

79 (Filter EG intensity) Filter A&B EG Intensity



Применение MIDI
Общие сведения
Ñèñòåìà MIDI (Musical Instrument Digital Interface — öèôðîâîé èíòåðôåéñ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ) —
ñèñòåìà ñòàíäàðòèçèðîâàííûõ ïðîòîêîëîâ îáìåíà äàííûìè âñåâîçìîæíûõ ôîðìàòîâ ìåæäó ðàçëè÷íûìè
ýëåêòðîííûìè ìóçûêàëüíûìè èíñòðóìåíòàìè è êîìïüþòåðàìè. Ñèñòåìà MIDI ïîçâîëÿåò îáìåíèâàòüñÿ MIDI-
èíôîðìàöèåé äàæå ìåæäó MIDI-ïðèáîðàìè ðàçëè÷íûõ ôèðì-ïðîèçâîäèòåëåé. Äëÿ ýòîãî âõîäÿùåå â ñèñòåìó
MIDI-îáîðóäîâàíèå íåîáõîäèìî ñêîììóòèðîâàòü ìåæäó ñîáîé ñ ïîìîùüþ MIDI-êàáåëåé.

MIDI)коммутация

Управление внешним тон)
генератором от OASYS
Ïðè èñïîëüçîâàíèè îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ OASYS äëÿ
óïðàâëåíèÿ âíåøíèì òîí-ãåíåðàòîðîì, ñîåäèíèòå ðàçúåì
MIDI OUT OASYS ñ ðàçúåìîì MIDI IN âíåøíåãî òîí-
ãåíåðàòîðà.

Управление тон)генератором OASYS
от внешнего MIDI)устройства
Äëÿ ýòîãî ñîåäèíèòå ðàçúåì MIDI OUT âíåøíåãî MIDI-
óñòðîéñòâà ñ ðàçúåìîì MIDI IN OASYS.

Управление несколькими внешними тон)генераторами от OASYS

Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ ðàçúåì MIDI THRU. Äàííàÿ êîììóòàöèÿ
ïðåäóñìàòðèâàåò ñîåäèíåíèå íå áîëåå òðåõ ïðèáîðîâ. Ïðè
íåîáõîäèìîñòè ñîåäèíåíèÿ áîëüøåãî êîëè÷åñòâà ïðèáîðîâ
ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü MIDI-êîììóòàòîð.

Óñòàíîâêà “Convert Position”

Â OASYS ïàðàìåòðû “Key Transpose”, “Velocity Curve” è “AfterT Curve” (Global 0–1a) ïîçâîëÿþò ïðîèçâîäèòü
òðàíñïîíèðîâàíèå, ðåãóëèðîâàòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü velocity è after touch. Ýôôåêò äàííûõ óñòàíîâîê,
îêàçûâàåìûé íà âñòðîåííûé ñåêâåíñåð è ïðèíèìàåìûå/ïåðåäàâàåìûå MIDI-äàííûå çàâèñèò îò ïàðàìåòðà
“Convert Position” (Global 1–1a).

• Ïðè óïðàâëåíèè âíåøíèì òîí-ãåíåðàòîðîì îò OASYS âûáåðèòå PreMIDI. Âûøåïðèâåäåííûå óñòàíîâêè
áóäóò äåéñòâîâàòü íà ïåðåäàâàåìûå MIDI-äàííûå, à òàêæå íà çàïèñûâàåìûå âî âñòðîåííûé ñåêâåíñåð
äàííûå. Âõîäÿùèå MIDI-äàííûå áóäóò îáðàáàòûâàòüñÿ ýêâèâàëåíòíî óñòàíîâêàì “Key Transpose” â 0,
“Velocity Curve” â 4 è “After Touch Curve” â 3.

• Ïðè óïðàâëåíèè òîí ãåíåðàòîðîì OASYS îò âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà âûáåðèòå PostMIDI.
Âûøåïðèâåäåííûå óñòàíîâêè áóäóò äåéñòâîâàòü íà ïðèíèìàåìûå MIDI-äàííûå, à òàêæå íà
âîñïðîèçâîäèìûå âñòðîåííûì ñåêâåíñåðîì äàííûå. Èñõîäÿùèå MIDI-äàííûå áóäóò îáðàáàòûâàòüñÿ
ýêâèâàëåíòíî óñòàíîâêàì “Key Transpose” 0, “Velocity Curve” 4 è “After Touch Curve” 3.

Коммутация с внешним MIDI)секвенсером, компьютером и т.д.
Âû ìîæåòå çàïèñûâàòü èñïîëíåíèå OASYS âî âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð/êîìïüþòåð (ïîäêëþ÷åííûé ÷åðåç
MIDI-èíòåðôåéñ), à çàòåì âîñïðîèçâîäèòü çàïèñàííûå äàííûå òîí-ãåíåðàòîðîì OASYS. Äëÿ ýòîãî, ñîåäèíèòå
ðàçúåìû MIDI OUT è MIDI IN OASYS ñîîòâåòñòâåííî ñ ðàçúåìàìè MIDI IN è MIDI OUT âíåøíåãî MIDI-
ñåêâåíñåðà/êîìïüþòåðà. 
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MIDI OUT OASYS MIDI òîí-ãåíåðàòîðMIDI IN

MIDI IN MIDI OUT MIDI-êëàâèàòóðàOASYS

MIDI OUT MIDI IN

MIDI THRU

MIDI-êëàâèàòóðà

MIDI òîí-ãåíåðàòîðMIDI IN

OASYS

MIDI IN

MIDI OUT MIDI IN

MIDI OUT

MIDI-êëàâèàòóðà

MIDI òîí-ãåíåðàòîð

MIDI-êîììóòàòîð

MIDI IN

MIDI OUT OASYS



Óñòàíîâêè Local Control On

Ïðè ñîçäàíèè âûøåîïèñàííîé êîììóòàöèè, âêëþ÷èòå ôóíêöèþ
Echo Back âî âíåøíåì MIDI-ñåêâåíñåðå/êîìïüþòåðå (÷òîáû
ïðèíÿòûå íà MIDI IN äàííûå ïåðåäàâàëèñü íà MIDI OUT) è
îòêëþ÷èòå óñòàíîâêó Local Control â OASYS (äëÿ âíóòðåííåãî
îòñîåäèíåíèÿ êëàâèàòóðû îò òîí-ãåíåðàòîðà OASYS). Ïðè ýòîì
âîñïðîèçâîäèìûå íà êëàâèàòóðå OASYS ìóçûêàëüíûå äàííûå áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ âî âíåøíèé MIDI-
ñåêâåíñåð/êîìïüþòåð, à çàòåì âîçâðàùàòüñÿ íà òîí-ãåíåðàòîð OASYS. Ýòî ïîçâîëèò èçáåæàòü ýôôåêòà
“äóáëèðîâàíèÿ íîò”.

Óñòàíîâêà Local Control ïðîèçâîäèòñÿ ïàðàìåòðîì “Local Control On” (Global 1–1a). Ïðè ðàáîòå òîëüêî ñ
OASYS îñòàâüòå Local Control âêëþ÷åííûì, èíà÷å èãðà íà êëàâèàòóðå íå áóäåò âûçûâàòü çâóêîâîãî îòêëèêà.
Ïðè âêëþ÷åííîé ôóíêöèè KARMA, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè KARMA External MIDI Routing è Local Control
On/Off áóäóò îïðåäåëÿòü óïðàâëåíèå ôóíêöèåé KARMA. 
Ýòà óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà íà âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð èëè êîìïüþòåð íåîáõîäèìî çàïèñàòü òîëüêî
íîòû, óïðàâëÿþùèå çàïóñêîì ôóíêöèè KARMA, êîòîðàÿ çàïóñêàåòñÿ òîëüêî â îòâåò íà “ýõî”-íîòû, ïðèíÿòûå
îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ ïî âõîäó MIDI IN.

Åñëè âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ KARMA (è îòêëþ÷åíà ôóíêöèÿ Local Control), òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà
ìîäóëè KARMA íå çàïóñêàþòñÿ, îäíàêî ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-äàííûå ïåðåäàþòñÿ íà âûõîä èíñòðóìåíòà.
Ìîäóëè KARMA çàïóñêàþòñÿ òîëüêî â îòâåò íà “ýõî”-íîòû, ïðèíÿòûå îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ ïî
âõîäó MIDI IN. Òàêèì îáðàçîì, îòêëþ÷åíèå ôóíêöèè Local Control ïðåäîòâðàùàåò ïîâòîðíûé çàïóñê ôóíêöèè
KARMA: ïåðâûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó, à âòîðîé — ïðè ïîëó÷åíèè MIDI-ñîîáùåíèÿ îò âíåøíåãî
ñåêâåíñåðà. Ýòè óñòàíîâêè òàêæå ìîæíî îñóùåñòâèòü îïöèåé êîìàíäû ìåíþ “Setup KARMA External MIDI
Routing” = Send.
Äàííûå óñòàíîâêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è ïî MIDI äëÿ çàïèñè âî âíåøíèé ñåêâåíñåð ãåíåðèðóåìûõ
ôóíêöèåé KARMA íîò. Ýòè óñòàíîâêè òàêæå ìîæíî îñóùåñòâèòü îïöèåé êîìàíäû ìåíþ “Setup KARMA
External MIDI Routing” = Trigger KARMA.

Типы сообщений, принимаемых и передаваемых OASYS
Êâàäðàòíûå êàâû÷êè èíäèöèðóþò øåñòíàäöàòåðè÷íóþ ñèñòåìó èñ÷èñëåíèÿ.

MIDI)каналы
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðèáîðû ìîãëè îáìåíèâàòüñÿ MIDI-èíôîðìàöèåé, îíè äîëæíû áûòü íàñòðîåíû íà îäèí è òîò
æå MIDI-êàíàë. Â ñèñòåìå MIDI èñïîëüçóåòñÿ øåñòíàäöàòü êàíàëîâ, ïðîíóìåðîâàííûõ ñ 1 ïî 16. Îñîáåííîñòè
óïðàâëåíèÿ êàíàëàìè çàâèñÿò îò òåêóùåãî ðåæèìà.

Ðåæèìû ïðîãðàììû è ñýìïëèðîâàíèÿ

• Ïðèåì/ïåðåäà÷à MIDI-äàííûõ ïðîèñõîäèò ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó. Ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë —
áàçîâûé êàíàë OASYS, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è MIDI-èíôîðìàöèè, óñòàíàâëèâàåòñÿ ñ
ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “MIDI Channel” (Global 1 — 1a).

Ðåæèì êîìáèíàöèè

• Ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è: ñîîáùåíèé âûáîðà êîìáèíàöèè,
âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ýôôåêòîâ, ïðèåìà/ïåðåäà÷è ñèñòåìíûõ äàííûõ SysEx.

• MIDI-êàíàë, íàçíà÷åííûé íà òåìáð (û) â Combination 2 — 1à, èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è MIDI-
äàííûõ òåìáðîâ.
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Êîìïüþòåð

MIDI IN

OASYS

MIDI-èíòåðôåéñ

MIDI INMIDI OUT

MIDI OUT



• MIDI-êàíàë, âûáðàííûé äëÿ ðàçðûâîâ, ìàñòåð- è îáùèõ ýôôåêòîâ (“Combination 8–7a, 9–2a, 9–3, 9–4, 9–5),
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé, à òàêæå ïàíîðàìîé è óðîâíÿìè ïîñûëîâ 1 è 2 äëÿ
ñèãíàëîâ, ïðîøåäøèõ ÷åðåç ðàçðûâ ýôôåêòà.

• Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êëàâèàòóðîé è êîíòðîëëåðàìè OASYS ãåíåðèðóþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-
ñîîáùåíèÿ è ïåðåäàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó, à òàêæå ïî MIDI-êàíàëàì òåìáðîâ, ó êîòîðûõ
ïàðàìåòð “Status” (Combination P2: 2 — 1à) óñòàíîâëåí â EXT èëè EX2.

• Òåìáð ïðèíèìàåò MIDI-èíôîðìàöèþ òîëüêî ïî MIDI-êàíàëó, íà êîòîðûé îí íàñòðîåí. Ïðè ýòîì ïàðàìåòð
“Status” (Combination P2: 2 — 1à) òåìáðà äîëæåí áûòü óñòàíîâëåí â INT.

Ðåæèì ñåêâåíñåðà

• Ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è ñîîáùåíèé âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ýôôåêòîâ è
ñèñòåìíûõ äàííûõ SysEx.

• Äëÿ êàæäîãî èç MIDI òðåêîâ îïðåäåëÿåòñÿ MIDI-êàíàë (Sequencer P2: 2 — 1a), êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ïðèåìà/ïåðåäà÷è èíôîðìàöèè äëÿ ýòîãî òðåêà.

• MIDI-êàíàë, âûáðàííûé äëÿ ðàçðûâîâ, ìàñòåð- è îáùèõ ýôôåêòîâ (Sequencer 8–7a, 9–2a, 9–3, 9–4, 9–5),
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé, à òàêæå ïàíîðàìîé è óðîâíÿìè ïîñûëîâ 1 è 2 äëÿ
ñèãíàëîâ, ïðîøåäøèõ ÷åðåç ýôôåêò ðàçðûâà.

• Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êëàâèàòóðîé è êîíòðîëëåðàìè OASYS ãåíåðèðóþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-
ñîîáùåíèÿ è ïåðåäàþòñÿ ïî MIDI-êàíàëó, îïðåäåëåííîìó ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select” (Sequencer 0
— 1a). Îáÿçàòåëüíûì óñëîâèåì ïåðåäà÷è MIDI-ñîîáùåíèé ÿâëÿåòñÿ ñëåäóþùåå: ñîñòîÿíèå òðåêà “Status”,
âûáðàííîãî ñ ïîìîùüþ “Track Select”, äîëæíî áûòü óñòàíîâëåíî â BTH, EXT èëè EX2.

Ïðè âûáîðå â ïîëå “Track Select” àóäèîòðåêà 1–16, ïàðàìåòð áóäåò âîçäåéñòâîâàòü íà âûáðàííûé ïîñëåäíèì
MIDI òðåê. Èíôîðìàöèîííîå îêíî îòîáðàçèò “KBD”.

• Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñåêâåíñåðà ìóçûêàëüíûå äàííûå òðåêîâ, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â
BTH, EXT èëè EX2, ïåðåäàþòñÿ ïî ñîîòâåòñòâóþùèì MIDI-êàíàëàì.

• Òðåêè, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â INT èëè BTH, ïðèíèìàþò MIDI-èíôîðìàöèþ òîëüêî ïî
MIDI-êàíàëàì, íà êîòîðûå îíè íàñòðîåíû.

События Note On/Off
Note-on [9n, kk, vv]

Note-off [8n, kk, vv]

(n: êàíàë, kk: íîìåð íîòû, vv: ñêîðîñòü íàæàòèÿ, velocity)

Ãåíåðàòîð OASYS âîñïðîèçâîäèò çâóê ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèé note-on/off (íîòà âçÿòà/ñíÿòà). Ïðè ðàáîòå
ôóíêöèè KARMA, îíà ãåíåðèðóåò è ïåðåäàåò ñîîáùåíèÿ ýòîãî òèïà. 

Àíàëîãè÷íî áîëüøèíñòâó èíñòðóìåíòîâ, OASYS íå ãåíåðèðóåò è íå ïðèíèìàåò ñîîáùåíèé note-off velocity.

Сообщения Program Change/Bank Select
Program Change [Cn, pp]

(n: êàíàë, pp: íîìåð ïðîãðàììû 0 — 127)

• Ïðîãðàììàì 000 — 127 áàíêîâ I-A — I-F è E-A — E-G ñîîòâåòñòâóþò ñîîáùåíèÿ Program Change c ñ
íîìåðàìè [Cn, 00] — [Cn, 7F].

• Ïðîãðàììàì 001 — 128 áàíêîâ G, g (1), g (2), g (3), g (4), g (5), g (6), g (7), g (8), g (9) è g (d)
ñîîòâåòñòâóþò ñîîáùåíèÿ Program Change c ñ íîìåðàìè [Cn, 00] — [Cn, 7F].

Bank select MSB (CC#0) [Bn, 00, mm]

Bank select LSB (CC#32) [Bn, 20, bb]

(n: êàíàë, mm: ñòàðøèé áàéò íîìåðà áàíêà, bb: ìëàäøèé áàéò íîìåðà áàíêà)

• Ñîîòâåòñòâèå íîìåðà ñîîáùåíèÿ è íîìåðà âíóòðåííåãî áàíêà îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé “Bank Map” (Global
0–1d). Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè, âûáèðàåòñÿ çíà÷åíèå KORG.

Ñàìî ïî ñåáå ïîëó÷åíèå ñîîáùåíèÿ Bank Select íå ïðèâîäèò ê çàãðóçêå íîâîé ïðîãðàììû èëè áàíêà. Ýòî
ñîáûòèå ïðîèñõîäèò ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ Program Change.
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Ðåæèì ïðîãðàììû

• Åñëè OASYS íàõîäèòñÿ íà ñòðàíèöå Program P0: Play, ñîîáùåíèÿ Program Change è Bank Select ïåðåäàþòñÿ
è ïðèíèìàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó. Åñëè OASYS íàõîäèòñÿ íà ñòðàíèöàõ P1 — P9, òî ýòè
ñîîáùåíèÿ íå ïðèíèìàþòñÿ.

Ðåæèì êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà

• Ñîîáùåíèÿ Program Change è Bank Select ïðèíèìàþòñÿ ïî MIDI-êàíàëó, âûäåëåííîìó äëÿ äàííîãî
òåìáðà/òðåêà, è óïðàâëÿþò ñìåíîé ïðîãðàìì ñîîòâåòñòâóþùåãî òåìáðà/òðåêà.

• Ïðè âûáîðå êîìáèíàöèè ñîîáùåíèÿ Program Change è Bank Select ïåðåäàþòñÿ äëÿ òåõ òåìáðîâ, ó êîòîðûõ
ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â EXT èëè EX2.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ñîîáùåíèÿ Program Change è Bank Select ïåðåäàþòñÿ äëÿ òðåêîâ, ó êîòîðûõ
ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â BTH, EXT èëè EX2. Ýòî ïðîèñõîäèò ïðè âûáîðå “Program Select” (Program
0–1b), âûáîðå ïåñíè èëè ïðè âîçâðàòå â íà÷àëî òàêòà.

• Â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî îòêëþ÷èòü ïðèåì/ïåðåäà÷ó ïî ëþáîìó èç òåìáðîâ/òðåêîâ
îïöèåé “Enable Program Change”.

Âûáîð êîìáèíàöèè

Ñîîáùåíèÿ Program Change è Bank Select ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèé (àíàëîãè÷íî âûáîðó
ïðîãðàìì).

• Êîìáèíàöèÿì 000 — 127 áàíêîâ I-A — I-G è E-A — E-G ñîîòâåòñòâóþò ñîîáùåíèÿ Program Change ñ
íîìåðàìè [Cn, 00] — [Cn, 7F].

• Êàê è â ñëó÷àå ñ áàíêàìè ïðîãðàìì, ñîîòâåòñòâèå íîìåðà ñîîáùåíèÿ è íîìåðà âíóòðåííåãî áàíêà
îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé “Bank Map” (Global 0–1d).

• Åñëè OASYS íàõîäèòñÿ íà ñòðàíèöå Combination P0: Play, òî ñîîáùåíèÿ Program Change è Bank Select
ïåðåäàþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó. Åñëè OASYS íàõîäèòñÿ íà ñòðàíèöàõ P1 — P9, òî
ýòè ñîîáùåíèÿ íå ïðèíèìàþòñÿ.

Âñå ñîîáùåíèÿ Program Change ìîæíî çàáëîêèðîâàòü â “MIDI Filter” (Global 1–1c).

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî íåçàâèñèìî ìàñêèðîâàòü âñå ñîîáùåíèÿ Program Change (è òàêèì îáðàçîì
îïðåäåëèòü — áóäóò èëè íå áóäóò ïðèíèìàåìûå ñîîáùåíèÿ óïðàâëÿòü ñìåíîé êîìáèíàöèé) è ïðèåì/ïåðåäà÷ó
ñîîáùåíèé Bank Select.

• Åñëè ïîëå “Enable Combination Change” (Global 1–1c) íå îòìå÷åíî, òî íîâàÿ êîìáèíàöèÿ íå çàãðóæàåòñÿ,
äàæå åñëè â Combination P0: Play áûëî ïðèíÿòî ñîîáùåíèå Program Change ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó. Â
ýòîì ñëó÷àå çàãðóæàåòñÿ íîâàÿ ïðîãðàììà òåìáðà, íàçíà÷åííîãî íà ýòîò êàíàë.

• Åñëè ïîëå “Enable Bank Change” (Global 1–1c) íå îòìå÷åíî, òî ñîîáùåíèÿ Bank Select íå ïðèíèìàþòñÿ è íå
ïåðåäàþòñÿ.

Послекасание (after touch)
Êàíàëüíîå ïîñëåêàñàíèå [Dn, vv]

(n: êàíàë, vv: çíà÷åíèå)

Ïîñëåêàñàíèå — ýòî ýôôåêò, óïðàâëÿåìûé äàâëåíèåì íà êëàâèøó ïîñëå åå íàæàòèÿ. Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ
ñîîáùåíèé âîñïðîèçâîäèòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ýôôåêò. 

• Ñ ïîìîùüþ “Enable After Touch” (Global 1–1c) ìîæíî îòêëþ÷èòü after touch äëÿ âñåãî èíñòðóìåíòà.

• Â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà after touch âêëþ÷àåòñÿ/îòêëþ÷àåòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî
òåìáðà/òðåêà (“Enable After Touch” Combination 3–1a, Sequencer 3–1a).

Ïîëèôîíè÷åñêîå ïîñëåêàñàíèå [An, kk, vv]

(n: êàíàë, kk: íîìåð íîòû, vv: çíà÷åíèå)

Ýòî åùå îäíà ðàçíîâèäíîñòü ïîñëåêàñàíèÿ (Polyphonic Key Pressure), ïîçâîëÿþùàÿ ïðèìåíÿòü ýôôåêò after
touch ê êàæäîé êëàâèøå îòäåëüíî. Ñîîáùåíèÿ ýòîãî òèïà ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ
àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè, íî íå ìîãóò ïåðåäàâàòüñÿ êëàâèàòóðîé OASYS. Ïðè óïîìèíàíèè â ýòîì
ðóêîâîäñòâå ýôôåêòà ïîñëåêàñàíèÿ, èìååòñÿ â âèäó êàíàëüíûé after touch.

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          1197



Изменение тона
Pitch Bend change [En, bb, mm]

(n: êàíàë, bb: ìëàäøèé áàéò âåëè÷èíû, mm: ñòàðøèé áàéò âåëè÷èíû). Äâóõáàéòíîå ïîëå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà
ïîçâîëÿåò ðàçáèòü âåñü äèàïàçîí íà 16’384 øàãîâ, ãäå 8’192 [bb, mm = 00H, 40H] — öåíòðàëüíîå çíà÷åíèå.

Ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà ïî îñè X (âëåâî/âïðàâî) âîçíèêàåò ýôôåêò èçìåíåíèÿ òîíà è ïåðåäàþòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ. Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ âûñîòà òîíà. 

Äèàïàçîí èçìåíåíèÿ Pitch Bender ìîæíî èçìåíÿòü ïî MIDI (ñì. äàëåå).

Сообщения формата Control Change
[Bn, cc, vv]

Ïåðåäàþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ â ñëåäóþùåì ôîðìàòå: (n: êàíàë, cc: íîìåð ñîîáùåíèÿ, vv: çíà÷åíèå)

• Ñîîáùåíèÿ Control Change ìîæíî îòêëþ÷èòü äëÿ âñåãî èíñòðóìåíòà ïàðàìåòðîì “Enable Control Change”
(Global 1–1c).

• Â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê ñòðàíèöû P3: MIDI Filter ìîæíî ìàñêèðîâàòü
ïðèåì/ïåðåäà÷ó ñîîáùåíèé Control Change äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ/òðåêîâ îòäåëüíî. Â ñëó÷àå ñ
ïðîãðàììèðóåìûìè êîíòðîëëåðàìè (êíîïêè SW1, SW2, ðåãóëÿòîðû REALTIME KNOBS 1–8, íîæíûå
ïåäàëü/ïåðåêëþ÷àòåëü) óñòàíîâêè MIDI-ôèëüòðîâ áóäóò ïðèìåíÿòüñÿ äëÿ ñîîáùåíèé Control Change ñ
íîìåðàìè, îïðåäåëÿåìûìè íàçíà÷åíèÿìè êàæäîãî èç ýòèõ êîíòðîëëåðîâ. Óñòàíîâêè “Other Control Change”
îòíîñÿòñÿ êî âñåì îñòàëüíûì ñîîáùåíèÿì Control Change, êîòîðûì íå áûëî ïîñòàâëåíî â ñîîòâåòñòâèå
óïðàâëÿþùåå ïîëå íà ýêðàíå äèñïëåÿ.

Êîíòðîëëåðû CC#00 — CC#119 ìîãóò âûáèðàòüñÿ äëÿ “REALTIME KNOBS 5–8” è “Vector Joystick CC Control”.

Õîòÿ äëÿ êîíòðîëëåðîâ KARMA è âåêòîðíîãî äæîéñòèêà ìîæíî âûáèðàòü MIDI CC#00 — CC#119, îáû÷íî
èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè ïî óìîë÷àíèþ, íàçíà÷àåìûå êîìàíäîé ìåíþ “Reset Controller MIDI Assign” ñ îïöèåé
Default Setting, êîòîðàÿ îòêëþ÷àåò êîíòðîëëåðû KARMA è ïåðåâîäèò äëÿ âåêòîðíîãî äæîéñòèêà “VJS X” â
CC#118 è “VJS Y” â CC#119.

Åñëè íàçíà÷àòü CC# íà êîíòðîëëåðû KARMA, èñïîëüçóéòå òå æå CC#, ÷òî ïðèñâàèâàþòñÿ êîìàíäîé ìåíþ
“Reset Controller MIDI Assign” ñ îïöèåé CC Default.

Âûáîð áàíêîâ ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé

Ñîîáùåíèÿ Bank Select (CC#00, CC#32)

Ñì. ïîäðàçäåë “Ñîîáùåíèÿ Program Change/Bank Select”.

Èñïîëüçîâàíèå äæîéñòèêà äëÿ ìîäóëÿöèè 

Modulation 1 depth (CC#01) (Bn, 01, vv)

Ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè +Y (îò ñåáÿ) ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Modulation 1 Depth. Ïðè
ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé âîñïðîèçâîäèòñÿ ýôôåêò, ñîîòâåòñòâóþùèé ìàíèïóëÿöèÿì ñ äæîéñòèêîì. Îáû÷íî
êîíòðîëëåð óïðàâëÿåò ýôôåêòîì âèáðàòî (÷àñòîòà LFO).

• Â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî ìàñêèðîâàòü ïðèåì/ïåðåäà÷ó ýòèõ ñîîáùåíèé íåçàâèñèìî äëÿ
êàæäîãî èç òåìáðîâ/òðåêîâ (“Enable JS+Y” Combination/Sequencer 3–1a).

Modulation 2 depth (CC#02) (Bn, 02, vv)

Ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà â íàïðàâëåíèè -Y (ê ñåáå) ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Modulation 2 Depth. Ïðè
ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé âîñïðîèçâîäèòñÿ ýôôåêò, ñîîòâåòñòâóþùèé ìàíèïóëÿöèÿì ñ äæîéñòèêîì. Îáû÷íî
êîíòðîëëåð óïðàâëÿåò ýôôåêòîì “âàó-âàó” (ôèëüòð LFO). 

• Â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî ìàñêèðîâàòü ïðèåì/ïåðåäà÷ó ýòèõ ñîîáùåíèé íåçàâèñèìî äëÿ
êàæäîãî èç òåìáðîâ/òðåêîâ (“Enable JS-Y” Combination/Sequencer 3–1a).

Äðóãèå ïðîèçâîäèòåëè ìîãóò èñïîëüçîâàòü ýòè ñîîáùåíèÿ äëÿ èíûõ öåëåé (íàïðèìåð, breath controller è ò. ä.)

Óïðàâëåíèå ýôôåêòîì ïîðòàìåíòî

Âðåìÿ ïîðòàìåíòî (CC#05) [Bn, 05, vv]

Íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ íîìåðîì 5 (CC#05) ìîæíî íàçíà÷èòü îäèí èç ðåãóëÿòîðîâ REAL-
TIME KNOBS 5–8 èëè âåêòîðíûé äæîéñòèê. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè âðàùåíèè ñîîòâåòñòâóþùåãî ðåãóëÿòîðà áóäóò
ïåðåäàâàòüñÿ ñîîáùåíèÿ Portamento Time (âðåìÿ ïîðòàìåíòî) è ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ìîäèôèöèðîâàòüñÿ
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ñêîðîñòü, ñ êîòîðîé ýôôåêò ïîðòàìåíòî èçìåíÿåò âûñîòó ñèãíàëà. Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ýôôåêò, àíàëîãè÷íûé ìàíèïóëÿöèÿì ñ ýòèì êîíòðîëëåðîì.

Ïåðåêëþ÷àòåëü ïîðòàìåíòî (CC#65) [Bn, 41, vv]

Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ íîìåðîì 65 (CC#65) íàçíà÷åíû êíîïêè SW1, SW2 èëè
íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, òî ïðè íàæàòèè íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïåðåêëþ÷àòåëü áóäåò âêëþ÷àòüñÿ/âûêëþ÷àòüñÿ
ýôôåêò ïîðòàìåíòî è ïåðåäàâàòüñÿ ñîîáùåíèÿ Control Change vv=127 [7F] (ðåæèì âêëþ÷åí) è vv=0 [00]
(ðåæèì âûêëþ÷åí). Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé áóäåò ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿòüñÿ ñîñòîÿíèå
ðåæèìà ïîðòàìåíòî: ñîîáùåíèÿ vv=0 [00] — 63 [3F] îòêëþ÷àþò ðåæèì, ñîîáùåíèÿ vv= 64 [40] — 127 [7F] —
âêëþ÷àþò.

• Â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî ìàñêèðîâàòü ïðèåì/ïåðåäà÷ó ýòèõ ñîîáùåíèé íåçàâèñèìî äëÿ
êàæäîãî èç òåìáðîâ/òðåêîâ (“Enable Portamento SW” Combination/Sequencer 3–1a).

• Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ñîîáùåíèÿ èçìåíåíèÿ òåìïà è ñîñòîÿíèÿ ôóíêöèè ïîðòàìåíòî ïåðåäàþòñÿ òîëüêî ïî
òåì òðåêàì, ó êîòîðûõ “Status” óñòàíîâëåí â BTH, EXT èëè EX2. Îíè ïåðåäàþòñÿ â ñëåäóþùèõ ñëó÷àÿõ:
ðåäàêòèðóåòñÿ ïàðàìåòð “Portamento” (2–2a), âûáèðàåòñÿ íîâàÿ ïåñíÿ èëè íîâûé SMF-ôàéë, ïðîèñõîäèò
ïåðåõîä â íà÷àëî òàêòà.

Óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ

Volume (CC#07) [Bn, 07, vv]

Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ íîìåðîì 7 (CC#07) íàçíà÷åíû ïåäàëü, ðåãóëÿòîðû REAL-
TIME KNOBS 5–8 èëè âåêòîðíûé äæîéñòèê, òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ýòèìè êîíòðîëëåðàìè ïåðåäàþòñÿ
ñîîáùåíèÿ Volume è ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ ãðîìêîñòü. Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ýôôåêò, àíàëîãè÷íûé ìàíèïóëÿöèÿì ñ ýòèìè êîíòðîëëåðàìè.

Expression (CC#11) [Bn, 0B, vv]

Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ íîìåðîì 11 (CC#11) íàçíà÷åíû ïåäàëü, ðåãóëÿòîðû REAL-
TIME KNOBS 5–8 èëè âåêòîðíûé äæîéñòèê, òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ýòèìè êîíòðîëëåðàìè ïåðåäàþòñÿ
ñîîáùåíèÿ Expression è ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ ãðîìêîñòü. Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé
áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ýôôåêò, àíàëîãè÷íûé ìàíèïóëÿöèÿì ñ ýòèìè êîíòðîëëåðàìè. Ðåçóëüòèðóþùàÿ
ãðîìêîñòü îïðåäåëÿåòñÿ ïåðåìíîæåíèåì âåëè÷èí Volume è Expression.

Åñëè ïðè ìîäèôèêàöèè Volume ãðîìêîñòü íå èçìåíÿåòñÿ, èëè çâóê âîîáùå íå âîñïðîèçâîäèòñÿ, ïåðåäàéòå ñ
âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ MIDI-ñîîáùåíèå, èçìåíÿþùåå çíà÷åíèå Expression (óñòàíîâèòå vv, íàïðèìåð, â 127). 

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïðè âûáîðå íîâîé ïåñíè ïðîèñõîäèò ïåðåóñòàíîâêà Expression ïðè ïåðåìåùåíèè ïîçèöèè
ïåñíè “Location” â 001:01.000.

• Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ñîîáùåíèÿ ãðîìêîñòè Volume ïåðåäàþòñÿ ïðè âûáîðå íîâîé êîìáèíàöèè äëÿ
òåìáðîâ, ó êîòîðûõ “Status” óñòàíîâëåí â EXT èëè EX2.

• Ñîîáùåíèÿ ãðîìêîñòè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïðè èçìåíåíèè ïàðàìåòðà “Volume” (Sequencer 0–1b), âûáîðå
íîâîé ïåñíè èëè ïåðåõîäå â íà÷àëî ïåñíè ïåðåäàþòñÿ äëÿ òðåêîâ, ó êîòîðûõ “Status” óñòàíîâëåí â BTH,
EXT èëè EX2.

Åñëè èñïîëüçîâàòü ïåðåêëþ÷àòåëü CONTROL ASSIGN TIMBRE/TRACK äëÿ âûáîðà 1–8/9–16, îïåðèðîâàíèå
ñëàéäåðàìè áóäåò ïåðåäàâàòü äàííûå ãðîìêîñòè äëÿ åå ðåãóëèðîâêè.

Ïðè âûáîðå íîâîé ïåñíè èëè ïðè ïåðåõîäå â íà÷àëî âîññòàíàâëèâàþòñÿ îïðåäåëåííûå ðàíåå çíà÷åíèÿ
ãðîìêîñòè Volume äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ (íà÷àëüíûå óñòàíîâêè), ýêñïðåññèÿ Expression óñòàíàâëèâàåòñÿ â
ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå. Ýòî ïðîèñõîäèò íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê “Status”.

Ãðîìêîñòüþ êàæäîãî èç òðåêîâ ìîæíî óïðàâëÿòü íåçàâèñèìî. Îáû÷íî ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé Volume
óñòàíàâëèâàåòñÿ íà÷àëüíàÿ ãðîìêîñòü êàæäîãî èç òðåêîâ, à çàòåì, ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé Expression
ìóçûêàëüíûõ äàííûõ èëè âíåøíåãî ñåêâåíñåðà, îñóùåñòâëÿåòñÿ óïðàâëåíèå äèíàìèêîé ñèãíàëà.

Ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ Master Volume èçìåíÿþò îáùóþ ãðîìêîñòü, ñîõðàíÿÿ óñòàíîâëåííûé áàëàíñ
ãðîìêîñòåé òåìáðîâ èëè òðåêîâ.

Ïàíîðàìèðîâàíèå

Panpot (CC#10) [Bn, 0A, vv]

(vv: çíà÷åíèå, 00 — äî óïîðà âëåâî, 64 — öåíòð, 127 — äî óïîðà âïðàâî)

Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ íîìåðîì 10 (CC#10) íàçíà÷åíû ïåäàëü, ðåãóëÿòîðû REAL-
TIME KNOBS 5–8 èëè âåêòîðíûé äæîéñòèê, òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ýòèìè êîíòðîëëåðàìè ïåðåäàþòñÿ
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ñîîáùåíèÿ Panpot è ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ ïàíîðàìà. Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ýôôåêò, àíàëîãè÷íûé ìàíèïóëÿöèÿì ñ ýòèìè êîíòðîëëåðàìè.

• Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ñîîáùåíèÿ ïàíîðàìû (çà èñêëþ÷åíèåì RND) ïåðåäàþòñÿ ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà
“Pan” (Sequencer 0–1b), âûáîðå íîâîé ïåñíè èëè ïåðåõîäå â íà÷àëî òàêòà äëÿ òðåêîâ, ó êîòîðûõ “Status”
óñòàíîâëåí â BTH, EXT èëè EX2.

Åñëè èñïîëüçîâàòü ïåðåêëþ÷àòåëü CONTROL ASSIGN TIMBRE/TRACK äëÿ âûáîðà 1–8/9–16, îïåðèðîâàíèå
ðåãóëÿòîðàìè áóäåò ïåðåäàâàòü äàííûå ïàíîðàìû äëÿ åå ðåãóëèðîâêè.

Ïàíîðàìà íà âûõîäå ðàçðûâà (CC#08) [Bn, 08, vv]

(vv: çíà÷åíèå, 00 — äî óïîðà âëåâî, 64 — öåíòð, 127 — äî óïîðà âïðàâî)

Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ íîìåðîì 8 (CC#08) íàçíà÷åíû ïåäàëü, ðåãóëÿòîðû REAL-
TIME KNOBS 5–8 èëè âåêòîðíûé äæîéñòèê, òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ýòèìè êîíòðîëëåðàìè ïåðåäàþòñÿ
ñîîáùåíèÿ Post Insert Effect Panpot è ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ ïàíîðàìà ñèãíàëà íà âûõîäå
ðàçðûâà. Ïðè ïîëó÷åíèè òàêèõ ñîîáùåíèé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ýôôåêò, àíàëîãè÷íûé ìàíèïóëÿöèÿì ñ
ýòèìè êîíòðîëëåðàìè.

• Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è ñýìïëèðîâàíèÿ ýòè ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ/ïðèíèìàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-
êàíàëó, à â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà — ïî MIDI-êàíàëó, îïðåäåëåííîìó äëÿ ðàçðûâà.

• Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ñîîáùåíèÿ ïàíîðàìû ñèãíàëà íà âûõîäå ðàçðûâà ïåðåäàþòñÿ ïðè èçìåíåíèè
ïàðàìåòðà “Pan CC#8” (Sequencer 8–5a), âûáîðå íîâîé ïåñíè èëè ïåðåõîäå â íà÷àëî òàêòà äëÿ òðåêîâ, ó
êîòîðûõ “Status” óñòàíîâëåí â BTH, EXT èëè EX2.

Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè

Effect control 1 (CC#12) [Bn, 0C, vv]

Effect control 2 (CC#13) [Bn, 0D, vv]

Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ íîìåðàìè 12 è 13 (CC#12/13) íàçíà÷åíû ïåäàëü,
ðåãóëÿòîðû REALTIME KNOBS 5–8 èëè âåêòîðíûé äæîéñòèê, òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ýòèìè êîíòðîëëåðàìè
ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Effect Control 1/2, óïðàâëÿþùèå äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé. Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ
ñîîáùåíèé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ýôôåêò, àíàëîãè÷íûé ìàíèïóëÿöèÿì ñ ýòèìè êîíòðîëëåðàìè.

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ ðàçëè÷íûå ñîîáùåíèÿ Control Change,
îäíàêî Effect Control 1 (CC#12) è 2 (CC#13) âûäåëåíû ñïåöèàëüíî äëÿ óïðàâëåíèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé.

Effect 1 Depth (Send 2) (CC#91) [Bn, 5B, vv]

Effect 3 Depth (Send 1) (CC#93) [Bn, 5D, vv]

Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ íîìåðàìè 91 è 93 (CC#91/93) íàçíà÷åíû ïåäàëü,
ðåãóëÿòîðû REALTIME KNOBS 5–8 èëè âåêòîðíûé äæîéñòèê, òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ýòèìè êîíòðîëëåðàìè
ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Effect 1 Depth (Send 2) è, Effect 3 Depth (Send 1) óïðàâëÿþùèå óðîâíÿìè ïîñûëîâ 1 è 2
íà ìàñòåð-ýôôåêòû MFX1 è MFX2. Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ýôôåêò,
àíàëîãè÷íûé ìàíèïóëÿöèÿì ñ ýòèìè êîíòðîëëåðàìè. Ýòè ñîîáùåíèÿ óïðàâëÿþò óñòàíîâêàìè òåìáðîâ/òðåêîâ
è óñòàíîâêàìè íà âûõîäå ðàçðûâà. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-êàíàëû.

• Â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ðåàëüíûé óðîâåíü ïîñûëà òåìáðà/òðåêà îïðåäåëÿåòñÿ â ðåçóëüòàòå
ïåðåìíîæåíèÿ ýòîé âåëè÷èíû è ïîñûëîâ 1 è 2 (“Send1 (MFX1)”, “Send2 (MFX2)”) êàæäîãî èç ãåíåðàòîðîâ
(Program 8–1f).

• Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðîâ “Send1 (MFX1)” èëè “Send2 (MFX2)” (Sequencer 8–1b), ïðè
çàãðóçêå íîâîé ïåñíè èëè ïåðåõîäå â íà÷àëî òàêòà ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Send 1/2 ïî òðåêàì, ó êîòîðûõ
“Status” óñòàíîâëåí â BTH, EXT èëè EX2.

Effect 2 depth (IFX1–12 on/off) (CC#92) [Bn, 5C, vv]

Effect 4 depth (MFX1, 2 on/off) (CC#94) [Bn, 5E, vv]

Effect 5 depth (TFX1, 2 on/off) (CC#95) [Bn, 5F, vv]

Ýòè ñîîáùåíèÿ, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ñîñòîÿíèÿ ýôôåêòà (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) ëþáîãî èç ðåæèìîâ (“Effect
Global SW”, ñòðàíèöà Global 0–1b), ïîçâîëÿþò âûêëþ÷àòü ýôôåêòû ðàçðûâà IFX1–12, ìàñòåð-ýôôåêòû MFX1, 2 è
îáùèå ýôôåêòû TFX1, 2. Åñëè îòìåòèòü ïîëÿ “IFX1–12 Off”, “MFX1&2 Off” èëè “TFX1&2 Off”, òî ïåðåäàåòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùåå ñîîáùåíèå ñî çíà÷åíèåì vv=0 [00]. Ïðè îòìåíå âûäåëåíèÿ ýòèõ ïîëåé ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå ñî
çíà÷åíèåì vv=127 [7F]. Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òî ñîîòâåòñòâóþùèå ýôôåêòû îòêëþ÷àþòñÿ, åñëè íåò — òî äåéñòâóþò
óñòàíîâêè ðåæèìîâ. Òîæå ñàìîå ìîæíî ñêàçàòü ïðî ïðèåì ýòèõ ñîîáùåíèÿ (vv=0 — ýôôåêò âûêëþ÷àåòñÿ, vv=01 è
áîëüøå — ýôôåêò âêëþ÷àåòñÿ). Ýòè ñîîáùåíèÿ ïðèíèìàþòñÿ/ïåðåäàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó.

Â èíñòðóìåíòàõ äðóãèõ ïðîèçâîäèòåëåé ýòè ñîîáùåíèÿ ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ â èíûõ öåëÿõ.
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Èñïîëüçîâàíèå ðàçëè÷íûõ êîíòðîëëåðîâ

Âîçìîæåí âûáîð èç MIDI CC#00 — CC#119 äëÿ “REALTIME KNOBS 5...8” è “Vector Joystick CC Control”.

Íîæíîé êîíòðîëëåð (CC#04) [Bn, 04, vv]

Åñëè CC#04 íàçíà÷åí íà ASSIGNABLE PEDAL, ïðè ðàáîòå ñ êîíòðîëëåðîì áóäåò ïåðåäàâàòüñÿ äàííîå
ñîîáùåíèå.

• Â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî ìàñêèðîâàòü ïðèåì/ïåðåäà÷ó ýòèõ ñîîáùåíèé äëÿ ëþáîãî
òåìáðà/òðåêà íåçàâèñèìî (“Enable Foot Pedal/Switch” Combination/ Sequencer 3–3a).

Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð (CC#16) [Bn, 10, vv]

Ýòè ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïðè ðàáîòå ñ ëåíòî÷íûì êîíòðîëëåðîì.

• Â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî ìàñêèðîâàòü ïðèåì/ïåðåäà÷ó ýòèõ ñîîáùåíèé äëÿ êàæäîãî
òåìáðà/òðåêà íåçàâèñèìî (“Enable Ribbon” Combination/Sequencer 3–1a).

Êîíòðîëëåð (CC#18) [Bn, 12, vv]

Ýòè ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïðè ðàáîòå ñî ñëàéäåðîì VALUE. Ýòî ïðîèñõîäèò, åñëè âûáðàíû “Program Select”
(Program P0: 0 — 1a) è “Combination Select” (Combination P0: 0 — 1a).

Ðåãóëÿòîðû 5, 6, 7, 8 (CC#17, 19, 20, 21) [Bn, 11, vv] [Bn, 13, vv], [Bn, 14, vv], [Bn, 15, vv]

Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ ýòèìè íîìåðàìè íàçíà÷åíû ðåãóëÿòîðû REALTIME KNOBS
5–8, òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ íèìè ïåðåäàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ. 

• Â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî ìàñêèðîâàòü ïðèåì/ïåðåäà÷ó ýòèõ ñîîáùåíèé äëÿ ëþáîãî
òåìáðà/òðåêà íåçàâèñèìî (“Enable Realtime Controls Knob 5, 6, 7, 8” Combination/Sequencer 3–2a).

Ìîäóëÿöèÿ âåêòîðíûì äæîéñòèêîì +X

Ìîäóëÿöèÿ âåêòîðíûì äæîéñòèêîì –X

Ìîäóëÿöèÿ âåêòîðíûì äæîéñòèêîì +Y

Ìîäóëÿöèÿ âåêòîðíûì äæîéñòèêîì –Y

[Bn, 55, vv], [Bn, 56, vv], [Bn, 57, vv], [Bn, 58, vv]

Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ ýòèìè íîìåðàìè íàçíà÷åíû ôóíêöèè óïðàâëåíèÿ
âåêòîðíîãî äæîéñòèêà, òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ íèì ïåðåäàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ.

Ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ, åñëè ãëîáàëüíûé ïàðàìåòð “MIDI Vector MIDI Out” óñòàíîâëåí â Vector CC Control.

Êîíòðîëëåð (CC#83) [Bn, 53, vv]

Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ ýòèì íîìåðîì íàçíà÷åíû ðåãóëÿòîðû KNOBS 5–8 èëè
âåêòîðíûé äæîéñòèê, òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ýòèìè êîíòðîëëåðàìè ïåðåäàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ. 

Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü (C#64) [Bn, 40, vv]

Äàííîå ñîîáùåíèå ïåðåäàåòñÿ ïðè ðàáîòå ñ ïåäàëüþ, ïîäêëþ÷åííîé ê ðàçúåìó DAMPER è ýôôåêò
âêëþ÷àåòñÿ/îòêëþ÷àåòñÿ. Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé âîñïðîèçâîäèòñÿ ýôôåêò äåìïôåðíîé ïåäàëè. Åñëè
èñïîëüçóåòñÿ ïîëóäåìïôåðíàÿ ïåäàëü (íàïðèìåð, Korg DS-1H), òî îòðàáàòûâàåòñÿ ïîëóäåìïôåðíûé ýôôåêò. 

• Â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî ìàñêèðîâàòü ïðèåì/ïåðåäà÷ó ýòèõ ñîîáùåíèé äëÿ ëþáîãî
òåìáðà/òðåêà íåçàâèñèìî (“Enable Damper” Combination/Sequencer 3–1a).

Ìîäóëÿöèÿ SW1 (CC#80) [Bn, 50, vv]

Ìîäóëÿöèÿ SW2 (CC#81) [Bn, 51, vv]

Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ ýòèìè íîìåðàìè íàçíà÷åíû êíîïêè SW1 èëè SW2, òî ïðè
íàæàòèè íà íèõ áóäóò ãåíåðèðîâàòüñÿ ñîîáùåíèÿ ñî çíà÷åíèÿìè vv= 127 [7F] (âêëþ÷åíî) è vv=0 [00]
(âûêëþ÷åíî). 

• Â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî ìàñêèðîâàòü ïðèåì/ïåðåäà÷ó ýòèõ ñîîáùåíèé äëÿ ëþáîãî
òåìáðà/òðåêà íåçàâèñèìî (“Enable SW1”, “Enable “SW2” Combination/ Sequencer 3–3a).

Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (CC#82) [Bn, 52, vv]

Åñëè CC#82 íàçíà÷åí íà ASSIGNABLE SWITCH, ïðè ðàáîòå ñ ïåðåêëþ÷àòåëåì áóäåò ïåðåäàâàòüñÿ äàííîå
ñîîáùåíèå ñ vv=127 [7F] äëÿ ON è vv=00 [00] äëÿ OFF. 

• Â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî ìàñêèðîâàòü ïðèåì/ïåðåäà÷ó ýòèõ ñîîáùåíèé äëÿ ëþáîãî
òåìáðà/òðåêà íåçàâèñèìî (“Enable Foot Switch” Combination/Sequencer 3–3a).
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Ñîñòåíóòî (CC#66) [Bn, 42, vv]

Åñëè CC#66 íàçíà÷åí íà ASSIGNABLE SWITCH, òî ïðè ðàáîòå ñ ïåðåêëþ÷àòåëåì áóäåò ïåðåäàâàòüñÿ äàííîå
ñîîáùåíèå ñ vv=127 [7F] äëÿ ON è vv=0 [00] äëÿ OFF. Åñëè çíà÷åíèå ïðèíÿòîãî ñîîáùåíèÿ vv=63 [3F] èëè
ìåíüøå, òî ñîñòåíóòî îòêëþ÷àåòñÿ, åñëè vv=64 [40] è áîëüøå, òî âêëþ÷àåòñÿ.

Ïðèãëóøàþùàÿ ïåäàëü (CC#67) [Bn, 43, vv]

Åñëè CC#67 íàçíà÷åí íà ASSIGNABLE SWITCH, òî ýòî ñîîáùåíèå âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ýôôåêò
ïðèãëóøàþùåé ïåäàëè. Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ýôôåêò, àíàëîãè÷íûé
ìàíèïóëÿöèÿì ñ ñîîòâåòñòâóþùèì êîíòðîëëåðîì.

Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèé “Foot controller (CC#04)” — “Soft pedal (CC#67)” âîñïðîèçâîäèòñÿ ýôôåêò
(àëüòåðíàòèâíàÿ èëè äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ è ò. ä.), íàçíà÷åííûé íà íèõ. Äëÿ “SW1 modulation (CC#80)” —
“Soft pedal (CC#67)” vv = 63 [3F] è ìåíåå äàåò OFF, à 64 [40] è âûøå — ON.

Óïðàâëåíèå òîíîì/îãèáàþùåé ïðîãðàììû

Äëÿ óïðàâëåíèÿ îòäåëüíûìè ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ Control Change ñ íîìåðàìè
CC#70 — 79. Ïåðå÷åíü âñåõ âîçìîæíûõ ñîîáùåíèé Control Change è ðåàêöèÿ OASYS íà íèõ ïðèâîäèòñÿ â
ðàçäåëå “Ïðèåì/ïåðåäà÷à OASYS ñîîáùåíèé ôîðìàòà Control Change”.

Filter cutoff (CC#74) [Bn, 4A, vv]

Resonance level (CC#71) [Bn, 47, vv]

Filter EG intensity (CC#79) [Bn, 4F, vv]

Release time (CC#72) [Bn, 48, vv]

Ýòè ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðåãóëÿòîðàìè REALTIME KNOB 1 — 4 (èõ ìîæíî
ãåíåðèðîâàòü, îïðåäåëèâ íàäëåæàùèì îáðàçîì òðåáóåìîå ñîîòâåòñòâèå ôóíêöèé êîíòðîëëåðîâ REALTIME
KNOB 5–8).

Sustain level (CC#70) [Bn, 46, vv]

Attack time (CC#73) [Bn, 49, vv]

Decay time (CC#75) [Bn, 4B, vv]

LFO 1 speed (CC#76) [Bn, 4C, vv]

LFO 1 depth (pitch) (CC#77) [Bn, 4D, vv]

LFO 1 delay (CC#78) [Bn, 4E, vv]

Ýòè ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðåãóëÿòîðîì REALTIME KNOBS 5–8, êîòîðûé
çàïðîãðàììèðîâàí íà óïðàâëåíèå ñîîòâåòñòâóþùåé ôóíêöèåé. Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà èçìåíÿåòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðàìåòð ïðîãðàììû, à òàêæå çâóê è îãèáàþùàÿ. Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé ðåçóëüòàò
áóäåò òàêèì, êàê áóäòî áûë ïîâåðíóò ñîîòâåòñòâóþùèé ðåãóëÿòîð. Åñëè çíà÷åíèå ñîîáùåíèÿ vv=64 [40], òî
óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû (ìîäóëÿöèÿ îòñóòñòâóåò).

• Â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî ìàñêèðîâàòü ïðèåì/ïåðåäà÷ó ýòèõ ñîîáùåíèé äëÿ ëþáîãî
òåìáðà/òðåêà íåçàâèñèìî (“Enable Realtime Controls Knob 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8” Combination/Sequencer 3–2a).

Â ðåæèìå ïðîãðàììû ýòè ñîîáùåíèÿ ìîäèôèöèðóþò ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû ïðîãðàììû.
Îòðåäàêòèðîâàííóþ òàêèì îáðàçîì ïðîãðàììó ìîæíî ñîõðàíèòü (íåêîòîðûå ïàðàìåòðû ïðîãðàììû íå
ñîõðàíÿþòñÿ). Êðîìå ñòàíäàðòíîãî ñïîñîáà ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàìì ñ èñïîëüçîâàíèåì ïåðåêëþ÷àòåëåé OASYS,
ýòó îïåðàöèþ ìîæíî âûïîëíèòü ñ ïîìîùüþ ñèñòåìíûõ MIDI-ñîîáùåíèé Program Write Request. Ïðè
âûïîëíåíèè îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ ïåðåçàïèñûâàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû ïðîãðàììû.

Ðåàêöèÿ íà ýòè ñîîáùåíèÿ çàâèñèò îò êîíêðåòíîãî èíñòðóìåíòà è ìîæåò îòëè÷àòüñÿ îò OASYS.

Óïðàâëåíèå ôóíêöèåé âåêòîðà

Åñëè íàçíà÷èòü ñëåäóþùèå CC# íà îñè X è Y âåêòîðíîãî äæîéñòèêà, ïðè îïåðèðîâàíèè èì áóäåò ïåðåäàâàòüñÿ
ñîîòâåòñòâóþùèé CC#, è îäíîâðåìåííî áóäåò óïðàâëÿòüñÿ ñàì OASYS. Ïî ïðèåìå ýòèõ ñîîáùåíèé, ðåçóëüòàò
áóäåò àíàëîãè÷åí ìàíèïóëÿöèÿì ñ êîíòðîëëåðîì. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ çàïèñè ìàíèïóëÿöèé ñ
äæîéñòèêîì â ñåêâåíñåð èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ èõ ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

Óñòàíîâêè CC# äëÿ âåêòîðíîãî äæîéñòèêà ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñòðàíèöå Global P2: Controller. Õîòÿ ìîæíî
âûáðàòü ëþáîé MIDI-êîíòðîëëåð èç äèàïàçîíà CC#00 — CC#119, îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè ïî
óìîë÷àíèþ, íàçíà÷àåìûå êîìàíäîé ìåíþ “Reset Controller MIDI Assign” ñ îïöèåé Default Setting.

Äàííûå ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ/ïðèíèìàþòñÿ, åñëè Global “MIDI Vector MIDI Out” óñòàíîâëåíî â Vector Joystick.
Åñëè Global “MIDI Vector MIDI Out” óñòàíîâëåíî â Vector CC Control, ïåðåäàþòñÿ CC#, îïðåäåëåííûå äëÿ Vector
CC Control â êàæäîé ïðîãðàììå, êîìáèíàöèè èëè ïåñíå. Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ óñòàíîâêà Vector Joystick.

Âåêòîðíûé äæîéñòèê X (CC#118) [Bn, 76, vv]
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Âåêòîðíûé äæîéñòèê Y (CC#119) [Bn, 77, vv]

Ïðè ïåðåìåùåíèè âåêòîðíîãî äæîéñòèêà â ãîðèçîíòàëüíîì íàïðàâëåíèè X, ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå “âåêòîðíûé
äæîéñòèê X” (vv: 00:ëåâî...7F:ïðàâî). Ïðè ïåðåìåùåíèè âåêòîðíîãî äæîéñòèêà â âåðòèêàëüíîì íàïðàâëåíèè Y,
ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå “âåêòîðíûé äæîéñòèê Y” (vv: 00:ê ñåáå...7F:îò ñåáÿ). Àíàëîãè÷íûé ðåçóëüòàò áóäåò ïðè
ïðèåìå ýòèõ ñîîáùåíèé.

Óïðàâëåíèå ôóíêöèåé KARMA

Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñî ñëàéäåðàìè è ïåðåêëþ÷àòåëÿìè KARMA ïåðåäàþòñÿ íàçíà÷åííûå íà íèõ ñîîáùåíèÿ
CC#. Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì ïðîèçâîäÿòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå êîððåêòèðîâêè ðåæèìà ðàáîòû èíñòðóìåíòà. Ïðè
ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé âûïîëíÿþòñÿ äåéñòâèÿ, àíàëîãè÷íûå ìàíèïóëÿöèÿì ñî ñëàéäåðàìè è
ïåðåêëþ÷àòåëÿìè KARMA.

Íàçíà÷åíèå ñëàéäåðîâ è êíîïîê íà ñîîáùåíèÿ CC# ïðîèçâîäÿòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå P2:
Controller. Ñòàíäàðòíî îñòàâëÿþò çíà÷åíèå Off (íàçíà÷åíèå îòñóòñòâóåò). Ýòè óñòàíîâêè èñïîëüçóþòñÿ,
íàïðèìåð, ïðè çàïèñè ìàíèïóëÿöèé ñî ñëàéäåðàìè è êíîïêàìè KARMA âî âíóòðåííèé/âíåøíèé ñåêâåíñåð, èëè
êîãäà íåîáõîäèìî óïðàâëÿòü ôóíêöèåé KARMA ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ.

Â ïðèíöèïå, ëþáîé ñëàéäåð/êíîïêó ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáîå ñîîáùåíèå CC#00 — 119. Îäíàêî â
áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ïîäõîäÿò óñòàíîâêè, ïðèíÿòûå ïî óìîë÷àíèþ. Äëÿ èõ èíèöèàëèçàöèè èñïîëüçóåòñÿ
êîìàíäà ìåíþ “Reset Controller MIDI Assign” ñ îòìå÷åííîé îïöèåé “Default Setting”.

Íèæå ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè, ïðèíÿòûå ïî óìîë÷àíèþ. Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ
êîíòðîëëåðàìè KARMA ïåðåäàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ. È íàîáîðîò — ïðè ïîëó÷åíèè
ñîîòâåòñòâóþùèõ ñîîáùåíèé âûïîëíÿþòñÿ äåéñòâèÿ, àíàëîãè÷íûå ìàíèïóëÿöèÿì ñ êîíòðîëëåðàìè
èíñòðóìåíòà.

KARMA ON/OFF (CC#14) [Bn, 0E, vv]

Ñîîòâåòñòâóþò êíîïêå KARMA ON/OFF. Ïðè íàæàòèè (ñâåòîäèîä çàãîðàåòñÿ) ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå vv=127
[7F], ïðè îòæàòèè (ñâåòîäèîä ãàñíåò) — ñîîáùåíèå vv=127 [7F].

KARMA Slider1 (CC#22) [Bn, 16, vv]

KARMA Slider2 (CC#23) [Bn, 17, vv]

KARMA Slider3 (CC#24) [Bn, 18, vv]

KARMA Slider4 (CC#25) [Bn, 19, vv]

KARMA Slider5 (CC#26) [Bn, 1A, vv]

KARMA Slider6 (CC#27) [Bn, 1B, vv]

KARMA Slider7 (CC#28) [Bn, 1C, vv]

KARMA Slider8 (CC#29) [Bn, 1D, vv]

Ñîîòâåòñòâóþò ñëàéäåðàì KARMA 1–8.

KARMA SCENE (CC#30) [Bn, m 1E, vv]

Ñîîòâåòñòâóþò êíîïêàì KARMA SCENE (vv” çíà÷åíèå; 00: ñöåíà 1, 01: ñöåíà 2, 02: ñöåíà 3, 03: ñöåíà 4, 04:
ñöåíà 5, 05: ñöåíà 6, 06: ñöåíà 7, 07: ñöåíà 8, 08...7F: îòñóòñòâóåò). 

KARMA LATCH (CC#31) [Bn, 1F, vv]

Ñîîòâåòñòâóþò êíîïêå KARMA LATCH. Ïðè íàæàòèè (ñâåòîäèîä çàãîðàåòñÿ) ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå vv=127
[7F], ïðè îòæàòèè (ñâåòîäèîä ãàñíåò) — ñîîáùåíèå vv=127 [7F].

KARMA SW1 (CC#102) [Bn, 66, vv]

KARMA SW2 (CC#103) [Bn, 67, vv]

KARMA SW3 (CC#104) [Bn, 68, vv]

KARMA SW4 (CC#105) [Bn, 69, vv]

KARMA SW5 (CC#106) [Bn, 6A, vv]

KARMA SW6 (CC#107) [Bn, 6B, vv]

KARMA SW7 (CC#108) [Bn, 6C, vv]

KARMA SW8 (CC#109) [Bn, 6D, vv]

Ñîîòâåòñòâóþò êíîïêàì KARMA 1–8. Ïðè íàæàòèè (ñâåòîäèîä çàãîðàåòñÿ) ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå vv=127 [7F],
ïðè îòæàòèè (ñâåòîäèîä ãàñíåò) — ñîîáùåíèå vv=127 [7F].

Óïðàâëåíèå ïýäàìè 1–8

Åñëè íàçíà÷èòü ñëåäóþùèå CC# íà ïýäû 1–8, ïðè îïåðèðîâàíèè èìè áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå CC#,
è îäíîâðåìåííî áóäåò óïðàâëÿòüñÿ ñàì OASYS. Ïî ïðèåìå ýòèõ ñîîáùåíèé, ðåçóëüòàò áóäåò àíàëîãè÷åí
ìàíèïóëÿöèÿì ñ êîíòðîëëåðîì. 
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Íàçíà÷åíèå ïýäîâ íà ñîîáùåíèÿ CC# ïðîèçâîäÿòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå P2: Controller.
Ñòàíäàðòíî îñòàâëÿþò çíà÷åíèå Off (íàçíà÷åíèå îòñóòñòâóåò). Ýòè óñòàíîâêè èñïîëüçóþòñÿ, íàïðèìåð, ïðè
çàïèñè ìàíèïóëÿöèé ñ ïýäàìè âî âíóòðåííèé/âíåøíèé ñåêâåíñåð, èëè êîãäà íåîáõîäèìî óïðàâëÿòü
èíñòðóìåíòîì ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ.

Äàííûå ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ/ïðèíèìàþòñÿ, åñëè íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI ïàðàìåòð “Pads MIDI Out”
óñòàíîâëåí â Pad CC/Note. Åñëè “Pads MIDI Out” óñòàíîâëåí â Chord Notes, ïåðåäàþòñÿ CC#, îïðåäåëåííûå äëÿ
Pad Chords â êàæäîé ïðîãðàììå, êîìáèíàöèè èëè ïåñíå. 

Õîòÿ ìîæíî âûáðàòü ëþáîé MIDI-êîíòðîëëåð èç äèàïàçîíà CC#00 — CC#119, îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè
ïî óìîë÷àíèþ, íàçíà÷àåìûå êîìàíäîé ìåíþ “Reset Controller MIDI Assign” ñ îïöèåé Default Setting.

PAD1 trigger velocity (CC#110) [Bn, 6E, vv]

PAD2 trigger velocity (CC#111) [Bn, 6F, vv]

PAD3 trigger velocity (CC#112) [Bn, 70, vv]

PAD4 trigger velocity (CC#113) [Bn, 71, vv]

PAD5 trigger velocity (CC#114) [Bn, 72, vv]

PAD6 trigger velocity (CC#115) [Bn, 73, vv]

PAD7 trigger velocity (CC#116) [Bn, 74, vv]

PAD8 trigger velocity (CC#117) [Bn, 75, vv]

(n: êàíàë, vv: velocity ïýäà)

Ñîîòâåòñòâóþò ïýäàì 1–8. Ïðè óäàðå ïýäà, ïåðåäàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùåå ñîîáùåíèå PAD 1–8 trigger velocity.
Àíàëîãè÷íûé ðåçóëüòàòà áóäåò ïðè ïðèåìå òàêèõ ñîîáùåíèé.

Ìüþòèðîâàíèå íîò êàíàëà

All note off (CC#123) [Bn, 7B, 00] (çíà÷åíèå 00)

Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ îáðûâàåòñÿ çâóê âñåõ âîñïðîèçâîäÿùèõñÿ íîò êàíàëà (êàê áóäòî êëàâèøè áûëè
îòïóùåíû). Ïðè ýòîì îòðàáàòûâàåòñÿ ôàçà çàòóõàíèÿ íîò.

All sound off (CC#120) [Bn, 78, 00] (çíà÷åíèå 00)

Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ îáðûâàåòñÿ çâóê âñåõ âîñïðîèçâîäÿùèõñÿ íîò êàíàëà. Â îòëè÷èå îò ïðåäûäóùåãî
ñîîáùåíèÿ, çâóê îáðûâàåòñÿ ìîìåíòàëüíî (ôàçà çàòóõàíèÿ íå îòðàáàòûâàåòñÿ). Ýòè ñîîáùåíèÿ èñïîëüçóþòñÿ
áîëüøåé ÷àñòüþ â íåîðäèíàðíûõ ñèòóàöèÿõ, ïðè ñáîÿõ è ò. ä., êîãäà íåîáõîäèìî ïðåðâàòü âîñïðîèçâåäåíèå
“çàëèïøèõ” íîò.

Ñáðîñ çíà÷åíèé êîíòðîëëåðîâ êàíàëà

Reset all controllers (CC#121) [Bn, 79, 00] (çíà÷åíèå 00)

Ïðè ïîëó÷åíèè ýòîãî ñîîáùåíèÿ ïåðåóñòàíàâëèâàþòñÿ çíà÷åíèÿ âñåõ êîíòðîëëåðîâ.

Использование сообщений RPN
RPN (Registered Parameter Number — íîìåð çàðåãèñòðèðîâàííîãî ïàðàìåòðà) — òèï ñîîáùåíèÿ, ïîçâîëÿþùèé
èñïîëüçîâàòü óíèâåðñàëüíóþ ïðîöåäóðó ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ èíñòðóìåíòîâ ðàçëè÷íûõ ôèðì-
ïðîèçâîäèòåëåé. NRPN (íîìåð íåçàðåãèñòðèðîâàííîãî ïàðàìåòðà) è ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ SysEx
èñïîëüçóþòñÿ â ðàçëè÷íûõ êîìïàíèÿõ è â ðàçëè÷íûõ ìîäåëÿõ ïðèáîðîâ äëÿ ðàçíûõ öåëåé. Ïîýòîìó â äàííîì
êîíòåêñòå î ñîâìåñòèìîñòè ãîâîðèòü íå ïðèõîäèòñÿ.

Íèæå áóäåò îïèñàíà ïðîöåäóðà ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé RPN.

1) Èñïîëüçóÿ ñîîáùåíèÿ RPN MSB (CC#101) [Bn, 65, mm] è RPN LSB (CC#100) [Bn, 64, rr] (ãäå n: êàíàë, mm è
rr: ñîîòâåòñòâåííî ñòàðøèé è ìëàäøèé áàéòû íîìåðà ïàðàìåòðà), âûáåðèòå ïàðàìåòð.

2) Ââåäèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé MSB (CC#6) [Bn, 06, mm] è LSB (CC#38) [Bn, 26, vv]
(ãäå n: êàíàë, mm è vv: ñîîòâåòñòâåííî ñòàðøèé è ìëàäøèé áàéòû çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà).

3) Äëÿ óâåëè÷åíèÿ/óìåíüøåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ñ øàãîì 1 èñïîëüçóþòñÿ ñîîòâåòñòâåííî ñîîáùåíèÿ
(CC#96) [Bn, 60, 00] è (CC#97) [Bn, 61, 00] (ãäå n: êàíàë, âåëè÷èíà ôèêñèðîâàíà è ðàâíà 00).

OASYS ìîæåò ïðèíèìàòü ñîîáùåíèÿ RPN òðåõ òèïîâ: íàñòðîéêà, òðàíñïîíèðîâàíèå, äèàïàçîí
òðàíñïîíèðîâàíèÿ.
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Íàñòðîéêà

RPN fine tune [Bn, 65, 00, 64, 01]

Ýòî ñîîáùåíèå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òî÷íîé ïîäñòðîéêè âûñîòû çâóêà ïðîãðàììû èëè òåìáðà (â ðåæèìå
êîìáèíàöèè); èëè òðåêà (â ðåæèìå ñåêâåíñåðà).

1) Ñîîáùåíèå [Bn, 65, 00, 64, 01] âûáèðàåò RPN ïàðàìåòð 01.

2) Ñîîáùåíèå [Bn, 06, mm, 26, vv] îïðåäåëÿåò åãî çíà÷åíèå. Çíà÷åíèå 8192 [mm, vv=40, 00] ñîîòâåòñòâóåò
íîðìàëüíîé (íåèçìåíåííîé) âûñîòå, çíà÷åíèå 0 [mm, vv=00, 00] ñîîòâåòñòâóåò “-100” öåíòàì, à 16383 [mm,
vv=7F, 7F] — “+99” öåíòàì.

Äëÿ òî÷íîé ïîäñòðîéêè âñåãî èíñòðóìåíòà ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñèñòåìíûå MIDI-ñîîáùåíèÿ Fine Tune.
Ýôôåêò àíàëîãè÷åí ðåäàêòèðîâàíèþ ïàðàìåòðà “Master Tune” (Global P0: 0 — 1a).

Òðàíñïîíèðîâàíèå

RPN coarse tune [Bn, 65, 00, 64, 02]

Ýòè ñîîáùåíèÿ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ ïðîãðàììû èëè òåìáðà (â ðåæèìå êîìáèíàöèè), à òàêæå
òðåêà (â ðåæèìå ñåêâåíñåðà).

1) Ñîîáùåíèå [Bn, 65, 00, 64, 02] âûáèðàåò RPN ïàðàìåòð 02.

2) Ñîîáùåíèå [Bn, 06, mm, 26, vv] îïðåäåëÿåò åãî çíà÷åíèå. Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî îäèí ñòàðøèé áàéò. 
Çíà÷åíèå 8192 [mm, vv=40, 00] ñîîòâåòñòâóåò íîðìàëüíîé (íåèçìåíåííîé) âûñîòå, çíà÷åíèå 6656 [mm,
vv=34, 00] ñîîòâåòñòâóåò “-12” ïîëóòîíàì, à 9728 [mm, vv=4C, 00] — “+12” ïîëóòîíàì.

Äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ íàñòðîéêè âñåãî èíñòðóìåíòà ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñèñòåìíûå MIDI-ñîîáùåíèÿ
Coarse Tune. Ýôôåêò àíàëîãè÷åí ðåäàêòèðîâàíèþ ïàðàìåòðà “Transpose” (Global P0: 0 — 1a).

Ñìåíà äèàïàçîíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ Pitch Bend

RPN pitch bend range [Bn, 65, 00, 64, 00]

Ýòî ñîîáùåíèå îïðåäåëÿåò äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ äëÿ ïðîãðàììû èëè òåìáðà (â ðåæèìå êîìáèíàöèè)
èëè äëÿ òðåêà (â ðåæèìå ñåêâåíñåðà).

1) Ñîîáùåíèå [Bn, 65, 00, 64, 00] âûáèðàåò RPN ïàðàìåòð 00.

2) Ñîîáùåíèå [Bn, 06, mm, 26, vv] îïðåäåëÿåò åãî çíà÷åíèå. Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî îäèí ñòàðøèé áàéò. 
Çíà÷åíèå 0 [mm, vv=00, 00] ñîîòâåòñòâóåò +00, çíà÷åíèå 1536 [mm, vv=0C, 00] — “+12”. Õîòÿ âîçìîæíà
óñòàíîâêà îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé äëÿ òåìáðà/òðåêà, ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé RPN äîñòóïíû òîëüêî
ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Системные сообщения формата SysEx
Ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ èñïîëüçóþòñÿ â îñíîâíîì äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è/ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ,
óíèêàëüíûõ äëÿ êîíêðåòíîãî èíñòðóìåíòà. Ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ OASYS èñïîëüçóþò ñëåäóþùèé ôîðìàò: [F0,
42, 3n, 70, ff,……F7], ãäå

F0: ïðèçíàê íà÷àëà ñèñòåìíîãî ñîîáùåíèÿ
42: èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð Korg
3n: n= [0 — F] ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë 1 — 16
70: Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð ìîäåëè OASYS
ff: Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð ôóíêöèè (òèï ñîîáùåíèÿ)
— ...
F7: ïðèçíàê êîíöà ñèñòåìíîãî ñîîáùåíèÿ

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ äîêóìåíòàöèè ïî ôîðìàòàì ñèñòåìíûõ ñîîáùåíèé, èñïîëüçóåìûõ â OASYS (“MIDI
Implementation”), îáðàùàéòåñü ê äèñòðèáüþòîðó êîìïàíèè Korg.

Óíèâåðñàëüíûå ñîîáùåíèÿ SysEx

Íåêîòîðûå èç ñèñòåìíûõ ñîîáùåíèé âûäåëåíû äëÿ îáùåãî ïðèìåíåíèÿ è íàçûâàþòñÿ óíèâåðñàëüíûìè. OASYS
ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñî ñëåäóþùèìè óíèâåðñàëüíûìè ñîîáùåíèÿìè SysEx.

Inquiry message request [F0, 7E, nn, 06, 01, F7]

Inquiry message [F0, 7E, nn, 06, 02, (9 áàéò), F7]

Ïðè ïîëó÷åíèè çàïðîñà íà ñïðàâî÷íóþ èíôîðìàöèþ, OASYS îòâå÷àåò ñîîáùåíèåì, â êîòîðîì ñîäåðæàòñÿ
äàííûå î ôèðìå-ïðîèçâîäèòåëå, ìîäåëè èíñòðóìåíòà, âåðñèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû è ò. ä.
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GM system on [F0, 7E, nn, 09, 01, F7]

Ïðè ïîëó÷åíèè ýòîãî ñîîáùåíèÿ â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè OASYS íàñòðàèâàåòñÿ íà âîñïðîèçâåäåíèå â
ôîðìàòå GM.

Master volume [F0, 7F, nn, 04, 01, vv, mm, F7]

(vv: ìëàäøèé áàéò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà, mm: ñòàðøèé áàéò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà, â îáùåé ñëîæíîñòè 16384
ãðàäàöèé)

Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè ýòîãî òèïà íàçíà÷åíû ASSIGNABLE PEDAL èëè ðåãóëÿòîðû REALTIME
KNOBS 5–8, òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ýòèìè êîíòðîëëåðàìè ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Master Volume (îáùàÿ
ãðîìêîñòü). Ïðè ýòîì ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ðåãóëèðóåòñÿ îáùàÿ ãðîìêîñòü. Áàëàíñ ãðîìêîñòåé
òåìáðîâ/òðåêîâ îñòàåòñÿ íåèçìåííûì. Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ âûïîëíÿþòñÿ îïåðàöèè, àíàëîãè÷íûå
ìàíèïóëÿöèÿì ñ ñîîòâåòñòâóþùèì êîíòðîëëåðîì.

Master balance [F0, 7F, nn, 04, 02, vv, mm, F7]

(vv: ìëàäøèé áàéò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà, mm: ñòàðøèé áàéò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà; â îáùåé ñëîæíîñòè 16384
ãðàäàöèé; ïî óìîë÷àíèþ óñòàíàâëèâàåòñÿ çíà÷åíèå 8192, áîëåå ìåíüøèå çíà÷åíèÿ ñìåùàþò ïàíîðàìó âëåâî).

Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì óñòàíàâëèâàåòñÿ îáùàÿ ïàíîðàìà, áåç èçìåíåíèÿ
îòíîñèòåëüíîãî ðàñïîëîæåíèÿ ñèãíàëîâ òåìáðîâ/òðåêîâ âíóòðè ñòåðåî ïîëÿ (îòíîñèòåëüíàÿ ïàíîðàìà
îòäåëüíûõ êîìïîíåíòîâ ñèãíàëà îñòàåòñÿ íåèçìåííîé).

Master fine tuning [F0, 7F, nn, 04, 03, vv, mm, F7]

(Çíà÷åíèå 8192 [mm, vv=40, 00] ñîîòâåòñòâóåò îðèãèíàëüíîé âûñîòå (öåíòð), çíà÷åíèå 4096 [mm, vv= 20, 00]
ñîîòâåòñòâóåò “-50” ïðîöåíòàì, à 12288 [mm, vv= 60, 00] — “+50” ïðîöåíòàì).

Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì êîððåêòèðóåòñÿ ïàðàìåòð “Master Tune” (Global P0:
0–1a).

Master coarse tuning [F0, 7F, nn, 04, 04, vv, mm, F7]

(Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî ñòàðøèé çíà÷àùèé áàéò. Çíà÷åíèå 8192 [mm, vv= 40, 00] ñîîòâåòñòâóåò
îðèãèíàëüíîé âûñîòå (öåíòð), çíà÷åíèå 6656 [mm, vv=34,00] ñîîòâåòñòâóåò “-12” ïîëóòîíàì, à 9728 [mm, vv=
4C, 00] — “+12” ïîëóòîíàì). 

Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì êîððåêòèðóåòñÿ ïàðàìåòð “Transpose” (Global P0: 0–1a).

Передача данных об установках параметров (дамп данных)
Äàííûå ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, íàáîðîâ óäàðíûõ, âîëíîâûõ ñåêâåíöèé, ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê è ñåêâåíñåðà
ìîæíî ïåðåäàâàòü ïî MIDI â âèäå ñèñòåìíûõ äàííûõ SysEx. Îïåðàöèÿ ïåðåñûëêè ýòèõ äàííûõ íà âíåøíåå
îáîðóäîâàíèå íàçûâàåòñÿ ïåðåäà÷åé (“ñáðîñîì”) äàìïà äàííûõ. Äàìï äàííûõ ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü çâóêè è
óñòàíîâêè OASYS íà âíåøíåå îáîðóäîâàíèå èëè ñ÷èòûâàòü çâóêè è óñòàíîâêè ñ äðóãîãî OASYS.

Ñóùåñòâóåò äâà òèïà äàìïîâ.

• Äëÿ ïåðåäà÷è äàííûõ âíóòðåííåé ïàìÿòè ðàçëè÷íûõ òèïîâ èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Dump” (Global P1). Ïðè
ïðèåìå ýòè äàííûå çàïèñûâàþòñÿ íåïîñðåäñòâåííî âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü. Â ýòîì ñëó÷àå îòïàäàåò
íåîáõîäèìîñòü â ñïåöèàëüíîì âûïîëíåíèè îïåðàöèè çàïèñè Write.

• Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Enable Exclusive” (Global 1–1c), òî îïåðàöèþ ïåðåñûëêè äàìïà ìîæíî èíèöèèðîâàòü ñ
ïîìîùüþ ñèñòåìíîãî çàïðîñà Dump Request. Äàííûå äàìïà ïåðåäàþòñÿ/ïðèíèìàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó
MIDI-êàíàëó.

Ýòè äàííûå ÿâëÿþòñÿ äàííûìè áóôåðà ðåäàêòèðîâàíèÿ âûáðàííîé êîìáèíàöèè èëè ïðîãðàììû. Ïðè
ïîëó÷åíèè, îíè çàïèñûâàþòñÿ â áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ OASYS. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîõðàíèòü èõ âî âíóòðåííþþ
ïàìÿòü, íåîáõîäèìî âûïîëíèòü îïåðàöèþ çàïèñè Write. Îïåðàöèþ çàïèñè ìîæíî âûïîëíèòü ñ ïîìîùüþ
ñèñòåìíûõ çàïðîñîâ Write Request (çàïðîñ íà çàïèñü). 

Редактирование звуков посредством SysEx
Ñ ïîìîùüþ äàìïîâ ðàçëè÷íûõ âèäîâ ìîæíî ïåðåçàïèñàòü âñå ïðîãðàììû èëè òîëüêî îäíó. Ñ ïîìîùüþ
ñîîáùåíèé èçìåíåíèÿ çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü îòäåëüíûå ïàðàìåòðû.

Èçìåíåíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ

• Â ðåæèìå ïðîãðàììû ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü âñå ïàðàìåòðû, çà èñêëþ÷åíèåì èìåíè ïðîãðàììû. 

• Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü ëþáîé èç ïàðàìåòðîâ, çà èñêëþ÷åíèåì åå èìåíè.

• Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü ëþáîé èç ïàðàìåòðîâ ñòðàíèö P0, 1 è 2. Òàêæå ïàðàìåòðû
ðåäàêòèðóþòñÿ íà ñòðàíèöàõ P7: KARMA, P8: Insert Effect è P9: Master/Total Effect.
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Èçìåíåíèå ïàðàìåòðîâ íàáîðîâ óäàðíûõ/âîëíîâûõ ñåêâåíöèé

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ðåäàêòèðîâàíèÿ íàáîðîâ óäàðíûõ è âîëíîâûõ ñåêâåíöèé.

Ïîñêîëüêó äðóãèå ãëîáàëüíûå ïàðàìåòðû ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé îòðåäàêòèðîâàòü íåâîçìîæíî,
èñïîëüçóéòå äëÿ èõ óñòàíîâêè äàìï äàííûõ. OASYS íå ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ äàìïîì äàííûõ ðåæèìà
ñýìïëèðîâàíèÿ.

Äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è ýòèõ äàííûõ èñïîëüçóåòñÿ ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ðàçðåøèòü ïðèåì/ïåðåäà÷ó ñèñòåìíûõ äàííûõ SysEx, îòìåòüòå ïîëå “Enable Exclusive”
(Global 1–1c). Ïðè èçìåíåíèè ðåæèìà ðàáîòû OASYS ïåðåäàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùåå ñîîáùåíèå. Ïðè ñìåíå
ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé, âìåñòå ñ ñîîáùåíèÿìè Program Change ïåðåäàþòñÿ ïàðàìåòðû ýòîé ïðîãðàììû
èëè êîìáèíàöèè. Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè îòäåëüíîãî ïàðàìåòðà ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ èçìåíåíèÿ ýòîãî
ïàðàìåòðà.

Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé ïðîèçâîäÿòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ, àíàëîãè÷íûå òåì,
êîòîðûå ïðîèñõîäÿò íà ïåðåäàþùåì ïðèáîðå.

Замечания о дампах данных и редакции звуков

• Ïîñëå òîãî, êàê ñèñòåìíûå MIDI-äàííûå SysEx áûëè ïðèíÿòû è îáðàáîòàíû, ïåðåäàåòñÿ îòâåòíîå
ñîîáùåíèå Data Load Completed. Óïðàâëÿþùèé ïðèáîð ïåðåäàåò ñëåäóþùåå ñîîáùåíèÿ òîëüêî ïîñëå
ïîëó÷åíèÿ ñîîáùåíèÿ Data Load Completed (èëè ïî èñòå÷åíèè îïðåäåëåííîãî âðåìåííîãî èíòåðâàëà).

• Ïðè ñìåíå ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé, à òàêæå ïðè ìîäèôèêàöèè çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ, èçìåíåíèÿ
êàñàþòñÿ äàííûõ, ðàñïîëîæåííûõ â áóôåðå ðåäàêòèðîâàíèÿ è íå ñîõðàíÿþòñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè äî òåõ
ïîð, ïîêà íå áóäåò âûïîëíåíà ñîîòâåòñòâóþùàÿ êîìàíäà çàïèñè. Ïîýòîìó ïðè ñìåíå ïðîãðàììû èëè
êîìáèíàöèè ýòè äàííûå òåðÿþòñÿ (â áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ çàãðóæàþòñÿ äðóãèå äàííûå). Îïåðàöèþ çàïèñè
ìîæíî âûïîëíèòü ñ ïîìîùüþ ñèñòåìíûõ çàïðîñîâ Program Write Request èëè Combination Write Request.

• Ïåñíþ ñîõðàíÿòü íå îáÿçàòåëüíî. Îäíàêî ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèå äàííûå ñòèðàþòñÿ.
Ïîýòîìó, åñëè ïëàíèðóåòñÿ èñïîëüçîâàòü åå â äàëüíåéøåì, òî ïåðåä îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ åå ìîæíî
ñîõðàíèòü íà âíåøíèé íîñèòåëü. 

“Залипание” нот
Åñëè â ñèëó îïðåäåëåííûõ ïðè÷èí ïðîèñõîäèò “çàëèïàíèå” íîòû (ýôôåêò áåñïðåðûâíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ
íîòû), òî äëÿ èñïðàâëåíèÿ ñèòóàöèè ìîæíî èçìåíèòü ðåæèì. Åñëè “çàëèïàþò” íîòû, âîñïðîèçâîäÿùèåñÿ ïî
MIDI, òî ìîæíî îòñîåäèíèòü MIDI-êàáåëü.

Ïî MIDI ñ îïðåäåëåííûìè âðåìåííûìè èíòåðâàëàìè ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Active Sensing [FE] (ïðèçíàê
àêòèâíîñòè). Åñëè ïðèíèìàþùåå îáîðóäîâàíèå íå ïîëó÷àåò ýòîãî ñîîáùåíèÿ â òå÷åíèå îïðåäåëåííîãî
âðåìåíè, òî îíî ñ÷èòàåò, ÷òî ïåðåäàþùåå îáîðóäîâàíèå âûøëî èç ñòðîÿ è àâòîìàòè÷åñêè ïðåðûâàåò
âîñïðîèçâåäåíèå âñåõ íîò, à òàêæå ñáðàñûâàåò çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ.

Использование OASYS в качестве мультитембрального генератора
OASYS ìîæíî êîììóòèðîâàòü ñ âíåøíèì îáîðóäîâàíèåì è èñïîëüçîâàòü åãî â êà÷åñòâå ìóëüòèòåìáðàëüíîãî
ãåíåðàòîðà çâóêîâ. Ýòî äåëàåòñÿ îäíèì èç îïèñàííûõ íèæå ñïîñîáîâ.

• MIDI-ñîîáùåíèÿ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ ìîãóò óïðàâëÿòü âîñïðîèçâåäåíèåì êîìáèíàöèè (16-÷àñòíîå
ìóëüòèòåìáðàëüíîå èñïîëíåíèå). Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó êîìáèíàöèÿìè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñîîáùåíèÿ
ôîðìàòà Program Change. Ïðè ýòîì ïðîèñõîäèò èçìåíåíèå îáùèõ óñòàíîâîê (ïðîãðàìì, óðîâíåé è
ýôôåêòîâ).

• MIDI-ñîîáùåíèÿ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ ìîãóò óïðàâëÿòü âîñïðîèçâåäåíèåì ïåñíè (OASYS èñïîëüçóåòñÿ
êàê 16-÷àñòíûé ìóëüòèòåìáðàëüíûé ãåíåðàòîð çâóêîâ). Ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé Song Select ìîæíî âûáðàòü
äðóãóþ ïåñíþ. Ïðè ýòîì ïðîèñõîäèò èçìåíåíèå îáùèõ óñòàíîâîê (ïðîãðàìì, óðîâíåé, ýôôåêòîâ è ò. ä.).
Ñîîáùåíèÿ Song Select ïðèíèìàþòñÿ, åñëè “MIDI Clock”: Global 1 — 1a óñòàíîâëåí â External MIDI.

• Ïðèõîäÿùèå ñîîáùåíèÿ MIDI Clock ìîãóò çàïóñêàòü âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè OASYS (ïðè óñòàíîâêå “MIDI
Clock” â External MIDI è çàïóñêå âñòðîåííîãî ñåêâåíñåðà). Ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé Song Select ìîæíî
âûáðàòü äðóãóþ ïåñíþ. Ïðè ýòîì ïðîèñõîäèò èçìåíåíèå îáùèõ óñòàíîâîê (ïðîãðàìì, ýôôåêòîâ è ò.ä.).

Синхронизация воспроизведения KARMA или секвенсера
Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñòàòóñà OASYS — âåäóùèé (óïðàâëÿåò âíåøíèì îáîðóäîâàíèåì) èëè âåäîìûé (óïðàâëÿåòñÿ
îò âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ) èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð Global 1 — 1a “MIDI Clock”.

Åñëè MIDI Clock = Auto, òî îáû÷íî èíñòðóìåíò ðàáîòàåò, êàê ïðè óñòàíîâêå Internal. Ïî ïðèõîäó âíåøíèõ
ñîîáùåíèé MIDI Clock ñ ðàçúåìà MIDI IN, OASYS àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷àåòñÿ íà óñòàíîâêó External MIDI.
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Èñïîëüçîâàíèå OASYS â êà÷åñòâå âåäóùåãî

Ñêîììóòèðóéòå ïîðò MIDI OUT íà OASYS ñ ïîðòîì MIDI IN âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ.

• Åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” óñòàíîâëåí â Internal, òî OASYS èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå óïðàâëÿþùåãî
(âåäóùåãî) îáîðóäîâàíèÿ è ãåíåðèðóåò ñèíõðîíèçèðóþùèå ñîîáùåíèÿ MIDI Clock.

KARMA: Òåìï óñòàíàâëèâàåòñÿ â OASYS. Îäíîâðåìåííî ãåíåðèðóåìûå KARMA äàííûå ïåðåäàþòñÿ ïî
MIDI (â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà äàííûå ïåðåäàþòñÿ äëÿ òåìáðîâ/òðåêîâ, ó êîòîðûõ “Status”
óñòàíîâëåí â BTH, EXT èëè EX2). Ïðè ýòîì âîñïðîèçâîäÿòñÿ çâóêè âíåøíåãî ãåíåðàòîðà, ïîäêëþ÷åííîãî ê
âûõîäó OASYS MIDI OUT, è âíåøíèé ñåêâåíñåð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì OASYS.

Ñåêâåíñåð: Ìóçûêàëüíûå äàííûå âîñïðîèçâîäÿòñÿ è óïðàâëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ OASYS. Îäíîâðåìåííî
âîñïðîèçâåäåíèå ñåêâåíñåðà ïåðåäàåòñÿ ïî MIDI äëÿ òðåêîâ, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â
BTH, EXT èëè EX2. Çâóê âîñïðîèçâîäèò âíåøíèé ãåíåðàòîð, ñêîììóòèðîâàííûé ñ âûõîäîì MIDI OUT,
òåìï âíåøíåãî ñåêâåíñåðà ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ óïðàâëÿþùèìè ñîîáùåíèÿìè OASYS. 

Èñïîëüçîâàíèå OASYS â êà÷åñòâå âåäîìîãî

Ñêîììóòèðóéòå âõîä OASYS MIDI IN ñ âûõîäîì MIDI OUT âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ.

• Åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” óñòàíîâëåí â External MIDI, òî OASYS èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå óïðàâëÿåìîãî
(âåäîìîãî) îáîðóäîâàíèÿ.

KARMA: Òåìï ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ âíåøíèìè ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock. Ïðè çàïóñêå âîñïðîèçâåäåíèÿ íà
âíåøíåì ñåêâåíñåðå, KARMA ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ âíåøíèìè ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock.

Äàæå â ñëó÷àå, åñëè ‘MIDI Clock” óñòàíîâëåí â External MIDI, è OASYS óïðàâëÿåòñÿ îò âíåøíåãî
îáîðóäîâàíèÿ, ïðè ðàáîòå KARMA ïî MIDI ïåðåäàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ (â ðåæèìå
êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ãåíåðèðóåìûå KARMA äàííûå ïåðåäàþòñÿ äëÿ òåìáðîâ/òðåêîâ, ó êîòîðûõ
ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â BTH, EXT èëè EX2).

Ñåêâåíñåð: Òåìï ñèíõðîíèçèðóåòñÿ îò âíåøíèõ ñîîáùåíèé MIDI Clock. Ìîæíî çàïóñòèòü
âîñïðîèçâåäåíèå âíåøíåãî ñåêâåíñåðà è ñèíõðîíèçèðîâàòü ñåêâåíñåð OASYS ñ ïðèõîäÿùèìè ñîîáùåíèÿìè
MIDI Clock. Äàæå åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” óñòàíîâëåí â External MIDI è OASYS óïðàâëÿåòñÿ îò
âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ, ãåíåðèðóåìûå èì äàííûå ïåðåäàþòñÿ ïî òðåêàì, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “Status”
óñòàíîâëåí â BTH, EXT èëè EX2.

Запись музыкальных данных с внешнего прибора
Èìååòñÿ äâà ñïîñîáà çàïèñè ìóçûêàëüíûõ äàííûõ, âîñïðîèçâîäÿùèõñÿ âî âíåøíåì ñåêâåíñåðå, â ñåêâåíñåð
OASYS.

• Óñòàíîâèòå “MIDI Clock” (Global P1: 1 — 1a) â Internal, âêëþ÷èòå çàïèñü, çàòåì çàïóñòèòå âíåøíèé
ñåêâåíñåð. Ïðè ýòîì ñèíõðîíèçàöèÿ ñåêâåíñåðîâ áóäåò îòñóòñòâîâàòü. 

• Ïðè óñòàíîâêå “MIDI Clock” â External MIDI, âñå ôóíêöèè ñåêâåíñåðà OASYS (ñòàðò, òåìï è ò.ä.) áóäóò
óïðàâëÿòüñÿ âíåøíèì ñåêâåíñåðîì. Äàííûé ñïîñîá èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòàíäàðòíîé ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè.

Запись выходных MIDI)сообщений контроллеров, KARMA и
секвенсера OASYS во внешний секвенсер/компьютер
Åñëè íåîáõîäèìî çàïèñàòü ñîîáùåíèÿ, ãåíåðèðóåìûå êîíòðîëëåðàìè OASYS, KARMA è ñåêâåíñåðîì íà
âíåøíèé ñåêâåíñåð èëè êîìïüþòåð è ïðè ýòîì âîñïðîèçâîäèòü çâóê ñ ïîìîùüþ OASYS, íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü
îïöèþ Local Control (“Local Control On”: Global P1: 1 — 1a) è âêëþ÷èòü íà âíåøíåì ñåêâåíñåðå/êîìïüþòåðå
ôóíêöèþ “ýõî” (äàííûå, ïîñòóïàþùèå íà âõîä MIDI IN, áåç èçìåíåíèÿ ïåðåäàþòñÿ íà âûõîä MIDI OUT). Ýòî
äåëàåòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû äàííûå êîíòðîëëåðîâ OASYS, KARMA è ñåêâåíñåðà íå ïîñûëàëèñü íà ãåíåðàòîð
OASYS äâàæäû.

Èñïîëüçîâàíèå ðåãóëÿòîðîâ REALTIME KNOBS 1–8 äëÿ çàïèñè MIDI-ñîîáùåíèé Control

Change âî âíåøíèé ñåêâåíñåð/êîìïüþòåð

Óñòàíîâèòå OASYS â Local Control Off. Óñòàíîâèòå âíåøíèé ñåêâåíñåð/êîìïüþòåð â Echo Back On. Â
ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèìè óñòàíîâêàìè çàïèñü è âîñïðîèçâåäåíèå áóäóò îñóùåñòâëÿòüñÿ êîððåêòíî, è ñîîáùåíèÿ
Control Change íå áóäóò äâàæäû ïîïàäàòü íà ãåíåðàòîð çâóêà OASYS.

Çàïèñü KARMA èëè RPPR âî âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð/êîìïüþòåð

Åñëè ôóíêöèÿ KARMA âêëþ÷åíà, òî åå ðàáîòîé óïðàâëÿþò íîòû ñ êëàâèàòóðû, êîíòðîëëåðû èíñòðóìåíòà èëè
MIDI-ñîîáùåíèÿ, ïðèíèìàåìûå ñî âõîäà MIDI IN (åñëè ïîëå “Enable MIDI In to KARMA Module” ñòðàíèöû
Global 1–1b îòìå÷åíî). KARMA ãåíåðèðóåò íîòû è, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê “Local Control On” (Global
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1–1a) è “Enable KARMA Module to MIDI Out” (Global 1–1b) ïåðåäàåò èëè íåò èõ íà âûõîä MIDI OUT.

Åñëè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ RPPR, òî åå ðàáîòîé óïðàâëÿþò íîòû, ïðèíèìàåìûå ïî MIDI-
êàíàëó òðåêà, êîòîðûé îïðåäåëåí ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select” (Sequencer 0–1a). Ôóíêöèÿ RPPR
ãåíåðèðóåò íîòû è, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè “Local Control On”, ïåðåäàåò èëè íåò èõ íà âûõîä MIDI OUT
(ñì. íèæå).

Local Control On: Íîòû, ãåíåðèðóåìûå KARMA è RPPR, ïåðåäàþòñÿ íà âûõîä MIDI OUT. Îáû÷íî èñïîëüçóþò
ýòó óñòàíîâêó. Îäíàêî, MIDI-ïåðåäà÷à ñ ìîäóëÿ KARMA èìååò ìåñòî òîëüêî ïðè âêëþ÷åííîé îïöèè “Enable
KARMA Module to MIDI Out”.

Local Control Off: Íîòû, ãåíåðèðóåìûå KARMA è RPPR, íà âûõîä MIDI OUT íå ïåðåäàþòñÿ, à òîëüêî
âîñïðîèçâîäÿòñÿ ñ ïîìîùüþ ãåíåðàòîðà çâóêà OASYS.

Пример 1

Çàïèñü íîòíûõ ñîîáùåíèé, ãåíåðèðóåìûõ ôóíêöèÿìè KARMA èëè RPPR, íà âíåøíèé ñåêâåíñåð/êîìïüþòåð

Âêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA èëè RPPR. Âêëþ÷èòå îïöèþ Local Control. Ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè
KARMA External Routing (Global 1–1b).

Îòêëþ÷èòå îïöèþ “ýõî” íà âíåøíåì ñåêâåíñåðå/êîìïüþòåðå. Ýòî ïîçâîëèò ïðåäîòâðàòèòü ïîâòîðíîå
âîñïðîèçâåäåíèå íîò ãåíåðàòîðîì èíñòðóìåíòà ïðè îðãàíèçàöèè ìîíèòîðèíãà âî âðåìÿ çàïèñè.

Пример 2

Çàïèñü íà âíåøíèé ñåêâåíñåð/êîìïüþòåð òîëüêî òåõ íîò, êîòîðûå óïðàâëÿþò çàïóñêîì ìîäóëåé KARMA èëè
ïàòòåðíîâ RPPR. Ïðè ýòîì îðãàíèçóåòñÿ ìîíèòîðèíã ôóíêöèé KARMA èëè RPPR âî âðåìÿ çàïèñè è
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Âêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA èëè RPPR. Îòêëþ÷èòå îïöèþ èíñòðóìåíòà Local Control. Ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå
óñòàíîâêè KARMA External Routing (Global 1–1b).

Ïðè ýòîì íîòû, ãåíåðèðóåìûå ôóíêöèÿìè KARMA èëè RPPR, íà âûõîä íå ïåðåäàþòñÿ. Âêëþ÷èòå íà âíåøíåì
ñåêâåíñåðå îïöèþ “ýõî”. Â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèìè óñòàíîâêàìè äàííûå çàïèñûâàþòñÿ è âîñïðîèçâîäÿòñÿ
êîððåêòíî (íà áëîêè KARMA èëè RPPR íå ïîïàäàþò ñãåíåðèðîâàííûå èìè íîòû).

Стандарт GM (General MIDI)
OASYS ïîääåðæèâàåò ðàáîòó â ñòàíäàðòå GM. Êðîìå òîãî, îí ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü êàðòó çâóêîâ ñòàíäàðòà
GM2 (âêëþ÷àÿ îïöèþ âûáîðà áàíêà) ñî 256 ïðîãðàììàìè è 9 íàáîðàìè óäàðíûõ, íàõîäÿùèõñÿ â
íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM áàíêîâ G, g (1) — g (9) è g (d). Áàíêè g (1) — g (9) ñîäåðæàò âàðèàöèè
GM2, à áàíê g (d) ñîäåðæèò ïðîãðàììû óäàðíûõ.

Ñòàíäàðò GM èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáåñïå÷åíèÿ ñîâìåñòèìîñòè ïî çâóêàì è ò. ä. ñ èíñòðóìåíòàìè äðóãèõ ôèðì,
ïîääåðæèâàþùèõ ðàáîòó â ôîðìàòå GM. Îäíàêî ïðè ýòîì íåîáõîäèìî ïðèíèìàòü âî âíèìàíèå ñëåäóþùåå.

• Ñîîáùåíèÿ GM System On ïðèíèìàþòñÿ òîëüêî â ðåæèìå ñåêâåíñåðà (ñì. êîìàíäó ìåíþ “GM Initialize”).

• Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåêâåíöèè GM èëè çàãðóçêè äàííûõ GM â ïåñíþ, óñòàíîâèòå “Bank Map” (Global
0–1d) â GM (2).

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          1209



Стандартные MIDI)файлы
Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû (SMF) èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îáìåíà MIDI-äàííûìè ìåæäó ìóçûêàëüíûìè
èíñòðóìåíòàìè ðàçëè÷íûõ ôèðì, à òàêæå äëÿ îáìåíà MIDI-äàííûìè ìåæäó èíñòðóìåíòàìè è êîìïüþòåðàìè.
Ñòàíäàðòíûé MIDI-ôàéë ñîñòîèò èç îäíîé ïåñíè. OASYS ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ äâóìÿ òèïàìè ñòàíäàðòíûõ
ôàéëîâ: ôîðìàò 0 (òèï 0) è ôîðìàò 1 (òèï 1). Äàííûå ôîðìàòà 0 îáúåäèíÿþòñÿ â îäèí òðåê, à ôîðìàòà 1 —
ðàçíåñåíû ïî ðàçíûì òðåêàì.

Ïðè çàãðóçêå äàííûõ SMF â ïåñíþ â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì ïðåîáðàçîâàíèå áàíêîâ ïðîãðàìì çàâèñèò îò
óñòàíîâêè “Bank Map” (Global 0–1d). Ïðè çàãðóçêå GM-ñîâìåñòèìûõ SMF-äàííûõ óñòàíàâëèâàéòå “Bank Map”
â GM (2).

Ðåæèì ñåêâåíñåðà

Â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì ïðè ïðåîáðàçîâàíèè ïåñíè â SMF è åãî ñîõðàíåíèè ìîæíî âûáèðàòü ôîðìàòû 0
èëè 1.

• Åñëè äàííûå ïåñíè OASYS, ñîõðàíåííûå â ôîðìàòå 1, çàãðóæàþòñÿ â äðóãîé ïðèáîð, êîíôèãóðàöèÿ òðåêîâ
ìîæåò îòëè÷àòüñÿ îò îðèãèíàëüíîé. Ýòî íå âëèÿåò íà âîñïðîèçâåäåíèå.

• Åñëè äàííûå ïåñíè, ñîõðàíåííûå â ôîðìàòå 1 íà äðóãîì óñòðîéñòâå, çàãðóæàþòñÿ â OASYS, êîíôèãóðàöèÿ
òðåêîâ ìîæåò îòëè÷àòüñÿ îò îðèãèíàëüíîé. Ýòî íå âëèÿåò íà âîñïðîèçâåäåíèå.

Ïðè îáìåíå ñåêâåíñåðíûìè äàííûìè ìåæäó äâóìÿ OASYS ðåêîìåíäóåòñÿ ñîõðàíÿòü äàííûå âî âíóòðåííåì
ôîðìàòå (“Save SEQ”). Â ýòîì ñëó÷àå ñîõðàíÿþòñÿ âñå óñòàíîâêè, óíèêàëüíûå äëÿ OASYS, ÷òî ïîçâîëÿåò
ïîâûñèòü êà÷åñòâî âîñïðîèçâåäåíèÿ äàííûõ, ïî ñðàâíåíèþ ñ äàííûìè, ñîõðàíåííûìè â ôîðìàòå SMF (“Save to
Std MIDI File”).

Ïîñêîëüêó çàïèñàííûå äàííûå âêëþ÷àþòñÿ â äàííûå ïåñíè â êà÷åñòâå ýêñêëþçèâíûõ ñîáûòèé, îíè ìîãóò áûòü
ñîõðàíåíû íà äèñê èëè çàãðóæåíû ñ íåãî îáû÷íûì ñïîñîáîì. Ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ òàêæå
ïîääåðæèâàþòñÿ ïðè ñîõðàíåíèè/çàãðóçêå äàííûõ SMF (Standard MIDI File) (“Load Standard MIDI File, Save
Song as Standard MIDI File”). Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî çàïèñàííûå ýêñêëþçèâíûå ñîáûòèÿ ìîãóò ñîõðàíÿòüñÿ â
êà÷åñòâå äàííûõ SMF, à âõîäÿùèå â ñîñòàâ äàííûõ SMF ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ ìîãóò ïðåîáðàçîâûâàòüñÿ â
äàííûå ïåñíè.

Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ýòè äàííûå ïåðåäàþòñÿ âî âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî è ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ
óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè òðåêîâ èëè ýôôåêòîâ ïåñíè.
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MIDI)функции
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Çà ïîäðîáíîé èíôîðìàöèåé îáðàùàéòåñü ê ìåñòíîìó äèëåðó Korg.
            

1. ÏÅÐÅÄÀÂÀÅÌÛÅ ÄÀÍÍÛÅ

1-1 ÊÀÍÀËÜÍÛÅ ÑÎÎÁÙÅÍÈß [H], [Hex]: Øåñòíàäöàòåðè÷íîå; [D] : Äåñÿòè÷íîå

Ñòàòóñ Âòîðîé Òðåòèé Íàçâàíèå ( Ïåðåäàåòñÿ îò ....) ENA
[Hex] [H] [D] [H] [D]

8n kk (kk) 40 (64) Note Off ( Key Off ) *1 A
9n kk (kk) vv (vv) Note On (vv)=1-127 ( Key On ) *1 A
An kk (kk) vv (vv) Poly Key Pressure ( Äàííûå ñåêâåíöèè ) T,Q
Bn 00 (00) mm (mm) Bank Select(MSB) ( Êíîïêè BANK, Prog/Combi change ) *2 PB
Bn 01 (01) vv (vv) Modulation1 ( Joystick +Y, VJS/ASW/Pdl ) C
Bn 02 (02) vv (vv) Modulation2 ( Joystick -Y, VJS/ASW/Pdl ) C
Bn 04 (04) vv (vv) Foot Pedal ( Pdl = Foot Pedal ) C
Bn 05 (05) vv (vv) Portamento Time ( Knob/VJS/Pdl = Porta.Time, S Chg ) C
Bn 07 (07) vv (vv) Volume ( Knob/VJS/Pdl = Volume, S/C Chg ) C
Bn 08 (08) vv (vv) Post IFX Panpot ( Knob/VJS/Pdl = IFX Pan, S Chg ) *2 C
Bn 0A (10) vv (vv) Panpot ( Knob/VJS/Pdl = Pan, S Chg ) C
Bn 0B (11) vv (vv) Expression ( Knob/VJS/Pdl = Expression ) C
Bn 0C (12) vv (vv) Effect Control 1 ( Knob/VJS/Pdl = FX Control1 ) C
Bn 0D (13) vv (vv) Effect Control 2 ( Knob/VJS/Pdl = FX Control2 ) C
Bn 0E (14) vv (vv) ( KARMA ON/OFF, ASW ) C
Bn 10 (16) vv (vv) Multi Purpose Ctrl1 ( Ribbon Controller, VJS/ASW/Pdl ) C
Bn 11 (17) vv (vv) Multi Purpose Ctrl2 ( Knob = Knob Mod5, VJS ) C
Bn 12 (18) vv (vv) Multi Purpose Ctrl3 ( Value Slider, VJS/ASW/Pdl) C
Bn 13 (19) vv (vv) Multi Purpose Ctrl4 ( Knob = Knob Mod6, VJS ) C
Bn 14 (20) vv (vv) ( Knob = Knob Mod7, VJS ) C
Bn 15 (21) vv (vv) ( Knob = Knob Mod8, VJS ) C
Bn 16 (22) vv (vv) ( KARMA Slider1, ASW/Pdl ) *3 C
Bn 17 (23) vv (vv) ( KARMA Slider2, ASW/Pdl ) *3 C
Bn 18 (24) vv (vv) ( KARMA Slider3, ASW/Pdl ) *3 C
Bn 19 (25) vv (vv) ( KARMA Slider4, ASW/Pdl ) *3 C
Bn 1A (26) vv (vv) ( KARMA Slider5, ASW/Pdl ) *3 C
Bn 1B (27) vv (vv) ( KARMA Slider6, ASW/Pdl ) *3 C
Bn 1C (28) vv (vv) ( KARMA Slider7, ASW/Pdl ) *3 C
Bn 1D (29) vv (vv) ( KARMA Slider8, ASW/Pdl ) *3 C
Bn 1E (30) vv (vv) ( KARMA SCENE, ASW ) *3 C
Bn 1F (31) vv (vv) ( KARMA LATCH, ASW ) *3 C
Bn 20 (32) bb (bb) Bank Select(LSB) ( Êíîïêè BANK, Prog/Combi change ) *2 PB
Bn 40 (64) vv (vv) Hold1 ( Damper ) C
Bn 41 (65) 00/7F (00/127) Portamento Off/On ( SW1/SW2/ASW = Porta.SW, S Chg ) C
Bn 42 (66) 00/7F (00/127) Sostenuto Off/On ( ASW = Sostenuto ) C
Bn 43 (67) vv (vv) Soft Pedal ( ASW = Soft ) C
Bn 46 (70) vv (vv) Sound Controller 1 ( Knob/VJS = F/A Sustain ) C
Bn 47 (71) vv (vv) Sound Controller 2 ( Knob2, Knob/VJS = Resonance, ASW/Pdl ) C
Bn 48 (72) vv (vv) Sound Controller 3 ( Knob4, Knob/VJS = F/A Release, ASW/Pdl ) C
Bn 49 (73) vv (vv) Sound Controller 4 ( Knob/VJS = F/A Attack ) C
Bn 4A (74) vv (vv) Sound Controller 5 ( Knob1, Knob/VJS = Filter Cutoff, ASW/Pdl ) C
Bn 4B (75) vv (vv) Sound Controller 6 ( Knob/VJS = F/A Decay ) C
Bn 4C (76) vv (vv) Sound Controller 7 ( Knob/VJS = Pitch LFO1 Spd ) C
Bn 4D (77) vv (vv) Sound Controller 8 ( Knob/VJS = Pitch LFO1 Dep ) C
Bn 4E (78) vv (vv) Sound Controller 9 ( Knob/VJS = Pitch LFO1 Dly ) C
Bn 4F (79) vv (vv) Sound Controller 10 ( Knob3, Knob/VJS = Filter EG Int, ASW/Pdl ) C
Bn 50 (80) 00/7F (00/127) Multi Purpose Ctrl5 ( SW1/Knob/VJS = SW1 Mod. ) C
Bn 51 (81) 00/7F (00/127) Multi Purpose Ctrl6 ( SW2/Knob/VJS = SW2 Mod. ) C
Bn 52 (82) 00/7F (00/127) Multi Purpose Ctrl7 ( ASW/Knob/VJS = Foot SW ) C
Bn 53 (83) vv (vv) Multi Purpose Ctrl8 ( Knob/VJS = MIDI CC#83 ) C
Bn 55 (85) vv (vv) ( VJS = VJS +X Mod. ) C
Bn 56 (86) vv (vv) ( VJS = VJS -X Mod. ) C
Bn 57 (87) vv (vv) ( VJS = VJS +Y Mod. ) C
Bn 58 (88) vv (vv) ( VJS = VJS -Y Mod. ) C
Bn 5B (91) vv (vv) Effect 1 Depth ( Knob/VJS/Pdl = MFX Send2, S Chg ) C
Bg 5C (92) 00/7F (00/127) Effect 2 Depth ( All Insert FX Off/On ) C
Bn 5D (93) vv (vv) Effect 3 Depth ( Knob/VJS/Pdl = MFX Send1, S Chg ) C
Bg 5E (94) 00/7F (00/127) Effect 4 Depth ( Master FX1/2 Off/On ) C
Bg 5F (95) 00/7F (00/127) Effect 5 Depth ( Total  FX1/2 Off/On ) C
Bn 66 (102) vv (vv) ( KARMA SW1, ASW ) *3 C
Bn 67 (103) vv (vv) ( KARMA SW2, ASW ) *3 C
Bn 68 (104) vv (vv) ( KARMA SW3, ASW ) *3 C
Bn 69 (105) vv (vv) ( KARMA SW4, ASW ) *3 C
Bn 6A (106) vv (vv) ( KARMA SW5, ASW ) *3 C
Bn 6B (107) vv (vv) ( KARMA SW6, ASW ) *3 C
Bn 6C (108) vv (vv) ( KARMA SW7, ASW ) *3 C
Bn 6D (109) vv (vv) ( KARMA SW8, ASW ) *3 C
Bn 6E (110) vv (vv) ( Pad1, ASW ) *3 C
Bn 6F (111) vv (vv) ( Pad2, ASW ) *3 C
Bn 70 (112) vv (vv) ( Pad3, ASW ) *3 C
Bn 71 (113) vv (vv) ( Pad4, ASW ) *3 C
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Ñòàòóñ Âòîðîé Òðåòèé Íàçâàíèå ( Ïåðåäàåòñÿ îò ....) ENA
[Hex] [H] [D] [H] [D]

Bn 72 (114) vv (vv) ( Pad5, ASW ) *3 C
Bn 73 (115) vv (vv) ( Pad6, ASW ) *3 C
Bn 74 (116) vv (vv) ( Pad7, ASW ) *3 C
Bn 75 (117) vv (vv) ( Pad8, ASW ) *3 C
Bn 76 (118) vv (vv) ( Vector Joystick X ) *3 C
Bn 77 (119) vv (vv) ( Vector Joystick Y ) *3 C
Bn cc (cc) vv (vv) Control (cc)=0-119 ( Äàííûå ñåêâåíöèè ) Q
Bn cc (cc) vv (vv) Control (cc)=0-119 ( Knob            = MIDI CC#00-119 ) C
Bn cc (cc) vv (vv) Control (cc)=0-119 ( Vector CC       = MIDI CC#00-119 ) C
Bn cc (cc) vv (vv) Control (cc)=0-119 ( KARMA RTC       = MIDI CC#00-119 ) C
Bn cc (cc) vv (vv) Control (cc)=0-119 ( Pads            = MIDI CC#00-119 ) C
Bn cc (cc) vv (vv) Control (cc)=0-119 ( External Mode   = MIDI CC#00-119 ) C
Bn cc (cc) vv (vv) Control (cc)=0-119 ( KARMA GE data   = MIDI CC#00-119 ) C
Bn cc (cc) vv (vv) Control (cc)=0-95 ( KARMA CC Offset = MIDI CC#00-95 ) *4 C
Cn pp (pp) -- -- Program Change ( Prog/Combi change ) *2 P
Dn vv (vv) -- -- Channel Pressure ( After Touch ) T
En bb (bb) bb (bb)  Bender Change ( Joy Stick X ) C

Pdl :    Íàçíà÷àåìàÿ ïåäàëü
ASW :    Íàçíà÷àåìûé ïåðåêëþ÷àòåëü
Knob:    Ðåãóëÿòîð 5, 6, 7, 8
VJS :   Vector Joystick CC Control

S Chg :   Ïåðåäàåòñÿ ïðè ñìåíå íîìåðà ïåñíè (ðåæèì ñåêâåíñåðà). (Status = EXT, EX2, BTH) 
C/S Chg : Ïåðåäàåòñÿ ïðè ñìåíå íîìåðà êîìáèíàöèè èëè ïåñíè (ðåæèì ñåêâåíñåðà). (Status = EXT, EX2 èëè BTH)  

n :      Íîìåð MIDI-êàíàëà (0 - 15) •••••• îáû÷íî ãëîáàëüíûé êàíàë.
          Â ðåæèìå êîìáèíàöèè/ñåêâåíñåðà, êàíàë êàæäîãî òåìáðà/òðåêà. (Status = EXT, EX2 èëè BTH) 
g :      Âñåãäà íîìåð ãëîáàëüíîãî êàíàëà (0 - 15)  
ENA = A : Âñåãäà äîñòóïíî.
      C : Äîñòóïíî ïðè îòìå÷åííîì ïîëå Enable Control Change â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.
      P : Äîñòóïíî ïðè îòìå÷åííîì ïîëå Enable Program Change â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.
      PB: Äîñòóïíî ïðè îòìå÷åííîì ïîëå Enable Program è Bank Change â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.
      T : Äîñòóïíî ïðè îòìå÷åííîì ïîëå Enable After Touch â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.
      Q : Äîñòóïíî ïðè âîñïðîèçâåäåíèè (ïåðåäà÷à), çàïèñè (ïðèåì) ñåêâåíñåðà. 
 

*1 : kk = 16 - 115 : OASYS 76 êëàâèø (76 íîò + Transpose)  
            = 09 - 120 : OASYS 88 êëàâèø (88 íîò + Transpose) 
            = 00 - 127 : Ñåêâåíñåð è ìîäóëü KARMA
 

*2 : Program           Combination            MIDI Out[Hex]  (Bank Map = KORG)    (Bank Map = GM(2))
Bank INT-A 000 - 127 : Bank INT-A 000 - 127 : mm,bb,pp      = 00,00,    00 - 7F   = 3F,00,    00 - 7F  
     INT-B 000 - 127 :      INT-B 000 - 127 :                 00,01,    00 - 7F     3F,01,    00 - 7F 
     INT-C 000 - 127 :      INT-C 000 - 127 :                 00,02,    00 - 7F     3F,02,    00 - 7F  
     INT-D 000 - 127 :      INT-D 000 - 127 :                 00,03,    00 - 7F     3F,03,    00 - 7F 
     INT-E 000 - 127 :      INT-E 000 - 127 :                 00,04,    00 - 7F     3F,04,    00 - 7F 
     INT-F 000 - 127 :      INT-F 000 - 127 :                 00,05,    00 - 7F     3F,05,    00 - 7F  
                     :      INT-G 000 - 127 :                 00,06,    00 - 7F     3F,06,    00 - 7F

        GM 001 - 128 :                                        79,00,    00 - 7F     79,00,    00 - 7F 
  g(1)-(9) 001 - 128 :                                        79,01-09, 00 - 7F     79,01-09, 00 - 7F 
      g(d) 001 - 128 :                                        78,00,    00 - 7F     78,00,    00 - 7F  

    USER-A 000 - 127 :     USER-A 000 - 127 :                 00,08,    00 - 7F     3F,08,    00 - 7F  
    USER-B 000 - 127 :     USER-B 000 - 127 :                 00,09,    00 - 7F     3F,09,    00 - 7F  
    USER-C 000 - 127 :     USER-C 000 - 127 :                 00,0A,    00 - 7F     3F,0A,    00 - 7F  
    USER-D 000 - 127 :     USER-D 000 - 127 :                 00,0B,    00 - 7F     3F,0B,    00 - 7F 
    USER-E 000 - 127 :     USER-E 000 - 127 :                 00,0C,    00 - 7F     3F,0C,    00 - 7F 
    USER-F 000 - 127 :     USER-F 000 - 127 :                 00,0D,    00 - 7F     3F,0D,    00 - 7F  
    USER-G 000 - 127 :     USER-G 000 - 127 :                 00,0E,    00 - 7F     3F,0E,    00 - 7F 
 

*3 : Êîãäà CC# ïîñðåäñòâîì "CC Default" íàçíà÷åí íà êîíòðîëëåðû KARMA, îñè X è Y âåêòîðíîãî äæîéñòèêà è ïýäû 
            â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.

      Reset Controller MIDI Assign = CC Default

      KARMA ON/OFF       :CC#14
      KARMA Slider1      :CC#22
      KARMA Slider2      :CC#23
      KARMA Slider3      :CC#24
      KARMA Slider4      :CC#25
      KARMA Slider5      :CC#26
      KARMA Slider6      :CC#27
      KARMA Slider7      :CC#28
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      KARMA Slider8      :CC#29
      KARMA SCENE        :CC#30
      KARMA LATCH        :CC#31
      KARMA SW1          :CC#102
      KARMA SW2          :CC#103
      KARMA SW3          :CC#104
      KARMA SW4          :CC#105
      KARMA SW5          :CC#106
      KARMA SW6          :CC#107
      KARMA SW7          :CC#108
      KARMA SW8          :CC#109
      Pad1               :CC#110
      Pad2               :CC#111
      Pad3               :CC#112
      Pad4               :CC#113
      Pad5               :CC#114
      Pad6               :CC#115
      Pad7               :CC#116
      Pad8               :CC#117
      Vector Joystick X  :CC#118
      Vector Joystick Y  :CC#119

 *4 : Ïåðåäàåòñÿ ïðè âêëþ÷åíèè KARMA.
              Ïåðåäàåòñÿ ïðè ñìåíå GE. (KARMA ON/OFF = On)
              Ïåðåäàåòñÿ ïðè ñìåíå ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ïåñíè (ðåæèì ñåêâåíñåðà) (KARMA ON/OFF = On)

 1-2 ÑÎÎÁÙÅÍÈß SYSTEM COMMON

Ñòàòóñ Âòîðîé Òðåòèé Íàçâàíèå ( Ïåðåäàåòñÿ îò ....)
[Hex] [H] [D] [H] [D]

F2 ss (ss) tt (tt) Song Position Pointer
ss : [LSB] *5
tt : [MSB] *5

F3 ss (ss) Song Select (âûáîð ïåñíè)
ss : Song(0-127)

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå Song Position Pointer. (Internal Clock)
Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå Song Select. (Internal Clock) 

*5 : Íàïðèìåð, åñëè ðàçìåð ðàâåí 4/4 èëè 8/8; tt, ss = 00,10 îçíà÷àåò îäèí òàêò.  
  

 1-3 ÑÎÎÁÙÅÍÈß SYSTEM REALTIME

 
Ñòàòóñ [Hex] Íàçâàíèå ( Ïåðåäàåòñÿ êîãäà... )

F8 Timing Clock ( Âñåãäà â ðåæèìàõ ïðîãð./êîìáè./ñåêâåíñåðà ) *6
FA Start ( START â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ) *6

 ( Trigger KARMA â ðåæèìàõ ïðîãð./êîìáè.) *6, *7
FB Continue ( Continue START  â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ) *6
FC Stop ( STOP  â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ) *6

( Trigger KARMA â ðåæèìàõ ïðîãð./êîìáè.) *6, *7
FE Active Sensing ( Âñåãäà )

*6 Ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ, åñëè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå MIDI Clock óñòàíîâëåíî â Internal.
*7 Ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ, åñëè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå E Start/Stop Out äëÿ Prog/Combi óñòàíîâëåíî â Enabled.
 

1-4 ÑÎÎÁÙÅÍÈß SYSTEM EXCLUSIVE 

1-4-1 Óíèâåðñàëüíîå ñîîáùåíèå SYSTEM EXCLUSIVE ( íå REALTIME ) 

      DEVICE INQUlRY REPLY ( Ïåðåäàåòñÿ ïðè ïðèåìå INQUIRY MESSAGE REQUEST )  
      [ F0,7E,0g,06,02,42,70,00,mm,00,vv,ww,xx,00,F7 ] 3 áàéò    g : ãëîáàëüíûé êàíàë 
                                                       6 áàéò   42 : KORG ID 
                                                       7 áàéò   70 : OASYS ID  
                                                       9 áàéò   mm : OASYS 76 êëàâèø mm = 06
                                                                     OASYS 88 êëàâèø mm = 0F 
                                                      10 áàéò   vv : System Version 1 ( 1 - )  
                                                      11 áàéò   ww : System Version 2 ( 0 - ) 
                                                      12 áàéò   xx : System Version 3 ( 0 - )
                                                      (Version 1.0.2: vv=01, ww=00, xx=02 )
 
1-4-2 Óíèâåðñàëüíûå ñîîáùåíèÿ SYSTEM EXCLUSIVE ( REALTIME ) 

      Master Volume  
      [ F0,7F,0g,04,01,vv,mm,F7 ]                     3 áàéò   g : ãëîáàëüíûé êàíàë 
                                                      6 áàéò   vv : LSB 
                                                      7 áàéò   mm : MSB 
                                                           mm,vv = 00,00 - 7F,7F : Min - Max  
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2. ÏÐÈÍÈÌÀÅÌÛÅ ÄÀÍÍÛÅ

2-1 ÊÀÍÀËÜÍÛÅ ÑÎÎÁÙÅÍÈß

Ñòàòóñ Âòîðîé Òðåòèé Îïèñàíèå ( Èñïîëüçóåò ..... ) ENA
[Hex] [H] [D] [H] [D]

8n kk (kk) xx (xx) Note Off A
9n kk (kk) 00 (00) Note Off A
9n kk (kk) vv (vv) Note On (vv) = 1-127 A
An kk (kk) vv (vv) Poly Key Pressure ( AMS ) T,Q
Bn 00 (00) mm (mm) Bank Select(MSB) ( Prog/Combi change ) *1 P
Bn 01 (01) vv (vv) Modulation1 ( JoyStick +Y ) C
Bn 02 (02) vv (vv) Modulation2 ( JoyStick -Y ) C
Bn 04 (04) vv (vv) Foot Pedal ( AMS & FX Dmod Src = Foot Pedal ) C
Bn 05 (05) vv (vv) Portamento Time C
Bn 06 (06) vv (vv) Data Entry (MSB) ( RPC edit ) C
Bn 07 (07) vv (vv) Volume C
Bn 08 (08) vv (vv) Balance Control ( Post IFX Panpot control ) *2 C
Bn 0A (10) vv (vv) Panpot C
Bn 0B (11) vv (vv) Expression C
Bn 0C (12) vv (vv) E ffect Control 1 ( FX Dmod Src = Fx Control1 ) C
Bn 0D (13) vv (vv) Effect Control 2 ( FX Dmod Src = Fx Control2 ) C
Bn 0E (14) vv (vv) ( KARMA ON/OFF ) *4 C
Bn 10 (16) vv (vv) Multi Purpose Ctrl1 ( Ribbon Controller ) C
Bn 11 (17) vv (vv) Multi Purpose Ctrl2 ( AMS & FX Dmod Src = Knob Mod5 ) C
Bn 12 (18) vv (vv) Multi Purpose Ctrl3 ( Value Slider ) C
Bn 13 (19) vv (vv) Multi Purpose Ctrl4 ( AMS & FX Dmod Src = Knob Mod6 ) C
Bn 14 (20) vv (vv) ( AMS & FX Dmod Src = Knob Mod7 ) C
Bn 15 (21) vv (vv) ( AMS & FX Dmod Src = Knob Mod8 ) C
Bn 16 (22) vv (vv) ( KARMA Slider1 ) *4 C
Bn 17 (23) vv (vv) ( KARMA Slider2 ) *4 C
Bn 18 (24) vv (vv) ( KARMA Slider3 ) *4 C
Bn 19 (25) vv (vv) ( KARMA Slider4 ) *4 C
Bn 1A (26) vv (vv) ( KARMA Slider5 ) *4 C
Bn 1B (27) vv (vv) ( KARMA Slider6 ) *4 C
Bn 1C (28) vv (vv) ( KARMA Slider7 ) *4 C
Bn 1D (29) vv (vv) ( KARMA Slider8 ) *4 C
Bn 1E (30) vv (vv) ( KARMA SCENE1...8 Control ) *4 C
Bn 1F (31) vv (vv) ( KARMA LATCH ) *4 C
Bn 20 (32) bb (bb) Bank Select(LSB) ( Prog / Combi change ) *1 P
Bn 26 (38) vv (vv) Data Entry (LSB) ( RPC edit ) C
Bn 40 (64) vv (vv) Hold1 ( Damper) C
Bn 41 (65)  3F/ 40 ( 63/ 64) Portamento Off/On C
Bn 42 (66)  3F/ 40 ( 63/ 64) Sostenuto Off/On C
Bn 43 (67) vv (vv) Soft Pedal C
Bn 46 (70) vv (vv) Sound Controller 1 ( Sustain Level control ) C
Bn 47 (71) vv (vv) Sound Controller 2 ( Resonance control ) C
Bn 48 (72) vv (vv) Sound Controller 3 ( Release Time control ) C
Bn 49 (73) vv (vv) Sound Controller 4 ( Attack Time control ) C
Bn 4A (74) vv (vv) Sound Controller 5 ( Filter Cutoff control ) C
Bn 4B (75) vv (vv) Sound Controller 6 ( Decay Time control ) C
Bn 4C (76) vv (vv) Sound Controller 7 ( LFO1 Speed control ) C
Bn 4D (77) vv (vv) Sound Controller 8 ( LFO1 Pitch Depth control ) C
Bn 4E (78) vv (vv) Sound Controller 9 ( LFO1 Delay control ) C
Bn 4F (79) vv (vv) Sound Controller 10 ( Filter EG Intencity control ) C
Bn 50 (80) vv (vv) Multi Purpose Ctrl5 ( AMS & FX Dmod Src = SW 1 ) C
Bn 51 (81) vv (vv) Multi Purpose Ctrl6 ( AMS & FX Dmod Src = SW 2 ) C
Bn 52 (82) vv (vv) Multi Purpose Ctrl7 ( AMS & FX Dmod Src = Foot Switch ) C
Bn 53 (83) vv (vv) Multi Purpose Ctrl8 ( AMS & FX Dmod Src = CC#83 ) C
Bn 55 (85) vv (vv) ( AMS & FX Dmod Src = Vector Mod +X ) C
Bn 56 (86) vv (vv) ( AMS & FX Dmod Src = Vector Mod -X ) C
Bn 57 (87) vv (vv) ( AMS & FX Dmod Src = Vector Mod +Y ) C
Bn 58 (88) vv (vv) ( AMS & FX Dmod Src = Vector Mod -Y ) C
Bn 5B (91) vv (vv) Effect 1 Depth ( Send 2 Level control ) C
Bg 5C (92) 00/ 00 (00/ 000) Efect 2 Depth ( All Insert FX Off/On ) C
Bn 5D (93) vv (vv) Effect 3 Depth ( Send 1 Level control ) C
Bg 5E (94) 00/ 00 (00/ 000) Effect 4 Depth ( Master FX1,2 Off/On ) C
Bg 5F (95) 00/ 00 (00/ 000) Effect 5 Depth ( Total  FX1,2 Off/On ) C
Bn 60 (96) 00 (00) Data Increment ( RPC edit ) C
Bn 61 (97) 00 (00) Data Decrement ( RPC edit ) C
Bn 64 (100) 0r (0r) RPN Param No. (LSB) ( RPN select ) *3 C
Bn 65 (101) 00 (00) RPN Param No. (MSB) ( RPN select ) *3 C
Bn 66 (102)  3F/ 40 ( 63/ 64) ( KARMA SW1 ) *4 C
Bn 67 (103)  3F/ 40 ( 63/ 64) ( KARMA SW2 ) *4 C
Bn 68 (104)  3F/ 40 ( 63/ 64) ( KARMA SW3 ) *4 C
Bn 69 (105)  3F/ 40 ( 63/ 64) ( KARMA SW4 ) *4 C



Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          1215

Ñòàòóñ Âòîðîé Òðåòèé Îïèñàíèå ( Èñïîëüçóåò ..... ) ENA
[Hex] [H] [D] [H] [D]

 Bn 6A (106)  3F/ 40 ( 63/ 64) ( KARMA SW5 ) *4 C
Bn 6B (107)  3F/ 40 ( 63/ 64) ( KARMA SW6 ) *4 C
Bn 6C (108)  3F/ 40 ( 63/ 64) ( KARMA SW7 ) *4 C
Bn 6D (109)  3F/ 40 ( 63/ 64) ( KARMA SW8 ) *4 C
Bn 6E (110) vv (vv) ( Pad1 (vv) = 1-127 Velocity) *4 C
Bn 6F (111) vv (vv) ( Pad2 (vv) = 1-127 Velocity) *4 C
Bn 70 (112) vv (vv) ( Pad3 (vv) = 1-127 Velocity) *4 C
Bn 71 (113) vv (vv) ( Pad4 (vv) = 1-127 Velocity) *4 C
Bn 72 (114) vv (vv) ( Pad5 (vv) = 1-127 Velocity) *4 C
Bn 73 (115) vv (vv) ( Pad6 (vv) = 1-127 Velocity) *4 C
Bn 74 (116) vv (vv) ( Pad7 (vv) = 1-127 Velocity) *4 C
Bn 75 (117) vv (vv) ( Pad8 (vv) = 1-127 Velocity) *4 C
Bn 76 (118) vv (vv) ( Vector Joystick X ) *4 C
Bn 77 (119) vv (vv) ( Vector Joystick Y ) *4 C
Bn cc (cc) vv (vv) Control data ( Seq. recording (cc) = 0-119 ) C,Q
Bn 78 (120) 00 (00) All Sound Off C
Bn 79 (121) 00 (00) Reset All Controllers C
Bn 7A (122) 00/7F (00/127) Local Control Off/On A
Bn 7B (123) 00 (00) All Notes Off A
Bn 7C (124) 00 (00) Omni Mode Off ( All Notes Off ) A
Bn 7D (125) 00 (00) Omni Mode On ( All Notes Off ) A
Bn 7E (126)  10 ( 16) Mono Mode On ( All Notes Off ) A
Bn 7F (127) 00 (00) Poly mode On ( All Notes Off ) A
Cn pp (pp) -- -- Program Change ( Prog/Combi change ) *1 P
Dn vv (vv) -- -- Channel Pressure ( After Touch ) T
En bb (bb) bb (bb) Bender Change C

AMS         : Èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè
FX Dmod Src : Èñòî÷íèê äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè
 
n           : Íîìåð MIDI-êàíàëà (0 - 15) •••••• îáû÷íî ãëîáàëüíûé êàíàë.
              Â ðåæèìå êîìáèíàöèè/ñåêâåíñåðà, êàíàë êàæäîãî òåìáðà/òðåêà. (Status = INT èëè BTH)
                             Äëÿ âõîäà ìîäóëÿ KARMA â ðåæèìå êîìáèíàöèè/ñåêâåíñåðà, Input Channel êàæäîãî ìîäóëÿ KARMA
g           : Âñåãäà íîìåð ãëîáàëüíîãî êàíàëà (0 - 15)  
x           : Ñëó÷àéíî
ENA         : Àíàëîãè÷íî ïåðåäàâàåìûì äàííûì

*1 : Bank Map = KORG;  

MIDI In    [Hex]                 Program                Combination  
mm,bb,pp = 00,00,    00 - 7F   : Bank INT-A 000 - 127 : Bank INT-A 000 - 127 
           00,01,    00 - 7F   :      INT-B 000 - 127 :      INT-B 000 - 127 
           00,02,    00 - 7F   :      INT-C 000 - 127 :      INT-C 000 - 127  
           00,03,    00 - 7F   :      INT-D 000 - 127 :      INT-D 000 - 127 
           00,04,    00 - 7F   :      INT-E 000 - 127 :      INT-E 000 - 127 
           00,05,    00 - 7F   :      INT-F 000 - 127 :      INT-F 000 - 127
           00,06,    00 - 7F   :                      :      INT-G 000 - 127
           00,08,    00 - 7F   :     USER-A 000 - 127 :     USER-A 000 - 127 
           00,09,    00 - 7F   :     USER-B 000 - 127 :     USER-B 000 - 127  
           00,0A,    00 - 7F   :     USER-C 000 - 127 :     USER-C 000 - 127 
           00,0B,    00 - 7F   :     USER-D 000 - 127 :     USER-D 000 - 127 
           00,0C,    00 - 7F   :     USER-E 000 - 127 :     USER-E 000 - 127 
           00,0D,    00 - 7F   :     USER-F 000 - 127 :     USER-F 000 - 127  
           00,0E,    00 - 7F   :     USER-G 000 - 127 :     USER-G 000 - 127 
 
           79,00,    00 - 7F   :          G 001 - 128  
           79,01-09, 00 - 7F   :  g(1)-g(9) 001 - 128 
           78,00,    00 - 7F   :       g(d) 001 - 128 

           38,00,    00 - 7F   :          G 001 - 128 
           3E,00,    00 - 7F   :       g(d) 001 - 128 
 
Bank Map = GM(2);  
     
MIDI In [Hex]                    Program                Combination 
mm,bb,pp = 3F,00,    00 - 7F   : Bank INT-A 000 - 127 : Bank INT-A 000 - 127 
           3F,01,    00 - 7F   :      INT-B 000 - 127 :      INT-B 000 - 127  
           3F,02,    00 - 7F   :      INT-C 000 - 127 :      INT-C 000 - 127 
           3F,03,    00 - 7F   :      INT-D 000 - 127 :      INT-D 000 - 127 
           3F,04,    00 - 7F   :      INT-E 000 - 127 :      INT-E 000 - 127  
           3F,05,    00 - 7F   :      INT-F 000 - 127 :      INT-F 000 - 127
           3F,06,    00 - 7F   :                      :      INT-G 000 - 127
           3F,08,    00 - 7F   :     USER-A 000 - 127 :     USER-A 000 - 127  
           3F,09,    00 - 7F   :     USER-B 000 - 127 :     USER-B 000 - 127
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           3F,0A,    00 - 7F   :     USER-C 000 - 127 :     USER-C 000 - 127 
           3F,0B,    00 - 7F   :     USER-D 000 - 127 :     USER-D 000 - 127 
           3F,0C,    00 - 7F   :     USER-E 000 - 127 :     USER-E 000 - 127  
           3F,0D,    00 - 7F   :     USER-F 000 - 127 :     USER-F 000 - 127 
           3F,0E,    00 - 7F   :     USER-G 000 - 127 :     USER-G 000 - 127 

           79,00,    00 - 7F   :          G 001 - 128 
           79,01-09, 00 - 7F   :  g(1)-g(9) 001 - 128 
           78,00,    00 - 7F   :       g(d) 001 - 128    

           00,00,    00 - 7F   :          G 001 - 128 
           38,00,    00 - 7F   :          G 001 - 128 
           3E,00,    00 - 7F   :       g(d) 001 - 128

*2 : Â ðåæèìå ïðîãðàììû/ñýìïëèðîâàíèÿ, ãëîáàëüíûé êàíàë. 
            Â ðåæèìå êîìáèíàöèè/ñåêâåíñåðà, êàíàë êàæäîãî IFX.   

*3 : r = 0 : Pitch Bend Sensitivity ( Bend Range ) 
       = 1 : Fine Tune ( Detune )   
       = 2 : Coarse Tune ( Transpose )

Äëÿ ïðîãðàìì óäàðíûõ, Fine Tune è Coase Tune âëèÿþò íà Detune. 
Çíà÷åíèå Data Entry LSB íåýôôåêòèâíî äëÿ Pitch Bend Sensitivity è Coarse Tune.

*4 : Êîãäà CC# ïîñðåäñòâîì "CC Default" íàçíà÷åí íà êîíòðîëëåðû KARMA, îñè X è Y âåêòîðíîãî äæîéñòèêà è ïýäû 
            â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.

     n : Â ðåæèìå ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûé êàíàë. 
         Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, êàíàë òåêóùåãî òðåêà.

2-2 ÑÎÎÁÙÅÍÈß SYSTEM COMMON

 
Ñòàòóñ Âòîðîé           Òðåòèé Îïèñàíèå ( Èñïîëüçóåò ..... )      
[Hex] [H] [D] [H] [D]

                                              
F2 ss (ss) tt (tt) Song Position Pointer ( Location ) *6

 ss : [LSB]
tt : [MSB]

F3 ss (ss) Song Select (âûáîð ïåñíè) *5 
ss : Song(0-127)

Ïðèíèìàþòñÿ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà.

2-3 ÑÎÎÁÙÅÍÈß SYSTEM REALTIME

Ñòàòóñ [Hex] Îïèñàíèå ( Èñïîëüçóåò ..... )

F8 Timing Clock ( Tempo, AMS, FX Dmod Src ) *5
FA Start ( Seq Start, KARMA Control ) *6
FB Continue ( Seq Continue start, KARMA Control ) *6
FC Stop ( Seq Stop, KARMA Control ) *6
FE Active Sensing ( MIDI Connect check )

*5    Ñîîáùåíèÿ ïðèíèìàþòñÿ, åñëè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå MIDI Clock óñòàíîâëåíî â External MIDI. 
*6    Ñîîáùåíèÿ ïðèíèìàþòñÿ, åñëè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå MIDI Clock óñòàíîâëåíî â External MIDI 
         è îòìå÷åíî ïîëå Receive Ext. Realtime Commands.
 

2-4 ÑÎÎÁÙÅÍÈß SYSTEM EXCLUSIVE 

2-4-1 Óíèâåðñàëüíîå ñîîáùåíèå SYSTEM EXCLUSIVE ( íå REALTIME ) 

      DEVICE INQUlRY ( ïðè ïðèåìå ýòîãî ñîîáùåíèÿ ïåðåäàåòñÿ INQUlRY MESSAGE REPLY )  
      [ F0,7E,nn,06,01,F7 ] 3 áàéò   nn : Channel = 0 - F : ãëîáàëüíûé êàíàë 
                                                 = 7F    : ëþáîé êàíàë 
 
      GM System On ( Ïðèíèìàåòñÿ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ) 
      [ F0,7E,nn,09,01,F7 ] 3 áàéò   nn : Channel = 0 - F : ãëîáàëüíûé êàíàë 
                                                  = 7F    : ëþáîé êàíàë 
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2-4-2 Óíèâåðñàëüíûå ñîîáùåíèÿ SYSTEM EXCLUSIVE ( REALTIME ) 

      Master Volume 
      [ F0,7F,0g,04,01,vv,mm,F7 ] 3 áàéò     g : ãëîáàëüíûé êàíàë 
                                  6 áàéò    vv : LSB 
                                  7 áàéò    mm : MSB 
                                           mm,vv = 00,00 - 7F,7F : Min - Max  

      Master Balance  
      [ F0,7F,0g,04,02,vv,mm,F7 ] 3 áàéò     g : ãëîáàëüíûé êàíàë 
                                  6 áàéò    vv : LSB 
                                  7 áàéò    mm : MSB  
                                      mm,vv = 00,00:Left, 40,00:Center, 7F,7F:Right
 
      Master Fine Tune ( Control Master Tune ) 
      [ F0,7F,0g,04,03,vv,mm,F7 ] 3 áàéò     g : ãëîáàëüíûé êàíàë 
                                  6 áàéò    vv : LSB 
                                  7 áàéò    mm : MSB 
                                           mm,vv = 20,00:-50, 40,00:+00, 60,00:+50  

      Master Coarse Tune ( Control Transpose )  
      [ F0,7F,0g,04,04,vv,mm,F7 ] 3 áàéò     g : ãëîáàëüíûé êàíàë 
                                  6 áàéò    vv : LSB 
                                  7 áàéò    mm : MSB  
                                           mm,vv = 34,00:-12, 40,00:+00, 4C,00:+12



Информационные сообщения
A

ADC Overload

Çíà÷åíèå: Ñèãíàë èñêàæåí âñëåäñòâèå ïåðåãðóçêè â ñõåìå âõîäà AUDIO INPUT.

Äåéñòâèå: Ïîíèçüòå âõîäíîé óðîâåíü ïåðåêëþ÷àòåëåì MIC/LINE, ðåãóëÿòîðîì LEVEL (òîëüêî äëÿ âõîäîâ
AUDIO INPUT 1 è 2) èëè íà âûõîäå èñòî÷íèêà àóäèîñèãíàëà.

Are you sure?

Çíà÷åíèå: Cîîáùåíèå òðåáóåò ïîäòâåðæäåíèÿ âûïîëíåíèÿ òîé èëè èíîé îïåðàöèè. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè
íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

B
Buffer overrun error occurred

Çíà÷åíèå: Ìàëà ñêîðîñòü îáìåíà äàííûìè ñ USB-íàêîïèòåëåì ïðè ñýìïëèðîâàíèè íà íåãî.

Äåéñòâèå: Âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ ðåæèìà äèñêà “Check Medium”. Åñëè ýòî íå ïîìîãëî, ñêîïèðóéòå
íåîáõîäèìûå ôàéëû íà äðóãîé íîñèòåëü, çàòåì ñîòðèòå èõ è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ.

Íà íåêîòîðûå òèïû íîñèòåëåé ñýìïëèðîâàíèå íåâîçìîæíî. Èñïîëüçóéòå ðåêîìåíäîâàííûå òèïû íîñèòåëåé.

Ïðè ïîÿâëåíèè ñîîáùåíèÿ “Buffer overrun error occurred”, çàïèñàííûå äàííûå ìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
íåêîððåêòíî.

Buffer underrun error occurred

Çíà÷åíèå: Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè WAV-ôàéëà ñ USB-íàêîïèòåëÿ, ñêîðîñòü ñ÷èòûâàíèÿ ìàëà.

Äåéñòâèå: Ñêîïèðóéòå íóæíûé ôàéë â äðóãóþ äèðåêòîðèþ è ò.ä. è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ.

Ñ íåêîòîðûõ òèïîâ íîñèòåëåé âîñïðîèçâåäåíèå íåâîçìîæíî. Èñïîëüçóéòå ðåêîìåíäîâàííûå òèïû íîñèòåëåé.

C
Can’t cal ibrate

Çíà÷åíèå: Êàëèáðîâêà íåêîððåêòíà.

Äåéñòâèå: Ïîâòîðèòå ïîïûòêó.

Can’t execute Audio Track recording

Çíà÷åíèå: Ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè íà àóäèîòðåêè 01–16 â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïðè
ñëåäóþùèõ óñëîâèÿõ:

• Ïîïûòêà çàïèñè íà àóäèîòðåêè 01–16, êîãäà Sampling Setup = Loop All Tracks.

Äåéñòâèå: Èçìåíèòå ïàðàìåòð Sampling Setup è ïîâòîðèòå ïîïûòêó.

• Ïîïûòêà çàïèñè íà àóäèîòðåêè 01–16, êîãäà ïàðàìåòð “MIDI Clock” ãëîáàëüíîãî ðåæèìà óñòàíîâëåí â
External MIDI èëè Auto, è âåäóùèì ðàáîòàåò âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.

Äåéñòâèå: Åñëè âåäóùèì ðàáîòàåò âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî, çàïèñü íà àóäèîòðåêè íåâîçìîæíà. Óñòàíîâèòå
“MIDI Clock” â Internal.

• Åñëè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå, â îáëàñòè Memory Protect îòìå÷åíî ïîëå “Internal HDD Save”, çàïèñü íà
âñòðîåííûé õàðä-äèñê çàïðåùåíà. 

Äåéñòâèå: Ñíèìèòå ôëàæîê “Internal HDD Save” è ïîâòîðèòå ïîïûòêó.

Can’t insert event in stereo track

Çíà÷åíèå: Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, âû ïðîèçâîäèòå ðåäàêöèþ àóäèîñîáûòèé íà àóäèîòðåêå, íàçíà÷åííîì â
ñòåðåîïàðó, è íåâîçìîæíî âñòàâèòü àóäèîñîáûòèå à ïàðíûé òðåê, êîòîðûé óæå ñîäåðæèò àóäèîñîáûòèå.

Äåéñòâèå: Óäàëèòå ëèøíåå àóäèîñîáûòèå èç ïàðíîãî àóäèîòðåêà è çàòåì âñòàâüòå íóæíîå ñîáûòèå.
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Can’t load divided PCG f i le

Çíà÷åíèå: Êîìàíäà ìåíþ “Load PCG (RAM) and Samples” íå îáðàáàòûâàåò ðàçäåëåííûå ôàéëû .PCG.

Can’t open patternContinue?

Çíà÷åíèå: ïîñëå îêîí÷àíèÿ ïðîöåññà çàïèñè èëè ðåäàêòèðîâàíèÿ íå õâàòàåò ïàìÿòè äëÿ òîãî, ÷òîáû îòêðûòü
ïàòòåðí, êîòîðûé áûë ïîìåùåí íà òðåê (åñëè îí äîëæåí îòêðûâàòüñÿ àâòîìàòè÷åñêè). Åñëè íàæàòü êíîïêó
OK, òî äàííûå ïàòòåðíà ñòèðàþòñÿ, à çàïèñàííûå èëè îòðåäàêòèðîâàííûå äàííûå (ñîäåðæèìîå áóôåðà
çàïèñè/ðåäàêòèðîâàíèÿ) ñîõðàíÿþòñÿ. Åñëè íàæàòü êíîïêó Cancel, òî çàïèñàííûå èëè îòðåäàêòèðîâàííûå
äàííûå ñòèðàþòñÿ.

CLIP!

Çíà÷åíèå: Óðîâåíü ñèãíàëà ïðåâûñèë 0 äÁ.

Äåéñòâèå: Ñëàéäåðîì "Recording Level" ïîíèçüòå óðîâåíü ñèãíàëà.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ðàçúåìîâ AUDIO INPUT 1–4, äèíàìè÷åñêîìó äèàïàçîíó ñîîòâåòñòâóþò óñòàíîâêà
ïåðåêëþ÷àòåëåì MIC/LINE è ðåãóëÿòîðàìè LEVEL (òîëüêî äëÿ AUDIO INPUT 1 è 2) ìàêñèìàëüíîãî âõîäíîãî
áåç ïîÿâëåíèÿ íàäïèñè "ADC OVERLOAD!". Òàêæå óñòàíîâèòå Level (0–2a) â 127 è ñëàéäåðîì Recording Level
óñòàíîâèòå ìàêñèìàëüíûé ñèãíàë áåç çàãîðàíèÿ "CLIP!".

CLOCK ERROR!

Çíà÷åíèå: Åñëè ãëîáàëüíûé ïàðàìåòð "System Clock" óñòàíîâëåí â S/P DIF, ñèíõðîñèãíàë îïðåäåëÿåòñÿ
íåêîððåêòíî.

Äåéñòâèå: Äëÿ ñëàæåííîé ðàáîòû âñåé öèôðîâîé àóäèîñèñòåìû, â íåé äîëæåí áûòü òîëüêî îäèí ãåíåðàòîð
ñèíõðîñèãíàëà word clock, êîòîðûé â OASYS óñòàíàâëèâàåòñÿ ãëîáàëüíûì ïàðàìåòðîì System Clock. 

Äåéñòâèå: Ïðîâåðüòå âûõîäíûå óñòàíîâêè âíåøíåãî ïðèáîðà (äîëæíî áûòü 48 èëè 96 êÃö), à òàêæå
êîììóòàöèþ.

Çíà÷åíèå: Ïðè óñòàíîâêå ãëîáàëüíîãî ïàðàìåòðà "System Clock" â Word Clock, ñèíõðîñèãíàë íåêîððåêòåí.

Äåéñòâèå: Ïðîâåðüòå êàáåëü BNC.

Completed

Çíà÷åíèå: íîðìàëüíîå çàâåðøåíèå âûïîëíÿåìîé êîìàíäû.

D
Destination and source are identical

Çíà÷åíèå: Ïðè êîïèðîâàíèè èëè ñëèÿíèè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà è ïðèåìíèêà èíôîðìàöèè áûë âûáðàí îäèí è
òîò æå îáúåêò (ïåñíÿ, òðåê èëè ïàòòåðí).

Äåéñòâèå: Âûáåðèòå â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà èíôîðìàöèè äðóãîé îáúåêò (ïåñíþ, òðåê èëè ïàòòåðí).

Destination from-measure within the l imit of source

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Move Measure (ïåðåìåùåíèå ÷àñòè òðåêà) äëÿ âñåõ òðåêîâ èëè îäíîãî
òðåêà òî÷êà âñòàâêè ðàñïîëîæåíà âíóòðè ïåðåìåùàåìîé îáëàñòè.

Äåéñòâèå: Îïðåäåëèòå òî÷êó âñòàâêè òàê, ÷òîáû îíà ðàñïîëàãàëàñü çà ïðåäåëàìè ïåðåìåùàåìîé îáëàñòè.

Destination is empty

Çíà÷åíèå: Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà áûë âûáðàí òðåê èëè ïàòòåðí, íå ñîäåðæàùèé
ìóçûêàëüíûõ äàííûõ.

Äåéñòâèå: Âûáåðèòå òðåê èëè ïàòòåðí, êîòîðûé ñîäåðæèò ìóçûêàëüíûå äàííûå.

Destination measure is empty

Çíà÷åíèå: Òàêò, êîòîðûé âûáðàí â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà, íå ñîäåðæèò ìóçûêàëüíûõ äàííûõ.

Äåéñòâèå: Âûáåðèòå òàêò, êîòîðûé ñîäåðæèò ìóçûêàëüíûå äàííûå.

Destination multisample already exist

Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà çàïèñè ìóëüòèñýìïëà â óæå ñóùåñòâóþùèé.

Äåéñòâèå: Ñîòðèòå ýòîò ìóëüòèñýìïë èëè èçìåíèòå íîìåð ìóëüòèñýìïëà-ïðèåìíèêà.
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Destination multisample and source multisample are identical

Çíà÷åíèå: Â êà÷åñòâå ìóëüòèñýìïëà-èñòî÷íèêà è ïðèåìíèêà âûáðàí îäèí è òîò æå ìóëüòèñýìïë.

Äåéñòâèå: Âûáåðèòå â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà è ïðèåìíèêà ðàçëè÷íûå ìóëüòèñýìïëû.

Destination sample already exist

Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà çàïèñè ñýìïëà â óæå ñóùåñòâóþùèé.

Äåéñòâèå: Ñîòðèòå ýòîò ñýìïë èëè èçìåíèòå íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà.

Destination sample data used in source sample Can’t overwrite

Çíà÷åíèå: Ñýìïëåðíûå äàííûå ïðèåìíèêà íå ìîãóò áûòü ïåðåçàïèñàíû, ïîñêîëüêó îíè èñïîëüçóþòñÿ â
îðèãèíàëüíîì ñýìïëå.

Äåéñòâèå: Íå èñïîëüçóÿ îïöèþ ïåðåçàïèñè “Overwrite”, âûáåðèòå â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà äðóãîé ñýìïë.

Destination sample is empty

Çíà÷åíèå: Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ âûáðàí ñýìïë, íå ñîäåðæàùèé äàííûõ.

Destination song is empty

Çíà÷åíèå: Ïðè îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ èëè ñëèÿíèÿ â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà âûáðàíà íåñóùåñòâóþùàÿ ïåñíÿ.

Äåéñòâèå: Âûïîëíèòå êîìàíäó “Create New Song” (ñîçäàíèå íîâîé ïåñíè) â äèàëîãîâîì îêíå, êîòîðîå
ïîÿâëÿåòñÿ ïðè âûáîðå íîâîé ïåñíè, à çàòåì âûïîëíèòå íåîáõîäèìûå îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ èëè ñëèÿíèÿ.

Directory is not empty Cleanup directory Are you sure?

Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà ñòåðåòü äèðåêòîðèþ, ñîäåðæàùóþ ôàéëû èëè ïîääèðåêòîðèè.

Äåéñòâèå: Óäàëèòå âñå ôàéëû èëè ïîääèðåêòîðèè ñòèðàåìîé äèðåêòîðèè.

Disc ful l

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Write to CD”, ñâîáîäíûé îáúåì äèñêà CD-R/RW íåäîñòàòî÷åí äëÿ
ðàçìåùåíèÿ äàííûõ.

Äåéñòâèå: Ñìåíèòå íîñèòåëü èëè óäàëèòå ëèøíèå òðåêè.

Disk not formatted

Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà âûïîëíåíèÿ áûñòðîãî ôîðìàòèðîâàíèÿ ôèçè÷åñêè íåîòôîðìàòèðîâàííîãî íîñèòåëÿ.

Äåéñòâèå: Âûïîëíèòå êîìàíäó ðåæèìà ðàáîòû ñ äèñêîì Utility “Format” ñ óñòàíîâêîé ôèçè÷åñêîãî
ôîðìàòèðîâàíèÿ íîñèòåëÿ (ïîëíîå ôîðìàòèðîâàíèå).

E
Error in formatting medium

Çíà÷åíèå: Ïðè ïîëíîì èëè áûñòðîì ôîðìàòèðîâàíèè íîñèòåëÿ ïðîèçîøåë ñáîé.

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Convert to ISO9660 Format” ïðîèçîøåë ñáîé ïåðåçàïèñè îáëàñòè UDF.

Äåéñòâèå: Ñìåíèòå íîñèòåëü èíôîðìàöèè.

Error in reading from medium

Çíà÷åíèå: Ïðîèçîøåë ñáîé ïðè ÷òåíèè äàííûõ íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè.

Äåéñòâèå: Ïîâòîðèòå îïåðàöèþ ÷òåíèÿ. Åñëè ñíîâà ïðîèçîøåë ñáîé, òî âåðîÿòíî íà äèñêå íàõîäÿòñÿ
íåêîððåêòíûå äàííûå (âîçìîæíî ôèçè÷åñêîå ïîâðåæäåíèå íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè).

Error in writ ing medium

Çíà÷åíèå: Ïðîèçîøåë ñáîé ïðè çàïèñè äàííûõ íà íîñèòåëü.

Äåéñòâèå: Âîçìîæíî ôèçè÷åñêîå ïîâðåæäåíèå íîñèòåëÿ. Ïîïûòàéòåñü çàïèñàòü äàííûå íà äðóãîé íîñèòåëü.
Íå ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü ñáîéíûå íîñèòåëè.

Exceeded 16 Programs

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè Advanced Conversion Load, ïðåâûøåí ïðåäåë â 16 ïðîãðàìì. Â çàâèñèìîñòè îò
ñòðóêòóðû ïðîãðàììû AKAI, îíà âîçìîæíî çàãðóæàåòñÿ â êà÷åñòâå íåñêîëüêèõ ïðîãðàìì è îäíîé êîìáèíàöèè.
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Â ýòîì ñëó÷àå, ðåçóëüòèðóþùåå êîëè÷åñòâî ïðîãðàìì OASYS ïîñëå êîíâåðòàöèè îãðàíè÷åíî ìàêñèìàëüíûì
÷èñëîì ïðîãðàìì â êîìáèíàöèè (ò.å. 16).

Äåéñòâèå: Ïîñëå çàãðóçêè îäíîé ïðîãðàììû AKAI, îòðåäàêòèðóéòå åå â OASYS.

Äåéñòâèå: Âìåñòî èñïîëüçîâàíèÿ êîìàíäû Advanced Conversion Load, çàãðóçèòå äàííûå â âèäå ìóëüòèñýìïëîâ
èëè ñýìïëîâ, à çàòåì îòðåäàêòèðóéòå èõ â OASYS.

F
File already exists

Çíà÷åíèå: Ñ ïîìîùüþ êîìàíä “Create Directory” èëè “File Rename” áûëà ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà ñîçäàòü
äèðåêòîðèþ èëè çàäàòü èìÿ ôàéëà, êîòîðûå óæå ñóùåñòâóþò íà äèñêå.

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Utility “Copy” ðåæèìà Disk áåç èñïîëüçîâàíèÿ øàáëîííûõ ñèìâîëîâ,
ïðèåìíèê ñîäåðæèò ôàéë ñ òåì æå èìåíåì, ÷òî è èñòî÷íèê.

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíä “Save Sampling Data” ñ óñòàíîâêàìè All, All Multisamples, All Samples èëè
One Multisample ïðîèñõîäèò ïîïûòêà ñîçäàòü äèðåêòîðèþ ñ èìåíåì óæå ñóùåñòâóþùåé.

Çíà÷åíèå: Ïðè ñýìïëèðîâàíèè èëè ñîõðàíåíèè íà íîñèòåëü, ôàéë ñ çàäàâàåìûì èìåíåì óæå ñóùåñòâóåò.

Äåéñòâèå: Ñîòðèòå ñóùåñòâóþùóþ äèðåêòîðèþ èëè ôàéë, èëè çàäàéòå äðóãîå èìÿ ôàéëà.

Çíà÷åíèå: Ïðè çàïèñè àóäèîòðåêà, ôàéë WAVE ñ çàäàâàåìûì èìåíåì óæå ñóùåñòâóåò íà äèñêå-ïðèåìíèêå.

Äåéñòâèå: Óäàëèòå ñóùåñòâóþùèé ôàéë èëè íà ñòðàíèöå Sequencer P0: Preferences çàäàéòå äðóãîå èìÿ.

Çíà÷åíèå: Åñëè àóäèîòðåê, çàïèñàííûé äî âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ, íå ñîõðàíÿëñÿ â ôàéë .SNG, ïðè âêëþ÷åíèè
ïèòàíèÿ îòîáðàçèòñÿ ñëåäóþùåå ñîîáùåíèå:

There are un-saved audio f i les from your previous recording session.
Do you want to restore these f i les,  or delete them from the disk?
[Restore] [Delete]

Åñëè âûáðàòü Restore, äèðåêòîðèÿ ñ èìåíåì TEMP âîññòàíîâèòñÿ íà âñòðîåííîì õàðä-äèñêå. Åñëè ïîñëå ýòîãî
çàïèñûâàòü àóäèîòðåêè ñ èìåíåì, çàäàííûì ïî óìîë÷àíèþ íà ñòðàíèöå Preferences, íîâîå èìÿ ñîâïàäåò ñ
èìåíåì óæå ñóùåñòâóþùåãî ôàéëà WAVE, ÷òî è ïðèâåäåò ê ñîîáùåíèþ îá îøèáêå.

Äåéñòâèå: Çàäàéòå äðóãîå èìÿ íà ñòðàíèöå Sequencer P0: Preferences).

Äåéñòâèå: Êîìàíäîé ìåíþ “Delete” ñòðàíèöû Disk Utility óäàëèòå äèðåêòîðèþ TEMP.

File contains unsupported data

Çíà÷åíèå: Äëÿ ôàéëîâ AIFF WAVE èëè KSF ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà çàãðóçèòü ôàéë íåïîääåðæèâàåìîãî OASYS
ôîðìàòà.

Äåéñòâèå: Ñ ïîìîùüþ êîìïüþòåðà ïðåîáðàçóéòå äàííûå ôàéëîâ â ôîðìàò, ðàñïîçíàâàåìûé OASYS.

File is ready-only protected

Çíà÷åíèå: Ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà çàïèñàòü èëè ñòåðåòü ôàéë, èìåþùèé àòðèáóò read-only (òîëüêî äëÿ ÷òåíèÿ).

Çíà÷åíèå: Ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà ñîõðàíåíèÿ ôàéëà íà íîñèòåëü, êîòîðàÿ ñîäåðæèò ôàéë ñ ýòèì æå èìåíåì è
àòðèáóòîì read-only (òîëüêî äëÿ ÷òåíèÿ).

Äåéñòâèå: Ñîõðàíèòå ôàéë ïîä äðóãèì èìåíåì.

Çíà÷åíèå: Ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà ñîõðàíåíèÿ ôàéëà èëè äèðåêòîðèè â çàáëîêèðîâàííóþ äèðåêòîðèþ.

Äåéñòâèå: Êîìàíäîé ìåíþ “Lock/Unlock” ðàçáëîêèðóéòå äèðåêòîðèþ.

File name confl icts

Çíà÷åíèå: Ïðè ñîõðàíåíèè ôàéëà SNG, õðàíÿùàÿ ñîîòâåòñòâóþùèå ôàéëû WAVE äèðåêòîðèÿ ñ èìåíåì
“(ïåðâûå 6 ñèìâîëîâ èìåíè ôàéëà) + _A” óæå ñîäåðæèò ôàéë WAVE ñ òàêèì æå èìåíåì.

Çíà÷åíèå: Ïðè ñîõðàíåíèè ôàéëà SNG, êàêèå-ëèáî èç ñîõðàíÿåìûõ ôàéëîâ WAVE èìåþò èìåíà, ñîâïàäàþùèå
ñ óæå ñóùåñòâóþùèìè.

Äåéñòâèå: Â ïîëå ðåäàêöèè òåêñòà ïîä îêíîì “Rename” èçìåíèòå èìÿ ñîõðàíÿåìîãî ôàéëà WAVE âî
èçáåæàíèå êîíôëèêòà è íàæìèòå “OK”. Åñëè íàæàòü “Cancel”, ôàéë WAVE íå ñîõðàíèòñÿ, è âàì ïðèäåòñÿ
îáû÷íûì ïóòåì îòðåäàêòèðîâàòü èìÿ è ñîõðàíèòü äàííûå.
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File unavai lable

Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà çàãðóçèòü èëè îòêðûòü ôàéë, èñïîëüçóþùèé íåïîääåðæèâàåìûé ôîðìàò.

File/path not found

Çíà÷åíèå: Ïðè ïîïûòêå çàãðóçêè ôàéëà ñýìïëà â ðåæèìå Disk íåïðàâèëüíî çàäàíî èìÿ ôàéëà èëè ïóòü ê íåìó.

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Utility “Delete” ðåæèìà Disk çàäàíî íåñóùåñòâóþùåå èìÿ ôàéëà.

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Utility “Copy” ðåæèìà Disk ñ èñïîëüçîâàíèåì øàáëîííûõ ñèìâîëîâ
çàäàíî èìÿ íåñóùåñòâóþùåãî ôàéëà, ëèáî ïîëíîå èìÿ ôàéëà (èìÿ ôàéëà è èìåíà âñåõ äèðåêòîðèé íà ïóòè îò
êîðíåâîé äèðåêòîðèè ê ïîääèðåêòîðèè, ñîäåðæàùåé ýòîò ôàéë) áîëüøå 76 ñèìâîëîâ.

Çíà÷åíèå: Ñ ïîìîùüþ êíîïêè Open ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà îòêðûòü ôàéë ïîëíîå èìÿ êîòîðîãî, âêëþ÷àÿ èìÿ
òåêóùåé äèðåêòîðèè, ïðåâûøàåò 76 ñèìâîëîâ.

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Insert íà ñòðàíèöå Make Audio CD ðåæèìà Disk, âû íàæèìàåòå êíîïêó
Insert All äëÿ äîáàâëåíèÿ ôàéëà WAVE, íî â âûáðàííîé äèðåêòîðèè îòñóòñòâóåò ôàéë WAVE ñ ÷àñòîòîé
äèñêðåòèçàöèè 44.1 èëè 48 êÃö.

Äåéñòâèå: Ïðîâåðüòå ôàéë èëè äèðåêòîðèþ.

Çíà÷åíèå : Â ðåæèìå Disk ïðè çàãðóçêå ôàéëà .KCD, íå íàéäåí WAVE-ôàéë, óïîìÿíóòûé â ñïèñêå àóäèîòðåêîâ.

Äåéñòâèå: Ïðîâåðüòå ôàéë è äèðåêòîðèþ èëè óäàëèòå ôàéë èç ñïèñêà.

Front sample data used in rear sample Can’t overwrite

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè ôóíêöèè ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ “Link” äàííûå ïåðâîãî ñýìïëà (front)
èñïîëüçóþòñÿ âòîðûì ñýìïëîì (rear). Â ñèëó ýòîãî îíè íå ìîãóò áûòü ïåðåçàïèñàíû.

Äåéñòâèå: Íå èñïîëüçóéòå îïöèþ Overwrite; âûáåðèòå â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà äðóãîé ñýìïë.

I
I l legal Fi le description

Çíà÷åíèå: Èìÿ ôàéëà, îïðåäåëåííîå â îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ èëè ñîçäàíèÿ äèðåêòîðèè, ñîäåðæàò çàïðåùåííûå
ñèìâîëû.

Äåéñòâèå: Èçìåíèòå èìÿ ôàéëà. Íå äîïóñêàåòñÿ èñïîëüçîâàòü èìåíà, çàïðåùåííûå â MS-DOS.

I l legal SMF data

Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà çàãðóçèòü ôàéë, íå ÿâëÿþùèéñÿ SMF-ôàéëîì.

I l legal SMF division

Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà çàãðóçèòü SMF-ôàéë, èñïîëüçóþùèé òàéì-êîä.

I l legal SMF format

Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà çàãðóçèòü SMF-ôàéë ôîðìàòà, îòëè÷íîãî îò 0 èëè 1.

Inconvertible f i le exists

Çíà÷åíèå: Ôàéë, íåñîâìåñòèìûé ñ ôîðìàòîì ISO9660 íîñèòåëÿ.

Äåéñòâèå: Äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ èñïîëüçóéòå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå ïàêåòíîé çàïèñè.

Index number over l imit

Çíà÷åíèå: Ïðè ñýìïëèðîâàíèè â ïàìÿòü RAM â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ïðîãðàììû èëè ñåêâåíñåðà
îäíîâðåìåííî ïðåîáðàçóåòñÿ â ìóëüòèñýìïë ÷ðåçìåðíî áîëüøîå êîëè÷åñòâî èíäåêñîâ.

Äåéñòâèå: Ïðåîáðàçóéòå ñýìïë â äðóãóþ ïðîãðàììó/ìóëüòèñýìïë èëè â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ óäàëèòå ÷àñòü
èíäåêñîâ.

M
Master Track can’t be recorded alone

Çíà÷åíèå: Ïðè çàïèñè îäíîãî òðåêà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà íà÷àòü çàïèñü ñ
ìàñòåð-òðåêà.

Äåéñòâèå: Íà÷íèòå çàïèñü ñ MIDI- èëè àóäèîòðåêà 1 — 16.
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Master Track is empty

Çíà÷åíèå: Íåâîçìîæíî îòêðûòü îêíî Audio Event Edit, ïîñêîëüêó ìàñòåð-òðåê ïóñò.

Äåéñòâèå: Íà ñòðàíèöå Sequencer P4: Track Edit âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ “Set Song Length” è ò.ä. ñ
íåîáõîäèìîé äëèòåëüíîñòüþ äëÿ ñîçäàíèÿ ìàñòåð-òðåêà, à çàòåì îòêðîéòå îêíî Audio Event Edit.

Measure number over l imit

Çíà÷åíèå: Âûáðàííàÿ îïåðàöèÿ ðåäàêöèè ñîçäàåò òðåê ñ äëèòåëüíîñòüþ, ïðåâûøàþùåé 999 òàêòîâ.

Äåéñòâèå: Óäàëèòå ëèøíèå òàêòû.

Measure size over l imit

Çíà÷åíèå: Ïðè çàãðóçêå SMF-ôàéëà êîëè÷åñòâî ñîáûòèé òàêòà ïðåâûøàåò äîïóñòèìîå (ïðèìåðíî 65535).

Çíà÷åíèå: Ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ, â ðåçóëüòàòå êîòîðîé êîëè÷åñòâî
ñîáûòèé òàêòà ïðåâûøàåò äîïóñòèìîå (ïðèìåðíî 65535).

Äåéñòâèå: Ñ ïîìîùüþ îïöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé è ò.ï. óäàëèòå ëèøíèå äàííûå.

Medium changed

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Utility “Copy” ðåæèìà Disk áûë ñìåíåí èëè âûíóò íîñèòåëü. Îïåðàöèÿ
êîïèðîâàíèÿ äàííûõ ñ ðàçëè÷íûõ íîñèòåëåé îäíîãî è òîãî æå ïðèâîäà íåâîçìîæíà.

Medium unavailable

Çíà÷åíèå: Âûáðàí íîñèòåëü, íå ïîääåðæèâàþùèé çàïèñü.

Medium write protected

Çíà÷åíèå: Ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà çàïèñè íà çàùèùåííûé íîñèòåëü.

Äåéñòâèå: Îòìåíèòå çàùèòó îò çàïèñè íîñèòåëÿ è âûïîëíèòå îïåðàöèþ.

Memory ful l

Çíà÷åíèå: Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïåñíè, òðåêà èëè ïàòòåðíà îáùàÿ äëèíà äàííûõ ïåñíè
ïðåâûñèëà îáúåì ñâîáîäíîé ïàìÿòè ñåêâåíñåðà, è ïðîäîëæåíèå ïðîöåññà ðåäàêòèðîâàíèÿ íåâîçìîæíî.

Äåéñòâèå: Ñîòðèòå ëèøíèå äàííûå (ïåñíþ è ò.ä.), ÷òîáû óâåëè÷èòü îáúåì ñâîáîäíîé ïàìÿòè ñåêâåíñåðà.

Çíà÷åíèå: Ïðè çàïèñè â ñåêâåíñåð â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íå îñòàëîñü ñâîáîäíîé ïàìÿòè äëÿ ïðèåìà
íîâûõ äàííûõ. Ïðîöåññ çàïèñè ïðèíóäèòåëüíî ïðåðûâàåòñÿ.

Äåéñòâèå: Ñîòðèòå äàííûå äðóãîé ïåñíè. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïðåäâàðèòåëüíî ñîõðàíèòå èõ.

Memory overflow

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Save Exclusive” ðåæèìà Disk âî âðåìÿ ïðèåìà äàííûõ ôîðìàòà SysEx
èñ÷åðïàí ðåñóðñ ñâîáîäíîé ïàìÿòè ñåêâåíñåðà.

Äåéñòâèå: Åñëè ïðèíèìàåòñÿ äâà è áîëåå íàáîðà äàííûõ SysEx, òî ïåðåäàâàéòå èõ â OASYS ïî î÷åðåäè.

Çíà÷åíèå: Â ðåæèìå Disk ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà çàãðóçèòü áîëüøå ñýìïëåðíûõ äàííûõ, ÷åì äîñòóïíî
ñâîáîäíîé ïàìÿòè.

Äåéñòâèå: Äëÿ óâåëè÷åíèÿ îáúåìà ñâîáîäíîé ïàìÿòè âûïîëíèòå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ êîìàíäó “Delete
sample” è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ çàãðóçêè.

Memory Protected

Çíà÷åíèå: Âêëþ÷åíà çàùèòà îò çàïèñè âíóòðåííåé ïàìÿòè ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, ïåñåí, íàáîðîâ óäàðíûõ,
âîëíîâûõ ñåêâåíöèé èëè âñòðîåííîãî õàðä-äèñêà.

Çíà÷åíèå: Ïåñíÿ áûëà çàùèùåíà ïîñëå âûïîëíåíèÿ Auto Song Setup.

Äåéñòâèå: Îòêëþ÷èòå â ãëîáàëüíîì ðåæèìå çàùèòó îò çàïèñè è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ çàïèñè èëè çàãðóçêè.

MIDI data receiving error

Çíà÷åíèå: Ïðè ïðèåìå äàííûõ MIDI SysEx, ôîðìàò âõîäíûõ äàííûõ íåêîððåêòåí, íàïðèìåð, èìååò íåâåðíûé
ðàçìåð.
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Mount Error

Çíà÷åíèå: Ñîîáùåíèå ïîÿâëÿåòñÿ ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Update System Software” ãëîáàëüíîãî ðåæèìà,
åñëè CD çàïèñàí íåóäà÷íî.

Äåéñòâèå: Ïîâòîðèòå ïîïûòêó èëè èñïîëüçóéòå äðóãîé CD.

Multisample L and R are identical

Çíà÷åíèå: Îïåðàöèÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ íåâîçìîæíà, ïîñêîëüêó ñîâïàäàþò íîìåðà ìóëüòèñýìïëîâ-ïðèåìíèêîâ L
è R.

Äåéñòâèå: Âûáåðèòå äðóãèå íîìåðà äëÿ ìóëüòèñýìïëîâ-ïðèåìíèêîâ L è R.

N
No data

Çíà÷åíèå: Çàãðóæàåìûé SMF-ôàéë íå ñîäåðæèò ñîáûòèé.

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Export Smpl as AIFF/WAVE” äëÿ îäíîãî ìóëüòèñýìïëà íåò ñýìïëîâ.

Äåéñòâèå: Ñîçäàéòå ñýìïë.

No medium

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ðåæèìà Disk â ïðèâîä íå âñòàâëåí íîñèòåëü.

Äåéñòâèå: Âñòàâüòå íîñèòåëü èëè ñìîíòèðóéòå ïðèâîä.

No recording track specif ied

Çíà÷åíèå: Ïðè ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íè îäèí èç òðåêîâ íå óñòàíîâëåí â REC.

Äåéñòâèå: Óñòàíîâèòå òðåêè, êîòîðûå íåîáõîäèìî çàïèñûâàòü, â ñîñòîÿíèå REC.

No space avai lable on medium

Çíà÷åíèå: Ïðè ïîïûòêå ñîõðàíèòü ôàéë íà íîñèòåëü èëè ñîçäàòü íà íåì äèðåêòîðèþ íåäîñòàòî÷íî ñâîáîäíîé
ïàìÿòè.

Äåéñòâèå: Óäàëèòå ëèøíèå ôàéëû èëè èñïîëüçóéòå äðóãîé íîñèòåëü, íà êîòîðîì äîñòàòî÷íî ñâîáîäíîãî
ìåñòà.

No space avai lable on medium Do you want to make a divided f i le?

Çíà÷åíèå: Ïðè ñîõðàíåíèè ôàéëîâ .PCG èëè .KSF íåäîñòàòî÷íî ñâîáîäíîé ïàìÿòè íà íîñèòåëå. Ïðåäëàãàåòñÿ
îïðåäåëèòü íåîáõîäèìîñòü ðàçäåëåíèÿ ôàéëà íà íåñêîëüêî íîñèòåëåé.

Äåéñòâèå: Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ ñîõðàíåíèÿ ôàéëà íà íåñêîëüêî íîñèòåëåé èëè íàæìèòå êíîïêó Cancel
äëÿ îòêàçà.

Not enough empty slot to copy

Çíà÷åíèå: Ñîîáùåíèå ïîÿâëÿåòñÿ ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Copy Insert Effect èëè Copy From Program ïðè
íåäîñòàòêå ñâîáîäíûõ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ â ïðèåìíèêå êîïèðîâàíèÿ.

Äåéñòâèå: Óñòàíîâèòå íåèñïîëüçóåìûå ðàçðûâ-ýôôåêòû ïðèåìíèêà êîïèðîâàíèÿ â 000: No Effect äëÿ
âûñâîáîæäåíèÿ ñëîòîâ.

Not enough memory

Çíà÷åíèå: Ïðè ïîïûòêå íà÷àòü çàïèñü â ñåêâåíñåð â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íåäîñòàòî÷íî ìåñòà äëÿ
çàïèñè ìèíèìàëüíî íåîáõîäèìîé èíôîðìàöèè (íàïðèìåð, ñîáûòèé òàêòà, ðàñïîëîæåííîãî äî òî÷êè íà÷àëà
çàïèñè).

Äåéñòâèå: Ñîòðèòå ëèøíèå äàííûå (ïåñíþ è ò.ä.), ÷òîáû óâåëè÷èòü îáúåì ñâîáîäíîé ïàìÿòè.

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Load Exclusive”, ôàéë .EXL òðåáóåò ïàìÿòè, áîëåå, ÷åì äîñòóïíî.

Çíà÷åíèå: Ïðè ïîïûòêå çàãðóçêè â ðåæèìå äèñêà ôàéëà EXL ñ íîñèòåëÿ, îòëè÷íîãî îò âíóòðåííåãî

õàðä-äèñêà, íåâîçìîæíî âûäåëèòü âðåìåííóþ ïàìÿòü íà âíóòðåííåì õàðä-äèñêå.

Äåéñòâèå: Îñâîáîäèòå íåîáõîäèìîå äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî.
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Not enough memory to load

Çíà÷åíèå: Ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà â ðåæèìå Disk çàãðóçèòü ôàéë “.SNG”, äëÿ êîòîðîãî íåäîñòàòî÷íî
ñåêâåíñåðíîé ïàìÿòè.

Äåéñòâèå: Äëÿ óâåëè÷åíèÿ îáúåìà ñâîáîäíîé ïàìÿòè ñîòðèòå ëèøíèå äàííûå.

Not enough memory to open pattern

Çíà÷åíèå: Íåäîñòàòî÷íî ñâîáîäíîé ïàìÿòè ñåêâåíñåðà äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè îòêðûòèÿ ïàòòåðíà.

Äåéñòâèå : Ñîòðèòå ëèøíèå äàííûå (ïåñíþ, òðåê èëè ïàòòåðí) èëè íå îòêðûâàéòå ïàòòåðí.

Not enough multisample memory

Çíà÷åíèå: Íå õâàòàåò ïàìÿòè äëÿ ìóëüòèñýìïëà (êîëè÷åñòâî ìóëüòèñýìïëîâ ìîãëî ïðåâûñèòü ìàêñèìàëüíî
äîïóñòèìîå — 1000).

Äåéñòâèå: ×òîáû îñâîáîäèòü ïàìÿòü, ñîòðèòå ëèøíèå ìóëüòèñýìïëû.

Not enough region locations avai lable

Çíà÷åíèå: Ïðè çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè èñ÷åðïàíî äîïóñòèìîå êîëè÷åñòâî ðåãèîíîâ, èëè âû ïûòàåòåñü
çàãðóçèòü âåñü ôàéë SNG, 1 ïåñíþ èëè òðåêè ñî ñâÿçàííûìè ðåãèîíàìè.

Äåéñòâèå: Íà ñòðàíèöå Sequencer P4: Track Edit âûáåðèòå àóäèîòðåê è êîìàíäîé ìåíþ “Region Edit” ñîçäàéòå
äîñòàòî÷íîå ìåñòî ïîñëå ïîñëåäíåãî ðåãèîíà, ÷òîáû äîïóñòèìîå êîëè÷åñòâî ðåãèîíîâ íå áûëî èñ÷åðïàíî.
Çàòåì ïîâòîðèòå îïåðàöèþ.

Not enough relative parameter memory

Çíà÷åíèå: Íåäîñòàòî÷íî ïàìÿòè äëÿ îòíîñèòåëüíûõ ïàðàìåòðîâ (êîëè÷åñòâî ñýìïëîâ â ìóëüòèñýìïëå ìîãëî
ïðåâûñèòü ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîå — 4000).

Äåéñòâèå: ×òîáû îñâîáîäèòü ïàìÿòü, ñîòðèòå ëèøíèå ìóëüòèñýìïëû èëè èíäåêñû ìóëüòèñýìïëîâ.

Not enough sample memory

Çíà÷åíèå: Íåäîñòàòî÷íî ñýìïëåðíîé ïàìÿòè (äëÿ ïàðàìåòðîâ ñýìïëà èëè åãî âîëíîâûõ äàííûõ).

Äåéñòâèå: ×òîáû îñâîáîäèòü ïàìÿòü, ñîòðèòå ëèøíèå ñýìïëû.

Çíà÷åíèå: Âûïîëíåíà êîìàíäà ãëîáàëüíîãî ðåæèìà Expansion Sample Setup ïðè óñòàíîâêàõ, ïðåâûøàþùèõ
êîëè÷åñòâî ïàìÿòè. EXs1 è EXs2 îäíîâðåìåííî çàãðóçèòü íåâîçìîæíî.

Not enough sample/multisample locations avai lable

Çíà÷åíèå: Ïðè çàãðóçêå äàííûõ îáùåå êîëè÷åñòâî ìóëüòèñýìïëîâ èëè ñýìïëîâ ïðåâûñèò ìàêñèìàëüíî
äîïóñòèìîå çíà÷åíèå.

Äåéñòâèå: ×òîáû óìåíüøèòü ÷èñëî íàõîäÿùèõñÿ â ïàìÿòè ìóëüòèñýìïëîâ èëè ñýìïëîâ, âûïîëíèòå â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ êîìàíäó “Delete Multisample” èëè “Delete Sample” è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ çàãðóçêè.

Not enough song locations avai lable

Çíà÷åíèå: Ïðè çàãðóçêå ôàéëà .SNG ñ îïöèåé “Append”, êîëè÷åñòâî çàãðóæàåìûõ ïåñåí ïðåâûñèëî äîïóñòèìîå.

Äåéñòâèå: Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà óäàëèòå ëèøíèå ïåñíè êîìàíäîé “Delete Song”.

Not enough song memory

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíä “Time Slice” èëè “Save”, äàííûå ïåñåí çàíèìàþò âñþ ñýìïëåðíóþ ïàìÿòü.

Çíà÷åíèå: Ïðè ñýìïëèðîâàíèè â RAM â ðåæèìå ñåêâåíñåðà íåâîçìîæíî ñîçäàòü äàííûå òðåêà.

Äåéñòâèå: óâåëè÷üòå êîëè÷åñòâî ñâîáîäíîé ïàìÿòè, íàïðèìåð, óäàëåíèåì äðóãîé ïåñíè.

No unused WAVE f i les found

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Delete Unused WAVE files” ìåíþ ñòðàíèöû Disk Utility íå íàéäåíî
íåèñïîëüçóåìûõ ôàéëîâ WAVE.
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O
Obey Copyright Rules

Çíà÷åíèå: Íàïîìèíàíèå îá àâòîðñêèõ ïðàâàõ. Îòîáðàæàåòñÿ ïðè óñòàíîâêàõ äëÿ âõîäà S/P DIF, ïðè
âûïîëíåíèè êîìàíäû “Write to CD” ñòðàíèöû Make Audio CD èëè “Destination” íà ñòðàíèöå Audio CD.

Oscil lator mode confl icts (check PROG P1)

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ êîìàíäû “Convert MS To Program” (ïðåîáðàçîâàíèå
ìóëüòèñýìïëà â ïðîãðàììó) ñ îòìå÷åííîé îïöèåé “Use Destination Program Parameters” (èñïîëüçîâàòü
ïàðàìåòðû ïðîãðàììû-ïðèåìíèêà), òèï ìóëüòèñýìïëà (ìîíîôîíè÷åñêèé/ñòåðåîôîíè÷åñêèé) íå ñîîòâåòñòâóåò
ïàðàìåòðó ïðîãðàììû “Oscillator Mode”.

Äåéñòâèå: Åñëè â ïðîãðàììó ïðåîáðàçóåòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèé ìóëüòèñýìïë, òî óñòàíîâèòå ïàðàìåòð
ïðîãðàììû-ïðèåìíèêà “Oscillator Mode” â Single, åñëè ñòåðåîôîíè÷åñêèé — òî â Double.

P
Pattern confl icts with events

Çíà÷åíèå: Íåâîçìîæíî âûïîëíèòü îïåðàöèþ “Bounce” (ñëèÿíèå), ïîñêîëüêó îäèí èç òðåêîâ ñîäåðæàë
ïàòòåðí, à òîò æå òàêò äðóãîãî òðåêà — ñîáûòèÿ èëè ïàòòåðí.

Äåéñòâèå: Îòêðîéòå ïàòòåðí.

Pattern exist across destination to-end-of-measure or source from-measure

Çíà÷åíèå: Íåâîçìîæíî âûïîëíèòü îïåðàöèþ ïåðåìåùåíèÿ òàêòà, ïîñêîëüêó â ìîäèôèöèðóåìîé ÷àñòè òðåêîâ
(èñòî÷íèêà èëè ïðèåìíèêà) íàõîäèòñÿ íåîòêðûòûé ïàòòåðí.

Äåéñòâèå: Îòêðîéòå ïàòòåðí.

Pattern exist in destination or source track Open pattern?

Çíà÷åíèå: Íà òðåê, êîòîðûé ÿâëÿåòñÿ èñòî÷íèêîì èëè ïðèåìíèêîì â îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ áûë ïîìåùåí
ïàòòåðí. Åñëè íåîáõîäèìî îòêðûòü ïàòòåðí è âûïîëíèòü îïåðàöèþ (ñîáûòèÿ ïàòòåðíà áóäóò ñêîïèðîâàíû),
íàæìèòå êíîïêó OK, åñëè íåîáõîäèìî ïðîñòî âûïîëíèòü îïåðàöèþ, íå îòêðûâàÿ ïàòòåðí — êíîïêó Cancel.

Pattern used in song Continue?

Çíà÷åíèå: Ïðè ðåäàêöèè íà òðåê áûë ïîìåùåí ïàòòåðí. Äëÿ âûïîëíåíèÿ íàæìèòå OK, äëÿ îòêàçà — Cancel.

Program Bank Type confl icts

Çíà÷åíèå: Ïðè ïðèåìå äàìïà îòäåëüíûõ áàíêà èëè ïðîãðàììû, ïðèíèìàåìàÿ ïðîãðàììà íå ñîâïàäàåò ñ òèïîì
ïðèåìíîãî áàíêà è íå ïðèíèìàåòñÿ.

Çíà÷åíèå: Ïðè ïðèåìå äàìïà âñåõ ïðîãðàìì, ïðèíèìàåìûé áàíê íå ñîâïàäàåò ñ òèïîì ïðèåìíîãî áàíêà è íå
ïðèíèìàåòñÿ.

Äåéñòâèå: Ïðè ïðèåìå áàíêîâ USER-A — G, óñòàíîâèòå ãëîáàëüíûé ïàðàìåòð “Set Program User -Bank Type” â
ñîîòâåòñòâóþùèé òèï áàíêà è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ.

Program Type confl icts

Çíà÷åíèå: Âûïîëíÿåòñÿ êîìàíäà Copy Tone Adjust äëÿ ðàçíûõ òèïîâ ïðîãðàìì èñòî÷íèêà è íàçíà÷åíèÿ
êîïèðîâàíèÿ. Êîïèðîâàíèå ìåæäó òèïàìè HD-1 è EXi èëè ðàçíûìè òèïàìè ïðîãðàìì EXi  íåâîçìîæíî.

R
Rear sample is empty

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ îïåðàöèè Sample Edit “Link” â êà÷åñòâå âòîðîãî ñýìïëà
(rear) âûáðàí ïóñòîé.

Äåéñòâèå: Âûáåðèòå â êà÷åñòâå âòîðîãî ñýìïëà ñýìïë, ñîäåðæàùèé äàííûå è âûïîëíèòå îïåðàöèþ çàíîâî.

Root directory is ful l

Çíà÷åíèå: Ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà ñîçäàòü ôàéë èëè äèðåêòîðèþ â êîðíåâîì ñåãìåíòå (äèðåêòîðèÿ ñàìîãî
âåðõíåãî óðîâíÿ), îäíàêî ïðåâûøåíî ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîå ÷èñëî îáúåêòîâ (ôàéëîâ èëè äèðåêòîðèé).

Äåéñòâèå: Ñîòðèòå ëèøíèå äèðåêòîðèè èëè ôàéëû, èëè ñìåíèòå óðîâåíü äèðåêòîðèè.
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S
Sample data used in other sample (s) Continue?

Çíà÷åíèå: Ñýìïëåðíûå äàííûå ðåäàêòèðóåìîãî ñýìïëà èñïîëüçóþòñÿ äðóãèìè ñýìïëàìè. Äëÿ ïðîäîëæåíèÿ
ïðîöåññà ðåäàêòèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó OK.

Sample L and R are identical

Çíà÷åíèå: Íåâîçìîæíî âûïîëíåíèå îïåðàöèè, ïîñêîëüêó ñîâïàäàþò íîìåðà ñýìïëîâ-ïðèåìíèêîâ L è R.

Äåéñòâèå: Âûáðàòü ðàçíûå íîìåðà äëÿ ñýìïëîâ-ïðèåìíèêîâ L è R.

Sample length is shorter than minimum

Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà âûïîëíèòü îïåðàöèþ ðåäàêòèðîâàíèÿ, â ðåçóëüòàòå êîòîðîé äëèíà ñýìïëà ñòàíîâèòñÿ
ìåíüøå 8 ñýìïëåðíûõ äàííûõ.

Äåéñòâèå: Èçìåíèòå äèàïàçîí ðåäàêòèðîâàíèÿ, ÷òîáû äëèíà ñýìïëà îñòàëàñü áîëüøå 8 ñýìïëåðíûõ äàííûõ.

Sample used in other multisample (s) Continue?

Çíà÷åíèå: Ðåäàêòèðóåìûé ñýìïë èñïîëüçóåòñÿ â äðóãèõ ìóëüòèñýìïëàõ. Äëÿ ïðîäîëæåíèÿ ïðîöåññà
ðåäàêòèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó OK.

Selected f i le/path is not correct

Çíà÷åíèå: Ïðè çàãðóçêå ðàçäåëåííîãî íà íåñêîëüêî íîñèòåëåé ôàéëà .PCG óêàçàíî èìÿ íå ðàçäåëåííîãî èëè
èìåþùåãî äðóãîå ñîäåðæàíèå ôàéëà.PCG.

Äåéñòâèå: Çàãðóçèòå êîððåêòíûé ôàéë.PCG.

Çíà÷åíèå: Ôàéë “.KSF” ðàçìåùåí íà íåñêîëüêèõ íîñèòåëÿõ è ïðè çàãðóçêå áûë íàðóøåí ïîðÿäîê ñìåíû
íîñèòåëåé, â êîòîðîì ôàéë ñîõðàíÿëñÿ.

Äåéñòâèå: Çàãðóçèòå ôàéë “.KSF”, ìåíÿÿ íîñèòåëè â òîì ïîðÿäêå, â êîòîðîì ôàéë íà íèõ ñîõðàíÿëñÿ. Äëÿ
òîãî, ÷òîáû óçíàòü î÷åðåäíîñòü ñìåíû íîñèòåëåé, âûáåðèòå êîìàíäó “Translation” ìåíþ ñòðàíèöû (âûâîäèòñÿ
èìÿ ñýìïëà è íîìåð ïåðâîãî ôàéëà “.KSF”).

Slice point over l imit Can’t divide

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ “Time Slice” èëè “Time Stretch” ñ îïöèåé Slice
÷èñëî ñýìïëîâ ïðåâûøàåò ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîå (1000). Ïîýòîìó âûïîëíåíèå “Divide” íåâîçìîæíî.

Äåéñòâèå: Ñ ïîìîùüþ “Link” îáúåäèíèòå èíäåêñû, êîòîðûå íå íàäî ðàçáèâàòü íà îòäåëüíûå ñýìïëû, è
âûïîëíèòå “Divide”.

Source f i le is not 44100 Hz or 48000 Hz Can’t convert

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Rate Convert” âûáðàí WAVE-ôàéë ñ ÷àñòîòîé, îòëè÷íîé îò 44.1/48 êÃö.

Äåéñòâèå: Òàêèå ôàéëû íåâîçìîæíî èñïîëüçîâàòü.

Source IFX is al l  empty

Çíà÷åíèå: Âûïîëíÿåòñÿ êîìàíäà Copy Insert Effect èëè Copy From Program ïðè îòñóòñòâèè êîïèðóåìîãî
ðàçðûâ-ýôôåêòà.

Source is empty

Çíà÷åíèå: Ïàòòåðí èëè òðåê, âûáðàííûé â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà, íå ñîäåðæàò íèêàêèõ äàííûõ.

Äåéñòâèå: Âûáåðèòå â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ïàòòåðí èëè òðåê, êîòîðûé ñîäåðæèò íåîáõîäèìûå äàííûå.

Souce sample is empty

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíä “Insert”, “Mix” èëè “Paste” ñýìïë-èñòî÷íèê íå ñîäåðæèò äàííûõ.

Äåéñòâèå: Ïðåæäå ÷åì âûïîëíèòü êîìàíäó “Insert”, “Mix” èëè “Paste”, âûïîëíèòå êîìàíäó “Copy”.
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T
The clock battery voltage is low. Please replace the battery,  and set the date and time
in Disk mode.

Çíà÷åíèå: Ðàçðÿä áàòàðåè êàëåíäàðÿ.

Äåéñòâèå: Çàìåíèòå áàòàðåþ è êîìàíäîé “Set Date/Time” ìåíþ ñòðàíèöû Disk Utility óñòàíîâèòå êîððåêòíûå
äàòó è âðåìÿ.

The Expansion Sample Setup has now been changed. In order for your changes to take
effect,  please turn the power off ,  and then on again.  [OK]

Çíà÷åíèå: Âû èçìåíèëè óñòàíîâêè êîìàíäîé ìåíþ “Expansion Sample Setup” íà ñòðàíèöå Global P0.
Âûêëþ÷èòå ïèòàíèå è çàòåì ñíîâà âêëþ÷èòå åãî. Ñýìïëû âûáðàííîãî ðàñøèðåíèÿ çàãðóçÿòñÿ.

There are un-saved audio f i les from your previous recording session.
Do you want to restore these f i les,  or delete them from the disk?
[Restore] [Delete]

Çíà÷åíèå: Çàïèñàííûå ïåðåä îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ íà àóäèîòðåêè ôàéëû WAVE íå ñîõðàíÿëèñü â êà÷åñòâå
äàííûõ ïåñíè, à îñòàëèñü â äèðåêòîðèè TEMP âíóòðåííåãî õàðä-äèñêà. Àóäèîäàííûå è ðåãèîíû áûëè óäàëåíû,
íî âîçìîæíî ýòè ôàéëû WAVE ìîãóò ïîòðåáîâàòüñÿ â äðóãèõ öåëÿõ. Äëÿ èõ ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå Restore, äëÿ
óäàëåíèÿ — Delete.

There is no readable data

Çíà÷åíèå: Ëèáî äëèíà ôàéëà ðàâíà 0, ëèáî îí íå ñîäåðæèò äàííûõ, äîñòóïíûõ äëÿ îïåðàöèé çàãðóçêè èëè
îòêðûòèÿ. Àíàëîãè÷íî äàííûå ìîãóò áûòü íåêîððåêòíûìè, ïîýòîìó èõ íåëüçÿ çàãðóçèòü.

The system update has now been instal led. To complete the process, you must now
restart the OASYS. Please turn the power off ,  and then on again.

Çíà÷åíèå: Ñîîáùåíèå ïîÿâëÿåòñÿ ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû ìåíþ “Update System Software” íà ñòðàíèöå
Global P0. äëÿ çàâåðøåíèÿ îáíîâëåíèÿ, ïåðåçàãðóçèòå èíñòðóìåíò.

This f i le is already loaded

Çíà÷åíèå: Ïðè çàãðóçêå ðàçáèòîãî íà ôðàãìåíòû ôàéëà “.PCG” ïðîèñõîäèò ïîïûòêà çàãðóçèòü óæå
íàõîäÿùèéñÿ â ïàìÿòè ôàéë.

Äåéñòâèå: Çàãðóçèòå äðóãèå ôàéëû “.PCG”.

Track is ful l

Çíà÷åíèå: Íà ñòðàíèöå Make Audio CD ïîïûòêà äîáàâëåíèÿ òðåêà ñâûøå 99 âîçìîæíûõ.

Äåéñòâèå: Óäàëèòå ëèøíèå òðåêè è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ.

U
Unable to create directory

Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà ñîçäàòü äèðåêòîðèþ, ïîëíîå èìÿ êîòîðîé ïðåâûøàåò ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîå çíà÷åíèå
(76 ñèìâîëîâ).

Unable to save f i le

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè â ðåæèìå Disk êîìàíäû Utility “Copy” ïîëíîå èìÿ ïðèåìíèêà äëèííåå 76
ñèìâîëîâ.

Çíà÷åíèå: Ïðè ñîõðàíåíèè ôàéëà â ðåæèìå Disk ïîëíîå èìÿ äëèííåå 76 ñèìâîëîâ.

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè â ðåæèìå Disk êîìàíäû Utility “Copy” îáúåì äàííûõ ôàéëà ïðåâûøàåò
äîïóñòèìûé îáúåì äèñêà.

Çíà÷åíèå: Ïðè ñîõðàíåíèè ôàéëà íà äèñê ïîëíîå èìÿ ïðèåìíèêà äëèííåå 76 ñèìâîëîâ.

Update Error

Çíà÷åíèå: Ñáîé ïðè îáíîâëåíèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû.

Äåéñòâèå: Ïîâòîðèòå ïîïûòêó èëè èñïîëüçóéòå äðóãîé CD.
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USB HUB Power exceeded Please disconnect USB device

Çíà÷åíèå: Ïîòðåáëÿåìàÿ USB-óñòðîéñòâàìè ìîùíîñòü ïðåâûñèëà ðåñóðñû õàáà. Â òàêîì ñîñòîÿíèè, USB-
óñòðîéñòâà îïðåäåëÿþòñÿ íåêîððåêòíî.

Äåéñòâèå: Åñëè õàá èëè óñòðîéñòâî USB ìîæåò ðàáîòàòü â ñàìîñòîÿòåëüíîì ðåæèìå, èñïîëüçóéòå åãî. Åñëè
èñïîëüçóåòñÿ áîëüøå îäíîãî õàáà USB, èñïîëüçóéòå ðàçíûå õàáû äëÿ ðàçíûõ óñòðîéñòâ. Ïîñëå ïîâòîðíîãî
ñîåäèíåíèÿ íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êîìàíäó “Scan Device”.

W
WAVE fi les on this external medium wil l  not be played with sequencer audio track play-
back. Copy SNG and WAVE Directory to Internal HDD, and load SNG from internal HDD

Çíà÷åíèå: Ôàéë WAVE, èñïîëüçóåìûé äàííûìè çàãðóæàåìîãî ôàéëà .SNG, çàïèñàí íà âíåøíèé íîñèòåëü è
âîñïðîèçâîäèòñÿ íåêîððåêòíî ïðè çàãðóçêå. Ðàáîòà ñ àóäèîäàííûìè âîçìîæíà òîëüêî ñî âñòðîåííîãî õàðä-
äèñêà.

Äåéñòâèå: Ñêîïèðóéòå ôàéë .SNG è ñîîòâåòñòâóþùóþ åìó äèðåêòîðèþ ñ ôàéëàìè WAVE â àíàëîãè÷íóþ
äèðåêòîðèþ âñòðîåííîãî õàðä-äèñêà è ïîâòîðèòå çàãðóçêó.

WAVE fi le size over l imit

Çíà÷åíèå: Ïðè ðåäàêöèè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà àóäèîòðåêà, äîñòèãíóòà ìàêñèìàëüíàÿ äëèíà WAVE-ôàéëà â
230400000 ñýìïëîâ (80 ìèíóò íà ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè 48 êÃö).

Äåéñòâèå: Îòêàçàòüñÿ îò ðåäàêöèè òàêîãî ôàéëà.

Y
You can’t undo last operation Are you shure?

Çíà÷åíèå: Åñëè âîéòè â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé (äàæå åñëè íå ïðîâîäèòü íèêàêèõ îïåðàöèé
ðåäàêòèðîâàíèÿ), ôóíêöèÿ Compare (âîçâðàùåíèå íà îäèí øàã íàçàä, ñðàâíåíèå) ñòàíîâèòñÿ íåäîñòóïíîé. Äëÿ
âõîäà â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

You can’t undo this operation Are you shure?

Çíà÷åíèå: Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïðè âûõîäå èç ðåæèìà çàïèñè èëè ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé ïàìÿòü äëÿ îïöèè
Undo (ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ) íå âûäåëÿåòñÿ. Åñëè íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü òîëüêî ÷òî çàïèñàííûå èëè
îòðåäàêòèðîâàííûå äàííûå, íàæìèòå êíîïêó OK. Åñëè íåîáõîäèìî âåðíóòüñÿ ê ïðåäûäóùèì äàííûì (òî åñòü
ñòåðåòü äàííûå, êîòîðûå áûëè çàïèñàíû èëè îòðåäàêòèðîâàíû), íàæìèòå êíîïêó Cancel.

Çíà÷åíèå: Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà íå ìîæåò áûòü âûäåëåíà îáëàñòü ïàìÿòè äëÿ îïöèè
Undo (ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ). Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó OK (ïðè ýòîì íåëüçÿ
áóäåò âåðíóòüñÿ ê ïðåäûäóùåìó ñîñòîÿíèþ), äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Äåéñòâèå: Äëÿ òîãî, ÷òîáû îñâîáîäèòü ïàìÿòü äëÿ îïöèè Undo (ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ), ñîòðèòå íåèñïîëüçóåìûå
äàííûå (ïåñíè, òðåêè, ïàòòåðíû). Ïðåæäå ÷åì âûïîëíÿòü ïîäîáíûå îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ, ðåêîìåíäóåòñÿ
ñîõðàíèòü äàííûå íà íîñèòåëü.
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Информация о режиме работы с диском
Импорт форматов AIFF и WAVE

Файлы AIFF
OASYS ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñî ñëåäóþùèìè îáúåêòàìè (chunk) çàãðóæåííûõ â íåãî äàííûõ: Common
(îáùèå), Sound Data (àóäèîäàííûå), Marker (ìàðêåðû) è Instrument (èíñòðóìåíòàëüíûå). Âñå îñòàëüíûå
îáúåêòû èãíîðèðóþòñÿ. Íèæå áóäóò îïèñàíû îãðàíè÷åíèÿ, íàêëàäûâàåìûå íà ïàðàìåòðû êàæäîãî èç îáúåêòîâ.

Common

Ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà òîëüêî ñ îäíèì (ìîíî) èëè äâóìÿ (ñòåðåî) êàíàëàìè. Ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà ñ
ñýìïëàìè ðàçðÿäíîñòè 1 — 16 áèò. Åñëè ðàçðÿäíîñòü ñýìïëà 8 áèò è ìåíüøå, òî îíè çàãðóæàþòñÿ êàê 16-
áèòíûå, ïðè÷åì 8 ìëàäøèõ ðàçðÿäîâ óñòàíàâëèâàþòñÿ â 0.

Sound Data

Ðàçìåð áëîêà è ñìåùåíèå èãíîðèðóþòñÿ (íå ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà ñ àóäèîäàííûìè âûðàâíèâàíèÿ áëîêîâ
(Block-Aligning Sound Data).

Marker

Ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà ìàêñèìóì ñ âîñåìüþ ìàðêåðàìè. Äåâÿòûé è ïîñëåäóþùèå ìàðêåðû èãíîðèðóþòñÿ.

Instrument

Åñëè îïðåäåëåí ðåæèì öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ForwardBackwardLoopung (çàöèêëèâàíèå â
ïðÿìîì/îáðàòíîì íàïðàâëåíèè), òî îí èíòåðïðåòèðóåòñÿ êàê ForwardLoopung (çàöèêëèâàíèå â ïðÿìîì
íàïðàâëåíèè). Äàííûå áàçîâîé íîòû, ðàññòðîéêè, íèæíåé íîòû, âåðõíåé íîòû, íèæíåé ãðàíèöû velocity,
âåðõíåé ãðàíèöû velocity, óñèëåíèÿ è çàòóõàíèÿ öèêëà èãíîðèðóþòñÿ.

Файлы Wave
OASYS ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñî ñëåäóþùèìè îáúåêòàìè (chunk) çàãðóæåííûõ â íåãî äàííûõ: Format
(ôîðìàò), Sample (ñýìïë) è Wave (âîëíîâûå äàííûå). Íèæå áóäóò îïèñàíû îãðàíè÷åíèÿ, íàêëàäûâàåìûå íà
ïàðàìåòðû êàæäîãî èç îáúåêòîâ.

Format

Ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà òîëüêî ñî ñòàíäàðòíûì ôîðìàòîì PCM. Ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà òîëüêî ñ îäíèì
(ìîíî) èëè äâóìÿ (ñòåðåî) êàíàëàìè. Ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà ñ ñýìïëàìè ðàçðÿäíîñòè 1 — 16 áèò. Åñëè
ðàçðÿäíîñòü ñýìïëà 8 áèò è ìåíüøå, òî îíè çàãðóæàþòñÿ êàê 16-áèòíûå, ïðè÷åì 8 ìëàäøèõ ðàçðÿäîâ
óñòàíàâëèâàþòñÿ â 0.

Sample

Èíòåðïðåòèðóþòñÿ òîëüêî äàííûå öèêëà. Åñëè èìåþòñÿ äàííûå ìóëüòèöèêëîâ, òî èñïîëüçóåòñÿ öèêë ñ
íàèáîëüøèì ÷èñëîì ïîâòîðîâ (Play Count). Íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê Type — Alternating (àëüòåðíàòèâíûé
òèï) èëè Backward (ðåâåðñèâíîå íàïðàâëåíèå), èñïîëüçóåòñÿ óñòàíîâêà Forward (ïðÿìîå íàïðàâëåíèå).

Wave

Íå ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà ñ Wave List (ñïèñîê âîëíîâûõ äàííûõ).

Экспорт форматов AIFF и WAVE

Файлы AIFF
Ïðè ýêñïîðòå OASYS ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñî ñëåäóþùèìè îáúåêòàìè (chunk): Common (îáùèå), Sound Data
(àóäèîäàííûå), Marker (ìàðêåðû) è Instrument (èíñòðóìåíòàëüíûå). Âñå îñòàëüíûå îáúåêòû èãíîðèðóþòñÿ.
Íèæå áóäóò îïèñàíû îãðàíè÷åíèÿ, íàêëàäûâàåìûå íà ïàðàìåòðû êàæäîãî èç îáúåêòîâ.

Common

×èñëî êàíàëîâ óñòàíàâëèâàåòñÿ â 1 (ìîíî). Ðàçðÿäíîñòü ñýìïëà ôèêñèðîâàíà è ðàâíà 16 áèòàì.

Marker

Èñïîëüçóþòñÿ äâà ìàðêåðà: Loop Start Address (àäðåñ íà÷àëà öèêëà) è End Address (àäðåñ êîíöà öèêëà).
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Instrument

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ öèêëà óñòàíàâëèâàåòñÿ â Forward Looping (ïðÿìîå íàïðàâëåíèå). Äàííûå çîí
ìóëüòèñýìïëîâ íå ýêñïîðòèðóþòñÿ.

Файлы Wave
Ïðè ýêñïîðòå OASYS ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñî ñëåäóþùèìè îáúåêòàìè (chunk): Format (ôîðìàò), Sample
(ñýìïë) è Wave (âîëíîâûå äàííûå). Íèæå áóäóò îïèñàíû îãðàíè÷åíèÿ, íàêëàäûâàåìûå íà ïàðàìåòðû êàæäîãî
èç îáúåêòîâ.

Format

Ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà òîëüêî ñî ñòàíäàðòíûì ôîðìàòîì PCM. Ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà ñ 1 (ìîíî) èëè 2
(ñòåðåî) êàíàëàìè è ýêñïîðò 1 (ìîíî) êàíàëà. Ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà ñ ñýìïëàìè ðàçðÿäíîñòè 16 áèò.

Sample

Type óñòàíàâëèâàåòñÿ â Forward Loop (âîñïðîèçâåäåíèå â ïðÿìîì íàïðàâëåíèè). Äàííûå çîí ìóëüòèñýìïëà íå
ýêñïîðòèðóþòñÿ.

Файлы формата Korg

Структура файла формата Korg
Ñóùåñòâóåò òðè òèïà ôàéëîâ: ôàéëû ìóëüòèñýìïëîâ
“.KMP”, ôàéëû ñýìïëîâ “.KSF” è ôàéëû “.KSC”,
êîòîðûå ñîäåðæàò ñïèñêè ôàéëîâ ïåðâûõ äâóõ
òèïîâ. Àíàëîãè÷íî ôîðìàòó AIFF, ôàéëû “.KMP” è
“.KSF” ñîñòîÿò èç îáúåêòîâ.

Åñëè íå îãîâàðèâàåòñÿ îáðàòíîå, âñå äàííûå
ñîîòâåòñòâóþò Big Endian.

Совместимость с TRINITY

Çàãðóçêà ìóëüòèñýìïëîâ OASYS â TRINITY

Èãíîðèðóþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû:

• Îáúåêò RLP1: Filter cutoff

• Îáúåêò RLP2: Transpose, Resonance, Attack è Decay

• Îáúåêò RLP3: Drive, Boost, LowEQLevel, MidEQLevel è HighEQLevel

Çàãðóçêà ñýìïëîâ OASYS â TRINITY

• Èãíîðèðóþòñÿ: ðåâåðñèâíîå âîñïðîèçâåäåíèå è óñòàíîâêè âûêëþ÷åíèÿ öèêëà "loop off" (ñîäåðæàòñÿ â
ïàðàìåòðàõ àòðèáóòîâ îáúåêòà SMD1). Îíè èíòåðïðåòèðóþòñÿ êàê âîñïðîèçâåäåíèå â ïðÿìîì íàïðàâëåíèè
è êàê óñòàíîâêè âêëþ÷åíèÿ öèêëà "loop on" ñîîòâåòñòâåííî. 

• Èãíîðèðóåòñÿ óñòàíîâêà +12dB.

• Íåâîçìîæíî çàãðóçèòü ôàéë, ñîõðàíåííûé ïî ÷àñòÿì íà íåñêîëüêèõ íîñèòåëÿõ.

• Êîððåêòíî çàãðóæàþòñÿ ñýìïëû òîëüêî äâåíàäöàòè òèïîâ ÷àñòîò ñýìïëèðîâàíèÿ, ïîääåðæèâàåìûõ TRINI-
TY. Åñëè ðàáîòà ñ ýòîé ÷àñòîòîé íå ïîääåðæèâàåòñÿ, òî âûáèðàåòñÿ áëèæàéøàÿ áîëåå íèçêàÿ ÷àñòîòà.

Çàãðóçêà ôàéëîâ TRINITY â OASYS

Êîãäà ôàéë ôîðìàòà Korg, ñîõðàíåííûé â TRINITY, çàãðóæàåòñÿ â OASYS:

• Êîìïðåññèðîâàííûå ôàéëû ñýìïëîâ çàãðóçèòü íåâîçìîæíî.

• Äëÿ ìóëüòèñýìïëîâ, èñïîëüçóþùèõ âíóòðåííèå ñýìïëû TRINITY, íàçíà÷àþòñÿ ñýìïëû RAM ñ òåìè æå
íîìåðàìè.

Совместимость с TRITON

Çàãðóçêà ìóëüòèñýìïëîâ OASYS â TRITON

Ïðè çàãðóçêå ôàéëà .KMP èç OASYS â TRITON, èãíîðèðóþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû: Drive, Boost,
LowEQLevel, MidEQLevel è HighEQLevel, íàõîäÿùèåñÿ â îáúåêòå RLP3.
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PCMGROUP.KSC

PIANO.KMP

RHODES.KMP

SNARE_00.KSF

PIANO.KMP

Ac. Piano
4

PI0000.KSF

PI0001.KSF

PI0002.KSF

PI0003.KSF

PI0000.KSF

PI0002.KSF

PI0003.KSF

PI0003.KSF

SNARE_00.KSF

Ïàðàìåòðû
ìóëüòèñýìïëà

Ðåëÿòèâíûå
ïàðàìåòðû
ñýìïëîâ

Ïàðàìåòðû
ñýìïëà

Äàííûå
ñýìïëà

Ïàðàìåòðû
ñýìïëà
Äàííûå
ñýìïëà

Ïàðàìåòðû
ñýìïëà

Äàííûå
ñýìïëà

Ïàðàìåòðû
ñýìïëà

Äàííûå
ñýìïëà

Ñòðóêòóðà ôàéëà ôîðìàòà Korg



Çàãðóçêà ñýìïëîâ OASYS â TRITON

• Óñòàíîâêà +12dB ïîääåðæèâàåòñÿ TRITON STUDIO è TRITON EXTREME, íî íå ïîääåðæèâàåòñÿ TRITON,
TRITON-Rack è TRITON Le.

• Çàãðóæàþòñÿ òîëüêî ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè, ïîääåðæèâàåìûõ Triton; åñëè ÷àñòîòà äèñêðåòèçàöèè íå
ïîääåðæèâàåòñÿ, òî âûáèðàåòñÿ áëèæàéøàÿ áîëåå íèçêàÿ ÷àñòîòà.

Файл KMP (параметры мультисэмплов Korg)
Ôàéëû ñîñòîÿò èç ñëåäóþùèõ îáúåêòîâ.

Îáúåêò ïàðàìåòðîâ ìóëüòèñýìïëà

Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð (‘MSP1’) [4 áàéòà]

Ðàçìåð îáúåêòà (óñòàíîâëåí â 18) [4 áàéòà]

Èìÿ ìóëüòèñýìïëà [16 áàéò]

×èñëî ñýìïëîâ â ìóëüòèñýìïëå [1 áàéò]

Àòðèáóòû [1 áàéò]

• Àòðèáóòû

Èìÿ ìóëüòèñýìïëà

Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð (‘NAME’) [4 áàéòà]

Ðàçìåð îáúåêòà (óñòàíîâëåí â 24) [4 áàéòà]

Èìÿ ìóëüòèñýìïëà [24 áàéòà]

Ðåëÿòèâíûå ïàðàìåòðû îáúåêòà 1

Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð (‘RLP1’) [4 áàéòà]

Ðàçìåð (18 x êîëè÷åñòâî ñýìïëîâ ìóëüòèñýìïëà) [4 áàéòà]

Èñõîäíàÿ íîòà [1 áàéò]

MSB 1: îòñóòñòâèå òðàíñïîíèðîâàíèÿ 0: áèòû òðàíñïîíèðîâàíèÿ èñõîäíîé íîòû 6 — 0

Âåðõíÿÿ íîòà (0 — 127) [1 áàéò]

Íàñòðîéêà (-99...+99 ïðîöåíòîâ) [1 áàéò]

Óðîâåíü (-99...+99 ïðîöåíòîâ) [1 áàéò]

Ïàíîðàìà (0 — 127, çäåñü íå èñïîëüçóåòñÿ) [1 áàéò]

Ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà (-99...+99, çäåñü íå èñïîëüçóåòñÿ) [1 áàéò]

Èìÿ ôàéëà KSF (âêëþ÷àÿ òî÷êó è ðàñøèðåíèå) [12 áàéò] x êîëè÷åñòâî ñýìïëîâ â ìóëüòèñýìïëå

Åñëè èìÿ .KSF-ôàéëà “SKIPPEDSAMPL”, òî âî âðåìÿ çàãðóçêè îí ïðîïóñêàåòñÿ (íå çàãðóæàåòñÿ).

Åñëè èìÿ .KSF-ôàéëà “INTERNALnnnn”, òî èñïîëüçóþòñÿ âíóòðåííèå ñýìïëû.

Ðåëÿòèâíûå ïàðàìåòðû îáúåêòà 2

Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð (‘RLP2’) [4 áàéòà]

Ðàçìåð (4) [4 áàéòà]

Òðàíñïîíèðîâàíèå (-64...+63) [1 áàéò]

Ðåçîíàíñ (-99...+99) [1 áàéò]

Àòàêà (-99...+99) [1 áàéò]

Ñïàä (-99...+99) [1 áàéò]

Ðåëÿòèâíûå ïàðàìåòðû îáúåêòà 3

Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð (‘RLP3’) [4 áàéòà]

Ðàçìåð (6) [4 áàéòà]
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MSB LSB

Àòðèáóòû ïàðàìåòðà ìóëüòèñýìïëà

1: 2-é Start íå èñïîëüçóåòñÿ   0: èñïîëüçóåòñÿ
NC (0)



Drive (–99…+99) [1 áàéò]

Boost (–99…+99) [1 áàéò]

LowEQLevel (–99…+99) [1 áàéò]

MidEQLevel (–99…+99) [1 áàéò]

HighEQLevel (–99…+99) [1 áàéò]

Íå èñïîëüçóåòñÿ [1 áàéò]

Îáúåêò íîìåðà ìóëüòèñýìïëà

Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð (‘MNO1’) [4 áàéòà]

Ðàçìåð (4) [4 áàéòà]

Íîìåð ìóëüòèñýìïëà (0-) [4 áàéòà]

Файл KSF (файл сэмпла)
Ñóùåñòâóþò ÷åòûðå òèïà ýòèõ ôàéëîâ. Ñòðóêòóðà îäíîãî èç íèõ âêëþ÷àåò îáúåêòû Sample Parameter
(ïàðàìåòðû ñýìïëà), Sample Data (ñýìïëåðíûå äàííûå) è Sample Number (íîìåð ñýìïëà) è Sample name (èìÿ
ñýìïëà) (SMP1 + SMD1 + SNO1 + NAME). Äðóãàÿ ñòðóêòóðà ñîñòîèò èç òåõ æå îáúåêòîâ, ïëþñ îáúåêò Sample
Filename (èìÿ ôàéëà ñýìïëà) (SMP1 + SMD1 + SMF1 + SNO1 + NAME). Â ïîñëåäíåé ñòðóêòóðå îáúåêò
ñýìïëåðíûõ äàííûõ ïóñòîé (íå ñîäåðæèò ñýìïëåðíûõ äàííûõ). Â ýòîì ñëó÷àå èñïîëüçóþòñÿ ñýìïëåðíûå
äàííûå ôàéëà “.KSF”, êîòîðûé îïðåäåëåí â îáúåêòå èìåíè ôàéëà ñýìïëà (ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå
ñýìïëåðíûõ äàííûõ).

Ïðè ñîõðàíåíèè íà äèñêåòó âñå äàííûå ìîãóò íå ïîìåñòèòüñÿ íà îäíîì íîñèòåëå. Â ýòîì ñëó÷àå ìîæíî
àâòîìàòè÷åñêè ðàçáèòü ôàéë íà ÷àñòè è ïðîäîëæèòü îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ.

Åñëè ôàéë “.KSF” áûë ñîçäàí òàêèì îáðàçîì, òî ïåðâûé ôàéë ñîñòîèò èç ñëåäóþùèõ îáúåêòîâ: ïàðàìåòðû
ñýìïëà, íîìåð ñýìïëà, èìÿ ñýìïëà, Divided Sample Parameter (ñîâìåñòíî èñïîëüçóåìûå ïàðàìåòðû ñýìïëà) è
Divided Sample Data (ñîâìåñòíî èñïîëüçóåìûå ñýìïëåðíûå äàííûå) (SMP1 + SNO1 + NAME + SPD1 + SDD1).
Âòîðîé è ïîñëåäóþùèé ôàéëû ñîñòîÿò èç îáúåêòà ñîâìåñòíî èñïîëüçóåìûõ ñýìïëåðíûõ äàííûõ (SDD1).

Ïàðàìåòðû ñýìïëà

Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð (‘SMP1’) [4 áàéòà]

Ðàçìåð (32) [4 áàéòà]

Èìÿ ñýìïëà [16 áàéò]

Íà÷àëüíûé àäðåñ [3 áàéòà]

Âòîðîé íà÷àëüíûé àäðåñ [4 áàéòà]

Àäðåñ íà÷àëà öèêëà [4 áàéòà]

Àäðåñ êîíöà öèêëà [4 áàéòà]

Ñýìïëåðíûå äàííûå

Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð (‘SMD1’) [4 áàéòà]

Ðàçìåð (12 + êîëè÷åñòâî áàéò ñýìïëà) [4 áàéòà] 

×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè [4 áàéòà]

Àòðèáóòû [1 áàéò]

Íàñòðîéêà öèêëà (-99...+99 ïðîöåíòîâ) [1 áàéò]

Êîëè÷åñòâî êàíàëîâ (1) [1 áàéò]

Ðàçìåð ñýìïëà (8/16) [1 áàéò]

Êîëè÷åñòâî ñýìïëîâ [4 áàéòà]

Ñýìïëåðíûå äàííûå ïåðåìåííàÿ äëèíà

• Àòðèáóòû

Íîìåð ñýìïëà

Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð (‘SNO1’) [4 áàéòà]
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Ðàçìåð (4) [4 áàéòà]

Íîìåð ñýìïëà (0-) [4 áàéòà]

Èìÿ ñýìïëà

Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð (‘NAME’) [4 áàéòà]

Ðàçìåð (24) [4 áàéòà]

Èìÿ ñýìïëà [24 áàéòà]

Èìÿ ôàéëà ñýìïëà

Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð (‘SMF1’) [4 áàéòà]

Ðàçìåð (12) [4 áàéòà]

Èìÿ ôàéëà “.KSF” [12 áàéò]

Åñëè èìÿ .KSF-ôàéëà “SKIPPEDSAMPL”, òî âî âðåìÿ çàãðóçêè îí ïðîïóñêàåòñÿ.

Åñëè èìÿ .KSF-ôàéëà “INTERNALnnnn”, òî èñïîëüçóþòñÿ âíóòðåííèå ñýìïëû.

Ñîâìåñòíî èñïîëüçóåìûå ïàðàìåòðû ñýìïëà

Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð (‘SPD1’) [4 áàéòà]

Ðàçìåð (12) [4 áàéòà]

Ñëåäóþùèå äàííûå èäåíòè÷íû ñîîòâåòñòâóþùèì äàííûì îáúåêòà SMD1

×àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ [4 áàéòà]

Àòðèáóòû [1 áàéò]

Âûñîòà öèêëà [1 áàéò]

×èñëî êàíàëîâ [1 áàéò]

Ðàçìåð ñýìïëà [1 áàéò]

Êîëè÷åñòâî ñýìïëîâ [4 áàéòà]

Îáùåå ÷èñëî ñýìïëîâ âî âñåõ ñîâìåñòíî èñïîëüçóåìûõ ôàéëàõ

Ñîâìåñòíî èñïîëüçóåìûå ñýìïëåðíûå äàííûå

Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð (‘SDD1’) [4 áàéòà]

Файл KSC (список файлов)
Ýòî òåêñòîâûå ôàéëû, ñîäåðæàùèå ñïèñêè èìåí ôàéëîâ “.KMP”/”.KSF”, èñïîëüçóþùèõñÿ âìåñòå. Ñòðîêè,
íà÷èíàþùèåñÿ ñ ñèìâîëà “#” èãíîðèðóþòñÿ è èíòåðïðåòèðóþòñÿ êàê êîììåíòàðèè. Ïåðâàÿ ñòðîêà ôàéëà
äîëæíà ñîäåðæàòü çàïèñü “#KORG Script Version 1.0”. Âñå ïîñëåäóþùèå ñòðîêè (çà èñêëþ÷åíèåì ñòðîê
êîììåíòàðèåâ) ñîäåðæàò èìåíà ôàéëîâ. Îáðàáàòûâàþòñÿ òîëüêî ôàéëû ñ ðàñøèðåíèÿìè “.KMP”/”.KSF”.

Ñîãëàøåíèÿ îá èìåíàõ ôàéëîâ

Èìåíà ôàéëîâ “.KMP” äëÿ êîìàíä “Save All” èëè “Save All Multusamples”:

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíä “Save All”, “Save All
Multusamples” èëè “Save One Multusample” ôàéëàì
“.KSF”, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ â ìóëüòèñýìïëå (ôàéë
“.KMP”), ïðèñâàèâàþòñÿ èìåíà, â ñîîòâåòñòâèè ñî
ñëåäóþùèì ñîãëàøåíèåì.

Àíàëîãè÷íî, ïðè ñîõðàíåíèè äàííûõ ñ ïîìîùüþ êîìàíä
“Save All” èëè “Save All Samples” ôàéëàì “.KSF”
ïðèñâàèâàþòñÿ èìåíà, â ñîîòâåòñòâèè ñî ñëåäóþùèì
ñîãëàøåíèåì.
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MSB LSB

Àòðèáóòû ïàðàìåòðà ñýìïëà

Èäåíòèôèêàöèÿ êîìïðåññèè
1/0: êîìïðåññ./íåêîìïðåññ. äàííûå
1: 2-é Start íå èñïîëüçóåòñÿ   0: èñïîëüçóåòñÿ
1/0: ðåâåðñèâíîå/ïðÿìîå âîñïðîèçâåäåíèå 
1/0: çàöèêëèâàíèå îòêëþ÷åíî/âêëþ÷åíî

1/0: âîñïðîèçâåäåíèå +12 dB /0 dB*

* Äëÿ íåêîìïðåññèðîâàííûõ äàííûõ ýòîò áèò 
ÿâëÿåòñÿ ïåðåêëþ÷àòåëåì óðîâíÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. 
Äëÿ êîìïðåññèðîâàííûõ äàííûõ ýòîò áèò ÿâëÿåòñÿ 
èäåíòèôèêàòîðîì êîìïðåññèè.

Ïðåîáðàçîâàíèå èìåíè ôàéëà KMP

Ïåðâûå 5 ñèìâîëîâ      Íîìåð ìóëüòèñýìïëà
èìåíè ìóëüòèñýìïëà   Ïåðâûé ìóëüòèñýìïë ïàìÿòè èìååò íîìåð 000 Ïðåîáðàçîâàíèå èìåíè ôàéëà KSF (ñýìïëîâ,

èñïîëüçóåìûõ ìóëüòèñýìïëîì

Íîìåð ìóëüòèñýìïëà
Ïåðâûé ìóëüòèñýìïë ïàìÿòè èìååò íîìåð 000

Íîìåð ñýìïëà
Ïåðâûé ñýìïë ìóëüòèñýìïëà èìååò íîìåð 000

Ïåðâûå 4 ñèìâîëà
èìåíè ìóëüòèñýìïëà

Íîìåð ñýìïëà
Ïåðâûé ìóëüòèñýìïë ïàìÿòè èìååò íîìåð 0000

Ïðåîáðàçîâàíèå èìåíè ôàéëà KSF (ñýìïë)



Диски CD)R/RW в OASYS: UDF и пакетная запись
OASYS ïîääåðæèâàåò ïàêåòíóþ çàïèñü CD-R/RW äëÿ ðàáîòû ñ íèì ïîñëå ôîðìàòèðîâàíèÿ àíàëîãè÷íî äèñêåòå
èëè õàðä-äèñêó.

Ïàêåòíàÿ çàïèñü — ýòî ñïîñîá ðàçáèåíèÿ äàííûõ íà ìàëûå ïîðöèè, íàçûâàåìûå “ïàêåòàìè” äëÿ
ýôôåêòèâíîñòè ïåðåäà÷è äàííûõ è âîçìîæíîñòè èõ äîáàâëåíèÿ è îáíîâëåíèÿ. Â êà÷åñòâå ôîðìàòà ïàêåòíîé
çàïèñè â OASYS âûáðàí UDF (Universal Disk Format), èñïîëüçóåìûé â äèñêàõ DVD. Îòôîðìàòèðîâàííûå
òàêèì îáðàçîì äèñêè CD-R/RW ìîãóò ÷èòàòüñÿ ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì, ïîääåðæèâàþùèì UDF. OASYS
ïîääåðæèâàåò UDF âåðñèè 1.5.

Ïðèãîäíûå íîñèòåëè

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ èñïîëüçóéòå îòôîðìàòèðîâàííûå íà OASYS íîñèòåëè.

• Äèñêè CD-R åìêîñòüþ 650 è 700 Ìá, ïîääåðæèâàþùèå ñêîðîñòü äî 48õ.

• Äèñêè CD-RW åìêîñòüþ 650 è 700 Ìá, ïîääåðæèâàþùèå ñêîðîñòü äî 4õ/10õ.

Форматирование
Àíàëîãè÷íî äèñêåòå, âñòàâüòå ÷èñòûé íàêîïèòåëü â ïðèâîä è âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ “Format” (ñòðàíèöà
Disk Utility).

Ïðè çàïèñè íà âñòðîåííûé ïðèâîä CD-R/RW, íå ïîäâåðãàéòå OASYS âèáðàöèÿì è ôèçè÷åñêîìó âîçäåéñòâèþ,
ïîñêîëüêó ýòî ìîæåò âûçâàòü îøèáêè çàïèñè.

Äëÿ CD-R

Quick Format çàíèìàåò ìåíüøå ìèíóòû.

Full Format ïðèìåíÿåòñÿ òîëüêî äëÿ äèñêîâ CD-RW, è íåäîñòóïíî ïðè âûáîðå äèñêîâ CD-R.

Ïåðåôîðìàòèðîâàíèå: Çàïèñàííûå íà CD-R äàííûå íå ìîãóò áûòü óäàëåíû. Ñîîòâåòñòâåííî,
ïåðåôîðìàòèðîâàíèå íîñèòåëÿ íå óâåëè÷èâàåò ñâîáîäíîãî ïðîñòðàíñòâà; âìåñòî ýòîãî, îêîëî 20 Ìá äèñêîâîãî
ïðîñòðàíñòâà ðàñõîäóþòñÿ íà ñîçäàíèå íîâîé ñåññèè.

Äëÿ CD-RW

Quick Format: Âûáèðàåòñÿ äëÿ ñòèðàíèÿ ñîäåðæèìîãî ðàíåå îòôîðìàòèðîâàííîãî äèñêà CD-RW è çàíèìàåò
îêîëî 2 ìèíóò. Ýòà îïöèÿ íåïðèìåíèìà äëÿ ÷èñòûõ äèñêîâ CD-RW.

Full Format: Âûáèðàåòñÿ äëÿ ôîðìàòèðîâàíèÿ ÷èñòûõ èëè íå UDF-îòôîðìàòèðîâàííûõ äèñêîâ. Òàêæå
ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ âîçìîæíîãî èñïðàâëåíèÿ îøèáîê çàïèñè. Îïåðàöèÿ Full Format äëèòñÿ îêîëî 15 ìèíóò äëÿ
10x-ñêîðîñòíîé ìàòðèöû CD-RW è îêîëî 30 ìèíóò äëÿ 4x-ñêîðîñòíîé ìàòðèöû CD-RW. (Âðåìÿ
ôîðìàòèðîâàíèÿ òàêæå çàâèñèò îò ñîñòîÿíèÿ íîñèòåëÿ è ìîæåò çíà÷èòåëüíî óâåëè÷èòüñÿ.)

Ôîðìàòèðîâàíèå ïîòðåáëÿåò ÷àñòü äèñêîâîãî ïðîñòðàíñòâà, äîñòóïíàÿ ïîñëå ôîðìàòèðîâàíèÿ åìêîñòü äëÿ
äèñêîâ 650 Ìá/700 Ìá ñîîòâåòñòâåííî ñîñòàâëÿåò 530 Ìá/570 Ìá.

Ïåðåôîðìàòèðîâàíèå: Àíàëîãè÷íî äèñêåòàì è õàðä-äèñêàì, äèñêè CD-RW ìîæíî ôîðìàòèðîâàòü äëÿ
ñòèðàíèÿ âñåãî ñòàðîãî ñîäåðæèìîãî è óâåëè÷åíèÿ äîñòóïíîãî äèñêîâîãî ïðîñòðàíñòâà. 

Сведения о пакетной записи

Äëÿ CD-R

Óäàëåíèå ôàéëîâ íå óâåëè÷èâàåò ñâîáîäíîãî äèñêîâîãî ïðîñòðàíñòâà, õîòÿ ïðîèñõîäèò îáíîâëåíèå ôàéëîâîé
ñèñòåìû. 

Àíàëîãè÷íî, ïðè ñîõðàíåíèè íîâîé âåðñèè ôàéëà, ïðåäûäóùàÿ âåðñèÿ ñòàíîâèòñÿ íåäîñòóïíà, íî ðåàëüíî íå
óäàëÿåòñÿ ñ äèñêà. Çàïèñü êàæäîé íîâîé âåðñèè ôàéëà ïîòðåáëÿåò äîïîëíèòåëüíîå äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî.

Äëÿ CD-RW

Êàê è ïðè ðàáîòå ñ õàðä-äèñêîì, óäàëåíèå ôàéëîâ óâåëè÷èâàåò ñâîáîäíîå äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî, à ïðè
ñîõðàíåíèè íîâîé âåðñèè ôàéëà, ïðåäûäóùàÿ âåðñèÿ ñòèðàåòñÿ.

Âðåìÿ çàïèñè äàííûõ íà CD

Ñîõðàíåíèå äàííûõ íà CD-R/RW â ðåæèìå ïàêåòíîé çàïèñè çàíèìàåò áîëüøå âðåìåíè ïî ñðàâíåíèþ ñ çàïèñüþ
íà õàðä-äèñê. Ýòî âðåìÿ çàâèñèò îò ïðèâîäà CD-R/RW è ñêîðîñòè çàïèñè.
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Загрузка в отличное от OASYS устройство 

Äëÿ CD-R

• Äèñê ìîæåò ÷èòàòüñÿ êîìïüþòåðîì ñ óñòàíîâëåííûì ñîîòâåòñòâóþùèì ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì.

• Ïðåîáðàçîâàíèåì â ôîðìàò ISO9660 ìîæíî äîáèòüñÿ ÷òåíèÿ äàííûõ âíåøíèì óñòðîéñòâîì,
ïîääåðæèâàþùèì ôîðìàò ISO9660 èëè êîìïüþòåðîì áåç óñòàíîâëåííîãî ñîîòâåòñòâóþùåãî ïðîãðàììíîãî
îáåñïå÷åíèÿ (ñì. “Convert to ISO9660 Format” (ñòðàíèöà Disk Utility).

Ïîñêîëüêó ïðåîáðàçîâàíèå â ôîðìàò ISO9660 äîáàâëÿåò äàííûå ñåññèè ISO9660, ýòî òðåáóåò îêîëî 20 Ìá
äîïîëíèòåëüíîãî äèñêîâîãî ïðîñòðàíñòâà.

Äëÿ CD-RW

• Äèñê ìîæåò ÷èòàòüñÿ êîìïüþòåðîì ñ óñòàíîâëåííûì ñîîòâåòñòâóþùèì ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì èëè
UDF-ðàñïîçíàâàòåëåì.

• Äèñê íå ìîæåò áûòü ïðåîáðàçîâàí â ôîðìàò ISO9660.

Óñòðîéñòâà Korg, ïîääåðæèâàþùèå ôîðìàò ISO9660 (level 1)

• TRITON/TRITON pro/ TRITON proX/TRITON-Rack (*1)

• D1600/D12/D16/D1200mkII/D1600mkII/D16XD/D32XD

* Íà ÿíâàðü 2005 ãîäà

*1: ×òåíèå òîëüêî ïåðâîé ñåññèè.

Óñòðîéñòâà Korg, ïîääåðæèâàþùèå ôîðìàò UDF âåðñèè 1.5

• • TRITON STUDIO/TRITON Extreme

Разделенные файлы

Ïðè êîïèðîâàíèå áîëüøåãî, ÷åì 1.9 Ìá ôàéëà ñ CD-R/RW (èëè äðóãîãî íîñèòåëÿ ñ ìàëîé ñêîðîñòüþ äîñòóïà)
íà CD-R, ôàéë ìîæåò çàïèñàòüñÿ íå ïîëíîñòüþ. 

Òàêæå, ïðè âûïîëíåíèè “Rate Convert” (ñòðàíèöà Disk Utility), “Save to Std MIDI File” (ñòðàíèöà Disk SAVE)
èëè àíàëîãè÷íûõ êîìàíä çàïèñè íà CD-R, ôàéë ìîæåò çàïèñàòüñÿ íå ïîëíîñòüþ äàæå ïðè íîñèòåëÿõ ñ âûñîêîé
ñêîðîñòüþ äîñòóïà, òèïà õàðä-äèñêà. Ïðè ïðåîáðàçîâàíèè äàííûõ â ôîðìàò ISO9660, îíè ðàçäåëÿþòñÿ â
ñîîòâåòñòâèè ñ ôîðìàòîì ISO9660 level 3 è íå ðàñïîçíàþòñÿ óñòðîéñòâàìè, òèïà TRITON è íåêîòîðûõ
êîìïüþòåðîâ. Â ñëó÷àå êîìïüþòåðà, òàêîé CD-R ìîæåò ÷èòàòüñÿ ïðè èíñòàëëÿöèè ïðîãðàììû-ðàñïîçíàâàòåëÿ
ôîðìàòà ISO9660 level 3 èëè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ ïàêåòíîé çàïèñè.

Проблемы с распознаванием CD)R
Åñëè êîìïüþòåð íå ðàñïîçíàåò CD-R, ïðåîáðàçîâàííûé â ôîðìàò ISO9660, ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ
ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè.

• Ïîïðîáóéòå âðåìåííî îòêëþ÷èòü èëè äåèíñòàëëèðîâàòü ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå ïàêåòíîé çàïèñè â
êîìïüþòåðå.

• Â Macintosh OS9 ìîæíî ïîïðîáîâàòü îòêëþ÷èòü ôóíêöèþ “UDF Volume Access”:

1. Â ìåíþ “Apple” âûáåðèòå “Control Panel” è îòêðîéòå “Extension manager”.

2. Â “Extension manager” îòêëþ÷èòå “UDF Volume Access”.

3. Ïåðåçàãðóçèòå Macintosh.
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Опция EXB)DI/память/батарея календаря
Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê èíñòàëëÿöèè, íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ îçíàêîìèòüñÿ ñ ïðèâåäåííîé íèæå
èíôîðìàöèåé.

Техника безопасности

Предупреждение
• Ïåðåä óñòàíîâêîé îïöèè óáåäèòåñü, ÷òî îò èíñòðóìåíòà îòñîåäèíåí êàáåëü ïèòàíèÿ è êàáåëè,

êîììóòèðóþùèå åãî ñ äðóãèì âíåøíèì îáîðóäîâàíèåì. Íàðóøåíèå ýòèõ ðåêîìåíäàöèé ìîæåò ïðèâåñòè ê
êîðîòêîìó çàìûêàíèþ èëè âûõîäó èç ñòðîÿ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ.

• Ïðè èíñòàëëÿöèè, óñòðàíåíèè íåèñïðàâíîñòåé èëè çàìåíå îòäåëüíûõ ìîäóëåé ðàçðåøàåòñÿ âûïîëíÿòü
òîëüêî òå äåéñòâèÿ, êîòîðûå îïèñàíû â ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîäñòâå è íèêàêèå äðóãèå.

• Íå ïðèêëàäûâàéòå ÷ðåçìåðíûõ óñèëèé ê ýëåêòðîííûì êîìïîíåíòàì èëè ðàçúåìàì ïëàò, íå ïûòàéòåñü èõ
ðàçîáðàòü. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ìîæåò ïðîèçîéòè êîðîòêîå çàìûêàíèå, âîçãîðàíèå èëè âûõîä ïðèáîðà èç
ñòðîÿ.

Внимание!
• Ïðåæäå ÷åì âçÿòü â ðóêè êàðòó, ïðèêîñíèòåñü ê ìåòàëëè÷åñêîìó êîðïóñó ïðèáîðà, â êîòîðûé îíà

óñòàíàâëèâàåòñÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò ñíÿòü ñòàòè÷åñêèé çàðÿä, ñïîñîáíûé âûâåñòè èç ñòðîÿ ýëåêòðîííûå
êîìïîíåíòû êàðòû.

• Íå ïîðàíüòå ðóêè îá îñòðûå ïîâåðõíîñòè ïëàòû èëè ïðèáîðà, â êîòîðûé îíà óñòàíàâëèâàåòñÿ.

• Áóäüòå îñòîðîæíû ïðè çàìåíå áàòàðåè. Íåêîððåêòíàÿ óñòàíîâêà ìîæåò ïðèâåñòè ê åå âçðûâó. Äëÿ çàìåíû
èñïîëüçóéòå òîëüêî àíàëîãè÷íûå áàòàðåè.

• Íå ïðèêàñàéòåñü ê ïîäâîäÿùèì êîíòàêòàì, ðàñïîëîæåííûì íà ïðîòèâîïîëîæíîé ñòîðîíå îò
óñòàíîâëåííûõ íà íåé êîìïîíåíòîâ.

• Íå ïðèêàñàéòåñü ê êîìïîíåíòàì êàðòû è åå ïå÷àòíîìó ìîíòàæó. Ýòî ìîæåò ñòàòü ïðè÷èíîé íåêîððåêòíîé
ðàáîòû îáîðóäîâàíèÿ.

• Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ âëàãè íà êîðïóñ ïëàòû è íå óñòàíàâëèâàéòå íà íåå íèêàêèõ ïðåäìåòîâ. Ýòî
ìîæåò ïðèâåñòè ê åå ïîëîìêå.

• Áóäüòå îñòîðîæíû è ñëåäèòå çà òåì, ÷òîáû êðåïåæíûå ýëåìåíòû íå óïàëè âíóòðü êîðïóñà ïðèáîðà.

ÊÊîîììïïààííèèÿÿ  KKoorrgg  ííåå  ííååññååòò  îîòòââååòòññòòââååííííîîññòòèè  ççàà  ííååïïîîëëààääêêèè  ââ  ððààááîîòòåå  ïïððèèááîîððàà,,  ââûûççââààííííûûåå  ååããîî  ííååïïððààââèèëëüüííîîéé
ýýêêññïïëëóóààòòààööèèååéé  èèëëèè  ííååññààííêêööèèîîííèèððîîââààííííîîéé  ììîîääèèôôèèêêààööèèååéé..  ÒÒààêêææåå  êêîîììïïààííèèÿÿ  KKoorrgg  ííåå  ííååññååòò  îîòòââååòòññòòââååííííîîññòòèè  ççàà
ïïîîññëëååääññòòââèèÿÿ,,  ññââÿÿççààííííûûåå  ññ  ïïîîòòååððååéé  ääààííííûûõõ..

Правила установки опций/памяти
• Òåëî ÷åëîâåêà ÿâëÿåòñÿ ñâîåîáðàçíûì êîíäåíñàòîðîì, íàêàïëèâàþùèì ñòàòè÷åñêèé ýëåêòðè÷åñêèé çàðÿä.

Ïîýòîìó, ïðåæäå ÷åì âçÿòü â ðóêè êàðòó, ïðèêîñíèòåñü ê çåìëÿíîìó êîíòàêòó çàçåìëåííîãî ïðèáîðà èëè ê
íåîêðàøåííîé ìåòàëëè÷åñêîé ïîâåðõíîñòè. Ýòî äåëàåòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû ñíÿòü çàðÿä. Ïîä âîçäåéñòâèåì
ðàçðÿäà ýëåêòðîííûå êîìïîíåíòû OASYS è êàðò ìîãóò âûéòè èç ñòðîÿ.

• Òùàòåëüíî âûïîëíÿéòå âñå ïóíêòû, îïèñûâàþùèå ïðîöåññ èíñòàëëÿöèè.

• Íå ïðèêëàäûâàéòå çíà÷èòåëüíûõ ôèçè÷åñêèõ óñèëèé ïðè óñòàíîâêå îïöèé è íå ðîíÿéòå èõ. Ýòî ìîæåò
ïîâðåäèòü ýëåêòðîííûå êîìïîíåíòû ïëàòû.

• Íå ïðèêàñàéòåñü ê ìåòàëëè÷åñêèì ÷àñòÿì ïëàòû.

• Èñïîëüçóéòå äëÿ êðåïëåíèÿ âñå ïðèëàãàþùèåñÿ âèíòû è øàéáû. Áóäüòå âíèìàòåëüíû è íå òåðÿéòå èõ.

• Íå èñïîëüçóéòå âèíòîâ, îòëè÷íûõ îò òåõ, êîòîðûå âõîäÿò â êîìïëåêò ïîñòàâêè îïöèîíàëüíîé
êàðòû/ïàìÿòè è OASYS. Ôèêñàöèÿ îïöèîíàëüíîé êàðòû ñ ïîìîùüþ âèíòîâ äðóãîé ôîðìû èëè äëèíû ìîæåò
ïðèâåñòè ê ïîëîìêå èëè íåïðàâèëüíîìó ôóíêöèîíèðîâàíèþ ïðèáîðà.

• Òùàòåëüíî çàêðó÷èâàéòå âñå êðåïåæíûå âèíòû.

• Áóäüòå ïðåäåëüíî âíèìàòåëüíû, ÷òîáû íå âñòàâèòü îïöèîíàëüíóþ êàðòó/ïàìÿòü íå â òîò ðàçúåì èëè ñëîò.
Ïîñëå èíñòàëëÿöèè óáåäèòåñü, ÷òî êàðòà âñòàâëåíà â ïîëíîì ñîîòâåòñòâèè ñ èíñòðóêöèÿìè. Åñëè êàðòà
âñòàâëåíà íå äî êîíöà, òî ïëîõîé êîíòàêò ñèãíàëüíûõ øèí èëè øèí ïèòàíèÿ ìîæåò ÿâèòüñÿ ïðè÷èíîé
íåóñòîé÷èâîé ðàáîòû èíñòðóìåíòà.
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• Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ âíóòðü êîðïóñà èíñòðóìåíòà èíîðîäíûõ òåë. Åñëè âûíóòü èç êîðïóñà ïðèáîðà
óïàâøèé âèíò èëè êàêóþ-ëèáî äðóãóþ äåòàëü íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì, îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ ê
ìåñòíîìó äèëåðó êîìïàíèè Korg.

Правила установки батареи календаря
• Òåëî ÷åëîâåêà ÿâëÿåòñÿ ñâîåîáðàçíûì êîíäåíñàòîðîì, íàêàïëèâàþùèì ñòàòè÷åñêèé ýëåêòðè÷åñêèé çàðÿä.

Ïîýòîìó, ïðåæäå ÷åì âçÿòü â ðóêè êàðòó, ïðèêîñíèòåñü ê çåìëÿíîìó êîíòàêòó çàçåìëåííîãî ïðèáîðà èëè ê
íåîêðàøåííîé ìåòàëëè÷åñêîé ïîâåðõíîñòè. Ýòî äåëàåòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû ñíÿòü çàðÿä. Ïîä âîçäåéñòâèåì
ðàçðÿäà ýëåêòðîííûå êîìïîíåíòû OASYS è êàðò ìîãóò âûéòè èç ñòðîÿ.

• Òùàòåëüíî âûïîëíÿéòå âñå ïóíêòû, îïèñûâàþùèå ïðîöåññ èíñòàëëÿöèè è ñëåäèòå çà ïîëÿðíîñòüþ áàòàðåè.

• Íå ïðèêàñàéòåñü ê ìåòàëëè÷åñêèì ÷àñòÿì ïëàò.

• Èñïîëüçóéòå äëÿ êðåïëåíèÿ âñå ïðèëàãàþùèåñÿ âèíòû è øàéáû. Áóäüòå âíèìàòåëüíû è íå òåðÿéòå èõ.

• Íå èñïîëüçóéòå âèíòîâ, îòëè÷íûõ îò òåõ, êîòîðûå âõîäÿò â êîìïëåêò ïîñòàâêè îïöèîíàëüíîé
êàðòû/ïàìÿòè è OASYS. Ôèêñàöèÿ îïöèîíàëüíîé êàðòû ñ ïîìîùüþ âèíòîâ äðóãîé ôîðìû èëè äëèíû ìîæåò
ïðèâåñòè ê ïîëîìêå èëè íåïðàâèëüíîìó ôóíêöèîíèðîâàíèþ ïðèáîðà.

• Òùàòåëüíî çàêðó÷èâàéòå âñå êðåïåæíûå âèíòû.

• Íå ïðèêëàäûâàéòå çíà÷èòåëüíûõ ôèçè÷åñêèõ óñèëèé ïðè óñòàíîâêå áàòàðåè. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü
èíñòðóìåíò.

• Óáåäèòåñü, ÷òî áàòàðåÿ ïîëíîñòüþ óñòàíîâëåíà â ñîîòâåòñòâóþùåì îòñåêå. Ïîñëå óñòàíîâêè ïðîâåäèòå
ïðîâåðêó ðàáîòîñïîñîáíîñòè êàëåíäàðÿ.

• Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ áàòàðåè âíóòðü êîðïóñà èíñòðóìåíòà. Åñëè âûíóòü èç êîðïóñà ïðèáîðà óïàâøèé
âèíò èëè áàòàðåþ íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì, îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ ê ìåñòíîìó äèëåðó êîìïàíèè
Korg.

Устанавливаемое пользователем оборудование
Óñòàíîâêà äîïîëíèòåëüíûõ îïöèé â OASYS ïîçâîëÿåò íàðàùèâàòü åãî ôóíêöèîíàëüíóþ ìîùíîñòü. Âîçìîæíà
èíñòàëëÿöèÿ ñëåäóþùèõ îïöèé.

EXB)DI (цифровой интерфейс)
Âîñåìü êàíàëîâ OASYS, ñîîòâåòñòâóþùèå àíàëîãîâûì àóäèîâûõîäàì (INDIVIDUAL) 1 — 8, âûâîäÿòñÿ â âèäå
öèôðîâîãî ñèãíàëà (24 áèò/48 êÃö) ïî 8 êàíàëàì â îïòè÷åñêîì ôîðìàòå ADAT. Äëÿ âûâîäà ÷åðåç îäíó èç ïàð
âûõîäà ADAT ñèãíàëîâ âûõîäîâ (MAIN) L/MONO è R, ïðîèçâåäèòå ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè íà ñòðàíèöå
Global P0.

Âõîä WORD CLOCK IN ïîçâîëÿåò ñèíõðîíèçèðîâàòü ðàáîòó OASYS è ñêîììóòèðîâàííîãî ñ íèì îáîðóäîâàíèÿ.

DRAM DIMM
Â OASYS èìååòñÿ äâà ñëîòà DIMM. Â îäíîì èç íèõ íàõîäèòñÿ çàâîäñêîé ìîäóëü ïàìÿòè, äðóãîé ïðåäóñìîòðåí
äëÿ ðàñøèðåíèÿ. OASYS èñïîëüçóåò ñòàíäàðòíûå ìîäóëè êîìïüþòåðíîé ïàìÿòè. Ìîäóëè ïàìÿòè êîìïàíèåé
Korg íå ïðîäàþòñÿ. Ïðèîáðåòàéòå ìîäóëè, èñïîëüçóåìûå äëÿ êîìïüþòåðîâ. 

Íå âñå ìîäóëè ïàìÿòè íå ïîäõîäÿò äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â OASYS. Ïîääåðæèâàþòñÿ ñëåäóþùèå ìîäóëè.

Ñïåöèôèêàöèè: 184-êîíòàêòíûé DIMM DDR SDRAM, íåáóôåðèçèðîâàííûé, áåç ECC

PC2700 (DDR333 CL2.5)
PC3200 (DDR400 CL3)

Êîëè÷åñòâî ìîäóëåé: 1 (íå âêëþ÷àåòñÿ â çàâîäñêóþ ïàìÿòü)

Åìêîñòü: 512 Ìá, 1 Ãá

Ïðè âîçíèêíîâåíèè âîïðîñîâ, ñâÿçàííûõ ñ âîçìîæíîñòüþ óñòàíîâêè òåõ èëè èíûõ ìîäóëåé DRAM DIMM,
îáðàòèòåñü çà êîíñóëüòàöèåé ê ìåñòíîìó äèëåðó êîìïàíèè Korg.
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Батарея календаря
Äàííàÿ áàòàðåÿ ïîääåðæèâàåò êîððåêòíóþ óñòàíîâêó äàòû è âðåìåíè ñîõðàíÿåìûõ ôàéëîâ. Ñðîê åå ñëóæáû
ñîñòàâëÿåò íåñêîëüêî ëåò, ïîñëå ÷åãî ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ çàìåíà. Â ýòîì ñëó÷àå, ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ,
äèñïëåé îòîáðàæàåò ñëåäóþùåå ñîîáùåíèå:

The clock battery voltage is low. Please replace the battery,  and set the date and time
in Disk mode.

Òàêîå ñîîáùåíèå òàêæå ìîæåò îòîáðàçèòüñÿ ïðè íåêîððåêòíîé óñòàíîâêå áàòàðåè êàëåíäàðÿ èëè óñòàíîâîê
äàòû è âðåìåíè. Ñì. êîìàíäó ìåíþ "Set Date/Time" ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

Áàòàðåÿ ìîæåò çàìåíÿòüñÿ ñèëàìè ïîëüçîâàòåëÿ. Èñïîëüçóéòå áàòàðåè òèïà CR2032 ïðîèçâîäñòâà Maxell, Sony
èëè Panasonic.

Проверка правильности установки
Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ OASYS, íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ î âåðñèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ,
îáúåìå óñòàíîâëåííîé ïàìÿòè RAM, à òàêæå ñïèñîê âñåõ óñòàíîâëåííûõ îïöèé, âêëþ÷àÿ EXB-DI è
àâòîðèçèðîâàííûå ïðîãðàììíûå ìîäóëè.

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ èíñòàëëÿöèè EXB-DI èëè RAM, âêëþ÷èòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà è óáåäèòåñü, ÷òî íà äèñïëåé
âûâåëîñü ñîîòâåòñòâóþùåå èíôîðìàöèîííîå ñîîáùåíèå. 

Íàïðèìåð, ïðè ïîñòàâêå ñ çàâîäà, ýêðàí áóäåò îòîáðàæàòü:

Memory: 1GB

Options: EXs1/EXs2/STR-1

Åñëè çàòåì óñòàíîâëåíà ïëàòà EXB-DI è ìîäóëü äîïîëíèòåëüíîé ïàìÿòè 1 Ãá, ýêðàí áóäåò îòîáðàæàòü:

Memory: 1GB

Options: EXB-DI/EXs1/EXs2/STR-1

Åñëè ñîîòâåòñòâóþùåå ñîîáùåíèå íå îòîáðàæàåòñÿ, òî ïðè÷èíîé ìîæåò áûòü íåêîððåêòíàÿ óñòàíîâêà îïöèè.
Ïðîâåðüòå åùå ðàç ïðàâèëüíîñòü èíñòàëëÿöèè. 

Ïîñëå çàìåíû áàòàðåè óáåäèòåñü, ÷òî ñòàðòîâûé äèñïëåé áîëüøå íå îòîáðàæàåò ñîîáùåíèÿ "clock battery volt-
age is low". Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, åùå ðàç ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü óñòàíîâè áàòàðåè.

Установка опции/памяти/батареи календаря

Открытие и закрытие лицевой панели
Âî âðåìÿ óñòàíîâêè áóäüòå àêêóðàòíû, ÷òîáû íå ïîðàíèòü ðóêó îá îñòðûå êðàÿ êîðïóñà OASYS èëè
îïöèîíàëüíîé ïëàòû.

1. Â ïðîöåññå èíñòàëëÿöèè ïîòðåáóåòñÿ êðåñòîâàÿ îòâåðòêà.

2. Ïîìåñòèòå OASYS íà ðîâíóþ óñòîé÷èâóþ ïîâåðõíîñòü.

3. Âûêëþ÷èòå ïèòàíèå OASYS è îòñîåäèíèòå êàáåëü ïèòàíèÿ, à òàêæå âñå îñòàëüíûå ïðîâîäà,
êîììóòèðóþùèå åãî ñ âíåøíèì îáîðóäîâàíèåì.

Îòêðîéòå ëèöåâóþ ïàíåëü

4. Îòâèíòèòå 2 êðåïåæíûõ âèíòà ñ áîêîâûõ ïàíåëåé OASYS (ñì. ðèñ.).

5. Ïîäíèìèòå ýêðàí ìàêñèìàëüíî ââåðõ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âîçìîæíî ïîâðåæäåíèå ýêðàíà è ëèöåâîé
ïàíåëè.

6. Àêêóðàòíî ïîäíèìèòå ëèöåâóþ ïàíåëü çà ïåðåäíåé êðàé äî óïîðà.

Ïðè îòêðûòèè/çàêðûòèè ëèöåâîé ïàíåëè áóäüòå îñòîðîæíû — íå ïðèùåìèòå ïàëüöû.

Äëÿ îòêðûòèÿ/çàêðûòèÿ ëèöåâîé ïàíåëè ìîæíî çàõâàòèòü ýêðàí èíñòðóìåíòà.

7. Óñòàíîâèòå âûáðàííóþ îïöèþ, êàê îïèñàíî â ñëåäóþùèõ ïàðàãðàôàõ.
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Çàêðîéòå ëèöåâóþ ïàíåëü

8. Ïî îêîí÷àíèè èíñòàëëÿöèè âûáðàííîé îïöèè, çàõâàòèâ êðàé ëèöåâîé ïàíåëè èëè ýêðàí, îñòîðîæíî
çàêðîéòå ëèöåâóþ ïàíåëü.

Ïðè çàêðûòèè ëèöåâîé ïàíåëè áóäüòå îñòîðîæíû — íå ïðèùåìèòå âíóòðåííèå ïðîâîäà.

Ïðè îòêðûòèè/çàêðûòèè ëèöåâîé ïàíåëè áóäüòå îñòîðîæíû — íå ïðèùåìèòå
ïàëüöû.

9. Çàêðåïèòå ëèöåâóþ ïàíåëü äâóìÿ âèíòàìè, ñíÿòûìè â øàãå 4.

Ïîäêëþ÷èòå ñåòåâîé øíóð, âêëþ÷èòå ïèòàíèå è óáåäèòåñü, ÷òî óñòàíîâêà îïöèè
ïðîøëà óäà÷íî. Çàãðóçî÷íûé ýêðàí îòîáðàçèò óñòàíîâëåííûå îïöèè (ñì. ïîäðàçäåë
“Ïðîâåðêà ïðàâèëüíîñòè óñòàíîâêè”).

Установка EXB)DI
1. Îòêðîéòå ëèöåâóþ ïàíåëü, êàê îïèñàíî ðàíåå.

2. Ðàñïàêóéòå îïöèîíàëüíóþ êàðòó EXB-DI. Íå ïðèêàñàéòåñü ê êîìïîíåíòàì ïëàòû.

3. Óäàëèòå äâà âèíòà è ñíèìèòå øàéáû, êîòîðûå âñòàâëÿþòñÿ â óãëîâûå îòâåðñòèÿ
ïëàòû EXB-DI. 
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Áàòàðåÿ êàëåíäàðÿ
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Âèíò Óäàëèòå
âèíò è
øàéáó.



Ñîõðàíèòå ýòè äâà âèíòà. Îíè ìîãóò ïîòðåáîâàòüñÿ ïðè óñòàíîâêå EXB-DI â íåêîòîðûå ìîäåëè.

4. Îòêðóòèòå äâà âèíòà, ïðèêðåïëÿþùèå çàãëóøêó DI-ðàçúåìà ê êîðïóñó èíñòðóìåíòà, è ñíèìèòå åå. Ýòè
âèíòû ïîòðåáóþòñÿ äëÿ çàêðåïëåíèÿ êàðòû EXB-DI íà åå ïîñàäî÷íîì ìåñòå.

Çàãëóøêà DI-ðàçúåìà áîëüøå íå ïîòðåáóåòñÿ. Áóäüòå âíèìàòåëüíû, ÷òîáû íå îñòàâèòü åå âíóòðè êîðïóñà
èíñòðóìåíòà.

5. Âñòàâüòå ðàçúåìû êàðòû EXB-DI â îòâåðñòèå (ðàíåå çàêðûòîå çàãëóøêîé) è óñòàíîâèòå åãî òàê, ÷òîáû îí
âûñòóïàë èç òûëüíîé ïàíåëè OASYS. Ïðèäåðæèâàÿ îäíîé ðóêîé êàðòó EXB-DI, äðóãîé çàêðóòèòå äâà âèíòà,
êîòîðûå ðàíüøå èñïîëüçîâàëèñü äëÿ êðåïëåíèÿ çàãëóøêè (ñì. øàã 4).

6. Âñòàâüòå êàáåëü â ðàçúåì, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå. Íàäàâèòå íà ðàçúåì, ïîêà îí íå âñòàâèòñÿ äî óïîðà.

Íå ïðèêàñàéòåñü íè ê êàêèì ÷àñòÿì êàðòû, çà èñêëþ÷åíèåì ðàçúåìà, â êîòîðûé âñòàâëÿåòñÿ êàáåëü.

7. Çàêðîéòå ëèöåâóþ ïàíåëü, êàê îïèñàíî ðàíåå.

8. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå OASYS è óáåäèòåñü, ÷òî óñòàíîâêà êàðòû EXB-DI ïðîøëà óäà÷íî (ñì. “Ïðîâåðêà
ïðàâèëüíîñòè óñòàíîâêè”).

Установка памяти
Ïåðåä óñòàíîâêîé ïàìÿòè, îçíàêîìüòåñü ñ òåõíè÷åñêèìè òðåáîâàíèÿìè, èçëîæåííûìè â âûøåïðèâåäåííîì
ïàðàãðàôå "DRAM DIMM".

1. Îòêðîéòå ëèöåâóþ ïàíåëü, êàê îïèñàíî ðàíåå.
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2. Óäàëèòå äâà âèíòà ñ êðûøêè ïàìÿòè/áàòàðåè êàëåíäàðÿ. 

3. Ïîä óãëîì, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå, ïîäíèìèòå êðûøêó; çàòåì ïîòÿíèòå åå íà ñåáÿ è óäàëèòå.

Ïðè îòêðûòèè êðûøêè, íå óðîíèòå åå è âèíòû â îòêðûòóþ ÷àñòü êîðïóñà èíñòðóìåíòà. Áóäüòå
âíèìàòåëüíåé.

4. Ðàçâåäèòå â ñòîðîíû çàùåëêè íà êðàÿõ ñëîòà DIMM.

5. Âîçüìèòå â ðóêè ìîäóëü ïàìÿòè. Íå äîòðàãèâàéòåñü äî åãî êîíòàêòîâ è êîìïîíåíòîâ.

6. Âñòàâüòå ìîäóëü ïàìÿòè â ñëîò DIMM, ñîðèåíòèðîâàâ åãî êëþ÷ íàïðîòèâ ïåðåìû÷êè ñëîòà DIMM.
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Êðûøêà ïàìÿòè/
áàòàðåè êàëåíäàðÿ

Çàùåëêè

Ïåðåìû÷êà

Êëþ÷



7. Íàæìèòå íà ìîäóëü ïàìÿòè; çàùåëêè çàêðîþòñÿ, çàñòàáèëèçèðîâàâ ìîäóëü íà ìåñòå.

Åñëè çàùåëêè íå çàêðûâàþòñÿ, íàæìèòå íà íèõ ïàëüöàìè äëÿ óâåðåííîãî çàêðûòèÿ.

8. Çàêðîéòå êðûøêó ïàìÿòè/áàòàðåè êàëåíäàðÿ. Ââåäèòå âûñòóïû êðûøêè â ïàçû è ñîâìåñòèòå âèíòîâûå
îòâåðñòèÿ. Çàêðåïèòå êðûøêó äâóìÿ âèíòàìè, ñíÿòûìè â øàãå 2.

9. Çàêðîéòå ëèöåâóþ ïàíåëü, êàê îïèñàíî ðàíåå.

10. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå OASYS è óáåäèòåñü, ÷òî óñòàíîâêà ïàìÿòè ïðîøëà óäà÷íî (ñì. “Ïðîâåðêà ïðàâèëüíîñòè
óñòàíîâêè”).

Óäàëåíèå ìîäóëÿ DRAM DIMM

Ñìåñòèòå çàùåëêè ñëîòà â ðàçíûå ñòîðîíû è àêêóðàòíî âûòàùèòå ìîäóëü.

Ïðè ñìåùåíèè çàùåëîê â ðàçíûå ñòîðîíû ìîäóëü DRAM SIMM ìîæåò ñàìîïðîèçâîëüíî âûñêî÷èòü è
ïðîâàëèòüñÿ â îòêðûòóþ ÷àñòü êîðïóñà èíñòðóìåíòà. Áóäüòå âíèìàòåëüíåé.

Установка батареи календаря
1. Îòêðîéòå ëèöåâóþ ïàíåëü, êàê îïèñàíî ðàíåå.

2. Óäàëèòå äâà âèíòà ñ êðûøêè ïàìÿòè/áàòàðåè êàëåíäàðÿ. 

3. Ïîä óãëîì, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå, ïîäíèìèòå êðûøêó; çàòåì ïîòÿíèòå åå íà ñåáÿ è óäàëèòå.

Ïðè îòêðûòèè êðûøêè, íå óðîíèòå åå è âèíòû â îòêðûòóþ ÷àñòü êîðïóñà èíñòðóìåíòà. Áóäüòå âíèìàòåëüíû.
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4. Óäàëèòå ñòàðóþ áàòàðåþ. Íàæìèòå íà ëåïåñòîê (ñì. ðèñ.) äëÿ îñâîáîæäåíèÿ äåðæàòåëÿ áàòàðåè, à çàòåì
âûòàùèòå äåðæàòåëü áàòàðåè ââåðõ.

Íå óðîíèòå áàòàðåþ âíóòðü êîðïóñà OASYS.

5. Óñòàíîâèòå íîâóþ áàòàðåþ. Ïîëîæèòåëüíûé ïîëþñ (“+”) áàòàðåè äîëæåí ñìîòðåòü ââåðõ. Ïîìåñòèòå ïîä
óãëîì áàòàðåþ â äåðæàòåëü è íàæìèòå åãî äëÿ óñòàíîâêè íà ìåñòî.

6. Çàêðîéòå êðûøêó ïàìÿòè/áàòàðåè êàëåíäàðÿ. Ââåäèòå âûñòóïû êðûøêè â ïàçû è ñîâìåñòèòå âèíòîâûå
îòâåðñòèÿ. Çàêðåïèòå êðûøêó äâóìÿ âèíòàìè, ñíÿòûìè â øàãå 2.

7. Çàêðîéòå ëèöåâóþ ïàíåëü, êàê îïèñàíî ðàíåå.

8. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå OASYS. Ïðè ýòîì ýêðàí îòîáðàçèò ñëåäóþùåå ñîîáùåíèå:

The clock battery voltage is low. Please replace the battery,  and set the date and time
in Disk mode.

9. Óñòàíîâèòå äàòó è âðåìÿ êîìàíäîé ìåíþ “Set Date/Time” ðåæèìà ðàáîòû ñ äèñêîì.

Íàæìèòå êíîïêó MODE DISK äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì. Íà ýêðàíå íàæìèòå ÿðëûê File, à
çàòåì ÿðëûê Utility äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Disk Utility.
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Â ìåíþ ñòðàíèöû âûáåðèòå êîìàíäó “Set Date Time”. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Âûáåðèòå “Year” (ãîä) è íàæìèòå êíîïêó . Ìîæíî ââåñòè ãîä öèôðîâûìè êíîïêàìè è íàæàòü ENTER.

Âû íå äîëæíû ââîäèòü â ïîëå “Year” 2003 ãîä. Åñëè â íåì îñòàâèòü 2003, ïðè ñëåäóþùåì âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ
ñíîâà îòîáðàçèòñÿ âûøåïðèâåäåííîå ñîîáùåíèå.

Çàòåì óñòàíîâèòå “Month” (ìåñÿö), “Day” (äåíü), “Hour” (÷àñ) è “Minute” (ìèíóòà). Ïî îêîí÷àíèè íàæìèòå
êíîïêó OK.

10. Äëÿ ïðîâåðêè êîððåêòíîñòè óñòàíîâêè áàòàðåè, îòêëþ÷èòå ïèòàíèå, ïîäîæäèòå îêîëî 10 ñåêóíä è âíîâü
âêëþ÷èòå ïèòàíèå. Óáåäèòåñü, ÷òî âûøåïðèâåäåííîå ñîîáùåíèå íå îòîáðàæàåòñÿ.

Опция EXB)DI
Îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-DI ïîçâîëÿåò ïåðåäàâàòü àóäèîñèãíàë OASYS â öèôðîâîì ôîðìàòå ADAT, à òàêæå
ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ äðóãèì àóäèîîáîðóäîâàíèåì.

Â äàííîì ðóêîâîäñòâå ñëîâî “ADAT” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáîçíà÷åíèÿ ADAT-ñîâìåñòèìûõ ìóëüòèòðåêîâûõ
ìàãíèòîôîíîâ, íàïðèìåð, Alesis ADAT.

Ïîñëå óñòàíîâêè EXB-DI, âîñåìü âûõîäîâ ADAT ñîîòâåòñòâóþò Individual Out 1–8. Äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëîâ øèíû
L/R íà ADAT-âûõîäû 1/2, 3/4, 5/6 èëè 7/8, ïðîèçâåäèòå ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè “L/R Bus Indiv. Assign”
(Global 0–2b).

Примеры коммутации

Запись звука в цифровом формате с
OASYS на ADAT
1. Ñ ïîìîùüþ îïöèîíàëüíîãî îïòè÷åñêîãî êàáåëÿ ADAT

ñêîììóòèðóéòå âûõîä ADAT OUT íà OASYS ñî
âõîäîì DIGITAL INPUT ADAT. Äëÿ êîììóòàöèè
ñèñòåìû èñïîëüçóéòå îïòè÷åñêèé ADAT-êàáåëü
êîìïàíèè Alesis Corporation èëè îïòè÷åñêèé êàáåëü
äëÿ CD/DAT. Íè òîò, íè äðóãîé êàáåëè íå âõîäÿò â
êîìïëåêò ïîñòàâêè.

2. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “System Clock” (Global 0–1d) â
Internal.

3. Óñòàíîâèòå íà ADAT èñòî÷íèê ñèíõðîèìïóëüñîâ â
“DIG 48 K”. Ïîäðîáíîñòè óïðàâëåíèÿ ADAT îïèñàíû
â ñîîòâåòñòâóþùåì ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîäñòâå.

Запись звука в цифровом формате с OASYS на ADAT через цифровой
микшер
1. Ñ ïîìîùüþ îïòè÷åñêîãî ADAT-êàáåëÿ

ñêîììóòèðóéòå âûõîä ADAT OUT íà OASYS ñ
îïòè÷åñêèì âõîäîì OPTICAL IN ADAT-
ñîâìåñòèìîãî ìèêøåðà.

2. Ñ ïîìîùüþ îïòè÷åñêèõ ADAT-êàáåëåé
ñêîììóòèðóéòå âõîäû IN è âûõîäû OUT öèôðîâîãî
ìèêøåðà, ïîääåðæèâàþùåãî ðàáîòó â ôîðìàòå
ADAT, è ADAT-ñîâìåñòèìîãî çàïèñûâàþùåãî
óñòðîéñòâà.

3. Ñêîììóòèðóéòå ñèñòåìó, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå
òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû óñòðîéñòâî äèñòàíöèîííîãî
óïðàâëåíèÿ Alesis BRC èëè äðóãîé ADAT-
ñîâìåñòèìûé ìèêøåð èëè äèñòàíöèîííûé
êîíòðîëëåð ìîæíî áûëî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
âåäóùåãî (master) îáîðóäîâàíèÿ ïðè ñèíõðîíèçàöèè.
Ñêîììóòèðóéòå âûõîä ìèêøåðà WORD CLOCK OUT
ñî âõîäîì WORD CLOCK IN íà OASYS.
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Äëÿ êîììóòàöèè èñïîëüçóéòå êîàêñèàëüíûé êàáåëü BNC êîìïàíèè Alesis Corporation èëè êàáåëü BNC,
ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ âèäåîïðèëîæåíèé. Ýòè êàáåëè íå âõîäÿò â êîìïëåêò ïîñòàâêè è ïðèîáðåòàþòñÿ
äîïîëíèòåëüíî.

4. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “System Clock” (Global 0–1d) â Word Clock. Öèôðîâîé ñèãíàë íà âûõîäå ADAT OUT
ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ ïîìîùüþ ñèãíàëà, ïîñòóïàþùåãî íà âõîä WORD CLOCK IN. 

Óñòàíîâêó ïàðàìåòðà “System Clock” ìîæíî ñîõðàíèòü ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíîé êîìàíäû “Write Global Setting”.

5. Óñòàíîâèòå íà ADAT èñòî÷íèê ñèíõðîèìïóëüñîâ â “DIG 48 K”. Ïîäðîáíîñòè óïðàâëåíèÿ ADAT îïèñàíû â
ñîîòâåòñòâóþùåì ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîäñòâå.

Â ñëó÷àå îòñóòñòâèÿ ñèíõðîñèãíàëà (íå ñêîììóòèðîâàí êàáåëü BNC èëè â ñèëó êàêèõ-ëèáî äðóãèõ ïðè÷èí)
íà äèñïëåé OASYS âûäàåòñÿ äèàãíîñòè÷åñêîå ñîîáùåíèå “CLOCK ERROR !”. Â ýòîì ñëó÷àå íåîáõîäèìî
ïðîâåðèòü ïðàâèëüíîñòü è íàäåæíîñòü êîììóòàöèè êàáåëÿ BNC.

Åñëè ïàðàìåòð “System Clock” áûë óñòàíîâëåí â Word Clock, òî ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ OASYS è
îòñóòñòâèè ñèíõðîñèãíàëà íà åãî âõîäå âûäàåòñÿ àíàëîãè÷íîå ñîîáùåíèå.

Обновление системы
Загрузка системного файла
Ïîñëåäíÿÿ âåðñèÿ ñèñòåìíîãî ôàéëà ìîæåò áûòü çàãðóæåíà â êîìïüþòåð ñ ñàéòà Korg (http://www.korg.com).
Èíñòðóêöèè ïî çàãðóçêå íàõîäÿòñÿ íà ýòîì æå ñàéòå Korg.

Обновление системы
Ïåðåä îáíîâëåíèåì ñèñòåìû ñîõðàíèòå âñå âàæíûå äàííûå íà âíåøíåå óñòðîéñòâî USB.

1. Âëîæèòå ñèñòåìíûé äèñê CD-R/RW â ïðèâîä CD-R/RW.

2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Global P0: Basic Setup íàæàòèåì êíîïêè MODE GLOBAL è ïîñëåäóþùèì íàæàòèåì
ÿðëûêà Basic (èëè êíîïêè EXIT äî ÷åòûðåõ ðàç).

3. Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Update System Software”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

4. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ âûïîëíåíèÿ îáíîâëåíèÿ. Îòîáðàçèòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî ñ çàïðîñîì íà ïîäòâåðæäåíèå. Íàæìèòå
êíîïêó OK äëÿ íà÷àëà îáíîâëåíèÿ.

Â ïðîöåññå îáíîâëåíèÿ íå ïðèêàñàéòåñü ê êíîïêàì OASYS è íå
îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, OASYS ìîæåò íà÷àòü ðàáîòàòü íåàäåêâàòíî. Åñëè ýòî
ïðîèçîøëî, îáðàòèòåñü â ñåðâèñíóþ ñëóæáó Korg.

5. Ïî çàâåðøåíèè îáíîâëåíèÿ îòîáðàçèòñÿ ñëåäóþùåå äèàëîãîâîå îêíî.

“The system update has now been instal led.
To complete the process, you must now
restart the OASYS. Please turn the power off ,
and then on again.”

6. Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå OASYS è ïî ïðîøåñòâèè îêîëî 10
ñåêóíä ñíîâà âêëþ÷èòå åãî.

Íîìåð âåðñèè ñèñòåìû îòîáðàçèòñÿ âíèçó ñëåâà íà
ýêðàíå. Óáåäèòåñü, ÷òî îí êîððåêòíûé.
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Восстановление системы и заводских
звуков с прилагаемых CD
Åñëè ïî êàêèì-ëèáî ïðè÷èíàì çàãðóçêà èëè ðàáîòà OASYS ñòàëà íåàäåêâàòíà, äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ çàâîäñêèõ
íàñòðîåê ìîæíî èñïîëüçîâàòü íàáîð ïðèëàãàåìûõ Restore CD.

ÁÁóóääüüòòåå  ââííèèììààòòååëëüüííûû  ——  ññîîõõððààííèèòòåå  ïïððååääââààððèèòòååëëüüííîî  ââññåå  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêèèåå  ääààííííûûåå!!

Ôóíêöèè âîññòàíîâëåíèÿ óíè÷òîæàþò âñå ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, íàáîðû óäàðíûõ, âîëíîâûå ñåêâåíöèè è
ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè âíóòðåííåé ïàìÿòè. Íåêîòîðûå èç ýòèõ ôóíêöèé ñòèðàþò äàííûå äèðåêòîðèè FACTORY
õàðä-äèñêà èëè äàæå ñòèðàþ âñå ñîäåðæèìîå õàðä-äèñêà.

Åñëè ãäå-ëèáî â èíñòðóìåíòå ñîäåðæàòñÿ êàêèå-íèáóäü âàæíûå äëÿ âàñ äàííûå, íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ
ïåðåä ïðîöåäóðîé âîññòàíîâëåíèÿ ñîõðàíèòü èõ íà äèñê CD-R/RW èëè âíåøíèé íàêîïèòåëü USB. Íàïðèìåð,
êîìàíäû Save All èëè Save .PCG ñîõðàíÿþò ñîäåðæèìîå âíóòðåííåé ïàìÿòè.

Содержание Restore CD

Restore CD 1/4
Ýòîò CD, êðîìå äàííûõ âîññòàíîâëåíèÿ, ñîäåðæèò òàêæå äàííûå äëÿ ïðî÷òåíèÿ ïîëüçîâàòåëåì, ïðèâåäåííûå
íèæå:

• Äèðåêòîðèÿ FACTORY: Ñîäåðæèò ôàéë PRELOAD.PCG, ÿâëÿþùèéñÿ àðõèâîì çàâîäñêèõ ïðîãðàìì,
êîìáèíàöèé, âîëíîâûõ ñåêâåíöèé, íàáîðîâ óäàðíûõ è ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê. Ýòîò ôàéë òàêæå ìîæíî
çàãðóæàòü íåïîñðåäñòâåííî â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì.

• Äèðåêòîðèÿ ñ ëèöåíçèÿìè: Ñîäåðæèò ëèöåíçèþ íà èñïîëüçîâàíèå ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ Korg íà
àíãëèéñêîì è ÿïîíñêîì ÿçûêàõ, à òàêæå çàìå÷àíèÿ îá èñïîëüçîâàíèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ ñ
îòêðûòûì êîäîì.

• Äèðåêòîðèÿ ñ èñòî÷íèêàìè: Ñîäåðæèò ëèöåíçèè îòêðûòûõ êîäîâ GPL è LGPL (íà àíãëèéñêîì), à òàêæå
ñàìè êîäû.

• Äèðåêòîðèÿ ñ ðóêîâîäñòâàìè: Ñîäåðæèò ðàçëè÷íóþ äîêóìåíòàöèþ äëÿ OASYS (íà àíãëèéñêîì).

Ôàéëû òðåõ ïîñëåäíèõ äèðåêòîðèé ìîãóò áûòü ïðî÷èòàíû íà òîëüêî êîìïüþòåðå, îíè íå ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ
çàãðóçêè â OASYS.

Restore CD 2/4, 3/4 и 4/4
Ýòè CD ñîäåðæàò òîëüêî äàííûå âîññòàíîâëåíèÿ è íå âêëþ÷àþò â ñåáÿ äàííûå äëÿ ïðî÷òåíèÿ ïîëüçîâàòåëåì.

Восстановление заводских данных
Âîçìîæíî âîññòàíîâëåíèå çàâîäñêèõ çâóêîâ (ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, è ò.ä.), èíèöèàëèçàöèè âíóòðåííåé
ïàìÿòè, à òàêæå âîññòàíîâëåíèå îïåðàöèîííîé ñèñòåìû â ïåðâîíà÷àëüíîì ñîñòîÿíèè. Ýòè òðè îïöèè íå
âîçäåéñòâóþò íà ïîëüçîâàòåëüñêèå äàííûå, õðàíÿùèåñÿ íà õàðä-äèñêå, çà èñêëþ÷åíèåì äèðåêòîðèè FACTORY.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî ñïåðâà îòôîðìàòèðîâàòü õàðä-äèñê, à çàòåì ïðîèçâåñòè âîññòàíîâëåíèå çàâîäñêèõ
óñòàíîâîê. Ýòî óíè÷òîæàåò âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå äàííûå, õðàíÿùèåñÿ íà õàðä-äèñêå, è òðåáóåò ïîâòîðíîé
àâòîðèçàöèè OASYS ïåðåä äàëüíåéøèì èñïîëüçîâàíèåì.

Äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ ïðîâåäèòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó:

1. Îòêëþ÷èòå âñå âíåøíèå USB-óñòðîéñòâà îò OASYS, ïîñêîëüêó îíè ìîãóò íàðóøèòü ïðîöåññ
âîññòàíîâëåíèÿ.

2. Âêëþ÷èòå OASYS.

3. Âëîæèòå Restore CD 1/4 â ïðèâîä CD-R/RW.

Åñëè ëîòîê ïðèâîäà íå îòêðûâàåòñÿ, èñïîëüçóéòå ðàñïðÿìëåííóþ ñêðåïêó (èëè àíàëîãè÷íûé îáúåêò
äèàìåòðîì îêîëî 1 ìì) è àêêóðàòíî ââåäèòå åãî â îòâåðñòèå àâàðèéíîãî âûáðîñà äèñêà. Ëîòîê áóäåò
ïðèíóäèòåëüíî îòêðûò.

4. Îòêëþ÷èòå OASYS. ×åðåç 10 ñåêóíä ïîâòîðèòå âêëþ÷åíèå.

Îáÿçàòåëüíî âûæäèòå îêîëî 10 ñåêóíä ïåðåä ïîâòîðíûì âêëþ÷åíèåì.

5. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Êíîïêàìè êóðñîðà èëè êîëåñîì VALUE âûáåðèòå îäíó èç ñëåäóþùèõ îïöèé:

[ ] Restore OS and factory sounds
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[ ] Restore factory sounds

[ ] Initialize Internal Memory

[ ] Format HD, and then restore OS and factory sounds

6. Íàæìèòå êíîïêó ENTER äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà èëè êíîïêó EXIT äëÿ îòìåíû ïðîöåäóðû.

Ïîñëå íàæàòèÿ ENTER îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå “Are you sure?”. Äëÿ ïðîäîëæåíèÿ ïðîöåññà ïîâòîðíî
íàæìèòå êíîïêó ENTER, äëÿ îòêàçà — êíîïêó EXIT.

7. Ïîñëå íàæàòèÿ ENTER çàïóñòèòñÿ ïðîãðàììà âîññòàíîâëåíèÿ. Ñëåäóéòå ýêðàííûì èíñòðóêöèÿì.

Â çàâèñèìîñòè îò îïöèè øàãà 4, áóäóò äàâàòüñÿ çàïðîñû íà óñòàíîâêó ðàçíûõ CD. Ïðè êàæäîì òàêîì
çàïðîñå, âëîæèòå ñîîòâåòñòâóþùèé CD è íàæìèòå êíîïêó ENTER. Ïðîöåññ çàíèìàåò íåêîòîðîå âðåìÿ.

Â ïðîöåññå âîññòàíîâëåíèÿ íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå OASYS è íå îïåðèðóéòå îðãàíàìè óïðàâëåíèÿ ëèöåâîé
ïàíåëè, çà èñêëþ÷åíèåì êíîïîê ENTER è EXIT â îòâåò íà ýêðàííûå çàïðîñû.

8. Ïî îêîí÷àíèè ïðîöåäóðû âîññòàíîâëåíèÿ, îòîáðàçèòñÿ ñëåäóþùåå ñîîáùåíèå:

Restore Complete - OK
Please remove CD, and turn off  the power.

Ïðè âîçíèêíîâåíèè îøèáêè, îòîáðàçèòñÿ ñëåäóþùåå ñîîáùåíèå:

Restore did not complete successful ly.  Please try again.

Â ýòîì ñëó÷àå, ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó ñ øàãà 3.

[ ] Restore OS and factory sounds
Åñëè OASYS çàãðóæàåòñÿ íåàäåêâàòíî, ñïåðâà èñïîëüçóéòå ýòó îïöèþ. Îíà îñóùåñòâëÿåò:

• Âîññòàíîâëåíèå ñèñòåìíûõ ïðîãðàìì íà âíóòðåííåì õàðä-äèñêå.

• Èíèöèàëèçàöèþ âíóòðåííåé ïàìÿòè è ïåðåçàãðóçêó îðèãèíàëüíûõ çàâîäñêèõ äàííûõ, âêëþ÷àÿ âñå
ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, âîëíîâûå ñåêâåíöèè, íàáîðû óäàðíûõ è ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè.

• Óíè÷òîæàåò âñå ôàéëû äèðåêòîðèè FACTORY íà âíóòðåííåì õàðä-äèñêå, çàìåíÿÿ èõ çàâîäñêèìè, âêëþ÷àÿ
ôàéë PRELOAD.PCG è äåìî-ïåñíè.

Ýòà ôóíêöèÿ òðåáóåò âñåõ ÷åòûðåõ CD .

[ ] Restore factory sounds
Ýòà îïöèÿ âîññòàíàâëèâàåò çàâîäñêèå çâóêè, óñòàíîâêè è äåìî-ïåñíè â ïàìÿòè è íà äèñêå, êàê äëÿ îïöèè
Restore OS and factory sounds, âûøå.

Îäíàêî, ýòà îïöèÿ íå ïåðåïèñûâàåò ôàéëû îïåðàöèîííîé ñèñòåìû.

Ýòà ôóíêöèÿ òðåáóåò òîëüêî CD 1/4 è 4/4.

[ ] Initialize Internal Memory
Ýòà îïöèÿ ñòèðàåò âñå ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, âîëíîâûå ñåêâåíöèè è íàáîðû óäàðíûõ èç ïàìÿòè OASYS,
çàìåíÿÿ èõ ïóñòûìè äàííûìè. Çàâîäñêèå çâóêè íå âîññòàíàâëèâàþòñÿ.

Â îòëè÷èå îò ïðåäûäóùèõ îïöèé, Initialize Internal Memory íå âîçäåéñòâóåò íå íà êàêèå äàííûå õàðä-äèñêà.

Ýòà ôóíêöèÿ òðåáóåò òîëüêî CD 1/4.

[ ] Format HD, and then restore OS and factory sounds
Ýòà îïöèÿ ïîëíîñòüþ ñòèðàåò ñîäåðæèìîå âíóòðåííåãî õàðä-äèñêà, à çàòåì âîññòàíàâëèâàåò îïåðàöèîííóþ
ñèñòåìó, çàâîäñêèå çâóêè è óñòàíîâêè, à òàêæå äåìî-ïåñíè, êàê â îïöèè Restore OS and factory sounds, âûøå.

Ñòàðàéòåñü èçáåãàòü ïðèìåíåíèÿ ýòîé îïöèè. Ñïåðâà ïðîáóéòå Restore OS and factory sounds.

Îäíàêî, â ñëó÷àÿõ ïîâðåæäåíèÿ âñòðîåííîãî õàðä-äèñêà îïöèÿ Restore OS and factory sounds íå ðåøèò
ïðîáëåì, è äàííàÿ îïöèÿ ìîæåò ïîìî÷ü ïðèâåñòè õàðä-äèñê â àäåêâàòíîå ñîñòîÿíèå.

Ýòà ôóíêöèÿ òðåáóåò âñåõ ÷åòûðåõ CD.

ÏÏîîññëëåå  èèññïïîîëëüüççîîââààííèèÿÿ  ääààííííîîéé  ôôóóííêêööèèèè  ïïîîòòððååááóóååòòññÿÿ  ïïîîââòòîîððííààÿÿ  ààââòòîîððèèççààööèèÿÿ  OOAASSYYSS,,  ïïîîññêêîîëëüüêêóó  ááååçç  ííåååå  ððààááîîòòàà  ññ
èèííññòòððóóììååííòòîîìì  ááóóääååòò  ííååââîîççììîîææííàà..
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Повторная авторизация OASYS
Äëÿ çàùèòû îò íåñàíêöèîíèðîâàííîãî äîñòóïà ê ñèñòåìíûì êîìïîíåíòàì, â OASYS èñïîëüçóåòñÿ ñèñòåìà
çàùèòû Digital Rights Management. Ïîñëå ôîðìàòèðîâàíèÿ âíóòðåííåãî õàðä-äèñêà, äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ
ñèñòåìû íåîáõîäèìî åå àâòîðèçèðîâàòü. Äëÿ ýòîãî:

1. Ïîñëå èñïîëüçîâàíèÿ ôóíêöèè “Format HD, and then restore” îòêëþ÷èòå OASYS.

2. ×åðåç 10 ñåêóíä ïîâòîðíî âêëþ÷èòå åãî.

Â ïðîöåññå çàãðóçêè äèñïëåé îòîáðàçèò “Public ID”. Ýòî — óíèêàëüíûé èäåíòèôèêàòîð äëÿ êàæäîé ìîäåëè
OASYS. 

Public ID èìååò 14 ñèìâîëîâ â äëèíó è èñïîëüçóåò òîëüêî ñèìâîëû 0 — 9 è A — F.

3. Àêêóðàòíî çàïèøèòå Public ID.

4. Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå.

5. Îáðàòèòåñü íà ñàéò http://www.korguser.net/oasys/ è ïîëó÷èòå èíñòðóêöèè ïî àâòîðèçàöèè. 

Èëè ñâÿæèòåñü ñ ìåñòíûì äèëåðîì Korg, îáúÿñíèòå åìó ñèòóàöèþ è ïåðåäàéòå Public ID, çàïèñàííûé â
øàãå 3.

6. Êîìïàíèÿ Korg îáåñïå÷èò âàñ âñåìè íåîáõîäèìûìè äàííûìè àâòîðèçàöèè, à òàêæå èíñòðóêöèÿìè ïî èõ
èñïîëüçîâàíèþ. Ïîñëå ýòîãî âû ñìîæåòå ïðîâåñòè ïîâòîðíóþ àâòîðèçàöèþ è ïðîäîëæàòü íàñëàæäàòüñÿ
ðàáîòîé ñ èíñòðóìåíòîì OASYS.
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Комбинации
INT�A
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# Èìÿ Ãðóïïà
A000 Particles & Waves Synth
A001 WS Layer Keys Keyboard
A002 Orchestra & Timpani Orchestral
A003 Locale Five BassSplits
A004 Always Watching You... MotionSynth
A005 Hitsville Drums/Hits
A006 Delicato Strings Strings
A007 The Gates of Mordor Guitar/Plucked
A008 Asian Mystery World
A009 Butterfly Jam BPM Sync
A010 Drawbars for Upper Funk Organ
A011 Silver Slumbers Pads/Vocal
A012 Orchestral Slow Brass 1 Brass/Reed
A013 Funk In The Year 2525 LeadSplits
A014 Siberian Bells Bell/Mallet/Perc
A015 Backwards World Complex&SFX
A016 "Club Fantasy SW1,2" Synth
A017 Dreaming withoutSleeping Keyboard
A018 Strings&WoodwindsRbn/JSY Orchestral
A019 E.Bass & Old EP BassSplits
A020 The Secret Adventure MotionSynth
A021 Vocoder Remix Hits Drums/Hits
A022 Velvet Pad Strings Strings
A023 The Musical Fox Guitar/Plucked
A024 Dark Ritual World
A025 Birds On The Wire BPM Sync
A026 BX-3 Key Click Organ Organ
A027 Eagle's Flight JS+Y Pads/Vocal
A028 Havana By Night Brass/Reed
A029 Citadel in Space LeadSplits
A030 Gossamer Wind Bell/Mallet/Perc
A031 Pod Doors are Opening... Complex&SFX
A032 Monster Power Synth Synth
A033 Buzzy Finga Clav Keyboard
A034 Orchestral Horns Brass/Reed
A035 Call the Choreographer! BassSplits
A036 Lord of Saturn's Rings MotionSynth
A037 Drumz & Hitz Drums/Hits
A038 Tape-Hop Strings
A039 Nylon Guitars + Pad VJS Guitar/Plucked
A040 Atmospheric Hybrid Bass Guitar/Plucked
A041 Whacktronix JS+-Y BPM Sync
A042 Vintage Tremolo EP Keyboard
A043 Parametric Vector Pads/Vocal
A044 Sforzando Brass Brass/Reed
A045 Ethno-Hop LeadSplits
A046 Balinese Joy Bell/Mallet/Perc
A047 Planet Vector Complex&SFX
A048 Air Pressure Synth
A049 Piano & Constant Voices Keyboard
A050 Sugar Dreams Orchestral
A051 Harmonics & Keys JS+Y BassSplits
A052 The Time's Signature MotionSynth
A053 Rockers Revenge Kit Drums/Hits
A054 After Touch Strings Strings
A055 E.Guitars + Pad VJS Guitar/Plucked
A056 Dynamic EP Pad Keyboard
A057 Disco Electrique BassSplits
A058 Cathedral Organ Organ
A059 AtmosphereThingSweep Rbn Pads/Vocal
A060 3 Silver Flutes Brass/Reed
A061 Skippy Wants to Dance! LeadSplits
A062 Dynamic Mallet Bell/Mallet/Perc
A063 Horror World Complex&SFX

A064 Advanced VJS Groove Synth
A065 Pensive EP Pad Keyboard
A066 Small Orchestra Orchestral
A067 Bass & Wurly Split BassSplits
A068 Galactic Journey MotionSynth
A069 Tangerine Skies LeadSplits
A070 Velvety Strings Strings
A071 Guitar Hold 4 the Angels Guitar/Plucked
A072 Tone Adjusted EP Keyboard
A073 Prisoner for Life BPM Sync
A074 Piano for Ballads Keyboard
A075 Nimbus Bells Pads/Vocal
A076 Super Sax Section Brass/Reed
A077 Floating Ghosts LeadSplits
A078 Bell Bell & Bell Bell/Mallet/Perc
A079 Under The Bed... Complex&SFX
A080 Dancing Perky Vokal Pad Synth
A081 Princess Hannah's Piano Keyboard
A082 Orchestral F.Horns&Bones Brass/Reed
A083 Do Da Nod BassSplits
A084 Static Movement MotionSynth
A085 Plucking & Strumming Guitar/Plucked
A086 String Quart./KARMA Arco Strings
A087 Harp Strings Age Nouveau Guitar/Plucked
A088 Irish Ballad Split VJS World
A089 Genetik Introducktion BPM Sync
A090 PianoBassVibe&Flugel VJS BassSplits
A091 Berimbau VJS Motion Pads/Vocal
A092 Clarinet Suite Brass/Reed
A093 The Spirit Lives LeadSplits
A094 Chimes 'n Tines Bell/Mallet/Perc
A095 Ocean of Pearls LeadSplits
A096 Rewind Keys Synth
A097 Hybrid E.Piano 2 Keyboard
A098 Xylo & Piccolo Orch Orchestral
A099 Breakbeat Vector Jam ! BassSplits
A100 Lac des Deux-Montagnes Keyboard
A101 Drum Pad Jam Drums/Hits
A102 Oct.GrandLegato Strings Strings
A103 Guitar Club Guitar/Plucked
A104 Above & Beyond LeadSplits
A105 Our Hero's Last Battle BPM Sync
A106 Safe from the Storm Keyboard
A107 A Tender Film Moment Pads/Vocal
A108 Brass SW1 Bright Brass/Reed
A109 Chance Encounter LeadSplits
A110 Ice Glass Bell/Mallet/Perc
A111 GuitaRevolution Guitar/Plucked
A112 L'il Digital Boy Synth
A113 The Sneak Keyboard
A114 Basic Orchestra Orchestral
A115 Funky Fusion Jam BassSplits
A116 Tinsel Town MotionSynth
A117 Lucid Dreamin' Rap Star BassSplits
A118 Pleasant Piano Keyboard
A119 Keys 'n Frets Guitar/Plucked
A120 For Magical Moments Pads/Vocal
A121 "Live Mix Loops Knobs,Rbn" BassSplits
A122 Trickadelic BassSplits
A123 New Orchestral Pads/Vocal
A124 Trumpets Over Bones Brass/Reed
A125 SoftBrass & Clarinet LeadSplits
A126 Tribal Mallets Bell/Mallet/Perc
A127 Pretty Little Lead Split LeadSplits

# Èìÿ Ãðóïïà
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# Èìÿ Ãðóïïà
B000 Pure Attitude Synth
B001 California Phase Shifter Keyboard
B002 Alexander's Folk-Dance Orchestral
B003 Wurly-Hop Split BassSplits
B004 Motivation MotionSynth
B005 Grind and Bump Drums/Hits
B006 Natural Str./KARMA Arco Strings
B007 Steel Vocoder Guitar/Plucked
B008 Hakone & Fuji-san World
B009 Bouncing With Benny BPM Sync
B010 Cut 'n Shut Wah Organ Organ
B011 Psychedelic Orbs Pads/Vocal
B012 Dynamic Stereo Trombones Brass/Reed
B013 Wave Of The Future LeadSplits
B014 Breathing Bells JS-Y Bell/Mallet/Perc
B015 Beyond the Cosmos Complex&SFX
B016 Aerofuzzz Synth
B017 Future Tine Keyboard
B018 Harpsichord & Orchestra Orchestral
B019 "Hook Me Up SW1,2 JS-Y" BassSplits
B020 Chromium 3-D Pad MotionSynth
B021 Orchestral Percussion Drums/Hits
B022 Grand Legato Strings Strings
B023 His Resting Place Guitar/Plucked
B024 Zorba World
B025 Tryin' Not to Lose it... BPM Sync
B026 Pipes & Choir Organ
B027 Massssssive Pad Pads/Vocal
B028 Alto & Brass Section Brass/Reed
B029 Welcome to Cyberville LeadSplits
B030 Welcoming Bell/Mallet/Perc
B031 Planetary Explosion Complex&SFX
B032 Overdrive Jive Synth
B033 Funky Groove Clav Keyboard
B034 Trumpets&Brass Open Tone Brass/Reed
B035 Gettin' My Groove On BassSplits
B036 Kaleidoscopic MotionSynth
B037 Howdaydoodatt ? Drums/Hits
B038 Camera Strings Control Strings
B039 Steel Duet Guitar/Plucked
B040 Sleep Deprivation LeadSplits
B041 Percolating Rhythm BPM Sync
B042 Rich Piano Keyboard
B043 "Sigh of Relief SW1,2" Pads/Vocal
B044 Flute Suite VJS Brass/Reed
B045 And relax.. LeadSplits
B046 Landscape Bell Bell/Mallet/Perc
B047 Prehistoric Predator Complex&SFX
B048 The Waiting Room Synth
B049 Pianophonix Keyboard
B050 Flute & Bassoon Brass/Reed
B051 Smooth Jazzmitazz BassSplits
B052 "Indulge EP SW1,2" Keyboard
B053 New W orld Beat SW1 World
B054 Big Analogue Strings Strings
B055 StrumFest/SlideFest Guitar/Plucked
B056 Dreaming Piano Keyboard
B057 Feel the Rush BPM Sync
B058 Tonewheeled Gospel Organ
B059 Who's ya Paddy Pads/Vocal
B060 Dynamic Mute Brass Brass/Reed
B061 Step On This! LeadSplits
B062 Cute Music Box Bell/Mallet/Perc
B063 Miracle at Stormy Cove Complex&SFX

B064 Fresh Air Pad Synth
B065 Stereo E.Piano Keyboard
B066 ScoreSketcher(p)+Hits(f) Orchestral
B067 You're Too Late BassSplits
B068 Dust Storm on Mars MotionSynth
B069 ..and she started crying LeadSplits
B070 4 Vector Bowing Strings
B071 12 String Guitar Guitar/Plucked
B072 Hybrid E.Piano 3 Keyboard
B073 Glass Runner BPM Sync
B074 Hybrid O'Clav Keyboard
B075 Electric Sheep Pads/Vocal
B076 A Saxy Nation Brass/Reed
B077 Morning Mist LeadSplits
B078 Fairy Dust Bell/Mallet/Perc
B079 Ripple Pad Pads/Vocal
B080 Matinee Adventure Orch Orchestral
B081 Elf Esteem Keyboard
B082 Orchestral Slow Brass 2 Brass/Reed
B083 Organic Funk BassSplits
B084 Movin' Pad MotionSynth
B085 A Midsummer Night LeadSplits
B086 Vib. Strings/KARMA Arco Strings
B087 The Followers Guitar/Plucked
B088 Jazzy Brush House BassSplits
B089 Restless Natives BPM Sync
B090 Old EXi Perc. Organ Organ
B091 Slo-Res Guitar Pad Pads/Vocal
B092 Brass & Mutes Brass/Reed
B093 Alto Sax Split 'n Strut LeadSplits
B094 Active Mallets JS+Y Bell/Mallet/Perc
B095 Nashville Jamboree LeadSplits
B096 Modulated Bass & E.P. BassSplits
B097 Hybrid E.Piano 1 Keyboard
B098 Romantic Comedy Orch Orchestral
B099 Cool Mute & A.Bass Jam BassSplits
B100 Harpsy Goes To Vector JS Keyboard
B101 I See Flakes MotionSynth
B102 November Ensemble Strings
B103 Sing 'n Steel String Guitar/Plucked
B104 EP/Sax Split LeadSplits
B105 EuroPop Supa'Starr BPM Sync
B106 Drum 'n Bass Face BassSplits
B107 Trembling Hearts Pads/Vocal
B108 CupMute Ensemble Brass Brass/Reed
B109 B.T.A.S Sax Split Brass/Reed
B110 Vector Bell Bell/Mallet/Perc
B111 Dreamin' and a Jahmmin' BassSplits
B112 Fab Split Baby! LeadSplits
B113 60's Supernatural Keyboard
B114 Baroquesque Vector Orchestral
B115 Flares BassSplits
B116 Watching the Virus Grow MotionSynth
B117 Tingly Breath E.Piano Keyboard
B118 Slow Grand Strings Strings
B119 Retro + Modern Guitar Guitar/Plucked
B120 Simba World
B121 Garage Crew - Pads Keyboard
B122 Church Group SW1 BassSplits
B123 Warm Movie Pad Pads/Vocal
B124 3 Soft Trumpets SW1 Brass/Reed
B125 "Ya Wee Beastie! SW1,2rec" World
B126 Dusty Rides Again Pads/Vocal
B127 Jazz Organ Trio Organ

# Èìÿ Ãðóïïà
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# Èìÿ Ãðóïïà
C000 Summer Anthem       EXs1 Synth
C001 Electus Grandus     EXs1 Keyboard
C002 Velo Dynamic Orch.  EXs1 Orchestral
C003 Random Scattered Colours BassSplits
C004 Nano W orlds         EXs1 MotionSynth
C005 'Splain It to Me    EXs1 Drums/Hits
C006 ProStrings XL VJS   EXs1 Strings
C007 When Dad Gets Home  EXs1 Guitar/Plucked
C008 Mayan Temple        EXs1 World
C009 "Re Mix Party SW1,2  EXs1" BPM Sync
C010 ProgRockOrganMania! EXs1 Organ
C011 Vintage Prog Voices EXs1 Pads/Vocal
C012 Symphonic Music     EXs1 Orchestral
C013 In Triplicate       EXs1 LeadSplits
C014 Rainbow Bridge      EXs1 Bell/Mallet/Perc
C015 Electric Space Lab  EXs1 Complex&SFX
C016 Powerful Intro      EXs1 Synth
C017 Tirtian Piano Keyboard
C018 Woodwind & Strings  EXs1 Orchestral
C019 A.Bass & Piano SW1  EXs1 BassSplits
C020 Snakeskin Shoes     EXs1 LeadSplits
C021 Loop n' Hits        EXs1 Drums/Hits
C022 Dynamic Bow String  EXs1 Strings
C023 Chasing Vector SW1  EXs1 Guitar/Plucked
C024 Dance for Rain      EXs1 World
C025 Urban Stomp         EXs1 LeadSplits
C026 Vintage Organ       EXs1 Organ
C027 Jazzy Singers       EXs1 Pads/Vocal
C028 BigStrings SW1 Pizz EXs1 Strings
C029 Heatwave Haze       EXs1 LeadSplits
C030 Gamelan Dance       EXs1 Bell/Mallet/Perc
C031 Robo Aerobics Class EXs1 Complex&SFX
C032 More is More        EXs1 Synth
C033 Twelve-bar WurliJam EXs1 Keyboard
C034 KARMA Orchestra     EXs1 Orchestral
C035 Vanishing Point     EXs1 BassSplits
C036 Smooth`n Deep Pad   EXs1 MotionSynth
C037 Don't Hit May!      EXs1 Drums/Hits
C038 Arco Pro Strings XL EXs1 Strings
C039 "Gentle Guitar SW1,2 EXs1" Guitar/Plucked
C040 Asian MC            EXs1 World
C041 Late Night Jam      EXs1 BPM Sync
C042 Pipe Organ onFader1 EXs1 Organ
C043 Starry Night Pad    EXs1 Pads/Vocal
C044 DynaOct Strings VJS EXs1 Strings
C045 Metal Blimp Blues   EXs1 LeadSplits
C046 4 Vector Bells      EXs1 Bell/Mallet/Perc
C047 Endless Choir       EXs1 Pads/Vocal
C048 Hard Floor           EXs1 Synth
C049 Koochie Groovy      EXs1 BassSplits
C050 Flute Sound Track   EXs1 Orchestral
C051 Follow the Leader   EXs1 BassSplits
C052 Collective Moving   EXs1 MotionSynth
C053 Jam on da Pads      EXs1 Drums/Hits
C054 Natural Strings     EXs1 Strings
C055 New Age Harp VJS    EXs1 Guitar/Plucked
C056 Kilimanjaro         EXs1 World
C057 70's Synth Fusion   EXs1 LeadSplits
C058 "Recital SW,Knobs    EXs1" Keyboard
C059 High Above Hills    EXs1 Pads/Vocal
C060 Doublereed Suite    EXs1 Brass/Reed
C061 At An EXi-bition    EXs1 LeadSplits
C062 Warm Pad Strings    EXs1 Strings
C063 New Copland         EXs1 Pads/Vocal

C064 Compressed Air      EXs1 Synth
C065 Galactic Excursion  EXs1 Keyboard
C066 Dyna Slow/Fast Orch EXs1 Orchestral
C067 She Walks into ...  EXs1 BassSplits
C068 Oboe & Orchestra    EXs1 LeadSplits
C069 Retro-Fusion        EXs1 LeadSplits
C070 Dynamic Strings     EXs1 Strings
C071 Winter Guitar       EXs1 Guitar/Plucked
C072 WaterfrontMandolins EXs1 World
C073 Chopped Rhythm      EXs1 BPM Sync
C074 Melt those Valves!  EXs1 LeadSplits
C075 Super Stereo Choir  EXs1 Pads/Vocal
C076 Brass/Reed/Str Orch EXs1 Orchestral
C077 Guitar Heaven/Rbn   EXs1 LeadSplits
C078 Udu Hop VJS         EXs1 BassSplits
C079 Endless Strings     EXs1 Pads/Vocal
C080 Bearded-Vulcan Epic EXs1 LeadSplits
C081 Gospel Church       EXs1 Keyboard
C082 Ceremony for a King EXs1 Orchestral
C083 Jew's Harp Hop      EXs1 BassSplits
C084 Voice/Ethnic Flute  EXs1 LeadSplits
C085 Tiger by the Tail   EXs1 World
C086 X-FadeStringTremolo EXs1 Strings
C087 Monster Metal Stack EXs1 Guitar/Plucked
C088 ChineseBallade VJS  EXs1 World
C089 Old W est Theme      EXs1 LeadSplits
C090 Pipe Organ onFader2 EXs1 Organ
C091 Matrix Recursive    EXs1 Pads/Vocal
C092 "Orch Menu SW1,2     EXs1" Orchestral
C093 Smooth Groove       EXs1 LeadSplits
C094 Heavy Metal Split   EXs1 LeadSplits
C095 Those Rainy Dayz    EXs1 Pads/Vocal
C096 Miami Split         EXs1 LeadSplits
C097 Tine E.P. & Pan Pad EXs1 Keyboard
C098 Brass&Strings Orch  EXs1 Orchestral
C099 Tricki Wah          EXs1 BassSplits
C100 Alligator Swamp...  EXs1 LeadSplits
C101 Celtic Heart        EXs1 World
C102 Movie Landscapes    EXs1 Orchestral
C103 Slappy Fingers      EXs1 Guitar/Plucked
C104 Eastern Aire        EXs1 World
C105 Orchestral Vari.    EXs1 Orchestral
C106 "Legendary ""B"" Jazz  EXs1" Organ
C107 Proud Pad           EXs1 Pads/Vocal
C108 Tremolo Strings -Y  EXs1 Strings
C109 CostaRican Strummer EXs1 LeadSplits
C110 Reflective Tone     EXs1 Bell/Mallet/Perc
C111 Water Colours       EXs1 Pads/Vocal
C112 JPop Cover Girl     EXs1 LeadSplits
C113 Eternal Visionary   EXs1 Keyboard
C114 Flutes Orch&Strings EXs1 Orchestral
C115 Roller Disco        EXs1 BassSplits
C116 Lost at Sea         EXs1 Pads/Vocal
C117 Rawk Tool Kit       EXs1 LeadSplits
C118 Grand Strings VJS   EXs1 Strings
C119 Inverno in Venezia  EXs1 World
C120 Far away from home  EXs1 World
C121 Movie Score Ens.    EXs1 Orchestral
C122 Pipes/Strings/Brass EXs1 Organ
C123 Vocalraiser         EXs1 Pads/Vocal
C124 Slow Pad String XL  EXs1 Strings
C125 The Quartet         EXs1 LeadSplits
C126 Moving Synth-Bells  EXs1 Bell/Mallet/Perc
C127 A Subtle Remark     EXs1 Pads/Vocal

# Èìÿ Ãðóïïà



Программы
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S: single, D: double
: drumsd

S: single, D: double
: drumsd

# Èìÿ Ãðóïïà
A000 S OASYS Piano Keyboard
A001 D Dreaming Sweeper MotionSynth
A002 D Nylon Guitar 1 Knob5 Atk Guitar/Plucked
A003 D Stereo Oct Strings SW1 Strings
A004 Studio Standard Kit Drums
A005 D Cosmic Furnace FastSynth
A006 D Acoustic Bass 1 SW1 Bass/Synth Bass
A007 D Scat Voices Vocal/Air y
A008 D Power Organ SW1 Organ
A009 D Full Brass Section Brass
A010 D Vibrato Flute Woodwind/Reed
A011 S Multi Orch Hits Short Decay/Hit
A012 D The 5th Vector SlowSynth
A013 S SaxSynth Lead SW1 LeadSynth
A014 D Space Gliders SFX
A015 S Bright Waveseq Bell VJS Bell/Mallet
A016 S Real Suit E.Piano Keyboard
A017 D Liquid Evolution VJS MotionSynth
A018 S Dirty Guitar + AC30 Guitar/Plucked
A019 D String Quartet Strings
A020 Insane FX Kit Drums
A021 D Sine Synth FastSynth
A022 S Funkylicious Bass Bass/Synth Bass
A023 D Alpine Voice Pad Vocal/Air y
A024 D Pipe Organ Mixture Organ
A025 D Sensitive Trumpet Brass
A026 D Vibrato Saxes JS-Y Growl Woodwind/Reed
A027 D R&B Planet Short Decay/Hit
A028 D Ripplator SlowSynth
A029 D Espress Lead LeadSynth
A030 D Distant Ice SFX
A031 S Vibraphone Soft Mallet Bell/Mallet
A032 D Clav 1/Mute SW1 Keyboard
A033 D Random Pitch Split/Pad MotionSynth
A034 D Steel Acoustic Guitar Guitar/Plucked
A035 D Analog Strings Strings
A036 Wild Rock Kit Drums
A037 D Fresh Air FastSynth
A038 S Finger Bass 1 Bass/Synth Bass
A039 D Arctic Voices Vocal/Air y
A040 D Velo Perc Organ 2 SW1 Organ
A041 D Mute Tp/Tb Ensemble Brass
A042 D Oboe SW1 Key Noise Woodwind/Reed
A043 D We All Fall Down Short Decay/Hit
A044 D Whale's W orld SW1 SlowSynth
A045 D Syncified Lead LeadSynth
A046 D Sonic Blast SFX
A047 D Clear Morning Bells Bell/Mallet
A048 D L.A. E.Piano Keyboard
A049 D Evolving MotionSynth
A050 D Screaming Tube Guitar Guitar/Plucked
A051 D Cello Solo/Pizz SW1 Strings
A052 Mashed Kit Drums
A053 D Fun Comp Synth FastSynth
A054 D Harmonic Bass/Lead Bass/Synth Bass
A055 D Ooh Voices L&R Vocal/Air y
A056 S Dyno E.Piano Keyboard
A057 D Mute Trumpet Brass
A058 D Soprano Sax  JS-Y Growl Woodwind/Reed
A059 Deep AmbiChill Kit Drums
A060 D Slow Sine Pad SlowSynth
A061 D Fear Not LeadSynth
A062 D Perfect Storm SFX
A063 D Finger Cymbal Bells Bell/Mallet

d

d

d

d

d

A064 D Sparkling Piano Keyboard
A065 D Mellow Electric MotionSynth
A066 D Glassy Strat Guitar/Plucked
A067 D Beautiful Camera Strings Strings
A068 Original Perc. Kit Drums
A069 D Storm Chaser FastSynth
A070 D Slap Bass Sting SW1 Noiz Bass/Synth Bass
A071 D Eternity MotionSynth
A072 D House Organ Organ
A073 D Trombones X-Fade Brass
A074 D Bass Clarinet SW1 Duo Woodwind/Reed
A075 D Synth Hit Morpher MotionSynth
A076 D Paddylicious SlowSynth
A077 D Galatic Bounty Hunter MotionSynth
A078 D Orbiting Probes SFX
A079 D VS Bells 1 Bell/Mallet
A080 S Reed E.Piano Keyboard
A081 D Smoothie Motion MotionSynth
A082 D Sitar SW2 AT-Bend Guitar/Plucked
A083 D Platinum Strings Strings
A084 Tricki kit Drums
A085 D Spiky Analog FastSynth
A086 D JungleHead Bass/Synth Bass
A087 D Pad-O-Rama SlowSynth
A088 D Church Organ 1 Organ
A089 D Trumpets X-Fade Brass
A090 D Tenor Sax Hard -Y Growl Woodwind/Reed
A091 S Finger Bass 7 Bass/Synth Bass
A092 D High Octane HPF Sweep SlowSynth
A093 D Domination Bass Bass/Synth Bass
A094 D Sweep-n-Drop SFX
A095 D Soft Glockenspiel Bell/Mallet
A096 D Buzzy Clav Keyboard
A097 D Locomotion MotionSynth
A098 S Vintage Tremolo Guitar Guitar/Plucked
A099 D Legato Stereo Strings Strings
A100 D VCF Vector mod MotionSynth
A101 D 5th WaveStab SW2 FastSynth
A102 S Deeeep Pick Bass Bass/Synth Bass
A103 D Santur Dynamic X-Fade Guitar/Plucked
A104 D FM Chorus Piano Keyboard
A105 D Horns & Brass Brass
A106 D Bassoon & Bass Clarinet Woodwind/Reed
A107 D eXposure MotionSynth
A108 D Givin' Out Vibes SlowSynth
A109 S Raunchy Bass Bass/Synth Bass
A110 D Black Hole MotionSynth
A111 D Silver Solar Bells Bell/Mallet
A112 D Breathy EP Pad Keyboard
A113 D Transformation MotionSynth
A114 D Mega Mute Guitar Guitar/Plucked
A115 D Dark RnB Piano Keyboard
A116 Crazy Triki Kit Drums
A117 D Neo Pulsation MotionSynth
A118 S FM Syn Bass Bass/Synth Bass
A119 D Sticky Finga Clav Keyboard
A120 S Ballade E.Piano Keyboard
A121 D Thin Stereo Brass Brass
A122 D Uillean Pipe VeloSwitch Woodwind/Reed
A123 D Finger Bass 5 SW1 Bass/Synth Bass
A124 D Weightless MotionSynth
A125 D Giorgio Bass Ribbon Bass/Synth Bass
A126 D Mild Suitcase E.Piano Keyboard
A127 D African Kalimba Bell/Mallet

# Èìÿ Ãðóïïà
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S: single, D: double
: drumsd

S: single, D: double
: drumsd

# Èìÿ Ãðóïïà
B000 S 3 Way Stereo Grand Keyboard
B001 D Benny's Bounce MotionSynth
B002 D Nylon Guitar 2 Knob5 Atk Guitar/Plucked
B003 D Legato Strings Strings
B004 Jazz/Brush Kit Drums
B005 D Syn Brass The Sailor FastSynth
B006 D Acoustic Bass 2 SW1 Bass/Synth Bass
B007 D Male Scat Voices Vocal/Air y
B008 D Perc Jazz 1a SW1 Organ
B009 D Dark Stereo Brass Brass
B010 D Magical Flute Woodwind/Reed
B011 S 19 Orch/Band HITS Knob5 Short Decay/Hit
B012 D Angel World SlowSynth
B013 D Wikid Lead LeadSynth
B014 D Into The Nebula SW1 SFX
B015 D WS/VS Shifting Bells Bell/Mallet
B016 S 3-Way Suitcase E.Piano Keyboard
B017 D Lost & FallinG MotionSynth
B018 S Tube Sat SemiDist Guitar Guitar/Plucked
B019 D Quartet Strings/Pizz SW1 Strings
B020 Hip Hop Kit Drums
B021 D Syn. Mallet 5ths FastSynth
B022 D RnB Bass/Lead Bass/Synth Bass
B023 D Classic Choir Vocal/Air y
B024 D Church Organ Pos/Full 2 Organ
B025 D Trumpet Overblown Brass
B026 D Tenor Sax Vibrato Woodwind/Reed
B027 D Tinkle Hit Short Decay/Hit
B028 D Reed Pad SlowSynth
B029 S Leading Sines LeadSynth
B030 S Coin Thwack SFX
B031 D Steel Drums SW1 Bell/Mallet
B032 D Clav 2/Mute SW1 Keyboard
B033 D Secret Chambers MotionSynth
B034 D Planetary WaveSeq Guitar Guitar/Plucked
B035 D Stereo Analog Strings Strings
B036 Orch./Ethnic Kit Drums
B037 D Ski Song MotionSynth
B038 D Velocity Bend Bass Bass/Synth Bass
B039 D Light Voices L&R Vocal/Air y
B040 D Velo Perc Organ 1 SW1 Organ
B041 D Cup Mutes Tp/Tb Ensemble Brass
B042 D Bassoon SW1 Key Noise Woodwind/Reed
B043 D Synth Hitter Short Decay/Hit
B044 D Tranquil Pad SlowSynth
B045 D Funky Tine E.Piano Keyboard
B046 D SubSonik War Drums SFX
B047 D Little Fuzz Bell Bell/Mallet
B048 D ...lead to Rome E.P. Keyboard
B049 D The Good Fairy's Pad MotionSynth
B050 S OASYS Mono Piano 2 Keyboard
B051 D Solo Viola /Pizz SW1 Strings
B052 Electro Rock Kit Drums
B053 D Padme & Leadme FastSynth
B054 D Phone Home Bass Bass/Synth Bass
B055 D Soft & Sweet Voices Vocal/Air y
B056 D Vintage E.Piano Keyboard
B057 D Mute Trombone Brass
B058 D Alto Sax Soft -Y Breath Woodwind/Reed
B059 D Timpani Splits SW2 Roll Drums
B060 D Film Score Pad SlowSynth
B061 D Round Poppy Lead LeadSynth
B062 D Steam Sweeps SFX
B063 D FM Tubular Bells Bell/Mallet

d

d

d
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B064 D Pure Stereo Piano Keyboard
B065 D Pulsatronik MotionSynth
B066 S New Age Hybrid Guitar Guitar/Plucked
B067 D Few Bows Stereo Strings
B068 Cuban Perc. Kit Drums
B069 D FM Fever FastSynth
B070 D Thumb Bass 1 SW1 Bass/Synth Bass
B071 D Sea Glass MotionSynth
B072 D Vox Organ SW2 Tabs Organ
B073 D Trombones 4 Velocity Brass
B074 D Clarinet SW1 Breath Woodwind/Reed
B075 D Stereo Power Hit Short Decay/Hit
B076 S Slow Metal Pad SlowSynth
B077 D Out to Lunch MotionSynth
B078 D Cosmic Waves SFX
B079 S Glass Bell Bell/Mallet
B080 D Woody W urly E.Piano Keyboard
B081 D Butterflies MotionSynth
B082 D Sitar & Tambura Guitar/Plucked
B083 D Big Camera Strings Strings
B084 D Conversations MotionSynth
B085 D Powerful Euphoria FastSynth
B086 D Evil Eye Bass Bass/Synth Bass
B087 S La Mer MotionSynth
B088 D Positive Organ 2 Organ
B089 D Metallic W ater MotionSynth
B090 D Alto Sax Hard -Y Growl Woodwind/Reed
B091 Psycho Pitch Kit Drums
B092 D Cross Sweeper SlowSynth
B093 D PowerBar Bass Bass/Synth Bass
B094 S Dying in Space SFX
B095 D Hard Glockenspiel Bell/Mallet
B096 D 8' Harpsichord + Key Off Keyboard
B097 D Wave Girlz MotionSynth
B098 D Rotary Guitar Guitar/Plucked
B099 D Standard E.Piano Keyboard
B100 D Here it Comes MotionSynth
B101 D Symphonic L.F.O MotionSynth
B102 S Picked Precision Bass Bass/Synth Bass
B103 S V.Switch WS Clav Keyboard
B104 D 3 Way E.Piano Keyboard
B105 D French Horn Duo Brass
B106 D Clarinets Woodwind/Reed
B107 S Harp 'Nails' Guitar/Plucked
B108 D Splash From The Past SlowSynth
B109 D VJS Decimation Bass Bass/Synth Bass
B110 D 12 String Guitar Guitar/Plucked
B111 D VS Bells 2 Bell/Mallet
B112 D Wave Sweep E.Piano Keyboard
B113 D Pods In The Pad MotionSynth
B114 D Whack-a-Wah SW1 Guitar/Plucked
B115 D Hard Stage Piano Keyboard
B116 Velo-Pitch Hip Hop Kit Drums
B117 S PedalSteel PreBend Gtr Guitar/Plucked
B118 D House Organ BASS Bass/Synth Bass
B119 D Bouzuki Octave Strings Guitar/Plucked
B120 D Crystal Vector E.Piano Keyboard
B121 D Wide Stereo Brass Brass
B122 D Astor's Bandoneon Woodwind/Reed
B123 D Finger Bass 6 SW1 Bass/Synth Bass
B124 D Whirl Pad MotionSynth
B125 D Dark Floor Bass Bass/Synth Bass
B126 D Clocked Noises SFX
B127 D The Kalimba Bell/Mallet

# Èìÿ Ãðóïïà
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S: single, D: double
: drumsd

S: single, D: double
: drumsd

# Èìÿ Ãðóïïà
C000 D Stereo Concert Piano Keyboard
C001 D BPM Pulse MotionSynth
C002 D Fretless Guitar Guitar/Plucked
C003 D Arco Stereo Strings Strings
C004 Funk Kit Drums
C005 D Power Synth FastSynth
C006 S HB Fretless Bass Bass/Synth Bass
C007 D Female Scat Voices Vocal/Air y
C008 D Ballade Organ Organ
C009 D Session Brass Brass
C010 D Nay Woodwind/Reed
C011 D Dance & House Hits Short Decay/Hit
C012 D Airy Tails SlowSynth
C013 D TeknoSink Lead LeadSynth
C014 D Compu Beacon SFX
C015 D Wave Seq Bells Bell/Mallet
C016 D Custom E.Piano Keyboard
C017 D Dream Catcher MotionSynth
C018 D JS Wah Lead Gtr JS+-Y Guitar/Plucked
C019 D Violin Solo RibbonBend Strings
C020 Trance Kit Drums
C021 D Happy Air Synth FastSynth
C022 D DistortionHead Bass/Synth Bass
C023 D Vocal Ah Vocal/Air y
C024 D Church Organ Pos/Full 1 Organ
C025 D Trumpet Open Tone Brass
C026 D Baritone Sax JS-Y Growl Woodwind/Reed
C027 D Sky Boy Short Decay/Hit
C028 D Breeze Pad SlowSynth
C029 D Singing Lead LeadSynth
C030 S Meditation Tree SFX
C031 D Birds in the Kalimba SW1 Bell/Mallet
C032 D Snappy Clav Keyboard
C033 D Ready for Liftoff MotionSynth
C034 S 3-Way SteelString Guitar Guitar/Plucked
C035 D String Pad 1 Strings
C036 D Tour de Fingers MotionSynth
C037 D Pop Synth Pad FastSynth
C038 S Finger Bass 2 Bass/Synth Bass
C039 D Dream Voices Vocal/Air y
C040 D M1 E.Organ SW1 Organ
C041 D French Horn Ensemble Brass
C042 D English Horn SW1 Key Woodwind/Reed
C043 S Maj - HipHop Brass Hit Short Decay/Hit
C044 D Synth Brass Pad SlowSynth
C045 D Mega Sync Lead LeadSynth
C046 S Cosmic Frisbee SFX
C047 D VS Twinkle Dust Bells Bell/Mallet
C048 D Piano Power Pad Keyboard
C049 D Aqua Phonics MotionSynth
C050 S Cool AutoWah Gtr Guitar/Plucked
C051 D Soft Pizzicato SW1->Solo Strings
C052 Hard House Kit Drums
C053 S Ocarina Attack Knob5 Woodwind/Reed
C054 D Hard Sync Bass Bass/Synth Bass
C055 D Umm Vocals Vocal/Air y
C056 S Stage E.Piano Keyboard
C057 D Flugelhorn mf Brass
C058 D Tenor Sax Soft SW1 Key Woodwind/Reed
C059 S Marktree Drums
C060 S Dirty Organic Pad SlowSynth
C061 S Harmonica SW1 Distortion Woodwind/Reed
C062 D New Voyage SFX
C063 S Tubular Bells Rack Bell/Mallet

d

d
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C064 D Romance Piano Bell-Knob5 Keyboard
C065 S Orbit Blip MotionSynth
C066 S Fly Studio Guitar Guitar/Plucked
C067 D Intimate Strings Strings
C068 Brazilian Perc. Kit Drums
C069 D Are See A Vector! FastSynth
C070 D Thumb Bass 2 SW1 Bass/Synth Bass
C071 D Gating Voice Pad MotionSynth
C072 D Distortion Organ SW1 Organ
C073 D Piccolo Flute Woodwind/Reed
C074 D PanFlute +Overtones Woodwind/Reed
C075 D "BPM Sweep SW1,2" MotionSynth
C076 D Debussian Pad SlowSynth
C077 D Random Arp Advancer MotionSynth
C078 D Hemispheres SFX
C079 D FM Pluck Bells Bell/Mallet
C080 S Open E.Piano Keyboard
C081 D Flying Machines MotionSynth
C082 D Mandolin Pick Guitar/Plucked
C083 D Symphony Strings Strings
C084 House Kit Drums
C085 D Warm Analog FastSynth
C086 D Trauma Bass Bass/Synth Bass
C087 D Flutter Pad MotionSynth
C088 D Church Organ Pos/Full 3 Organ
C089 D Tuba Dynamic X-Fade Brass
C090 D Accordion 8+8' Cassotto Woodwind/Reed
C091 S Stinger Bass Bass/Synth Bass
C092 D Filter Bank SlowSynth
C093 D Filfy Bass! Bass/Synth Bass
C094 D Noize Sweep SFX
C095 D Orchestral Celesta Bell/Mallet
C096 D Kompton Clav Keyboard
C097 D Sea Creature MotionSynth
C098 D E.Guitar Dynamic Pick Guitar/Plucked
C099 S FM E.Piano Keyboard
C100 D Wavetrance MotionSynth
C101 D Brite Rezzy Synth SW1 FastSynth
C102 D Picked Bass 1 Preci SW1 Bass/Synth Bass
C103 D Velo Clav Mutes Keyboard
C104 D 4 Way Switch E.Piano Keyboard
C105 D Stereo Brass & Tubas Brass
C106 D Shakuhachi Velo X-Fade Woodwind/Reed
C107 S Metal Arp (top 8va) Short Decay/Hit
C108 D {(Meditate}) SlowSynth
C109 D Mud Bass Bass/Synth Bass
C110 D Metal Resonator Guitar Guitar/Plucked
C111 D Happy Kids Bells Bell/Mallet
C112 D Tiny Tine E.Piano Keyboard
C113 D Feature Shock MotionSynth
C114 D E.Guitar Dyna Mute Guitar/Plucked
C115 D Smooth Operators Keyboard
C116 Filtered Trance Kit Drums
C117 D JazzGuitar & AmpCabinet Guitar/Plucked
C118 D Arp Syn Bass Bass/Synth Bass
C119 D Dyna Banjo Guitar/Plucked
C120 D Dynamic E.Piano Keyboard
C121 D Stereo Hybrid Brass Brass
C122 D Musette + Principal Woodwind/Reed
C123 S VelSw Stinger Bass Bass/Synth Bass
C124 D Ribbon Gatepad MotionSynth
C125 S Deep Energy Bass Bass/Synth Bass
C126 D Close the Blast Doors SFX
C127 S Xylophone Dynamic X-Fade Bell/Mallet

# Èìÿ Ãðóïïà
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S: single, D: double
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# Èìÿ Ãðóïïà
D000 D Classic Piano Knob6 Keyboard
D001 D BPM Ribbon Trance MotionSynth
D002 D A.Guitar Dynamic Pick Guitar/Plucked
D003 D Symphonic Bows Strings
D004 New Processed Kit Drums
D005 D Attacking Synth FastSynth
D006 D Pro Fretless Bass SW1 Bass/Synth Bass
D007 D Aaah Stereo Voices Vocal/Air y
D008 D WS Organ SW1 Organ
D009 D Brass Velocity Fall Brass
D010 D Flute Dynamic Woodwind/Reed
D011 D Lo<->Hi Hit Short Decay/Hit
D012 D Whispering Flutes SlowSynth
D013 D Stealth Sync Lead LeadSynth
D014 D Ask For Directions SFX
D015 D Itty Bitty Bell EP Bell/Mallet
D016 D Xfade StagePianoATK Kn5 Keyboard
D017 S The Changeling MotionSynth
D018 D Guitar Chords & FX Guitar/Plucked
D019 D Violin Solo/Pizz SW1 Strings
D020 Drum'n'Bass Kit Drums
D021 D Synth Mallet FastSynth
D022 S Syn Reso Bass Bass/Synth Bass
D023 D Classical Choir Vocal/Air y
D024 D Church Organ Pos/Full 4 Organ
D025 D Trombone 4 Velocity Brass
D026 D AltoSax Dyna->Falls Woodwind/Reed
D027 D Synth Hit Arp (Vel) Short Decay/Hit
D028 D Pad Hissing Pad SlowSynth
D029 D Lead Ting LeadSynth
D030 D Crypt-on SFX
D031 S Marimba Hard Mallet Bell/Mallet
D032 D Piano & Technology Keyboard
D033 D TrashMan Groove MotionSynth
D034 D Calm Guitar Guitar/Plucked
D035 D String Pad 2 Strings
D036 Acoustic Pop Kit Drums
D037 D Perky Vox Synth FastSynth
D038 D Precision E.Bass Bass/Synth Bass
D039 D Dreaming of Blue Vocal/Air y
D040 D Soft Perc Organ SW1 Organ
D041 D Brass & Saxophones Brass
D042 D Dreed Family Woodwind/Reed
D043 D All Night Long MotionSynth
D044 D Soft Talk Pad SlowSynth
D045 D Pulse Morph Lead LeadSynth
D046 D Rebel Cannon SFX
D047 D DigiMetal Bell Bell/Mallet
D048 D Layered E.Piano Pad Keyboard
D049 D Time Machines MotionSynth
D050 S Elec Guitar + Twin Guitar/Plucked
D051 D Pizz Ensemble Strings
D052 Nu Style Kit Drums
D053 D Soft Rezz Synth FastSynth
D054 D Strong/Baddd Bass Bass/Synth Bass
D055 D Uh-Wooh M&F Voices Vocal/Air y
D056 D Suitcase Bell E.Piano Keyboard
D057 D Solo French Horn Brass
D058 D Tenor & Alto Saxes Forte Woodwind/Reed
D059 D China Gong (Tam Tam) Drums
D060 D Sad Wood Pad SlowSynth
D061 D Syn Pipes LeadSynth
D062 S New Nor th Wind SFX
D063 D Bali Gamelan Bell/Mallet

d
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D064 D Stereo Dyno E.Piano Keyboard
D065 D Running Out of Time MotionSynth
D066 D E.Guitar XF->OpenTone Guitar/Plucked
D067 D Supreme Strings Strings
D068 D Jiffy Popper Lines MotionSynth
D069 D Pulse Morph Comp FastSynth
D070 D Thumb Bass 4 SW1 Bass/Synth Bass
D071 D Air Voices Vocal/Air y
D072 D Perc Attack Organ SW1 Organ
D073 D Tine E.Piano Keyboard
D074 D Tin Whistle Woodwind/Reed
D075 D Meet Oscar MotionSynth
D076 D Musette + 4' Woodwind/Reed
D077 D Pitch Invasion MotionSynth
D078 D The Great Wall SFX
D079 D VS Bells 3 Bell/Mallet
D080 D Wurly E.Piano Keyboard
D081 D Mirror*rorriM W aves MotionSynth
D082 D Oud Dynamic X-Fade Guitar/Plucked
D083 D Hollywood Strings Strings
D084 Gated/Distor ted DnB Kit Drums
D085 D Rez Bottle Synth FastSynth
D086 D Kriptonik Bass Bass/Synth Bass
D087 D Wave Song MotionSynth
D088 D Positive Organ 1 Organ
D089 D Piccolo Trumpet Brass
D090 D Musette Woodwind/Reed
D091 D New Mega Drum Hit Drums
D092 D Freedom Pad SlowSynth
D093 D 01 Dubbya Bass Bass/Synth Bass
D094 S Granular Laughing SFX
D095 D Vibraphone Hard Mallet Bell/Mallet
D096 S Crunch Clav Keyboard
D097 D Whispering MotionSynth
D098 D Piezo+Pickup Guitar Guitar/Plucked
D099 D Vintage Analog Strings Strings
D100 D Hot Bod Boogie MotionSynth
D101 D Metal Syn-Guitar FastSynth
D102 D Picked Bass 2 Sting SW1 Bass/Synth Bass
D103 D Tingly E.Piano Keyboard
D104 D "Perc Organ SW1,2" Organ
D105 D Trombone Duo mf Brass
D106 D Silver Flute Woodwind/Reed
D107 S Dist Satellite FastSynth
D108 D Deepest Vox Pad SlowSynth
D109 S Ol' Doc Distratto-Bass Bass/Synth Bass
D110 D Low and ** Bass MotionSynth
D111 D Glass Pluck Bells Bell/Mallet
D112 D VS Wave Piano Keyboard
D113 D Rumble Breather Pad MotionSynth
D114 S Muted Pick Guitar 2 Guitar/Plucked
D115 D Sparkle E.Piano Keyboard
D116 Sweep the House Kit Drums
D117 D 16'+8' Harpsichord +Pluk Keyboard
D118 D Ragin' Bass Bass/Synth Bass
D119 D Spike Rez Clav Keyboard
D120 S TX mezzo EP Keyboard
D121 D Dyna->Falls Brass SW1 Brass
D122 D Bag Pipes & Drone Bass Woodwind/Reed
D123 D Thumb Switch Bass Bass/Synth Bass
D124 D Top of the Popper MotionSynth
D125 D Vector Clicker Bass Bass/Synth Bass
D126 D AlienTalk SFX
D127 D Island Mallets Bell/Mallet

# Èìÿ Ãðóïïà

d

d



Bank INT�E [HD�1]

1258 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  

S: single, D: double
: drumsd

S: single, D: double
: drumsd

# Èìÿ Ãðóïïà
E000 D OASYS Piano-Damper  EXs1 Keyboard
E001 D Coming Home         EXs1 MotionSynth
E002 D Dist.Guit -Y Mute   EXs1 Guitar/Plucked
E003 D Tremolo Strings Kn5 EXs1 Strings
E004 Studio Standard Kit EXs1 Drums
E005 D Leader of Trance    EXs1 FastSynth
E006 D VelSw Slap Bass 2   EXs1 Bass/Synth Bass
E007 D Mountain Voices     EXs1 Vocal/Air y
E008 D Slow/Fast Organ SW2 EXs1 Organ
E009 D SFZ Brass Brass
E010 D Oboe Vib. SW1 Key   EXs1 Woodwind/Reed
E011 S 22 Synth Hits Knob5 EXs1 Short Decay/Hit
E012 D Dream Pad Sweep     EXs1 SlowSynth
E013 D WS Classic Lead LeadSynth
E014 D Outside Elements    EXs1 SFX
E015 D Strung Bells        EXs1 Bell/Mallet
E016 D Stereo Piano Boesy  EXs1 Keyboard
E017 D The Temple SW1      EXs1 MotionSynth
E018 D Dyn NylonGuitar Kn5 EXs1 Guitar/Plucked
E019 D Section Strings     EXs1 Strings
E020 DJ Set              EXs1 Drums
E021 D Flute Pad FastSynth
E022 D Round A'Kustik Bass EXs1 Bass/Synth Bass
E023 D 3 Way Scat Voices   EXs1 Vocal/Air y
E024 D Pipe Full Organ     EXs1 Organ
E025 D Slow Brass Brass
E026 D Woodwind Section    EXs1 Woodwind/Reed
E027 S Voice SFX           EXs1 Short Decay/Hit
E028 D Arithmancy 2        EXs1 SlowSynth
E029 S Pro 5 Synth Lead LeadSynth
E030 D TV News             EXs1 MotionSynth
E031 D Pure Satin Bells Bell/Mallet
E032 D Water Piano         EXs1 Keyboard
E033 D Dust & Dawn         EXs1 MotionSynth
E034 D "O.DriveGuitar SW1,2 EXs1" Guitar/Plucked
E035 D Slow StereoStrings  EXs1 Strings
E036 Funk Kit            EXs1 Drums
E037 Original Perc. Kit  EXs1 Drums
E038 D Future Klocker Bass EXs1 Bass/Synth Bass
E039 D Ba-Da Scat Voice    EXs1 Vocal/Air y
E040 D Drawbars adds High  EXs1 Organ
E041 D Stereo Orchestral Brass Brass
E042 S Clarinet Vibrato    EXs1 Woodwind/Reed
E043 S Band Hits           EXs1 Short Decay/Hit
E044 D Arithmancy 1        EXs1 SlowSynth
E045 D War Path Pad        EXs1 MotionSynth
E046 Jazz/Brush Kit      EXs1 Drums
E047 D Broken Bell         EXs1 Bell/Mallet
E048 S Bright Mono Piano 1 EXs1 Keyboard
E049 D Dancing Princess    EXs1 MotionSynth
E050 D Mandolin Trem & Str EXs1 Guitar/Plucked
E051 D Arco Strings        EXs1 Strings
E052 Rap/Gospel Hits     EXs1 Drums
E053 D Acting Very Busy    EXs1 MotionSynth
E054 D Pick Switch Bass Bass/Synth Bass
E055 D Tchu Voices Ens.    EXs1 Vocal/Air y
E056 D Church Organ 2      EXs1 Organ
E057 Conga Variation Kit EXs1 Drums
E058 D Harmonica Dyna-Wah  EXs1 Woodwind/Reed
E059 D Hit The Road!       EXs1 Short Decay/Hit
E060 D Virtual Orchestra   EXs1 SlowSynth
E061 D Fretless SW1 NeckNoise Bass/Synth Bass
E062 D Passed Out MotionSynth
E063 D Calm Bell Synth Bell/Mallet

d

d

d

d

d

d

d

E064 D 2 Way Stereo Grand SW1 Keyboard
E065 D Windy Atmosohere    EXs1 MotionSynth
E066 D Power Guitar FX     EXs1 Guitar/Plucked
E067 D Stereo Oct Strings  EXs1 Strings
E068 Misc. Perc. Kit     EXs1 Drums
E069 D Metal is Everywhere EXs1 FastSynth
E070 D Slap'n'Tickle Split EXs1 Bass/Synth Bass
E071 D Hummmmmm M&F Voices EXs1 Vocal/Air y
E072 D Drawbars soft->full EXs1 Organ
E073 D Stereo Open Brass Brass
E074 D E.Horn Vib. SW1 Key EXs1 Woodwind/Reed
E075 D Bounce BPM          EXs1 Short Decay/Hit
E076 D Lost Puppies        EXs1 SlowSynth
E077 D Vectrola Foe        EXs1 MotionSynth
E078 D Les Elementals JS-Y EXs1 SFX
E079 D The Log Drum Bell/Mallet
E080 BD/SD/CymKit1 TAKb8 EXs1 Drums
E081 D Rhythmscape Wah     EXs1 MotionSynth
E082 D Koto SW1 AT-Bend    EXs1 Guitar/Plucked
E083 D Stereo Strings      EXs1 Strings
E084 Psycho/Chill Kit Drums
E085 D Syn Gothic          EXs1 FastSynth
E086 D Picked Bass 4 SW1 Bass/Synth Bass
E087 D Oooh Stereo Voices  EXs1 Vocal/Air y
E088 D Jazzy(Med) Cel.Vib. EXs1 Organ
E089 D Warm Brass Brass
E090 D Contrabassoon&Oboe  EXs1 Woodwind/Reed
E091 Orch./Ethnic Kit    EXs1 Drums
E092 D PickMuteBass Sting SW1 Bass/Synth Bass
E093 New Processed Kit   EXs1 Drums
E094 D Flashlight Wave Pad MotionSynth
E095 D Analog Bell/Harp Bell/Mallet
E096 D Daydream Piano      EXs1 Keyboard
E097 D Dreamthreads        EXs1 MotionSynth
E098 D Shamisen SW1 Atack  EXs1 Guitar/Plucked
E099 BD/SD/CymKit2 TAKb8 EXs1 Drums
E100 Cuban Perc. Kit     EXs1 Drums
E101 Brazilian Perc. Kit EXs1 Drums
E102 D VelSw Slap Bass 1   EXs1 Bass/Synth Bass
E103 D Vintage Tape Choir  EXs1 Vocal/Air y
E104 Wild Rock Kit       EXs1 Drums
E105 D Mono Brass Brass
E106 D ContraBassoon SW1   EXs1 Woodwind/Reed
E107 S SynPianoxy Keyboard
E108 D 4 Way Ooh/Aah Mix   EXs1 Vocal/Air y
E109 S Music Box Bell/Mallet
E110 D Finger Bass 4 SW1 Bass/Synth Bass
E111 D Balaphone Bell/Mallet
E112 D Dyno Suitcase E.Piano Keyboard
E113 D Bum-ChuckaSplit SW1 EXs1 MotionSynth
E114 D Picked Bass 3 SW1 Bass/Synth Bass
E115 D FM Spark Chorus Piano Keyboard
E116 Industry/V ocoderSet EXs1 Drums
E117 Acoustic Pop Kit    EXs1 Drums
E118 D Thumb Bass 3 SW1    EXs1 Bass/Synth Bass
E119 D Vocoder             EXs1 Vocal/Air y
E120 D Ocarina Classic Tone Woodwind/Reed
E121 D Big Stereo Brass Brass
E122 D Recorder Knob5 Insts Woodwind/Reed
E123 Vinyl Loop Kit      EXs1 Drums
E124 D Finger Bass 3 SW1 Bass/Synth Bass
E125 D Take Me Home Bass Bass/Synth Bass
E126 S Muted Pick Guitar 1 Guitar/Plucked
E127 D Power Piano         EXs1 Keyboard

# Èìÿ Ãðóïïà

d

d

d

d

d

d

d

d

d

d

d

d



Bank INT�F [EXi]
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A: AL-1, C: CX-3, M7: MOD-7, MS: MS-20EX, 
P6: PolysixEX, S: STR-1, -: Off

A: AL-1, C: CX-3, M7: MOD-7, MS: MS-20EX, 
P6: PolysixEX, S: STR-1, -: Off

# EXi1/2 Èìÿ Ãðóïïà
F000 A/A Giant Rotary SW1,2 MotionSynth
F001 A/A Vocalisms SW1 Split Vocal/Air y
F002 A/A Piano Wire SW1 Keyboard
F003 A/A Super Saw Brass FastSynth
F004 A/A Vintage SciFi Lead LeadSynth
F005 A/A Old Style Syn Bass Bass/Synth Bass
F006 A/A Grand Wirey Pad SW1 SlowSynth
F007 A/A WindKistBells Bell/Mallet
F008 A/- ooWEEoo/Vox Ribbon=Glide LeadSynth
F009 A/A Bounce Shot MotionSynth
F010 A/A Stradivarious Sync LeadSynth
F011 A/A Pipes on Sunday Organ
F012 A/A OrX HITz Short Decay/Hit
F013 A/A TechnoMix Control =C2= MotionSynth
F014 A/- Combination Filters SlowSynth
F015 A/- Analogue Pad SlowSynth
F016 A/- Endlessly Rising SlowSynth
F017 A/- Massive Pad JS-Y SlowSynth
F018 A/A Harmonium SlowSynth
F019 A/- Swirling Notch Pad SlowSynth
F020 A/A The Sublime Mariner SlowSynth
F021 A/A Slo-Filter Pad SlowSynth
F022 A/A Saw Sweep-n-Drop SlowSynth
F023 A/A ReasSEMbally Knobs5,6,7 SlowSynth
F024 A/A PWM Pad SlowSynth
F025 A/- Atmosphere Bells SW1 Bell/Mallet
F026 A/- Stop Following Me Bells Bell/Mallet
F027 A/A WineGlass Bell + Xtras Bell/Mallet
F028 A/- Celeste AL-1 Bell/Mallet
F029 A/A Mystery Bells Bell/Mallet
F030 A/A Big Texture Strings Strings
F031 A/A Lucious Strings Strings
F032 A/A Tremolo Tension Strings Strings
F033 A/A Dreamweaver Strings Strings
F034 A/A Marcato Strings Knob5 Strings
F035 A/- Cinematique Strings Strings
F036 A/A Saw Strings Strings
F037 A/- PWM Village Ghetto Strs. Strings
F038 A/A String/Brass Pad Strings
F039 A/A Cumulus Voxalicus Vocal/Air y
F040 A/A Vox Oasis Vocal/Air y
F041 A/A Russian Winter SW1 Vocal/Air y
F042 A/A Zydeco Accordion Woodwind/Reed
F043 A/- FM Sync Bass Bass/Synth Bass
F044 A/- Antic Bass Bass/Synth Bass
F045 A/- Dark Bass Bass/Synth Bass
F046 A/- Knock on da Booty Bass Bass/Synth Bass
F047 A/- Deep Decay Bass Bass/Synth Bass
F048 A/- Falling Jungle Bass Bass/Synth Bass
F049 A/- Deep Kicker Bass Bass/Synth Bass
F050 A/- Mushroom Bassman Bass/Synth Bass
F051 A/- Random Decay Arp Bass Bass/Synth Bass
F052 A/A Square Head Bass Bass/Synth Bass
F053 A/A Klub Bass Bass/Synth Bass
F054 A/- Blatt Bass Bass/Synth Bass
F055 A/A TopEnd Bass Bass/Synth Bass
F056 A/- Pulse Octave Bass Bass/Synth Bass
F057 A/A Two ClassicBasses SW1 Bass/Synth Bass
F058 A/A Dirty Little Girl Bass/Synth Bass
F059 A/A Upbeat Bass Morpher Bass/Synth Bass
F060 A/- DanceBassMenu Bass/Synth Bass
F061 A/A Timpanic Bass Bass/Synth Bass
F062 A/- Aggro Bass SW1,2 Bass/Synth Bass
F063 A/- Velocity Filter Bassss Bass/Synth Bass

F064 A/- Silver Bass Bass/Synth Bass
F065 A/A TeKnoLife Split Bass/Synth Bass
F066 A/A 80's Stereo Bass SW1 Bass/Synth Bass
F067 A/- TuBaSs + Xtras Bass/Synth Bass
F068 A/- Punctuation Bass Bass/Synth Bass
F069 A/- No Frets Bass Bass/Synth Bass
F070 A/A TeKbAs & Sweeps Split Bass/Synth Bass
F071 A/- 30303 Toolkit Bass/Synth Bass
F072 A/A Dynamic FM Keys Keyboard
F073 A/A Grand Electric Keyboard
F074 A/A Contemplative E. Piano Keyboard
F075 A/A Custom E. Piano Knob5,6 Keyboard
F076 A/A Pad Tine E. Piano Keyboard
F077 A/A Giant FM Keys Keyboard
F078 A/A Vintage Dance Piano Keyboard
F079 A/- PulseWave Keys Keyboard
F080 A/A Double Harpsichord SW1 Keyboard
F081 A/- Custom Harpsichord Kn5,6 Keyboard
F082 A/- Custom Clav Knob5,6 Keyboard
F083 A/A SynthBrass FastSynth
F084 A/- 80s Poly Synth FastSynth
F085 A/A Rez Sweep FastSynth
F086 A/A Afterburn FastSynth
F087 A/- Stinger Syn Brass FastSynth
F088 A/- Funky Comp Synth FastSynth
F089 A/- Pure Lead Comp FastSynth
F090 A/A Softy Pad FastSynth
F091 A/A Rezbo FastSynth
F092 A/- SynBrass / Pulse SW1 FastSynth
F093 A/A Sweepers Knob FastSynth
F094 A/A Power of Synth FastSynth
F095 A/A Random Arp Pulser FastSynth
F096 A/A Uniformity FastSynth
F097 A/A Bright Synth Decay FastSynth
F098 A/A Square Rez FastSynth
F099 A/A Widow Maker FastSynth
F100 A/- Gliding Squares FastSynth
F101 A/A Phone Boy FastSynth
F102 A/A Ducky Synthy FastSynth
F103 A/A Glory Keys FastSynth
F104 A/A The Power & The Glory FastSynth
F105 A/A Got Funk? FastSynth
F106 A/A Poly Six Thousand FastSynth
F107 A/A PWM Stab Synth FastSynth
F108 A/- Five-Alive Synth FastSynth
F109 A/A Synthy Plinky FastSynth
F110 A/A Power Attacker FastSynth
F111 A/A Lead w/ a V engence LeadSynth
F112 A/A ResRes One LeadSynth
F113 A/A Thin AnaLead LeadSynth
F114 A/- Sync Soloist LeadSynth
F115 A/A Mega Lead LeadSynth
F116 A/- Pure Square Lead LeadSynth
F117 A/A Ana Brass/Lead LeadSynth
F118 A/A Rich Lead LeadSynth
F119 A/- Huggy Lead LeadSynth
F120 A/- Amsterdam Momma LeadSynth
F121 A/- Bright Saw Lead LeadSynth
F122 A/A TaBoo Lead LeadSynth
F123 A/- Sharp Saw Lead LeadSynth
F124 A/- Leading Triangle LeadSynth
F125 A/- Hookie Lead LeadSynth
F126 A/- Trance Form Lead LeadSynth
F127 A/A Touch Lead LeadSynth

# EXi1/2 Èìÿ Ãðóïïà



Bank USER�C [EXi] MOD�7

1260 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  

# EXi1/2 Èìÿ Ãðóïïà
C06 4 M7/ - Bright UltraWide Pad SlowSynth

C065 M7 /- Harmonic Heights SlowSynth

C06 6 M7/- W ind In The Pad SlowSynth

C06 7 M7/- Powerful Universe SlowSynth

C0 68 M7 /- Mostly Me llow SlowSynth

C06 9 M7/- Alien Cricket s SlowSynth

C07 0 M7/- HollowSkape SlowSynth

C07 1 M7/ - Singin Sine Pad K ARMA AT SlowSynth

C07 2 M7/- Cathedral of  the New Age SlowSynth

C07 3 M7/- The Innocence SlowSynth

C07 4 M7/- Cold Mor nings SlowSynth

C07 5 M7/ - Lo/HiFi TensionPad SW 1,2 SlowSynth

C07 6 M7/- Angels and Butterflies SlowSynth

C07 7 M7/- G one Forever SlowSynth

C07 8 M7/ - Massive Synthy Brass K n6 FastSynth

C07 9 M7/S Jericho FastSynth

C0 80 M7 /- Pointed Anthem FastSynth

C08 1 M7/- FeedbackNois HP Synth FastSynth

C08 2 M7/- Thrasher LeadSynth

C08 3 M7/- Frantic Oper a Lead VJS LeadSynth

C08 4 M7/- HardSync? Yep. LeadSynth

C0 85 M7 /- 18 OS C Mons ter Lead LeadSynth

C08 6 M7/- Vel Expression Lead LeadSynth

C08 7 M7/- Rez Lead & Bass LeadSynth

C08 8 M7/ - Dare 2 B Squ are LeadSynth

C0 89 M7 /- VJS  S yncBlaster Lead LeadSynth

C09 0 M7/- Funky ReziLead LeadSynth

C09 1 M7/ - Rated (P)PG for "B ell" Bell/M allet

C09 2 M7/ - Stereo Bells Bell/M allet

C09 3 M7/ - Carillion V ariations Bell/M allet

C0 94 M7 /- The Magi c Chal ice Bell/ Mal let

C09 5 M7/ - Lotus Garden SW 1,2 Knob6 Bell/M allet

C09 6 M7/ - Cr ystal Bells SW1 Bell/M allet

C09 7 M7/ - Ensem-Bell Bell/M allet

C09 8 M7/ - Brite S prite Bell Bell/M allet

C09 9 M7/ - Vintage Bell Wind Bell/M allet

C10 0 M7/ - Trash Can 'Rimba Bell/M allet

C1 01 M7 /- Plaintive Choi r S W 1,2 Vocal/ Airy

C10 2 M7/- Trumpetscape   (cntrls!) Brass

C1 03 M7 /- MOD -7 O rchestra SW1 ,2 Brass

C10 4 M7/- Elec Didjdoo ** JS-Y** W oodwind/R eed

C10 5 M7/- Andes Pipes W oodwind/R eed

C10 6 M7/- Mystery Alto Flute SW 1 W oodwind/R eed

C10 7 M7/- Harmonica A T,SW W oodwind/R eed

C1 08 M7 /- MOD -7 G uitar  Pad SW 1 G uitar/P lucked

C1 09 M7 /- Alchemy Gu itars SW1 G uitar/ Plucked

C1 10 M7 /- Pure Ni tro Rock Star G uitar/Plucked

C11 1 M7/- Butterfly E.Gtr VJS,Rbn G uitar/Plucked

C11 2 M7/- Sitar & T ambura G uitar/Plucked

C11 3 M7/S Haleakala SW1 ,2 Knob5,6 G uitar/P lucked

C11 4 M7/ - Alien W arning System SFX

C11 5 M7/- W aveburst SFX

C11 6 M7/- Convergence SFX

C11 7 M7/- Zombie Choir SFX

C118 M7 /- Space Si ren  SW1 SFX

C11 9 M7/ - Boiling O il Pad SFX

C12 0 M7/- Inside the G ong SFX

C121 M7 /- Hold ON fo r Help SFX

C1 22 M7 /- Ai r Mal let/Ju nkJam S W 1,2 Short Decay/H it

C12 3 M7/- Short Synth Mal let Short Decay/Hit

C12 4 M7/- PreNuclear  Stab Synth Short Decay/Hit

C12 5 M7/- Short and Snappy Short Decay/Hit

C1 26 M7 /- DO NKADr ums Drums

C12 7 M7/ - G odzilla G ong SW1 ,cntrls Drums

A: AL-1, C: CX-3, M7: MOD-7, MS: MS-20EX, 
P6: PolysixEX, S: STR-1, -: Off

# EXi1/2 Èìÿ Ãðóïïà
C000 M7/- MOD- 7 E .Piano Pad S W 1 Keyboard

C001 M7/- L8-Lee Bass Bass/Synth Bass

C002 M7/- Synth Lead Memories LeadSynth

C003 M7/- All that G litters..... MotionSynth

C004 M7/- JS+Y Stardust(move slow) Bell/ Mallet

C005 M7/- The Pluck Rings FastSynth

C006 M7/- DigiClavitar Keyboard

C007 M7/S VectorianBellscape SW1 ,2 Bell/ Mallet

C0 08 M7/ - Double Plucked G uitar/ Plucked

C009 M7/- Transformer Lead VJS,Kn6 LeadSynth

C010 M7/- Pure Power Bass Bass/Synth Bass

C011 M7/- Har monic Dancer  SW 1 Short Decay/H it

C012 M7/- Dancing W aveshapes SW1 MotionSynth

C013 M7/- When a Robot Dreams SFX

C014 M7/- Dark ( G )S-2 E.Piano Keyboard

C015 M7/- Har monik E .P. Knob5,6 Keyboard

C016 M7/M 7 Funky EP Keyboard

C017 M7/- Tinetable E.Piano S W 1 Keyboard

C018 M7/- Pulse E.Piano Keyboard

C019 M7/- VJS Reed E.Piano Keyboard

C020 M7/- VJS Clav SW 1,Rb n,Knobs Keyboard

C021 M7/M7 Contemporary Pianist SW 2 Keyboard

C022 M7/M 7 Full O rgan (Sliders) O rgan

C023 M7/- Knee-Deep Bass knob 5,6 Bass/ Synth Bass

C024 M7/- Ugly M ud Bass Bass/Synth Bass

C025 M7/- D'Bass SW1 Bass/ Synth Bass

C026 M7/- Gonz o Bass Bass/Synth Bass

C027 M7/- Pfat Boy (all controls!) Bass/Synth Bass

C028 M7/- Nuklear DO G B ass Bass/Synth Bass

C029 M7/- Rappin' Foreva Bass Bass/Synth Bass

C030 M7/- Disko Hammer Bass Bass/Synth Bass

C031 M7/- Switched O n Bass SW 1,2 Bass/ Synth Bass

C032 M7/- Pickman Bass Bass/Synth Bass

C033 M7/- Dist Squid Bass Bass/Synth Bass

C034 M7/- Evil Square Lord Bass/Synth Bass

C035 M7/- Solar Winds MotionSynth

C036 M7/- Dreams of Neptune (hold) MotionSynth

C037 M7/- Morning Indication 10 sec MotionSynth

C038 M7/ - Ominous Motion SW1 ,2 MotionSynth

C039 M7/ - New Age Star ter Kit MotionSynth

C040 M7/ - Bell Transforms Knob 5 MotionSynth

C041 M7/ - Lost in a n Ion Storm MotionSynth

C042 M7/- W ave Rotation SW 1 MotionSynth

C043 M7/- Summer Night  by the Orb MotionSynth

C044 M7/- Beyond the Clouds (hold) MotionSynth

C045 M7/M7 Thin Fluid MotionSynth

C046 M7/- Candlelight Pad MotionSynth

C047 M7/S Granular Motions MotionSynth

C048 M7/- Triangle Pop J S,  K nob6 MotionSynth

C049 M7/ - Rainy Windows MotionSynth

C050 M7/- Starlight Parade MotionSynth

C051 M7/- Synced In M otion SW 1,2 MotionSynth

C052 M7/- Fantasy Clubland MotionSynth

C053 M7/- Ethno Aliens SW 1 MotionSynth

C054 M7/- Tight Squeeze SW1 ,2 AT MotionSynth

C055 M7/S Split Rhythm Maker SW 1,2 MotionSynth

C056 M7/- Jambia CNTR LS, kn5=shakr MotionSynth

C057 M7/ - Low Flying Objects MotionSynth

C0 58 M7/ - Busy Body MotionSynth

C0 59 M7/ - Moonlight Parade MotionSynth

C060 M7/ - Secret Toy Room MotionSynth

C061 M7/A Multiple Engines SW1,2 MotionSynth

C062 M7/- Rain f rom Heaven MotionSynth

C063 M7/- Following the Suspect MotionSynth

A: AL-1, C: CX-3, M7: MOD-7, MS: MS-20EX, 
P6: PolysixEX, S: STR-1, -: Off



Bank USER�D [EXi] LAC�1
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# EXi1/2 Èìÿ Ãðóïïà
D000 P6/MS Doubled Screamer FastSynth

D001 MS/ - Power of the Ring SlowSynth

D002 P6/ - Short Shift Pulse Short Decay/ Hit

D003 MS/- Noise Shots FastSynth

D004 P6/ - Phunky Power Bass Bass/S ynth Bass

D005 P6/- Peanut Lead LeadSynth

D006 P6/ - Polysix Strings SlowSynth

D007 MS/A Winter V ox Pad MotionSynth

D008 MS/P6 Lonely Song FastSynth

D009 P6/ - Sus4 Stab  Hit Short Decay/ Hit

D010 MS/C CX3 / MS2 0 Lead Split LeadSynth

D011 P6/ - Square Bass Bass/S ynth Bass

D012 MS/- Hoover Uni Bass Bass/S ynth Bass

D013 P6/ - Fat Line Bass Bass/S ynth Bass

D014 P6/- Thick Synth Bass Bass/S ynth Bass

D015 MS/- Darkside X-Bass Bass/S ynth Bass

D016 P6/ - Phat Bass Bass/S ynth Bass

D017 MS/- Acid Bass Bass/S ynth Bass

D018 P6/ - Electro Clash Bass Bass/S ynth Bass

D019 MS/- Boost Sonic Bass Bass/S ynth Bass

D020 P6/ - Velocity Bass Bass/S ynth Bass

D021 P6/ - Kidz N America Bass/S ynth Bass

D022 MS/- Punch Bass Bass/S ynth Bass

D023 MS/- Simple Tri Bass Bass/S ynth Bass

D024 MS/- Steppers Bass Bass/S ynth Bass

D025 MS/- Mean Bass G rit Bass/S ynth Bass

D026 P6/ - Solid Phase B ass SW 1 Bass/S ynth Bass

D027 MS/- MS Dir ty Bass Bass/S ynth Bass

D028 MS/- Acid Square  Bass Bass/S ynth Bass

D029 MS/- Deep Point Bass Bass/S ynth Bass

D030 MS/P 6 Ultra W ide Deep Bass Bass/S ynth Bass

D031 P6/ MS Big Pad SlowSynth

D032 MS/P6 Resonate Pad S W 1 SlowSynth

D033 MS/- Airy Fair y Pad SlowSynth

D034 P6/P6 Spacious Pad SlowSynth

D035 P6/ - Healing Pad SlowSynth

D036 P6/ - Ana Strings SlowSynth

D037 P6/ - Silky Hollow Pad SlowSynth

D038 P6/- FAP7 Cav e Choir SlowSynth

D039 P6/- SpacePad SW1 SlowSynth

D040 P6/ - Influx Pad SlowSynth

D041 MS/- DarkPad BPF SW 1,  JSY SlowSynth

D042 P6/ P6 Fluffy Pads SlowSynth

D043 P6/- Morph Pad SW 1 SlowSynth

D044 MS/P6 The Last  Oly mpian SlowSynth

D045 MS/- S& H 5th Comp FastSynth

D046 P6/- Stab Saw FastSynth

D047 MS/- N u Breaks D rive FastSynth

D048 P6/P6 UltimateTranceAnthem -Y FastSynth

D049 P6/- Unison Stab Saw FastSynth

D050 MS/P6 Healing G uitar FastSynth

D051 P6/P6 5th World Stab FastSynth

D052 MS/P 6 4O SC Plain Stab FastSynth

D053 P6/- Ana Power  Brass FastSynth

D054 P6/ - Filternation -Y FastSynth

D055 MS/- Porta Stab - Y VJS FastSynth

D056 P6/ - Velo PS6 Reso SW 1 FastSynth

D057 P6/- Trance Anthem -Y FastSynth

D058 P6/ P6 Big Sunrise Pad FastSynth

D059 P6/P6 Dark Poly Stack FastSynth

D060 P6/- FAP7 Mor ph -Y FastSynth

D061 P6/ - Polysynth FastSynth

D062 P6/- Big Sleep FastSynth

D063 P6/- String Pad - Y FastSynth

A: AL-1, C: CX-3, M7: MOD-7, MS: MS-20EX, 
P6: PolysixEX, S: STR-1, -: Off

# EXi1/2 Èìÿ Ãðóïïà
D064 P6/ S STR-1 &  Poly6 Pad Layer FastSynth

D065 P6/- VCF O scillation FastSynth

D066 MS/P 6 Air Mal let FastSynth

D067 MS/- Dilated Pupils Lead LeadSynth

D06 8 MS/- Simple Saw Lead LeadSynth

D06 9 P6/- Unison Tek Lead LeadSynth

D07 0 MS/- G rit Lead LeadSynth

D07 1 MS/- Har d Sync Lead LeadSynth

D07 2 MS/- FunKey Lead LeadSynth

D07 3 MS/- Feedback Lead LeadSynth

D074 P6/- PolysixEX Lead ChordSW 1 LeadSynth

D07 5 P6/- Smooth Screaming Lead LeadSynth

D07 6 MS/- Lounge Lead LeadSynth

D07 7 P6/- Velo Filter Lead LeadSynth

D07 8 P6/- Trance Lead LeadSynth

D07 9 P6/- PolysixEX Square L ead LeadSynth

D08 0 MS/- Simple Square Lead LeadSynth

D08 1 MS/- Awaken Sign KN6 LeadSynth

D08 2 MS/- Instant Viagraphy LeadSynth

D083 P6/ - Sour n'  Sweet LeadSynth

D08 4 P6/- PWM Flange Lead LeadSynth

D085 MS/ P6 Mermaids MotionSynth

D08 6 MS/MS Flutter Yoi MotionSynth

D087 P6/- Gat ed PWM Pad MotionSynth

D088 MS/P 6 Vaporization Pad MotionSynth

D089 MS/- Ancient Memories S W 1 MotionSynth

D09 0 P6/P6 Hold 5 Sec  Reso Pad MotionSynth

D091 MS/- BPF Sweep Pad MotionSynth

D092 MS/- Trill Pad MotionSynth

D09 3 P6/P6 Phenomenize MotionSynth

D09 4 MS/P6 Chillfactor MotionSynth

D095 MS/- Phasey Par allel Pad MotionSynth

D09 6 MS/P6 Step Envelope MotionSynth

D09 7 MS/P6 Bubble Pad SW1 ,JS-Y MotionSynth

D09 8 P6/P6 Vector Resonance MotionSynth

D099 MS/- Vector Motion MotionSynth

D100 MS/ - MS Freewheeling Pad MotionSynth

D101 MS/ P6 Deep Searchin' MotionSynth

D102 MS/P 6 The Square Ka uri II MotionSynth

D10 3 MS/P6 Stutter Synth MotionSynth

D104 P6/ P6 N ight Times MotionSynth

D105 MS/P 6 Ring Ring T.V. MotionSynth

D106 MS/- Intro Heaven MotionSynth

D10 7 P6/P6 VCF Circuits MotionSynth

D108 P6/ - Spiral Pad MotionSynth

D109 MS/P 6 Modulation Pad MotionSynth

D110 MS/- MS-20EX S ci-Fi SFX

D111 MS/- SulphuricSky SW ,JS+Y SFX

D11 2 MS/- Inside the Tube SFX

D11 3 MS/MS ElevenThirtyEight SFX

D11 4 MS/MS W aterphonics SFX

D11 5 P6/- Trance Arp Bliss Short Decay/Hit

D116 P6/ - Euphoricity Short Decay/ Hit

D11 7 P6/- Brave a Danger Short Decay/Hit

D118 MS/P 6 PWM Nag Short Decay/H it

D119 MS/ - Signs of Sine  -Y Short Decay/ Hit

D12 0 P6/P6 Downward Trend Short Decay/Hit

D121 P6/- Morphing Minor 7 th Short Decay/H it

D122 P6/- Fantasy(Vel85) Short Decay/H it

D123 P6/ P6 PS V ibe Bell/M allet

D124 MS/ - Additive Bell Bell/M allet

D125 P6/ - Polysix Gam elan Bell/M allet

D126 MS/ MS Analog Bell -Y Bell/M allet

D127 P6/ MS Resonance Bell Bell/M allet

A: AL-1, C: CX-3, M7: MOD-7, MS: MS-20EX, 
P6: PolysixEX, S: STR-1, -: Off



Bank USER�E [EXi]
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# EXi1/ 2 Èìÿ Ãðóïïà
E000 S/ S N ylon STR-1 Acoustic Guitar/ Plucked

E001 S/ S 6 Steel Strings G uitar/ Plucked

E002 S/ - Lovely Acoustic G uitar Guitar/ Plucked

E003 S/ S Distortion Gu itar 1 VJS G uitar/ Plucked

E004 S/ - Sitar S W 1 STR-1 G uitar/ Plucked

E005 S/ - A.Bass J S-Y Bass/ Synth Bass

E006 S/ - Deep Finger Bass Bass/ Synth Bass

E007 S/- Harpsichord 1 STR- 1 Keyboard

E008 S/ - Clavinet 1 STR -1 Keyboard

E009 S/- Magical  Tremolo VJ S MotionSynth

E010 S/ - Sea W orld SFX

E011 S/ A Motion String Pad FastSynth

E012 S/ - Classic S TR-1 E.Piano Keyboard

E013 S/ - Carillon Bell/ Mallet

E014 S/- Harp Bisbigliando SW1 G uitar/Plucked

E015 S/ A Pluck G oes Under Cover MotionSynth

E016 S/ - Flamenco Gu itar Guitar/ Plucked

E017 S/ - Acoustic STR-1 Guitar Guitar/ Plucked

E018 S/ - N ylon Stalkings G uitar/ Plucked

E019 S/ S N ylon Dynamic G uitar Guitar/ Plucked

E020 S/ - Lovers G uitar Guitar/ Plucked

E021 S/ S Lo/ Hi Velocity Acoustic Guitar/ Plucked

E022 S/ S Steel String Guitar/ Plucked

E023 S/ S Steel STR-1 G uitar VJS G uitar/ Plucked

E024 S/ S Low Bridge Blues Gu itar Guitar/ Plucked

E025 S/ - O ld Hat J azz Gu itar Guitar/ Plucked

E026 S/ - Tremolo/ Surf Gu itar Guitar/ Plucked

E027 S/- Spaghetti Guitar Guitar/Plucked

E028 S/ S Electric G uitar VJS G uitar/ Plucked

E029 S/ S Funky E.Gu itar V JS G uitar/ Plucked

E030 S/ - Chime Guitar Guitar/ Plucked

E031 S/ S Clean E. G uitar VJS G uitar/ Plucked

E032 S/ - Plectrachime G uitar/ Plucked

E033 S/ - Straits Solo Guitar Guitar/ Plucked

E034 S/ - Buzzy String Guitar Guitar/ Plucked

E035 S/ S O verdriven Guitar V JS G uitar/ Plucked

E036 S/ - Dist. Lead Guitar/ Plucked

E037 S/S Dist.Feedback G uitar VJS G uitar/Plucked

E038 S/- Tamboura/Sitar SW1 G uitar/Plucked

E039 S/ S Ambient Sitar SW 1,2 G uitar/ Plucked

E040 S/ S Sympathetic Sitar G uitar/ Plucked

E041 S/S Harp in Orchestra Place G uitar/Plucked

E042 S/ - Celtic Harp Guitar/ Plucked

E043 S/ - Tsugaru Shamisen Guitar/ Plucked

E044 S/ S Reversing Cl angor G uitar/ Plucked

E045 S/- Ethnic Pluck+NonLin Knb6 Guitar/Plu cked

E046 S/ S High Mandolins G uitar/ Plucked

E047 S/S Mandolin Strings G uitar/Plucked

E048 S/ S Bouzuki S trings G uitar/ Plucked

E049 S/ - Hammered Dulcimer Guitar/ Plucked

E050 S/S Banjo       ( body=SW 1/2 ) Guitar/Plucked

E051 S/ S Lute Classic Strings G uitar/ Plucked

E052 S/S Ethnic Koto Strings G uitar/Plu cked

E053 S/ - Solo NoisY A. Bass Bass/ Synth Bass

E054 S/ S Double-Bass Fingered Bass/ Synth Bass

E055 S/ - A.Bass Solo Bass/ Synth Bass

E056 S/ - Fretless Dark Bass Bass/ Synth Bass

E057 S/ - Fretless Bass STR -1 Bass/ Synth Bass

E058 S/ - E.Bass STR -1 Bass/ Synth Bass

E059 S/ - Modified P.  Bass Bass/ Synth Bass

E060 S/ - Stein Bass STR-1 Bass/ Synth Bass

E061 S/ - Slap Bass 1 STR -1 Bass/ Synth Bass

E062 S/ - Slap Bass 2 STR -1 Bass/ Synth Bass

E063 S/- Prime Time Slapper Bass/Synth Bass

A: AL-1, C: CX-3, M7: MOD-7, MS: MS-20EX, 
P6: PolysixEX, S: STR-1, -: Off

# EXi1/2 Èìÿ Ãðóïïà
E064 S/ A Thing Bass Bass/Synt h Bass

E065 S/ - Stanky Hybrid Slap Bass/Synt h Bass

E066 S/ - Physical E.Piano Keyboard

E067 S/ - Dirty STR-1 E.Piano Keyboard

E068 S/ - Vintage STR-1 E.Piano Keyboard

E069 S/ - W urlie-Like STR-1 EP Keyboard

E070 S/ - Magic T ine EP Keyboard

E071 S/ S DoubleHarpsichord S W 1,2 Keyboard

E072 S/ - Harpsichord 2  S TR-1 Keyboard

E073 S/ - Clavichord S TR-1 Keyboard

E074 S/ S N oisyKeys E .Clav VJS Keyboard

E075 S/ - Clavinet 2 S TR-1 Keyboard

E076 S/ S Half Mute E .Clav VJS Keyboard

E077 S/ S Bell Factory VJS/ Kn5,6 Bell/ Mallet

E078 S/ - Xylotopia Bell/ Mallet

E079 S/ A Spectra Chime S W 1 Bell/ Mallet

E080 S/ - Thinner C himes Bell/ Mallet

E081 S/ S Physical M allet VJS/JS -Y Bell/ Mallet

E082 S/ - Cel-limba Bell/ Mallet

E083 S/ - Celeste STR-1 Bell/ Mallet

E084 S/ - Xylophone STR-1 Bell/ Mallet

E085 S/ - Cavernous Toy Pluk Bell/ Mallet

E086 S/ - Kalimba S TR-1 Bell/ Mallet

E087 S/ S Crystal Air Mallet Kn5,6 Bell/ Mallet

E088 S/ S Vn/ Va Piz zicato SW 1 Strings

E089 S/ S Veeoleen S plit VJS Strings

E090 S/ - Moooving Vox Pad Vocal/ Airy

E091 S/ - Air Pluck Vocal/Air y

E092 S/ - Tuned Steam VJS/S W 1,2 Vocal/Air y

E093 S/ S Sazzophone S plit VJS W oodwind/R eed

E094 S/ S Harzmonika S plit VJS W oodwind/R eed

E095 S/ - Slow M etal Stryker SlowSynth

E096 S/ - Banshee SW 1,2 SlowSynth

E097 S/ - W hite Light Pad SlowSynth

E098 S/ A Icecream Pad SlowSynth

E099 S/ - Healing W aters SlowSynth

E100 S/ - The Living Call iope FastSynth

E101 S/ - Synth Vibration FastSynth

E102 S/ - Renaissance Fair FastSynth

E103 S/ - Solar Split FastSynth

E104 S/ - EvilDispersionSyn S W 1,2 FastSynth

E105 S/ - Air Anv il FastSynth

E106 S/ - Honey C omb LeadSynth

E107 S/ - Synthonimic Stab MotionSynth

E108 S/ A Betelgeuse MotionSynth

E109 S/ - The M agic Box S W 1,2 MotionSynth

E110 S/ A The First Sunrise MotionSynth

E111 S/ A Mandoloid Trem Pad JS MotionSynth

E112 S/ - Vocal W avulation MotionSynth

E113 S/ S Auto Picking (xform) MotionSynth

E114 S/ A Border Patrol MotionSynth

E115 S/ - Vokal Dancing MotionSynth

E116 S/ - Chomp Comp MotionSynth

E117 S/ S Bad M an MotionSynth

E118 S/ - 15 S econds Left MotionSynth

E119 S/ A L.F.O.  Planet MotionSynth

E120 S/ - W aterphonics SW1 SFX

E121 S/ - Bowed W aterphone SFX

E122 S/ S The Final Frontier SFX

E123 S/ - Death Angels SFX

E124 S/ - The Engulfed Cathedral SFX

E125 S/ - Desert Racer SFX

E126 S/ - Timbale (play C4,5,6,7) Drums

E127 S/ - Tabloop (play 3 16ths) Drums

A: AL-1, C: CX-3, M7: MOD-7, MS: MS-20EX, 
P6: PolysixEX, S: STR-1, -: Off
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Bank USER�F [EXi]

1264 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  

A: AL-1, C: CX-3, M7: MOD-7, MS: MS-20EX, 
P6: PolysixEX, S: STR-1, -: Off

A: AL-1, C: CX-3, M7: MOD-7, MS: MS-20EX, 
P6: PolysixEX, S: STR-1, -: Off

# EXi1/2 Èìÿ Ãðóïïà
F000 C/- Felix'sDaKat Organ
F001 C/- Perc Organ 1 SW1 Organ
F002 C/- Memphis Soul Organ
F003 C/- Mr. Nice :-) Organ
F004 C/- Wave Organ 1 SW1 Organ
F005 C/C Dark & Perc Organ
F006 C/- Jazzy Ballad Organ
F007 C/- Cat On aMoJo Organ
F008 C/- Joey' Jazz Organ
F009 C/- Full Organ Organ
F010 C/- EX Otones Organ
F011 C/- EX Church Organ
F012 C/- Bright Organ
F013 C/C CX-3 Trem Organ Organ
F014 C/C Mega Organ SW1 Organ
F015 C/- Preachin' Organ
F016 C/- ShoTown Organ
F017 C/- LS DirtyFunk Organ
F018 C/- LSGospelFunk Organ
F019 C/- Quiet Hymn Organ
F020 C/- BA THE Sound Organ
F021 C/- TC EX-Glassy Organ
F022 C/- Wave Organ 2 SW1 Organ
F023 C/- Jazzy Organ 1 SW1 Organ
F024 C/- Jazzy Organ 2 SW1 Organ
F025 C/- Jazzy Organ 3 SW1 Organ
F026 C/- Prog Chords 1 SW1 Organ
F027 C/- Prog Chords 2 SW1 Organ
F028 C/- Rich Organ SW1 Organ
F029 C/- CX-3 Organ 8881a SW1 Organ
F030 C/- LowerManualOrgan SW1 Organ
F031 C/- M1 Organ SW1,2 Organ
F032 C/- Low.Manual/Jazz.Comp 1 Organ
F033 C/- Low.Manual/Jazz.Comp 2 Organ
F034 C/C Classic Organ SW1 Organ
F035 C/C Gig Organ SW1 Organ
F036 C/C Raging Organ SW1 Organ
F037 C/C Custom Perc Organ SW1 Organ
F038 C/- Perc Organ 2 SW1 Organ
F039 C/- Comp Organ
F040 C/- Bro' J Organ
F041 C/- Smoke In Japan Organ
F042 C/- Carpet Magic Organ
F043 C/- GP NicePerc Organ
F044 C/- Go McJimmy Organ
F045 C/- I Gota EX! Organ
F046 C/C Lots O' Drawbars SW1 Organ
F047 C/- Perc Jazz 1 SW1 Organ
F048 C/- Perc Jazz 2 SW1 Organ
F049 C/C Soft Jazz Perc 1 Organ
F050 C/- Soft Jazz Perc 2 Organ
F051 C/- Organ Perc 3rd SW1 Organ
F052 A/A Remix Organ SW1 Organ
F053 A/A EXistential Organ SW1 Organ
F054 A/A Dual Deep Organs SW1 Organ
F055 A/A TranceFormOrgan SW1 Organ
F056 A/A Bubble Organ Organ
F057 A/A Organ.Dance.Now Organ
F058 A/A India Raga Flute Split LeadSynth
F059 A/A Pulsing Screaming Thing LeadSynth
F060 A/A Dial Up Modem Emergency LeadSynth
F061 A/A Going Up? LeadSynth
F062 A/- Twisted Filtration LeadSynth
F063 A/A Big Bottom Lead SW1,2 LeadSynth

F064 A/- Sync Commentary LeadSynth
F065 A/A Double Bend Gtr Knob5 LeadSynth
F066 A/A D-structo SW1,2 LeadSynth
F067 A/A The Fly (Bee on Knob6) LeadSynth
F068 A/A Tearing Sync JS-Y LeadSynth
F069 A/A 4 Guys Whistling LeadSynth
F070 A/- Long Period Complexity MotionSynth
F071 A/- Life on Mars MotionSynth
F072 A/- Sequence Bounce MotionSynth
F073 A/A Scatter Synth MotionSynth
F074 A/- Clock Dance MotionSynth
F075 A/- Vector Victor MotionSynth
F076 A/A WindSong MotionSynth
F077 A/A Harmonic DubbleBubble MotionSynth
F078 A/A Notch/Bell Pad MotionSynth
F079 A/- Not A Care in the W orld MotionSynth
F080 A/A Aromatherapy MotionSynth
F081 A/- -beat Dancerifi c MotionSynth
F082 A/A Random Rhythym Guitars MotionSynth
F083 A/A Homage to Mr. M... MotionSynth
F084 A/- Don't Lose Count Now... MotionSynth
F085 A/A Will You Dance With Me? MotionSynth
F086 A/A Watchamacallit MotionSynth
F087 A/A Rhythm Scanner MotionSynth
F088 A/- Happiness MotionSynth
F089 A/- Dizziness Sequence MotionSynth
F090 A/- Wolf Ganged MotionSynth
F091 A/A The Air Dance MotionSynth
F092 A/A Aeronautics MotionSynth
F093 A/A Euro Bureau =C2= MotionSynth
F094 A/- New Old Beat MotionSynth
F095 A/- RPeJi MotionSynth
F096 A/- A New Reggae MotionSynth
F097 A/A Echoing Gooberation MotionSynth
F098 A/A Giant Pad w/Pulse MotionSynth
F099 A/A The O Dance =C2= MotionSynth
F100 A/- Perpetual Random Motion MotionSynth
F101 A/- Beyond the Crypt SFX
F102 A/- Syn-Orchestra Warming Up SFX
F103 A/- Windchimes (play gliss) SFX
F104 A/A Shepard Tone SFX
F105 A/- BP Noise Sweep SFX
F106 A/A Bright Synth Hits Short Decay/Hit
F107 A/- Goober Uber Alles 1 Short Decay/Hit
F108 A/- Goober Uber Alles 2 Short Decay/Hit
F109 A/A Chord Control Short Decay/Hit
F110 A/A Punch Chords Short Decay/Hit
F111 A/- Pick Guita-Wah JS-Y Short Decay/Hit
F112 A/A Shorty Saw Lead Short Decay/Hit
F113 A/A Shorty Square Lead Short Decay/Hit
F114 A/A MajorMinorSwitchHit SW1 Short Decay/Hit
F115 A/A Haus Kick =C2= SW2 Drums
F116 A/- Raving Kik =C2= JS-Y Drums
F117 A/- Dense Kik w/Zap =C2= SW2 Drums
F118 A/- Dark Kik & Zaps =C2= SW2 Drums
F119 A/- Plus Sub Kick =C2= Drums
F120 A/A Met'l Snare & Toms SW1 Drums
F121 A/A Stereo Fat Claps =C4= Drums
F122 A/A Aero Claps =C4= Drums
F123 A/A AL-1 TomTom Variations Drums
F124 A/- Why Disco Died... Drums
F125 A/- Multi-Hat =F#2= SW1 Drums
F126 A/- Ana HAT + TRI =F#2= SW2 Drums
F127 A/A OasisBasis =C4= Drums

# EXi1/2 Èìÿ Ãðóïïà



Bank G / g(1)…g(9) / g(d)
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S: single, D: double
: drumsd

S: single, D: double
: drumsd

# Èìÿ Ãðóïïà
GM001 S Acoustic Piano Keyboard
g(1)001 S Acoustic Piano w Keyboard
g(2)001 S Acoustic Piano d Keyboard
GM002 S Bright Piano Keyboard
g(1)002 S Bright Piano w Keyboard
GM003 S El.Grand Piano Keyboard
g(1)003 S El.Grand Piano w Keyboard
GM004 D Honkey-Tonk Keyboard
g(1)004 D Honkey-Tonk w Keyboard
GM005 S Electric Piano 1 Keyboard
g(1)005 D Detuned E.Piano1 Keyboard
g(2)005 D ElectricPiano1 v Keyboard
g(3)005 S 60's E.Piano Keyboard
GM006 S Electric Piano 2 Keyboard
g(1)006 D Detuned E.Piano2 Keyboard
g(2)006 D ElectricPiano2 v Keyboard
g(3)006 D E.Piano Legend Keyboard
g(4)006 D E.Piano Phase Keyboard
GM007 D Harpsichord Keyboard
g(1)007 D Harpsi. oct-mix Keyboard
g(2)007 S Harpsichord w Keyboard
g(3)007 D Harpsi. key-off Keyboard
GM008 D Clavi. Keyboard
g(1)008 S Pulse Clavi. Keyboard
GM009 S Celesta Bell/Mallet
GM010 D Glockenspiel Bell/Mallet
GM011 S Music Box Bell/Mallet
GM012 S Vibraphone Bell/Mallet
g(1)012 S Vibraphone w Bell/Mallet
GM013 S Marimba Bell/Mallet
g(1)013 S Marimba w Bell/Mallet
GM014 S Xylophone Bell/Mallet
GM015 S Tubular Bells Bell/Mallet
g(1)015 D Church Bell Bell/Mallet
g(2)015 D Carillon Bell/Mallet
GM016 S Santur Bell/Mallet
GM017 S Drawbar Organ 1 Organ
g(1)017 D Det.DrawbarOrgan Organ
g(2)017 S Italian60'sOrgan Organ
g(3)017 D Drawbar Organ 2 Organ
GM018 S PercussiveOrgan1 Organ
g(1)018 D Det.Perc-Organ Organ
g(2)018 D PercussiveOrgan2 Organ
GM019 S Rock Organ Organ
GM020 S Church Organ Organ
g(1)020 D Church Org Oct. Organ
g(2)020 D Det.Church Org Organ
GM021 S Reed Organ Organ
g(1)021 D Puff Organ Organ
GM022 D Accordion 1 Woodwind/Reed
g(1)022 S Accordion 2 Woodwind/Reed
GM023 S Harmonica Woodwind/Reed
GM024 D Bandoneon Woodwind/Reed
GM025 S Nylon Guitar 1 Guitar/Plucked
g(1)025 S Ukulele Guitar/Plucked
g(2)025 D NylonGtr.key-off Guitar/Plucked
g(3)025 S Nylon Guitar 2 Guitar/Plucked
GM026 S Steel Guitar Guitar/Plucked
g(1)026 S 12-StringsGuitar Guitar/Plucked
g(2)026 D Mandolin Guitar/Plucked
g(3)026 S Steel Gtr. Body Guitar/Plucked
GM027 S Jazz Guitar Guitar/Plucked
g(1)027 S Pedal Steel Gtr. Guitar/Plucked
GM028 S Clean Guitar Guitar/Plucked

g(1)028 D Detuned Clean Gt Guitar/Plucked
g(2)028 D Mid Tone Guitar Guitar/Plucked
GM029 S Muted Guitar Guitar/Plucked
g(1)029 S Funky Guitar Guitar/Plucked
g(2)029 D Muted Guitar v Guitar/Plucked
g(3)029 D Jazz Man Guitar/Plucked
GM030 S Overdrive Guitar Guitar/Plucked
g(1)030 S Guitar Pinch Guitar/Plucked
GM031 S DistortionGuitar Guitar/Plucked
g(1)031 D Feedback Guitar Guitar/Plucked
g(2)031 S Dist. Rhythm Gtr Guitar/Plucked
GM032 S Guitar Harmonics Guitar/Plucked
g(1)032 S Guitar Feedback Guitar/Plucked
GM033 S Acoustic Bass Bass/Synth Bass
GM034 S Fingered Bass Bass/Synth Bass
g(1)034 D Finger Slap Bass Bass/Synth Bass
GM035 S Picked Bass Bass/Synth Bass
GM036 S Fretless Bass Bass/Synth Bass
GM037 S Slap Bass 1 Bass/Synth Bass
GM038 S Slap Bass 2 Bass/Synth Bass
GM039 D Synth Bass 1 Bass/Synth Bass
g(1)039 D Warm Synth Bass Bass/Synth Bass
g(2)039 D Synth Bass 3 Bass/Synth Bass
g(3)039 D Clavi Bass Bass/Synth Bass
g(4)039 D Hammer Bass/Synth Bass
GM040 S Synth Bass 2 Bass/Synth Bass
g(1)040 D Synth Bass 4 Bass/Synth Bass
g(2)040 D Rubber Bass Bass/Synth Bass
g(3)040 S Attack Pulse Bass/Synth Bass
GM041 S Violin Strings
g(1)041 S Slow Violin Strings
GM042 S Viola Strings
GM043 S Cello Strings
GM044 S Contrabass Strings
GM045 S Tremolo Strings Strings
GM046 S Pizzicato Str. Strings
GM047 S Orchestral Harp Guitar/Plucked
g(1)047 D Yang Chin Bell/Mallet
GM048 S Timpani Drums
GM049 S Strings Strings
g(1)049 D Strings & Brass Strings
g(2)049 D 60's Strings Strings
GM050 S Slow Strings Strings
GM051 D Synth Strings 1 Strings
g(1)051 D Synth Strings 3 Strings
GM052 S Synth Strings 2 Strings
GM053 S Choir Aahs 1 Vocal/Air y
g(1)053 S Choir Aahs 2 Vocal/Air y
GM054 S Voice Oohs Vocal/Air y
g(1)054 D Humming Vocal/Air y
GM055 S Synth Vox Vocal/Air y
g(1)055 S Analog Voice Vocal/Air y
GM056 D Orchestra Hit Short Decay/Hit
g(1)056 D Bass Hit Plus Short Decay/Hit
g(2)056 D 6th Hit Short Decay/Hit
g(3)056 D Euro Hit Short Decay/Hit
GM057 S Trumpet Brass
g(1)057 S Soft Trumpet Brass
GM058 S Trombone 1 Brass
g(1)058 D Trombone 2 Brass
g(2)058 S Bright Trombone Brass
GM059 S Tuba Brass
GM060 S Muted Trumpet 1 Brass
g(1)060 S Muted Trumpet 2 Brass

# Èìÿ Ãðóïïà
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S: single, D: double
: drumsd

S: single, D: double
: drumsd

GM061 S French Horn Brass
g(1)061 D Warm French Horn Brass
GM062 S Brass Section 1 Brass
g(1)062 D Brass Section 2 Brass
GM063 D Synth Brass 1 FastSynth
g(1)063 D Synth Brass 3 FastSynth
g(2)063 D Analog Brass 1 FastSynth
g(3)063 D Jump Brass FastSynth
GM064 S Synth Brass 2 FastSynth
g(1)064 D Synth Brass 4 FastSynth
g(2)064 D Analog Brass 2 FastSynth
GM065 S Soprano Sax Woodwind/Reed
GM066 S Alto Sax Woodwind/Reed
GM067 S Tenor Sax Woodwind/Reed
GM068 S Baritone Sax Woodwind/Reed
GM069 S Oboe Woodwind/Reed
GM070 S English Horn Woodwind/Reed
GM071 S Bassoon Woodwind/Reed
GM072 S Clarinet Woodwind/Reed
GM073 S Piccolo Woodwind/Reed
GM074 S Flute Woodwind/Reed
GM075 S Recorder Woodwind/Reed
GM076 S Pan Flute Woodwind/Reed
GM077 D Blown Bottle Woodwind/Reed
GM078 D Shakuhachi Woodwind/Reed
GM079 S Whistle Woodwind/Reed
GM080 S Ocarina Woodwind/Reed
GM081 D Detuned Square FastSynth
g(1)081 S Simple Square LeadSynth
g(2)081 S Simple Sine LeadSynth
GM082 D Detuned Sawtooth FastSynth
g(1)082 S Simple Sawtooth LeadSynth
g(2)082 D Sawtooth + Pulse LeadSynth
g(3)082 D D Sawtooth LeadSynth
g(4)082 D Sequenced Analog Short Decay/Hit
GM083 D Synth Calliope FastSynth
GM084 D Chiff Lead FastSynth
GM085 D Charang LeadSynth
g(1)085 D Wire Lead LeadSynth
GM086 D Air Voice Vocal/Air y
GM087 D 5th Sawtooth LeadSynth
GM088 S Bass & Lead LeadSynth
g(1)088 D Soft Wurl LeadSynth
GM089 D Fantasia FastSynth
GM090 S Warm Pad SlowSynth
g(1)090 D Sine Pad SlowSynth
GM091 D Polyphonic Synth FastSynth
GM092 D Space Voice Vocal/Air y
g(1)092 D Itopia Vocal/Air y
GM093 D Bowed Glass SlowSynth
GM094 D Metallic Pad SlowSynth
GM095 D Halo Pad Vocal/Air y
GM096 S Sweep Pad SlowSynth
GM097 D Ice Rain FastSynth
GM098 D Sound Track SlowSynth
GM099 D Crystal Bell/Mallet
g(1)099 S Synth Mallet FastSynth
GM100 D Atmosphere FastSynth
GM101 D Brightness FastSynth
GM102 D Goblins MotionSynth
GM103 S Echo Drops FastSynth
g(1)103 D Echo Bell FastSynth
g(2)103 D Echo Pan FastSynth
GM104 D Star Theme FastSynth
GM105 S Sitar 1 Guitar/Plucked
g(1)105 D Sitar 2 Guitar/Plucked
GM106 S Banjo Guitar/Plucked
GM107 S Shamisen Guitar/Plucked

# Èìÿ Ãðóïïà
GM108 S Koto Guitar/Plucked
g(1)108 D Taisho Koto Guitar/Plucked
GM109 S Kalimba Bell/Mallet
GM110 D Bagpipe Woodwind/Reed
GM111 S Fiddle Strings
GM112 S Shanai Woodwind/Reed
GM113 D Tinkle Bell Bell/Mallet
GM114 S Agogo Drums
GM115 D Steel Drums Bell/Mallet
GM116 S Woodblock Drums
g(1)116 S Castanets Drums
GM117 S Taiko Drums
g(1)117 S Concert BassDrum Drums
GM118 S Melodic Tom 1 Drums
g(1)118 D Melodic Tom 2 Drums
GM119 S Synth Drum Drums
g(1)119 S Analog Tom Drums
g(2)119 S Electric Drum Drums
GM120 S Reverse Cymbal SFX
GM121 S Gtr.Fret Noise Guitar/Plucked
g(1)121 S Gtr.CuttingNoise Guitar/Plucked
g(1)121 S Bass String Slap Bass/Synth Bass
GM122 S Breath Noise Vocal/Air y
g(1)122 S Flute Key Click SFX
GM123 D Seashore SFX
g(1)123 D Rain SFX
g(2)123 S Thunder SFX
g(3)123 D Wind SFX
g(4)123 S Stream SFX
g(5)123 D Bubble SFX
GM124 D Bird Tweet 1 SFX
g(1)124 S Dog SFX
g(2)124 S Horse Gallop SFX
g(3)124 S Bird Tweet 2 SFX
GM125 S Telephone Ring 1 SFX
g(2)125 S Door Creaking SFX
g(3)125 S Door Slamming SFX
g(4)125 S Scratch SFX
g(5)125 S Wind Chime Drums
g(1)125 S Telephone Ring 2 SFX
GM126 D Helicopter SFX
g(1)126 D Car Engine SFX
g(2)126 S Car Stop SFX
g(3)126 S Car Pass SFX
g(4)126 S Car Crash SFX
g(5)126 D Siren SFX
g(6)126 S Train SFX
g(7)126 D Jetplane SFX
g(8)126 D Starship SFX
g(9)126 D Burst Noise SFX
GM127 D Applause SFX
g(1)127 S Laughing SFX
g(2)127 S Screaming SFX
g(3)127 S Punch SFX
g(4)127 S Heart Beat SFX
g(5)127 S Footsteps SFX
GM128 S Gun Shot SFX
g(1)128 S Machine Gun SFX
g(2)128 D Lasergun SFX
g(3)128 S Explosion SFX
g(d)001 d STANDARD Kit Drums
g(d)009 D ROOM Kit Drums
g(d)017 POWER Kit Drums
g(d)025 ELECTRONIC Kit Drums
g(d)026 ANALOG Kit Drums
g(d)033 JAZZ Kit Drums
g(d)041 BRUSH Kit Drums
g(d)049 ORCHESTRA Kit Drums
g(d)057 SFX Kit SFX

# Èìÿ Ãðóïïà

d

d

d

d

d

d

d



Bank USER�A [HD�1] EXs2

Наборы ударных Набор ударных GM
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# Èìÿ Ãðóïïà
A000 D OASYS Piano         EXs2 Keyboard
A001 D St. Concert Piano   EXs2 Keyboard
A002 D 3 Way Stereo Grand  EXs2 Keyboard
A003 D Deep OASYS Piano    EXs2 Keyboard
A004 D Pure Stereo Piano   EXs2 Keyboard
A005 D Classic Piano Knob6 EXs2 Keyboard
A006 D OASYS Piano mf      EXs2 Keyboard
A007 D OASYS Piano mp      EXs2 Keyboard
A008  
A009 D  Vocoder (Mic Input 1) Vocal/Airy
A010 S Primitive01 (Demo Song) SFX

S: single, D: double
: drumsd

# Èìÿ
INT00 Trance kit
INT01 House Kit
INT02 Hard House Kit
INT03 Psycho/Chill Kit
INT04 Hip Hop Kit
INT05 Mashed Kit
INT06 Tricki kit
INT07 Electro Rock Kit
INT08 Nu Style Kit
INT09 Insane FX Kit
INT10 Drum'n'Bass Kit
INT11 Studio Standard Kit
INT12 Acoustic Pop Kit
INT13 Wild Rock Kit
INT14 New Processed Kit
INT15 Jazz/Brush Kit
INT16 Funk Kit
INT17 Orch./Ethnic Kit
INT18 Original Perc. Kit
INT19 Brazilian Perc. Kit
INT20 Cuban Perc. Kit
INT21 Studio Standard Kit EXs1
INT22 Acoustic Pop Kit    EXs1
INT23 Wild Rock Kit       EXs1
INT24 New Processed Kit   EXs1
INT25 Jazz/Brush Kit      EXs1
INT26 Funk Kit            EXs1
INT27 Orch./Ethnic Kit    EXs1
INT28 Original Perc. Kit  EXs1
INT29 Brazilian Perc. Kit EXs1
INT30 Cuban Perc. Kit     EXs1
INT31 Conga Variation Kit EXs1
INT32 Misc. Perc. Kit     EXs1
INT33 Rap/Gospel Hits     EXs1
INT34 DJ Set              EXs1
INT35 Industry/VocoderSet EXs1
INT36 Vinyl Loop Kit      EXs1
INT37 BD/SD Catalog Kit 1 EXs1
INT38 BD/SD Catalog Kit 2 EXs1
INT39 Cymbal Catalog Kit  EXs1

# Èìÿ
GM00 STANDARD
GM01 ROOM
GM02 POWER
GM03 ELECTRONIC
GM04 ANALOG
GM05 JAZZ
GM06 BRUSH
GM07 ORCHESTRA



KARMA GE
[   ] = ìîæåò óïðàâëÿòüñÿ èëè èçìåíÿòüñÿ ïàðàìåòðàìè GE; GE Type...ãðóïïà GE, Note Type...ãðóïïà Note
Series, CC-A/B...ãðóïïà CCs, Env Type...ãðóïïà Envelope, Bend...ãðóïïà Bend, Repeat...ãðóïïà Repeat, Phase
Pattern...ãðóïïà Phase.

Группа: Arpeggio
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# GE Name RTC Model GE Type Note Type CC-A CC-B Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern

0 Arp Model 01 Up/Dn CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- 16 -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
1 Arp Model 02 Dn/Up CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- 16 -- [On] [On] 8 [2][1][2][1][2][1][2][1]
2 Arp Model 03 Up CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- 16 -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
3 Arp Model 04 Dn CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- 16 -- [On] [On] 8 [2][2][2][2][2][2][2][2]
4 Arp Model 05 Rand CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- 16 -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
5 Arp Model 06 Up/Dn CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- 16 -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
6 Arp Model 07 Dn/Up CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- 16 -- [On] [On] 8 [2][1][2][1][2][1][2][1]
7 Arp Model 08 Up CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- 16 -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
8 Arp Model 09 Dn CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- 16 -- [On] [On] 8 [2][2][2][2][2][2][2][2]
9 Arp Model 10 Up/Dn CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
10 Arp Model 11 Dn/Up CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8 [2][1][2][1][2][1][2][1]
11 Arp Model 12 Up CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
12 Arp Model 13 Dn CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8 [2][2][2][2][2][2][2][2]
13 Arp Model 14 Up/Dn CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] [010] -- 17 16 20 [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
14 Arp Model 15 Dn/Up CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] [010] -- 17 16 20 [On] [On] 8 [2][1][2][1][2][1][2][1]
15 Arp Model 16 Up CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] [010] -- 17 16 20 [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
16 Arp Model 17 Dn CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] [010] -- 17 16 20 [On] [On] 8 [2][2][2][2][2][2][2][2]
17 Arp Model 18 Rand CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] [008] -- 17 16 20 [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
18 Arp Model 19 DurEnv CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- DU -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
19 Arp Model 20 Rpt CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 72 74 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
20 Arp Model 21 Chr m Up CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] -- -- -- -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  1  1 
21 Arp Model 22 Chr m Dn CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] -- -- -- -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  1  1 
22 Basic Arp ALT1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] [010] -- -- [016] -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
23 Basic Arp ALT2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] [010] -- -- [016] -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
24 Basic Arp DOWN CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] [010] -- -- [016] -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
25 Basic Arp RANDOM CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] [010] -- -- [016] -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
26 Basic Arp UP CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] [010] -- -- [016] -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
27 Bend-Pad-Mover Arp CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 74 10 74 2 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
28 Bolero Celeste CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
29 Classical 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
30 Classical 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
31 Classical Arpeggiando CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- 16 -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
32 Computer 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
33 Computer 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
34 Echo Arp 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
35 Euro Bureau CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 81 1 -- -- [On] [On] [6]  1  1  2  1  1  2 
36 Exp Triad GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
37 Five Tone Climb GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
38 Harmonic Double Bubble CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 80 1 -- 71 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
39 Kalimbish 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 1 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
40 Minor 9th Rise GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
41 Monophrase 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 16 71 72 -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
42 Ostinato 6th CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- 71 -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
43 Ostinato 7th CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- 71 -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
44 Pad Helper/Arp CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 72 16 -- -- -- [On] [On] 8 [2][2][2][2][2][2][2][2]
45 Piano Arp 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- 64 -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
46 Pipe Riff 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8 [2][2][2][2][2][2][2][2]
47 PipeClassyRiff CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
48 Random Slow CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] [010] -- -- [016] -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
49 SimpleAlt.Arp CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
50 Ski Arp 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 VE -- -- [On] [On] 16  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2 
51 Ski Arp 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 VE -- -- [On] [On] 16  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2 
52 Step Sequencer CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 74 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
53 Str Arco Arp 4/4 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
54 Sweeping EP 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 79 10 71 16 2 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
55 WholeTone GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [16]  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
56 WindChimes Gliss CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 11 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
57 arpeggiations CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 83 VE 74 -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
58 Arp Model 05 Up/Dn CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 8 -- 2 16 -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
59 Arp Model 05A Dn/Up CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 8 -- 2 16 -- [On] [On] 8 [2][1][2][1][2][1][2][1]
60 Arp Model 05B Up CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 8 -- 2 16 -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
61 Arp Model 05C Dn CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 8 -- 2 16 -- [On] [On] 8 [2][2][2][2][2][2][2][2]
62 Arp Model 06 Up/Dn CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 2 16 -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
63 Arp Model 06A Dn/Up CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 2 16 -- [On] [On] 8 [2][1][2][1][2][1][2][1]
64 Arp Model 06B Up CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 2 16 -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
65 Arp Model 06C Dn CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 2 16 -- [On] [On] 8 [2][2][2][2][2][2][2][2]
66 Arp Model 07 Rand CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
67 Arp Model 09 Poly CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- 2 -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
68 Arp Model 10 Poly CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- 2 -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
69 Bassoon 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 13 21 75 16 [On] [On] 2  1  2 
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70 Bell Dancer CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 2 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
71 Bells w/Gliss CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 -- -- -- PB [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
72 BendArp CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 21 2 20 75 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
73 Bows Shimmer 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE 16 -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
74 Candyland 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] [4] [1][1][1][1]
75 Celeste Arpeggio CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- 19 118 [On] [On] [2]  2  1 
76 Chromatic Walk CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] -- -- 71 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
77 Clusters/EndLoop CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 3  1  2  1 
78 Combination Filters CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
79 Crimson Copeland Glass String CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Fourths] 72 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
80 DayDream Piano CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- TR -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
81 Digi-Bell 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 74 VE -- -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
82 Digital Bells 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 21 16 19 20 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
83 Drifting Cloud Pad Mover CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 79 10 74 71 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
84 Echo Arp 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 17 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
85 Enchanted Forest CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  2 
86 Ensemble Bell CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 21 16 71 20 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
87 Euro Lights GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
88 Fast Bowing 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
89 Fast Bowing 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
90 Filter Arp GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 16 -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
91 Gamelans 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
92 Gamelans 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 71 -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
93 Gamelans 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
94 Giant FM Keys CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 74 80 -- 16 -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
95 Goober Uber Alles 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 5 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
96 Hubble Pad CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 -- 74 72 73 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
97 India/Flute Split CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- 74 -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
98 KaleidoBell CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- 79 79 -- [On] [On] 4 [2][2][2][2]
99 KalimbaGrv GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
100 Kalimbish 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 1 -- -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][1]
101 Koto Gliss CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 1 -- VE TR -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
102 LongGliss-Abs CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE TA -- [On] [On] 2  1  2 
103 LongGliss-Rel CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE TR -- [On] [On] 2  1  2 
104 Mallet Repeats 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
105 Mallet Wave CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 -- VE TA -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
106 MalletGame 01 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 4 [2][1][2][1]
107 MalletGame 02 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][2]
108 MalletGame 03 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 VE -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
109 Minor 3rds Up & Down GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [16]  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
110 NewAge Ostinato CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 64 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
111 Noble Brite Pad CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 -- 74 72 73 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
112 Notch/Bell Pad CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 80 -- -- 16 -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
113 OrXHit Dance 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 80 74 16 11 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
114 Ork Hit Xtravaganzoid CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
115 Pad Helper 01 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [WholeTone] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
116 Pad Mover 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2 
117 PadAnimator 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 71 11 -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
118 Piano 4 Liberace CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- 74 64 11 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
119 Piano Arpeggios CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- VE TA PB [On] [On] 2  1  2 
120 Piano Cadenza 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 11 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
121 Piano Cadenza 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 11 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
122 Piano Chord CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 VE TA 71 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
123 Piano Pad 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 74 -- 64 -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
124 Pink Guitar 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 64 -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
125 Pipe Organ Bachesque CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 -- -- 16 -- [On] [On] [2]  1  2 
126 Planet KARMA 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 -- VE -- -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
127 Planet KARMA 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- VE -- -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
128 Planet KARMA 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- VE -- -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
129 Power Balladeer CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
130 Power Piano Thing CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 88 73 2 88 -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
131 Psychedelic Pad Mover CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 79 10 -- 71 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
132 Random Mallets CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
133 Random Pitch CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 11 -- -- [On] [On] 1 1
134 Rest and Riff GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [16]  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2 
135 Riff and Rest GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  2  1  2 
136 Simple Guitar arp CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
137 SimpleSinePad 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 72 73 74 79 -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
138 Slow Synth Mover 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 2 -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
139 Slow Synth Mover 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 79 16 74 10 -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
140 Slow Synth Mover 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- 2 11 16 -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
141 Square 30303 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 16 -- 18 71 -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
142 Stepping GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
143 Super Sweeper 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 -- 74 72 73 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
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144 Sweeping EP 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Fourths] 79 10 2 16 -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
145 Synth Sweeper MR1 - Melodic Repeat Real-Time Regular -- -- 72 16 74 [On] [On] 1 1
146 Tempo Env 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE TA -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
147 Tempo Env 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE TA -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
148 Tempo Env 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE TA -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
149 Tempo Env 4 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE TA -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
150 The Power and the Glory CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  2  1  2 
151 Tremolo Tension Strings CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
152 Triplet Arp CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Augmented] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
153 Violin Riff 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
154 Wait for it? 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 10 -- -- -- [On] [On] [1] 1
155 Wait for it? 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 10 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
156 WindSong CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 74 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
157 Wurly Morse Code CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 2 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
158 classical arpeggiation CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 11 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
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159 4tone Trance GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
160 Aromatherapy Gone Awry CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 17 74 -- 83 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
161 BassTuba Riff CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- -- -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][2]
162 Beyond the Crypt Bell Toll CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 -- -- 71 -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
163 Big Bottom Lead CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 8 -- 2 16 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
164 Brass Phrase CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
165 BrightPulseLead CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 -- 20 1 19 [On] [On] 4  1  1  1  1 
166 Clarinet Riff CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8 [1] 1  1  1  1  1  1  1 
167 Classical 3 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
168 Classical 4 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
169 Classical Strings CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 VE -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
170 Dance Buzz Kik CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 1 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
171 Dbl Reed Riff CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8 [2] 2  2  2  2  2  2  2 
172 Dittos GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
173 Electro Lead CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 -- VE 19 17 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
174 English Horn 1 (VJS) CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 118 119 VE -- -- [On] [On] 16  1  2  1  1  1  2  1  1  1  2  1  1  1  2  1  1 
175 Flute 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- 16 VE 1 -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
176 Flute Riff (Bar 1) CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] -- 74 -- -- -- [On] [On] [8]  1  2  2  2  2  2  2  2 
177 Gliss Down 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE TR -- [On] [On] 1 2
178 Going Up CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] -- -- 2 11 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
179 Gong Roller CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 71 VE -- PB [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
180 HH Mono CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 17 74 -- 11 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
181 Happiness Seq. CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Fifths] 10 17 17 16 -- [On] [On] 14  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
182 Hemispheres DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum [WholeTone] 10 21 73 16 2 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
183 Horn Triplet CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
184 Lil Melodies CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
185 Lonely Harmonica CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 72 16 -- -- -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
186 Mallet Repeats 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- 1 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
187 Mallet Roller 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE TR -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
188 Mallet Roller 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
189 Meditate 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
190 Monophrase 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 16 71 -- -- [On] [On] 1 1
191 Monophrase 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
192 NoBend Gtr.Riff CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
193 Oasis Basis CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 1 2 20 80 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
194 Octave Strings 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 16 71 18 [On] [On] 2  1  2 
195 Orch Hitter DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
196 Orch. Timpani DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
197 Organ Riff 7/8 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  2  1  1  1  2 
198 Pizz.SlowNotes CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] -- -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
199 Quarks 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- 71 79 75 [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  1  1 
200 Rhythmic Synth CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
201 Route Up&Down GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
202 Russian Strings CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 72 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
203 Russian Winter CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
204 Santur 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
205 Simple Arco CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
206 Spatial GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
207 Speed Seq. GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
208 StepSaw Down GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
209 String Melody GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  2  1  2 
210 Subtle Mallet CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
211 Super Sweep CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 -- 74 72 73 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
212 Swirling Notch Pad 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 16 -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
213 Talking Mod 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 8 -- 83 83 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
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214 Techno Riff 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
215 Techno Riff 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
216 Theremin CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
217 Tom Fill Variations CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Diminished] 83 80 80 74 TR [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
218 Trance Riff 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
219 Trance Riff 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
220 Trance Riff 3 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
221 Trance Riff 4 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
222 Trance Simple CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] -- 74 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
223 TripHop Vibe CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [WholeTone] -- -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  2 
224 Tubular E Maj DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
225 Volume Fade Gtr CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
226 Watchamacallit GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 16 64 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
227 Alto Sax Riff CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 16 -- 2 -- -- [On] [On] 4  1  2  2  2 
228 Angular Improv CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 8 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
229 Armadillo Organ CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 -- -- -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  1  2 
230 Arp w/End Loop CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- VE 11 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
231 Atonal 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
232 Atonal 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
233 Atonal 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
234 Atonal 4 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
235 Atonal 5 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
236 Atonal 6 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
237 Atonal 7 DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
238 Baroquen CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 -- -- 16 -- [On] [On] [8]  1  2  1  2  1  2  1  2 
239 Bass Abyss CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 18 -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  2 
240 Bassoon 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 13 21 75 16 [On] [On] 2  1  2 
241 Brass March CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] PB 72 -- -- -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
242 Cinema Piccolo CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] -- -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  2  2 
243 Clarinet Phrase CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
244 Comb & Pipe GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
245 Computer 3 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
246 CrescDecresc GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
247 DJ Touch DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 80 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
248 Dance Comp 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  1  1 
249 Dark Kik/Zaps Raving CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 80 83 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  2  2  2  2  2  2 
250 Dbl Reed Scales CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- 16 -- 1 -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
251 Echo Melody GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
252 English Horn 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- 16 VE -- -- [On] [On] 16  1  2  1  1  1  2  1  1  1  2  1  1  1  2  1  1 
253 Ethnic Sitar DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone PB PB -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
254 FX Trigger DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 11 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
255 Fast Bowing 3 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
256 Flip Blip CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 71 79 74 71 10 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
257 Flute 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- 16 VE -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
258 Flute 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- 16 VE 1 -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
259 Flute Desc Echo CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 -- TR -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
260 Flute Improv CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- 1 -- -- [On] [On] 8  2  1  2  1  2  1  2  1 
261 Flute/Piccolo CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
262 Funky Orx Hits CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 17 16 10 20 -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
263 Gliss Down 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE TR -- [On] [On] 1 2
264 Gliss Down then Up CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE TR -- [On] [On] 2  2  1 
265 HammerOn CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE 16 -- [On] [On] 8 [2][1][2][1][2][1][2][1]
266 Haus Kik Transitions CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 1 20 -- -- 11 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
267 Improv Lead 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 2 1 -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
268 Improv Lead 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 74 2 -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
269 Improv Lead 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 1 -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
270 Jungle Lines CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 16 79 71 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  2  1  1  2  2 
271 Koto Phrase CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 1 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
272 Lil Counterpoint CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 16 -- -- -- [On] [On] [8]  1  2  1  2  1  2  1  2 
273 Main St. Electric CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 2 10 16 -- 74 [On] [On] [4]  1  1  1  2 
274 Major Minor Switch Hit CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 80 74 2 11 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
275 Muted Trumpet CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 16 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
276 Phat Saw Lead CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 72 21 VE 16 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
277 Pipe Riff 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
278 Pipe Riff 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
279 Polka Riff CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 -- -- -- [On] [On] 9  1  2  1  2  1  2  1  2  2 
280 Press. Strings 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- -- -- -- [On] [On] [2]  1  2 
281 Quarks 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
282 R&B Planet Thing CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
283 RandPno8bar(7/1) CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
284 Recorder CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 75 16 VE 1 -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
285 Santur 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 72 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
286 Santur 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 72 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
287 Shakuhachi CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Fourths] 1 -- -- -- PB [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 

# GE Name RTC Model GE Type Note Type CC-A CC-B Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern
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288 SitarSitar 1 DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- 71 -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
289 Sixteenth Note Strings GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 16 73 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
290 SmoothSineLead CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 18 73 1 -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
291 Squirrels at Play CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 -- -- -- [On] [On] [3]  1  2  1 
292 String Single Line CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] -- -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
293 Strings Long Line CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- 72 -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
294 SuperSoloTriplet CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
295 Swirling Notch Pad 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 16 -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
296 Syn Santur CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
297 Syn Techno Riff CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Fourths] 74 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  2  2 
298 Synthetic Piccolo CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- PB [On] [On] 8  2  2  2  2  2  2  2  2 
299 Talking Mod 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 21 16 79 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  2  1  1  1  2 
300 Techno Riff 3 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  1  1 
301 Techno Riff 4 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [2]  1  1 
302 Techno Riff 5 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  1  1 
303 TenorSax CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 16 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  2  2  2 
304 TenorSax Scales CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 16 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  2  2  2 
305 The Fly CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- 11 -- -- [On] [On] 10  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2 
306 Timbral Shaper CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
307 Trickle GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  2  1  2 
308 Triplet Cycle CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
309 Tull CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
310 Urgent! CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 74 10 PB PB -- [On] [On] 8  1  1  1  2  1  1  1  2 
311 Vibe Dn/Roll CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE -- -- [On] [On] 8  2  1  2  1  2  1  2  1 
312 Voice LargeMove CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 64 -- 11 -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
313 Wait for it c 3 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  2  1  2 
314 Whistling CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 1 16 -- -- -- [On] [On] 3  1  1  2 
315 Woods Line CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] PB 72 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
316 jomd DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 1 16 11 TR -- [On] [On] 2  1  2 
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317 1/7/5 organ DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum Regular 10 16 1 2 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
318 12/4 W ash 5th/4th CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Fourths] -- 16 -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
319 5tone Vel Trip 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
320 6/8 organ CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
321 7tone Ostinat GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
322 A.Piano Comp CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 64 64 VE 72 -- [On] [On] 1 [1]
323 Acid Jazz GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
324 Analog Pad Mover CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 -- 20 21 -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
325 Arco Strings CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 20 19 74 71 [On] [On] 2  2  1 
326 Arctic Voices 1 DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- VE 74 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
327 Astral Pad 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
328 Balzando Orch. 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 11 -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
329 Barber Pole CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 2 VE TA PB [On] [On] 8  2  1  2  1  2  1  2  1 
330 BariSax 1 DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 20 16 2 21 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
331 BariSax 2 DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 20 16 2 21 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
332 Booty Call CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  2 
333 Brass Riff 01 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 10 16 16 74 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
334 Brass Riff 02 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- 16 -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
335 Brass Riff 03 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- 16 VE -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
336 Brass Stabber CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 VE -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
337 Candyland 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  2 
338 Chameleon DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 11 -- 2 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
339 Choir Classical CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 1 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
340 Chord Rhythm 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Scalic] 8 -- -- 16 -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
341 Classical 5 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
342 Clavi Comp GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
343 Comp & Go CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Augmented] 10 16 11 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
344 Comp Thing CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 16 1 -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
345 Contemplate This CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  2  2  2  2  2  2  2  2 
346 Contemplate This Too! CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  2  2  2  2  2  2  2  2 
347 Contemplate This again c CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 2 -- -- -- -- [On] [On] 8  2  2  2  2  2  2  2  2 
348 Cyber Choir 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 2 -- 19 74 -- [On] [On] [2]  1  1 
349 Dance 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 74 -- -- 11 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
350 Dance Comp 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  1  1 
351 Disco Strings CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
352 Dizziness Seq CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 34 74 -- 11 [On] [On] 4  1  1  1  1 
353 E.Piano 01 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- 11 71 74 [On] [On] 1 1
354 E.Piano 02 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- 11 64 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
355 E.Piano 03 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- 11 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
356 E.Piano 04 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- 11 64 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
357 E.Piano 05 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [WholeTone] 10 -- 11 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
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358 E.Piano 06 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
359 E.Piano 07 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 11 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
360 E.Piano 08 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 VE -- -- [On] [On] 1 1
361 E.Piano Chord 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- 71 74 79 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
362 E.Piano Police CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 -- -- -- 83 [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
363 E.Piano Riff DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 21 -- VE 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
364 Express Piano CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- VE TR -- [On] [On] 8  2  1  2  1  2  1  2  1 
365 F.Horns Rhythm DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
366 Fast Bowing 4 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
367 Fast Bowing 5 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
368 Fast Bowing 6 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
369 Finger Cymbal CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 20 -- 2 -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
370 Fretless Analog CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- 16 73 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
371 Goa Trance GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
372 Grand Wirey Pad CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Fifths] 72 -- -- 16 -- [On] [On] 8  1  1  1  2  1  1  1  2 
373 Groove Acid Riff GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [008] -- -- -- -- [On] [On] [2]  1  1 
374 Happy Strings CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 72 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
375 Harmonica 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 73 -- -- PB [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
376 HipHop Strings CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  2 
377 Jazz Piano Comp CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 1 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
378 Kalimbish 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 1 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
379 KarMarch DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
380 Keith's Organ Comp DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 11 16 -- -- -- [On] [On] 16 [1][1][1][1][1][1][1][1][1][1][1][1][1][1][1][1]
381 MalletGame 04 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 VE 72 -- [On] [On] 4 [1][2][1][2]
382 Modern Harmonies CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 19 74 -- -- [On] [On] 1 1
383 Modern String Quartet CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 73 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
384 New BowRoque GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [2]  1  1 
385 New Old Beat CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 1 16 1 -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
386 New Sax Ensemble CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
387 Offbeat Dancerifi c 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 1 74 -- 11 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
388 Old EP Riff DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 1 -- 1 11 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
389 Orch.Movement CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
390 Orch.String Arp 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
391 Orchestra Soft CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] PB 72 -- -- -- [On] [On] [2] [1][1]
392 Orchestra Tuning Up Weird! CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 21 74 -- 11 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
393 Organ 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- 11 -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
394 Pad Helper 02 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
395 Pad Helper 03 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
396 Pad Helper 04 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 73 72 74 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
397 Pad Motion CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
398 Pizzicato Ens. CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Fourths] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
399 PizzoDance GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
400 Rhythmic Strings CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 73 72 -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
401 Rock Organ DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] [16]  1  1  1  1  1  1  2  2  1  1  1  1  1  1  2  2 
402 SF Pad CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
403 Santur 4 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
404 Santur 5 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
405 Saxes Riff 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 1 11 -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
406 Saxes Riff 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 1 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
407 Simple Comp 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
408 Simple Pizz. CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
409 SitarSitar 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
410 Slice of Life GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 16 -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  2 
411 SlowChoir Part 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 72 -- 16 74 73 [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
412 SlowChoir Part 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 72 -- 16 74 73 [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
413 StabRhythm GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
414 StringsRit 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
415 SynDrum Fill CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Fourths] 10 -- 80 74 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
416 Synpiano 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
417 Synpiano 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 11 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
418 Tango 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][1]
419 TangoChords 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][1]
420 Tape Flute CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
421 Tape Strings CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
422 Techno Anthem GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Scalic2] 11 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
423 TeknoLife Split v2.0 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
424 That HeavenVibe CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- 20 21 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
425 The Smart Couple CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 -- -- -- [On] [On] [6]  1  1  2  1  1  2 
426 The Sublime Mariner CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Fifths] 10 16 16 1 73 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
427 UhAh ChoirRiff 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 72 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
428 UhAh ChoirRiff 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- 16 -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
429 UhAh ChoirRiff 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] -- 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
430 UhAh ChoirRiff 4 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 1 2 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
431 UhAh ChoirRiff 5 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- 72 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
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432 Vox Oasis CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- -- -- 16 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
433 1234 Organ Shufße CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 1 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
434 3/4 Piano Phrase DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- 16 VE -- -- [On] [On] 16  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2 
435 4tone Ride GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
436 80's Stereo Riff CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 20 20 16 -- [On] [On] 8  1  1  1  2  2  2  2  2 
437 A.Piano Rhythm CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] [2]  1  2 
438 Ad Hoc Fanfare CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 20 16 73 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
439 Aqua Phonics CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 18 21 20 79 16 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
440 Astral Pad 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
441 Atonal 8 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
442 Balzando Orch. 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
443 Bass Clarinet CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
444 Bass-Chords DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 8 83 -- 79 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
445 Bending Texture CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] [16]  1  1  1  1  1  1  1  2  1  1  1  1  1  1  1  2 
446 Bendy GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 10 80 VE -- PB [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
447 Bendy Gtr Riffs CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- 1 PB [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
448 Bendy Kalimba 1 DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 21 VE -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
449 Bendy Pad Mover CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 79 10 74 71 PB [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
450 Big Arp Repeater CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- [018] -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
451 Big LogDrums CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 71 79 -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
452 Blues Harmonica DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16 [1][1][1][2][1][1][1][2][1][1][1][2][1][1][1][2]
453 Bossa Riff CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  2  1 
454 Bowing CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 72 73 -- -- -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
455 Brass Riff 04 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 16 74 -- [On] [On] 8 [2][2][2][2][2][2][2][2]
456 Brass Riff 05 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
457 Brass Riff 06 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
458 Brass-Gliss Up CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Fourths] 1 1 -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
459 Candyland 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  2 
460 Choir of Light DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 2 16 79 74 71 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
461 Chord + Melody DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 2 10 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
462 Classic Fanfare CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
463 Clav Riff DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 21 -- VE 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
464 Clavinetronics ENV's CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 VE 74 71 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
465 Crazy Bee GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
466 Dance Comp 3 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  1  1 
467 Dance/Gospel Organ CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 1 11 2 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
468 Dancing Classical CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  2  1  2 
469 Dancing Pluck CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
470 Dark Night MR1 - Melodic Repeat Real-Time WholeTone -- -- 74 71 10 On [On] 1 1
471 Dial Up Modem Emergency CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] -- -- 74 74 1 [On] [On] 6  1  2  2  1  2  2 
472 Digi-Bell 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE -- -- [On] [On] 2  1  2 
473 Digital Bells 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 72 73 71 79 10 [On] [On] 4  1  2  1  2 
474 Dirty B 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 79 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
475 Djembe/Log Drum CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 2 -- 18 21 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
476 Double Reed Canonica CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
477 Drone Pipes CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
478 Dual Filterz CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 -- 74 72 73 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
479 E.P. Comp 7/8 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] -- 16 DU VE 80 [On] [On] 4  1  1  1  2 
480 E.Piano 09 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 11 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
481 E.Piano 10 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- 71 -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
482 E.Piano Chord 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [WholeTone] -- -- 71 74 79 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
483 EasternRiff 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- 16 -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
484 EasternRiff 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
485 Echoing Gooberation DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 71 16 2 11 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
486 Ethnic Mallets CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
487 F.Horn Riff 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 73 -- 16 -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
488 FM E. Piano mf CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
489 Fantabellz 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
490 Fantabellz 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [WholeTone] -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
491 Fire Strings DT CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 72 -- -- -- -- [On] [On] 8 [2][2][2][2][2][2][2][2]
492 Flashin' Arp GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
493 Flashlight! DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 RT -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
494 Frozen Glaciers CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 2 -- -- -- [On] [On] [1] 1
495 Funk Factory CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
496 Funky Moves GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [16]  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
497 Future Syn Pad CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 75 16 71 79 [On] [On] 3  1  2  1 
498 Gamelans 4 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
499 Gate and Pitch GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
500 Giant Rotary CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 2 11 -- -- [On] [On] 8  2  2  2  2  2  2  2  2 
501 Glass Bell Bright CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [WholeTone] 10 19 16 2 21 [On] [On] 2  1  2 
502 Goober Uber Alles 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 17 2 1 5 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
503 Gospel Riff CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 1 16 -- 11 11 [On] [On] 4  1  2  1  2 
504 Harmonic Pad CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 21 2 18 16 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
505 Harmonica 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- 71 2 79 [On] [On] [4]  1  1  1  2 

# GE Name RTC Model GE Type Note Type CC-A CC-B Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern



Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          1275

506 Indian Riff CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
507 Indian Stars DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 21 16 79 71 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
508 Jazz Club (nnnNice...) CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 1 -- -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
509 Kalimbish 4 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 1 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
510 Kalimbish 5 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 1 -- -- -- [On] [On] 4 [1][2][1][2]
511 Kalimbish 6 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 1 -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
512 LFO Ride DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 80 10 16 -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
513 Latin Piano CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
514 Latinesque/Suitcase DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- 1 -- [On] [On] 16  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2 
515 Little Rascals CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 73 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
516 MalletGame 05 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4 [1][2][1][2]
517 MalletGame 06 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
518 MalletGame 07 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 VE 72 -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
519 MalletGame 08 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
520 Marmalade Skies CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] [2]  1  1 
521 Mellow Pad CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 72 73 74 79 2 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
522 Modern Sax Ensemble CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 1 16 -- -- -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
523 Modern Shamisen CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 74 11 71 TR [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
524 MondoRimba CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- 74 -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
525 Monkey Skulls 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Fourths] 10 21 21 74 71 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
526 Monkey Skulls 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 21 21 74 71 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
527 Monkey Skulls 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- 79 -- -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
528 Multi Arp CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 75 2 20 21 [On] [On] 2  1  2 
529 My Greek Wedding CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 TR -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
530 News Brie CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 74 10 21 -- -- [On] [On] 2  1  2 
531 Night Tines EP CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 2 1 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
532 Now Com Organ CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 74 73 -- -- -- [On] [On] 4  1  1  2  2 
533 Offbeat Dancerific 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 17 74 -- 11 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
534 OrXHit Dance 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- 74 16 11 [On] [On] [2]  1  2 
535 Orbital Motion GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 16 -- VE 79 74 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
536 Orch (12/8) 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 72 PB 74 72 79 [On] [On] [4] [1][2][1][2]
537 Orch.String Arp 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
538 Orch.String Arp 3 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
539 Orch.Strings 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
540 Orch.Strings 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
541 Orch.Strings 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
542 Organ 'Fingers' (maj/min) CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 1 -- 2 [On] [On] 8  2  2  2  2  2  2  2  2 
543 Organ 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- 11 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
544 Organ Riff CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 2 74 11 64 [On] [On] 1 [1]
545 OrganRiff 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 11 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
546 Pad Dreamer CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
547 Pad Helper 05 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 72 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
548 Pad Helper 06 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 73 -- -- [On] [On] 2  1  1 
549 Pad Helper 07 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 -- -- PB [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
550 Pad Helper 08 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [WholeTone] 10 16 71 74 79 [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
551 Pad Helper 09 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 11 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
552 Pad Helper 10 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 73 72 -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
553 Pad Helper 11 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 71 79 73 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
554 Pad Helper 12 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 72 79 1 -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
555 Pad Helper 13 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [WholeTone] 10 16 73 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
556 Pad Helper 14 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 71 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
557 PadAnimator 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 4 [1][2][1][2]
558 PadAnimator 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
559 PadAnimator 4 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
560 PadAnimator 5 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
561 PadAnimator 6 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 1 16 -- -- -- [On] [On] 8 [2][2][2][2][2][2][2][2]
562 PadAnimator 7 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 -- -- -- [On] [On] [8]  1  2  1  2  1  2  1  2 
563 PadAnimator 8 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- 71 79 73 [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
564 Perpetual Random Motion CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
565 Pipe Riff 4 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 1 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
566 PnoClustrImprov CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
567 Pods In The Pad CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 73 74 10 2 [On] [On] 4  1  1  1  2 
568 Poly Mover CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] [--] 2 -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
569 Power Romp CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 75 72 2 8 16 [On] [On] 6  1  1  2  1  1  2 
570 Press. Strings 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] [--] 2 11 -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
571 QED in 7 + W aveseq CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Fifths] 64 -- 74 2 71 [On] [On] 4  1  2  1  2 
572 Random Blues DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 19 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
573 Random Clav CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- 16 -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][2][1][1][1][2]
574 Random Organ DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 19 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
575 Random Techno GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
576 Random Up GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
577 Rhythmic Piano 3/4 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Augmented] 11 16 VE -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
578 Robot Comp 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Scalic2] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
579 Santur & Hit DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
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580 Santur Enigma 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 -- 17 -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  1  2 
581 Santur Enigma 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 -- 17 -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  2 
582 Sax Ensemble Riff CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [WholeTone] 11 -- 79 1 -- [On] [On] 4 [2][2][2][2]
583 Scoring CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 72 16 74 -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  2  1  2  1  2 
584 Sharp'n'Bendy CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 11 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
585 Shepard Tone CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 16 74 -- 11 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
586 Shortwave GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 10 -- 19 74 -- [On] [On] [1] 1
587 SimpleSinePad 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 -- 79 20 -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
588 SitarSitar 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
589 SitarSitar 4 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4 [2][2][2][2]
590 Slow Choir CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 18 -- 79 21 -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
591 Smoothie Pad CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 72 73 74 79 -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
592 Soft Shuffle CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- PB -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
593 Soft Walk CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 74 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  2  1  1  1  2 
594 Somb-semble DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 80 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
595 Spectrum Alloy DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 21 79 16 71 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
596 Square Snaps CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE -- -- [On] [On] 2  1  1 
597 Staccato Tech GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
598 Stradivarious Sync GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 10 2 74 -- -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
599 StrapStrings DT CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 72 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
600 StringsRit 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
601 StringsRit 3 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
602 StringsTremolo CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 VE -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
603 Swarming CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 74 VE 74 -- [On] [On] 2  1  1 
604 Synpiano 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 11 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
605 Synpiano 4 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 71 16 11 [On] [On] 1 1
606 Synpiano 5 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 11 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
607 Synth Brass 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 71 79 -- [On] [On] 1 [1]
608 Synth Brass 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- 11 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
609 Techno Stat GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 74 72 71 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
610 TekBass CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 74 -- -- 74 10 [On] [On] 4  1  1  1  1 
611 The New Kashmir CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 -- 11 -- -- [On] [On] [16]  1  1  1  1  2  2  2  2  1  1  1  1  2  2  2  2 
612 Timpanic Bass GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 71 -- -- 17 2 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
613 Trance Arp GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
614 Trance Riff 5 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
615 Trance Riff 6 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [072] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
616 TranceComp 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
617 Tremolo Tension Chromatic CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 79 16 79 17 11 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
618 Tripl.Balzando CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
619 Triplets'n 8th CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 8 74 79 PB [On] [On] 8 [1][1][1][2][1][1][1][2]
620 Trombone CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 1 -- 11 -- -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
621 Twisted Filtration CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 80 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
622 UhAh ChoirRiff 6 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 17 10 -- -- -- [On] [On] [2]  1  2 
623 Upbeat Bass Morph GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 74 -- 71 75 -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
624 Venusian DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 79 16 18 71 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
625 Violin Riff 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 1 2 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
626 Violin or Wind V irtuoso CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 80 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
627 W.windNewDance CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Diminished] 1 -- -- -- -- [On] [On] 5  1  1  1  1  2 
628 White Noise Rhythm DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
629 Will To Strav. CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Fourths] 10 -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  2 
630 Will You Dance With Me? CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- 11 2 [On] [On] [8]  1  2  1  2  1  2  1  2 
631 X-Mod Raver CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 8 20 16 71 79 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
632 closemovingharmony CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 1 16 11 -- -- [On] [On] [4]  1  1  2  2 

# GE Name RTC Model GE Type Note Type CC-A CC-B Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern
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# GE Name RTC Model GE Type Note Type CC-A CC-B Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern

633 16 Chord Beat 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
634 16 Chord Beat 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 10 11 VE 74 71 [On] [On] [4]  1  1  1  1 
635 16th's On 2&4 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
636 2tone Vel Trip1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
637 2tone Vel Trip2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
638 4tone Vel Trip GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
639 5Tone Trance 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
640 5tone Trance 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
641 5tone Trance 3 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
642 5tone Vel Trip 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
643 6tone Ostinat GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
644 8th Chunk GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
645 90's House GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
646 90's Piano GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 16 -- 8 18 79 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
647 A.Piano Calm Arp CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
648 Accent Bass Riff GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 16 -- 8 18 79 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
649 Accent Chords GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 16 -- 8 18 79 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
650 Acro Riff GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
651 Analog Velvet 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 74 2 71 16 [On] [On] 4 [2][2][2][2]
652 Analog Velvet 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 74 2 71 16 [On] [On] 4 [1][1][1][1]
653 Analog Velvet 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 73 20 10 -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
654 Anna Clavichordia CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  2  1  2  1  2  1  2  1 
655 Arctic Voices 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- 16 1 2 [On] [On] 4  1  2  1  2 
656 Arp Angels CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 20 21 16 71 [On] [On] 4 [1][2][1][2]
657 Arp-o Strings CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
658 Attack Piano CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 2 71 79 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
659 Auto Pilot mod GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 16 2 20 21 79 [On] [On] 4  1  1  1  2 
660 Blues Arco 8ths CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 73 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
661 Brass Ens 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][2]
662 Brass Riff 07 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
663 Brass Riff 08 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 10 16 16 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
664 Brass Riff 09 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 16 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
665 Brass Riff 10 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 16 74 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
666 BrassRit 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
667 BrassRit 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
668 BrassRit 3 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
669 BrassRit 4 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
670 Brok'n Chords GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
671 Camera Strings 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 VE -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][1]
672 Camera Strings 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 VE -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][2]
673 Chord Rhythm 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 8 -- -- 16 -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
674 Cinematic 6/8 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 73 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
675 Compusonic GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [016] -- -- -- -- [On] [On] [2]  1  1 
676 Cumulus Gate (reverb) GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 10 21 21 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
677 Cyber Choir 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 2 -- 19 74 -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
678 Dance Organ CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8 [2][2][2][2][2][2][2][2]
679 Dark and W arm GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 10 16 79 21 71 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
680 Dirty B 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- 11 -- -- [On] [On] 8  2  1  2  1  2  1  2  1 
681 DreamTrans GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
682 Dynamic Orch. GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
683 Dynamics GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
684 E.Piano 11 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 11 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
685 E.Piano 12 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 VE -- -- [On] [On] 1 1
686 Echo Chords 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
687 Echo Chords 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
688 Echo Chords 3 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
689 Echo Chords 4 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
690 Epic Trance Riff GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [008] -- -- -- -- [On] [On] [2]  1  1 
691 EpicTrance GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
692 F.Horn Riff 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 16 -- 16 -- -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
693 F.Horn Riff 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 VE -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
694 F.Horn Riff 4 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 VE 16 11 [On] [On] 1 1
695 Full & Accented 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
696 Full & Accented 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 16 -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
697 Full Drawbars CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- 11 -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
698 Full On GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [16]  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
699 Geisellich DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 11 10 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
700 Giant Pad w/Pulse GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
701 Groove Globe GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [008] -- -- -- -- [On] [On] [2]  1  1 
702 Groove Trance GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [008] -- -- -- -- [On] [On] [2]  1  1 
703 Groove Venus GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [008] -- -- -- -- [On] [On] [2]  1  1 
704 Groove Zoo GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [008] -- -- -- -- [On] [On] [2]  1  1 
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705 HipHop Piano 1 DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
706 House Organ GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
707 House Piano GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
708 Hybrid Strg Cho 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
709 Hybrid Strg Cho 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
710 Jazz Organ 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 1 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
711 Jazz Organ 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- 11 -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
712 Keio Elec Lab. GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [074] -- -- -- -- [On] [On] [2]  1  1 
713 Killer GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
714 Log Drum & Bells GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 10 20 21 16 71 [On] [On] 3  1  2  1 
715 Long Comp GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [2]  1  1 
716 M1 Organ GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 74 79 21 -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
717 MalletGame 09 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 VE -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][2]
718 Not A Care in the W orld CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- 74 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
719 NuHopChrd GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  2  1  2 
720 NuTrance GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
721 Oo wop CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
722 OohAah Staggered CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 10 72 73 72 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
723 Organ 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- 11 -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
724 Organ Reggae CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
725 OrganRiff 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 11 -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
726 Pad Helper 15 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 72 75 73 [On] [On] 2  1  2 
727 Pad Holder CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
728 Pad Mover 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 74 71 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
729 Pad Mover 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
730 Paloma Style CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
731 Periodic Chords CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- 71 74 79 [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
732 Pest GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
733 Piano Arp 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
734 Piano Comp 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
735 Piano Comp 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
736 Piano Pad 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 74 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
737 Polka CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][2]
738 Poly arp 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
739 Poly arp 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
740 Poly arp 3 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
741 Poly arp 4 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
742 Poly arp 5 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [16]  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2 
743 R&B E.Piano 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 80 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
744 Rand Piano Comp CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][2]
745 Random Clusters CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- 72 74 79 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
746 Rhythm Scanner CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 71 -- 16 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
747 Robot Comp 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
748 Rumbo GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  2  1  2 
749 SFZ Brass 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 VE -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
750 SFZ Brass 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 11 -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
751 Simple Comp 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
752 Simple Gate GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 74 79 21 -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
753 Simple Polka CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 4 [1][2][1][2]
754 Simple String CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
755 Soft Chords 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 16 -- 8 18 79 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
756 Soft Chords 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 16 -- 8 18 79 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
757 Steady! GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
758 Stride Piano LH CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
759 String Offbeat CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
760 StringsRit 4 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
761 StringsRit 5 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
762 Super Sweeper 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 21 70 2 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
763 Suspended Riff CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
764 Synpiano 6 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
765 Synth Pianoid GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 10 -- VE 16 71 [On] [On] 4  1  1  1  1 
766 Tagadah 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
767 Tagadah 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
768 Tango 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][2]
769 Tango 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][2]
770 TangoChords 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][1]
771 TangoChords 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][1]
772 TangoChords 4 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][1]
773 TangoChords 5 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][2]
774 TangoChords 6 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- 16 16 -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][1]
775 Tek Chords GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
776 Tekkno GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
777 Tramp Comper DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- 71 79 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
778 Trance Chord GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
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779 Trance Comp GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
780 Trance Riff 7 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
781 Trance Riff 8 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
782 Uplifting GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
783 Violin Riff 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 1 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
784 Violin Riff 4 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 1 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
785 Violin Riff 5 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Augmented] -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
786 Vocalese GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
787 Waltzer CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][2]
788 Waltzes CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 74 -- 74 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
789 Wurli/Organ Funk CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
790 16th StraightComp CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 8 [2][2][2][2][2][2][2][2]
791 3/4 String Adventure CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 1 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
792 6/4 Ballade Thing CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE 16 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
793 Accordion Acmp CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 10 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  2  1  1  1  2 
794 Accordion Line CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 8 [2][2][2][2][2][2][2][2]
795 Aero Gate Simulation CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 2 21 74 -- 11 [On] [On] 4  1  1  1  1 
796 Air Drops/Air Pad CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 73 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
797 Analog Velvet 4 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 73 20 10 -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
798 Auto Pilot GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 16 2 20 21 79 [On] [On] 4  1  1  1  2 
799 Big Fat Riffer 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
800 Big Fat Riffer 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
801 BottleBlow CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 21 20 10 79 [On] [On] 4  1  1  1  2 
802 Bows Shimmer 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE 16 -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
803 Brass Ens 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Fourths] 10 -- -- -- PB [On] [On] 1 1
804 Brass Riff 11 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 16 74 -- [On] [On] 8 [2][2][2][2][2][2][2][2]
805 Brass Riff 12 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 11 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
806 Brass Riff 13 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- 16 16 74 -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
807 BrassRit 5 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
808 BrassRit 6 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
809 BrassRit 7 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
810 Burnin' Brass GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 10 21 16 71 79 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
811 Camera Strings 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
812 Camera Strings 4 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
813 Camera Strings 5 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
814 Classical 6 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
815 Clav CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  2 
816 Destructo GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 10 2 11 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
817 Digi Ice Pad CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 71 73 74 10 72 [On] [On] 4  1  1  1  2 
818 DigiLayer Keys GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 10 -- VE 20 18 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
819 Dolphin Ride CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 20 73 74 10 72 [On] [On] 4  1  1  1  2 
820 Dream Voices CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 72 73 74 10 -- [On] [On] 2  1  2 
821 Epic GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [16]  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
822 F.Horn Riff 5 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
823 Fast Bowing 7 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
824 Film Brass GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 10 -- 16 -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
825 Fire Wave CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 21 VE 16 72 [On] [On] 4  1  2  1  2 
826 Gospel PercOrg CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 1 -- VE -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
827 Happy Dog GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
828 Harpsy Style CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- 16 -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
829 Holy Pipes 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
830 Holy Pipes 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
831 Horns & Ens GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 10 74 16 79 21 [On] [On] 2  1  2 
832 Hybrid Bell CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 72 73 74 10 -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
833 Karma Sutra CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 8 -- 21 74 -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
834 Key Comp CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 64 73 72 -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
835 LA EP2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 72 16 72 -- -- [On] [On] [8]  1  2  1  2  1  2  1  2 
836 MalletGame 10 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 72 -- -- [On] [On] 2  1  2 
837 Military Rhythm GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
838 Moving Bellz CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 72 73 74 79 PB [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
839 Octave Strings 2 DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 74 16 71 18 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
840 Offbeat E.Piano CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 4  1  1  2  2 
841 OldToneWheel 1 DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 8 79 -- 16 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
842 OldToneWheel 2 DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 8 79 -- 16 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
843 Orch (12/8) 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 72 16 21 -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
844 Orch Backing CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  2 
845 Pad Helper 16 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8 [2][2][2][2][2][2][2][2]
846 Pad Helper 17 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 -- -- PB [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
847 Pizz Pluck CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
848 Plus Sub Kick Beat CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 17 74 83 11 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
849 R &B E.Piano 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- 74 71 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
850 Rand Accomp. CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 17 -- -- -- -- [On] [On] 6  1  2  1  2  2  1 
851 Rave Stab CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 -- 71 74 79 [On] [On] 8 [2][1][2][1][2][1][2][1]
852 Remix Organ CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 2 16 -- -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  1  1 
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853 Rockin' Organ CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  2  1  2  1  2  1  2  1 
854 SFZ Brass 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
855 Simple Brass CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 1 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
856 SitarSitar 5 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 16 -- -- -- [On] [On] [8]  1  2  1  2  1  2  1  2 
857 SitarSitar 6 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] -- 16 -- -- PB [On] [On] 1 1
858 Soundscapes CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 71 [002] [001] 16 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
859 SplatSlap Pad CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 21 20 10 79 [On] [On] 4  1  1  1  2 
860 Station Of Waves CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 2 16 74 72 73 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
861 Sticky Rez Clav DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- 16 18 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
862 Stormtroopers! CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Augmented] 10 -- -- -- -- [On] [On] [3]  1  2  2 
863 Stravy Attack GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
864 Strings Qrtt.1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
865 Strings Qrtt.2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
866 Strings Riff CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
867 StringsRit 6 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
868 Swirling Dreams CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- 74 -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
869 Symphonic Bows 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
870 Symphonic Bows 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
871 Symphonic Waves CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 -- 74 72 73 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
872 Synth-Bass Thang GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [011] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
873 Tagadah Orch. 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
874 Tagadah Orch. 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
875 TangoChords 7 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][1]
876 TechBossa GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
877 Thunderlog Loop CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE 16 21 [On] [On] 4  1  1  1  2 
878 TranceComp 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 74 74 72 -- -- [On] [On] [4]  1  2  1  2 
879 TranceForm Organ Gate CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 19 74 -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
880 Trombone Hard GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 10 21 16 79 20 [On] [On] 2  1  2 
881 Tropical Pizzicato CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 79 16 79 17 -- [On] [On] [8]  1  2  1  2  1  2  1  2 
882 VS Bell Boy CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 18 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
883 VS Piano CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 17 VE -- -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
884 Velo Whirly 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 2 71 20 16 [On] [On] 4 [1][2][1][2]
885 Velo Whirly 2 DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 2 71 20 16 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
886 Velocity Switch EP CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
887 White Pad EP CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 72 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
888 Wurli Funk CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
889 arp only notes played CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 64 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
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890 12 Bar Guitar CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 72 -- -- -- 2 [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
891 16 Chord Strum GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
892 Acoustic Strummer CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 4 [1][2][1][2]
893 Bossa Guitar 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [WholeTone] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  2  1 
894 Comp Reggae Nu CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 11 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
895 Country Strum 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
896 Country Strum 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
897 Country Strum 3 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  2  1  2 
898 Country Strum 4 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 79 -- VE 74 71 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
899 DoubleBend Guitar Strummer CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 75 79 11 -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
900 ElecGtr Strum GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
901 Ethnic Strummer GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] 2 -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
902 Finger PickStrum CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 11 -- VE 20 21 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
903 Frets Riff Strum 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- 11 71 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
904 Frets Riff Strum 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- 11 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
905 Funk Gtr CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
906 Funky Strums GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
907 GTR Strum CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 72 -- 74 -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
908 Gtr 5ths CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
909 Gtr. Strum (random) CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 11 -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
910 Guitar Strum 01 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
911 Guitar Strum 02 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
912 Guitar Strum 03 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
913 Guitar Strum 04 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
914 Guitar Strum 05 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
915 Guitar Strum 06 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
916 Guitar Strum 07 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
917 Guitar Strum 08 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 11 -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
918 Guitar Strum 09 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 11 -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
919 Guitar Strum 10 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 11 -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
920 Guitar Strum 11 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 11 -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
921 Guitar Strum 12 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 11 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
922 Guitar Strum 13 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 11 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
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923 Guitar Strum 14 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 11 -- -- -- -- [On] [On] 4 [2][2][2][2]
924 Guitar Strum 15 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- 11 -- -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
925 Olde Celtic Gtr Strum CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
926 Random Rhythm Guitars CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 2 1 -- -- -- [On] [On] [16] [2] 2 [2] 2 [2] 2  2  2  2  2  2  2  2  2  2  2 
927 Reggae Guitar CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 74 72 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  2  1  1  1  1  1  1  1  2 
928 Reggae Strum GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
929 Reggae Strum+repeats GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
930 SingleCoil+Piezo CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Fourths] 10 21 71 79 74 [On] [On] 4 [1][2][1][2]
931 Soul Strum GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
932 Spanish Strum CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 VE TR 72 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
933 Strum 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 4 [2][2][2][2]
934 Strum 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
935 Strum 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][1]
936 Strum 4 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 4 [1][2][1][2]
937 Strum Reggae 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 11 -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
938 Strum Reggae 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 11 -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
939 Strum Reggae Nu CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 11 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
940 Strummer 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
941 Strummer 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 4 [1][2][1][2]
942 W hackWah 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- 2 75 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  2  2  2  2 
943 16 Strum Oct GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  2  1  2 
944 7/8 Strum CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
945 8/16 Strum CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 79 2 -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
946 8th Note Jazz Gtr Strum CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] -- 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
947 Bossa Guitar 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
948 Chorus E.Guit CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 20 71 79 74 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
949 Do the Funky Slide CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 80 -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
950 Dotted 16 Strum GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  2  1  2 
951 E.G. Harmonics CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
952 Gtr Chugga/Riff GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 8 16 -- -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  2  2 
953 Guitar Strum 16 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 11 -- -- -- -- [On] [On] 8 [2][2][2][2][2][2][2][2]
954 Guitar Strum 17 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 11 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
955 Jazz Gtr Comp 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 1 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
956 Jazz Gtr Comp 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 1 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
957 Nuclear Strum CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  2  1  1  1  2 
958 Pick & Strum CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
959 Piezo Guitar CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- 71 79 74 [On] [On] 2  1  2 
960 Random Pluck CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
961 Slap & Strum GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
962 Strat Thang CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
963 Strum 5 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 4 [2][1][2][1]
964 Strum 6 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][1]
965 Strum 7 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 4 [1][2][1][2]
966 Tight Strum DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 VE -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
967 Unplugged RnB Strum CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
968 VoxWah Chicks GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 16 21 72 71 -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
969 W hackWah 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- 2 75 -- [On] [On] 4  1  1  2  2 

# GE Name RTC Model GE Type Note Type CC-A CC-B Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern

# GE Name RTC Model GE Type Note Type CC-A CC-B Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern

970 2Step GtrPick GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [16]  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
971 Alternating Octaves CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
972 Ballad Pick 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
973 Ballad Pick 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
974 Basic 12 String Pick CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 VE TR -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
975 CleanMute Guit CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 2 20 VE 72 2 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
976 Country Picker 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
977 Country Picker 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
978 E.Gtr Cutting CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 72 72 74 -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
979 Finger Pick 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
980 FingerPicker CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE -- -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
981 Fingerpicking Gtr 3/4 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 72 16 2 -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
982 Funkin' Guitar CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 72 20 VE 16 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
983 Guitar Noise DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 83 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
984 Mandolin Basix CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
985 Pedal Steel CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 1 16 72 PB PB [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
986 Pink Guitar 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 64 -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
987 Rock Chug Gtr 1 DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  2  1  1  1  2  1  1  1  2  1  1  1  2 
988 Rock Riff Gtr. DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] [16]  1  1  1  2  1  1  1  2  1  1  1  2  1  1  1  2 
989 Spanish Pick CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 VE TR 72 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
990 Standard F.Pick 3/4 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 11 11 VE -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
991 Standard F.Pick 3/4 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 11 11 VE -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
992 Synth Droplets CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 72 20 VE 2 16 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
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993 Unplugged RnB Gtr Noise DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 83 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
994 Wah Funk Lick DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
995 Acoustic Dreaming 7/4 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 1 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
996 Banjo YEE HAAA! CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
997 Bond/Floyd 7/4 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 83 -- 2 -- -- [On] [On] [16]  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2 
998 Chuggin Machine DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- RT [On] [On] 2  1  2 
999 CleanMute Guitar CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 72 20 VE 16 21 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1000 Country Picker 3 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1001 Dial Up GTR variation CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 -- 74 74 1 [On] [On] [12]  1  2  2  1  2  2  1  2  2  1  2  2 
1002 Dist Guitar CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 74 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1003 Eddie Lives CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  2 
1004 Express Gtr 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE TR -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
1005 Express Gtr 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1006 Express Gtr 3 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- VE TR -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1007 Express Gtr 4 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- VE -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1008 Finger Pick 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- VE -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1009 Floydesque CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 72 -- 72 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1010 Fretless Guitar Thing CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1011 Frets Riff Pick 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- 11 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1012 Frets Riff Pick 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 11 -- -- [On] [On] 4 [2][1][2][1]
1013 Fun with Dist Gtrs HOLD! CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 83 -- -- [On] [On] 16  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2 
1014 Funk Guitar Riff DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- 74 71 72 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1015 Funk Guitar Riff WS DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- 74 71 72 [On] [On] 16  1  1  1  2  1  1  1  2  1  1  1  2  1  1  1  2 
1016 G. Strum (random) CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 11 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1017 GTR Dist. Cutting CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 72 72 -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
1018 Guitar Chopper CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 80 8 -- -- PB [On] [On] 4  1  2  1  2 
1019 Mandolin/Strings for Miki CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
1020 Matte Kudasai CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 73 -- 1 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1021 Moody Gtr Score CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 1 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1022 Picking GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1023 Princessa Acoustic Gtr GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1024 Prog Rock Lines CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 83 83 -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1025 Proud Strum CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 79 2 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  2  1  1  1  2 
1026 Rand Gtr no 7th CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  2  1  1  1  2 
1027 Random Pickingish CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 73 16 1 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1028 Rock Chug Gtr 2 DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] [4] [1][1][1][1]
1029 Simple Strum GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1030 Slide Thing (Mosey On Down...) CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 17 16 16 1 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1031 StrumPick CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 4 [1][2][1][2]
1032 UpWham Guitar CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 71 PB -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
1033 VoxWah Chicks1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 21 18 71 79 16 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1034 WetDist. Guitar CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 79 70 16 -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  2 

# GE Name RTC Model GE Type Note Type CC-A CC-B Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern
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1035 A.Bass 1-5 Dbl BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Fifths] 74 -- -- -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  1  2 
1036 A.Bass 1-5(3/4) BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  2 
1037 A.Bass 1-5(4/4) BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  2 
1038 Bass 4 Strings BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- VE -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1039 Bass Drone CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- 74 71 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1040 Bendy Bass 1 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- 74 -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1041 Blues Bass 3/4 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1042 Country Bass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1043 Cycling 16ths 1 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1044 Droner CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1045 HipHop Bass 2 DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 16 -- -- [On] [On] 16  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2 
1046 Reso Bass 1 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1047 Reso Bass 2 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1048 Root c Fifth c GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1049 Simple Bass 1 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
1050 Simple Bass 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- VE -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1051 Simple Euro Bass DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1052 Stagger Bass 1 DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 83 83 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1053 Straight Bass 1 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 -- -- -- -- [On] [On] [8] [1][1][1][2][1][1][1][2]
1054 Walking Bass 1 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  2  1  1 
1055 Walking Bass 2 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  2  1  1 
1056 Walking Bass 3 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1 [1] 1  2 
1057 Walking Bass 4 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1058 16th Walk Bs 1 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1059 Back Beat Bass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 72 74 -- -- -- [On] [On] [1] 1
1060 Bass Open Line DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1061 Bass Rand Rpt BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- 1 -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1062 Bass Reggae BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
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1063 Bends and straight notes BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1064 Bendy Bass 2 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1065 Bendy Bass 3 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 -- VE TR -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1066 Big Boogie Bass DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 75 79 PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1067 Bigbeat Bass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 74 74 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1068 Blind as a Bat DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 16 75 VE 20 79 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1069 Chiller GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
1070 Chillin Wid Bass DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 21 -- 16 -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1071 Digi Bass DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 20 16 71 79 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1072 Du Dada Bass 1 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 71 PB 71 -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
1073 Du Dada Bass 2 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1074 E.Bass Finger 2 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1075 E.Bass Line BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- 72 79 20 [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
1076 E.BassLine 01 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][2][1][1][1][2]
1077 E.BassLine 02 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- -- -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][2]
1078 E.BassLine 03 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 -- 72 79 20 [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
1079 E.BassLine 04 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- 75 79 1 [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
1080 E.BassLine 05 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 79 -- 75 79 -- [On] [On] 8 [2][2][2][2][2][2][2][2]
1081 E.BassLine 06 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 79 -- 75 79 -- [On] [On] 8 [2][2][2][2][2][2][2][2]
1082 E.BassLine 07 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 79 -- 75 79 -- [On] [On] 8 [2][2][2][2][2][2][2][2]
1083 E.BassLine 08 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 79 1 PB 16 1 [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
1084 Electro Bass 1 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  2 
1085 F.BassLine 1 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] -- -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
1086 F.BassLine 2 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 1 -- -- -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][2]
1087 F.BassLine 3 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 1 PB -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1088 F.BassLine 4 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 1 1 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1089 F.BassLine 5 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 1 1 -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1090 F.BassLine 6 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 1 1 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1091 Funkified E. Bass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- 16 -- -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
1092 Fusion Bass 7/8 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][1]
1093 Groove Acid GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [008] -- -- -- -- [On] [On] [2]  1  1 
1094 Groove Globe 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [008] -- -- -- -- [On] [On] [2]  1  1 
1095 Harmonics Bass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1096 HipHop Bass 3 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1097 HipHop Bass 4 DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1098 In Triplicate Bass/Pno BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1099 Jazz Bass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
1100 Jungle Bass 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [16]  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
1101 Jungle Bass 2 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 71 72 PB [On] [On] 1 1
1102 KEWL Bass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1103 Latin Bass 1 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 1 1 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1104 Latin Bass 2 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 11 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1105 NuHopChrd 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  2  1  2 
1106 Offbeat Syncopated BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1107 Orch. Bass GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1108 Organ Bassline CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 16 VE -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1109 Pick Bass Funky BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  2 
1110 Pop Bass 4/4 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1111 Robotic Bass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1112 Rock Bass 16ths 1 DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1113 Rock Bass 16ths 2 DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1114 Simple Pop Bass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 2 1 71 -- -- [On] [On] 2 [1][1]
1115 Slap Bass 1 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  2 
1116 Smooth Bass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1117 Stagger Bass 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1118 Stein Bass 1 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 74 -- -- -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
1119 Stein Bass 2 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Fifths] 10 74 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1120 SynBass Line 01 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 2 16 71 -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1121 SynBass Line 02 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 2 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
1122 SynBass Line 03 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
1123 SynBass Line 04 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 2 1 71 -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][2]
1124 SynBass Line 05 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- 71 74 79 [On] [On] 4  1  1  1  1 
1125 SynBass Line 06 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 71 72 PB [On] [On] 1 1
1126 SynBass Line 07 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [WholeTone] 10 16 71 -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][2]
1127 Techno Riff 01 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  1  1 
1128 Techno Riff 02 DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 74 73 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
1129 Tekno OrganBass CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 16 71 16 71 -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1130 Trance Bass 1 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1131 Walking Bass 5 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  2  1  2 
1132 16th Rush GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [2]  1  2 
1133 16th W alk Bs 2 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1 [1] 1  2 
1134 16th note Pop BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 2 1 71 -- -- [On] [On] 2 [1][1]
1135 30303 MegaBass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 74 16 18 -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1136 7/8 Bass Line BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
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1137 70's Disco GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1138 Acid GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  1  1 
1139 Acid 5 Step GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1140 Aggro Bass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- 74 80 71 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1141 Basic Slap Bass DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 16 [1][2][1][2][1][2][1][2][1][2][1][2][1][2][1][2]
1142 Bass Lines 1 DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- 16 74 21 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1143 Bass Lines 2 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] 74 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  2  1  1  1  2 
1144 Bass Lines 3 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 74 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  2  1  1  1  2 
1145 Bass Pump GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [016] -- -- -- -- [On] [On] [2]  1  1 
1146 Byow Drone BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 71 16 83 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1147 Chaser 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1148 Chaser 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 79 -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1149 Cycling 16ths 2 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1150 Dance & Comp 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1151 Dance & Comp 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  1  1 
1152 Dance 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1153 Dance 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1154 Dance 3 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  1  1 
1155 DanceBassMenu BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 21 11 16 [On] [On] 8  1  1  1  1  2  2  2  2 
1156 Dark Bass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 71 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1157 Decayed Bass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 80 18 -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
1158 Digi Syn Bass 1 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- 74 VE -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1159 Digi Syn Bass 2 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- 74 VE -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1160 Dirty Man Bass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 16 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1161 Disco Slapper GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [2]  1  2 
1162 Drum'n'Bass Bs 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1163 Drum'n'Bass Bs 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1164 Duration Bass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
1165 E. Groove Bass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 74 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1166 E.Bass Finger 1 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1167 E.Bass Pick BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 20 VE -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1168 E.BassLine 09 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Chromatic] -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1169 E.BassLine 10 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 PB -- -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
1170 E.BassLine 11 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 79 -- 75 79 -- [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
1171 Electro Bass 2 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  2 
1172 Euro 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1173 Euro 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 71 -- -- 80 79 [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1174 Fast Syncopate GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  2  1  2 
1175 FastVeloNote GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1176 Flash GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1177 Floyd/Moroder BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Fifths] 2 71 11 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1178 Funk GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1179 Funk Bass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 -- PB -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1180 Funky Slap Bass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1181 Funky Tekno GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1182 Future Funk Bass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] -- -- -- -- -- [On] [On] 7  1  1  1  1  1  1  2 
1183 Gated Dance GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1184 Get In Groove BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Fourths] 10 -- 16 -- -- [On] [On] [8]  1  1  1 [1] 1  1  1  2 
1185 Groove Analog 01 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1186 Groove Analog 02 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1187 Groove Analog 03 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [016] -- -- -- -- [On] [On] [2]  1  1 
1188 HipHop Bass 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  1  1 
1189 Hop/Funk GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1190 House Bass 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1191 House Bass 2 DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1192 Jungle Liar DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 16 2 PB 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1193 Komplicate GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1194 Kreeper GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1195 Latin Bass 3 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1196 Latin Bass 4 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1197 Latin Bass Pattern 3/4 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 11 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1198 Metal Bass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- 72 79 20 [On] [On] 8 [1][1][1][1][1][1][1][1]
1199 Nasty Bass DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 20 10 VE 74 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1200 NuHopChrd 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1201 Open Funk 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1202 Open Funk 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1203 Phunky Wah 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [16]  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
1204 Phunky Wah 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [16]  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
1205 Random Throb BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 8 -- 74 83 82 [On] [On] 4  1  1  1  2 
1206 Repeat GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 19 -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1207 Retro Pattern GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1208 Rock Shuffle Bass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 11 16 -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1209 Seq Bass DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 16 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1210 Shaman GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
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1211 Silver Bass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- VE -- [On] [On] 7  1  1  2  2  2  2  2 
1212 Slap Bass 2 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  2 
1213 Slap Bass 3 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  2 
1214 Slap Bass 4 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 74 VE 79 71 [On] [On] 4  1  1  1  2 
1215 Slap Bass 5 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 74 VE 79 71 [On] [On] 4  1  1  1  2 
1216 Slap Bass Variation BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1217 Snaky Synth-Bass GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1218 Soul GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1219 Sparse Bass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [WholeTone] 10 -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  2  1  2 
1220 Stein Bass Syn BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 74 -- -- -- [On] [On] 4 [1][1][1][2]
1221 Straight Bass 2 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 PB 71 74 73 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1222 Stravy Bass GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1223 SynBass Line 08 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 2 16 71 -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1224 SynBass Line 09 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 2 16 -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1225 SynBass Line 10 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 2 1 71 -- -- [On] [On] 8 [1][1][1][2][1][1][1][2]
1226 SynBass Line 11 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- 71 74 79 [On] [On] 4 [1][1][1][1]
1227 SynBass Line 12 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 -- 71 79 -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1228 SynBass Line 13 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- 71 79 -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1229 SynBass Line 14 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 71 16 VE 74 72 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1230 SynBass Res 1 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 71 16 VE 74 72 [On] [On] 4  1  2  1  2 
1231 SynBass Res 2 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 71 16 VE 74 72 [On] [On] 4  1  2  1  2 
1232 TEKNO stutter GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1233 TeaBea GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1234 Techno Riff 03 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [16]  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
1235 Techno Riff 04 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1236 Techno Riff 05 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1237 Techno Riff 06 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  1  1 
1238 Techno Riff 07 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1239 Techno Riff 08 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1240 Techno Riff 09 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  1  1 
1241 Techno Riff 10 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  1  1 
1242 Techno Riff 11 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  1  1 
1243 Techno Riff 12 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1244 Techno Riff 13 DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 80 16 83 74 72 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1245 Techno Riff 14 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Fourths] 74 -- -- -- -- [On] [On] [2]  1  2 
1246 Techno Riff 15 DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 74 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1247 Techno Riff Repeat BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- 71 -- PB [On] [On] 1 1
1248 TechnoBossa GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1249 TeknoBass DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 71 -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1250 Throb Pattern BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- 79 71 11 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  2  2 
1251 Trance Bass 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1252 TranceBossa GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1253 Trancey Bass GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1254 Tribal GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1255 Woodwind Bass GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 b

# GE Name RTC Model GE Type Note Type CC-A CC-B Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern

# GE Name RTC Model GE Type Note Type CC-A CC-B Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern

1256 Analog Pad Gate 1 GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [016] 17 20 21 -- [On]  8  1  1  1  2  1  1  1  2 
1257 Analog Pad Gate 2 GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- 20 21 -- [On]  4  1  1  1  2 
1258 Dr. Chopper 1 GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- VE -- -- [On]  4 [1][1][1][2]
1259 Dr. Chopper 2 GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [010] 16 -- 74 -- [On]  8  1  1  1  2  1  1  1  2 
1260 Endlessly Rising GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [016] PB 2 10 1 [On]  8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1261 Full Vox Pad 1 GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [010] 74 16 79 71 [On]  8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1262 Full Vox Pad 2 GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [010] 74 16 79 71 [On]  8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1263 Gated Thing 1 GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [002] 1 1 83 71 [On]  8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1264 Gator GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- 74 -- -- [On]  4  1  2  1  2 
1265 Intransity GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- 79 [On]  [2]  1  2 
1266 Meditate 2 GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- 16 21 -- [On]  4  1  1  1  2 
1267 New Reggae GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [020] PB -- -- -- [On]  4  1  1  1  1 
1268 Pad Gate GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- 20 21 -- [On]  4  1  1  1  1 
1269 Vector Techno Mix GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [016] 1 21 19 11 [On]  8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1270 Abbesque GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [010] 80 -- 71 74 [On]  [4]  1  2  1  2 
1271 Chop Pad w/Bend GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- 82 -- -- [On]  8 [2] 2  2  2  2  2  2  2 
1272 Chop Pad/Arp GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [010] 80 83 12 83 [On] [On] 4  1  1  1  2 
1273 Cinema Pad GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- 10 73 -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1274 Classic Click GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [010] 19 74 79 71 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1275 Cosmology GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [010] 9 -- -- -- [On]  [4]  1  1  1  2 
1276 Dr. Chopper 3 GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [010] 16 VE 18 21 [On]  8  1  1  1  2  1  1  1  2 
1277 Entropy GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [010] PB 19 -- PB [On]  [4]  1  1  1  2 
1278 Gated Bend GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [010] 2 -- -- -- [On]  4  1  1  1  2 
1279 Gated Thing 2 GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [002] 1 1 [008] 71 [On]  8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1280 Good Old B GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [010] 19 74 79 71 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
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1281 Meditate 3 GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- 16 21 -- [On]  4  1  1  1  2 
1282 OutOfTheClouds GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- 16 20 -- [On]  8  1  1  1  1  1  1  1  2 
1283 SuperSawBrass GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [010] 20 20 16 2 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1284 Vanishing Planet GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- 16 -- -- [On]  8  1  1  1  1  1  1  1  2 

# GE Name RTC Model GE Type Note Type CC-A CC-B Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern

# GE Name RTC Model GE Type Note Type CC-A CC-B Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern

1285 16 Beat 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1286 16 Beat 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1287 16 Beater 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 2 77 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1288 16th Beat [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 2 77 16 71 77 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1289 3/4 W altz 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1290 3/4 W altz 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1291 3/4 W altz 3 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1292 4 Square Country [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1293 4 on the ßoor [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1294 5/4 Simple [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1295 6/4 Calming Groove [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1296 6/8 Countr y Ballad [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1297 6/8 Slow Rock 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1298 6/8 Slow Rock 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1299 8 Beat 1- All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1300 8 Beat 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1301 BD/HH 16ths [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1302 BD/HH/SD 16ths [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1303 Basic Rock [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1304 Bell Ride Rock [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1305 Big Rocker [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1306 Bon homme [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1307 Boy Bandz [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1308 Country Kick [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1309 Country Pop [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1310 Cross Eyed [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1311 Easy Rider [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1312 GoGo Drum [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1313 Happy Country [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1314 Hard Knock 1 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [008] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1315 Heavy Halftime [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1316 Heavy Rock [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1317 In The Pocket [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1318 Killer [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1319 Metal [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1320 Monster Rock 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1321 Monster Rock 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1322 Monster Rock 3 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1323 New Raw Groove [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [071] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1324 Offbeat Snare Grv [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1325 Pop Groove 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1326 Processed 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 2 77 16 71 77 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1327 Processed 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 2 77 16 71 77 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1328 ROCKER [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 2 77 16 71 77 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1329 Reggae Pop [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1330 Reggae Rock [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1331 Reggae Sparce [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1332 Reggae Swag [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1333 Ride Pop 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1334 Ride Pop 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1335 Ride Rock [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1336 Riderock [Acoustic Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1337 Rock Groove [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 74 71 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1338 Rock Ride [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1339 Rock Shoes [Rock Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1340 Rock [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1341 Rocking Rides [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1342 Rollin [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- 1 71 79 2 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1343 Santa Cruz [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1344 Sidestick Groove [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1345 SlowDrum 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone PB 75 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1346 SlowRock [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1347 Steady Rock [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1348 Stinky 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [008] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1349 Stinky 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [008] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1350 Straight Beat 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
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1351 Stream Drum [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 71 PB -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1352 Surf Rock [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1353 Texas [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1354 Trouble Rage [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1355 Trouble Town [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1356 Wacky 16 Beat [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone PB 10 16 -- 74 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1357 Your Destiny [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1358 Z-Rider [Acoustic Kits] DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 1 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1359 16 Beat Shuffle 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1360 16 Beat Shuffle 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1361 3/4 SwW altz 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1362 3/4 SwW altz 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1363 3/4 SwW altz 3 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1364 4 Beat 1 [Jazz Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1365 4 Beat 2 [Jazz Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [--] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1366 4<->16Beat [Jazz Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1367 Brush Groove 1 [Jazz Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1368 Brush Groove 2 [Jazz Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1369 Brush Swirl [Jazz Brush Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1370 Cruel Rock [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1371 Deep Love [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [074] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1372 Jazz Cymbal&RimSht [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1373 Jazz Cymbal&Tom [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1374 Jazz Drum [Jazz Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1375 Jazz Swing [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1376 Jazz [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1377 Jazzrides [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1378 Jazzy Sidestick [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1379 ModJazzImprov [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1380 Reggae Lazy 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1381 Reggae Lazy 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1382 Rock Shuffle Groove [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1383 Shuffle 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1384 Shuffle 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1385 Slow Blues Beat 3/4 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1386 Swing Country Rock [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1387 Swing Groove [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 74 71 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1388 Swing [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1389 6/8 Mashed Up [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1390 Da Hip Gruve [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1391 Dancehall Hop [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1392 Darkside [Tricki Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 75 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1393 Downtempo 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1394 Drop a beat [DanceKits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1395 Fingerclicka DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1396 Flip Hop [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1397 H&L Rap [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1398 Hectic Garage 1 [Hectic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 83 10 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1399 Hip-matic [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1400 HipHop 01 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1401 HipHop 02 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1402 HipHop 03 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1403 HipHop 04 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1404 HipHop 05 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1405 HipHop 06 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1406 HipHop 07 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1407 HipHop 08 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1408 HipHop 09 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1409 HipHop 10 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1410 HipHop 11 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 74 71 -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1411 HipHop 12 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- 16 71 74 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1412 HipHop 13 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1413 HipHop 14 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1414 HipHop 15 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1415 HipHop 16 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1416 HipHop 17 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1417 HipHop 18 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1418 HipHop 19 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1419 HipHop 20 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1420 HipHop 21 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1421 HipHop 22 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1422 HipHop 23 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1423 HipHop 24 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1424 HipHop 25 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 

# GE Name RTC Model GE Type Note Type CC-A CC-B Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern
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1425 HipHop 26 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1426 HipHop 27 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1427 HipHop 28 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1428 HipHop 29 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1429 HipHop 30 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1430 HipHop 31 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1431 HipHop 32 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1432 HipHop 33 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1433 HipHop 34 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1434 HipHop 35 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1435 HipHop 36 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1436 HipHop 37 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1437 HipHop 38 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1438 HipHop 39 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1439 HipHop 40 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1440 HipHop 41 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1441 HipHop 42 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1442 HipHop Family [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1443 HipHop Groove 1 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [016] 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1444 HipHop Groove 2 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  2  1  1  1  1  1  1  1  2  1  1 
1445 HipHop Groove 3 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 75 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1446 HipHop Kombo [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1447 HipHop Momma [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1448 HipHop Persuit [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1449 HipHop Pound [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1450 HipHop Slimy [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1451 HipHop Spying [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1452 HipShufffl e [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1453 Hiphop funkpop [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1454 HiphopEightBarPop [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1455 HipperHop [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1456 Hop:Arendbee [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1457 Hyper-HoP [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1458 Jazzy Hop [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1459 Knock On [Tricki Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 75 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1460 Mr Tricki [Tricki Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 75 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1461 Mr TrickiLove [Tricki Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 75 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1462 Nature RnB [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1463 New RnB [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1464 Nod ya head [Tricki Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1465 Noise Hop 1 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- 16 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1466 NuHop Gr v 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1467 NuHop Gr v 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1468 NuHop Gr v 3 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1469 PopHop [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1470 R'n'B 01 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1471 R'n'B 02 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1472 R'n'B 03 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1473 R'n'B 04 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1474 R'n'B 05 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1475 R'n'B 06 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1476 R'n'B 07 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1477 SkippyHop [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1478 SlowDrum 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone PB 75 16 71 74 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1479 Smooth HipHop [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- PB 16 71 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1480 Smooth Hop [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1481 Synco hiphop [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1482 Tiktok [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 74 71 74 72 PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1483 Tricki Beat [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1484 Tricki Licky [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1485 Tricki Soulfunk [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 75 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1486 Trip Hop [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [016] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1487 Trippy Tricki [Tricki Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1488 Urban 1 [Mashed Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1489 Urbane [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- 1 -- 74 72 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1490 16 Beat 3 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 74 71 -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1491 16 Beater 2 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 2 77 16 71 77 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1492 2 Step 01 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1493 2 Step 02 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1494 2 Step 03 (VJS) [House Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 118 119 PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1495 2 Step 04 [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1496 2 Step 05 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1497 2 Step 06 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 74 PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1498 2 Step 07 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
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1499 2 Step 08 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1500 2 Step 09 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1501 2 Step 10 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1502 2 Step 11 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1503 2 Step 12 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1504 2 Step Garage 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1505 2 Step Garage 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1506 70's Funk House [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1507 80'sMachineGroove [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1508 Acid [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1509 AcidJazzFunk [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1510 Addicted to DnB [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1511 Ana Beat 1 [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- 20 61 10 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1512 Ana Beat 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1513 Ana Beat 3 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1514 Ana Beat 4 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1515 Ana Beat 5 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1516 Analog Machine [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1517 BIG you up! [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 17 -2 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1518 BOOGER BEAT [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1519 Bangin DnB [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1520 Basic Euro Beat [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 74 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1521 Basic House [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1522 BeatBoy [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1523 Bend Beat 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- PB 16 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1524 Bend Beat 2 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 20 -- 10 PB -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1525 Bend Beat 3 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- 10 PB 21 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1526 Bend/Chop Groove 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 11 -- -- 11 RT [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1527 Bend/Chop Groove 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 11 -- -- 11 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1528 BigBeat 01 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1529 BigBeat 02 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1530 BigBeat 03 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1531 BigBeat 04 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1532 BigBeat 05 [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1533 BigBeat 06 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1534 BigBeat 07 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1535 BigBeat 08 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1536 BigBeat 09 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1537 BigBeat 10 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1538 BigBeat 11 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1539 BigBeat 12 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1540 BigBeat 13 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  2  1  1  1  1  1  1  1  2 
1541 Build Up 4 Floor [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1542 BusyFilterTrance [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 74 71 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1543 Cars [Dance Kits] DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 71 -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1544 Choppy 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 11 -- 10 -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1545 Choppy 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 11 1 10 -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1546 Choppy 3 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 11 1 10 -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1547 Choppy 4 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 11 1 10 -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1548 Chopster [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 1 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1549 Chord-Floor [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- 16 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1550 Chord-Floor [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- 16 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1551 Classic DnB [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1552 Cyber Breaks [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1553 D'n'B Gate 1 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 74 71 -- 72 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1554 D'n'B Gate 2 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 74 -- -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1555 D'n'B Gate 3 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 74 71 -- 72 PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1556 D'n'B Gate 4 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 74 71 -- 72 PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1557 Dance Rock [Acoustic Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1558 DanceHall 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1559 DanceHall 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1560 DanceHall 3 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1561 DanceHall 4 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1562 Deep Trance [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1563 DeepHouse [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1564 Delhicatessen [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1565 Dirty Cuts 1 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 11 -- 10 16 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1566 Dirty Cuts 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- 11 -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1567 DiscoHeat [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1568 Discohouse [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1569 Downtempo 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1570 Downtempo 3 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1571 Downtempo 4 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1572 Downtempo 5 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
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1573 Downtempo 6 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1574 Downtempo 7 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1575 Downtempo 8 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1576 Downtempo 9 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1577 Drum Machine [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1578 Drum n Dancehall [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1579 Drum'n'Bass 01 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1580 Drum'n'Bass 02 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1581 Drum'n'Bass 03 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 16 71 10 -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1582 Drum'n'Bass 03 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1583 Drum'n'Bass 04 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1584 Drum'n'Bass 05 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1585 Drum'n'Bass 06 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1586 Drum'n'Bass 07 [HipHop Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1587 Drum'n'Bass 09 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1588 Drum'n'Bass 10 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1589 Drum'n'Bass 11 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1590 Drum'n'Bass 12 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1591 Drum'n'Bass 13 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1592 Drum'n'Bass 14 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1593 Drum'n'Bass 15 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1594 Drum'n'Bass 16 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1595 Drum'n'Bass 17 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1596 Drum'n'Bass 18 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 75 [016] -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1597 Drum'n'Bass 19 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1598 Drum'n'Bass 20 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1599 Drum'n'Bass 21 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1600 Drum'n'Bass 22 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1601 Drum'n'Bass 23 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1602 Drum'n'Bass 24 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1603 Drum'n'Bass 25 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1604 Drum'n'Bass 26 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1605 Drum'n'Bass 27 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1606 Drum'n'Bass 28 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1607 Drum'n'Bass 29 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1608 Drum'n'Bass 30 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1609 Drum'n'Bass 31 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1610 Drum'n'Bass 32 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1611 Drummanbass [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 PB -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1612 Elect PUNK [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1613 Electro 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1614 Electro 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1615 Electro 3 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1616 Electro Beat [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [008] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1617 Electro Speed [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1618 ElectroFreestyle [Dance Kits]DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [008] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1619 Electrogroove [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 16 -- 19 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1620 FunkUp Garage [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [001] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1621 Funky Trance [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1622 FunkyFlares [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1623 FunkyHouse [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1624 Future Funk [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 8 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1625 GarageHouse 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1626 GarageHouse 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1627 Gated D'n'B [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1628 Gettin Down [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [016] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1629 Goa Drums [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1630 Groove w/RptTimeEnv [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- RT [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1631 Groovy Garage [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [001] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1632 Hard House [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1633 Hard Knock 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [008] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1634 Hard Tek [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 80 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1635 Hard Trance 1 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1636 Hard Trance 2 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1637 Hard Trance 3 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1638 Hard&Fast [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1639 Hectic Garage 2 [Mashed Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1640 Hi NRG [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1641 House 01 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1642 House 02 [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1643 House 03 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1644 House 04 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1645 House 05 [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1646 House 06 [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
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1647 House 07 [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1648 House 08 [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1649 House 09 [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1650 House 10 [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB PB -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1651 House 11 [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1652 House 12 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1653 House 13 [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1654 House 14 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1655 House 15 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1656 House 16 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1657 House 17 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1658 House 4x4 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1659 House Breaks [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1660 House Cym [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1661 House Me [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [008] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1662 House Me [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1663 House4onFloor [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1664 Hyper acid [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 71 -- 93 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1665 IDM 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1666 IDM 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1667 IDM 3 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1668 IDM 4 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1669 IDM 5 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1670 In Da Howse 1 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1671 In Da Howse 2 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1672 In Da Howse 3 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1673 JUNGLEBOOGIE [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1674 Jump Up DnB [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1675 Junglaya [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1676 Jungle 1 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1677 Jungle 2 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1678 Kontemplate [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1679 Laid Groove [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [008] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1680 Live Mix Loop 1 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1681 Live Mix Loop 2 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1682 Live Mix Loop 3 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1683 Live Mix Loop 4 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 2 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1684 Lounge Beat Box [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1685 Machine Groove [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1686 Mash Trancy [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 83 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1687 Mashed Garage [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 83 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1688 Mashed Uk Garage [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1689 Minimal 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1690 Minimal 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1691 Minimal 3 [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1692 New Disco 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1693 New Disco 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1694 New DnB [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1695 New Tek Hus [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 2 77 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1696 Noise DnB 1 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 8 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1697 Noise DnB 2 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1698 Noise Hop 3 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1699 Noise Hop 4 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- 16 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1700 Nu Skool 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 2 77 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1701 Nu Skool 2 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1702 NuPop [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1703 NuSkoolBreaks [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1704 NuStep Garage [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1705 Nuclear [Acoustic Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1706 Ol Skool Yo [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [016] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1707 Old Skool Elec 1 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1708 Old Skool Elec 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1709 Old Skool Elec 3 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1710 PopDance [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1711 PopPop [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1712 PopRap [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1713 Princessa [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1714 ProgHouse 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1715 ProgHouse 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1716 ProgHouse 3 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1717 Psycho Kit [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1718 Psycho Phunk [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1719 Psycho Tekno [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum [WholeTone] 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1720 R'n'B 08 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 

# GE Name RTC Model GE Type Note Type CC-A CC-B Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern
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1721 R'n'B 09 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1722 R'n'B 10 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1723 R'n'B 11 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1724 Raggaz [All Kits] DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- 1 -- 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1725 Random Beat [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1726 Raw Kit [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [071] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1727 Reggae [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1728 Remix City 1 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1729 Remix City 2 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1730 Remix City 3 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1731 Rev.Break 1 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- 11 -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1732 Rev.Break 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- 11 -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1733 Rhythm Box Bossa [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [016] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1734 Rufus 1 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 2 77 16 71 77 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1735 SFX Birdman [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1736 SFX Shaman [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1737 SFX Talksie [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [--] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1738 SFX Thief [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1739 Sinistar [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1740 Spare Me [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1741 Sparse R&B [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1742 SqGarage [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1743 Std.Garage [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1744 Stinky 3 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [071] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1745 Stinky 4 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1746 Stinky 5 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1747 Straight Beat 2 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1748 Striker [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1749 Synchro [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [016] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1750 Syncro [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1751 Techno 01 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1752 Techno 02 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1753 Techno 03 [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [--] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1754 Techno 04 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1755 Techno 05 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [--] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1756 Techno 06 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1757 Techno 07 [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1758 Techno 08 [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1759 Techno 09 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1760 Techno 10 [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1761 Techno 11 [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1762 Techno 12 [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1763 Techno 13 [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1764 Techno 14 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1765 Techno 15 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1766 Techno 16 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1767 Techno 17 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1768 Techno Rand [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1769 That'sILL Yo! [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1770 Throaty Groove [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 74 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1771 Trance 1 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 2 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1772 Trance 2 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1773 Trance 3 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1774 Trance 4 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1775 Trance 5 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1776 Trance Club [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1777 Trance4Floor [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1778 TranceHouse [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1779 Trbl Skool [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1780 Trbl Think [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1781 Trip House [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1782 Trouble [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1783 Two Step Garage [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1784 U-T E K N O [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1785 UK House 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1786 Urban 2 [Mashed Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1787 VintageTrance DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [008] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1788 Wacky [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1789 Whiplash Trance [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1790 Wooden Beat 3 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1791 `Tude [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1792 6/8 Countr y [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1793 7/8 Groove [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1794 90's Funk [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [008] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
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1795 Abstract Groove [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- 71 75 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1796 Bossa Nova [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1797 Copa With This [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1798 Degree Of Funk [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1799 Echo Clap [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1800 Echo Groove [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2 
1801 FourtiÞed Funk [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1802 Funk 1 (32) [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1803 Funk 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1804 Funk Jazz 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1805 Funk Jazz 2 Brush [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1806 Funk Jazz 3 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 74 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1807 Funk Jazz 4 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1808 Funk Jazz 5 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 74 71 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1809 Funk Rhythm 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1810 Funk Rhythm 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1811 Funk Rhythm 3 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1812 Funk Rock 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1813 Funk Rock 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1814 Funk-Hop [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1815 Funky MF [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [008] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1816 Funky Studio RnB [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1817 Funky Town [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1818 Fusion Groove 7/8 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1819 Fusion Groove [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1820 Fusionfunk [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1821 Hop/Funk [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1822 In Triplicate Drums [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 11 -- -- 11 -- [On] [On] 16  1  1  1  2  1  1  1  2  1  1  1  2  1  1  1  2 
1823 King Groove [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1824 Latin Contemp. [Acoustic Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1825 Latin Groove 3/4 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1826 Latin [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1827 Old School Funk [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1828 Pop Funk [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1829 Pop Groove 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1830 Rand Funk 1 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1831 Rand Funk 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1832 Rufus 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 2 77 16 71 77 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1833 Shuffle Funk [Acoustic Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1834 Sly Pop [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1835 Smooth Groove [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1836 Snooper [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 74 16 79 71 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1837 Soul Funk [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1838 Soul Popper [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1839 Studio RnB [Acoustic Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 1 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1840 Stutter Hop [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1841 Wooden Beat 2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1842 Bongo Lp 1 [Vinyl Loop Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1843 Bongo Lp 2 [Vinyl Loop Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1844 Bossa Mambo [Vinyl Loop Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1845 Drum Loop 1 [Vinyl Loop Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1846 Drum Loop 2 [Vinyl Loop Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1847 Drum Loop 3 [Vinyl Loop Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1848 Drum Loop 4 [Vinyl Loop Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1849 FunkyEgyptian [V inyl Loop Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1850 No W orries [Vinyl Loop Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 83 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1851 Old Vinyl [Vinyl Loop Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 83 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1852 OldSkool Vinyl [Vinyl Loop Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 83 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1853 Session Funk [V inyl Loop Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 83 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1854 Shaker Pat. 1 [Vinyl Loop Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1855 Shaker Pat. 2 [Vinyl Loop Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1856 Shaker Pat. 3 [Vinyl Loop Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1857 Slice Groove 1 [Vinyl Loop Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 75 75 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1858 Slice Groove 2 [Vinyl Loop Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1859 Slice Groove 3 [Vinyl Loop Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1860 Swing Tablas [Vinyl Loop Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1861 Tabla Time [Vinyl Loop Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1862 Vinyl Disco [Vinyl Loop Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 83 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1863 Vinyl happy [Vinyl Loop Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 83 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1864 Add on Congas [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 75 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1865 Add on SlowCongas [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 75 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1866 Add on Top Perc [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 75 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1867 AfricaThunder1 [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1868 AfricaThunder2 [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
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1869 African Dance [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1870 African Stomp [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1871 Asian Perc [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 2 16 71 74 10 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1872 Big Ens. 1 [Brazil Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1873 Big Ens. 2 [Brazil Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1874 Big Ens. 3 [Brazil Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1875 Bongo&Shaker [Cuban Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1876 Camel Strut [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1877 Conga 1 [Cuban Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1878 Conga 2 [Cuban Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1879 Conga 3 [Cuban Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1880 Conga Variation [Perc Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1881 Conga&Djembe [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1882 Conga&Shaker [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1883 Djembalia 1 [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1884 Djembalia 2 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1885 El Dugan [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1886 Ethnic Perc 1 [Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  2  1  1  1  1  1  1  1  2 
1887 Ethnic Perc 2 [Perc Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1888 EthnicDance [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1889 Finger Snap [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1890 Funky Perc [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1891 Funky Snake [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1892 Hat & Percussion [Some Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1893 HipHop 43 [Brazil Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1894 HipHop 44 [Brazil Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1895 HipHop 45 [Brazil Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1896 HipHop 46 [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1897 HipHop Junkie [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1898 Hipster [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1899 House 18 [Cuban Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1900 House 19 [Cuban Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1901 House 20 [Cuban Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1902 Ireland [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1903 Jaws Harp [Misc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1904 Jazz Cymbal&Conga [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1905 Jazz Perc [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1906 Jazzy Daddy [Perc DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1907 Jungle Fever [Cuban Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1908 Latin Perc 1 [Perc Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1909 Latin Perc 2 [Perc Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1910 Latin Perc 3 [Perc Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1911 Latin Rap [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1912 Light Perc [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1913 LightPop&Clap [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1914 Mambo Mamma [Cuban Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1915 Misc Perc [Perc Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1916 Multi Perc 1 [Perc Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 2 16 71 74 10 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1917 Multi Perc 2 [Perc Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 2 16 71 74 10 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1918 Orch Perc [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1919 Perc 1 [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1920 Perc 2 [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [001] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1921 Perc Groove [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1922 Percussion [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1923 Perky [Cuban Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1924 Salsa Perc [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1925 Shaker 1 [Brazil Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1926 Shaker 2 [Brazil Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1927 Shaker 3 [Cuban Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1928 Shaker 4 [Cuban Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1929 Shuffle Perc 1 [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1930 Shuffle Perc 2 [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1931 Simple Perc [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1932 Simple Shaker 3/4 [Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1933 Smooth Samba 1 [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1934 Smooth Samba 2 [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1935 Soul Ens. 1 [Brazil Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1936 Soul Ens. 2 [Brazil Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1937 Soul Ens. 3 [Brazil Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1938 Soul Ens. 4 [Brazil Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1939 Steady Groover [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1940 Tablas 1 [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1941 Tablas 2 [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1942 Tablas 3 [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
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1943 Tablas 4 [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1944 Tablas 5 [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1945 Tablas 6 [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1946 Tablas 7 [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1947 Tablas 8 [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1948 Tablature [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1949 Tambo-Shaker 1 [Orig Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1950 Tambo-Shaker 2 [Perc Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1951 TribalCouncil [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1952 Udo [Misc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1953 Wa ve Seq Conga [Acoustic Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- 74 71 16 [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1954 16th DrumSolo [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1955 Add on Rap V driver DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1956 Add on Vocoder driver DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1957 African 12/8 [Acoustic Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 74 71 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1958 Afro Toms [Acoustic Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 73 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1959 Berimbau [Brazil Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1960 Big Booms [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1961 Cymbal Crash [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1962 Dramatic 1 [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1963 Dramatic 2 [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1964 Dramatic 3 [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1965 Dramatic 4 [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1966 Dramatic 5 [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1967 Drum Fills [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1968 Drum Roller [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
1969 Mega Drum Hit CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1970 Militar yMarch [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1971 Olde Celtic [Cuban Perc Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1972 Orch Army [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1973 Orch. Bs &Sn [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1974 Orch.Perc 1 [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1975 Orch.Perc 2 [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1976 Orch.Perc 3 [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- PB -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1977 Orch.Perc 4 [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1978 Orch.Perc 5 [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1979 Orch.Perc 6 [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1980 Orch.Perc 7 [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1981 Solo-32nds [Acoustic Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1982 Solo-press roll [Acoustic Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- VE TA PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1983 Solo-toms 16ths [Acoustic Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1984 Solo-triplets [Acoustic Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1985 Sousa March [Orch&Ethnic Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1986 Timpani Part CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] -- -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
1987 Vocoderdriver [Mashed Kit] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
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1988 Aggressive WaveSeq CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1989 Arp Melody WS CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 72 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
1990 Bass Upbeats WS DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- 71 16 118 [On] [On] 16  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2  1  2 
1991 Duration Bass WS BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
1992 Ethereal Twinklings WS CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- 1 -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
1993 Improvise It WS CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 -- 1 -- -- [On] [On] 8  2  2  1  2  2  2  1  2 
1994 Melodic/Chords WS DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 8 83 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
1995 Root 'n' Flute WS DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
1996 Slow Pad Builder w/pulse WS CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 11 -- -- 74 -- [On] [On] 4 [1][1][1][1]
1997 Sparse Notes WS DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 72 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
1998 Trance WS GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
1999 Vintage Synth Arp WS CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 74 -- 16 -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
2000 WS Random CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
2001 Wave Seq Gliss CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- VE TR -- [On] [On] 1 2
2002 WaveSeq 1 (Bnd/Rpt) WS1 - Wave Seq 1 Generated-Gated [Regular] -- 16 -- -- -- [On] [On] 2  1  2 
2003 FX Trigger WS DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 11 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
2004 In Triplicate WS CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
2005 Melodic Mover WS CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 79 75 74 71 PB [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
2006 Multi Instrument WS DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 3  1  2  2 
2007 QED in 7 + WS CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Fifths] 16 -- -- 2 71 [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
2008 Synth Hit Wavesequence CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 71 74 -- -- -- [On] [On] [2]  1  2 
2009 Tremolo Thing WS CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 79 16 75 71 71 [On] [On] 4  1  1  1  1 
2010 Vocoder Perc WS DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 16 10 11 72 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
2011 WaveSeq 2 (Ind.Phases) WS2 - Wave Seq 2 Generated-Gated [Scalic] 10 -- -- -- --   2  1  2 
2012 WaveSeq Comp WS1 - Wave Seq 1 Generated-Gated [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 2  1  2 



Группа: CC

Группа: Real�Time
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# GE Name RTC Model GE Type Note Type CC-A CC-B Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern

2013 CC83 alternator GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] 83 71 VE 10 16 [On] [On] 1 1
2014 Cutoff + Reso cycle CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 74 71 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
2015 Dual Env Gen 1 EG1 - Dual Env Gen 1 Generated-Riff Regular 10 -- [016] [079] --   1 1
2016 Dual LFOs-Saw/Saw LF1 - Dual LFOs 1 Generated-Riff Regular 10 -- [016] [079] --   1 1
2017 Dual LFOs-Saw/Sqr LF1 - Dual LFOs 1 Generated-Riff Regular 10 -- [016] [079] --   1 1
2018 Dual LFOs-Saw/Tri LF1 - Dual LFOs 1 Generated-Riff Regular 10 -- [016] [079] --   1 1
2019 Dual LFOs-Sqr/Saw LF1 - Dual LFOs 1 Generated-Riff Regular 10 -- [016] [079] --   1 1
2020 Dual LFOs-Sqr/Sqr LF1 - Dual LFOs 1 Generated-Riff Regular 10 -- [016] [079] --   1 1
2021 Dual LFOs-Sqr/Tri LF1 - Dual LFOs 1 Generated-Riff Regular 10 -- [016] [079] --   1 1
2022 Dual LFOs-Tri/Saw LF1 - Dual LFOs 1 Generated-Riff Regular 10 -- [016] [079] --   1 1
2023 Dual LFOs-Tri/Sqr LF1 - Dual LFOs 1 Generated-Riff Regular 10 -- [016] [079] --   1 1
2024 Dual LFOs-Tri/Tri LF1 - Dual LFOs 1 Generated-Riff Regular 10 -- [016] [079] --   1 1
2025 JS+y 2bar cycle DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
2026 Ribbon Clamp Env 1 DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 11 10 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
2027 Ribbon Move Env 1 DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- 11 16 -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
2028 VJS motion Custom Generated-Riff Regular 118 119 -- -- --   2  1  2 
2029 CC11 gate fx 1 DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 11 74 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
2030 CC11 gate fx 2 DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 11 11 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
2031 JS-Y Ramp down DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- 74 2 -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
2032 Pitchbend Upbeat Jitter DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone PB -- 16 -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
2033 Swirly gate fx DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 11 TA 91 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 

# GE Name RTC Model GE Type Note Type CC-A CC-B Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern

2034 Clav Snap RT MR1 - Melodic Repeat Real-Time Regular 10 -- 74 71 16  [On] 1 1
2035 Compu-shift MR1 - Melodic Repeat Real-Time Chromatic 16 -- 74 2 10 On [On] 1 1
2036 Cyborg Hit MR1 - Melodic Repeat Real-Time W holeTone -- -- 74 1 10 [On] [On] 1 1
2037 Direct Index 1 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
2038 Direct Index 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
2039 Distant Lights MR1 - Melodic Repeat Real-Time Chromatic 16 -- 74 1 10 On [On] 1 1
2040 Dyno Tyne EP RT Custom Real-Time Regular 10 -- 74 71 10 [On] [On] 1 1
2041 Filter Sweep MR1 - Melodic Repeat Real-Time Regular -- -- 72 16 74 [On] [On] 1 1
2042 Melodic Repeat! MR1 - Melodic Repeat Real-Time Regular -- -- 71 10 --  [On] 2  1  2 
2043 RT Harmony/Bend MB1 - Mel Rpt/Bend Real-Time Regular -- -- -- -- -- [On] [On] 2  1  2 
2044 RT Melodic Repeat MR1 - Melodic Repeat Real-Time Regular 10 -- -- -- --  [On] 2  1  2 
2045 RT Real-Time Bend RB1 - Real-Time Bend Real-Time Regular -- -- [002] -- -- [On]  1 1
2046 RT Repeats/Bend MB1 - Mel Rpt/Bend Real-Time Regular -- -- -- -- -- [On] [On] 2  1  2 
2047 Tempo Env Repeats MR1 - Melodic Repeat Real-Time Scalic -- -- TR -- --  [On] 2  1  2 



USER�A
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Группа: Melodic

Группа: Harmonic (Poly)
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Группа: Pick
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# GE Name RTC Model GE Type Note Type
CC-
A

CC-
B

Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern

0 Arp Model 23 Triplets CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 10 -- -- -- -- [On] [On] 8 [1][2][1][2][1][2][1][2]
1 Rough Rider CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] [010] -- 74 [016] -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
2 Buddha Bell DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
3 Ethnica DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
4 Magical Sun DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
5 So Pretty DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
6 Frantic Opera Lead DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
7 Hollow Point DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
8 Vel Expression Lead DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
9 Sync Lead DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
10 Low Flying Objects DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
11 Secret Toy Room DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
12 Solar Winds DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
13 Simple Pluck DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 85 87 -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
14 Exotica DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 85 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
15 Fluid DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 19 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
16 Pitch DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
17 Raisemeup DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 16 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
18 Random DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 16 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
19 Stardust DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 19 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
20 Vector DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 88 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
21 Darker DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 16 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
22 Simple Arp DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 19 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
23 Sleep Walker DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 16 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
24 Zombie Groans DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 86 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
25 Confrontation Synth GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [074] [008] -- -- -- [On] [On] 4  1  2  1  2 
26 Glassica DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
27 Via VPM DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
28 Dare 2B-Square DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
29 Pointed Anthem DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 

# GE Name RTC Model GE Type Note Type
CC-
A

CC-
B

Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern

30 Sitar DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 85 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
31 Release DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 88 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
32 Techno Riff 3 Triplets GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  1  1 
33 HardTune DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 

# GE Name RTC Model GE Type Note Type
CC-
A

CC-
B

Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern

34 Rough Rider Rap Lead DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- VE 74 -- [On] [On] 2  1  1 
35 Child's Play DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
36 Construction Time DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
37 Rainy Windows DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
38 Summer Night by the Orb DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
39 Harmonic Heights DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
40 Singing Sine Pad DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
41 Simpler DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 17 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 

# GE Name RTC Model GE Type Note Type
CC-
A

CC-
B

Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern

42 Picnik DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 86 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
43 Potty Mouth Clav DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 

# GE Name RTC Model GE Type Note Type
CC-
A

CC-
B

Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern

44 Alchemy Guitars DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
45 Butterfly E.Guitar DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8 1  1  1  1  1  1  1  2 
46 Funky Bluegrass WS DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- 74 71 72 [On] [On] 16  1  1  1  2  1  1  1  2  1  1  1  2  1  1  1  2 



Группа: Bass Pattern

Группа: Gated

Группа: Drum

Группа: Wavesequence
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# GE Name RTC Model GE Type Note Type
CC-
A

CC-
B

Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern

47 Shuffle Bass DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 74 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
48 WS Dream Dance BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 2 16 71 -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
49 WS Ethereal Beings BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 2 16 71 -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
50 WS Power Bass 1 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 2 16 71 -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
51 WS Power Bass 2 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 2 16 71 -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
52 WS Reso Bass 1 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 2 16 71 -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
53 WS Reso Bass 2 BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic2] 2 83 71 -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
54 Confrontation Bass GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [074] -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
55 Rough Rider Bass BL1 - Bass/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 -- 79 71 11 [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  1 
56 Trance Bass Riff GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  1  1 
57 Gnarly Bass DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 86 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
58 Snaptight Bass DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
59 Electro Bass DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 17 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
60 Tribe Bass DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 86 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
61 Blaster DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 87 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
62 Laugh Out Loud DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 17 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 

# GE Name RTC Model GE Type Note Type
CC-
A

CC-
B

Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern

63 Confrontation Gated Gtr DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- 11 -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  2  2 
64 Cosmology-8th Swing GC1 - Gated CCs 1 Generated-Gated [Regular] [010] 9 -- -- -- [On]  [4]  1  1  1  2 

# GE Name RTC Model GE Type Note Type
CC-
A

CC-
B

Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern

65 6/8 Slow Rock 3 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
66 Simple Shuffle DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
67 Beatbox DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
68 HipHop 43 [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- PB -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
69 Dumb Kut DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 88 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
70 Analog Machine2 [Dance 

Kits]
DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 16 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 

71 Breakdance 2006 DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
72 Pure Trance [Dance Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [--] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
73 Rough Riders Groove DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 10 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
74 Stealth NuPop [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- PB [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
75 SyncoPop [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
76 Confrontation Drums [All 

Kits]
DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  2  1  1  1  1  1  1  1  2 

77 Degree Of Funk2 [All Kits] DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
78 Studio RnB 2 [Acoustic 

Kits]
DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone 1 1 -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 

79 Djembalia 3 [Orig Perc 
Kit]

DP1 - Drum/Perc 1 Generated-Drum WholeTone [010] -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 

80 Drumbelina.mid DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
81 MadGodzilla DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 85 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 
82 Nasty DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 16 -- -- -- -- [On] [On] 8  1  1  1  1  1  1  1  2 

# GE Name RTC Model GE Type Note Type
CC-
A

CC-
B

Env 1 Env 2 Env 3 Bend Rpt Items Phase Pattern

83 Trance WS 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [4]  1  1  1  1 
84 WS Metal Trance Riff GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [008] -- -- -- -- [On] [On] [2]  1  1 
85 WS Multi Guitar (El & Ac) CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] -- -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
86 WS Pulse Bass 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] [8]  1  1  1  1  1  1  1  1 
87 WS Shy GirlBot GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [010] -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
88 WS Spy Bots CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 80 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  1 
89 WS Trance Riff 1 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [008] -- -- -- -- [On] [On] [2]  1  1 
90 WS Trance Riff 2 GV1 - Gated Vel/Pat 1 Generated-Gated [Regular] [008] -- -- -- -- [On] [On] [2]  1  1 
91 WS Wacky Boy CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 80 -- -- -- -- [On] [On] 4  1  1  1  2 
92 Lower Ground 12/8 WS DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone -- -- -- -- -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  2 
93 Aggressive WaveSeq 2 CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Scalic] 10 16 -- -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 
94 Organbell  WS DM1 - Drum Melodic 1 Generated-Drum WholeTone 10 11 11 72 -- [On] [On] 16  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1  1 
95 WS Colorful Twinkles CL1 - Comp/Lead 1 Generated-Riff [Regular] 1 16 1 -- -- [On] [On] 8  1  2  1  2  1  2  1  2 



KARMA RTC Name
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# Èìÿ

000 [no name]

001 Alternate Drum Map

002 Alternate DrumMap On/Off

003 Arp<->Gated<->Fixed

004 Arpeggio<->Gated

005 Auto Transpose On

006 Bend (Note) On/Off

007 Bend Alternation

008 Bend Always Even If Zero

009 Bend Amount

010 Bend Amt [-] Rand [+]

011 Bend Arpeggiation On

012 Bend Attack Time

013 Bend Delay

014 Bend Direction

015 Bend Direction (To/From)

016 Bend End %

017 Bend Env. Delay

018 Bend Env. Latch Mode

019 Bend Env. Latch On

020 Bend Env. Time Scale

021 Bend Env. Trig. Mode

022 Bend Env. [-] Off [+]

023 Bend Envelope Level

024 Bend Envelope On/Off

025 Bend Envelope Shape

026 Bend Length

027 Bend Normal/Arpeggiated

028 Bend Note Release Delay

029 Bend On Release

030 Bend On/Off

031 Bend Pattern

032 Bend Range (Semitones)

033 Bend Release Delay

034 Bend Release Level

035 Bend Release Time

036 Bend Shape

037 Bend Smooth/Stepped

038 Bend Star t %

039 Bend Star t Level

040 Bend Star t/End/W idth

041 Bend Trigger By Vel.

042 Bend Width %

043 Chop <-0 Restrike

044 Chord Size/Density

045 Chord Size/Density[1]

046 Chord Size/Density[2]

047 Chord Strum On/Off

048 Chord Strum Time

049 Chord Strum/Pick

050 Chord Strum/Pick [1]

051 Chord Strum/Pick [2]

052 Chord Voicing

053 Chorus Control

054 Clock Adv.Chord Trig

055 Clock Advance Mode

056 Clock Advance On/Off

057 Clock Advance Size

058 Cluster Advance

059 Cluster Pattern

060 Cluster Pattern [1]

061 Cluster Pattern [2]

062 Cluster Randomize

063 Cluster Randomize[1]

064 Cluster Randomize[2]

065 Cluster Randomize[3]

066 Complexity

067 Crash Level

068 Delay Start Length

069 Delay Start On/Off

070 Density

071 Direct Index Velocity

072 Drum/Perc Sound

073 Drum/Perc Sound [1]

074 Drum/Perc Sound [2]

075 Drum/Perc Sound [3]

076 Drum/Perc Sound [4]

077 Drum/Perc Sound [5]

078 Drum/Perc Sound [6]

079 Drum/Perc Sound [7]

080 Duration % (Gate)

081 Duration % (Gate) [1]

082 Duration % (Gate) [2]

083 Duration Control

084 Duration Control/Mode

085 Duration Mode

086 Duration Pattern

087 Duration Pattern [1]

088 Duration Pattern [2]

089 Duration Randomize

090 Duration Randomze[1]

091 Duration Randomze[2]

092 End Loop Length

093 End Loop On/Off

094 End Loop Start Step

095 Env(s) Latch Mode

096 Env(s) Latch On/Off

097 Env(s) Trigger Mode

098 Env. Amount

099 Env. Amount [1]

100 Env. Amount [2]

101 Env. Amount [3]

102 Env. Attack Level

103 Env. Attack Level [1]

104 Env. Attack Level [2]

105 Env. Attack Level [3]

106 Env. Attack Time

107 Env. Attack Time [1]

108 Env. Attack Time [2]

109 Env. Attack Time [3]

110 Env. AttackSmoothing

111 Env. Decay Time

112 Env. Decay Time [1]

113 Env. Decay Time [2]

114 Env. Decay Time [3]

115 Env. Loop Mode

116 Env. Loop Mode [1]

117 Env. Loop Mode [2]

118 Env. Loop Mode [3]

119 Env. Loop On/Off

120 Env. Loop On/Off [1]

121 Env. Loop On/Off [2]

122 Env. Loop On/Off [3]

123 Env. Note Trig Rhythm

124 Env. Note Trigger [1]

125 Env. Note Trigger [2]

126 Env. Note Trigger [3]

127 Env. NoteTrig Multiplier

128 Env. On/Off

129 Env. On/Off [1]

130 Env. On/Off [2]

131 Env. On/Off [3]

132 Env. Release Level

133 Env. Release Level [1]

134 Env. Release Level [2]

135 Env. Release Level [3]

136 Env. Release Time

137 Env. Release Time [1]

138 Env. Release Time [2]

139 Env. Release Time [3]

140 Env. Start Level

141 Env. Start Level [1]

142 Env. Start Level [2]

143 Env. Start Level [3]

144 Env. Sustain Level

145 Env. Sustain Level [1]

146 Env. Sustain Level [2]

147 Env. Sustain Level [3]

148 Env. Time Scale

149 Env. Time Scale [1]

150 Env. Time Scale [2]

151 Env. Time Scale [3]

152 Env. Trigger Mode

153 Envelope(s) Level

154 Envelope(s) On/Off

# Èìÿ

155 Envelope(s)TimeScale

156 FX/Ctl Nte#<>Pat[1]

157 FX/Ctl Nte#<>Pat[2]

158 FX/Ctl Pat.Polarity[1]

159 FX/Ctl Pat.Polarity[2]

160 FX/Ctrl CC Number

161 FX/Ctrl CC Number[1]

162 FX/Ctrl CC Number[2]

163 FX/Ctrl Depth

164 FX/Ctrl Depth [-]0[+]

165 FX/Ctrl Depth [1]

166 FX/Ctrl Depth [2]

167 FX/Ctrl Env. Latch On

168 FX/Ctrl Env. Level

169 FX/Ctrl Env. On/Off

170 FX/Ctrl Env. Shape

171 FX/Ctrl Env. Shape[1]

172 FX/Ctrl Env. Shape[2]

173 FX/Ctrl Env. Shape[3]

174 FX/Ctrl Env.LatchMde

175 FX/Ctrl Env.TimeScale

176 FX/Ctrl Env.Trig.Mode

177 FX/Ctrl Fixed/Patn[1]

178 FX/Ctrl Fixed/Patn[2]

179 FX/Ctrl Fixed/Pattrn

180 FX/Ctrl Level

181 FX/Ctrl Level [1]

182 FX/Ctrl Level [2]

183 FX/Ctrl Level [3]

184 FX/Ctrl Movement

185 FX/Ctrl Movement [1]

186 FX/Ctrl Movement [2]

187 FX/Ctrl Movement [3]

188 FX/Ctrl Note#<>Pat

189 FX/Ctrl On/Off

190 FX/Ctrl On/Off [1]

191 FX/Ctrl On/Off [2]

192 FX/Ctrl Pat. Polarity

193 FX/Ctrl Pattern

194 FX/Ctrl Pattern [1]

195 FX/Ctrl Pattern [2]

196 FX/Ctrl Randomize

197 FX/Ctrl Randomize[1]

198 FX/Ctrl Randomize[2]

199 Fill

200 Force Mono

201 Force Range

202 Freeze Effect

203 Gate Type Vel<->CC

204 Gating [1]

205 Gating [2]

206 Harmony Delay

207 Harmony Mix

208 Harmony NumOfVoices

209 Harmony On/Off

210 Harmony Voicing

211 Harmony Volume

212 HiHat/Cym Randomize

213 HiHat/CymComplexity

214 HiHats Complexity

215 HiHats Level

216 HiHats Randomize

217 HiHats/Cym Level

218 Improvisation

219 Improvisation On/Off

220 Indexing Bend On/Off

221 Indexing Duration %

222 Indexing Range

223 Indexing Repeat On

224 Indexing Transpose

225 Invert Phrase

226 Invert Phrase [1]

227 Invert Phrase [2]

228 Kbd Thru Inside Zone

229 Kbd Thru Outside Zone

230 Key Thru/AT Trigger

231 Key Zone Bottom

232 Key Zone Top

# Èìÿ

233 Keyboard Thru

234 Keyboard Thru [1]

235 Keyboard Thru [2]

236 Keyboard Thru [3]

237 Keyboard Thru [4]

238 Keys Held = Notes Played

239 Keys Held=NotesPlayed[1]

240 Keys Held=NotesPlayed[2]

241 Keys Held=NotesPlayed[3]

242 Kick Complexity

243 Kick Level

244 Kick Randomize

245 Kick Sound

246 Kick/Snare Level

247 Kick/Snare Randomize

248 Kick/SnareComplexity

249 LFO Key Sync On/Off

250 LFO Loop On/Off [1]

251 LFO Loop On/Off [2]

252 LFO Max Val [1]

253 LFO Max Val [2]

254 LFO Min Val [1]

255 LFO Min Val [2]

256 LFO Note Trig Multiplier

257 LFO Note Trig Rhythm

258 LFO Note Trigger

259 LFO Note Trigger [1]

260 LFO Note Trigger [2]

261 LFO Note Trigger [3]

262 LFO On/Off [1]

263 LFO On/Off [2]

264 LFO Rate (Coarse) [1]

265 LFO Rate (Coarse) [2]

266 LFO Rate (Fine) [1]

267 LFO Rate (Fine) [2]

268 Level

269 Loop Length

270 Module Run

271 Module Run [1]

272 Module Run [2]

273 Module Run [3]

274 Module Run [4]

275 Mute Tracks

276 Note Advance On

277 Note Advance On [1]

278 Note Advance On [2]

279 Note ChordShift On

280 Note ChordShiftMode

281 Note Direction

282 Note Direction [1]

283 Note Direction [2]

284 Note Doubling Delay

285 Note Doubling Intervl

286 Note Doubling On

287 Note Doubling On [1]

288 Note Doubling On [2]

289 Note Doublng Intvl[1]

290 Note Doublng Intvl[2]

291 Note End Offset

292 Note End Offset [1]

293 Note End Offset [2]

294 Note Filter ScaleStep

295 Note FilterDuplicates

296 Note Input Sort

297 Note Interval Shift

298 Note Inv/Dbl V el. Offset

299 Note Inv/Dbl V elOffst[1]

300 Note Inv/Dbl V elOffst[2]

301 Note Inversion

302 Note Inversion On

303 Note Inversion On [1]

304 Note Inversion On [2]

305 Note Latch On/Off

306 Note Movement

307 Note Movement [1]

308 Note Movement [2]

309 Note Octave Range

310 Note Pattern

# Èìÿ
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311 Note Pattern <-> Chord

312 Note Pattern [1]

313 Note Pattern [2]

314 Note Pattrn<>Rand[1]

315 Note Pattrn<>Rand[2]

316 Note Pattrn<>Random

317 Note Random Jump

318 Note Random Jump[1]

319 Note Random Jump[2]

320 Note Randomize

321 Note Randomize [1]

322 Note Randomize [2]

323 Note Randomize [3]

324 Note Range

325 Note Range Bottom

326 Note Range Limit

327 Note Range Top

328 Note Replications

329 Note Scale Type

330 Note Scale Type [1]

331 Note Scale Type [2]

332 Note Start

333 Note Start Offset

334 Note Start Offset [1]

335 Note Start Offset [2]

336 Note Sweep

337 Note Transpose

338 Note Transpose [1]

339 Note Transpose [2]

340 Note Transpose [3]

341 Note Trigger Mode

342 Note Voicing

343 NoteAsPlayed<>Scalic

344 Notes Control Length

345 Notes Ctrl Length [1]

346 Notes Ctrl Length [2]

347 Notes Ctrl Length [3]

348 Number Of Events

349 Number Of Events [1]

350 Number Of Events [2]

351 Number Of Measures

352 Octave

353 Octave Down

354 Octave Up

355 Octave [1]

356 Octave [2]

357 Octave [3]

358 Octave [4]

359 Pan Fixed/Pattern

360 Pan Fixed/Pattern[1]

361 Pan Fixed/Pattern[2]

362 Pan Note#<>Patrn[1]

363 Pan Note#<>Patrn[2]

364 Pan Note#<>Pattern

365 Pan Off <-> Width

366 Pan On/Off

367 Pan On/Off [1]

368 Pan On/Off [2]

369 Pan Pattern

370 Pan Pattern Polarity

371 Pan Pattern [1]

372 Pan Pattern [2]

373 Pan Pattrn Polarity[1]

374 Pan Pattrn Polarity[2]

375 Pan Randomize

376 Pan Randomize [1]

377 Pan Randomize [2]

378 Pan Width

379 Pan Width [1]

380 Pan Width [2]

381 Pan/Bend On/Off

382 Pattern Kbd Track

383 Pattern Kbd Track[1]

384 Pattern Kbd Track[2]

385 Pattern Kbd Track[3]

386 Pattern On/Off

387 Pattern On/Off [1]

388 Pattern On/Off [2]

# Èìÿ

389 Pattern On/Off [3]

390 Pattern Randomize

391 Pattern Randomize[1]

392 Pattern Randomize[2]

393 Pattern Randomize[3]

394 Pattern Select

395 Pattern Select [1]

396 Pattern Select [2]

397 Pattern Select [3]

398 Pattern Variation

399 Pattern Variation - End

400 Pattern Variation - Main

401 Patterns On/Off

402 Percussion Level

403 Percussion On/Off

404 Percussion Pattern

405 Percussion Pattern [1]

406 Percussion Pattern [2]

407 Percussion Randomize

408 PercussionComplexity

409 Perfect Solo On/Off

410 Phrase Cycle Length

411 Phrase Cycle Length [1]

412 Phrase Cycle Length [2]

413 Phrase Gate

414 Phrase Overlap

415 Phrase Retrigger

416 Phrase Selection

417 Phrase Selection [1]

418 Phrase Selection [2]

419 Pitch Humanize

420 Pitch Pattern

421 Quantize

422 Randomize/Improvise

423 Repeat Chord Shift

424 Repeat Decay

425 Repeat Initial Volume

426 Repeat Note Range Limit

427 Repeat On Release

428 Repeat On/Off

429 Repeat On/Off By Pattern

430 Repeat On/Off Pattern[1]

431 Repeat On/Off Pattern[2]

432 Repeat On/Off Pattern[3]

433 Repeat Range Abs/Rel

434 Repeat Range Top

435 Repeat Rebound Mode

436 Repeat Repetitions

437 Repeat Rhythm Value

438 Repeat Stop Mode

439 Repeat Time +/-

440 Repeat Time Tuning

441 Repeat Transpose

442 Repeat Trigger By Vel.

443 Repeat Velocity Range

444 Repeat Velocity/Decay

445 Repeat Volume/Decay

446 Resync To Downbeat

447 Resync To Downbeat [1]

448 Resync To Downbeat [2]

449 Resync To Downbeat [3]

450 Resynchronize Indexes

451 Reverb Control

452 Rhythm Complexity

453 Rhythm Complexity[1]

454 Rhythm Complexity[2]

455 Rhythm Complexity[3]

456 Rhythm Humanize

457 Rhythm Multiplier

458 Rhythm Multiplier [1]

459 Rhythm Multiplier [2]

460 Rhythm Multiplier [3]

461 Rhythm Pattern

462 Rhythm Pattern [1]

463 Rhythm Pattern [2]

464 Rhythm Randomize

465 Rhythm Randomize[1]

466 Rhythm Randomize[2]

# Èìÿ

467 Rhythm Randomize[3]

468 Rhythm Swing %

469 Rhythm Syncopation

470 Rhythm Syncopatn.[1]

471 Rhythm Syncopatn.[2]

472 Rhythm Syncopatn.[3]

473 Rhythm Value

474 Rhythm Value [1]

475 Rhythm Value [2]

476 Rhythmic Feel

477 Riff<->Gated

478 Snare Complexity

479 Snare Level

480 Snare Randomize

481 Snare Sound

482 Split On/Off

483 Step Transpose Pattern

484 Tempo Env. Level

485 Tempo Env. On/Off

486 Tempo Env.Latch On

487 Tempo Env.LatchMode

488 Tempo Env.Time Scale

489 Tempo Env.Trig.Mode

490 Tempo Envelope Shape

491 Timbre Brightness

492 Timbre F/A Attack

493 Timbre F/A Decay

494 Timbre F/A Release

495 Timbre F/A Sustain

496 Timbre Filt EG Intens.

497 Timbre HPF Cut

498 Timbre LPF Cutoff

499 TimbreLPF Resonance

500 Time Signature

501 Time Signature On/Off

502 Time Signature [1]

503 Time Signature [2]

504 Time Signature x2

505 TimeSignature On/Off

506 Toms/Fill Complexity

507 Toms/Fill Level

508 Toms/Fill Randomize

509 Transpose Pattern

510 Trigger By Velocity

511 Vel. Env. Latch Mode

512 Vel. Env. LatchOn/Off

513 Vel. Env. Time Scale

514 Vel. Env. TriggerMode

515 Velocity Accents

516 Velocity Accents [1]

517 Velocity Accents [2]

518 Velocity Accents [3]

519 Velocity Chord Mode

520 Velocity Chrd Mode[1]

521 Velocity Chrd Mode[2]

522 Velocity Env. Level

523 Velocity Env. On/Off

524 Velocity Env. Shape

525 Velocity Level

526 Velocity Level [1]

527 Velocity Level [2]

528 Velocity Level [3]

529 Velocity Mode

530 Velocity Pattern

531 Velocity Pattern [1]

532 Velocity Pattern [2]

533 Velocity Randomize

534 Velocity Randomize[1]

535 Velocity Randomize[2]

536 Velocity Randomize[3]

537 Velocity Range Bottom

538 Velocity Range Top

539 Velocity Sensitivity

540 Vibrato <-> Bend

541 Vibrato Env. Delay

542 W.Seq Pattern Length[1]

543 W.Seq Pattern Length[2]

544 WaveSeq Offset

# Èìÿ

545 WaveSeq Offset [1]

546 WaveSeq Offset [2]

547 WaveSeq Pattern

548 WaveSeq Pattern Length

549 WaveSeq Pattern [1]

550 WaveSeq Pattern [2]

551 WaveSeq Randomize

552 WaveSeq Randomize [1]

553 WaveSeq Randomize [2]

554 WaveSequence On/Off

555 Waveform Select

556 Waveform Select [1]

557 Waveform Select [2]

558 Waveform Select [3]

559 Waveform Select [4]

560 Waveform Select [5]

561 Waveform Select [6]

562 Waveform Select [7]

563 Waveform Select [8]

564 Waveform Select [9]

565 Waveform Select [10]

566 Waveform Select [11]

567 Waveform Select [12]

568 Waveform Select [13]

569 Waveform Select [14]

570 Waveform Select [15]

571 Waveform Select [16]

# Èìÿ



Установки External
000: NI Pro53

001: Atmosphere

002: B4

003: FM7 (requires FM7 controller file)
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Êîíòðîëëåð Knob1 Knob2 Knob3 Knob4 Knob5 Knob6 Knob7 Knob8

Èìÿ Filter Cutoff
Filter 

Resonance
Filter Env 
Amount

Gilde Delay Time Delay Spread
Delay 

Feedback
Delay Wet/Dr y

CC# CC#099 CC#103 CC#079 CC#078 CC#063 CC#064 CC#066 CC#065

Êîíòðîëëåð SW1 SW2 SW3 SW4 SW5 SW6 SW7 SW8

Èìÿ Filter High Pass 
Mode

Filter Env. Invert Velocity Enable Release Enable Unison On/Off Delay On/Off Delay LFO Sync Delay MIDI Sync

CC# CC#017 CC#001 CC#023 CC#003 CC#012 CC#004 CC#020 CC#030

Êîíòðîëëåð SW9 SW10 SW11 SW12 SW13 SW14 SW15 SW16

Èìÿ Mod Wheel Dest 
FreqA

Mod Wheel Dest 
FreqB

Mod Wheel Dest 
PWA

Mod Wheel Dest 
PWB

Mod Wheel Dest 
Filter

PolyMod Dest 
FreqA

PolyMod Dest 
PWA

PolyMod Dest 
Filt

CC# CC#001 CC#020 CC#037 CC#051 CC#027 CC#042 CC#023 CC#035

Êîíòðîëëåð Slider 1 Slider 2 Slider 3 Slider 4 Slider 5 Slider 6 Slider 7 Slider 8 Slider 9

Èìÿ Filter Attack Filter Decay Filter Sustain Filter Release Amp Attack Amp Decay Amp Sustain Amp Release Volume

CC# CC#101 CC#105 CC#114 CC#115 CC#069 CC#070 CC#072 CC#071 Off

Êîíòðîëëåð Knob1 Knob2 Knob3 Knob4 Knob5 Knob6 Knob7 Knob8

Èìÿ Layer A Pan Layer B Pan Filter Cutoff Filter Resonance Filter Attack Filter Decay Filter Sustain Filter Release

CC# CC#083 CC#084 CC#077 CC#078 CC#097 CC#098 CC#100

Êîíòðîëëåð SW1 SW2 SW3 SW4 SW5 SW6 SW7 SW8

Èìÿ Layer A On/Off Layer B On/Off Layer Select Layer Link

CC# CC#106 CC#107 CC#108 CC#109 Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð SW9 SW10 SW11 SW12 SW13 SW14 SW15 SW16

Èìÿ Solo On/Off

CC# Off Off Off Off Off Off Off CC#110

Êîíòðîëëåð Slider 1 Slider 2 Slider 3 Slider 4 Slider 5 Slider 6 Slider 7 Slider 8 Slider 9

Èìÿ Layer A Level Layer B Level
Master Filter 

Cutoff
Master Filter Res-

onance
Amp Attack Amp Decay Amp Sustain Amp Release Glide Time

CC# CC#081 CC#082 CC#074 CC#071 CC#073 CC#075 CC#076 CC#072 CC#005

Êîíòðîëëåð Knob1 Knob2 Knob3 Knob4 Knob5 Knob6 Knob7 Knob8

Èìÿ Expression Tube Drive Tube Body Tube Brightness Key Click Perc Volume Perc. Decay Perc. Harmonic

CC# CC#011 CC#076 CC#078 CC#079 CC#075 CC#070 CC#071 CC#072

Êîíòðîëëåð SW1 SW2 SW3 SW4 SW5 SW6 SW7 SW8

Èìÿ V/C Lower V/C Upper Perc. On/Off

CC# CC#030 CC#031 Off Off Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð SW9 SW10 SW11 SW12 SW13 SW14 SW15 SW16

Èìÿ Rotary On/Off
Rotary Fast/

Slow

CC# CC#068 CC#001 Off Off Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð Slider 1 Slider 2 Slider 3 Slider 4 Slider 5 Slider 6 Slider 7 Slider 8 Slider 9

Èìÿ Drawbars Drawbars Drawbars Drawbars Drawbars Drawbars Drawbars Drawbars Drawbars

CC# CC#012 CC#013 CC#014 CC#015 CC#016 CC#017 CC#018 CC#019 CC#020

Êîíòðîëëåð Knob1 Knob2 Knob3 Knob4 Knob5 Knob6 Knob7 Knob8

Èìÿ Stereo Width
Timbre 

Brightness
Timbre 

Harmonic
Detune Velocity Sens. Tremolo Filter1 Cutoff

Filter1 
Resonance

CC# CC#010 CC#102 CC#103 CC#104 CC#083 CC#090 CC#111 CC#112

Êîíòðîëëåð SW1 SW2 SW3 SW4 SW5 SW6 SW7 SW8

Èìÿ Operator A Operator B Operator C Operator D Operator E Operator F Operator X Operator Z

CC# CC#075 CC#076 CC#077 CC#078 CC#079 CC#080 CC#081 CC#082

Êîíòðîëëåð SW9 SW10 SW11 SW12 SW13 SW14 SW15 SW16

Èìÿ Mono On/Off Portamento Filter1 Mode Filter2 Mode Effect On/Off Tempo Sync Invert Sync Delays

CC# CC#119 CC#086 CC#088 CC#089 CC#118 CC#119 CC#084 CC#085

Êîíòðîëëåð Slider 1 Slider 2 Slider 3 Slider 4 Slider 5 Slider 6 Slider 7 Slider 8 Slider 9

Èìÿ Timbre Attack Timbre Decay Timbre Sustain Timbre Release Amp Attack Amp Decay Amp Sustain Amp Release Master Volume

CC# CC#106 CC#107 CC#108 CC#109 CC#114 CC#115 CC#116 CC#117 CC#007



004: Subtractor (Reason)

005: NNXT (Reason)

006: Dr.Rex (Reason)

007: Redrum (Reason) 8�channel mixer
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Êîíòðîëëåð Knob1 Knob2 Knob3 Knob4 Knob5 Knob6 Knob7 Knob8

Èìÿ Filter1 Cutoff
Filter1 

Resonance
Filter2 Cutoff

Filter2 
Resonance

Osc1 Phase Osc2 Phase FM Mix

CC# CC#074 CC#071 CC#079 CC#078 CC#093 CC#106 CC#108 CC#107

Êîíòðîëëåð SW1 SW2 SW3 SW4 SW5 SW6 SW7 SW8

Èìÿ Osc2 On/Off
Ring Mod 
On/Off

Noise On/Off Filter Link Filter2 On/Off

CC# CC#094 CC#109 CC#081 CC#075 Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð SW9 SW10 SW11 SW12 SW13 SW14 SW15 SW16

Èìÿ LFO 1 Sync

CC# CC#030 Off Off Off Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð Slider 1 Slider 2 Slider 3 Slider 4 Slider 5 Slider 6 Slider 7 Slider 8 Slider 9

Èìÿ Filter Attack Filter Decay Filter Sustain Filter Release Amp Attack Amp Decay Amp Sustain Amp Release Filter Type

CC# CC#014 CC#015 CC#106 CC#107 CC#073 CC#009 CC#012 CC#072 CC#076

Êîíòðîëëåð Knob1 Knob2 Knob3 Knob4 Knob5 Knob6 Knob7 Knob8

Èìÿ Filter Cutoff
Filter 

Resonance

CC# CC#074 CC#071 Off Off Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð SW1 SW2 SW3 SW4 SW5 SW6 SW7 SW8

Èìÿ

CC# Off Off Off Off Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð SW9 SW10 SW11 SW12 SW13 SW14 SW15 SW16

Èìÿ

CC# Off Off Off Off Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð Slider 1 Slider 2 Slider 3 Slider 4 Slider 5 Slider 6 Slider 7 Slider 8 Slider 9

Èìÿ Amp Attack Amp Decay Amp Release Mod Env Decay Master Volume

CC# CC#073 CC#009 CC#072 CC#015 Off Off Off Off CC#007

Êîíòðîëëåð Knob1 Knob2 Knob3 Knob4 Knob5 Knob6 Knob7 Knob8

Èìÿ Filter Cutoff
Filter 

Resonance
Filter Env. 
Amount

Amp Level LFO Amount LFO Rate Pitch Fine Tune Transpose

CC# CC#074 CC#071 CC#018 CC#007 CC#027 CC#026 CC#023 CC#022

Êîíòðîëëåð SW1 SW2 SW3 SW4 SW5 SW6 SW7 SW8

Èìÿ

CC# Off Off Off Off Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð SW9 SW10 SW11 SW12 SW13 SW14 SW15 SW16

Èìÿ Filter On/Off

CC# CC#075 Off Off Off Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð Slider 1 Slider 2 Slider 3 Slider 4 Slider 5 Slider 6 Slider 7 Slider 8 Slider 9

Èìÿ Filter Mode Filter Attack Filter Decay Filter Sustain Filter Release Amp Attack Amp Decay Amp Sustain Amp Release

CC# CC#076 CC#014 CC#015 CC#016 CC#017 CC#073 CC#009 CC#012 CC#072

Êîíòðîëëåð Knob1 Knob2 Knob3 Knob4 Knob5 Knob6 Knob7 Knob8

Èìÿ Drum1 Pan Drum2 Pan Drum3 Pan Drum4 Pan Drum5 Pan Drum6 Pan Drum7 Pan Drum8 Pan

CC# CC#019 CC#020 CC#021 CC#022 CC#023 CC#024 CC#025 CC#026

Êîíòðîëëåð SW1 SW2 SW3 SW4 SW5 SW6 SW7 SW8

Èìÿ

CC# Off Off Off Off Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð SW9 SW10 SW11 SW12 SW13 SW14 SW15 SW16

Èìÿ

CC# Off Off Off Off Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð Slider 1 Slider 2 Slider 3 Slider 4 Slider 5 Slider 6 Slider 7 Slider 8 Slider 9

Èìÿ Drum1 Level Drum2 Level Drum3 Level Drum4 Level Drum5 Level Drum7 Level Drum8 Level Drum9 Level Mastr Level

CC# CC#008 CC#009 CC#010 CC#012 CC#013 CC#014 CC#015 CC#016 CC#007



008: Redrum (Reason) 8�channel Editor

009: Malstrom (Reason)

010: Mixer (Reason)

011: NN�19 (Reason)
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Êîíòðîëëåð Knob1 Knob2 Knob3 Knob4 Knob5 Knob6 Knob7 Knob8

Èìÿ Drum1 Pitch Drum2 Pitch Drum3 Pitch Drum4 Pitch Drum5 Pitch Drum6 Pitch Drum7 Pitch Drum8 Pitch

CC# CC#051 CC#052 CC#053 CC#054 CC#055 CC#056 CC#057 CC#058

Êîíòðîëëåð SW1 SW2 SW3 SW4 SW5 SW6 SW7 SW8

Èìÿ

CC# Off Off Off Off Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð SW9 SW10 SW11 SW12 SW13 SW14 SW15 SW16

Èìÿ

CC# Off Off Off Off Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð Slider 1 Slider 2 Slider 3 Slider 4 Slider 5 Slider 6 Slider 7 Slider 8 Slider 9

Èìÿ Drum1 Length Drum2 Length Drum3 Length Drum4 Length Drum5 Length Drum7 Length Drum8 Length Drum9 Length Mastr Level

CC# CC#077 CC#078 CC#079 CC#080 CC#081 CC#082 CC#083 CC#084 CC#007

Êîíòðîëëåð Knob1 Knob2 Knob3 Knob4 Knob5 Knob6 Knob7 Knob8

Èìÿ FilterA Cutoff
FilterA 

Resonance
FilterA Mode FilterB Cutoff

FilterB 
Resonance

FilterB Mode Portamento Spread

CC# CC#079 CC#078 CC#055 CC#074 CC#071 CC#076 CC#005 CC#105

Êîíòðîëëåð SW1 SW2 SW3 SW4 SW5 SW6 SW7 SW8

Èìÿ FilterA Enable
FilterA Env 

On/Off
FilterB Enable

FilterB Env. 
On/Off

Filter Env. Invert ModA Enable ModB Enable Legato On/Off

CC# CC#054 CC#080 CC#075 CC#082 CC#019 CC#025 CC#114 CC#068

Êîíòðîëëåð SW9 SW10 SW11 SW12 SW13 SW14 SW15 SW16

Èìÿ OscA to Shaper OscA to FilterB OscB to Shaper OscB to FilterB Shaper Enable OscA Enable OscB Enable

CC# CC#061 CC#060 CC#062 CC#059 Off CC#056 CC#095 CC#068

Êîíòðîëëåð Slider 1 Slider 2 Slider 3 Slider 4 Slider 5 Slider 6 Slider 7 Slider 8 Slider 9

Èìÿ Filter Env. 
Amount

Filter Attack Filter Decay Filter Sustain Filter Release Shaper Amount OscA Level OscB Level Master Volume

CC# CC#018 CC#014 CC#015 CC#016 CC#017 CC#058 CC#091 CC#053 CC#007

Êîíòðîëëåð Knob1 Knob2 Knob3 Knob4 Knob5 Knob6 Knob7 Knob8

Èìÿ Channel1 Pan Channel2 Pan Channel3 Pan Channel4 Pan Channel5 Pan Channel6 Pan Channel7 Pan Channel8 Pan

CC# CC#023 CC#024 CC#025 CC#026 CC#027 CC#028 CC#029 CC#030

Êîíòðîëëåð SW1 SW2 SW3 SW4 SW5 SW6 SW7 SW8

Èìÿ

CC# Off Off Off Off Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð SW9 SW10 SW11 SW12 SW13 SW14 SW15 SW16

Èìÿ

CC# Off Off Off Off Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð Slider 1 Slider 2 Slider 3 Slider 4 Slider 5 Slider 6 Slider 7 Slider 8 Slider 9

Èìÿ Channel1 Level Channel2 Level Channel3 Level Channel4 Level Channel5 Level Channel6 Level Channel7 Level Channel8 Level Master Volume

CC# CC#008 CC#009 CC#010 CC#011 CC#012 CC#013 CC#014 CC#015 CC#007

Êîíòðîëëåð Knob1 Knob2 Knob3 Knob4 Knob5 Knob6 Knob7 Knob8

Èìÿ Filter Cutoff
Filter 

Resonance
Filter Mode Spread Portamento

Semitone 
Tuning

LFO Rate LFO Amount

CC# CC#074 CC#071 CC#076 CC#057 CC#005 CC#022 CC#026 CC#027

Êîíòðîëëåð SW1 SW2 SW3 SW4 SW5 SW6 SW7 SW8

Èìÿ Filter On/Off Filter Env. Invert Trigger Mode LFO Sync

CC# CC#075 CC#019 Off Off CC#068 Off CC#030 Off

Êîíòðîëëåð SW9 SW10 SW11 SW12 SW13 SW14 SW15 SW16

Èìÿ

CC# Off Off Off Off Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð Slider 1 Slider 2 Slider 3 Slider 4 Slider 5 Slider 6 Slider 7 Slider 8 Slider 9

Èìÿ Filter Attack Filter Decay Filter Sustain Filter Release Amp Attack Amp Decay Amp Sustain Amp Release Master Volume

CC# CC#014 CC#015 CC#016 CC#017 CC#073 CC#009 CC#012 CC#072 CC#007



012: Legacy MS�20

013: Legacy Polysix

014: NI Elektrik Piano

015: USB Ultra Focus
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Êîíòðîëëåð Knob1 Knob2 Knob3 Knob4 Knob5 Knob6 Knob7 Knob8

Èìÿ VCO1 
Waveform

VCO1 Level
VCO2 

Waveform
VCO2 Level HPF Cutoff HPF Peak LPF Cutoff LPF Peak

CC# CC#077 CC#020 CC#082 CC#021 CC#028 CC#029 CC#74 CC#071

Êîíòðîëëåð SW1 SW2 SW3 SW4 SW5 SW6 SW7 SW8

Èìÿ

CC# Off Off Off Off Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð SW9 SW10 SW11 SW12 SW13 SW14 SW15 SW16

Èìÿ

CC# Off Off Off Off Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð Slider 1 Slider 2 Slider 3 Slider 4 Slider 5 Slider 6 Slider 7 Slider 8 Slider 9

Èìÿ EG1 Attack EG1 Release EG1 Delay EG2 Attack EG2 Decay EG2 Sustain EG2 Release EG2 Hold MasterVolume

CC# CC#023 CC#026 CC#024 CC#073 CC#075 CC#070 CC#072 CC#025 CC#007

Êîíòðîëëåð Knob1 Knob2 Knob3 Knob4 Knob5 Knob6 Knob7 Knob8

Èìÿ Octave Waveform PW/PWM PWM Speed Filter Cutoff
Filter 

Resonance
EG Intensity Effect Mode

CC# CC#022 CC#77 CC#014 CC#015 CC#074 CC#071 CC#079 CC#012

Êîíòðîëëåð SW1 SW2 SW3 SW4 SW5 SW6 SW7 SW8

Èìÿ

CC# Off Off Off Off Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð SW9 SW10 SW11 SW12 SW13 SW14 SW15 SW16

Èìÿ Arp On/Off Latch On/Off EG Mode Hold

CC# Off Off Off Off CC#088 CC#025 CC#086 CC#087

Êîíòðîëëåð Slider 1 Slider 2 Slider 3 Slider 4 Slider 5 Slider 6 Slider 7 Slider 8 Slider 9

Èìÿ EG Attack EG Decay EG Sustain EG Release Arp Speed Arp Range Arp Mode
Effect Speed/

Intensity
Master Volume

CC# CC#073 CC#075 CC#070 CC#072 CC#021 CC#023 CC#026 CC#093 CC#007

Êîíòðîëëåð Knob1 Knob2 Knob3 Knob4 Knob5 Knob6 Knob7 Knob8

Èìÿ Controller 1 Controller 2 Controller 3 Controller 4 Pan

CC# CC#020 CC#021 CC#022 CC#023 CC#010

Êîíòðîëëåð SW1 SW2 SW3 SW4 SW5 SW6 SW7 SW8

Èìÿ

CC# Off Off Off Off Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð SW9 SW10 SW11 SW12 SW13 SW14 SW15 SW16

Èìÿ

CC# Off Off Off Off Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð Slider 1 Slider 2 Slider 3 Slider 4 Slider 5 Slider 6 Slider 7 Slider 8 Slider 9

Èìÿ Mod Wheel Master Volume

CC# CC#001 Off Off Off Off Off Off Off CC#007

Êîíòðîëëåð Knob1 Knob2 Knob3 Knob4 Knob5 Knob6 Knob7 Knob8

Èìÿ Layer A Pan Layer B Pan Filter Cutoff Filter Resonance Filter Attack Filter Decay Filter Sustain Filter Release

CC# CC#083 CC#084 CC#077 CC#078 CC#097 CC#098 CC#099 CC#100

Êîíòðîëëåð SW1 SW2 SW3 SW4 SW5 SW6 SW7 SW8

Èìÿ Layer A On/Off Layer B On/Off Layer Link

CC# CC#106 CC#107 CC#109 Off Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð SW9 SW10 SW11 SW12 SW13 SW14 SW15 SW16

Èìÿ

CC# CC#020 CC#030 Off Off Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð Slider 1 Slider 2 Slider 3 Slider 4 Slider 5 Slider 6 Slider 7 Slider 8 Slider 9

Èìÿ Layer A Level Layer B Level
Master Filter Cut-

off
Master Filter Res-

onance
Amp Attack Amp Decay Amp Sustain Amp Release Master Volume

CC# CC#081 CC#082 CC#074 CC#071 CC#073 CC#075 CC#076 CC#072 CC#007



016: 8�channel MIDI Mixer

Pro53, B4, FM7 è Elektrik Piano ÿâëÿþòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûìè ìàðêàìè NATIVE INSTRUMENTS Software
Synthesis 

Atmosphere ÿâëÿåòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííîé ìàðêîé Spectrasonics.

Reason, Subtractor, NNXT, Dr.Rex, Redrum, Malstrom è NN-19 ÿâëÿþòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûìè ìàðêàìè
Propellerhead Software.

Legacy MS-20 è Legacy Polysix ÿâëÿþòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûìè ìàðêàìè KORG INC.

USB Ultra Focus ÿâëÿåòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííîé ìàðêîé Ultimate Sound Bank.
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Êîíòðîëëåð Knob1 Knob2 Knob3 Knob4 Knob5 Knob6 Knob7 Knob8

Èìÿ Channel1 Pan Channel2 Pan Channel3 Pan Channel4 Pan Channel5 Pan Channel6 Pan Channel7 Pan Channel8 Pan

CC# CC#010 CC#010 CC#010 CC#010 CC#010 CC#010 CC#010 CC#010

Êîíòðîëëåð SW1 SW2 SW3 SW4 SW5 SW6 SW7 SW8

Èìÿ

CC# Off Off Off Off Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð SW9 SW10 SW11 SW12 SW13 SW14 SW15 SW16

Èìÿ

CC# Off Off Off Off Off Off Off Off

Êîíòðîëëåð Slider 1 Slider 2 Slider 3 Slider 4 Slider 5 Slider 6 Slider 7 Slider 8 Slider 9

Èìÿ Channel1 Level Channel2 Level Channel3 Level Channel4 Level Channel5 Level Channel6 Level Channel7 Level Channel8 Level

CC# CC#007 CC#007 CC#007 CC#007 CC#007 CC#007 CC#007 CC#007 Off



Мультисэмплы
ROM моно
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# Èìÿ

0000 Acoustic Piano 1 mf -L

0001 Acoustic Piano 1 mf -R

0002 Acoustic Piano 1  f -L

0003 Acoustic Piano 1  f -R

0004 Acoustic Piano 1 ff -L

0005 Acoustic Piano 1 ff -R

0006 Acoustic Piano 1 mf-mono

0007 Acoustic Piano 1  f-mono

0008 Acoustic Piano 1 ff-mono

0009 A.Piano-M1

0010 Electric Grand Piano

0011 E.Piano-Suit Bright mp

0012 E.Piano-Suit Bright mf

0013 E.Piano-Suit Bright  f

0014 E.Piano-Suit Dark mp

0015 E.Piano-Suit Dark mf

0016 E.Piano-Suit Dark  f

0017 E.Piano-Suit Soft

0018 E.Piano-Suit Hard

0019 E.Piano-Stage Soft

0020 E.Piano-Stage Hard

0021 E.Piano-Dyno Soft

0022 E.Piano-Dyno Medium

0023 E.Piano-Dyno Hard

0024 E.Piano-Wurly mp

0025 E.Piano-Wurly mf

0026 E.Piano-Wurly  f

0027 E.Piano-FM 1 mf

0028 E.Piano-FM 1  f

0029 E.Piano-FM 1 ff

0030 E.Piano-FM 2

0031 E.Piano-FM 3 mf

0032 E.Piano-FM 3  f

0033 E.Piano-FM 3 ff

0034 E.Piano-FM 4

0035 E.Piano-FM 5

0036 E.Piano Pad 1

0037 E.Piano Pad 2

0038 Clavi 1

0039 Clavi 2

0040 Clavi 3

0041 Clavi 4

0042 Clavi 2-Muted

0043 Clavi 3-Muted

0044 Clavi 4-Muted

0045 Harpsichord-Single

0046 Harpsichord-Double

0047 Harpsichord-Keyoff

0048 E.Organ-Perc/Jazz 1

0049 E.Organ-Perc/Jazz 2

0050 E.Organ-Perc. 1

0051 E.Organ-M1

0052 E.Organ-House

0053 E.Organ-N1

0054 E.Organ-CX-3

0055 E.Organ-8'

0056 E.Organ-16'+5 1/3'

0057 E.Organ-Perc.2nd

0058 E.Organ-Gospel 1

0059 E.Organ-Full

0060 E.Organ-Perc. 2

0061 E.Organ-Perc. 3rd

0062 E.Organ-BX-3

0063 E.Organ-Distortion

0064 E.Organ-F Click

0065 E.Organ-Vox 1

0066 E.Organ-Vox 2

0067 Positive Organ 1

0068 Positive Organ 2

0069 Pipe Organ-Tuentiana

0070 Pipe Organ-Reed

0071 Pipe Organ-Mixture 1

0072 Pipe Organ-Mixture 2

0073 Pipe Organ-Full

0074 Ehorn Pipe Organ -L

0075 Ehorn Pipe Organ -R

0076 Kalimba

0077 Kalimba-Mute

0078 Music Box 1

0079 Music Box 2

0080 Marimba

0081 Xylophone 1  p

0082 Xylophone 1 mf

0083 Xylophone 1  f

0084 Xylophone 2

0085 Xylophone 3

0086 Balaphone

0087 Log Drum

0088 Vibraphone 1

0089 Vibraphone 2

0090 Celesta

0091 Glockenspiel 1

0092 Glockenspiel 2

0093 Tubular Bell

0094 FM Tubular

0095 Steel Drum 1 mf

0096 Steel Drum 1  f

0097 Steel Drum 2

0098 Gamelan

0099 Metal FM Bell

0100 Finger Cymbal

0101 FM Solar

0102 Ensemble Bell

0103 FM Glass Bell

0104 FM Pluck

0105 Glass Bell

0106 Bottle Pop

0107 Piccolo

0108 Flute

0109 Flute-Vibrato

0110 Flute-Flutter Tonguing

0111 Flute-Voice

0112 Flute-Attack p

0113 Flute-Attack f

0114 Pan Flute

0115 Pan Flute-Attack

0116 Tin Whistle

0117 Tin Whistle-Voice

0118 Tin Whistle-Attack

0119 Shakuhachi

0120 Shakuhachi-Attack

0121 Nay

0122 Bottle

0123 Bottleizer

0124 Ocarina 1

0125 Ocarina 2

0126 Native American Flute

0127 Recorder

0128 Bass Recorder-Tap

0129 Clarinet

0130 Bass Clarinet 1

0131 Bass Clarinet 2

0132 DoubleReed

0133 Oboe p

0134 Oboe f

0135 Oboe-Key

0136 English Horn

0137 Bassoon

0138 Soprano Saxophone mf

0139 Soprano Saxophone  f

0140 Soprano Saxophone-Growl

0141 Alto Saxophone 1 mf

0142 Alto Saxophone 1  f

0143 Alto Saxophone 1-Growl

0144 Alto Saxophone 2

0145 Tenor Saxophone mp

0146 Tenor Saxophone mf

0147 Tenor Saxophone  f

0148 Tenor Saxophone-Growl

# Èìÿ

0149 Tenor Saxophone-Vibrato

0150 Baritone Saxophone mf

0151 Baritone Saxophone  f

0152 Baritone Saxophone-Growl

0153 Saxophone-Vibrato

0154 Saxophone-Fall

0155 Musette

0156 Accordion

0157 Bandoneon

0158 Cassotto Accordion

0159 Accordion 4'

0160 Noise Key On

0161 Noise Key Off

0162 Harmonica

0163 Bagpipe

0164 Bagpipe & Drone

0165 Uilleann Pipe

0166 Woodwind Ensemble

0167 Trumpet mp

0168 Trumpet ff

0169 Trumpet-Overblown

0170 Trumpet-Cup

0171 Trumpet-Cup Muted

0172 Piccolo Trumpet-Staccato

0173 Trombone 1 mf

0174 Trombone 1 ff

0175 Trombone 2

0176 Trombone-Muted

0177 French Horn

0178 Tuba  f

0179 Tuba ff

0180 Trumpet-Fall

0181 Trombone & Trumpet-Fall

0182 French Horn Ensemble

0183 2 Trumpets mp -L

0184 2 Trumpets mp -R

0185 2 Trumpets  f -L

0186 2 Trumpets  f -R

0187 2 Trombones mf -L

0188 2 Trombones mf -R

0189 2 Trombones  f -L

0190 2 Trombones  f -R

0191 Brass Ensemble 1 -L

0192 Brass Ensemble 1 -R

0193 Brass Ensemble 2

0194 Brass Ensemble 3

0195 Brass Ensemble 4 -L

0196 Brass Ensemble 4 -R

0197 Voice-Pop Ooh

0198 Voice-Pop Ooh REV

0199 Voice-Gospel Umm

0200 Voice-Gospel Ah

0201 Voice-Pop Ah

0202 Voice-Pop Ah REV

0203 Voice-Choir

0204 Voice-Choir REV

0205 Voice-Female Wuuh

0206 Voice-Female Woh

0207 Voice-Female Wah

0208 Voice-Female Dah

0209 Voice-Male Wuh

0210 Voice-Male Woh

0211 Voice-Male Wah

0212 Voice-Male Dah

0213 Voice-Doo

0214 Voice-Wave

0215 Violin 1

0216 Violin 2

0217 Violin-Vibrato

0218 Viola

0219 Cello

0220 Contrabass & Cello

0221 Strings Quartet

0222 Strings Quartet-Vibrato1

0223 Strings Quartet-Vib.1REV

# Èìÿ

0224 Strings Quartet-Vibrato2

0225 Strings Quartet-Vib.2REV

0226 Strings Ensemble 1 -L

0227 Strings Ensemble 1 -R

0228 Strings Ensemble 1 REV-L

0229 Strings Ensemble 1 REV-R

0230 Strings Ensemble 2

0231 Strings Ensemble 2 REV

0232 Cello & V iolin Ensemble

0233 Cello & Violin Ens. REV

0234 Pizzicato

0235 Pizzicato Ensemble

0236 Nylon Guitar 1  p

0237 Nylon Guitar 1 mf

0238 Nylon Guitar 1  f

0239 Ac.Steel Guitar-Pick  p

0240 Ac.Steel Guitar-Pick mf

0241 Ac.Steel Guitar-Pick  f

0242 Ac.Steel Guitar-Muted

0243 Ac.SteelGuitar-Glissando

0244 Ac.Resonator Guitar

0245 Ac.12 Strings Guitar

0246 El.Guitar Clean 1

0247 El.Guitar Clean 2 mf

0248 El.Guitar Clean 2  f

0249 El.Guitar Clean 2-Slap

0250 El.Guitar Clean 3-Stra

0251 El.Guitar Clean 3-Tele

0252 El.Guitar Clean 4 p

0253 El.Guitar Clean 4 f

0254 El.Guitar Clean 5 p

0255 El.Guitar Clean 5 f

0256 El.Guitar Clean 6-Prkr

0257 El.Guitar Clean 7-Piezo

0258 El.Guitar Funky 1-Stra

0259 El.Guitar Funky 2-Prkr

0260 El.Guitar Jazz

0261 El.Guitar Muted 1  p

0262 El.Guitar Muted 1 mp

0263 El.Guitar Muted 2

0264 El.Guitar Muted 3

0265 Pedal Steel Guitar

0266 El.Guitar Harmonics

0267 El.Guitar Harmonics 32'

0268 El.Guitar-Fret Noise 1

0269 El.Guitar-Fret Noise 2

0270 El.Guitar-Fret Noise 3

0271 El.Guitar-Fret Noise 4

0272 El.Guitar-Fret Noise 5

0273 El.Guitar Ghost

0274 El.Guitar Dead

0275 El.Guitar OverDrive

0276 El.Guitar Distortion1 mf

0277 El.Guitar Distortion1  f

0278 El.Guitar Distortion 2

0279 El.Guitar PickHarmonics1

0280 El.Guitar PickHarmonics2

0281 El.Guitar DistMuted  p

0282 El.Guitar DistMuted mp

0283 El.Guitar PowerChord

0284 Ac.Steel Gtr-Pick  p VAR

0285 Ac.Steel Gtr-Pick mf VAR

0286 Ac.Steel Gtr-Pick  f VAR

0287 Ac.Steel Gtr-Muted VAR

0288 Ac.Resonator Guitar VAR

0289 Ac.12 Strings Guitar VAR

0290 El.Guitar Clean 1 VAR

0291 El.Guitar Clean 2 mf VAR

0292 El.Guitar Clean 2  f VAR

0293 El.Gtr Clean 2-Slap VAR

0294 El.Gtr Clean 3-Stra VAR

0295 El.Gtr Clean 3-Tele VAR

0296 El.Guitar Clean 4 p VAR

0297 El.Guitar Clean 4 f VAR

0298 El.Guitar Clean 5 p VAR

# Èìÿ
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0299 El.Guitar Clean 5 f VAR

0300 El.Gtr Clean 6-Prkr VAR

0301 El.Gtr Clean 7-Piezo VAR

0302 El.Gtr Funky 1-Stra VAR

0303 El.Gtr Funky 2-Prkr VAR

0304 El.Guitar Jazz VAR

0305 El.Guitar Muted 1  p VAR

0306 El.Guitar Muted 1 mp VAR

0307 El.Guitar Muted 2 VAR

0308 El.Guitar Muted 3 VAR

0309 Acoustic Bass 1

0310 Acoustic Bass 2 mp

0311 Acoustic Bass 2 mf

0312 Acoustic Bass 2  f

0313 Acoustic Bass 2 Noise a

0314 Acoustic Bass 2 Noise b

0315 El.Bass-Finger 1

0316 El.Bass-Finger 2

0317 El.Bass-Finger 3 PB

0318 El.Bass-Finger 4

0319 El.Bass-Finger 5 SG

0320 El.Bass-Finger 6

0321 El.Bass-Pick 1 SG

0322 El.Bass-Pick 2 PB

0323 El.Bass-Pick Muted 1 SG

0324 El.Bass-Pick Muted 2 PB

0325 El.Bass-Slap 1

0326 El.Bass-Slap 2

0327 El.Bass-Slap 3 SG

0328 El.Bass-Slap 4 JB

0329 El.Bass-Slap 5

0330 El.Bass-Slap Muted

0331 Fretless Bass 1

0332 Fretless Bass 2

0333 El.Bass-Fret Noise

0334 Acoustic Bass 1 VAR

0335 Acoustic Bass 2 mp VAR

0336 Acoustic Bass 2 mf VAR

0337 Acoustic Bass 2  f VAR

0338 El.Bass-Finger 1 VAR

0339 El.Bass-Finger 2 VAR

0340 El.Bass-Finger 3 PB VAR

0341 El.Bass-Finger 4 VAR

0342 El.Bass-Finger 5 SG VAR

0343 El.Bass-Finger 6 VAR

0344 El.Bass-Pick 1 SG VAR

0345 El.Bass-Pick 2 PB VAR

0346 El.Bs-Pick Muted1 SG VAR

0347 El.Bs-Pick Muted2 PB VAR

0348 El.Bass-Slap 1 VAR

0349 El.Bass-Slap 2 VAR

0350 El.Bass-Slap 3 SG VAR

0351 El.Bass-Slap 4 JB VAR

0352 El.Bass-Slap 5 VAR

0353 El.Bass-Slap Muted VAR

0354 Fretless Bass 1 VAR

0355 Fretless Bass 2 VAR

0356 Sitar 1

0357 Sitar 1 & Tambura

0358 Sitar 2

0359 Sitar 2 & Tambura

0360 Bouzouki

0361 Santur

0362 Mandolin 1

0363 Mandolin 2

0364 Oud 1

0365 Banjo

0366 Shamisen 1

0367 Koto

0368 Harp

0369 Harp-Harmonics

0370 Xmod.-MonoPoly

0371 DarkReso-MG

0372 SynDark-MG

0373 SynReso-MG 1

0374 SynReso-MG 2

0375 SynReso-MG 3

0376 SynReso-MG 4

# Èìÿ

0377 SynReso-A2600

0378 SynReso-Pro5_1

0379 SynReso-Pro5_2

0380 SynReso-Poly6_1

0381 SynReso-Poly6_2

0382 Bass/Lead-MG

0383 Bass/Lead-800DV 1

0384 Bass/Lead-800DV 2

0385 SynLead-MG 1

0386 SynLead-MG 2

0387 SynLead-MG 3

0388 SynLead-MG 4

0389 SynLead-Pro5

0390 SynLead-700S 1

0391 SynLead-700S 2

0392 SynLead-Poly6

0393 SynComp-Poly6

0394 Bs/Lead-MG Rez 1

0395 Bs/Lead-MG Rez 2

0396 Bass/Lead-M/poly

0397 Bass/Lead-Dance

0398 Bass/Lead-DSP

0399 Bs/Lead-DSPMetal

0400 Syn-Phone Square

0401 Syn-Dist.Bs/Lead

0402 Sync Wave 1

0403 Sync Wave 2

0404 Sync Wave 3

0405 Sync

0406 Sync-Comp

0407 Syn-MS2K Sync

0408 Syn-M/Poly Sync

0409 Syn Bass-Dist

0410 Syn Bass-TB

0411 Syn Bass-Mpoly

0412 Klub Bass

0413 Syn Bass-FM

0414 Knock Bass

0415 Syn-Dark Bass 1

0416 Syn-Dark Bass 2

0417 Syn-ResBass 1

0418 Syn-ResBass 2

0419 Syn-ResBass 3

0420 Antic Bass loop

0421 Analog Strings 1

0422 AnaStrings 1 REV

0423 Analog Strings 2

0424 AnaStrings 2 REV

0425 Brass-Pad

0426 Brass-Pad REV

0427 Synth Brass

0428 Synth Brass REV

0429 Detuned-Super 1

0430 Detuned-Super 1 REV

0431 Detuned-Super 2

0432 Detuned-Super 2 REV

0433 POWER SAW

0434 POWER SAW REV

0435 Detuned-Quiet

0436 Detuned-Quiet REV

0437 StrEns-Slina

0438 StrEns-Slina REV

0439 SynEns-A2600

0440 SynEns-A2600 REV

0441 Detuned-PWM

0442 Detuned-PWM REV

0443 Flug Pad

0444 Flug Pad REV

0445 White Pad

0446 White Pad REV

0447 Glass Vox REV

0448 Syn-Air Vox

0449 Syn-Air Vox REV

0450 Syn-Vocalscape

0451 Syn-Vocalscape REV

0452 Syn-Ghostly REV

0453 Syn-Flute Pad

0454 Syn-Flute Pad REV
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0455 Cymbal Flute -L

0456 Cymbal Flute -R

0457 ChoralMultitapped Flutes

0458 Ghost

0459 SFX-Noise Spectra

0460 Cricket Spectrum

0461 Noise Pad

0462 Noise Spectrum

0463 Noise

0464 Swish Terra

0465 Spectone -L

0466 Spectone -R

0467 Spectraslicer

0468 Dissonance

0469 Syn-FX01Z

0470 Syn-FX01Z REV

0471 Syn-Palawan

0472 Syn-Palawan REV

0473 Syn-Zingle

0474 Syn-Zingle REV

0475 Twinkler

0476 Twinkler  REV

0477 WaveSweep

0478 WaveSweep A

0479 WaveSweep A REV

0480 WaveSweep B

0481 Air Noise

0482 Pole

0483 Xylo-Spectrum

0484 Syn-FX02Z

0485 Syn-FX02Z REV

0486 TunRhythmix

0487 Syn-Clicker

0488 Soft EP

0489 Hard EP

0490 EP Tine

0491 EP Body1

0492 EP Body2

0493 EP Body3

0494 Digi EP

0495 E_PIANO3

0496 CLAV_DSM

0497 Organ 1

0498 Organ 2

0499 Organ 3

0500 PipeOrg1

0501 PipeOrg2

0502 Pluck 1

0503 Pluck 2

0504 Pluck 3

0505 A. Guitar

0506 E. Guitar

0507 Dist. Gtr

0508 EGuitChime

0509 MuteGtr1

0510 MuteGtr2

0511 MuteGtr3

0512 Koto WS

0513 harmonic

0514 Stick

0515 E. Bass

0516 Synbass1

0517 Synbass2

0518 BassHarm

0519 Vibes

0520 Hi Bell

0521 Jar

0522 TinCup

0523 Agogo

0524 Gendar

0525 Tubular

0526 New Pole

0527 Soft Mrmba

0528 Thai Mrmba

0529 Glass Hit

0530 Crystal

0531 Flute WS

0532 FluteTrans
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0533 Overblown

0534 Bottle WS

0535 BassnOboe

0536 Clarinet WS

0537 BariSax

0538 TenorSax

0539 AltoSax

0540 BrassEns

0541 TromTrp

0542 Tuba&Flu

0543 Bowing

0544 Synorch

0545 PWM String

0546 SynString

0547 Airvox

0548 Voices

0549 Choir

0550 Glass Vox

0551 "OO" V ox

0552 "AH" V ox

0553 MV Wave

0554 FV Wave

0555 DW Voice

0556 SynthPad

0557 Birdland

0558 ChromRes

0559 ProSync

0560 SuperSaw

0561 Ping Wave

0562 Digital1

0563 Digital2

0564 Digital3

0565 BellWave

0566 PercWave

0567 ShellDrum

0568 BD head

0569 Tambourine

0570 Cabasa

0571 Woodblock

0572 HH Loop

0573 WhiteNoi

0574 Spectrm1

0575 Spectrm2

0576 Spectrm3

0577 Spectrm4

0578 Sonar

0579 Metal 1TR

0580 Metal 2TR

0581 KalimbaTR

0582 GamelanTR

0583 MarimbaTR

0584 Potnoise

0585 Ticker

0586 VibeHit

0587 Whack 1

0588 Whack 2

0589 HDulciTR

0590 HoseHit1

0591 HoseHit2

0592 SynbassTR

0593 A.BassTR

0594 "ch"

0595 "hhh"

0596 "kkk"

0597 "puh"

0598 "sss"

0599 "tnn"

0600 Inharm1

0601 Inharm2

0602 Inharm3

0603 Inharm4

0604 Inharm5

0605 Inharm6

0606 Inharm7

0607 Inharm8

0608 Inharm9

0609 Inharm10

0610 Formant1
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0611 Formant2

0612 Formant3

0613 Formant4

0614 Formant5

0615 Formant6

0616 Formant7

0617 Sine WS

0618 Triangle WS

0619 VS35

0620 VS36

0621 VS37

0622 VS38

0623 VS39

0624 VS40

0625 VS41

0626 VS42

0627 VS43

0628 VS44

0629 VS45

0630 VS46

0631 VS47

0632 VS48

0633 VS49

0634 VS50

0635 VS51

0636 VS52

0637 VS53

0638 VS54

0639 VS55

0640 VS56

0641 VS57

0642 VS58

0643 VS59

0644 VS60

0645 VS61

0646 VS62

0647 VS63

0648 VS64

0649 VS65

0650 VS66

0651 VS67

0652 VS68

0653 VS69

0654 VS70

0655 VS71

0656 VS72

0657 VS73

0658 VS74

0659 VS75

0660 VS76

0661 VS77

0662 VS78

0663 VS79

0664 VS80

0665 VS81

0666 VS82

0667 VS83

0668 VS84

0669 VS85

0670 VS86

0671 VS87

0672 VS88

0673 VS89

0674 VS90

0675 VS91

0676 VS92

0677 VS93

0678 VS94

0679 VS95

0680 VS96

0681 VS97

0682 VS98

0683 VS99

0684 VS100

0685 VS101

0686 VS102

0687 VS103

0688 VS104
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0689 VS105

0690 VS106

0691 VS107

0692 VS108

0693 VS109

0694 VS110

0695 VS111

0696 VS112

0697 VS113

0698 VS114

0699 VS115

0700 VS116

0701 VS117

0702 VS118

0703 VS119

0704 VS120

0705 VS121

0706 VS122

0707 VS123

0708 VS124

0709 VS125

0710 saw

0711 OBPUL1

0712 OBPUL3

0713 OBPUL4

0714 OBPUL5

0715 OBPUL6

0716 OBPUL7

0717 OBRES1

0718 OBRES2

0719 OBRES3

0720 OBSAW3

0721 OBTRESB

0722 OBTRESD

0723 OBTRESF

0724 OBTRESH

0725 OBTRESJ

0726 OBTRESL

0727 OBTRESN

0728 PPUL2

0729 PPUL3

0730 PPUL4

0731 PPUL5

0732 PPUL6

0733 PSAW2

0734 13-01

0735 13-03

0736 13-05

0737 13-07

0738 13-09

0739 13-11

0740 13-13

0741 13-15

0742 13-17

0743 13-19

0744 13-21

0745 13-23

0746 13-25

0747 13-27

0748 13-29

0749 13-31

0750 13-33

0751 13-35

0752 13-37

0753 13-39

0754 13-41

0755 13-43

0756 13-45

0757 13-47

0758 13-49

0759 13-51

0760 13-53

0761 13-55

0762 13-57

0763 13-59

0764 13-61

0765 13-63

0766 resx001
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0767 resx002

0768 resx003

0769 resx004

0770 resx005

0771 resx006

0772 resx007

0773 resx008

0774 resx009

0775 resx010

0776 resx011

0777 resx012

0778 resx013

0779 resx014

0780 resx015

0781 resx016

0782 resx017

0783 resx018

0784 resx019

0785 resx020

0786 resx021

0787 resx022

0788 resx023

0789 resx024

0790 resx025

0791 resx026

0792 resx027

0793 resx028

0794 resx029

0795 resx030

0796 resx031

0797 resx032

0798 Min1-01a

0799 Min1-02a

0800 Min1-04a

0801 Min1-05a

0802 Min1-06a

0803 Min1-07a

0804 Min1-08a

0805 Min1-09a

0806 Min1-12a

0807 Min1-13a

0808 Pres321

0809 Pres335

0810 Pres349

0811 Pres363

0812 Pres377

0813 Pres384

0814 Pres391

0815 Pres398

0816 Pres110

0817 Pres3112

0818 Pres3119

0819 Pres3126

0820 Sax.1 sec

0821 Sax1 sec

0822 Sax1.3 sec

0823 Sax1.5 sec

0824 Sax1.7 sec

0825 Sax2 sec

0826 Sax2.2 sec

0827 Sax2.4 sec

0828 Sax2.7 sec

0829 Sax2.9 sec

0830 Sax3 sec

0831 Sax3.4 sec

0832 Sax3.6 sec

0833 Sax4.3 sec

0834 Sax4.7 sec

0835 Sax5 sec

0836 Square WS

0837 Pulse02

0838 Pulse04

0839 Pulse06

0840 Pulse08

0841 Pulse10

0842 Pulse12

0843 Pulse14

0844 Pulse16
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0845 Pulse18

0846 Pulse20

0847 Pulse22

0848 Pulse24

0849 Pulse26

0850 Pulse28

0851 Pulse30

0852 Pulse31

0853 MagicOrgan

0854 Magic 1a

0855 Crickets

0856 Noise 2

0857 GrandPiano

0858 DigiPiano

0859 SynthPd2

0860 SynPad2a

0861 AirSynth

0862 VoiceSyn

0863 VoiSyn1a

0864 BellWind

0865 PWM

0866 AnaStrings

0867 Square Res

0868 Res Wave

0869 TrashWave

0870 TrshWv1a

0871 PsychoWave

0872 SynBass3

0873 SynBas3a

0874 DynoBass

0875 DynoBs1a

0876 DeepBass

0877 DeepBs1a

0878 MiniBass

0879 MiniBs1a

0880 Slap Bass

0881 Fretless

0882 Fretles1a

0883 Cello WS

0884 Cello 1a

0885 AltoSax2

0886 Horn Sectn

0887 FrenchHorn

0888 PanFlute

0889 PanFl 1a

0890 Hard Flute

0891 Wood Flute

0892 Harmonium

0893 Hrmnium1a

0894 Guitar 1

0895 Guitar 2

0896 Harp WS

0897 Harp 1a

0898 Shamisen

0899 Shamsn1a

0900 Marimba WS

0901 Marim 1a

0902 Marim Loop

0903 HrdKalimba

0904 SofKalimba

0905 SftKalim1a

0906 Vibes 2

0907 PercBell

0908 M.Heaven

0909 BrightBell

0910 BrBel 1a

0911 Drum Kit

0912 Kick

0913 AmbiKick

0914 Crack Snar

0915 Snare

0916 Sidestick

0917 Tom WS

0918 HiHat Clos

0919 HiHat Open

0920 Conga

0921 Conga Loop

0922 Claves
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0923 Tenny Hit

0924 Thonk

0925 Tick Hit

0926 Pot Hit

0927 Hammer

0928 PianoHit

0929 NoiseVibe

0930 "Tuunn"

0931 "Pehh"

0932 "Thuum"

0933 "Kaahh"

0934 "Tchh"

0935 "Pan"

0936 "Ti"

0937 "Cap"

0938 "Chhi"

0939 "Tinn"

0940 "Haaa"

0941 Glottal

0942 VS126

0943 VS127

0944 VS128

0945 VS129

0946 VS130

0947 VS131

0948 VS132

0949 VS133

0950 VS134

0951 VS135

0952 VS136

0953 VS137

0954 VS138

0955 VS139

0956 VS140

0957 VS141

0958 VS142

0959 VS143

0960 VS144

0961 VS145

0962 VS146

0963 VS147

0964 VS148

0965 VS149

0966 VS150

0967 VS151

0968 VS152

0969 VS153

0970 VS154

0971 VS155

0972 Kit 1

0973 Psycho Kit

0974 Tite BD

0975 Gated Kick

0976 Vox Box

0977 Piccolo SD

0978 Amb SD

0979 Nasty SD

0980 BeatBox SD

0981 Noise SD

0982 Gated SD

0983 Amb Tom

0984 SynTom

0985 HiHat C

0986 HiHat O

0987 SynthHat C

0988 SynthHat O

0989 Tri Closed

0990 Tri Open

0991 Shaker

0992 SRide

0993 Agogo 2

0994 Conga Open

0995 Conga Slap

0996 Conga Palm

0997 Conga Mute

0998 Claves 2

0999 Snare Rim

1000 Wood Hit
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1001 Woodblock 2

1002 Log Drum WS

1003 Punch Bag

1004 SynthRim

1005 SynthCow

1006 Pop

1007 Spike

1008 Fingers

1009 Gated Hit

1010 BassPop1

1011 BassPop2

1012 You

1013 Big Hit

1014 Agogo Loop

1015 LogDrmLoop

1016 Wdblk Loop

1017 ShakerLoop

1018 Conga loop

1019 Tri O loop

1020 HouseBass

1021 TechBass

1022 MiniBas1

1023 MiniBas2

1024 MiniBas3

1025 X Bass

1026 NewAnaPad

1027 Gosties

1028 EtherBell

1029 SynBrass

1030 FreqShf1

1031 FreqShf2

1032 FreqShf3

1033 StratPluck

1034 Noise Hit

1035 Down Zap

1036 Up&DownZap

1037 Cesium

1038 Cobalt

1039 Krypton

1040 Xenon

1041 WavMlt 1

1042 WavMlt 2

1043 WavMlt 3

1044 WavMlt 4

1045 WavMlt 5

1046 WavMlt 6

1047 WavMlt 7

1048 WavMlt 8

1049 WavMlt 9

1050 WavMlt10

1051 WavMlt11

1052 StraTS-0

1053 StraTS-1

1054 StraTS-2

1055 StraTS-3

1056 StraTS-4

1057 StraTS-5

1058 StraTS-6

1059 StraTS-7

1060 StraTS-8

1061 StraTS-9

1062 VoxFmt 1

1063 VoxFmt 2

1064 Res 1-1

1065 Res 1-2

1066 Res 1-3

1067 Res 1-4

1068 Res 1-5

1069 Res 1-6

1070 Res 1-7

1071 Res 1-8

1072 Res 1-9

1073 Res 1-10

1074 Res 2-1

1075 Res 2-2

1076 Res 2-3

1077 Res 2-4

1078 Res 2-5
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1079 Res 2-6

1080 Res 2-7

1081 ClavTS-1

1082 ClavTS-2

1083 ClavTS-3

1084 ClavTS-4

1085 ClavTS-5

1086 Saw

1087 Saw-mg

1088 Saw-MG3

1089 Saw-Chroma

1090 SawUp-MG

1091 SawDown-MG

1092 SawUp-A2600

1093 SawDown-A2600

1094 SawUp-Pro5

1095 SawDown-Pro5

1096 SawUp-MX12

1097 SawDown-MX12

1098 SawUp-OB

1099 SawDown-OB

1100 Saw-EXB

1101 Rez Saw-EXB

1102 Pulse-02%

1103 Pulse-05%

1104 Pulse-08%

1105 Pulse-16%

1106 Pulse-33%

1107 Pulse-40%

1108 Pulse 15%-MG

1109 Pulse 25%-MG

1110 Pulse 10%-A2600

1111 Pulse 30%-A2600

1112 Pulse 90%-A2600

1113 Pulse 10%-Pro5

1114 Pulse 20%-Pro5

1115 Pulse 30%-Pro5

1116 Pulse 40%-Pro5

1117 Pulse-10%-MX12

1118 Pulse 20%-MX12

1119 Pulse 35%-MX12

1120 Pulse 20%-OB

1121 Pulse 35%-OB

1122 Pulse 30%-Poly6

1123 Pulse 40%-Poly6

1124 Pulse-EXB

1125 Square

1126 Square-MG3

1127 Square-OB

1128 Sqr-mMG

1129 Square-JP

1130 Square-MG

1131 Square-A2600

1132 Square-Pro5

1133 Square-MX12

1134 Square-OB EXB

1135 Square-EXB

1136 Saw+Sqr-EXB

1137 Triangle-MG3

1138 Triangle

1139 Triangle-MG

1140 Triangle-MX12

1141 Triangle-OB

1142 Triangle-EXB

1143 Ramp

1144 Ramp-mMG

1145 Parabolic

1146 Sine

1147 Sine-01/W

1148 Sine-JP

1149 Sine-MG

1150 Sine-Pro5

1151 Sine-EXB

1152 DWGS-Syn Sine 1

1153 DWGS-Syn Sine 2

1154 DWGS-E.P.1

1155 DWGS-E.P.2

1156 DWGS-E.P.3
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1157 DWGS-E.P.4

1158 DWGS-E.P.5

1159 DWGS-Organ 1

1160 DWGS-Organ 2

1161 DWGS-Organ 3

1162 DWGS-Organ 4

1163 DWGS-Organ 5

1164 DWGS-Accordion

1165 DWGS Guitar 1

1166 DWGS-Guitar 2

1167 DWGS-Bell 1

1168 DWGS-Bell 2

1169 DWGS-Bell 3

1170 DWGS-Bell 4

1171 DWGS-Clav 1

1172 DWGS-Clav 2

1173 DWGS-Clav 3

1174 DWGS-Digi 1

1175 DWGS-Digi 2

1176 DWGS-Digi 3

1177 DWGS-Wire 1

1178 DWGS-Wire 2

1179 DWGS-Sync 1

1180 DWGS-Sync 2

1181 DWGS-Sync 3

1182 Orch Hit 1

1183 Orch Hit 2

1184 Orch Hit 3

1185 Orch Hit 4

1186 Orch Hit 5

1187 Orch Hit 6

1188 Orch Hit 7

1189 Impact Hit

1190 Orch Hits

1191 Band Hit 1

1192 Band Hit 2

1193 Jazz Hit 1

1194 Jazz Hit 2

1195 Jazz Hit 3

1196 Brass Fall

1197 Dance Hit

1198 Organ Hit

1199 Dance Hits

1200 House Hits

1201 VibeChord

1202 W.E.P.Chord

1203 Synth Hit Loop 1

1204 Synth Hit Loop 2

1205 Synth Hit Loop 3

1206 Synth Hit Loop 4

1207 Synth Hit Loop 5

1208 Synth Hit Loop 6

1209 Synth Hit Decay 1

1210 Synth Hit Decay 2

1211 Synth Hit Decay 3

1212 Synth Hit Decay 4

1213 Vinyl Hit 1

1214 Vinyl Hit 2

1215 Scratch Hi

1216 Zap 1

1217 Zap 2

1218 BD-Cannon

1219 Industry Hit 01

1220 Industry Hit 02

1221 Industry Hit 03

1222 Industry Hit 04

1223 Industry Hit 05

1224 Industry Hit 06

1225 Industry Hit 07

1226 Industry Hit 08

1227 Industry Hit 09

1228 Industry Hit 10

1229 Industry Hit 11

1230 Industry Hit 12

1231 Industry Hit 13

1232 Industry Hit 14

1233 Industry Hit 15

1234 Industry Hit 16

# Èìÿ
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1235 Industry Hit 17

1236 Industry Hit 18

1237 Industry Hit 19

1238 Industry Hit 20

1239 Industry Hit 21

1240 Industry Hit 22

1241 Industry Hit 23

1242 Industry Hit 24

1243 Industry Hit 25

1244 Industry Hit 26

1245 Industry Loop 1

1246 Industry Loop 2

1247 Industry Loop 3

1248 Voice 01

1249 Voice 02

1250 Voice 03

1251 Voice 04

1252 Voice 05

1253 Voice 06

1254 Voice 07

1255 Voice 08

1256 Voice 09

1257 Voice 10

1258 Voice 11

1259 Voice 12

1260 Voice 13

1261 Voice 14

1262 Voice 15

1263 Voice 16

1264 Voice 17

1265 Voice 18

1266 Voice 19

1267 Voice 20

1268 Voice 21

1269 Voice 22

1270 Voice 23

1271 Voice 24

1272 Voice 25

1273 Voice 26

1274 Voice 27 "Ha"

1275 Voice 28 "Funky"

1276 Voice 29 "Yeah"

1277 Voice 30 "Bang"

1278 Voice 31 "Ahhh"

1279 Voice 32 "Ooooh"

1280 Voice 33 "Hrrrr"

1281 Voice 34 "Trrrr"

1282 Voice 35 "Aow"

1283 Voice 36 "TurnAround"

1284 Voice 37 "W ell"

1285 Voice 38 "Turnin'Up"

1286 Voice 39 "Uuh"

1287 Voice 40 "Com'On"

1288 Voice 41 "Yah"

1289 Voice 42 "Oohh"

1290 Voice 43 "Go"

1291 Voice 44

1292 Voice 45

1293 Voice 46

1294 Voice 47

1295 Voice 48

1296 Vocoder Voice 01

1297 Vocoder Voice 02

1298 Vocoder Voice 03

1299 Vocoder Voice 04

1300 Vocoder Voice 05

1301 Vocoder Voice 06

1302 Vocoder Voice 07

1303 Vocoder Voice 08

1304 Vocoder Voice 09

1305 Vocoder Voice 10

1306 Vocoder Voice 11

1307 Vocoder Voice 12

1308 Vocoder Voice 13

1309 Vocoder Voice 14

1310 Vocoder Voice 15

1311 Vocoder Voice 16

1312 Vocoder Voice 17
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1313 Vocoder Voice 18

1314 Vocoder Voice 19

1315 Vocoder Voice 20

1316 CompuVoice-BEEP

1317 CompuVoice-Noise

1318 CompuVoice-Chi

1319 CompuVoice-Do it

1320 PC Voice 1-01 "Two"

1321 PC Voice 1-02 "Five"

1322 PC Voice 1-03

1323 PC Voice 1-04

1324 PC Voice 1-05

1325 Coin Thwack

1326 Meditation Tree

1327 G-BALL

1328 Ac.Gtr Chord Hit

1329 Ac.Gtr Ghost Hit 1

1330 El.Gtr Chord Hit 1

1331 El.Gtr-Glissando Down 1

1332 El.Gtr-Glissando Down 2

1333 El.Gtr-Glissando Down 3

1334 El.Gtr-Glissando Down 4

1335 El.Gtr-Glissando Up 1

1336 El.Gtr-Glissando Up 2

1337 El.Gtr-Glissando Up 3

1338 Vox-Wah Gtr

1339 El.Gtr-ChordGhost Down 1

1340 El.Gtr-ChordGhost Down 2

1341 El.Gtr-ChordGhost Down 3

1342 El.Gtr-ChordGhost Down 4

1343 El.Gtr-ChordGhost Down 5

1344 El.Gtr-ChordGhost Down 6

1345 El.Gtr-ChordGhost Up 1

1346 El.Gtr-ChordGhost Up 2

1347 El.Gtr-ChordGhost Up 3

1348 El.Gtr-ChordGhost Up 4

1349 El.Gtr-ChordGhost Up 5

1350 El.Gtr-ChordGhost Up 6

1351 El.Gtr-ChordGhost Up 7

1352 GtCutNois 1

1353 GtCutNois 2

1354 El.Gtr-Dead Note 1

1355 El.Gtr-Dead Note 2

1356 El.Gtr-DistSlideDown 1

1357 El.Gtr-DistSlideDown 2

1358 El.Gtr-DistScratchDown

1359 El.Gtr-DistMuted a

1360 El.Gtr-DistMuted b

1361 El.Gtr-DistMuted c

1362 El.Gtr-DistGhost 1 a

1363 El.Gtr-DistGhost 1 b

1364 El.Gtr-DistGhost 2 a

1365 El.Gtr-DistGhost 2 b

1366 El.Gtr-DistGhost 3 a

1367 El.Gtr-DistGhost 3 b

1368 El.Gtr-DistGhost 4 a

1369 El.Gtr-DistGhost 4 b

1370 El.Gtr-DistGhost 5 a

1371 El.Gtr-DistGhost 5 b

1372 El.Gtr-DistFretNoise 1 a

1373 El.Gtr-DistFretNoise 1 b

1374 El.Gtr-DistFretNoise 2 a

1375 El.Gtr-DistFretNoise 2 b

1376 El.Gtr-DistFretNoise 2 c

1377 El.Gtr-DistFretNoise 2 d

1378 Ac.Bs-Slide Up&Down 1

1379 Ac.Bs-Slide Up&Down 2

1380 Ac.Bs-Slide Up&Down 3

1381 Ac.Bs-Slide Down 1

1382 Ac.Bs-Slide Down 2

1383 Ac.Bs-Slide Down 3

1384 Ac.Bs-Slide Down 4

1385 Ac.Bs-Slide Up

1386 Ac.Bs-BumpThud 1

1387 Ac.Bs-BumpThud 2

1388 Ac.Bs-DeadNote 1

1389 Ac.Bs-DeadNote 2

1390 Ac.Bs-DeadPizz 1

# Èìÿ

1391 Ac.Bs-DeadPizz 2

1392 Ac.Bs-DeadPizz 3

1393 Ac.Bs-SlapTouch 1

1394 Ac.Bs-SlapTouch 2

1395 Ac.Bs-SlapTouch 3

1396 Ac.Bs-SlapTouch 4

1397 Ac.Bs-SlapTouch 5

1398 Ac.Bs-String Slap

1399 El.Bs-Slide Up&Down 1

1400 El.Bs-Slide Up&Down 2

1401 El.Bs-Slide Up&Down 3

1402 El.Bs-Slide Down 1

1403 El.Bs-Slide Down 2

1404 El.Bs-Slide Down 3

1405 El.Bs-SlapGhostSlide 1

1406 El.Bs-SlapGhostSlide 2

1407 El.Bs-SlapGhostSlide 3

1408 El.Bs-Fret Noise 1

1409 El.Bs-Fret Noise 2

1410 El.Bs-Fret Noise 3

1411 El.Bs-SlapGhostNote 01

1412 El.Bs-SlapGhostNote 02

1413 El.Bs-SlapGhostNote 03

1414 El.Bs-SlapGhostNote 04

1415 El.Bs-SlapGhostNote 05

1416 El.Bs-SlapGhostNote 06

1417 El.Bs-SlapGhostNote 07

1418 El.Bs-SlapGhostNote 08

1419 El.Bs-SlapGhostNote 09

1420 El.Bs-SlapGhostNote 10

1421 El.Bs-SlapGhostNote 11

1422 Stadium

1423 Applause

1424 Scream

1425 Laughing

1426 Footstep 1

1427 Footstep 2

1428 Birds 1

1429 Birds 1 REV

1430 Bird 2

1431 Dog

1432 Gallop

1433 Gallop REV

1434 Crickets 2

1435 Heart Beat

1436 Punch

1437 Tribe

1438 Sword 1

1439 Sword 2

1440 Glass Crash

1441 Rainstick

1442 Ice Drop

1443 Door Creak

1444 Door Slam 1

1445 Car Engine

1446 Car Stop

1447 Car Pass

1448 Car Crash

1449 Train

1450 Train REV

1451 Railroad Crossing

1452 Helicopter

1453 Helicopter REV

1454 Fireworks

1455 Gun Shot

1456 Riße Shot

1457 Machine Gun

1458 Machine Gun REV

1459 Laser Gun

1460 Cannon 1

1461 Cannon 2

1462 Cannon 3

1463 Explosion

1464 Thunder

1465 Wind

1466 Stream

1467 Bubble

1468 Bubble REV

# Èìÿ

1469 ChurchBell

1470 ChurchBell REV

1471 Old Telephone-Ring

1472 Old Telephone-Ring REV

1473 Telephone-Call

1474 Telephone-Ring

1475 Telephone-Busy

1476 BD-Orchestral

1477 Timpani MAP1 mf

1478 Timpani MAP1 ff

1479 Timpani MAP2 mf

1480 Timpani MAP2 ff

1481 Timpani MAP3 mf

1482 Timpani MAP3 ff

1483 Timpani-Roll mf

1484 Timpani-Roll ff

1485 Taiko

1486 Tom

1487 Tom-Reverb Lo

1488 Tom-Reverb Hi

1489 Tom-Processed

1490 Real E.Tom

1491 88-Tom

1492 Orchestral Cymbal-Open

1493 Orchestral Cymbal-Closed

1494 Ride Cymbal 03 mp

1495 Ride Cymbal 03 mf

1496 Ride Cymbal 03  f

1497 Ride Cymbal 03 ff

1498 Ride Cymbal 09 mp

1499 Cymbal Reverse

1500 Chinese Gong

1501 Castanet

1502 Click 1

1503 Click 2

1504 Marc Tree

# Èìÿ

# Èìÿ

0000 Acoustic Piano 1 mf

0001 Acoustic Piano 1  f

0002 Acoustic Piano 1 ff

0003 Ehorn Pipe Organ

0004 2 Trumpets mp

0005 2 Trumpets  f

0006 2 Trombones mf

0007 2 Trombones  f

0008 Brass Ensemble 1

0009 Brass Ensemble 4

0010 Strings Ensemble 1

0011 Strings Ensemble 1 REV

0012 Cymbal Flute

0013 Spectone 
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# Èìÿ

0000 Acoustic Piano 1 mp -L

0001 Acoustic Piano 1 mp -R

0002 Acoustic Piano 1 mp-mono

0003 Acoustic Piano 2 mf -L

0004 Acoustic Piano 2 mf -R

0005 Acoustic Piano 2 ff -L

0006 Acoustic Piano 2 ff -R

0007 Acoustic Piano 3

0008 Acoustic Piano 4

0009 Piano Damper -L

0010 Piano Damper -R

0011 E.Organ-Lower

0012 E.Organ-Soft

0013 E.Organ-Gospel 2

0014 E.Organ-Full Long

0015 E.Organ-1 3/5'

0016 E.Organ-Rotary Slow -L

0017 E.Organ-Rotary Slow -R

0018 E.Organ-Rotary Fast -L

0019 E.Organ-Rotary Fast -R

0020 Reed Organ -L

0021 Reed Organ -R

0022 Thai Bell

0023 Flute Jazz-Vibrato

0024 Clarinet-Vibrato

0025 Oboe-Vibrato

0026 English Horn-Vibrato

0027 Contrabassoon

0028 3 Flutes -L

0029 3 Flutes -R

0030 Harmonica-Wah

0031 Voice-Uuh

0032 Voice-Ooh

0033 Voice-Aah

0034 Voice-Female Mnnn

0035 Voice-Male Mnnn

0036 Voice-Yah

0037 Voice-Scat Buh

0038 Voice-Scat Duh

0039 Voice-Scat Bah

0040 Voice-Scat Dah

0041 Erhu-Vibrato

0042 Small Strings Ensemble

0043 Strings Ensemble 3

0044 Strings Ensemble-Tremolo

0045 Nylon Guitar 2 mp

0046 Nylon Guitar 2 mf

0047 Nylon Guitar 2 ff

0048 Ac.Guitar-Harmonics

0049 El.Guitar Clean 8

0050 El.Guitar Clean 8 VAR

0051 El.Guitar Distortion 3

0052 El.Guitar PowerChord 2

0053 El.Guitar PowerChord 3

0054 Acoustic Bass 3

0055 Acoustic Bass 4

0056 El.Bass-Slap 6

0057 El.Bass-Slap Harmonics

0058 Acoustic Bass 3 VAR

0059 Acoustic Bass 4 VAR

0060 El.Bass-Slap 6 VAR

0061 Mandolin-Tremolo

0062 Oud 2

0063 Shamisen 2

0064 SynReso-MG 5

0065 ResoSquare-SH

0066 Bass/Lead-Pro5

0067 Syn-ResBass 4

0068 SynArpg-Pro5

0069 Detuned-Lead

0070 Detun-Lead REV

0071 Syn-Air Vortex

0072 Syn-Air Vortex REV

0073 Stereo Spectrum -L

0074 Stereo Spectrum -R

0075 Wet Jungles

0076 Vocoder-VP

0077 Vocoder-VP REV

0078 Tape Choir

0079 Band Hit 3

0080 Band Hits

0081 Synth Hit Loop 7

0082 Synth Hit Loop 8

0083 Synth Hit Loop 9

0084 Synth Hit Loop 10

0085 Synth Hit Loop 11

0086 Synth Hit Loop 12

0087 Synth Hit Decay 5

0088 Synth Hit Decay 6

0089 Synth Hit Decay 7

0090 Industry Hit 27

0091 Industry Hit 28

0092 Industry Hit 29

0093 Industry Hit 30

0094 Industry Hit 31

0095 Industry Hit 32

0096 Industry Hit 33

0097 Industry Hit 34

0098 Industry Hit 35

0099 Industry Hit 36

0100 Industry Hit 37

0101 Industry Hit 38

0102 Industry Hit 39

0103 Industry Loop 4

0104 Voice 49

0105 Voice 50

0106 Voice 51

0107 Voice 52

0108 Voice 53 "Wh-O"

0109 Voice 54 "Yea"

0110 Voice 55

0111 Voice 56

0112 Voice 57

0113 "One..." Solo

0114 "Two..." Solo

0115 "Three..." Solo

0116 "Four..." Solo

0117 Vocoder Voice 21

0118 Vocoder Voice 22

0119 Vocoder Voice 23

0120 Vocoder Voice 24 "One"

0121 Vocoder Voice 25 "Two"

0122 Vocoder Voice 26 "Three"

0123 Vocoder Voice 27 "Four"

0124 Vocoder Voice 28

0125 Vocoder Voice 29

0126 PC Voice 1-06 "One"

0127 PC Voice 1-07 "Three"

0128 PC Voice 1-08 "Four"

0129 PC Voice 1-09 "Six"

0130 PC Voice 1-10 "Seven"

0131 PC Voice 1-11 "Eight"

0132 PC Voice 1-12 "Nine"

0133 PC Voice 1-13 "Ten"

0134 PC Voice 1-14

0135 PC Voice 1-15

0136 PC Voice 1-16

0137 PC Voice 1-17

0138 PC Voice 1-18

0139 PC Voice 1-19

0140 PC Voice 1-20

0141 PC Voice 1-21

0142 PC Voice 1-22

0143 PC Voice 1-23

0144 PC Voice 1-24

0145 PC Voice 1-25

0146 PC Voice 2-01 "One"

0147 PC Voice 2-02 "Two"

0148 PC Voice 2-03 "Three"

0149 PC Voice 2-04 "Four"

0150 PC Voice 2-05

0151 PC Voice 2-06

0152 PC Voice 2-07

0153 PC Voice 3-01 "One"

0154 PC Voice 3-02 "Two"

# Èìÿ

0155 PC Voice 3-03 "Three"

0156 PC Voice 3-04 "Four"

0157 PC Voice 3-05

0158 PC Voice 3-06

0159 PC Voice 4-01

0160 PC Voice 4-02

0161 PC Voice 4-03

0162 PC Voice 4-04

0163 PC Voice 5-01

0164 PC Voice 5-02

0165 PC Voice 5-03

0166 PC Voice 5-04

0167 PC Voice 5-05

0168 PC Voice 5-06

0169 PC Voice 5-07

0170 PC Voice 5-08

0171 PC Voice 5-09

0172 PC Voice 5-10

0173 Machine Voice

0174 Voice SFX

0175 Ac.Gtr Ghost Hit 2

0176 Ac.Gtr Ghost Hit-Slide

0177 El.Gtr Chord Hit 2

0178 El.Gtr-Ghost Note 1

0179 El.Gtr-Ghost Note 2

0180 El.Gtr-Ghost Note 3

0181 El.Gtr-Ghost Note 4

0182 El.Gtr-Ghost Note 5

0183 El.Gtr-Ghost Note 6

0184 El.Guitar Ghost 2

0185 El.Gtr-Dead Note 3

0186 El.Gtr-Dead Note 4

0187 El.Bs-Ghost Note 1

0188 El.Bs-Ghost Note 2

0189 El.Bs-Ghost Note 3

0190 El.Bs-Ghost Note 4

0191 El.Bs-Ghost Note 5

0192 El.Bs-Ghost Note 6

0193 El.Bs-SlapGhostNote 12

0194 El.Bass-Slap Dead LH

0195 El.Bass-Slap Dead RH

0196 El.Bass-Stop LH PB

0197 El.Bass-Stop RH PB

0198 Telephone-Tone 1

0199 Telephone-Tone 2

0200 Telephone-Tone 3

0201 Telephone-Tone 4

0202 Telephone-Tone 5

0203 Door Slam 2

0204 Car Horn

0205 Train Horn

0206 Glass Scratch

0207 Jungle

0208 Forest

0209 Tom-Reverb Lo -L

0210 Tom-Reverb Lo -R

0211 Tom-Reverb Hi -L

0212 Tom-Reverb Hi -R

0213 Ride Cymbal 03 mp -L

0214 Ride Cymbal 03 mp -R

0215 Ride Cymbal 03 mf -L

0216 Ride Cymbal 03 mf -R

0217 Ride Cymbal 03  f -L

0218 Ride Cymbal 03  f -R

0219 Ride Cymbal 03 ff -L

0220 Ride Cymbal 03 ff -R

0221 Ride Cymbal 09 mp -L

0222 Ride Cymbal 09 mp -R

0223 Ride Cymbal 09 mf -L

0224 Ride Cymbal 09 mf -R

0225 Ride Cymbal 09  f -L

0226 Ride Cymbal 09  f -R

0227 Angklung-One Shot

0228 Metal Perc

# Èìÿ # Èìÿ

0000 Acoustic Piano 1 mp

0001 Acoustic Piano 2 mf

0002 Acoustic Piano 2 ff

0003 Piano Damper

0004 E.Organ-Rotary Slow

0005 E.Organ-Rotary Fast

0006 Reed Organ

0007 3 Flutes

0008 Stereo Spectrum

0009 Tom-Reverb Lo

0010 Tom-Reverb Hi

0011 Ride Cymbal 03 mp

0012 Ride Cymbal 03 mf

0013 Ride Cymbal 03  f

0014 Ride Cymbal 03 ff

0015 Ride Cymbal 09 mp

0016 Ride Cymbal 09 mf

0017 Ride Cymbal 09  f

# Èìÿ

0000 A.Piano 88 Key mp -L

0001 A.Piano 88 Key mp -R

0002 A.Piano 88 Key mf -L

0003 A.Piano 88 Key mf -R

0004 A.Piano 88 Key  f -L

0005 A.Piano 88 Key  f -R

0006 A.Piano 88 Key ff -L

0007 A.Piano 88 Key ff -R

0008 Piano Damper -L

0009 Piano Damper -R

# Èìÿ

0000 A.Piano 88 Key mp

0001 A.Piano 88 Key mf

0002 A.Piano 88 Key  f

0003 A.Piano 88 Key ff

0004 Piano Damper
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0000 BD-01-amb  f

0001 BD-01-amb ff

0002 BD-02-amb mf

0003 BD-02-amb  f

0004 BD-03-amb mf

0005 BD-03-amb  f

0006 BD-04-amb mf

0007 BD-04-amb  f

0008 BD-05-amb mp

0009 BD-05-amb mf

0010 BD-05-amb  f

0011 BD-06-dry mp

0012 BD-06-dry  f

0013 BD-06-amb mp

0014 BD-06-amb mf

0015 BD-06-amb  f

0016 BD-06-amb ff

0017 BD-07-dry mf

0018 BD-07-dry  f

0019 BD-08-dry mf

0020 BD-08-dry  f

0021 BD-08-amb mf

0022 BD-08-amb  f

0023 BD-08-amb ff

0024 BD-09-dry mp

0025 BD-09-dry mf

0026 BD-WS 1

0027 BD-WS 2 (Tite)

0028 BD-Dry

0029 BD-Soft

0030 BD-Mondo Kill

0031 BD-Tubby

0032 BD-Gated

0033 BD-WS 3 (Ambi)

0034 BD-Orchestral

0035 BD-Hip 1

0036 BD-WS 4 (Punch Bag)

0037 BD-Dance 01

0038 BD-Cannon

0039 BD-Trance 1

0040 BD-Trance 2

0041 BD-Slugg

0042 BD-Dance 02

0043 BD-Dance 03

0044 BD-Ambi

0045 BD-Dance 04

0046 BD-Dance99

0047 BD-WS 5 (Gated)

0048 BD-Dance 05

0049 BD-Dance 06

0050 BD-Dance 07

0051 BD-Dance 08

0052 BD-Dance 09

0053 BD-Dance 10

0054 BD-Pop

0055 BD-Hip 2

0056 BD-Hip 3

0057 BD-Dance 11

0058 BD-Dance 12

0059 BD-Dance Soft

0060 BD-Shor t88

0061 BD-Dark

0062 BD-Dance 13

0063 BD-Dance 14

0064 BD-Dance 15

0065 BD-Dance 16

0066 BD-Dance 17

0067 BD-Dance 18

0068 BD-Dance 19

0069 BD-Dance 20

0070 BD-Dance 21

0071 BD-Dance 22

0072 BD-Dance 23

0073 BD-Dance 24

0074 BD-Dance 25

0075 BD-Dance 26

0076 BD-Dance 27

0077 BD-Dance 28

0078 BD-Dance 29

0079 BD-Dance 30

0080 BD-Dance 31

0081 BD-Dance 32

0082 BD-Dance 33

0083 BD-Dance 34

0084 BD-Dance 35

0085 BD-Dance 36

0086 BD-Dance 37

0087 BD-Dance 38

0088 BD-Dance 39

0089 BD-Dance 40

0090 BD-Dance 41

0091 BD-Dance 42

0092 BD-Dance 43

0093 BD-Dance 44

0094 BD-Dance 45

0095 BD-Dance 46

0096 BD-Dance 47

0097 BD-Dance 48

0098 BD-Dance 49

0099 BD-Dance 50

0100 BD-Dance 51

0101 BD-Dance 52

0102 BD-Dance 53

0103 BD-Dance 54

0104 BD-Dance 55

0105 BD-Dance 56

0106 BD-99 Dance 01

0107 BD-99 Dance 02

0108 BD-99 Dance 03

0109 BD-99 Dance 04

0110 BD-99 Dance 05

0111 BD-99 Dance 06

0112 BD-99 Dance 07

0113 BD-99 Dance 08

0114 BD-99 Dance 09

0115 BD-99 Dance 10

0116 BD-99 Dance 11

0117 BD-99 Dance 12

0118 99-BD 1

0119 99-BD 2

0120 99-BD 3

0121 88-BD

0122 BD-Dance Revers

0123 SD-01-dry mp

0124 SD-01-dry mf

0125 SD-01-dry  f

0126 SD-02-dry mp

0127 SD-02-dry mf

0128 SD-02-dry  f

0129 SD-02-dry ff

0130 SD-03-dry mp

0131 SD-03-dry mf

0132 SD-03-dry  f

0133 SD-04-amb  p

0134 SD-04-amb mp

0135 SD-04-amb mf

0136 SD-04-amb  f

0137 SD-04-amb ff

0138 SD-05-dry mp

0139 SD-05-dry  f

0140 SD-05-dry ff

0141 SD-06-dry mf

0142 SD-06-dry  f

0143 SD-07-amb mf

0144 SD-07-amb  f

0145 SD-08-dry  f

0146 SD-08-dry ff

0147 SD-09-dry  f

0148 SD-09-dry ff

# Èìÿ

0149 SD-09-amb  f

0150 SD-09-amb ff

0151 SD-10-dry mp

0152 SD-10-dry  f

0153 SD-10-dry ff

0154 SD-11-dry mf

0155 SD-11-dry ff

0156 SD-11-amb mf

0157 SD-11-amb ff

0158 SD-12-dry  p

0159 SD-12-dry mp

0160 SD-12-dry mf

0161 SD-12-dry  f

0162 SD-12-dry ff

0163 SD-12-dry fff

0164 SD-12-amb mp

0165 SD-12-amb  f

0166 SD-12-amb fff

0167 SD-13-dry mp

0168 SD-13-dry mf

0169 SD-13-dry ff

0170 SD-14-dry mf

0171 SD-14-dry  f

0172 SD-14-dry ff

0173 SD-15-dry mp

0174 SD-15-dry mf

0175 SD-15-dry  f

0176 SD-16-dry  f

0177 SD-16-dry ff

0178 SD-17-dry mp

0179 SD-17-dry mf

0180 SD-17-dry  f

0181 SD-17-dry GhostRoll  f

0182 SD-18-amb  f

0183 SD-18-amb ff

0184 SD-19-amb mp

0185 SD-19-amb mf

0186 SD-19-amb  f

0187 SD-19-amb GhostRoll

0188 SD-20-dry mp

0189 SD-20-dry  f

0190 SD-20-dry GhostRoll

0191 SD-20-amb mp

0192 SD-20-amb  f

0193 SD-20-amb GhostRoll

0194 SD-21-dry mp

0195 SD-21-dry mf

0196 SD-21-dry  f

0197 SD-21-dry ff

0198 SD-21-amb  f

0199 SD-21-amb ff

0200 SD-22-dry mp

0201 SD-22-dry  f

0202 SD-22-amb mf

0203 SD-23-dry mp

0204 SD-23-dry mf

0205 SD-23-dry GhostRoll

0206 SD-24-dry mp

0207 SD-24-dry  f

0208 SD-24-dry ff

0209 SD-24-dry GhostRoll

0210 SD-WS 01

0211 SD-Dry

0212 SD-Off Center

0213 SD-Jazz Ring

0214 SD-Amb.Piccolo

0215 SD-Classic Room

0216 SD-Atomic

0217 SD-25-dry Brush Tap mp

0218 SD-25-dry Brush Tap mf

0219 SD-25-dry Brush Tap  f

0220 SD-26-dry Brush Tap mp

0221 SD-26-dry Brush Tap mf

0222 SD-26-dry Brush Tap  f

0223 SD-26-dry Brush Triplet

# Èìÿ

0224 SD-26-dry Brush Swirl a

0225 SD-26-dry Brush Swirl b

0226 SD-Roll-Open 1 a

0227 SD-Roll-Open 1 b

0228 SD-Roll-Open 1 c

0229 SD-Roll-Open 2

0230 SD-Roll-Open 3 a

0231 SD-Roll-Open 3 b

0232 SD-Roll-Closed 1 a

0233 SD-Roll-Closed 1 b

0234 SD-Roll-Closed 2

0235 SD-Roll-Closed 3 a

0236 SD-Roll-Closed 3 b

0237 SD-Roll-Closed 4

0238 SD-Roll-Closed 5

0239 SD-Orch.Roll

0240 SD-Orchestral

0241 Sidestick 1 mf

0242 Sidestick 1  f

0243 Sidestick 2 mf

0244 Sidestick 3 mf

0245 Sidestick 4 mf

0246 Sidestick 4  f

0247 Sidestick WS

0248 SD-Dance 01

0249 SD-Dance 02

0250 SD-Dance 03

0251 SD-Dance 04

0252 SD-Dance 05

0253 SD-Dance 06

0254 SD-Dance 07

0255 SD-Dance 08

0256 SD-Dance 09

0257 SD-Dance 10

0258 SD-Dance 11

0259 SD-Dance 12

0260 SD-Dance 13

0261 SD-Dance 14

0262 SD-Dance 15

0263 SD-Dance 16

0264 SD-Dance 17

0265 SD-Dance 18

0266 SD-Dance 19

0267 SD-Dance 20

0268 SD-Dance 21

0269 SD-Dance 22

0270 SD-Dance 23

0271 SD-Dance 24

0272 SD-Dance 25

0273 SD-Dance 26

0274 SD-Dance 27

0275 SD-Dance 28

0276 SD-Dance 29

0277 SD-Dance 30

0278 SD-Dance 31

0279 SD-Dance 32

0280 SD-Dance 33

0281 SD-Dance 34

0282 SD-Dance 35

0283 SD-Dance 36

0284 SD-Dance 37

0285 SD-Dance 38

0286 SD-Dance 39

0287 SD-Dance 40

0288 SD-Dance 41

0289 SD-Dance 42

0290 SD-Dance 43

0291 SD-Dance 44

0292 SD-Dance 45

0293 SD-Dance 46

0294 SD-Dance 47

0295 SD-Dance 48

0296 SD-Dance 49

0297 SD-Dance 50

0298 SD-Dance 51

# Èìÿ
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0299 SD-Dance 52

0300 SD-Dance 53

0301 SD-Dance 54

0302 SD-Dance 55

0303 SD-Dance 56

0304 SD-Dance 57

0305 SD-Dance 58

0306 SD-Dance 59

0307 SD-Dance 60

0308 SD-Dance 61

0309 SD-Dance 62

0310 SD-Dance 63

0311 SD-Dance 64

0312 SD-Dance 65

0313 SD-Dance 66

0314 SD-Dance 67

0315 SD-Dance 68

0316 SD-Dance 69

0317 SD-Dance 70

0318 SD-Dance 71

0319 SD-Dance 72

0320 SD-Dance 73

0321 SD-Dance 74

0322 SD-Dance 75

0323 SD-Dance 76

0324 SD-Dance 77

0325 SD-Dance 78

0326 SD-Noise

0327 SD-Sizzle

0328 SD-Hip

0329 SD-Vintage

0330 SD-AmbiCrackle 1

0331 SD-AmbiCrackle 2

0332 SD-Whopper

0333 SD-WS 02 (Crack)

0334 SD-WS 03 (Amb)

0335 SD-WS 04 (Nasty)

0336 SD-WS 05 (Piccolo)

0337 SD-WS 06 (BeatBox)

0338 SD-WS 07 (Gated)

0339 SD-WS 08 (Noise)

0340 SD-WS 09 (Tenny)

0341 SD-WS 10 (Gated Hit)

0342 Vocal SD

0343 99-SD 1

0344 99-SD 2

0345 88-SD 1 (New)

0346 88-SD 2 (Old)

0347 88-Rimshot

0348 SD-Dance Sidestick

0349 Tom Basic Lo mf

0350 Tom Basic Lo  f

0351 Tom Basic Lo ff

0352 Tom Basic MidLo mf

0353 Tom Basic MidLo  f

0354 Tom Basic MidHi mp

0355 Tom Basic MidHi mf

0356 Tom Basic MidHi  f

0357 Tom Basic MidHi ff

0358 Tom Basic Hi mp

0359 Tom Basic Hi mf

0360 Tom Basic Hi  f

0361 Tom Soul mf

0362 Tom Soul  f

0363 Tom Vintage Lo mp

0364 Tom Vintage Lo mf

0365 Tom Vintage Lo  f

0366 Tom Vintage Lo ff

0367 Tom Vintage Mid mp

0368 Tom Vintage Mid mf

0369 Tom Vintage Mid  f

0370 Tom Vintage Mid ff

0371 Tom Vintage Hi mp

0372 Tom Vintage Hi mf

0373 Tom Vintage Hi  f

0374 Tom Vintage Hi ff

0375 Tom Rock1-dry Lo  f

0376 Tom Rock1-dry Lo ff

# Èìÿ

0377 Tom Rock1-dry Mid  f

0378 Tom Rock1-dry Mid ff

0379 Tom Rock1-dry Hi  f

0380 Tom Rock1-dry Hi ff

0381 Tom Rock2-dry Lo  f

0382 Tom Rock2-dry Lo  ff

0383 Tom Rock2-dry MidLo mf

0384 Tom Rock2-dry MidLo ff

0385 Tom Rock2-dry MidHi mf

0386 Tom Rock2-dry MidHi ff

0387 Tom Rock2-dry Hi mf

0388 Tom Rock2-dry Hi ff

0389 Tom Rock1-amb Low

0390 Tom Rock1-amb Mid

0391 Tom Rock1-amb Hi

0392 Tom Rock2-amb Low

0393 Tom Rock2-amb MidLo

0394 Tom Rock2-amb Hi

0395 Tom-Processed

0396 Tom-WS 1

0397 Tom-WS 2 (Amb)

0398 Tom-Hi

0399 Tom-Old R&B

0400 Tom-Jazz Floor

0401 Tom-Jazz Hi

0402 Tom-Jazz Hi Rim

0403 Tom Brush1 Low mf

0404 Tom Brush1 Low  f

0405 Tom Brush1 Low ff

0406 Tom Brush1 Mid mf

0407 Tom Brush1 Mid  f

0408 Tom Brush1 Mid ff

0409 Tom Brush1 Hi mp

0410 Tom Brush1 Hi mf

0411 Tom Brush1 Hi ff

0412 Tom Brush2 Floor

0413 Tom Brush2 Hi

0414 Hi-Hat Basic 1-Closed mp

0415 Hi-Hat Basic 1-Closed mf

0416 Hi-Hat Basic 1-Closed  f

0417 Hi-Hat Basic 1-Closed ff

0418 Hi-Hat Basic 1-Pedal mp

0419 Hi-Hat Basic 1-Pedal mf

0420 Hi-Hat Basic 1-Pedal  f

0421 Hi-Hat Basic 1-Pedal ff

0422 Hi-Hat Basic 1-Open mf

0423 Hi-Hat Basic 1-Open  f

0424 Hi-Hat Basic 1-Open ff

0425 Hi-Hat Basic 2-Closed mp

0426 Hi-Hat Basic 2-Closed mf

0427 Hi-Hat Basic 2-Closed  f

0428 Hi-Hat Basic 2-Open mp

0429 Hi-Hat Basic 2-Open mf

0430 Hi-Hat Basic 2-Open  f

0431 Hi-Hat Basic 3-Closed mp

0432 Hi-Hat Basic 3-Closed mf

0433 Hi-Hat Basic 3-Closed  f

0434 Hi-Hat Basic 3-Open

0435 Hi-Hat Heavy 1-Closed mp

0436 Hi-Hat Heavy 1-Closed  f

0437 Hi-Hat Heavy 1-Open  f

0438 Hi-Hat Heavy 1-HalfOpen

0439 Hi-Hat Heavy 2-Closed mp

0440 Hi-Hat Heavy 2-Closed mf

0441 Hi-Hat Heavy 2-Closed  f

0442 Hi-Hat Heavy 2-Closed ff

0443 Hi-Hat Heavy 2-Open a mf

0444 Hi-Hat Heavy 2-Open a  f

0445 Hi-Hat Heavy 2-Pedal mf

0446 Hi-Hat Heavy 2-Pedal  f

0447 Hi-Hat Heavy 2-FootOpen

0448 Hi-Hat Basic 4-Closed 1

0449 Hi-Hat Basic 4-Closed 2

0450 Hi-Hat Basic 4-Foot

0451 Hi-Hat Basic 4-FootOpen

0452 Hi-Hat Basic 4-Open 1

0453 Hi-Hat Basic 4-Open 2

0454 Hi-Hat Basic 5-Closed 1
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0455 Hi-Hat Basic 5-Closed 2

0456 Hi-Hat Basic 5-Open

0457 Hi-Hat Brush-Closed mp

0458 Hi-Hat Brush-Closed mf

0459 Hi-Hat Brush-Closed  f

0460 Hi-Hat Brush-Pedal mf

0461 Hi-Hat Brush-Pedal ff

0462 Hi-Hat Brush-Open mp

0463 Hi-Hat Brush-Open mf

0464 Hi-Hat Brush-Open  f

0465 Hi-Hat Brush-Open ff

0466 Hi-Hat Dance 01

0467 Hi-Hat Dance 02

0468 Hi-Hat Dance 03

0469 Hi-Hat Dance 04

0470 Hi-Hat Dance 05

0471 Hi-Hat Dance 06

0472 Hi-Hat Dance 07

0473 Hi-Hat Dance 08

0474 Hi-Hat Dance 09

0475 Hi-Hat Dance 10

0476 Hi-Hat Dance 11

0477 Hi-Hat Dance 12

0478 Hi-Hat Dance 13

0479 Hi-Hat Dance 14

0480 Hi-Hat Dance 15

0481 Hi-Hat Dance 16

0482 Hi-Hat Dance 17

0483 Hi-Hat Dance 18

0484 Hi-Hat Dance 19

0485 Hi-Hat Dance 20

0486 Hi-Hat Dance 21

0487 Hi-Hat Dance 22

0488 Hi-Hat Dance 23

0489 Hi-Hat Dance 24

0490 Hi-Hat Dance 25

0491 Hi-Hat Dance 26

0492 Hi-Hat Dance 27

0493 Hi-Hat Dance 28

0494 Hi-Hat Dance 29

0495 Hi-Hat Dance 30

0496 Hi-Hat Dance 31

0497 Hi-Hat Dance 32

0498 Hi-Hat WS-Closed a

0499 Hi-Hat WS-Closed b

0500 Hi-Hat WS-HalfOpen

0501 Hi-Hat WS-Open

0502 H.Hat-Chili

0503 H.Hat-Vintage

0504 H.Hat-Hip

0505 H.Hat-Ambi

0506 H.Hat-Crisp Open

0507 H.Hat-ClangyOpen

0508 H.Hat-Whispy

0509 99-HHat Closed

0510 99-HHat Open

0511 88-HHat Closed

0512 88-HHat Open

0513 Hi-Hat WS Syn-Closed

0514 Hi-Hat WS Syn-Open

0515 Crash Cymbal 01 mf

0516 Crash Cymbal 01  f

0517 Crash Cymbal 01 ff

0518 Crash Cymbal 02  f

0519 Crash Cymbal 02 ff

0520 Crash Cymbal 05 mp

0521 Crash Cymbal 05 mf

0522 Crash Cymbal 05  f

0523 Crash Cymbal 05 ff

0524 Crash Cymbal 06 mp

0525 Crash Cymbal 06 mf

0526 Crash Cymbal 06 ff

0527 Crash Cymbal 07 mf

0528 Crash Cymbal 07 ff

0529 Crash Cymbal 08 mf

0530 Crash Cymbal 08  f

0531 Crash Cymbal 09

0532 Crash Cymbal 10
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0533 Orchestral Cymbal-Open

0534 Orchestral Cymbal-Closed

0535 Crash Dance 1

0536 Crash Dance 2

0537 Crash-Dance 99

0538 88-Crash

0539 Cymbal Reverse 1

0540 Cymbal Reverse 2

0541 Ride Cymbal 01 mp

0542 Ride Cymbal 01 mf

0543 Ride Cymbal 01  f

0544 Ride Cymbal 01 ff

0545 Ride Cymbal 02 mf

0546 Ride Cymbal 03 mp

0547 Ride Cymbal 03 mf

0548 Ride Cymbal 03  f

0549 Ride Cymbal 03 ff

0550 Ride Cymbal 04 mp

0551 Ride Cymbal 04  f

0552 Ride Cymbal 04 ff

0553 Ride Cymbal 05 mf

0554 Ride Cymbal 05  f

0555 Ride Cymbal 07 mf

0556 Ride Cymbal 07  f

0557 Ride Cymbal 08-Cup mf

0558 Ride Cymbal 09 mp

0559 Ride Dance 1

0560 Ride Dance 2

0561 Ride-Dance 99

0562 Ride Dance WS

0563 China Cymbal 01

0564 China Cymbal 02

0565 Broken Hi-Hat

0566 Splash Cymbal 01 mp

0567 Splash Cymbal 01 mf

0568 Splash Cymbal 01  f

0569 Splash Cymbal 01 ff

0570 Splash Cymbal 02 mp

0571 Splash Cymbal 02 ff

0572 Drumstick Hit

0573 Finger Snap

0574 Hand Claps 1

0575 Hand Claps 2-a

0576 Hand Claps 2-b

0577 Hand Claps 2-c

0578 Hand Claps 2-d

0579 Hand Claps 2-e

0580 Hand Claps 2-f

0581 Hand Claps 2-g

0582 Tumba-Open mf

0583 Tumba-Open  f

0584 Conga Lo-Basstone

0585 Conga Lo-Open mf

0586 Conga Lo-Open  f

0587 Conga Lo-OpenSlap

0588 Conga Lo-OpenSlapFlam

0589 Conga Lo-Glissando

0590 Conga Lo-Muffled

0591 Conga Lo-Closed

0592 Conga Lo-ClosedSlap

0593 Conga Lo-Heel

0594 Conga Lo-Toe

0595 Conga Hi-Basstone mf

0596 Conga Hi-Basstone  f

0597 Conga Hi-Open mf

0598 Conga Hi-Open  f

0599 Conga Hi-Open mp

0600 Conga Hi-OpenFlam

0601 Conga Hi-OpenSlap

0602 Conga Hi-OpenSlapFlam

0603 Conga Hi-ClosedSlapFlam

0604 Conga Hi-Muffled

0605 Conga Hi-Closed

0606 Conga Hi-ClosedSlap

0607 Conga Hi-Heel

0608 Conga Hi-Toe

0609 Conga WS Lo-Open

0610 Conga WS Hi-Open
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0611 Conga WS Hi-Slap

0612 Conga WS Hi-Palm

0613 Conga WS Hi-Mute

0614 Quinto-Open

0615 Quinto-Closed

0616 Quinto-ClosedSlap

0617 Quinto-Toe

0618 Bongo 1 Lo-Muffled mp

0619 Bongo 1 Lo-Muffled  f

0620 Bongo 1 Lo-Closed

0621 Bongo 1 Lo-Flam

0622 Bongo 1 Lo-MuffledFlam

0623 Bongo 1 Lo-Stick

0624 Bongo 1 Lo-StickEdge mf

0625 Bongo 1 Lo-StickEdge  f

0626 Bongo 1 Lo-StickBounce

0627 Bongo 1 Lo-Fingernail

0628 Bongo 1 Lo-Cuptone

0629 Bongo 1 Lo-Slap

0630 Bongo 1 Hi-Open mf

0631 Bongo 1 Hi-Open  f

0632 Bongo 1 Hi-Pops

0633 Bongo 1 Hi-Hightone

0634 Bongo 1 Hi-OpenFlam

0635 Bongo 1 Hi-Fingernail

0636 Bongo 1 Hi-Stick

0637 Bongo 1 Hi-StickEdge mf

0638 Bongo 1 Hi-StickEdge  f

0639 Bongo 1 Hi-StickBounce

0640 Bongo 1 Hi-Cuptone

0641 Bongo 1 Hi-Slap

0642 Bongo 2 Lo-Open a

0643 Bongo 2 Lo-Open b

0644 Bongo 2 Lo-Mute

0645 Bongo 2 Hi-Open a

0646 Bongo 2 Hi-Open b

0647 Bongo 2 Hi-Muffled

0648 Iya Boca-Open mp

0649 Iya Boca-Open mf

0650 Iya Boca-Open  f

0651 Iya Boca-Choke mp

0652 Iya Boca-Choke mf

0653 Iya Boca-Choke  f

0654 Iya Chacha-OpenSlap mp

0655 Iya Chacha-OpenSlap mf

0656 Iya Chacha-OpenSlap  f

0657 Iya Chacha-OpenSlap ff

0658 Itotele Boca-Open mp

0659 Itotele Boca-Open mf

0660 Itotele Boca-Open  f

0661 Itotele Boca-Muffled mp

0662 Itotele Boca-Muffled mf

0663 Itotele Boca-Muffled  f

0664 Itotele Cha-OpenSlap mp

0665 Itotele Cha-OpenSlap mf

0666 Itotele Cha-OpenSlap  f

0667 Itotele Cha-ClosedSlap p

0668 Itotele Cha-ClosedSlap f

0669 Okonkolo Boca-Open mp

0670 Okonkolo Boca-Open mf

0671 Okonkolo Boca-Open  f

0672 Okonkolo Boca-Open ff

0673 Okonkolo Chacha-Open mp

0674 Okonkolo Chacha-Open mf

0675 Okonkolo Chacha-Open  f

0676 Okonkolo Chacha-Open ff

0677 Okonkolo Chacha-Slap mp

0678 Okonkolo Chacha-Slap mf

0679 Okonkolo Chacha-Slap  f

0680 Timbales Lo-Open mp

0681 Timbales Lo-Open mf

0682 Timbales Lo-Edge mf

0683 Timbales Lo-Edge  f

0684 Timbales Lo-RimShot

0685 Timbales Lo-Abanico

0686 Timbales Lo-Roll

0687 Timbales Lo-Mute mf

0688 Timbales Lo-Mute  f
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0689 Timbales Lo-Paila mf

0690 Timbales Lo-Paila  f

0691 Timbales Hi-Open

0692 Timbales Hi-Edge

0693 Timbales Hi-RimShot mf

0694 Timbales Hi-RimShot  f

0695 Timbales Hi-RimShot ff

0696 Timbales Hi-Abanico 1

0697 Timbales Hi-Abanico 2

0698 Timbales Hi-Mute

0699 Timbales Hi-Paila mf

0700 Timbales Hi-Paila  f

0701 Cowbell 1

0702 Cowbell 2

0703 Cowbell 3

0704 Cowbell 4-Open

0705 Cowbell 4-Mute

0706 Cowbell 5-Open a

0707 Cowbell 5-Open b

0708 Cowbell 5-Mute

0709 Claves Lo a

0710 Claves Lo b

0711 Claves Hi a

0712 Claves Hi b

0713 Claves WS

0714 Maracas 1-Push a

0715 Maracas 1-Push b

0716 Maracas 1-Pull a

0717 Maracas 1-Pull b

0718 Maracas 2-Push a

0719 Maracas 2-Push b

0720 Maracas 2-Pull a

0721 Maracas 2-Pull b

0722 Guiro-Long a

0723 Guiro-Long b

0724 Guiro-Short a

0725 Guiro-Short b

0726 Vibra-slap

0727 Toy Drum

0728 Toy Drum-Rim

0729 Surdo-Open

0730 Surdo-Mute

0731 Pandeiro-Jingle a

0732 Pandeiro-Jingle b

0733 Pandeiro-Open a

0734 Pandeiro-Open b

0735 Pandeiro-Open c

0736 Pandeiro-Choke a

0737 Pandeiro-Choke b

0738 Pandeiro-ClosedAcc.a

0739 Pandeiro-ClosedAcc.b

0740 Pandeiro-ClosedAcc.c

0741 Pandeiro-SideEdge

0742 Pandeiro-Glissando a

0743 Pandeiro-Glissando b

0744 Tambourine 1-Push

0745 Tambourine 1-Pull

0746 Tambourine 1-Accent

0747 Tambourine 2-Push

0748 Tambourine 2-Pull a

0749 Tambourine 2-Pull b

0750 Tambourine 2-Accent

0751 Tri.& Tamb. a

0752 Tri.& Tamb. b

0753 Tri.& Tamb. c

0754 Tri.& Tamb. d

0755 Tri.& Tamb. e

0756 Tri.& Tamb. f

0757 Tri.& Tamb. g

0758 Tri.& Tamb. h

0759 Tri.& Tamb. i

0760 Tri.& Tamb. j

0761 Tri.& Tamb. k

0762 Tri.& Tamb. l

0763 Tri.& Tamb. m

0764 Cabasa 1 L a-Down

0765 Cabasa 1 L a-Up

0766 Cabasa 1 L b-Down
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0767 Cabasa 1 L b-Up

0768 Cabasa 1 S a-Down

0769 Cabasa 1 S a-Up

0770 Cabasa 1 S b-Down

0771 Cabasa 1 S b-up

0772 Cabasa 2 L-Stack b

0773 Cabasa 2 L-Stack a

0774 Cabasa 2 L-Roll

0775 Cabasa 2 S-Stack a

0776 Cabasa 2 S-Stack b

0777 Cabasa 2 S-Roll

0778 Cabasa WS

0779 Shaker 1-Push a

0780 Shaker 1-Push b

0781 Shaker 1-Pull a

0782 Shaker 1-Pull b

0783 Shaker 1-Accent a

0784 Shaker 1-Accent b

0785 Shaker 1-Slow a

0786 Shaker 1-Slow b

0787 Shaker 1-Slow c

0788 Shaker 1-Roll a

0789 Shaker 1-Roll b

0790 Shaker 1-Roll c

0791 Shaker 2 a

0792 Shaker 2 b-Push

0793 Shaker 2 b-Pull

0794 Shaker 2 c-Push

0795 Shaker 2 d-Push

0796 Shaker 2 d-Pull

0797 Shaker 2 e-Push

0798 Shaker 2 e-Pull

0799 Shaker 3-Push

0800 Shaker 3-Pull

0801 Shaker WS

0802 Agogo 1 Lo-Open

0803 Agogo 1 Hi-Open

0804 Agogo 2 Lo-Open

0805 Agogo 2 Hi-Open

0806 Agogo-Belltone

0807 Agogo WS

0808 Triangle 1 L-Open a

0809 Triangle 1 L-Open b

0810 Triangle 1 L-Mute a

0811 Triangle 1 L-Mute b

0812 Triangle 1 L-Mute c

0813 Triangle 1 S Lp a

0814 Triangle 1 S Lp b

0815 Triangle 1 S-Roll a

0816 Triangle 1 S-Roll b

0817 Triangle 1 S-Roll c

0818 Triangle 1 S-Mute a

0819 Triangle 1 S-Mute b

0820 Triangle 2-Open Lp

0821 Triangle 2-Closed a

0822 Triangle 2-Closed b

0823 Triangle 2-Closed c

0824 Triangle 2-Mute a

0825 Triangle 2-Mute b

0826 Triangle 3 Lp

0827 Triangle WS-Open

0828 Triangle WS-Closed

0829 Recoreco-Long

0830 Recoreco-Short a

0831 Recoreco-Short b

0832 Recoreco-Short c

0833 Cuica Lo a

0834 Cuica Lo b

0835 Cuica Lo c

0836 Cuica Hi a

0837 Cuica Hi b

0838 Cuica Hi c

0839 Whistle 1

0840 Whistle 2

0841 Whistle 3

0842 Whistle 4-Long

0843 Whistle 4-Short

0844 Whistle 5
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0845 Dumbek-a

0846 Djembe L-Basstone a

0847 Djembe L-Basstone b

0848 Djembe L-Open

0849 Djembe L-OpenSlap

0850 Djembe L-ClosedSlap

0851 Djembe S-Basstone c

0852 Djembe S-ClosedSlap c

0853 Udo-HalfOpen a

0854 Udo-HalfOpen b

0855 Udo-HalfOpen c

0856 Udo-Open d

0857 Udo-Bell a

0858 Udo-Bell b

0859 Log Drum

0860 Caxixi 1 a

0861 Caxixi 1 b

0862 Caxixi 1 c

0863 Caxixi 2 a

0864 Caxixi 2 b

0865 Caxixi 3 a

0866 Caxixi 3 b

0867 Caxixi 3 c

0868 Tabla-Tin a

0869 Tabla-Tin b

0870 Tabla-Na a

0871 Tabla-Na b

0872 Tabla-Na c

0873 Tabla-Tun a

0874 Tabla-Tun b

0875 Tabla-Tele a

0876 Tabla-Tele b

0877 Tabla-Tele c

0878 Tabla-Ti a
0879 Tabla-Ti b

0880 Tabla-Ti c

0881 Tabla-Tera

0882 Baya-GheUp a

0883 Baya-GheUp b

0884 Baya-KaPalm

0885 Baya-KaToe a

0886 Baya-KaToe b

0887 Baya-Nail a

0888 Baya-Nail c

0889 Baya-Ge

0890 Baya-Up

0891 Baya-UpDown a

0892 Baya-UpDown b

0893 Taiko-Open

0894 Taiko-Rim

0895 Tsuzumi

0896 Wood Block WS

0897 Wood Block 1 b

0898 Wood Block 2 a

0899 Wood Block 2 b

0900 Wood Block 3 a

0901 Wood Block 3 b

0902 Wood Block 4 a

0903 Wood Block 4 b

0904 Wood Block 5 a

0905 Wood Block 5 b

0906 Wood Block 6 a

0907 Castanet 1-a

0908 Castanet 1-b

0909 Castanet 1-c

0910 Castanet 2

0911 Timpani mf

0912 Timpani ff

0913 Timpani-Roll Lo mf

0914 Timpani-Roll Lo ff

0915 Timpani-Roll Hi mf

0916 Timpani-Roll Hi ff

0917 Chinese Gong

0918 Finger Cymbal

0919 Rap Sleigh Bell

0920 Sleigh Bell

0921 Bell Tree-Slow

0922 Bell Tree-Fast
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0923 Marc Tree

0924 Rainstick 1 a

0925 Rainstick 1 b

0926 Rainstick 2

0927 Rainstick-OneShot Down

0928 Rainstick-OneShot Up

0929 Bull Roar

0930 Jew's Harp 01

0931 Jew's Harp 02

0932 Jew's Harp 03

0933 Jew's Harp 04

0934 Jew's Harp 05

0935 Jew's Harp 06

0936 Jew's Harp 07

0937 Jew's Harp 08

0938 Jew's Harp 09

0939 Jew's Harp 10

0940 Jew's Harp 11

0941 Jew's Harp 12

0942 Jew's Harp 13

0943 WD-Native Drum 1

0944 WD-Native Drum 2

0945 WD-Native Drum 3

0946 WD-Native Drum 4

0947 WD-Big Hand 1

0948 WD-Big Hand 2

0949 WD-Big Hand 3

0950 WD-Bongo

0951 WD-Brazillia 1

0952 WD-Brazillia 2

0953 WD-Ethno SD 1

0954 WD-Ethno SD 2

0955 WD-Ethno SD 3

0956 WD-Ethno SD 4

0957 WD-Ethno SD 5

0958 WD-Ethno SD 6

0959 WD-Gothic 1

0960 WD-Gothic 2

0961 WD-Gothic 3

0962 WD-Gothic 4

0963 WD-Kangaroo 1

0964 WD-Kangaroo 2

0965 WD-Kangaroo 3

0966 WD-Kangaroo 4

0967 WD-Kangaroo 5

0968 WD-Kangaroo 6

0969 WD-Kangaroo 7

0970 WD-Kangaroo 8

0971 WD-Snake Drum 1

0972 WD-Snake Drum 2

0973 Perc-WS 01 (Pop)

0974 Perc-Dance 01

0975 Perc-Dance 02

0976 Perc-WS 02 (Vox Box)

0977 88-Claps

0978 Dance Claps 1

0979 Dance Claps 2

0980 Dance Claps 3

0981 Dance Claps 4

0982 Dance Claps 5

0983 Dance Claps 6

0984 Dance Claps 7

0985 Dance Conga 1 Lo-Open

0986 Dance Conga 1 Hi-Open

0987 Dance Conga 1 Hi-Muffled

0988 Dance Caoga 2 Open a

0989 Dance Conga 2 Open b

0990 Dance Conga 2 Slap a

0991 Perc-WS 03 (Claves)

0992 Perc-WS 04 (Wood Hit)

0993 Perc-WS 05 (Fingers)

0994 Perc-Dance 03-Closed

0995 Perc-Dance 03-Open

0996 Perc-Dance 04-Closed

0997 Perc-Dance 04-Open

0998 Perc-Dance 05

0999 Perc-Dance 06 a

1000 Perc-Dance 06 b
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1001 Perc-Dance 07 a

1002 Perc-Dance 07 b

1003 Perc-Dance 08

1004 Perc-WS 06 (Tick Hit)

1005 Perc-WS 07 (SynthRim)

1006 Perc-Dance 09 a

1007 Perc-Dance 09 b

1008 Perc-Dance 09 c

1009 Perc-Dance 10

1010 Perc-Dance 11

1011 Perc-WS 08 (SynTom)

1012 88-Tom

1013 88-Conga

1014 Perc-WS 09 (SynthCow)

1015 88-Cowbell

1016 88-Maraca

1017 FM E.Tom

1018 Real E.Tom

1019 Zap 1

1020 Zap 2

1021 Down Zap

1022 Up Zap

1023 Orch Hit 1

1024 Orch Hit 2

1025 Orch Hit 3

1026 Orch Hit 4

1027 Orch Hit 5

1028 Orch Hit 6

1029 Orch Hit 7

1030 Impact Hit

1031 Band Hit 1

1032 Band Hit 2

1033 Big Hit

1034 Jazz Hit 1

1035 Jazz Hit 2

1036 Jazz Hit 3

1037 Brass Fall 1

1038 Brass Fall 2

1039 Brass Fall 3

1040 Brass Fall 4

1041 Dance Hit

1042 VibeChord

1043 W.E.P.Chord

1044 Synth Hit Loop 1

1045 Synth Hit Loop 2

1046 Synth Hit Loop 3

1047 Synth Hit Loop 4

1048 Synth Hit Loop 5

1049 Synth Hit Loop 6

1050 Synth Hit Decay 1

1051 Synth Hit Decay 2

1052 Synth Hit Decay 3

1053 Synth Hit Decay 4

1054 Vinyl Hit 1

1055 Vinyl Hit 2

1056 DJ Vinyl Sliced 01

1057 DJ Vinyl Sliced 02

1058 DJ Vinyl Sliced 03

1059 DJ Vinyl Sliced 04

1060 DJ Vinyl Sliced 05

1061 DJ Vinyl Sliced 06

1062 DJ Vinyl Sliced 07

1063 DJ Vinyl Sliced 08

1064 DJ Vinyl Sliced 09

1065 DJ Vinyl Sliced 10

1066 DJ Vinyl Sliced 11

1067 DJ Vinyl Sliced 12

1068 DJ Vinyl Sliced 13

1069 DJ Vinyl Sliced 14

1070 DJ Vinyl Sliced 15

1071 DJ Vinyl Sliced 16

1072 DJ Vinyl Sliced 17

1073 DJ Vinyl Sliced 18

1074 DJ-Scratch 1

1075 DJ-Scratch 2

1076 DJ-BD Rub

1077 DJ-SD Rub

1078 DJ-Record Stop
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1079 DJ-Reverse

1080 Industry Hit 01

1081 Industry Hit 02

1082 Industry Hit 03

1083 Industry Hit 04

1084 Pot Hit

1085 Industry Hit 05

1086 Industry Hit 06

1087 Industry Hit 07

1088 Industry Hit 08

1089 Thonk

1090 Industry Hit 09

1091 Noise Vibe

1092 Industry Hit 10

1093 Hammer

1094 Industry Hit 11

1095 Industry Hit 12

1096 Industry Hit 13

1097 Industry Hit 14

1098 PianoHit

1099 Spike

1100 Industry Hit 15

1101 Industry Hit 16

1102 Industry Hit 17

1103 Industry Hit 18

1104 Industry Hit 19

1105 Industry Hit 20

1106 Industry Hit 21

1107 Industry Hit 22

1108 Industry Hit 23

1109 Industry Hit 24

1110 Industry Hit 25

1111 Industry Hit 26

1112 Industry Loop 1

1113 Industry Loop 2

1114 Industry Loop 3

1115 Voice 01

1116 Voice 02

1117 Voice 03

1118 Voice 04

1119 Voice 05

1120 Voice 06

1121 Voice 07

1122 Voice 08

1123 Voice 09

1124 Voice 10

1125 Voice 11

1126 Voice 12

1127 Voice 13

1128 Voice 14

1129 Voice 15

1130 Voice 16

1131 Voice 17

1132 Voice 18

1133 Voice 19

1134 Voice 20

1135 Voice 21

1136 Voice 22

1137 Voice 23

1138 Voice 24

1139 Voice 25

1140 Voice 26

1141 Voice 27 "Ha"

1142 Voice 28 "Funky"

1143 Voice 29 "Yeah"

1144 Voice 30 "Bang"

1145 Voice 31 "Ahhh"

1146 Voice 32 "Ooooh"

1147 Voice 33 "Hrrrr"

1148 Voice 34 "Trrrra"

1149 Voice 35 "Aow"

1150 Voice 36 "TurnAround"

1151 Voice 37 "Well"

1152 Voice 38 "Turnin'Up"

1153 Voice 39 "Uuh"

1154 Voice 40 "Com'On"

1155 Voice 41 "Yah"

1156 Voice 42 "Oohh"
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1157 Voice 43 "Go"

1158 Voice 44

1159 Voice 45

1160 Voice 46

1161 Voice 47

1162 Voice 48

1163 "ch"

1164 "hhh"

1165 "kkk"

1166 "puh"

1167 "sss"

1168 "tnn"

1169 "Tuunn"

1170 "Pehh"

1171 "Thuum"

1172 "Kaahh"

1173 "Tehh"

1174 "Pan"

1175 "Ti"

1176 "Cap"

1177 "Chhi"

1178 "Tinn"

1179 "Haaa"

1180 Vocoder Voice 01

1181 Vocoder Voice 02

1182 Vocoder Voice 03

1183 Vocoder Voice 04

1184 Vocoder Voice 05

1185 Vocoder Voice 06

1186 Vocoder Voice 07

1187 Vocoder Voice 08

1188 Vocoder Voice 09

1189 Vocoder Voice 10

1190 Vocoder Voice 11

1191 Vocoder Voice 12

1192 Vocoder Voice 13

1193 Vocoder Voice 14

1194 Vocoder Voice 15

1195 Vocoder Voice 16

1196 Vocoder Voice 17

1197 Vocoder Voice 18

1198 Vocoder Voice 19

1199 Vocoder Voice 20

1200 CompuVoice-BEEP

1201 CompuVoicd-Noise

1202 CompuVoicd-Chi

1203 CompuVoicd-Do it

1204 PC Voice 1-01 "Two"

1205 PC Voice 1-02 "Five"

1206 PC Voice 1-03

1207 PC Voice 1-04

1208 PC Voice 1-05

1209 You

1210 Stadium

1211 Applause

1212 Scream

1213 Laughing

1214 Footstep 1

1215 Footstep 2

1216 Click 1

1217 Click 2

1218 Bird 1

1219 Bird 2

1220 Dog

1221 Gallop

1222 Crickets 1

1223 Crickets 2

1224 Heart Beat

1225 Punch

1226 Tribe

1227 Sword 1

1228 Sword 2

1229 Glass Crash

1230 Ice Drop

1231 Door Creak

1232 Door Slam 1

1233 Car Engine

1234 Car Stop
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1235 Car Pass

1236 Car Crash

1237 Train

1238 Railroad Crossing

1239 Railroad Crossing Lp

1240 Helicopter

1241 Fireworks

1242 Gun Shot

1243 Rifle Shot

1244 Machine Gun

1245 Laser Gun

1246 Cannon 1

1247 Cannon 2

1248 Cannon 3

1249 Explosion

1250 Thunder

1251 Wind

1252 Stream

1253 Bubble

1254 ChurchBell

1255 Old Telephone-Ring

1256 Telephone-Call

1257 Telephone-Ring

1258 Telephone-Busy

1259 Swish Terra

1260 Noise 2

1261 Cricket Spectrum

1262 Noise-White

1263 Noise-FM Mod

1264 Coin Thwack

1265 Meditation Tree

1266 G-BALL

1267 Gamelan

1268 Ac.Gtr Chord Hit

1269 Ac.Gtr Ghost Hit 1

1270 El.Gtr Chord Hit 1

1271 El.Gtr-Glissando Down 1

1272 El.Gtr-Glissando Down 2

1273 El.Gtr-Glissando Down 3

1274 El.Gtr-Glissando Down 4

1275 El.Gtr-Glissando Up 1

1276 El.Gtr-Glissando Up 2

1277 El.Gtr-Glissando Up 3

1278 Vox-Wah Gtr 1

1279 Vox-Wah Gtr 2

1280 Vox-Wah Gtr 3

1281 Vox-Wah Gtr 4

1282 El.Gtr-ChordGhost Down 1

1283 El.Gtr-ChordGhost Down 2

1284 El.Gtr-ChordGhost Down 3

1285 El.Gtr-ChordGhost Down 4

1286 El.Gtr-ChordGhost Down 5

1287 El.Gtr-ChordGhost Down 6

1288 El.Gtr-ChordGhost Up 1

1289 El.Gtr-ChordGhost Up 2

1290 El.Gtr-ChordGhost Up 3

1291 El.Gtr-ChordGhost Up 4

1292 El.Gtr-ChordGhost Up 5

1293 El.Gtr-ChordGhost Up 6

1294 El.Gtr-ChordGhost Up 7

1295 GtCutNois 1

1296 GtCutNois 2

1297 El.Gtr-Dead Note 1

1298 El.Gtr-Dead Note 2

1299 El.Guitar-Fret Noise 1

1300 El.Guitar-Fret Noise 2

1301 El.Guitar-Fret Noise 3

1302 El.Guitar-Fret Noise 4

1303 El.Guitar-Fret Noise 5

1304 El.Guitar PowerChord

1305 El.Gtr-DistSlideDown 1

1306 El.Gtr-DistSlideDown 2

1307 El.Gtr-DistScratchDown

1308 El.Gtr-DistMuted a

1309 El.Gtr-DistMuted b

1310 El.Gtr-DistMuted c

1311 El.Gtr-DistGhost1 a

1312 El.Gtr-DistGhost1 b
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1313 El.Gtr-DistGhost2 a

1314 El.Gtr-DistGhost2 b

1315 El.Gtr-DistGhost 3 a

1316 El.Gtr-DistGhost 3 b

1317 El.Gtr-DistGhost 4 a

1318 El.Gtr-DistGhost 4 b

1319 El.Gtr-DistGhost 5 a

1320 El.Gtr-DistGhost 5 b

1321 El.Gtr-DistFretNoise 1 a

1322 El.Gtr-DistFretNoise 1 b

1323 El.Gtr-DistFretNoise 2 a

1324 El.Gtr-DistFretNoise 2 b

1325 El.Gtr-DistFretNoise 2 c

1326 El.Gtr-DistFretNoise 2 d

1327 El.Gtr-Amp.Noise

1328 Ac.Bs-Slide Up&Down 1

1329 Ac.Bs-Slide Up&Down 2

1330 Ac.Bs-Slide Up&Down 3

1331 Ac.Bs-Slide Down 1

1332 Ac.Bs-Slide Down 2

1333 Ac.Bs-Slide Down 3

1334 Ac.Bs-Slide Down 4

1335 Ac.Bs-Slide Up

1336 Ac.Bs-BumpThud 1

1337 Ac.Bs-BumpThud 2

1338 Ac.Bs-DeadNote 1

1339 Ac.Bs-DeadNote 2

1340 Ac.Bs-DeadPizz 1

1341 Ac.Bs-DeadPizz 2

1342 Ac.Bs-DeadPizz 3

1343 Ac.Bs-SlapTouch 1

1344 Ac.Bs-SlapTouch 2

1345 Ac.Bs-SlapTouch 3

1346 Ac.Bs-SlapTouch 4

1347 Ac.Bs-SlapTouch 5

1348 Ac.Bs-String Slap

1349 El.Bs-Slide Up&Down 1

1350 El.Bs-Slide Up&Down 2

1351 El.Bs-Slide Down 1

1352 El.Bs-Slide Down 2

1353 El.Bs-Slide Down 3

1354 El.Bs-Slide Down 4

1355 El.Bs-SlapGhostSlide 1

1356 El.Bs-SlapGhostSlide 2

1357 El.Bs-SlapGhostSlide 3

1358 El.Bs-Fret Noise 1

1359 El.Bs-Fret Noise 2

1360 El.Bs-Fret Noise 3

1361 El.Bs-Fret Noise 4

1362 El.Bs-SlapGhostNote 01

1363 El.Bs-SlapGhostNote 02

1364 El.Bs-SlapGhostNote 03

1365 El.Bs-SlapGhostNote 04

1366 El.Bs-SlapGhostNote 05

1367 El.Bs-SlapGhostNote 06

1368 El.Bs-SlapGhostNote 07

1369 El.Bs-SlapGhostNote 08

1370 El.Bs-SlapGhostNote 09

1371 El.Bs-SlapGhostNote 10

1372 El.Bs-SlapGhostNote 11

1373 HarpGliss

1374 Berimbau-Wah-Lo

1375 Berimbau-Wah-Hi

1376 Berimbau-HO

1377 Berimbau-PO

1378 Berimbau-Phrase1 Loop

1379 Berimbau-Phrase1-1

1380 Berimbau-Phrase1-2

1381 Berimbau-Phrase1-3

1382 Berimbau-Phrase1-4

1383 Berimbau-Phrase2 Loop

1384 Berimbau-Phrase2-1

1385 Berimbau-Phrase2-2

1386 Berimbau-Phrase2-3

1387 Berimbau-Phrase2-4
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0000 BD-01-amb mp -L

0001 BD-01-amb mp -R

0002 BD-01-amb mf -L

0003 BD-01-amb mf -R

0004 BD-01-amb  f -L

0005 BD-01-amb  f -R

0006 BD-01-amb ff -L

0007 BD-01-amb ff -R

0008 BD-02-amb mp -L

0009 BD-02-amb mp -R

0010 BD-02-amb mf -L

0011 BD-02-amb mf -R

0012 BD-02-amb  f -L

0013 BD-02-amb  f -R

0014 BD-02-amb ff -L

0015 BD-02-amb ff -R

0016 BD-03-amb mp -L

0017 BD-03-amb mp -R

0018 BD-03-amb mf -L

0019 BD-03-amb mf -R

0020 BD-03-amb  f -L

0021 BD-03-amb  f -R

0022 BD-03-amb ff -L

0023 BD-03-amb ff -R

0024 BD-04-amb mp -L

0025 BD-04-amb mp -R

0026 BD-04-amb mf -L

0027 BD-04-amb mf -R

0028 BD-04-amb  f -L

0029 BD-04-amb  f -R

0030 BD-04-amb ff -L

0031 BD-04-amb ff -R

0032 BD-05-amb mp -L

0033 BD-05-amb mp -R

0034 BD-05-amb mf -L

0035 BD-05-amb mf -R

0036 BD-05-amb  f -L

0037 BD-05-amb  f -R

0038 BD-05-amb ff -L

0039 BD-05-amb ff -R

0040 BD-06-dry mp -L

0041 BD-06-dry mp -R

0042 BD-06-dry mf -L

0043 BD-06-dry mf -R

0044 BD-06-dry  f -L

0045 BD-06-dry  f -R

0046 BD-06-dry ff -L

0047 BD-06-dry ff -R

0048 BD-06-amb mp -L

0049 BD-06-amb mp -R

0050 BD-06-amb mf -L

0051 BD-06-amb mf -R

0052 BD-06-amb  f -L

0053 BD-06-amb  f -R

0054 BD-06-amb ff -L

0055 BD-06-amb ff -R

0056 BD-07-dry mp -L

0057 BD-07-dry mp -R

0058 BD-07-dry mf -L

0059 BD-07-dry mf -R

0060 BD-07-dry  f -L

0061 BD-07-dry  f -R

0062 BD-07-dry ff -L

0063 BD-07-dry ff -R

0064 BD-08-dry mp -L

0065 BD-08-dry mp -R

0066 BD-08-dry mf -L

0067 BD-08-dry mf -R

0068 BD-08-dry  f -L

0069 BD-08-dry  f -R

0070 BD-08-dry ff -L

0071 BD-08-dry ff -R

0072 BD-08-amb mp -L

0073 BD-08-amb mp -R

0074 BD-08-amb mf -L

0075 BD-08-amb mf -R

0076 BD-08-amb  f -L

0077 BD-08-amb  f -R

0078 BD-08-amb ff -L

0079 BD-08-amb ff -R

0080 BD-09-dry mp -L

0081 BD-09-dry mp -R

0082 BD-09-dry mf -L

0083 BD-09-dry mf -R

0084 BD-09-dry  f -L

0085 BD-09-dry  f -R

0086 BD-09-dry ff -L

0087 BD-09-dry ff -R

0088 BD-PhatJaz

0089 BD-Dance 56 -L

0090 BD-Dance 56 -R

0091 SD-01-dry mp -L

0092 SD-01-dry mp -R

0093 SD-01-dry mf -L

0094 SD-01-dry mf -R

0095 SD-01-dry  f -L

0096 SD-01-dry  f -R

0097 SD-01-dry ff -L

0098 SD-01-dry ff -R

0099 SD-02-dry mp -L

0100 SD-02-dry mp -R

0101 SD-02-dry mf -L

0102 SD-02-dry mf -R

0103 SD-02-dry  f -L

0104 SD-02-dry  f -R

0105 SD-02-dry ff -L

0106 SD-02-dry ff -R

0107 SD-03-dry mp -L

0108 SD-03-dry mp -R

0109 SD-03-dry mf -L

0110 SD-03-dry mf -R

0111 SD-03-dry  f -L

0112 SD-03-dry  f -R

0113 SD-03-dry ff -L

0114 SD-03-dry ff -R

0115 SD-04-amb  p -L

0116 SD-04-amb  p -R

0117 SD-04-amb mp -L

0118 SD-04-amb mp -R

0119 SD-04-amb mf -L

0120 SD-04-amb mf -R

0121 SD-04-amb  f -L

0122 SD-04-amb  f -R

0123 SD-04-amb ff -L

0124 SD-04-amb ff -R

0125 SD-05-dry mp -L

0126 SD-05-dry mp -R

0127 SD-05-dry mf -L

0128 SD-05-dry mf -R

0129 SD-05-dry  f -L

0130 SD-05-dry  f -R

0131 SD-05-dry ff -L

0132 SD-05-dry ff -R

0133 SD-06-dry  p -L

0134 SD-06-dry  p -R

0135 SD-06-dry mp -L

0136 SD-06-dry mp -R

0137 SD-06-dry mf -L

0138 SD-06-dry mf -R

0139 SD-06-dry  f -L

0140 SD-06-dry  f -R

0141 SD-06-dry ff -L

0142 SD-06-dry ff -R

0143 SD-07-amb mp -L

0144 SD-07-amb mp -R

0145 SD-07-amb mf -L

0146 SD-07-amb mf -R

0147 SD-07-amb  f -L

0148 SD-07-amb  f -R

0149 SD-07-amb ff -L

0150 SD-07-amb ff -R

0151 SD-08-dry mp -L

0152 SD-08-dry mp -R

0153 SD-08-dry mf -L

0154 SD-08-dry mf -R
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0155 SD-08-dry  f -L

0156 SD-08-dry  f -R

0157 SD-08-dry ff -L

0158 SD-08-dry ff -R

0159 SD-09-dry mp -L

0160 SD-09-dry mp -R

0161 SD-09-dry mf -L

0162 SD-09-dry mf -R

0163 SD-09-dry  f -L

0164 SD-09-dry  f -R

0165 SD-09-dry ff -L

0166 SD-09-dry ff -R

0167 SD-09-amb mp -L

0168 SD-09-amb mp -R

0169 SD-09-amb mf -L

0170 SD-09-amb mf -R

0171 SD-09-amb  f -L

0172 SD-09-amb  f -R

0173 SD-09-amb ff -L

0174 SD-09-amb ff -R

0175 SD-10-dry mp -L

0176 SD-10-dry mp -R

0177 SD-10-dry mf -L

0178 SD-10-dry mf -R

0179 SD-10-dry  f -L

0180 SD-10-dry  f -R

0181 SD-10-dry ff -L

0182 SD-10-dry ff -R

0183 SD-11-dry mp -L

0184 SD-11-dry mp -R

0185 SD-11-dry mf -L

0186 SD-11-dry mf -R

0187 SD-11-dry  f -L

0188 SD-11-dry  f -R

0189 SD-11-dry ff -L

0190 SD-11-dry ff -R

0191 SD-11-amb mf -L

0192 SD-11-amb mf -R

0193 SD-11-amb ff -L

0194 SD-11-amb ff -R

0195 SD-12-dry  p -L

0196 SD-12-dry  p -R

0197 SD-12-dry mp -L

0198 SD-12-dry mp -R

0199 SD-12-dry mf -L

0200 SD-12-dry mf -R

0201 SD-12-dry  f -L

0202 SD-12-dry  f -R

0203 SD-12-dry ff -L

0204 SD-12-dry ff -R

0205 SD-12-dry fff -L

0206 SD-12-dry fff -R

0207 SD-12-amb mp -L

0208 SD-12-amb mp -R

0209 SD-12-amb mf -L

0210 SD-12-amb mf -R

0211 SD-12-amb  f -L

0212 SD-12-amb  f -R

0213 SD-12-amb ff -L

0214 SD-12-amb ff -R

0215 SD-13-dry mp -L

0216 SD-13-dry mp -R

0217 SD-13-dry mf -L

0218 SD-13-dry mf -R

0219 SD-13-dry  f -L

0220 SD-13-dry  f -R

0221 SD-13-dry ff -L

0222 SD-13-dry ff -R

0223 SD-14-dry mp -L

0224 SD-14-dry mp -R

0225 SD-14-dry mf -L

0226 SD-14-dry mf -R

0227 SD-14-dry  f -L

0228 SD-14-dry  f -R

0229 SD-14-dry ff -L

0230 SD-14-dry ff -R

0231 SD-15-dry mp -L

0232 SD-15-dry mp -R
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0233 SD-15-dry mf -L

0234 SD-15-dry mf -R

0235 SD-15-dry  f -L

0236 SD-15-dry  f -R

0237 SD-15-dry ff -L

0238 SD-15-dry ff -R

0239 SD-16-dry mp -L

0240 SD-16-dry mp -R

0241 SD-16-dry mf -L

0242 SD-16-dry mf -R

0243 SD-16-dry  f -L

0244 SD-16-dry  f -R

0245 SD-16-dry ff -L

0246 SD-16-dry ff -R

0247 SD-17-dry mp -L

0248 SD-17-dry mp -R

0249 SD-17-dry mf -L

0250 SD-17-dry mf -R

0251 SD-17-dry  f -L

0252 SD-17-dry  f -R

0253 SD-17-dry GhostRoll mf-L

0254 SD-17-dry GhostRoll mf-R

0255 SD-17-dry GhostRoll  f-L

0256 SD-17-dry GhostRoll  f-R

0257 SD-18-amb mp -L

0258 SD-18-amb mp -R

0259 SD-18-amb mf -L

0260 SD-18-amb mf -R

0261 SD-18-amb  f -L

0262 SD-18-amb  f -R

0263 SD-18-amb ff -L

0264 SD-18-amb ff -R

0265 SD-19-amb mp -L

0266 SD-19-amb mp -R

0267 SD-19-amb mf -L

0268 SD-19-amb mf -R

0269 SD-19-amb  f -L

0270 SD-19-amb  f -R

0271 SD-19-amb GhostRoll -L

0272 SD-19-amb GhostRoll -R

0273 SD-20-dry mp -L

0274 SD-20-dry mp -R

0275 SD-20-dry mf -L

0276 SD-20-dry mf -R

0277 SD-20-dry  f -L

0278 SD-20-dry  f -R

0279 SD-20-dry GhostRoll -L

0280 SD-20-dry GhostRoll -R

0281 SD-20-amb mp -L

0282 SD-20-amb mp -R

0283 SD-20-amb mf -L

0284 SD-20-amb mf -R

0285 SD-20-amb  f -L

0286 SD-20-amb  f -R

0287 SD-20-amb GhostRoll -L

0288 SD-20-amb GhostRoll -R

0289 SD-21-dry mp -L

0290 SD-21-dry mp -R

0291 SD-21-dry mf -L

0292 SD-21-dry mf -R

0293 SD-21-dry  f -L

0294 SD-21-dry  f -R

0295 SD-21-dry ff -L

0296 SD-21-dry ff -R

0297 SD-21-amb mp -L

0298 SD-21-amb mp -R

0299 SD-21-amb mf -L

0300 SD-21-amb mf -R

0301 SD-21-amb  f -L

0302 SD-21-amb  f -R

0303 SD-21-amb ff -L

0304 SD-21-amb ff -R

0305 SD-22-dry mp -L

0306 SD-22-dry mp -R

0307 SD-22-dry mf -L

0308 SD-22-dry mf -R

0309 SD-22-dry  f -L

0310 SD-22-dry  f -R
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0311 SD-22-dry GhostRoll -L

0312 SD-22-dry GhostRoll -R

0313 SD-22-amb mf -L

0314 SD-22-amb mf -R

0315 SD-23-dry mp -L

0316 SD-23-dry mp -R

0317 SD-23-dry mf -L

0318 SD-23-dry mf -R

0319 SD-23-dry  f -L

0320 SD-23-dry  f -R

0321 SD-23-dry GhostRoll -L

0322 SD-23-dry GhostRoll -R

0323 SD-24-dry mp -L

0324 SD-24-dry mp -R

0325 SD-24-dry mf -L

0326 SD-24-dry mf -R

0327 SD-24-dry  f -L

0328 SD-24-dry  f -R

0329 SD-24-dry ff -L

0330 SD-24-dry ff -R

0331 SD-24-dry GhostRoll -L

0332 SD-24-dry GhostRoll -R

0333 SD-25-dry Brush Tap mp-L

0334 SD-25-dry Brush Tap mp-R

0335 SD-25-dry Brush Tap mf-L

0336 SD-25-dry Brush Tap mf-R

0337 SD-25-dry Brush Tap  f-L

0338 SD-25-dry Brush Tap  f-R

0339 SD-25-dry Brush Tap ff-L

0340 SD-25-dry Brush Tap ff-R

0341 SD-26-dry Brush Tap mp-L

0342 SD-26-dry Brush Tap mp-R

0343 SD-26-dry Brush Tap mf-L

0344 SD-26-dry Brush Tap mf-R

0345 SD-26-dry Brush Tap  f-L

0346 SD-26-dry Brush Tap  f-R

0347 SD-26-dry BrushTriplet-L

0348 SD-26-dry BrushTriplet-R

0349 SD-26-dry BrushSwirl a-L

0350 SD-26-dry BrushSwirl a-R

0351 SD-26-dry BrushSwirl b-L

0352 SD-26-dry BrushSwirl b-R

0353 SD-Roll-Open 1 a -L

0354 SD-Roll-Open 1 a -R

0355 SD-Roll-Open 1 b -L

0356 SD-Roll-Open 1 b -R

0357 SD-Roll-Open 1 c -L

0358 SD-Roll-Open 1 c -R

0359 SD-Roll-Open 2 -L

0360 SD-Roll-Open 2 -R

0361 SD-Roll-Open 3 a -L

0362 SD-Roll-Open 3 a -R

0363 SD-Roll-Open 3 b -L

0364 SD-Roll-Open 3 b -R

0365 SD-Roll-Closed 1 a -L

0366 SD-Roll-Closed 1 a -R

0367 SD-Roll-Closed 1 b -L

0368 SD-Roll-Closed 1 b -R

0369 SD-Roll-Closed 2 -L

0370 SD-Roll-Closed 2 -R

0371 SD-Roll-Closed 3 a -L

0372 SD-Roll-Closed 3 a -R

0373 SD-Roll-Closed 3 b -L

0374 SD-Roll-Closed 3 b -R

0375 SD-Roll-Closed 4 -L

0376 SD-Roll-Closed 4 -R

0377 SD-Roll-Closed 5 -L

0378 SD-Roll-Closed 5 -R

0379 SD-Sidestick 1 mp -L

0380 SD-Sidestick 1 mp -R

0381 SD-Sidestick 1 mf -L

0382 SD-Sidestick 1 mf -R

0383 SD-Sidestick 1  f -L

0384 SD-Sidestick 1  f -R

0385 SD-Sidestick 2 mp -L

0386 SD-Sidestick 2 mp -R

0387 SD-Sidestick 2 mf -L

0388 SD-Sidestick 2 mf -R
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0389 SD-Sidestick 2  f -L

0390 SD-Sidestick 2  f -R

0391 SD-Sidestick 3 mf -L

0392 SD-Sidestick 3 mf -R

0393 SD-Sidestick 3  f -L

0394 SD-Sidestick 3  f -R

0395 SD-Sidestick 4 mf -L

0396 SD-Sidestick 4 mf -R

0397 SD-Sidestick 4  f -L

0398 SD-Sidestick 4  f -R

0399 SD-Dance 79 -L

0400 SD-Dance 79 -R

0401 Tom Basic Lo mp -L

0402 Tom Basic Lo mp -R

0403 Tom Basic Lo mf -L

0404 Tom Basic Lo mf -R

0405 Tom Basic Lo  f -L

0406 Tom Basic Lo  f -R

0407 Tom Basic Lo ff -L

0408 Tom Basic Lo ff -R

0409 Tom Basic MidLo mp -L

0410 Tom Basic MidLo mp -R

0411 Tom Basic MidLo mf -L

0412 Tom Basic MidLo mf -R

0413 Tom Basic MidLo  f -L

0414 Tom Basic MidLo  f -R

0415 Tom Basic MidLo ff -L

0416 Tom Basic MidLo ff -R

0417 Tom Basic MidHi mp -L

0418 Tom Basic MidHi mp -R

0419 Tom Basic MidHi mf -L

0420 Tom Basic MidHi mf -R

0421 Tom Basic MidHi  f -L

0422 Tom Basic MidHi  f -R

0423 Tom Basic MidHi ff -L

0424 Tom Basic MidHi ff -R

0425 Tom Basic Hi mp -L

0426 Tom Basic Hi mp -R

0427 Tom Basic Hi mf -L

0428 Tom Basic Hi mf -R

0429 Tom Basic Hi  f -L

0430 Tom Basic Hi  f -R

0431 Tom Basic Hi ff -L

0432 Tom Basic Hi ff -R

0433 Tom Soul mf -L

0434 Tom Soul mf -R

0435 Tom Soul  f -L

0436 Tom Soul  f -R

0437 Tom Vintage Lo mp -L

0438 Tom Vintage Lo mp -R

0439 Tom Vintage Lo mf -L

0440 Tom Vintage Lo mf -R

0441 Tom Vintage Lo  f -L

0442 Tom Vintage Lo  f -R

0443 Tom Vintage Lo ff -L

0444 Tom Vintage Lo ff -R

0445 Tom Vintage Mid mp -L

0446 Tom Vintage Mid mp -R

0447 Tom Vintage Mid mf -L

0448 Tom Vintage Mid mf -R

0449 Tom Vintage Mid  f -L

0450 Tom Vintage Mid  f -R

0451 Tom Vintage Mid ff -L

0452 Tom Vintage Mid ff -R

0453 Tom Vintage Hi mp -L

0454 Tom Vintage Hi mp -R

0455 Tom Vintage Hi mf -L

0456 Tom Vintage Hi mf -R

0457 Tom Vintage Hi  f -L

0458 Tom Vintage Hi  f -R

0459 Tom Vintage Hi ff -L

0460 Tom Vintage Hi ff -R

0461 Tom Rock1-dry Lo mp -L

0462 Tom Rock1-dry Lo mp -R

0463 Tom Rock1-dry Lo mf -L

0464 Tom Rock1-dry Lo mf -R

0465 Tom Rock1-dry Lo  f -L

0466 Tom Rock1-dry Lo  f -R
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0467 Tom Rock1-dry Lo ff -L

0468 Tom Rock1-dry Lo ff -R

0469 Tom Rock1-dry Mid mp -L

0470 Tom Rock1-dry Mid mp -R

0471 Tom Rock1-dry Mid mf -L

0472 Tom Rock1-dry Mid mf -R

0473 Tom Rock1-dry Mid  f -L

0474 Tom Rock1-dry Mid  f -R

0475 Tom Rock1-dry Mid ff -L

0476 Tom Rock1-dry Mid ff -R

0477 Tom Rock1-dry Hi mp -L

0478 Tom Rock1-dry Hi mp -R

0479 Tom Rock1-dry Hi mf -L

0480 Tom Rock1-dry Hi mf -R

0481 Tom Rock1-dry Hi  f -L

0482 Tom Rock1-dry Hi  f -R

0483 Tom Rock1-dry Hi ff -L

0484 Tom Rock1-dry Hi ff -R

0485 Tom Rock2-dry Lo mp -L

0486 Tom Rock2-dry Lo mp -R

0487 Tom Rock2-dry Lo mf -L

0488 Tom Rock2-dry Lo mf -R

0489 Tom Rock2-dry Lo  f -L

0490 Tom Rock2-dry Lo  f -R

0491 Tom Rock2-dry Lo ff -L

0492 Tom Rock2-dry Lo ff -R

0493 Tom Rock2-dry MidLo mp-L

0494 Tom Rock2-dry MidLo mp-R

0495 Tom Rock2-dry MidLo mf-L

0496 Tom Rock2-dry MidLo mf-R

0497 Tom Rock2-dry MidLo  f-L

0498 Tom Rock2-dry MidLo  f-R

0499 Tom Rock2-dry MidLo ff-L

0500 Tom Rock2-dry MidLo ff-R

0501 Tom Rock2-dry MidHi mp-L

0502 Tom Rock2-dry MidHi mp-R

0503 Tom Rock2-dry MidHi mf-L

0504 Tom Rock2-dry MidHi mf-R

0505 Tom Rock2-dry MidHi  f-L

0506 Tom Rock2-dry MidHi  f-R

0507 Tom Rock2-dry MidHi ff-L

0508 Tom Rock2-dry MidHi ff-R

0509 Tom Rock2-dry Hi mp -L

0510 Tom Rock2-dry Hi mp -R

0511 Tom Rock2-dry Hi mf -L

0512 Tom Rock2-dry Hi mf -R

0513 Tom Rock2-dry Hi  f -L

0514 Tom Rock2-dry Hi  f -R

0515 Tom Rock2-dry Hi ff -L

0516 Tom Rock2-dry Hi ff -R

0517 Tom Rock1-amb Lo -L

0518 Tom Rock1-amb Lo -R

0519 Tom Rock1-amb Mid -L

0520 Tom Rock1-amb Mid -R

0521 Tom Rock1-amb Hi -L

0522 Tom Rock1-amb Hi -R

0523 Tom Rock2-amb Lo -L

0524 Tom Rock2-amb Lo -R

0525 Tom Rock2-amb MidLo -L

0526 Tom Rock2-amb MidLo -R

0527 Tom Rock2-amb Hi -L

0528 Tom Rock2-amb Hi -R

0529 Tom Brush1 Low mp -L

0530 Tom Brush1 Low mp -R

0531 Tom Brush1 Low mf -L

0532 Tom Brush1 Low mf -R

0533 Tom Brush1 Low  f -L

0534 Tom Brush1 Low  f -R

0535 Tom Brush1 Low ff -L

0536 Tom Brush1 Low ff -R

0537 Tom Brush1 Mid mp -L

0538 Tom Brush1 Mid mp -R

0539 Tom Brush1 Mid mf -L

0540 Tom Brush1 Mid mf -R

0541 Tom Brush1 Mid  f -L

0542 Tom Brush1 Mid  f -R

0543 Tom Brush1 Mid ff -L

0544 Tom Brush1 Mid ff -R
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0545 Tom Brush1 Hi mp -L

0546 Tom Brush1 Hi mp -R

0547 Tom Brush1 Hi mf -L

0548 Tom Brush1 Hi mf -R

0549 Tom Brush1 Hi  f -L

0550 Tom Brush1 Hi  f -R

0551 Tom Brush1 Hi ff -L

0552 Tom Brush1 Hi ff -R

0553 Hi-Hat Basic 1-Open mp

0554 Hi-Hat Basic 3-Closed ff

0555 Hi-Hat Heavy 1-Closed mf

0556 Hi-Hat Heavy 1-Closed ff

0557 Hi-Hat Heavy 1-Open mf

0558 Hi-Hat Brush-Closed ff

0559 Hi-Hat Brush-Pedal mp

0560 Hi-Hat Brush-Pedal  f

0561 Hi-Hat Dance 33

0562 Crash Cymbal 01 mp -L

0563 Crash Cymbal 01 mp -R

0564 Crash Cymbal 01 mf -L

0565 Crash Cymbal 01 mf -R

0566 Crash Cymbal 01  f -L

0567 Crash Cymbal 01  f -R

0568 Crash Cymbal 01 ff -L

0569 Crash Cymbal 01 ff -R

0570 Crash Cymbal 02 mp -L

0571 Crash Cymbal 02 mp -R

0572 Crash Cymbal 02 mf -L

0573 Crash Cymbal 02 mf -R

0574 Crash Cymbal 02  f -L

0575 Crash Cymbal 02  f -R

0576 Crash Cymbal 02 ff -L

0577 Crash Cymbal 02 ff -R

0578 Crash Cymbal 03 mp -L

0579 Crash Cymbal 03 mp -R

0580 Crash Cymbal 03 mf -L

0581 Crash Cymbal 03 mf -R

0582 Crash Cymbal 03  f -L

0583 Crash Cymbal 03  f -R

0584 Crash Cymbal 03 ff -L

0585 Crash Cymbal 03 ff -R

0586 Crash Cymbal 04 mp -L

0587 Crash Cymbal 04 mp -R

0588 Crash Cymbal 04 mf -L

0589 Crash Cymbal 04 mf -R

0590 Crash Cymbal 04  f -L

0591 Crash Cymbal 04  f -R

0592 Crash Cymbal 04 ff -L

0593 Crash Cymbal 04 ff -R

0594 Crash Cymbal 05 mp -L

0595 Crash Cymbal 05 mp -R

0596 Crash Cymbal 05 mf -L

0597 Crash Cymbal 05 mf -R

0598 Crash Cymbal 05  f -L

0599 Crash Cymbal 05  f -R

0600 Crash Cymbal 05 ff -L

0601 Crash Cymbal 05 ff -R

0602 Crash Cymbal 06 mp -L

0603 Crash Cymbal 06 mp -R

0604 Crash Cymbal 06 mf -L

0605 Crash Cymbal 06 mf -R

0606 Crash Cymbal 06  f -L

0607 Crash Cymbal 06  f -R

0608 Crash Cymbal 06 ff -L

0609 Crash Cymbal 06 ff -R

0610 Crash Cymbal 07 mp -L

0611 Crash Cymbal 07 mp -R

0612 Crash Cymbal 07 mf -L

0613 Crash Cymbal 07 mf -R

0614 Crash Cymbal 07  f -L

0615 Crash Cymbal 07  f -R

0616 Crash Cymbal 07 ff -L

0617 Crash Cymbal 07 ff -R

0618 Crash Cymbal 08 mf -L

0619 Crash Cymbal 08 mf -R

0620 Crash Cymbal 08  f -L

0621 Crash Cymbal 08  f -R

0622 Cymbal Reverse 2 -L
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0623 Cymbal Reverse 2 -R

0624 Ride Cymbal 01 mp -L

0625 Ride Cymbal 01 mp -R

0626 Ride Cymbal 01 mf -L

0627 Ride Cymbal 01 mf -R

0628 Ride Cymbal 01  f -L

0629 Ride Cymbal 01  f -R

0630 Ride Cymbal 01 ff -L

0631 Ride Cymbal 01 ff -R

0632 Ride Cymbal 02 mp -L

0633 Ride Cymbal 02 mp -R

0634 Ride Cymbal 02 mf -L

0635 Ride Cymbal 02 mf -R

0636 Ride Cymbal 02  f -L

0637 Ride Cymbal 02  f -R

0638 Ride Cymbal 03 mp -L

0639 Ride Cymbal 03 mp -R

0640 Ride Cymbal 03 mf -L

0641 Ride Cymbal 03 mf -R

0642 Ride Cymbal 03  f -L

0643 Ride Cymbal 03  f -R

0644 Ride Cymbal 03 ff -L

0645 Ride Cymbal 03 ff -R

0646 Ride Cymbal 04 mp -L

0647 Ride Cymbal 04 mp -R

0648 Ride Cymbal 04 mf -L

0649 Ride Cymbal 04 mf -R

0650 Ride Cymbal 04  f -L

0651 Ride Cymbal 04  f -R

0652 Ride Cymbal 04 ff -L

0653 Ride Cymbal 04 ff -R

0654 Ride Cymbal 05 mp -L

0655 Ride Cymbal 05 mp -R

0656 Ride Cymbal 05 mf -L

0657 Ride Cymbal 05 mf -R

0658 Ride Cymbal 05  f -L

0659 Ride Cymbal 05  f -R

0660 Ride Cymbal 05 ff -L

0661 Ride Cymbal 05 ff -R

0662 Ride Cymbal 06 mp -L

0663 Ride Cymbal 06 mp -R

0664 Ride Cymbal 06 mf -L

0665 Ride Cymbal 06 mf -R

0666 Ride Cymbal 06  f -L

0667 Ride Cymbal 06  f -R

0668 Ride Cymbal 07 mp -L

0669 Ride Cymbal 07 mp -R

0670 Ride Cymbal 07 mf -L

0671 Ride Cymbal 07 mf -R

0672 Ride Cymbal 07  f -L

0673 Ride Cymbal 07  f -R

0674 Ride Cymbal 07 ff -L

0675 Ride Cymbal 07 ff -R

0676 Ride Cymbal 08-Cup mf -L

0677 Ride Cymbal 08-Cup mf -R

0678 Ride Cymbal 08-Cup  f -L

0679 Ride Cymbal 08-Cup  f -R

0680 Ride Cymbal 09 mp -L

0681 Ride Cymbal 09 mp -R

0682 Ride Cymbal 09 mf -L

0683 Ride Cymbal 09 mf -R

0684 Ride Cymbal 09  f -L

0685 Ride Cymbal 09  f -R

0686 China Cymbal 01 -L

0687 China Cymbal 01 -R

0688 China Cymbal 02 -L

0689 China Cymbal 02 -R

0690 China Cymbal 03 mf -L

0691 China Cymbal 03 mf -R

0692 China Cymbal 03  f -L

0693 China Cymbal 03  f -R

0694 Splash Cymbal 01 mp -L

0695 Splash Cymbal 01 mp -R

0696 Splash Cymbal 01 mf -L

0697 Splash Cymbal 01 mf -R

0698 Splash Cymbal 01  f -L

0699 Splash Cymbal 01  f -R

0700 Splash Cymbal 01 ff -L
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0701 Splash Cymbal 01 ff -R

0702 Splash Cymbal 02 mp -L

0703 Splash Cymbal 02 mp -R

0704 Splash Cymbal 02 mf -L

0705 Splash Cymbal 02 mf -R

0706 Splash Cymbal 02  f -L

0707 Splash Cymbal 02  f -R

0708 Splash Cymbal 02 ff -L

0709 Splash Cymbal 02 ff -R

0710 Splash Cymbal 03 mp -L

0711 Splash Cymbal 03 mp -R

0712 Splash Cymbal 03 mf -L

0713 Splash Cymbal 03 mf -R

0714 Splash Cymbal 03  f -L

0715 Splash Cymbal 03  f -R

0716 Splash Cymbal 03 ff -L

0717 Splash Cymbal 03 ff -R

0718 Hand Claps 2-a -L

0719 Hand Claps 2-a -R

0720 Hand Claps 2-c -L

0721 Hand Claps 2-c -R

0722 Hand Claps 2-d -L

0723 Hand Claps 2-d -R

0724 Hand Claps 2-e -L

0725 Hand Claps 2-e -R

0726 Hand Claps 2-f -L

0727 Hand Claps 2-f -R

0728 Hand Claps 2-g -L

0729 Hand Claps 2-g -R

0730 Hand Claps 3-Gospel

0731 Tumba-Basstone -L

0732 Tumba-Basstone -R

0733 Tumba-Open1 mf -L

0734 Tumba-Open1 mf -R

0735 Tumba-Open1  f -L

0736 Tumba-Open1  f -R

0737 Tumba-Open2 mf -L

0738 Tumba-Open2 mf -R

0739 Tumba-Open2  f -L

0740 Tumba-Open2  f -R

0741 Tumba-OpenFlam -L

0742 Tumba-OpenFlam -R

0743 Tumba-Glissando -L

0744 Tumba-Glissando -R

0745 Tumba-OpenSlapFlam mf -L

0746 Tumba-OpenSlapFlam mf -R

0747 Tumba-OpenSlapFlam  f -L

0748 Tumba-OpenSlapFlam  f -R

0749 Tumba-Muffled -L

0750 Tumba-Muffled -R

0751 Conga Lo-Basstone -L

0752 Conga Lo-Basstone -R

0753 Conga Lo-Open mf -L

0754 Conga Lo-Open mf -R

0755 Conga Lo-Open  f -L

0756 Conga Lo-Open  f -R

0757 Conga Lo-OpenSlap -L

0758 Conga Lo-OpenSlap -R

0759 Conga Lo-OpenSlapFlam-L

0760 Conga Lo-OpenSlapFlam-R

0761 Conga Lo-Glissando -L

0762 Conga Lo-Glissando -R

0763 Conga Lo-Muffled -L

0764 Conga Lo-Muffled -R

0765 Conga Lo-Closed -L

0766 Conga Lo-Closed -R

0767 Conga Lo-ClosedSlap -L

0768 Conga Lo-ClosedSlap -R

0769 Conga Lo-Heel -L

0770 Conga Lo-Heel -R

0771 Conga Lo-Toe -L

0772 Conga Lo-Toe -R

0773 Conga Hi-Basstone mf -L

0774 Conga Hi-Basstone mf -R

0775 Conga Hi-Basstone  f -L

0776 Conga Hi-Basstone  f -R

0777 Conga Hi-Open mp -L

0778 Conga Hi-Open mp -R
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1091 Shaker 1-Pull a -R

1092 Shaker 1-Pull b -L

1093 Shaker 1-Pull b -R

1094 Shaker 1-Accent a -L

1095 Shaker 1-Accent a -R

1096 Shaker 1-Accent b -L

1097 Shaker 1-Accent b -R

1098 Shaker 1-Slow a -L

1099 Shaker 1-Slow a -R

1100 Shaker 1-Slow b -L

1101 Shaker 1-Slow b -R

1102 Shaker 1-Slow c -L

1103 Shaker 1-Slow c -R

1104 Shaker 1-Roll a -L

1105 Shaker 1-Roll a -R

1106 Shaker 1-Roll b -L

1107 Shaker 1-Roll b -R

1108 Shaker 1-Roll c -L

1109 Shaker 1-Roll c -R

1110 Shaker 2 f-Push

1111 Shaker 2 f-Pull

1112 Shaker 2 f-Accent

1113 Toy Shaker-Push

1114 Toy Shaker-Pull

1115 Agogo 1 Lo-Open -L

1116 Agogo 1 Lo-Open -R

1117 Agogo 1 Hi-Open -L

1118 Agogo 1 Hi-Open -R

1119 Agogo 2 Lo-Open -L

1120 Agogo 2 Lo-Open -R

1121 Agogo 2 Hi-Open -L

1122 Agogo 2 Hi-Open -R

1123 Agogo-Belltone -L

1124 Agogo-Belltone -R

1125 Recoreco-Long -L

1126 Recoreco-Long -R

1127 Recoreco-Short a -L

1128 Recoreco-Short a -R

1129 Recoreco-Short b -L

1130 Recoreco-Short b -R

1131 Recoreco-Short c -L

1132 Recoreco-Short c -R

1133 Cuica Lo a -L

1134 Cuica Lo a -R

1135 Cuica Lo b -L

1136 Cuica Lo b -R

1137 Cuica Lo c -L

1138 Cuica Lo c -R

1139 Cuica Hi a -L

1140 Cuica Hi a -R

1141 Cuica Hi b -L

1142 Cuica Hi b -R

1143 Cuica Hi c -L

1144 Cuica Hi c -R

1145 Whistle 1 -L

1146 Whistle 1 -R

1147 Whistle 2 -L

1148 Whistle 2 -R

1149 Whistle 3 -L

1150 Whistle 3 -R

1151 Whistle 4-Long -L

1152 Whistle 4-Long -R

1153 Whistle 4-Shor t -L

1154 Whistle 4-Shor t -R

1155 Whistle 5 -L

1156 Whistle 5 -R

1157 Dumbek-b

1158 Dumbek-c

1159 Dumbek-d

1160 Dumbek-e

1161 Dumbek-f

1162 Dumbek-g

1163 Dumbek-i

1164 Dumbek-j

1165 Dumbek-k

1166 Dumbek-l

1167 Djembe L-Basstone a -L

1168 Djembe L-Basstone a -R
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1169 Djembe L-Basstone b -L

1170 Djembe L-Basstone b -R

1171 Djembe L-Basstone c -L

1172 Djembe L-Basstone c -R

1173 Djembe L-Open -L

1174 Djembe L-Open -R

1175 Djembe L-OpenSlap -L

1176 Djembe L-OpenSlap -R

1177 Djembe L-ClosedSlap -L

1178 Djembe L-ClosedSlap -R

1179 Djembe S-Basstone a -L

1180 Djembe S-Basstone a -R

1181 Djembe S-Basstone b -L

1182 Djembe S-Basstone b -R

1183 Djembe S-Basstone c -L

1184 Djembe S-Basstone c -R

1185 Djembe S-Open -L

1186 Djembe S-Open -R

1187 Djembe S-OpenSlap a -L

1188 Djembe S-OpenSlap a -R

1189 Djembe S-OpenSlap b -L

1190 Djembe S-OpenSlap b -R

1191 Djembe S-ClosedSlap a -L

1192 Djembe S-ClosedSlap a -R

1193 Djembe S-ClosedSlap b -L

1194 Djembe S-ClosedSlap b -R

1195 Djembe S-ClosedSlap c -L

1196 Djembe S-ClosedSlap c -R

1197 Udo-HalfOpen a -L

1198 Udo-HalfOpen a -R

1199 Udo-HalfOpen b -L

1200 Udo-HalfOpen b -R

1201 Udo-HalfOpen c -L

1202 Udo-HalfOpen c -R

1203 Udo-Open a -L

1204 Udo-Open a -R

1205 Udo-Open b -L

1206 Udo-Open b -R

1207 Udo-Open c -L

1208 Udo-Open c -R

1209 Udo-Open d -L

1210 Udo-Open d -R

1211 Udo-Bell a -L

1212 Udo-Bell a -R

1213 Udo-Bell b -L

1214 Udo-Bell b -R

1215 Udo-Slide a -L

1216 Udo-Slide a -R

1217 Udo-Slide b -L

1218 Udo-Slide b -R

1219 Caxixi 1 a -L

1220 Caxixi 1 a -R

1221 Caxixi 1 b -L

1222 Caxixi 1 b -R

1223 Caxixi 1 c -L

1224 Caxixi 1 c -R

1225 Caxixi 2 a -L

1226 Caxixi 2 a -R

1227 Caxixi 2 b -L

1228 Caxixi 2 b -R

1229 Caxixi 2 c -L

1230 Caxixi 2 c -R

1231 Tabla-Tin a -L

1232 Tabla-Tin a -R

1233 Tabla-Tin b -L

1234 Tabla-Tin b -R

1235 Tabla-Na a -L

1236 Tabla-Na a -R

1237 Tabla-Na b -L

1238 Tabla-Na b -R

1239 Tabla-Na c -L

1240 Tabla-Na c -R

1241 Tabla-Tun a -L

1242 Tabla-Tun a -R

1243 Tabla-Tun b -L

1244 Tabla-Tun b -R

1245 Tabla-Tele a -L

1246 Tabla-Tele a -R
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1247 Tabla-Tele b -L

1248 Tabla-Tele b -R

1249 Tabla-Tele c -L

1250 Tabla-Tele c -R

1251 Tabla-Ti a -L

1252 Tabla-Ti a -R

1253 Tabla-Ti b -L

1254 Tabla-Ti b -R

1255 Tabla-Ti c -L

1256 Tabla-Ti c -R

1257 Tabla-Tira -L

1258 Tabla-Tira -R

1259 Baya-GheUp a -L

1260 Baya-GheUp a -R

1261 Baya-GheUp b -L

1262 Baya-GheUp b -R

1263 Baya-KaPalm -L

1264 Baya-KaPalm -R

1265 Baya-KaToe a -L

1266 Baya-KaToe a -R

1267 Baya-KaToe b -L

1268 Baya-KaToe b -R

1269 Baya-Nail a -L

1270 Baya-Nail a -R

1271 Baya-Nail b -L

1272 Baya-Nail b -R

1273 Baya-Nail c -L

1274 Baya-Nail c -R

1275 Baya-Ge -L

1276 Baya-Ge -R

1277 Baya-Up -L

1278 Baya-Up -R

1279 Baya-UpDown a -L

1280 Baya-UpDown a -R

1281 Baya-UpDown b -L

1282 Baya-UpDown b -R

1283 Angklung-One Shot L

1284 Angklung-One Shot M

1285 Angklung-One Shot S

1286 Wood Block 1 a -L

1287 Wood Block 1 a -R

1288 Wood Block 1 b -L

1289 Wood Block 1 b -R

1290 Wood Block 2 a -L

1291 Wood Block 2 a -R

1292 Wood Block 2 b -L

1293 Wood Block 2 b -R

1294 Wood Block 3 a -L

1295 Wood Block 3 a -R

1296 Wood Block 3 b -L

1297 Wood Block 3 b -R

1298 Wood Block 4 a -L

1299 Wood Block 4 a -R

1300 Wood Block 4 b -L

1301 Wood Block 4 b -R

1302 Wood Block 5 a -L

1303 Wood Block 5 a -R

1304 Wood Block 5 b -L

1305 Wood Block 5 b -R

1306 Wood Block 6 a -L

1307 Wood Block 6 a -R

1308 Wood Block 6 b -L

1309 Wood Block 6 b -R

1310 Castanet 1-a -L

1311 Castanet 1-a -R

1312 Castanet 1-b -L

1313 Castanet 1-b -R

1314 Castanet 1-c -L

1315 Castanet 1-c -R

1316 Flexatone -L

1317 Flexatone -R

1318 Flexatone Lp

1319 Rainstick-Loop a -L

1320 Rainstick-Loop a -R

1321 Rainstick-Loop b -L

1322 Rainstick-Loop b -R

1323 Rainstick-OneShot Down-L

1324 Rainstick-OneShot Down-R
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1325 Rainstick-OneShot Up -L

1326 Rainstick-OneShot Up -R

1327 Jew's Harp 14

1328 Jew's Harp 15

1329 Jew's Harp 16

1330 Jew's Harp 17

1331 Jew's Harp 18

1332 Jew's Harp 19

1333 WD-Big Hand 4

1334 WD-Big Hand 5

1335 WD-Big Hand 6

1336 WD-Big Hand 7

1337 WD-Bongo Open

1338 WD-Bongo OpenSlap

1339 WD-Bongo Closed

1340 WD-Bongo ClosedSlap

1341 WD-Gothic 5

1342 WD-Gothic 6

1343 Dance Conga 2 Slap b

1344 Dance Tambourine

1345 Perc-Dance 12

1346 Dance Claps 8

1347 88-Crash Processed

1348 Metal Perc

1349 Band Hit 3

1350 Synth Hit Loop 07

1351 Synth Hit Loop 08

1352 Synth Hit Loop 09

1353 Synth Hit Loop 10

1354 Synth Hit Loop 11

1355 Synth Hit Loop 12

1356 Synth Hit Decay 5

1357 Synth Hit Decay 6

1358 Synth Hit Decay 7

1359 DJ Vinyl Slice 19

1360 DJ Vinyl Slice 20

1361 DJ Vinyl Slice 21

1362 DJ Vinyl Slice 22

1363 DJ Vinyl Slice 23

1364 DJ Vinyl Slice 24

1365 DJ Vinyl Slice 25

1366 DJ Vinyl Slice 26

1367 DJ Vinyl Slice 27

1368 DJ Vinyl Slice 28

1369 DJ Vinyl Slice 29

1370 Industry Hit 27

1371 Industry Hit 28

1372 Industry Hit 29

1373 Industry Hit 30

1374 Industry Hit 31

1375 Industry Hit 32

1376 Industry Hit 33

1377 Industry Hit 34

1378 Industry Hit 35

1379 Industry Hit 36

1380 Industry Hit 37

1381 Industry Hit 38

1382 Industry Hit 39

1383 Industry Loop 4

1384 Voice 49

1385 Voice 50

1386 Voice 51

1387 Voice 52

1388 Voice 53 "Wh-O"

1389 Voice 54 "Yea"

1390 Voice 55

1391 Voice 56

1392 Voice 57

1393 "One..." Solo

1394 "Two..." Solo

1395 "Three..." Solo

1396 "Four..." Solo

1397 Vocoder Voice 21

1398 Vocoder Voice 22

1399 Vocoder Voice 23

1400 Vocoder Voice 24 "One"

1401 Vocoder Voice 25 "Two"

1402 Vocoder Voice 26 "Three"
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1403 Vocoder Voice 27 "Four"

1404 Vocoder Voice 28

1405 Vocoder Voice 29

1406 PC Voice 1-06 "One"

1407 PC Voice 1-07 "Three"

1408 PC Voice 1-08 "Four"

1409 PC Voice 1-09 "Six"

1410 PC Voice 1-10 "Seven"

1411 PC Voice 1-11 "Eight"

1412 PC Voice 1-12 "Nine"

1413 PC Voice 1-13 "Ten"

1414 PC Voice 1-14

1415 PC Voice 1-15

1416 PC Voice 1-16

1417 PC Voice 1-17

1418 PC Voice 1-18

1419 PC Voice 1-19

1420 PC Voice 1-20

1421 PC Voice 1-21

1422 PC Voice 1-22

1423 PC Voice 1-23

1424 PC Voice 1-24

1425 PC Voice 1-25

1426 PC Voice 2-01 "One"

1427 PC Voice 2-02 "Two"

1428 PC Voice 2-03 "Three"

1429 PC Voice 2-04 "Four"

1430 PC Voice 2-05

1431 PC Voice 2-06

1432 PC Voice 2-07

1433 PC Voice 3-01 "One"

1434 PC Voice 3-02 "Two"

1435 PC Voice 3-03 "Three"

1436 PC Voice 3-04 "Four"

1437 PC Voice 3-05

1438 PC Voice 3-06

1439 PC Voice 4-01

1440 PC Voice 4-02

1441 PC Voice 4-03

1442 PC Voice 4-04

1443 PC Voice 5-01

1444 PC Voice 5-02

1445 PC Voice 5-03

1446 PC Voice 5-04

1447 PC Voice 5-05

1448 PC Voice 5-06

1449 PC Voice 5-07

1450 PC Voice 5-08

1451 PC Voice 5-09

1452 PC Voice 5-10

1453 Machine Voice

1454 Telephone-Tone 1

1455 Telephone-Tone 2

1456 Telephone-Tone 3

1457 Telephone-Tone 4

1458 Telephone-Tone 5

1459 Door Slam 2

1460 Car Horn

1461 Train Horn

1462 Glass Scratch

1463 Jungle

1464 Forest

1465 Ac.Gtr Ghost Hit 2

1466 Ac.Gtr Ghost Hit-Slide

1467 El.Gtr Chord Hit 2

1468 El.Gtr-Ghost Note 1

1469 El.Gtr-Ghost Note 2

1470 El.Gtr-Ghost Note 3

1471 El.Gtr-Ghost Note 4

1472 El.Gtr-Ghost Note 5

1473 El.Gtr-Ghost Note 6

1474 El.Gtr-Dead Note 3

1475 El.Gtr-Dead Note 4

1476 El.Bs-Ghost Note 1

1477 El.Bs-Ghost Note 2

1478 El.Bs-Ghost Note 3

1479 El.Bs-Ghost Note 4

1480 El.Bs-Ghost Note 5

# Èìÿ

1481 El.Bs-Ghost Note 6

1482 El.Bs-SlapGhostNote 12

# Èìÿ

0000 BD-01-amb mp

0001 BD-01-amb mf

0002 BD-01-amb  f

0003 BD-01-amb ff

0004 BD-02-amb mp

0005 BD-02-amb mf

0006 BD-02-amb  f

0007 BD-02-amb ff

0008 BD-03-amb mp

0009 BD-03-amb mf

0010 BD-03-amb  f

0011 BD-03-amb ff

0012 BD-04-amb mp

0013 BD-04-amb mf

0014 BD-04-amb  f

0015 BD-04-amb ff

0016 BD-05-amb mp

0017 BD-05-amb mf

0018 BD-05-amb  f

0019 BD-05-amb ff

0020 BD-06-dry mp

0021 BD-06-dry mf

0022 BD-06-dry  f

0023 BD-06-dry ff

0024 BD-06-amb mp

0025 BD-06-amb mf

0026 BD-06-amb  f

0027 BD-06-amb ff

0028 BD-07-dry mp

0029 BD-07-dry mf

0030 BD-07-dry  f

0031 BD-07-dry ff

0032 BD-08-dry mp

0033 BD-08-dry mf

0034 BD-08-dry  f

0035 BD-08-dry ff

0036 BD-08-amb mp

0037 BD-08-amb mf

0038 BD-08-amb  f

0039 BD-08-amb ff

0040 BD-09-dry mp

0041 BD-09-dry mf

0042 BD-09-dry  f

0043 BD-09-dry ff

0044 BD-Dance 56

0045 SD-01-dry mp

0046 SD-01-dry mf

0047 SD-01-dry  f

0048 SD-01-dry ff

0049 SD-02-dry mp

0050 SD-02-dry mf

0051 SD-02-dry  f

0052 SD-02-dry ff

0053 SD-03-dry mp

0054 SD-03-dry mf

0055 SD-03-dry  f

0056 SD-03-dry ff

0057 SD-04-amb  p

0058 SD-04-amb mp

0059 SD-04-amb mf

0060 SD-04-amb  f

0061 SD-04-amb ff

0062 SD-05-dry mp

0063 SD-05-dry mf

0064 SD-05-dry  f

0065 SD-05-dry ff

0066 SD-06-dry  p

0067 SD-06-dry mp

0068 SD-06-dry mf

0069 SD-06-dry  f

0070 SD-06-dry ff

0071 SD-07-amb mp

0072 SD-07-amb mf

0073 SD-07-amb  f

0074 SD-07-amb ff

0075 SD-08-dry mp

0076 SD-08-dry mf

0077 SD-08-dry  f

0078 SD-08-dry ff

0079 SD-09-dry mp

0080 SD-09-dry mf

0081 SD-09-dry  f

0082 SD-09-dry ff

0083 SD-09-amb mp

0084 SD-09-amb mf

0085 SD-09-amb  f

0086 SD-09-amb ff

0087 SD-10-dry mp

0088 SD-10-dry mf

0089 SD-10-dry  f

0090 SD-10-dry ff

0091 SD-11-dry mp

0092 SD-11-dry mf

0093 SD-11-dry  f

0094 SD-11-dry ff

0095 SD-11-amb mf

0096 SD-11-amb ff

0097 SD-12-dry  p

0098 SD-12-dry mp

0099 SD-12-dry mf

0100 SD-12-dry  f

0101 SD-12-dry ff

0102 SD-12-dry fff

0103 SD-12-amb mp

0104 SD-12-amb mf

0105 SD-12-amb  f

0106 SD-12-amb ff

0107 SD-13-dry mp

0108 SD-13-dry mf

0109 SD-13-dry  f

0110 SD-13-dry ff

0111 SD-14-dry mp

0112 SD-14-dry mf

0113 SD-14-dry  f

0114 SD-14-dry ff

0115 SD-15-dry mp

0116 SD-15-dry mf

0117 SD-15-dry  f

0118 SD-15-dry ff

0119 SD-16-dry mp

0120 SD-16-dry mf

0121 SD-16-dry  f

0122 SD-16-dry ff

0123 SD-17-dry mp

0124 SD-17-dry mf

0125 SD-17-dry  f

0126 SD-17-dry GhostRoll mf

0127 SD-17-dry GhostRoll  f

0128 SD-18-amb mp

0129 SD-18-amb mf

0130 SD-18-amb  f

0131 SD-18-amb ff

0132 SD-19-amb mp

0133 SD-19-amb mf

0134 SD-19-amb  f

0135 SD-19-amb GhostRoll

0136 SD-20-dry mp

0137 SD-20-dry mf

0138 SD-20-dry  f

0139 SD-20-dry GhostRoll

0140 SD-20-amb mp

0141 SD-20-amb mf

0142 SD-20-amb  f

0143 SD-20-amb GhostRoll

0144 SD-21-dry mp

0145 SD-21-dry mf

0146 SD-21-dry  f

0147 SD-21-dry ff

0148 SD-21-amb mp

0149 SD-21-amb mf
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0150 SD-21-amb  f

0151 SD-21-amb ff

0152 SD-22-dry mp

0153 SD-22-dry mf

0154 SD-22-dry  f

0155 SD-22-dry GhostRoll

0156 SD-22-amb mf

0157 SD-23-dry mp

0158 SD-23-dry mf

0159 SD-23-dry  f

0160 SD-23-dry GhostRoll

0161 SD-24-dry mp

0162 SD-24-dry mf

0163 SD-24-dry  f

0164 SD-24-dry ff

0165 SD-24-dry GhostRoll

0166 SD-25-dry Brush Tap mp

0167 SD-25-dry Brush Tap mf

0168 SD-25-dry Brush Tap  f

0169 SD-25-dry Brush Tap ff

0170 SD-26-dry Brush Tap mp

0171 SD-26-dry Brush Tap mf

0172 SD-26-dry Brush Tap  f

0173 SD-26-dry BrushTriplet

0174 SD-26-dry BrushSwirl a

0175 SD-26-dry BrushSwirl b

0176 SD-Roll-Open 1 a

0177 SD-Roll-Open 1 b

0178 SD-Roll-Open 1 c

0179 SD-Roll-Open 2

0180 SD-Roll-Open 3 a

0181 SD-Roll-Open 3 b

0182 SD-Roll-Closed 1 a

0183 SD-Roll-Closed 1 b

0184 SD-Roll-Closed 2

0185 SD-Roll-Closed 3 a

0186 SD-Roll-Closed 3 b

0187 SD-Roll-Closed 4

0188 SD-Roll-Closed 5

0189 SD-Sidestick 1 mp

0190 SD-Sidestick 1 mf

0191 SD-Sidestick 1  f

0192 SD-Sidestick 2 mp

0193 SD-Sidestick 2 mf

0194 SD-Sidestick 2  f

0195 SD-Sidestick 3 mf

0196 SD-Sidestick 3  f

0197 SD-Sidestick 4 mf

0198 SD-Sidestick 4  f

0199 SD-Dance 79

0200 Tom Basic Lo mp

0201 Tom Basic Lo mf

0202 Tom Basic Lo  f

0203 Tom Basic Lo ff

0204 Tom Basic MidLo mp

0205 Tom Basic MidLo mf

0206 Tom Basic MidLo  f

0207 Tom Basic MidLo ff

0208 Tom Basic MidHi mp

0209 Tom Basic MidHi mf

0210 Tom Basic MidHi  f

0211 Tom Basic MidHi ff

0212 Tom Basic Hi mp

0213 Tom Basic Hi mf

0214 Tom Basic Hi  f

0215 Tom Basic Hi ff

0216 Tom Soul mf

0217 Tom Soul  f

0218 Tom Vintage Lo mp

0219 Tom Vintage Lo mf

0220 Tom Vintage Lo  f

0221 Tom Vintage Lo ff

0222 Tom Vintage Mid mp

0223 Tom Vintage Mid mf

0224 Tom Vintage Mid  f

0225 Tom Vintage Mid ff

0226 Tom Vintage Hi mp

0227 Tom Vintage Hi mf
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0228 Tom Vintage Hi  f

0229 Tom Vintage Hi ff

0230 Tom Rock1-dry Lo mp

0231 Tom Rock1-dry Lo mf

0232 Tom Rock1-dry Lo  f

0233 Tom Rock1-dry Lo ff

0234 Tom Rock1-dry Mid mp

0235 Tom Rock1-dry Mid mf

0236 Tom Rock1-dry Mid  f

0237 Tom Rock1-dry Mid ff

0238 Tom Rock1-dry Hi mp

0239 Tom Rock1-dry Hi mf

0240 Tom Rock1-dry Hi  f

0241 Tom Rock1-dry Hi ff

0242 Tom Rock2-dry Lo mp

0243 Tom Rock2-dry Lo mf

0244 Tom Rock2-dry Lo  f

0245 Tom Rock2-dry Lo ff

0246 Tom Rock2-dry MidLo mp

0247 Tom Rock2-dry MidLo mf

0248 Tom Rock2-dry MidLo  f

0249 Tom Rock2-dry MidLo ff

0250 Tom Rock2-dry MidHi mp

0251 Tom Rock2-dry MidHi mf

0252 Tom Rock2-dry MidHi  f

0253 Tom Rock2-dry MidHi ff

0254 Tom Rock2-dry Hi mp

0255 Tom Rock2-dry Hi mf

0256 Tom Rock2-dry Hi  f

0257 Tom Rock2-dry Hi ff

0258 Tom Rock1-amb Lo

0259 Tom Rock1-amb Mid

0260 Tom Rock1-amb Hi

0261 Tom Rock2-amb Lo

0262 Tom Rock2-amb MidLo

0263 Tom Rock2-amb Hi

0264 Tom Brush1 Low mp

0265 Tom Brush1 Low mf

0266 Tom Brush1 Low  f

0267 Tom Brush1 Low ff

0268 Tom Brush1 Mid mp

0269 Tom Brush1 Mid mf

0270 Tom Brush1 Mid  f

0271 Tom Brush1 Mid ff

0272 Tom Brush1 Hi mp

0273 Tom Brush1 Hi mf

0274 Tom Brush1 Hi  f

0275 Tom Brush1 Hi ff

0276 Crash Cymbal 01 mp

0277 Crash Cymbal 01 mf

0278 Crash Cymbal 01  f

0279 Crash Cymbal 01 ff

0280 Crash Cymbal 02 mp

0281 Crash Cymbal 02 mf

0282 Crash Cymbal 02  f

0283 Crash Cymbal 02 ff

0284 Crash Cymbal 03 mp

0285 Crash Cymbal 03 mf

0286 Crash Cymbal 03  f

0287 Crash Cymbal 03 ff

0288 Crash Cymbal 04 mp

0289 Crash Cymbal 04 mf

0290 Crash Cymbal 04  f

0291 Crash Cymbal 04 ff

0292 Crash Cymbal 05 mp

0293 Crash Cymbal 05 mf

0294 Crash Cymbal 05  f

0295 Crash Cymbal 05 ff

0296 Crash Cymbal 06 mp

0297 Crash Cymbal 06 mf

0298 Crash Cymbal 06  f

0299 Crash Cymbal 06 ff

0300 Crash Cymbal 07 mp

0301 Crash Cymbal 07 mf

0302 Crash Cymbal 07  f

0303 Crash Cymbal 07 ff

0304 Crash Cymbal 08 mf

0305 Crash Cymbal 08  f
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0306 Cymbal Reverse 2

0307 Ride Cymbal 01 mp

0308 Ride Cymbal 01 mf

0309 Ride Cymbal 01  f

0310 Ride Cymbal 01 ff

0311 Ride Cymbal 02 mp

0312 Ride Cymbal 02 mf

0313 Ride Cymbal 02  f

0314 Ride Cymbal 03 mp

0315 Ride Cymbal 03 mf

0316 Ride Cymbal 03  f

0317 Ride Cymbal 03 ff

0318 Ride Cymbal 04 mp

0319 Ride Cymbal 04 mf

0320 Ride Cymbal 04  f

0321 Ride Cymbal 04 ff

0322 Ride Cymbal 05 mp

0323 Ride Cymbal 05 mf

0324 Ride Cymbal 05  f

0325 Ride Cymbal 05 ff

0326 Ride Cymbal 06 mp

0327 Ride Cymbal 06 mf

0328 Ride Cymbal 06  f

0329 Ride Cymbal 07 mp

0330 Ride Cymbal 07 mf

0331 Ride Cymbal 07  f

0332 Ride Cymbal 07 ff

0333 Ride Cymbal 08-Cup mf

0334 Ride Cymbal 08-Cup  f

0335 Ride Cymbal 09 mp

0336 Ride Cymbal 09 mf

0337 Ride Cymbal 09  f

0338 China Cymbal 01

0339 China Cymbal 02

0340 China Cymbal 03 mf

0341 China Cymbal 03  f

0342 Splash Cymbal 01 mp

0343 Splash Cymbal 01 mf

0344 Splash Cymbal 01  f

0345 Splash Cymbal 01 ff

0346 Splash Cymbal 02 mp

0347 Splash Cymbal 02 mf

0348 Splash Cymbal 02  f

0349 Splash Cymbal 02 ff

0350 Splash Cymbal 03 mp

0351 Splash Cymbal 03 mf

0352 Splash Cymbal 03  f

0353 Splash Cymbal 03 ff

0354 Hand Claps 2-a

0355 Hand Claps 2-c

0356 Hand Claps 2-d

0357 Hand Claps 2-e

0358 Hand Claps 2-f

0359 Hand Claps 2-g

0360 Tumba-Basstone

0361 Tumba-Open1 mf

0362 Tumba-Open1  f

0363 Tumba-Open2 mf

0364 Tumba-Open2  f

0365 Tumba-OpenFlam

0366 Tumba-Glissando

0367 Tumba-OpenSlapFlam mf

0368 Tumba-OpenSlapFlam  f

0369 Tumba-Muffled

0370 Conga Lo-Basstone

0371 Conga Lo-Open mf

0372 Conga Lo-Open  f

0373 Conga Lo-OpenSlap

0374 Conga Lo-OpenSlapFlam

0375 Conga Lo-Glissando

0376 Conga Lo-Muffled

0377 Conga Lo-Closed

0378 Conga Lo-ClosedSlap

0379 Conga Lo-Heel

0380 Conga Lo-Toe

0381 Conga Hi-Basstone mf

0382 Conga Hi-Basstone  f

0383 Conga Hi-Open mp
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0384 Conga Hi-Open mf

0385 Conga Hi-Open  f

0386 Conga Hi-OpenFlam

0387 Conga Hi-OpenSlap

0388 Conga Hi-OpenSlapFlam

0389 Conga Hi-CloseSlapFlam

0390 Conga Hi-Muffled

0391 Conga Hi-Closed

0392 Conga Hi-ClosedSlap

0393 Conga Hi-Heel

0394 Conga Hi-Toe

0395 Quinto-Basstone

0396 Quinto-Open mp

0397 Quinto-Open  f

0398 Quinto-OpenFlam

0399 Quinto-OpenSlap

0400 Quinto-Muffled

0401 Quinto-Closed

0402 Quinto-ClosedSlap

0403 Quinto-CloseSlapFlam p

0404 Quinto-CloseSlapFlam f

0405 Quinto-Heel

0406 Quinto-Toe

0407 Bongo 1 Lo-Muffled mp

0408 Bongo 1 Lo-Muffled  f

0409 Bongo 1 Lo-Closed

0410 Bongo 1 Lo-Flam

0411 Bongo 1 Lo-MuffledFlam

0412 Bongo 1 Lo-Stick

0413 Bongo 1 Lo-SticEdge mf

0414 Bongo 1 Lo-SticEdge  f

0415 Bongo 1 Lo-StickBounce

0416 Bongo 1 Lo-Fingernail

0417 Bongo 1 Lo-Cuptone

0418 Bongo 1 Lo-Slap

0419 Bongo 1 Hi-Open mf

0420 Bongo 1 Hi-Open  f

0421 Bongo 1 Hi-Pops

0422 Bongo 1 Hi-Hightone

0423 Bongo 1 Hi-OpenFlam

0424 Bongo 1 Hi-Fingernail

0425 Bongo 1 Hi-Stick

0426 Bongo 1 Hi-SticEdge mf

0427 Bongo 1 Hi-SticEdge  f

0428 Bongo 1 Hi-StickBounce

0429 Bongo 1 Hi-Cuptone

0430 Bongo 1 Hi-Slap

0431 Iya Boca-Open mp

0432 Iya Boca-Open mf

0433 Iya Boca-Open  f

0434 Iya Boca-Choke mp

0435 Iya Boca-Choke mf

0436 Iya Boca-Choke  f

0437 Iya Chacha-OpenSlap mp

0438 Iya Chacha-OpenSlap mf

0439 Iya Chacha-OpenSlap  f

0440 Iya Chacha-OpenSlap ff

0441 Itotele Boca-Open mp

0442 Itotele Boca-Open mf

0443 Itotele Boca-Open  f

0444 Itotele Boca-Muffle mp

0445 Itotele Boca-Muffle mf

0446 Itotele Boca-Muffle  f

0447 Itotele Cha-OpnSlap mp

0448 Itotele Cha-OpnSlap mf

0449 Itotele Cha-OpnSlap  f

0450 Itotele Cha-ClosSlap p

0451 Itotele Cha-ClosSlap f

0452 Okonkolo Boca-Open mp

0453 Okonkolo Boca-Open mf

0454 Okonkolo Boca-Open  f

0455 Okonkolo Boca-Open ff

0456 Okonkolo Cha-Open mp

0457 Okonkolo Cha-Open mf

0458 Okonkolo Cha-Open  f

0459 Okonkolo Cha-Open ff

0460 Okonkolo Cha-Slap mp

0461 Okonkolo Cha-Slap mf
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0462 Okonkolo Cha-Slap  f

0463 Timbales Lo-Open mp

0464 Timbales Lo-Open mf

0465 Timbales Lo-Edge mf

0466 Timbales Lo-Edge  f

0467 Timbales Lo-RimShot

0468 Timbales Lo-Abanico

0469 Timbales Lo-Roll

0470 Timbales Lo-Mute mf

0471 Timbales Lo-Mute  f

0472 Timbales Lo-Paila mf

0473 Timbales Lo-Paila  f

0474 Timbales Hi-Open

0475 Timbales Hi-Edge

0476 Timbales Hi-RimShot mf

0477 Timbales Hi-RimShot  f

0478 Timbales Hi-RimShot ff

0479 Timbales Hi-Abanico 1

0480 Timbales Hi-Abanico 2

0481 Timbales Hi-Mute

0482 Timbales Hi-Paila mf

0483 Timbales Hi-Paila  f

0484 Cowbell 1

0485 Cowbell 2

0486 Cowbell 3

0487 Cowbell 4-Open

0488 Cowbell 4-Mute

0489 Cowbell 5-Open a

0490 Cowbell 5-Mute

0491 Cowbell 5-Open b

0492 Claves Lo a

0493 Claves Lo b

0494 Claves Hi a

0495 Claves Hi b

0496 Maracas 1-Push a

0497 Maracas 1-Push b

0498 Maracas 1-Pull a

0499 Maracas 1-Pull b

0500 Maracas 2-Push a

0501 Maracas 2-Push b

0502 Maracas 2-Pull a

0503 Maracas 2-Pull b

0504 Guiro-Long a

0505 Guiro-Long b

0506 Guiro-Short a

0507 Guiro-Short b

0508 Vibra-slap

0509 Pandeiro-Jingle a

0510 Pandeiro-Jingle b

0511 Pandeiro-Open a

0512 Pandeiro-Open b

0513 Pandeiro-Open c

0514 Pandeiro-Choke a

0515 Pandeiro-Choke b

0516 Pandeiro-ClosedAcc.a

0517 Pandeiro-ClosedAcc.b

0518 Pandeiro-ClosedAcc.c

0519 Pandeiro-SideEdge

0520 Pandeiro-Glissando a

0521 Pandeiro-Glissando b

0522 Cabasa 1 L a-Down

0523 Cabasa 1 L a-Up

0524 Cabasa 1 L b-Down

0525 Cabasa 1 L b-Up

0526 Cabasa 1 S a-Down

0527 Cabasa 1 S a-Up

0528 Cabasa 1 S b-Down

0529 Cabasa 1 S b-Up

0530 Cabasa 2 L-Stack a

0531 Cabasa 2 L-Stack b

0532 Cabasa 2 L-Roll

0533 Cabasa 2 S-Stack a

0534 Cabasa 2 S-Stack b

0535 Cabasa 2 S-Roll

0536 Shaker 1-Push a

0537 Shaker 1-Push b

0538 Shaker 1-Pull a

0539 Shaker 1-Pull b
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0540 Shaker 1-Accent a

0541 Shaker 1-Accent b

0542 Shaker 1-Slow a

0543 Shaker 1-Slow b

0544 Shaker 1-Slow c

0545 Shaker 1-Roll a

0546 Shaker 1-Roll b

0547 Shaker 1-Roll c

0548 Agogo 1 Lo-Open

0549 Agogo 1 Hi-Open

0550 Agogo 2 Lo-Open

0551 Agogo 2 Hi-Open

0552 Agogo-Belltone

0553 Recoreco-Long

0554 Recoreco-Short a

0555 Recoreco-Short b

0556 Recoreco-Short c

0557 Cuica Lo a

0558 Cuica Lo b

0559 Cuica Lo c

0560 Cuica Hi a

0561 Cuica Hi b

0562 Cuica Hi c

0563 Whistle 1

0564 Whistle 2

0565 Whistle 3

0566 Whistle 4-Long

0567 Whistle 4-Short

0568 Whistle 5

0569 Djembe L-Basstone a

0570 Djembe L-Basstone b

0571 Djembe L-Basstone c

0572 Djembe L-Open

0573 Djembe L-OpenSlap

0574 Djembe L-ClosedSlap

0575 Djembe S-Basstone a

0576 Djembe S-Basstone b

0577 Djembe S-Basstone c

0578 Djembe S-Open

0579 Djembe S-OpenSlap a

0580 Djembe S-OpenSlap b

0581 Djembe S-ClosedSlap a

0582 Djembe S-ClosedSlap b

0583 Djembe S-ClosedSlap c

0584 Udo-HalfOpen a

0585 Udo-HalfOpen b

0586 Udo-HalfOpen c

0587 Udo-Open a

0588 Udo-Open b

0589 Udo-Open c

0590 Udo-Open d

0591 Udo-Bell a

0592 Udo-Bell b

0593 Udo-Slide a

0594 Udo-Slide b

0595 Caxixi 1 a

0596 Caxixi 1 b

0597 Caxixi 1 c

0598 Caxixi 2 a

0599 Caxixi 2 b

0600 Caxixi 2 c

0601 Tabla-Tin a

0602 Tabla-Tin b

0603 Tabla-Na a

0604 Tabla-Na b

0605 Tabla-Na c

0606 Tabla-Tun a

0607 Tabla-Tun b

0608 Tabla-Tele a

0609 Tabla-Tele b

0610 Tabla-Tele c

0611 Tabla-Ti a

0612 Tabla-Ti b

0613 Tabla-Ti c

0614 Tabla-Tira

0615 Baya-GheUp a

0616 Baya-GheUp b

0617 Baya-KaPalm
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0618 Baya-KaToe a

0619 Baya-KaToe b

0620 Baya-Nail a

0621 Baya-Nail b

0622 Baya-Nail c

0623 Baya-Ge

0624 Baya-Up

0625 Baya-UpDown a

0626 Baya-UpDown b

0627 Wood Block 1 a

0628 Wood Block 1 b

0629 Wood Block 2 a

0630 Wood Block 2 b

0631 Wood Block 3 a

0632 Wood Block 3 b

0633 Wood Block 4 a

0634 Wood Block 4 b

0635 Wood Block 5 a

0636 Wood Block 5 b

0637 Wood Block 6 a

0638 Wood Block 6 b

0639 Castanet 1-a

0640 Castanet 1-b

0641 Castanet 1-c

0642 Flexatone

0643 Rainstick-Loop a

0644 Rainstick-Loop b

0645 Rainstick-OneShot Down

0646 Rainstick-OneShot Up
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Äàííûå çâóêè
îáðàáîòàíû INFINITY™.
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INT000 19 Orch/Band HITS

INT001 Ac.Guitar Rhythm 01

INT002 Air Rotation

INT003 Alternating Currents

INT004 Analog W ave Advance

INT005 B/W Hi Hat

INT006 BabbleBeat

INT007 Bell Boyz

INT008 Bell Breath

INT009 Bell Morph

INT010 Bell Ringer

INT011 Bell Waveseq. Bright

INT012 Benny's Bounce A

INT013 Benny's Bounce B

INT014 BoogieBells

INT015 Bottle Poppin'

INT016 BrassEns Transpose

INT017 Breather

INT018 Can't Stop Laughing

INT019 Chippem-Ho

INT020 Clocked Noizes

INT021 Conversations A

INT022 Conversations B

INT023 Counting V.Rhythm

INT024 Crunch

INT025 DWGS Clavs

INT026 Drops

INT027 E.Piano Klik Selection

INT028 EP SEQ

INT029 Evolve

INT030 Evolving 01

INT031 Exposure

INT032 Flashlight

INT033 Flute SEQ

INT034 Follow Me

INT035 Gate Rez

INT036 Glass-Air

INT037 Groove

INT038 Jordan's Bop

INT039 L Strings Octave

INT040 Lob Wave

INT041 Marbles

INT042 Mini

INT043 Mixed Bellish

INT044 Mono Strings Octave

INT045 Motion Guitar

INT046 N.Guitar f SO 1st->3rd

INT047 N.Guitar mf SO 1st->3rd

INT048 N.Guitar p SO 1st->3rd

INT049 N.Guitar p SO 2nd->3rd

INT050 N.Guitar p SO 3nd->3rd

INT051 N.Guitar p SO OFF->3rd

INT052 Organ Fader

INT053 Oscar A

INT054 Oscar B

INT055 Out of Time

INT056 P5 Res

INT057 PW 1

INT058 PW 2

INT059 Pad Morph

INT060 Plucked Off

INT061 Prizimatic

INT062 Pulse Morph

INT063 Pulstronik Bass 1

INT064 Pulstronik Bass 2

INT065 Pulstronik Pulse

INT066 Pulstronik Rhythm 1

INT067 Pulstronik Rhythm 2

INT068 Pulstronik Rhythm 3

INT069 Random Pitch

INT070 Recorder&Flutes Sel.

INT071 Res SEQ 1

INT072 Res SEQ 2

INT073 Res SEQ 3

INT074 Romance Bell

INT075 Saw Suite

INT076 Sax Shaper

INT077 Sax Shaper -Y

INT078 Sea Glass A

INT079 Sea Glass B

INT080 Shifting Bells

INT081 Ski Jam

INT082 Slow 1/2th W aves

INT083 Slow 8th Waves

INT084 Soft Waves

INT085 Solar 1

INT086 Solar 2

INT087 Spectra

INT088 SpectrumFades

INT089 Steel GuitaR Offset

INT090 Surging Echos

INT091 Synth Hit Chop

INT092 Synth Hit Morph

INT093 Time Trekker

INT094 TrashMan A

INT095 TrashMan B

INT096 TrashMan C

INT097 TritonBrass Transpose

INT098 VS Motion Bells

INT099 VariRez

INT100 Velo Pulse (Gate)

INT101 Vocal Vowels

INT102 Vocal Vowels REV

INT103 Voice Morph

INT104 Vox Flute Octaver

INT105 Vox Pad

INT106 Vox Shaper

INT107 WS Fade

INT108 WS Noise

INT109 WS S&H

INT110 Wah Vox

INT111 Wave Multi 1

INT112 Wave Multi 2

INT113 Wave Song

INT114 Wave Sweeper

INT115 Wave: Saw Motion

INT116 22 Synth HITS       EXs1

INT117 BoomChukka          EXs1

INT118 Busy Pik/Pluck 1    EXs1

INT119 Busy Pik/Pluck 2    EXs1

INT120 Coming Home         EXs1

INT121 Do Pad              EXs1

INT122 Elements A          EXs1

INT123 Elements B          EXs1

INT124 Klocker Bs          EXs1

INT125 Laidback Wah Lick   EXs1

INT126 Mystic SEQ 1        EXs1

INT127 Mystic SEQ 2        EXs1

INT128 Outdoor Elements    EXs1

INT129 Piano SEQ 1         EXs1

INT130 Piano SEQ 2         EXs1

INT131 Shamizen Offset     EXs1

INT132 Slap Bass Oct       EXs1

INT133 Slow Octave Strings EXs1

INT134 String Flutes       EXs1

INT135 Synpad Reso Filter  EXs1

INT136 Tekno Seq. 1a       EXs1

INT137 Tekno Seq. 1b       EXs1

INT138 Vox Shaper Mixed    EXs1

INT139 Yah-mezo            EXs1

INT140

INT141

INT142

INT143

INT144

INT145

INT146

INT147

INT148

INT149

# Èìÿ
INT



Пресетные паттерны

1324 Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ  

# Èìÿ (Pattern/Drum kit)

P000 Pop&Balad 1/Std

P001 Pop&Balad 2/Std

P002 Pop&Balad 3/Std

P003 Pop&Balad 4/Std

P004 Pop&Balad 5/Std

P005 Pop&Balad 6/Std

P006 Pop&Balad 7/Std

P007 Pop&Balad 8/Std

P008 Pop(6/8) 1/Std

P009 Pop(6/8) 2/Std

P010 Pop(6/8) 3/Std

P011 Rock 1/Process

P012 Rock 2/Process

P013 Rock 3/Process

P014 Rock 4/Process

P015 Rock 5/Process

P016 Rock 6/Process

P017 Rock 7/Process

P018 Rock 8/Process

P019 Rock 9/Process

P020 Rock 10/Process

P021 Rock 11/Process

P022 R&B 1/HipHop

P023 R&B 2/HipHop

P024 R&B 3/HipHop

P025 R&B 4/HipHop

P026 R&B 5/HipHop

P027 R&B 6/HipHop

P028 R&B 7/HipHop

P029 R&B 8/HipHop

P030 R&B 9/HipHop

P031 R&B 10/HipHop

P032 R&B 11/HipHop

P033 Jazz 1/Jazz

P034 Jazz 2/Jazz

P035 Jazz 3/Jazz

P036 Jazz 4/Jazz

P037 Jazz 5/Jazz

P038 Jazz 6/Jazz

P039 Jazz 7/Jazz

P040 Latin 1/Funk

P041 Latin 2/Funk

P042 Latin 3/Funk

P043 Latin 4/Funk

P044 Latin 5/Funk

P045 Latin 6/Funk

P046 Latin 7/Funk

P047 Latin 8/Funk

P048 Reggae 1/Funk

P049 Reggae 2/Funk

P050 Reggae 3/Funk

P051 Reggae 4/Funk

P052 Reggae 5/Funk

P053 Reggae 6/Funk

P054 Country 1/AcPop

P055 Country 2/AcPop

P056 Country 3/AcPop

P057 Country 4/AcPop

P058 Folk 1/Jazz

P059 Folk 2/Jazz

P060 Folk 3/Jazz

P061 Folk 4/Jazz

P062 E.Trad 1/Std

P063 E.Trad 2/Std

P064 E.Trad 3/Std

P065 E.Trad 4/Std

P066 E.Trad(3/4) 1/Std

P067 E.Trad(3/4) 2/Std

P068 Techno 1/Trance

P069 Techno 2/Trance

P070 Techno 3/Trance

P071 Techno 4/Trance

P072 Techno 5/Trance

P073 Techno 6/Trance

P074 Techno 7/Trance

P075 Techno 8/Trance

P076 Techno 9/Trance

P077 Techno 10/T rance

P078 Techno 11/T rance

P079 Cool House 1/House

P080 Cool House 2/House

P081 Cool House 3/House

P082 Cool House 4/House

P083 Cool House 5/House

P084 Cool House 6/House

P085 Cool House 7/House

P086 Cool House 8/House

P087 Cool House 9/House

P088 Cool House 10/House

P089 Cool House 11/House

P090 Hard House 1/HardHouse

P091 Hard House 2/HardHouse

P092 Hard House 3/HardHouse

P093 Hard House 4/HardHouse

P094 Hard House 5/HardHouse

P095 Hard House 6/HardHouse

P096 Hard House 7/HardHouse

P097 Hard House 8/HardHouse

P098 Hard House 9/HardHouse

P099 Hard House 10/HardHouse

P100 Hard House 11/HardHouse

P101 Drum'n'Bass 1/D'n'B

P102 Drum'n'Bass 2/D'n'B

P103 Drum'n'Bass 3/D'n'B

P104 Drum'n'Bass 4/D'n'B

P105 Drum'n'Bass 5/D'n'B

P106 Drum'n'Bass 6/D'n'B

P107 Drum'n'Bass 7/D'n'B

P108 Drum'n'Bass 8/D'n'B

P109 Drum'n'Bass 9/D'n'B

P110 Drum'n'Bass 10/D'n'B

P111 Drum'n'Bass 11/D'n'B

P112 Breakbeat 1/Tricki

P113 Breakbeat 2/Tricki

P114 Breakbeat 3/Tricki

P115 Breakbeat 4/Tricki

P116 Breakbeat 5/Tricki

P117 Breakbeat 6/Tricki

P118 Breakbeat 7/Tricki

P119 Breakbeat 8/Tricki

P120 Breakbeat 9/Tricki

P121 Breakbeat 10/Tricki

P122 Breakbeat 11/Tricki

P123 Deep Chill 1/AmbiChill

P124 Deep Chill 2/AmbiChill

P125 Deep Chill 3/AmbiChill

P126 Deep Chill 4/AmbiChill

P127 Deep Chill 5/AmbiChill

P128 Deep Chill 6/AmbiChill

P129 Deep Chill 7/AmbiChill

P130 Deep Chill 8/AmbiChill

P131 Deep Chill 9/AmbiChill

P132 Deep Chill 10/AmbiChill

P133 Deep Chill 11/AmbiChill

P134 Acid Jazz 1/Jazz

P135 Acid Jazz 2/Jazz

P136 Acid Jazz 3/Jazz

P137 Acid Jazz 4/Jazz

P138 Acid Jazz 5/Jazz

P139 Acid Jazz 6/Jazz

# Èìÿ (Pattern/Drum kit)

P140 Acid Jazz 7/Jazz

P141 Acid Jazz 8/Jazz

P142 Acid Jazz 9/Jazz

P143 Acid Jazz 10/Jazz

P144 Acid Jazz 11/Jazz

P145 Hip Hop&Rap 1/HipHop

P146 Hip Hop&Rap 2/HipHop

P147 Hip Hop&Rap 3/HipHop

P148 Hip Hop&Rap 4/HipHop

P149 Hip Hop&Rap 5/HipHop

P150 Hip Hop&Rap 6/HipHop

P151 Hip Hop&Rap 7/HipHop

P152 Hip Hop&Rap 8/HipHop

P153 Hip Hop&Rap 9/HipHop

P154 Hip Hop&Rap 10/HipHop

P155 Hip Hop&Rap 11/HipHop

# Èìÿ (Pattern/Drum kit)



Шаблоны песен

Демо�песни
0. Sinfonia Russe EXs1

1. Love Embraces All EXs1

2. TEKNOSYS EXs1

3. Night On The Town

4. Primitive

“Sinfonia RusseEXs1” è “TEKNOSYS EXs1”

Àâòîð: Peter Schwartz

2005 Peter Schwartz — âñå ïðàâà çàùèùåíû

“Love Embraces All EXs1”

Àâòîð: Rogers Benjamin Dowling

2005 Visionsound Music (www.visionsound.com) — âñå ïðàâà çàùèùåíû

“Night On The Town”

Àâòîð: Paul Barrere-Fred Tackett

2004 feat music; ðåìèêñ äëÿ OASYS îò Gil Morales

“Primitive”

Àâòîð: MAS Anai

2005 Cosmic Factory — âñå ïðàâà çàùèùåíû

Korg OASYS âåðñèè 1.3. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ          1325

# Èìÿ

0 Pops/Ballade

1 Rock/Metal Rock

2 R & B

3 Jazz

4 Latin

5 Reggae

6 Country

7 Folk

8 European Trad.

9 Orchestral

10 Techno

11 Cool House

12 Hard House

13 Drum'n'Bass

14 Breakbeat

15 Deep Chill

16 Acid Jazz

17 Hip Hop/Rap
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