
Ñèíòåçàòîð ðèòìîâ

Правила безопасности
Âíèìàòåëüíî ïðî÷èòàéòå äàííîå îïèñàíèå.

Èçáåãàéòå ïðÿìîãî âîçäåéñòâèÿ ñîëíå÷íûõ ëó÷åé.

Èçáåãàéòå âîçäåéñòâèÿ âëàæíîñòè è ýêñòðåìàëüíûõ òåìïåðàòóð.

Ïðåäîõðàíÿéòå ïðèáîð îò ïîïàäàíèÿ ïûëè è ãðÿçè.

Èçáåãàéòå âîçäåéñòâèÿ èçáûòî÷íîé âèáðàöèè.

Ïîäêëþ÷àéòå áëîê ïèòàíèÿ ê ðîçåòêå ñ ñîîòâåòñòâóþùèì íàïðÿæåíèåì ñåòè.

Âî èçáåæàíèå èíòåðôåðåíöèîííûõ ïîìåõ, ðàñïîëàãàéòå äàííûé ïðèáîð íà ðàññòîÿíèè îò òåëåâèçèîííûõ è ðàäèîïðèåìíûõ
óñòðîéñòâ.

Âî èçáåæàíèå ïîâðåæäåíèé íå ïðèëàãàéòå áîëüøèõ óñèëèé ïðè ðàáîòå ñ ïåðåêëþ÷àòåëÿìè è ðåãóëÿòîðàìè.

Ïðè çàãðÿçíåíèè ïðèáîðà ïðîòèðàéòå åãî ÷èñòîé ñóõîé ìàòåðèåé. Èçáåãàéòå èñïîëüçîâàíèÿ æèäêèõ è ëåãêîâîñïëàìåíÿþùèõ-
ñÿ ÷èñòÿùèõ ñðåäñòâ.

Ïðè ïîïàäàíèè ïîñòîðîííèõ ìåòàëëè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ èëè æèäêîñòåé âíóòðü êîðïóñà ïðèáîðà, îòêëþ÷èòå åãî îò ñåòè, îòêëþ-
÷èòå øíóð áëîêà ïèòàíèÿ îò ðîçåòêè è îáðàòèòåñü â ñëóæáó òåõíè÷åñêîé ïîääåðæêè.

Предупреждение
Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå ïðèáîðû êëàññà “B” ñî-
ãëàñíî ÷àñòè 15 ïðàâèë FCC. Ýòè îãðàíè÷åíèÿ ðàçðàáîòàíû äëÿ îáåñïå÷åíèÿ íàäåæíîé çàùèòû îò èíòåðôåðåíöèè ïðè èíñòàëëÿ-
öèè îáîðóäîâàíèÿ â æèëûõ ïîìåùåíèÿõ. Ïðèáîð ãåíåðèðóåò, èñïîëüçóåò è ñïîñîáåí èçëó÷àòü ýëåêòðîìàãíèòíûå âîëíû è, åñëè óñ-
òàíîâëåí è ýêñïëóàòèðóåòñÿ áåç ñîáëþäåíèÿ ïðèâåäåííûõ ðåêîìåíäàöèé, ìîæåò âûçâàòü ïîìåõè â ðàáîòå ðàäèîñèñòåì. Òåì íå
ìåíåå íåò ïîëíîé ãàðàíòèè, ÷òî ïðè îòäåëüíûõ èíñòàëëÿöèÿõ ïðèáîð íå áóäåò ãåíåðèðîâàòü ðàäèî÷àñòîòíûå ïîìåõè. Åñëè ïðèáîð
âëèÿåò íà ðàáîòó ðàäèî èëè òåëåâèçèîííûõ ñèñòåì (ýòî ïðîâåðÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì è îòêëþ÷åíèåì ïðèáîðà), òî ðåêîìåíäóåòñÿ
ïðåäïðèíÿòü ñëåäóþùèå ìåðû:

• Ïåðåîðèåíòèðóéòå èëè ðàñïîëîæèòå â äðóãîì ìåñòå ïðèíèìàþùóþ àíòåííó.

• Ðàçíåñèòå íà âîçìîæíî áîëüøåå ðàññòîÿíèå ïðèáîð è ïðèåìíèê.

• Âêëþ÷èòå ïðèáîð â ðîçåòêó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â öåïè, îòëè÷íîé îò öåïè ðîçåòêè ïðèåìíèêà.

• Ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ äèëåðîì èëè êâàëèôèöèðîâàííûì òåëåâèçèîííûì ìàñòåðîì.

Íåñàíêöèîíèðîâàííàÿ ìîäèôèêàöèÿ îáîðóäîâàíèÿ ïîëüçîâàòåëåì ìîæåò ïðèâåñòè ê ëèøåíèþ ïðàâà íà ãàðàí-
òèéíîå îáñëóæèâàíèå äàííîãî îáîðóäîâàíèÿ.
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1. Введение
Electribe/R ER-1 ÿâëÿåòñÿ óíèêàëüíûì è ïðîñòûì â ýêñïëóàòàöèè ñèíòåçàòîðîì ðèòìîâ, èñïîëüçóþùèì òåõíîëîãèþ DSP-ñèíòåçà è
ïðåäíàçíà÷åííûì äëÿ ïðîèçâîäñòâà îðèãèíàëüíîé ìóçûêè.

Ñ ïîìîùüþ îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ ëèöåâîé ïàíåëè Âû ìîæåòå ïðîãðàììèðîâàòü çâó÷àíèå çâóêîâ àíàëîãîâîé ïåðêóññèè è íà èõ îñ-
íîâå ñîçäàâàòü ðèòìè÷åñêèå ôðàçû.

ER-1 ÿâëÿåòñÿ èäåàëüíûì ïîäñïîðüåì äëÿ ìóçûêàíòîâ, äè-äæååâ, çâóêîèíæåíåðîâ è ñîçäàòåëåé ìóëüòèìåäèéíûõ ïðèëîæåíèé,
âñåõ òåõ, êòî ñòðåìèòñÿ âíåñòè îðèãèíàëüíûå ýëåìåíòû â ìóçûêàëüíóþ ïðîäóêöèþ.

Основные характеристики
• ER-1 ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ýìóëÿöèþ àíàëîãîâîãî ñèíòåçàòîðà ðèòìîâ, ïîçâîëÿÿ Âàì ðàáîòàòü â øèðî÷àéøåì äèàïàçîíå çâó÷à-
íèé ñ èñïîëüçîâàíèåì ÷åòûðåõ áëîêîâ ñèíòåçà, äâóõ àóäèîâõîäîâ, ÷åòûðåõ áëîêîâ çâóêîâ PCM è àêöåíòîâ.

• Èñïîëüçîâàíèå â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ðèòìîâ âíåøíåãî âõîäà ïðåäëàãàåò Âàì øèðîêèå âîçìîæíîñòè ïî ïðèìåíåíèþ ER-1 â êà-
÷åñòâå ðèòì-ìàøèíû íîâîãî òèïà.

• Ôóíêöèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü è öèêëè÷íî âîñïðîèçâîäèòü ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ, êîòî-
ðûå ìîãóò ñîõðàíÿòüñÿ îòäåëüíî äëÿ êàæäîãî áëîêà.

• 16-øàãîâàÿ ðèòìè÷åñêàÿ ñåòêà – èäåàëüíûé ïóòü ñîçäàíèÿ ðèòìîâ. Âîçìîæíà ðàáîòà è â ðåàëüíîì âðåìåíè.

• Âû ìîæåòå áûñòðî ìîäèôèöèðîâàòü çâóêè èëè ôðàçû äëÿ èçìåíåíèÿ èñïîëíåíèÿ âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Âû ìîæåòå ñîçäàòü äî 256 ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ (äëèíîé äî 64 øàãîâ), à òàêæå ñîõðàíèòü èõ â ïàìÿòè. 

• Âû ìîæåòå ðàñïîëîæèòü ïàòòåðíû â íåîáõîäèìîì ïîðÿäêå âîñïðîèçâåäåíèÿ, äîáàâèòü ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ è ò. ä. äëÿ ñî-
çäàíèÿ è ñîõðàíåíèÿ äî 16 ñîíãîâ â ïàìÿòè.

• Èìåþòñÿ ýôôåêòû çàäåðæêè è óñèëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò.

• Ðåæèì óñòàíîâîê ïàòòåðíà ïîçâîëÿåò íàçíà÷àòü 64 ïàòòåðíà íà 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø è ïåðåêëþ÷àòü ïàòòåðíû âî âðåìÿ èñïîë-
íåíèÿ.

• Âîçìîæíîñòü ðàáîòû ïî MIDI Clock ïîçâîëÿþò ñèíõðîíèçèðîâàòü ER-1 ñ âíåøíèìè óñòðîéñòâàìè.

• ER-1 ìîæåò óïðàâëÿòüñÿ îò âíåøíèõ MIDI-óñòðîéñòâ è èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå äîïîëíèòåëüíîãî òîí-ãåíåðàòîðà.

• Ôóíêöèÿ MIDI Dump ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü äàííûå íà âíåøíåå óñòðîéñòâî õðàíåíèÿ èíôîðìàöèè.

Îòíîñèòåëüíî äàííûõ, ñîçäàâàåìûõ â ER-1
Ïàòòåðíû è ñîíãè, ñîçäàâàåìûå è ðåäàêòèðóåìûå â ER-1, íåîáõîäèìî ñîõðàíÿòü äî ïåðåêëþ÷åíèÿ íà äðóãîé ïàòòåðí è ñîíã èëè
îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ïðèáîðà ñ ïîìîùüþ îïåðàöèè çàïèñè. Äàæå ïîñëå çàïèñè äàííûõ âîçìîæíî âîññòàíîâëåíèå âñåõ çàâîäñêèõ
óñòàíîâîê. 

Начало работы
Ïåðåä íà÷àëîì êîììóòàöèè îòêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðèáîðà. Íåîñòîðîæíûå äåéñòâèÿ ìîãóò ïîâðåäèòü ñèñòåìó îêîíå÷íîãî
óñèëåíèÿ èëè ãðîìêîãîâîðèòåëè.

1. Ïîäêëþ÷èòå ïðèëàãàåìûé ñåòåâîé àäàï-
òåð ê ðàçúåìó DC 9V è ê ñåòåâîé ðîçåòêå.

Ïîìåñòèòå øíóð àäàïòåðà â ñïåöèàëüíûé
äåðæàòåëü íà òûëüíîé ïàíåëè ïðèáîðà. Ïðè
óäàëåíèè êàáåëÿ èç äåðæàòåëÿ íå ïðèëàãàé-
òå áîëüøèõ óñèëèé.

2. Ïîäêëþ÷èòå àóäèîêàáåëè îäíèì êîíöîì ê
âûõîäíûì ðàçúåìàì ER-1 (L/MONO, R), à
äðóãèì – êî âõîäàì ìèêøåðà. Äëÿ ðàáîòû ñ
ìîíîñèãíàëîì, ïîäêëþ÷èòå ñèñòåìó ìîíè-
òîðèíãà ê ðàçúåìó L/MONO. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ
ìàêñèìàëüíîãî êà÷åñòâà çâó÷àíèÿ ïðèáîðà
ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàíèå ñòåðåîðåæè-
ìà.

3. Åñëè Âû èñïîëüçóåòå ãîëîâíûå òåëåôîíû,
ïîäêëþ÷èòå èõ ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ðàçúå-
ìó. Ïðè ýòîì âûõîäíûå ðàçúåìû áëîêîâ íå îòêëþ÷à-
þòñÿ.

4. Ïî îêîí÷àíèè êîììóòàöèè, âêëþ÷èòå ïèòàíèå. Ââå-
äèòå ðåãóëÿòîð MASTER VOLUME ïðèáîðà ER-1 è íà-
æìèòå êíîïêó ôóíêöèè êëàâèàòóðû. Íàæèìàéòå ïîøà-
ãîâûå êëàâèøè äëÿ èçâëå÷åíèÿ çâóêà è ïðîâåðêè ïðà-
âèëüíîñòè êîììóòàöèè. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð MAS-
TER VOLUME ïðèáîðà ER-1 è ðåãóëÿòîðû óñèëåíèÿ è
ôåéäåðû ìèêøåðà èëè ñèñòåìû óñèëåíèÿ äëÿ óñòà-
íîâêè îáùåãî óðîâíÿ ãðîìêîñòè.
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2. Лицевая и тыльная панели
Секция синтезатора
1. Ãåíåðàòîð
Âûðàáàòûâàåò áàçîâóþ ôîðìó âîëíû ñ îïðåäåëåííîé ÷àñ-
òîòîé.

• Wave: Îïðåäåëÿåò áàçîâóþ ôîðìó âîëíû.

• Pitch: Îïðåäåëÿåò áàçîâóþ ÷àñòîòó.

• Mod Type (òèï ìîäóëÿöèè): Îïðåäåëÿåò òèï ÷àñòîòíîé
ìîäóëÿöèè.

• Mod Depth (ãëóáèíà ìîäóëÿöèè): Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó
÷àñòîòíîé ìîäóëÿöèè.

• Mod Speed (ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè): Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü
÷àñòîòíîé ìîäóëÿöèè.

2. Ñâåòîäèîä Original Value 
Çàãîðàåòñÿ, êîãäà ðåãóëèðóåìûé îðãàí óïðàâëåíèÿ ñîîòâåòñòâóåò ñâîåìó íà÷àëüíîìó çíà÷åíèþ, çàïèñàííîìó â ïàòòåðíå.

3. Êíîïêà Motion Seq (ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé)
Äàííàÿ ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ. Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà äàííóþ êíîïêó, óñòàíîâêè áóäóò ïåðå-
êëþ÷àòüñÿ ìåæäó Smooth, Trig Hold è “âûêëþ÷åíî” (ñâåòîäèîä íå ñâåòèòñÿ).

4. Óñèëåíèå
• Decay: Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ çàòóõàíèÿ. Äëÿ àóäèîáëîêà óñòàíàâëèâàåò äëèòåëüíîñòü ãåéòà.

• Pan: Ðåãóëèðóåò ïàíîðàìó çâóêà.

• Level: Óïðàâëÿåò óðîâíåì ãðîìêîñòè. Äëÿ áëîê àêöåíòà ðåãóëèðóåò óðîâåíü àêöåíòà.

• Low Boost: Óâåëè÷èâàåò îòäà÷ó íà íèçêèõ ÷àñòîòàõ.

Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ, óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ Low
Boost ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîâðåæäåíèþ óñèëèòåëüíîãî îáîðóäîâàíèÿ è ãðîìêîãî-
âîðèòåëåé. Èñïîëüçóéòå äàííûé ïàðàìåòð ñ îñòîðîæíîñòüþ.

5. Çàäåðæêà 
Îñóùåñòâëÿåò ýôôåêò çàäåðæêè.

• Depth (ãëóáèíà): Óïðàâëÿåò óðîâíåì çàäåðæêè.

• Time: Óïðàâëÿåò âðåìåíåì çàäåðæêè.

• Type: Óïðàâëÿåò òèïîì çàäåðæêè. Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà äàííóþ êíîïêó, óñ-
òàíîâêà áóäåò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó Normal (ñâåòîäèîä íå ñâåòèòñÿ), Motion Seq è Tempo Delay.

Секция выбора блока
1. Êíîïêà Ring Mod (êîëüöåâîé ìîäóëÿòîð): Âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò ìîäóëÿöèþ ìåæäó áëîêàìè.

2. Êíîïêà Crash (áëîê òàðåëîê): Âêëþ÷àåò áëîê òàðåëîê. Ïðè íàæàòèè íà äàííóþ êíîïêó ñëûøåí òåìáð òàðåëêè.

3. Êíîïêà H.Clap (áëîê êëýïà): Âêëþ÷àåò áëîê êëýïà. Ïðè íàæàòèè íà äàííóþ
êíîïêó ñëûøåí òåìáð êëýïà.

4. Êíîïêè PERCUSSION SYNTHESIZER 1...4 (ñèíòåçàòîðû ïåðêóññèè): Âêëþ÷à-
þò áëîêè ïåðêóññèè. Ïðè íàæàòèè íà äàííûå êíîïêè ñëûøåí òåìáð ïåðêóññèîí-
íîãî ñèíòåçàòîðà.

5. Êíîïêè AUDIO IN 1, 2 (àóäèîâõîäû): Âêëþ÷àþò áëîêè àóäèîâõîäîâ. Ïðè íàæà-
òèè íà äàííûå êíîïêè ñëûøåí âíåøíèé àóäèîñèãíàë.

6. Êíîïêè HI-HAT [Close, Open] (áëîê õàé-õýòà): Âêëþ÷àþò áëîê õàé-õýòà. Ïðè
íàæàòèè íà äàííûå êíîïêè ñëûøåí òåìáð õàé-õýòà.

7. Êíîïêà ACCENT (áëîê àêöåíòà): Âêëþ÷àåò áëîê àêöåíòà.

Общая секция
1. Ðåãóëÿòîð MASTER VOLUME

Äàííûé ðåãóëÿòîð èçìåíÿåò óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäíûõ ðàçúåìàõ è âûõîäå ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ.

2. Êíîïêà AUDIO IN THRU

Ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëîâ âíåøíåãî àóäèîèñòî÷íèêà íåïîñðåäñòâåííî íà âûõîäíûå ðàçúåìû è ãîëîâíûå òåëåôîíû. Êîã-
äà äàííàÿ êíîïêà íàæàòà, àóäèîâõîä áóäåò îòêëþ÷åí.

3. Äèñïëåé

Îòîáðàæàåò çíà÷åíèå òåêóùåãî ïàðàìåòðà è ðàçëè÷íûå ñîîáùåíèÿ.

4. Êîëåñî âûáîðà

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ, ïîêàçàííîãî íà äèñïëåå.

5. Ïèêîâûé ñâåòîäèîä

Èíäèöèðóåò ïèêîâûé óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà íà âõîäíîì àóäèîðàçúåìå. Óñòà-
íàâëèâàéòå âûõîäíîé óðîâåíü èñòî÷íèêà òàêèì, ïðè êîòîðîì ñâåòîäèîä áóäåò çà-
ãîðàòüñÿ òîëüêî íà ïèêàõ ñèãíàëà.

6. Ñâåòîäèîä òåìïà

Ìèãàåò ñ èíòåðâàëàìè â ÷åòâåðòü òàêòà îò óñòàíîâëåííîãî òåìïà.
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7. Êíîïêè êóðñîðà

Ñëóæàò äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðîâ èç ìàòðèöû.

8. Ìàòðèöà

Ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ãðóïïó ïàðàìåòðîâ, îòîáðàæàåìûõ íà äèñïëåå. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà ñ ïîìî-
ùüþ ñâåòîäèîäíîé èíäèêàöèè.

9. Êíîïêè ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìîâ

Èñïîëüçóéòå äàííûå êíîïêè äëÿ ïåðåõîäà â âûáðàííûé ðåæèì: Pattern, Song, Global, èëè MIDI. Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ Âû
ìîæåòå ïåðåéòè â ðåæèì Global, íî íå â ðåæèì MIDI.

10. Êíîïêà WRITE

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ èçìåíåíèé, ïðîèçâåäåííûõ â ðåæèìàõ Pattern, Song, Global è MIDI, à òàêæå óñòàíîâîê ïàòòåðíà.

Секция управления секвенцией
1. Êíîïêà Rec

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè ðèòìîâ, ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ è ò. ä. Åñëè Âû íàæìåòå äàííóþ êíîïêó âî âðåìÿ çàïèñè, çàïèñü ïðå-
ðâåòñÿ, à âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò ïðîäîëæàòüñÿ.

2. Êíîïêà Stop/Cancel

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà èëè ñîíãà, à òàêæå îòìåíû îïåðàöèè.

3. Êíîïêà Play/Pause

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íà÷àëà/ïàóçû âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà èëè ñîíãà.

4. Êíîïêà TAP/Part Mute

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðó÷íîãî ââîäà òåìïà. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, óäåðæàíèå äàí-
íîé êíîïêè è íàæàòèå êíîïêè áëîêà çàìüþòèðóåò âûáðàííûé áëîê.

5. Êíîïêà Solo

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, óäåðæàíèå äàííîé êíîïêè è íàæàòèå îäíîé èëè íåñêîëüêèõ êíîïîê áëîêîâ ïðèâåäåò ê âîñïðîèçâåäåíèþ
òîëüêî âûáðàííûõ áëîêîâ.

Секция пошаговых клавиш
1. Êíîïêè âûáîðà

Íàæàòèå íà äàííûå êíîïêè âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò ñâåòîäèîäû âûáîðà è ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø, îïèñàííûõ
íèæå, â êà÷åñòâå 64 ïîøàãîâûõ êëàâèø.

Â ðåæèìå ñîíãà, äàííûå êíîïêè ôóíê-
öèîíèðóþò â êà÷åñòâå êíîïîê ïåðåìîòêè
âïåðåä è íàçàä. Ïðè âêëþ÷åíèè ôóíê-
öèè óñòàíîâîê ïàòòåðíà, îíè èñïîëüçó-
þòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ãðóïï ïàòòåðíî-
âûõ óñòàíîâîê.

2. Ñâåòîäèîäû âûáîðà

Âåðõíèé ðÿä ñâåòîäèîäîâ (çåëåíûå) èíäèöèðóþò ïîçèöèþ (äëèòåëüíîñòüþ 1...4) âíóòðè ïàòòåðíà â òåêóùåé ôðàçå. Íèæíèé ðÿä
ñâåòîäèîäîâ (êðàñíûå) èíäèöèðóþò ïîçèöèþ (äëèòåëüíîñòüþ 1...4) ôðàçû, îïðåäåëÿåìóþ ïîøàãîâûìè êëàâèøàìè. Êîãäà âêëþ÷å-
íà ôóíêöèÿ óñòàíîâîê ïàòòåðíà, äàííûå ñâåòîäèîäû èíäèöèðóþò ãðóïïó ïàòòåðíîâûõ óñòàíîâîê. 

3. Ïîøàãîâûå êëàâèøè 1...16

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè è ïðîñëóøèâàíèÿ ôðàç êàæäîãî áëîêà. Êîãäà âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ óñòàíîâîê ïàòòåðíà, äàííûå
êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà íàçíà÷àåìûõ íà íèõ ïàòòåðíîâ.

4. Êíîïêà Pattern Set

Ïðè óäåðæàíèè äàííîé êíîïêè â íàæàòîì ñîñòîÿíèè è íàæàòèè íà îäíó èç ïîøàãîâûõ êëàâèø, âîçìîæíî ïåðåêëþ÷åíèå ïàòòåðíîâ,
íàçíà÷àåìûõ íà äàííóþ êëàâèøó.

5. Êíîïêà Shift

Èñïîëüçóåòñÿ â êîìáèíàöèè ñ äðóãèìè îðãàíàìè óïðàâëåíèÿ.

Shift + êíîïêà Play/Pause: Íà÷èíàåò âîñïðîèçâåäåíèå ñ íà÷àëà ïàòòåðíà.

Shift + êíîïêà Rec: Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, óäàëÿåò òðèããåðû èç ïàòòåðíà.

Shift + êíîïêè âûáîðà áëîêà: Îïðåäåëÿåò áëîê áåç âîñïðîèçâåäåíèÿ åãî òåìáðà. 

Shift + ïîøàãîâûå êëàâèøè: Âûïîëíÿåò ôóíêöèþ, îáîçíà÷åííóþ ïîä ñîîòâåòñòâóþùåé ïîøàãîâîé êëàâèøåé.

Shift + êîëåñî âûáîðà: Åñëè êíîïêà Shift íàæàòà ïðè âðàùåíèè êîëåñà âûáîðà, çíà÷åíèÿ íà äèñïëåå èçìåíÿþòñÿ ñ äåñÿòèêðàòíûì
øàãîì.

Shift + Êíîïêà Pattern Set: Óäåðæèâàåò ïðèáîð â ðåæèìå óñòàíîâêè ïàòòåðíà. 

Îñòàëüíûå êîìáèíàöèè êíîïêè Shift îïèñàíû â ñîîòâåòñòâóþùèõ ïàðàìåòðàõ.

Секция коммутации
1. Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ

Âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò ïèòàíèå ïðèáîðà.

2. Ðàçúåì DC 9V

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïðèëàãàåìîãî ñåòåâî-
ãî àäàïòåðà.

3. Äåðæàòåëü øíóðà àäàïòåðà

Ïðåäîõðàíÿåò øíóð àäàïòåðà îò ñëó÷àéíîãî îòñîåäèíåíèÿ.
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4. Ðàçúåìû MIDI

IN: Ñëóæèò äëÿ ïðèåìà MIDI-äàííûõ ñî âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

OUT: Ñëóæèò äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ íà âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî. 

THRU: Ñëóæèò äëÿ ðåòðàíñëÿöèè MIDI-äàííûõ, ïðèíÿòûõ íà âõîä MIDI IN, íà âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.

5. Ðàçúåìû AUDIO IN 1, 2

Ñëóæèò äëÿ ïîäà÷è àóäèîñèãíàëîâ, èñïîëüçóåìûõ àóäèîáëîêàìè.

6. Ðàçúåìû L/MONO, R (ëèíåéíûå âûõîäû)

Ñëóæàò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âûõîäîâ ïðèáîðà êî âõîäàì ìèêøåðà èëè ñèñòåìû ìîíèòîðèíãà. Äëÿ ðàáîòû ñ ìîíîñèãíàëîì, ïîäêëþ÷è-
òå ñèñòåìó ìîíèòîðèíãà ê ðàçúåìó L/MONO.

7. Ðàçúåì ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ

Ñòåðåîâûõîä äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ.

3. Основные операции
Архитектура ER<1
Îñíîâîé ER-1 ÿâëÿåòñÿ ñîíã, ñîñòîÿùèé èç ïàòòåðíîâ (ñîñòîÿùèõ, â ñâîþ î÷åðåäü, èç áëîêîâ è óñòàíîâîê çàäåðæêè) è ñîáûòèé.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Song (ãîðèò âåðõíèé ñâåòîäèîä).

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ñîíãà (S01...S16).

4. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñîíãà (êíîïêà çàñâå-
òèòñÿ). Êîãäà ñîíã çàêîí÷èòñÿ, âîñïðîèçâåäåíèå àâòîìàòè÷åñêè îñòàíî-
âèòñÿ (êíîïêà ïîãàñíåò).

Äëÿ ïàóçû â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó Play/Pause (êíîï-
êà íà÷íåò ìèãàòü). Äëÿ âûõîäà èç ïàóçû, íàæìèòå êíîïêó Play/Pause åùå
ðàç (êíîïêà çàñâåòèòñÿ). Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèå, íàæìèòå êíîïêó
Stop/Cancel.

Ïåðåêëþ÷åíèå ñîíãîâ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ íåâîçìîæíî.

×òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñîíã?
Â ER-1, ñîíã ÿâëÿåòñÿ íàáîðîì ìóçûêàëüíûõ äàííûõ, ñîñòîÿùèì èç ïàòòåð-
íîâ, âîñïðîèçâîäÿùèõñÿ â îïðåäåëåííîì ïîðÿäêå. ER-1 ïîçâîëÿåò ñîçäà-
âàòü è ñîõðàíÿòü äî 16 ñîíãîâ. Â êàæäîì ñîíãå ìîæåò ñîäåðæàòüñÿ äî 256
ïàòòåðíîâ è ôðàç, à òàêæå çàïèñü ïåðåìåùåíèé ðåãóëÿòîðîâ âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Воспроизведение паттернов
1. Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà ïàòòåðíà (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Pattern (âåðõíèé
ñâåòîäèîä).

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà (A01...A64, b01...b64, C01...C64,
d01...d64).

4. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà (êíîïêà çà-
ñâåòèòñÿ). Ïî îêîí÷àíèè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà, ïàòòåðí âåðíåòñÿ ê íà÷àëó è öèêëè÷íî ïðîäîëæèò
âîñïðîèçâåäåíèå.

Äëÿ ïàóçû â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó Play/Pause (êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü). Äëÿ âûõîäà èç ïàóçû, íàæìèòå êíîïêó
Play/Pause åùå ðàç (êíîïêà çàñâåòèòñÿ). Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèå, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel. Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü
ïàòòåðíû êîëåñîì âûáîðà ïðè îñòàíîâå èëè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïàòòåðíîâ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, èçìåíåíèÿ âîçìîæíû òîëüêî ïî îêîí÷àíèè òåêóùåãî ïàòòåðíà.
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Воспроизведение сонга
1. Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà ñîíãà (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).



×òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïàòòåðí?
Ïàòòåðí ÿâëÿåòñÿ åäèíèöåé ìóçûêàëüíûõ äàííûõ, ñîñòîÿùåé èç çâóêîâ, îðãàíèçîâàííûõ â ðèò-
ìè÷åñêèå ôðàçû. ER-1 ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü è ñîõðàíÿòü 256 ïàòòåðíîâ. Êàæäûé ïàòòåðí ñî-
ñòîèò èç 11 áëîêîâ. Â äîïîëíåíèþ ê çâóêàì áëîêîâ, Âû ìîæåòå òàêæå çàïèñûâàòü ðèòìè÷åñêèå
ôðàçû è ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ.

Возможные функции
Изменение темпа сонга
или паттерна
Èìåþòñÿ äâà ñïîñîáà èçìåíåíèÿ òåì-
ïà.

Èçìåíåííûé òåìï âîçâðàùàåòñÿ íà íà-
÷àëüíóþ âåëè÷èíó ïðè îñòàíîâêå âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ è ïåðåêëþ÷åíèè íà äðóãîé ïàòòåðí èëè ñîíã.

Èñïîëüçîâàíèå êîëåñà âûáîðà äëÿ ñìåíû òåìïà
1. Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà äëÿ âõîäà â ðåæèì ñîíãà èëè ðåæèì ïàòòåðíà.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ñâåòîäèîäà âûáîðà ïàðàìåòðà â Tempo.

3. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ ñìåíû òåìïà.

Èñïîëüçîâàíèå êíîïêè Tap Tempo äëÿ ñìåíû òåìïà
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñîíãà èëè ïàòòåðíà, òðè èëè áîëåå ðàçà íàæìèòå êíîïêó Tap â íåîáõîäèìîì òåìïå.
ER-1 îïðåäåëèò èíòåðâàë ìåæäó íàæàòèÿìè è óñòàíîâèò ñîîòâåòñòâóþùåå çíà÷åíèå òåìïà. Äàííûì ñïîñî-
áîì ìîæíî èçìåíèòü òåìï, äàæå åñëè ER-1 íå íàõîäèòñÿ â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ñîíãà èëè ïàòòåðíà.
Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ñâåòîäèîäà âûáîðà ïàðàìåòðà â Tempo, è íîâîå çíà÷åíèå òåìïà ïîÿâèòñÿ íà äèñïëåå.

Использование клавиш для воспроизведения звуков 
Íàæàòèå íà êíîïêè âûáîðà áëîêà âûçûâàåò âîñïðîèçâåäåíèå ñîîòâåòñòâóþùèõ òåìáðîâ. Àóäèîáëîêè, åñëè
íå íàæàòà êíîïêà Audio In Thru, âîñïðîèçâîäÿò âõîäíîé àóäèîñèãíàë.

Òåìáð êàæäîãî áëîêà çàâèñèò îò ïàòòåðíà. Ïåðåêëþ÷åíèå ïàòòåðíîâ äàåò äîñòóï ê øèðîêîìó ñïåêòðó çâó-
êîâ. Áëîêè ñ âêëþ÷åííîé ôóíêöèåé êîëüöåâîãî ìîäóëÿòîðà áóäóò çâó÷àòü òîëüêî ïðè îäíîâðåìåííîì íàæà-
òèè èõ êíîïîê âûáîðà.

Íàæàòèå êíîïêè Accent íå âûçûâàåò çâó÷àíèå áëîêà àêöåíòà. Íåâîçìîæíî îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâåñòè çâóêè çàêðûòîãî (Close) è
îòêðûòîãî (Open) õàé-õýòà. Íåâîçìîæíî îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâåñòè çâóêè òàðåëêè è êëýïà.

×òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé áëîê?
Áëîê ñîñòîèò èç ðèòìè÷åñêîé ôðàçû è ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé. Áëîê ÿâëÿåòñÿ ìèíèìàëüíîé åäèíèöåé äàííûõ ïðè ñî-
çäàíèè ïàòòåðíà. Èìåþòñÿ ñëåäóþùèå òèïû áëîêîâ. 

• Ïåðêóññèîííûé ñèíòåçàòîð (1—4): Çàäàåò òåìáð è ðèòìè÷åñêóþ ôðàçó. 

• Àóäèîáëîê (1, 2): Ñîçäàåò ðèòìè÷åñêóþ ôðàçó èç âíåøíåãî ñèãíàëà. 

• Áëîê õàé-õýòîâ (Close, Open): Ñîçäàåò ðèòìè÷åñêóþ ôðàçó äëÿ õàé-õýòà. 

• Áëîê òàðåëîê Crash: Ñîçäàåò ðèòìè÷åñêóþ ôðàçó äëÿ òàðåëêè. 

• Áëîê êëýïà: Ñîçäàåò ðèòìè÷åñêóþ ôðàçó äëÿ êëýïà. 

• Áëîê àêöåíòà: Ñîçäàåò ðèòìè÷åñêóþ ôðàçó äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ âî
âñåì ïàòòåðíå.

Îòðåäàêòèðîâàííûé òåìáð êàæäîãî áëîêà, ôðàçû è ïîñëåäîâà-
òåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé ñîõðàíÿþòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî áëîêà.

Редакция звука
1. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà. 

2. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîðû ñåêöèè ñèíòåçàòîðà äëÿ ðåäàêöèè çâóêà. Ñâå÷åíèå ñâåòîäèîäà Original Value
áóäåò èíäèöèðîâàòü ïîëîæåíèÿ íà÷àëüíûõ óñòàíîâîê ðåãóëÿòîðîâ. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî
ïàòòåðíà èñïîëüçóéòå îïåðàöèþ çàïèñè.

Åñëè ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé óïðàâëÿåòñÿ ðåãóëÿòîðîì, ðåäàêöèÿ òåìáðà ìîæåò áûòü çàòðóä-
íåíà. Â ýòîì ñëó÷àå îòêëþ÷èòå ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé íà âðåìÿ ðåäàêöèè.

×òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñåêöèÿ ñèíòåçàòîðà?
Â äàííîé ñåêöèè ïàðàìåòðû, îïðåäåëÿåìûå îðãàíàìè óïðàâëåíèÿ ïàíåëè, “ñóììèðóþòñÿ”, îïðåäåëÿÿ òåìáð êàæäîãî áëîêà.

Работа с кнопками выбора блока при воспроизведении сонга или паттерна
1. Â ðåæèìå ñîíãà èëè ðåæèìå ïàòòåðíà íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ çàïóñêà âîñïðîèç-
âåäåíèÿ. 

2. Íàæèìàéòå êíîïêè âûáîðà áëîêîâ äëÿ èçâëå÷åíèÿ çâóêà â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Редакция тембра при воспроизве<
дении сонга или паттерна
1. Â ðåæèìå ñîíãà èëè ðåæèìå ïàòòåðíà íàæìèòå
êíîïêó Play/Pause äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ âûáîðà
ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà.

3. Èñïîëüçóéòå îðãàíû óïðàâëåíèÿ ñåêöèè ñèíòåçàòîðà äëÿ ðåäàêöèè çâóêà. Òåìáð âîñïðî-
èçâîäèìîãî áëîêà èçìåíÿåòñÿ ïðè êàæäîì ïåðåìåùåíèè ðåãóëÿòîðîâ èëè êëàâèø.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ïàòòåðíà èñïîëüçóéòå îïåðàöèþ çàïèñè.
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Åñëè Âû âûáèðàåòå äðóãîé ïàòòåðí èëè îòêëþ÷àåòå ïðèáîð "áåç ñîõðàíåíèÿ”, òåìáð îñòàíåòñÿ â ïðåäûäóùåì ñîñòîÿíèè.

Íåâîçìîæíî ñîõðàíåíèå çâóêà, îòðåäàêòèðîâàííîãî â ñîíãå. Ñîõðàíåíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ â âèäå ïàòòåðíà.

Редакция ритмической фразы
×òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ôðàçà?
Ôðàçà ñîñòîèò èç ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ðèòìîâ (ò. å.,
äëèòåëüíîñòè çâó÷àíèÿ íîòû) äëÿ êàæäîãî áëîêà. Âîç-
ìîæíà ðåäàêöèÿ ôðàçû äëÿ êàæäîãî áëîêà ñ ïîìîùüþ 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø (èëè â ðåàëüíîì âðåìåíè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè).

Пошаговая запись (использование пошаговых клавиш)
1. Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà ïàòòåðíà (êíîïêà çàñâåòèòñÿ). Èñ-
ïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Pattern.

2. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî ïàòòåðíà.

3. Èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóå-
ìîãî áëîêà.

4. Ñâå÷åíèå ïîøàãîâûõ êëàâèø èíäèöèðóåò ðèòì âûáðàííîãî
áëîêà. Èñïîëüçóéòå ïîøàãîâûå êëàâèøè äëÿ ââîäà êàæäîé íîòû âî ôðàçó. Êàæäîå íàæàòèå íà êëàâèøó
áóäåò ïåðåêëþ÷àòü ñîñòîÿíèå ñâåòîäèîäà êëàâèøè (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). Âû òàêæå ìîæåòå âîñïðîèçâî-
äèòü ïàòòåðí âûáèðàÿ ðàçëè÷íûå áëîêè è íàæèìàÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè äëÿ ââîäà êàæäîãî øàãà. Ïðè

äëèòåëüíîñòè ïàòòåðíà 2 èëè áîëåå, èñïîëüçóéòå êíîïêè âûáîðà äëÿ ïåðåìåùåíèÿ òåêóùåãî øàãà âïåðåä èëè íàçàä, ñîãëàñíî
ñâå÷åíèþ êðàñíûõ ñâåòîäèîäîâ íèæíåé ëèíèè. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ïàòòåðíà, íàæìèòå êíîïêó WRITE.

Ïðè âêëþ÷åííîé êíîïêå óñòàíîâîê ïàòòåðíà, ïîøàãîâûå êëàâèøè íå áóäóò îòîáðàæàòü ðèòìè÷åñêóþ ôðàçó.

×òî ñîáîé ïðåäñòàâëÿåò äëèòåëüíîñòü?
Â äàííîì êîíòåêñ-
òå, "äëèòåëüíîñòü"
îçíà÷àåò äëèíó ðèò-
ìè÷åñêîãî ïàòòåð-
íà. "Äëèòåëüíîñòü"
ïàòòåðíà ìîæåò
áûòü ðàâíà 16 èëè 12 øàãàì, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè ðàçìåðà ïàò-
òåðíà. Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè äëèòåëüíîñòè è ðàçìåðà, êàæäûé

ïàòòåðí ìîæåò èìåòü äî 64 øàãîâ.

Запись в реальном времени 
1. Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà ïàòòåðíà (êíîïêà çàñâåòèòñÿ). Èñ-
ïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Pattern.

2. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî ïàòòåðíà.

3. Íàæìèòå êíîïêó Rec äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.
(Êíîïêà Rec çàñâåòèòñÿ, à êíîïêà Play/Pause íà÷íåò ìèãàòü.)

4. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ çàïóñêà ïàòòåðíà. (Êíîïêà Play/Pause çàñâåòèòñÿ.)

5. Íàæèìàéòå êíîïêè áëîêîâ â íåîáõîäèìîì ðèòìå. Ïàòòåðí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ öèêëè÷íî, ïîýòî-
ìó âîçìîæíî ïðîèçâîäèòü çàïèñü äîïîëíèòåëüíîãî ìàòåðèàëà ïðè ñâå÷åíèè êíîïêè Rec. 

6. Íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà çàïèñè. (Êíîïêè Rec è Play/Pause ïîãàñíóò.) Òàêæå, Âû
ìîæåòå íàæàòü êíîïêó Rec (âìåñòî êíîïêè Stop/Cancel) äëÿ îñòàíîâà çàïèñè è ïðîäîëæåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. (Êíîïêà Rec ïîãàñ-
íåò, à êíîïêà Play/ Pause çàñâåòèòñÿ.) Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ïàòòåðíà, íàæìèòå êíîïêó WRITE.

Äëèòåëüíîñòü çâó÷àíèÿ àóäèîáëîêà îïðåäåëÿåòñÿ òîëüêî çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà çàòóõàíèÿ Decay.

Удаление
Ïðè ââîäå îøèáî÷íîé íîòû, Âû ìîæåòå, óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift ïðè âîñïðîèçâå-
äåíèè ïàòòåðíà, íàæàòü êíîïêó Rec äëÿ óäàëåíèÿ ôðàçû âûáðàííîãî áëîêà.

Сохранение созданного паттерна 
Çàâîäñêèå óñòàíîâêè ïðåäóñìàòðèâàþò âêëþ÷åííóþ çàùèòó îò çàïèñè. Ïåðåä ñî-
õðàíåíèåì íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü óñòàíîâêó Memory Protect â ðåæèìå Global. Áóäüòå îñòîðîæíû ïðè ñîõðàíåíèè äàííûõ; ñîõðà-
íåíèå ïåðåïèñûâàåò ðàíåå ñîçäàííûå óñòàíîâêè.

1. Îòðåäàêòèðóéòå ïàòòåðí, êàê îïèñàíî âûøå.

2. Íàæìèòå êíîïêó WRITE îäèí ðàç (êíîïêà çàìèãàåò). Äèñïëåé íà÷íåò îòîáðàæàòü ìèãàþùèé íîìåð ïàò-
òåðíà.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà ïàòòåðíà ïîä êîòîðûì áóäóò ñîõðàíåíû äàííûå.

4. Íàæìèòå êíîïêó WRITE åùå ðàç äëÿ íà÷àëà ñîõðàíåíèÿ äàííûõ. Äî îêîí÷àíèÿ ïðîöåññà êíîïêà áóäåò ìè-
ãàòü. Êîãäà ñîõðàíåíèå çàâåðøåíî, êíîïêà ïîãàñíåò. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel. Äëÿ îòêàçà
îò ñîõðàíåíèÿ ñîçäàííîãî ïàòòåðíà, âûáåðèòå äðóãîé ïàòòåðí.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå â ïðîöåññå ñîõðàíåíèÿ äàííûõ (êîãäà êíîïêà WRITE ñâåòèòñÿ). Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü äàííûå. Íå-
âîçìîæíî ñîõðàíèòü äàííûå â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè.

Использование последовательности перемещений
×òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé?
Äëÿ êàæäîãî áëîêà, êðîìå áëîêà àêöåíòà, Âû ìîæåòå çàïèñûâàòü èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ äëÿ äàëüíåéøåãî
èõ öèêëè÷íîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ. Öèêëè÷íûå ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ íàçûâàþòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ ïåðåìåùåíèé. Èìåþò-
ñÿ äâà âèäà ïåðåìåùåíèé. "Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé" ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü îäèí èç ïàðàìåòðîâ Wave, Pitch, Mod Type,
Mod Speed, Mod Depth, Decay, Pan, Low Boost èëè Level â îòäåëüíûé áëîê. "Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü çàäåðæåê" ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü
ýòè äàííûå â îòäåëüíûé ïàòòåðí.
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Âðåìÿ

Òðèããåð



Äëÿ êàæäîãî áëîêà èñïîëüçóþòñÿ ñëåäóþùèå ðåãóëÿòîðû.

Áëîêè ñèíòåçà: Wave, Pitch, Mod Type, Mod Speed, Mod Depth, Decay, Pan, Low Boost, Level

Àóäèîáëîêè: Decay, Pan, Low Boost, Level 

Áëîêè Hi-hat, Crash Cymbal, Handclap: Pitch, Decay, Pan, Low Boost, Level

Íàïðèìåð, ðàññìîòðèì çàïèñü ïàðàìåòðà Pitch â ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé.

1. Â ðåæèìå ïàòòåðíà, âûáåðèòå ïàòòåðí äëÿ ðåäàêöèè.

2. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà.

3. Íàæìèòå êíîïêó Motion Seq äëÿ âûáîðà Smooth èëè Trig Hold.

4. Íàæìèòå êíîïêó Rec äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè (êíîïêà Rec çàñâåòèòñÿ, à
êíîïêà Play/Pause íà÷íåò ìèãàòü).

5. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ çàïóñêà ïàòòåðíà (êíîïêè Rec è Play/Pause çàñâåòÿòñÿ).

6. Ïåðåìåùàéòå ðåãóëÿòîð Pitch äëÿ ñîçäàíèÿ íåîáõîäèìûõ èçìåíåíèé çâóêà â öèêëå ïàòòåðíà (äëèòåëüíîñòüþ â 16 èëè 12 øàãîâ).

7. Êîãäà, ïîñëå íà÷àëà ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðà, öèêë ïàòòåðíà çàêîí÷èòñÿ, êíîïêà Rec àâòîìàòè÷åñêè ïîãàñíåò è Âû âåðíåòåñü â
ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïîñëå íàæàòèÿ íà êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ, âûïîëíèòå øàã íîìåð 2 è ñîõðàíèòå ïàòòåðí ñ çàïèñàííîé
ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ ïåðåìåùåíèé.

Â äàííîì ñëó÷àå èìåþòñÿ äâå ðàçíîâèäíîñòè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé (Smooth è Trig Hold). Âîçìîæíî ïåðåêëþ÷åíèå
ìåæäó íèìè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Äëÿ êàæäîãî áëîêà, â êà÷åñòâå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé âîçìîæíà çàïèñü òîëüêî îäíîãî ðåãóëÿòîðà. Åñëè, âî âðåìÿ çà-
ïèñè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé â áëîê, Âû ïåðåäâèíåòå äâà èëè áîëåå ðåãóëÿòîðîâ, ýôôåêò ðàíåå ïåðåìåùåííîãî ðåãó-
ëÿòîðà áóäåò óíè÷òîæåí.

Подключение различных источников к аудиовходу
Ê àóäèîâõîäó âîçìîæíî ïîäêëþ÷åíèå ðàçëè÷íûõ òèïîâ àóäèîóñòðîéñòâ (ðàäèî,

MD, CD ïëåéåðà èëè òîí-ãåíåðàòîðà). Ýêñïåðèìåíòû ìîãóò ïðèâåñòè ê íåîæèäàííî
èíòåðåñíûì ðåçóëüòàòàì.

1. Ïîäêëþ÷èòå àóäèîèñòî÷íèê ê àóäèîâõîäó ER-1. Ïîñêîëüêó êàæäûé âõîäíîé ðàçúåì
- ìîíî, âîçìîæíî ïðèäåòñÿ âîñïîëüçîâàòüñÿ àäàïòåðîì ñòåðåî-ìîíî.

2. Îòðåãóëèðóéòå âûõîäíîé óðîâåíü ïîäêëþ÷åííîãî óñòðîéñòâà ïî çàãîðàíèÿì ïèêî-
âîãî ñâåòîäèîäà òîëüêî íà ïèêàõ ñèãíàëà. Ïðè ýòîì, Âû ìîæåòå âêëþ÷èòü êíîïêó
Audio In Thru (êíîïêà çàñâåòèòñÿ) äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âõîäíîãî ñèãíàëà.

3. Âûáåðèòå ïàòòåðí èëè ñîíã è íà÷íèòå âîñïðîèçâåäåíèå.

4. Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà äëÿ âõîäà â ðåæèì Global.

5. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Input Gain 1.

6. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ óñòàíîâêè âõîäíîãî óðîâíÿ, ñáàëàíñèðîâàííîãî ñ
óðîâíÿìè äðóãèõ áëîêîâ.

Àíàëîãè÷íî ïðîèçâåäèòå íàñòðîéêó ïàðàìåòðà Input Gain 2.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âõîäíîãî ñèãíà-
ëà âêëþ÷èòå êíîïêó Audio In. Çàïèñû-
âàåìûå â ïàòòåðí èëè ñîíã áëîêè
Audio In íå ïðîèçâîäÿò çâóêà âî âðå-
ìÿ çàïèñè; îíè ïðîõîäÿò íà âûõîäû â
ìîìåíò âêëþ÷åíèÿ òðèããåðîâ â òå÷å-
íèå âðåìåíè, îïðåäåëÿåìîãî ðåãóëÿ-
òîðîì Decay.

Åñëè Âû õîòèòå ïðîñëóøàòü çâóê íà-
æàòèåì êíîïîê Audio In 1 èëè 2, íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü êíîïêó Audio In Thru.

Ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàíèå ñèãíàëîâ ëèíåéíîãî óðîâíÿ. Íåïîñðåäñòâåííîå ïîäêëþ÷åíèå ìèêðîôîíà íåâîçìîæíî. Åñëè âõîä-
íîé óðîâåíü çàâûøåí, çâóê ìîæåò èñêàæàòüñÿ.

Воспроизведение с установкой паттерна
×òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé óñòàíîâêà ïàòòåðíà?
Óñòàíîâêà ïàòòåðíà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ôóíêöèþ, ïîçâîëÿþùóþ çàêðåïëÿòü âûáðàííûé ïàòòåðí çà êàæäîé èç 16 ïîøàãîâûõ êëà-
âèø, è èñïîëüçîâàòü ïîøàãîâûå êëàâèøè äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ïàòòåðíîâ. 

Êîãäà Âû íàæìåòå êíîïêó óñòàíîâêè ïàòòåðíà (êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü) è íàæìåòå îäíó èç 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø, ïàòòåðí íàçíà÷èòñÿ
íà âûáðàííóþ êëàâèøó. Ïîñëå ýòîãî, Âû ñìîæåòå èñïîëüçîâàòü êíîïêè âûáîðà äëÿ ñìåíû ãðóïïû ïàòòåðíîâûõ óñòàíîâîê, èíäèöè-
ðóåìîé êðàñíûìè ñâåòîäèîäàìè âûáîðà (íèæíÿÿ ëèíèÿ) 1 — 4, äëÿ äîñòóïà ê 16 x 4 (äî 64) óñòàíîâêàì
ïàòòåðíà.

Åñëè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ Âû, óäåðæèâàÿ êíîïêó óñòàíîâêè ïàòòåðíà, íàæìåòå äðóãóþ ïîøàãî-
âóþ êëàâèøó, ïàòòåðí, íàçíà÷åííûé íà äàííóþ êëàâèøó, íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ, êîãäà âîñïðîèçâîäÿ-
ùèéñÿ ïàòòåðí îêîí÷èò âîñïðîèçâåäåíèå.

Åñëè Âû, óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìåòå êíîïêó óñòàíîâêè ïàòòåðíà, âêëþ÷èòñÿ ôóíêöèÿ óñòàíîâîê ïàò-
òåðíà. (Êíîïêà óñòàíîâêè ïàòòåðíà íà÷íåò ìèãàòü.)

Äëÿ ñáðîñà, íàæìèòå êíîïêó óñòàíîâêè ïàòòåðíà åùå ðàç.

Âû ìîæåòå íàçíà÷èòü íîâûå óñòàíîâêè ïàòòåðíà.

Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïàòòåðíîâ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, èçìåíåíèÿ ïðîèçîéäóò òîëüêî ïî îêîí÷àíèè
âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäîãî ïàòòåðíà.

8 Korg ER-1. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

2.  Ïèêîâûé
  ñâåòîäèîä 1. Ñ âíåøíåãî

      èñòî÷íèêà

Óñòàíîâêà ïàòòåðíà 1

Óñòàíîâêà ïàòòåðíà 3

Ñèãíàë íà àóäèîâõîäå Ñèãíàë íà âûõîäå

Òðèããåð ÒðèããåðÒðèããåð Òðèããåð Òðèããåð Òðèããåð



Использование ER<1 в качестве модуля тон<генератора
Ïðè èñïîëüçîâàíèè ER-1 â ñîâîêóïíîñòè ñ äðóãèì MIDI-îáîðóäî-
âàíèåì, ïîäêëþ÷èòå MIDI-êàáåëåì ðàçúåì MIDI OUT âíåøíåãî óñ-
òðîéñòâà ê ðàçúåìó MIDI IN ER-1.

1. Íàæìèòå êíîïêó MIDI äëÿ âõîäà â ðåæèì MIDI.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà MIDI ch.

3. Óñòàíîâèòå êàíàë ïåðåäàþùåãî óñòðîéñòâà â ñîîòâåòñòâèè ñ
êàíàëîì ER-1. 

4. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Note No.

5. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà íåîáõîäèìîãî áëîêà, íîìåð íîòû âûáðàííîãî áëîêà îòîáðàçèòñÿ íà äèñ-
ïëåå. Ïðè ïðèåìå ñîîòâåòñòâóþùåé íîòû ñ âíåøíåãî óñòðîéñòâà áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáð áëîêà.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê ðåæèìîâ MIDI èëè Global, Âû äîëæíû âûïîëíèòü îïåðàöèþ çàïèñè â ëþáîì èç ýòèõ ðåæèìîâ.

Синхронная работа с устройством EA<1
Ñèíõðîííàÿ ðàáîòà óñòðîéñòâ Electribe ER-1 è EA-1 çíà÷èòåëüíî ðàñøèðÿåò âîçìîæíîñòè ñî-
çäàíèÿ ìóçûêè. Ïîäêëþ÷èòå MIDI-êàáåëåì ðàçúåì MIDI OUT ER-1 ê ðàçúåìó MIDI IN EA-1.
Ïîäêëþ÷èòå àóäèîâûõîäû ER-1 è EA-1 ê ìèêøåðó èëè óñèëèòåëüíîé ñèñòåìå.

1. Íàæìèòå êíîïêó MIDI äëÿ âõîäà â ðåæèì
MIDI.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè
ïàðàìåòðà MIDI ch.

3. Óñòàíîâèòå êàíàë ER-1 â "01”, à êàíàë EA-1
â "02".

4. Íàæìèòå êíîïêó Global äëÿ âõîäà â ðåæèì
Global.

5. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè
ïàðàìåòðà Clock.

6. Óñòàíîâèòå ER-1 â "int", à EA-1 â "Ext".

7. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause íà ER-1 äëÿ çà-
ïóñêà ïàòòåðíà èëè ñîíãà. (Êíîïêà Play/Pause
çàãîðèòñÿ.) EA-1 íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòü ïàò-
òåðí ñèíõðîííî ñ òåìïîì ER-1.

Äëÿ ñèíõðîííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ ER-1 è EA-1 ñ îäèíàêîâûìè íîìåðà-
ìè, ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

• Ñèíõðîíèçèðóéòå ER-1 ñ EA-1 â êà÷åñòâå ìàñòåðà. (Óñòàíîâèòå ER-1 to "int", à EA-1 â "Ext".)

• Óñòàíîâèòå EA-1 è ER-1 íà îäèí MIDI-êàíàë (íàïðèìåð, "01").

• Â ER-1 è EA-1, óñòàíîâèòå MIDI-ôèëüòð "P" â "Î".

• Â ER-1, óñòàíîâèòå äèàïàçîí íîìåðîâ MIDI-íîò íà C-1...A-1 èëè A#8...G9. (Ýòî ïðåäîõðàíèò ER-1 îò âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîñòîðîí-
íèõ íîò.)

Àíàëîãè÷íî, âîçìîæíà ñèíõðîííàÿ ðàáîòà ER-1 îò ñåêâåíñåðà, ïåðåäàþùåãî ñîîáùåíèÿ MIDI Clock.

4. Режим паттерна
Â äàííîì ðåæèìå Âû ìîæåòå âîñïðîèçâîäèòü ïàòòåðíû èëè ðåäàêòèðîâàòü èõ, ñîçäàâàÿ íîâûå. Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà ïàòòåðíà
äëÿ âõîäà ðåæèì ïàòòåðíà.

Выбор паттерна
Pattern A01...d64

Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Pattern.

Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 256 ïàòòåðíîâ: A01...A64,
b01...b64, C01...C64, d01...d64. Óäåðæàíèåì êíîïêè Shift ïðè âðàùå-
íèè êîëåñà âûáîðà, Âû ìîæåòå èçìåíÿòü íîìåð ïàòòåðíà ñ äåñÿòè-
êðàòíûì øàãîì.

Установка темпа воспроизведения
Tempo 20.. .300

Èñïîëüçîâàíèå êîëåñà âûáîðà äëÿ èçìåíåíèÿ òåìïà

Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Tempo. Âðà-
ùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ èçìåíåíèÿ òåìïà.

Èñïîëüçîâàíèå êíîïêè Tap Tempo äëÿ ñìåíû òåìïà

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñîíãà èëè ïàòòåðíà, òðè èëè áîëåå ðàçà íà-
æìèòå êíîïêó Tap â íåîáõîäèìîì òåìïå. ER-1 îïðåäåëèò èíòåðâàë ìåæäó íàæàòèÿìè è óñòàíîâèò ñîîòâåòñòâóþùåå çíà÷åíèå òåì-
ïà. Äàííûì ñïîñîáîì ìîæíî èçìåíèòü òåìï, äàæå åñëè âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâëåíî. Êîãäà Âû èñïîëüçóåòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ
óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Tempo, íà äèñïëåå ïîÿâëÿåòñÿ íîâîå çíà÷åíèå òåìïà.

Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè íà äðóãîé ïàòòåðí áåç çàïèñè ïàòòåðíà ñ èçìåíåííûì òåìïîì, òåìï ïàòòåðíà âîçâðàòèòñÿ ê ïðåäûäóùåìó
çíà÷åíèþ. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ íîâîãî òåìïà Âû äîëæíû ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè. Ïðè íàæàòèè è óäåðæàíèè êíîïêè Tap âêëþ÷à-
åòñÿ ôóíêöèÿ Part Mute, è ER-1 ïðåêðàùàåò îïðåäåëåíèå èíòåðâàëà ìåæäó íàæàòèÿìè.
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Êëýï
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Воспроизведение паттерна
Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Pattern. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà.
Êîãäà ïàòòåðí îêîí÷èò âîñïðîèçâåäåíèå, îí âåðíåòñÿ ê íà÷àëó è ïðîäîëæèò âîñïðîèçâåäåíèå. Ïðè ïðîñëóøèâàíèè ïàòòåðíà, Âû
ìîæåòå íàæèìàòü êíîïêè âûáîðà áëîêà èëè ïåðåìåùàòü ðåãóëÿòîðû.

Âðåìÿ ñìåíû ïàòòåðíîâ

Êîãäà Âû ïåðåêëþ÷àåòå ïàòòåðíû â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, èçìåíåíèÿ áóäóò
íàáëþäàòüñÿ, êîãäà òåêóùèé âîñïðîèçâîäèìûé ïàòòåðí çàêîí÷èò ïîñëåäíèé øàã.
Äî ñìåíû ïàòòåðíà íîìåð ïàòòåðíà íà äèñïëåå áóäåò ìèãàòü.

Воспроизведение с начала паттерна (сброс и воспроизведение)
Åñëè Âû, óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìåòå êíîïêó Play/Pause, âîñïðîèçâåäå-
íèå íà÷íåò ïðîèñõîäèòü ñ íà÷àëà. Èñïîëüçîâàíèå äàííîé ôóíêöèè â ñîâî-
êóïíîñòè ñ óñòàíîâêîé òåìïà êíîïêîé Tap ïîìîæåò ñèíõðîíèçèðîâàòü âîñ-
ïðîèçâåäåíèå áåç ïîìîùè MIDI.

Ïîñêîëüêó ïîðÿäîê ôðàç ñòðîãî îïðåäåëåí, Âàì áóäåò íåîáõîäèìî ïðîèçâî-
äèòü äàííîå äåéñòâèå êàæäûé ðàç.

Îòíîñèòåëüíî òåìïà ïðè ñìåíå ïàòòåðíà
Êîãäà Âû ïåðåêëþ÷àåòå ïàòòåðíû â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, âñåãäà áó-
äåò ïîääåðæèâàòüñÿ òåìï ïðåäûäóùåãî ïàòòåðíà. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ òåìïà,
ñîõðàíåííîãî â íîâîì âûáèðàåìîì ïàòòåðíå, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ, à çàòåì ñíîâà âêëþ÷èòå
âîñïðîèçâåäåíèå. Òåìï ïàòòåðíà èçìåíèòñÿ ñ òî÷êè îñòàíîâà ïàòòåðíà.

Выбор блоков 
ER-1 èìååò ñëåäóþùèå 11 áëîêîâ. 

• ×åòûðå áëîêà ñèíòåçà äëÿ àíàëîãîâîãî ìîäåëèðîâàíèÿ. 

• Äâà áëîêà àóäèîâõîäîâ, êîòîðûå ãåéòèðóþò àóäèîñèãíàë, ïðèõîäÿùèé íà ðàçúåìû AUDIO IN.

• Áëîêè îòêðûòîãî õàé-õýòà, çàêðûòîãî õàé-õýòà, òàðåëêè è êëýïà, èñïîëüçóþùèå ôîðìû âîëíû PCM.

• Áëîê àêöåíòà, ñîäåðæàùèé äàííûå äèíàìèêè äëÿ êàæäîãî øàãà. Ïðè íàæàòèè êíîïêè áëîêà, çâó÷èò åãî òåìáð è äàííûé áëîê ñòà-
íîâèòñÿ âûáðàííûì. Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ Âû ìîæåòå, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Shift íàæàòü êíîïêó áëîêà äëÿ âûáîðà
áëîêà áåç ïðîñëóøèâàíèÿ åãî òåìáðà. Ïðè âûáîðå áëîêà åãî êíîïêà íà÷èíàåò ñâåòèòüñÿ, è ïîøàãîâûå êëàâèøè îòîáðàæàþò ðèò-
ìè÷åñêóþ ôðàçó áëîêà. Äëÿ äàííîãî áëîêà ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè âñå ðåãóëèðîâêè ñåêöèè ñèíòåçàòîðà. Â ïðîöåññå âîñïðîèçâå-
äåíèÿ êàæäàÿ êíîïêà âûáîðà áëîêà â ìîìåíò çâó÷àíèÿ íà÷èíàåò ñâåòèòüñÿ, îáëåã÷àÿ âèçóàëüíûé êîíòðîëü âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïî-
øàãîâûå êëàâèøè ïðîäîëæàþò îòîáðàæàòü ðèòìè÷åñêóþ ôðàçó áëîêà è åå ïîçèöèþ.

Ãðîìêîñòü çâó÷àíèÿ òåìáðà áëîêà ïðè íàæàòèè íà êíîïêó áëîêà îïðåäåëÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì àêöåíòà.

Мьютирование блока 
Óäåðæàíèåì êíîïêè Part Mute (Tap) ïðè íàæàòèè êíîïêè âûáîðà áëîêà Âû ìîæåòå çàìüþòèðî-
âàòü (âðåìåííî îòêëþ÷èòü çâóê) áëîê. Ïðè
ýòîì îòîáðàæàåòñÿ ñòàòóñ ìüþòà êàæäîãî
áëîêà. Êíîïêè âûáîðà çàìüþòèðîâàííûõ
áëîêîâ íå ñâåòÿòñÿ, è íàîáîðîò. Äëÿ îòìå-
íû ìüþòà íàæìèòå êíîïêó âûáîðà ñîîòâåò-
ñòâóþùåãî áëîêà.

Ïðè ïåðåâîäå áëîêà â ðåæèì ìüþò, íàæà-
òèå íà êíîïêó âûáîðà áëîêà íå ïðîèçâîäèò
çâóê.

Функция Solo блока
Íàæàòèå êíîïêè Solo (êíîïêà íà÷íåò ñâå-
òèòüñÿ) è íàæàòèå êíîïêè âûáîðà áëîêà
ïðèâîäèò ê âîñïðîèçâåäåíèþ òåìáðà òîëü-
êî âûáðàííîãî áëîêà. Äëÿ ïåðåâîäà â ðå-
æèì Solo äâóõ è áîëåå áëîêîâ, óäåðæèâàÿ
êíîïêó Solo, âûáåðèòå íåîáõîäèìûå áëî-
êè. Êîãäà êíîïêà Solo ñâåòèòñÿ, óäåðæàíèå
êíîïêè Solo (èëè êíîïêè Mute) ïðè íàæàòèè
äðóãèõ êíîïîê âûáîðà áëîêà áóäåò äîáàâ-
ëÿòü áëîêè â ðåæèì Solo. Ïðè íàæàòèè è
îòïóñêàíèè êíîïêè Solo, ôóíêöèÿ Solo áó-
äåò îòìåíåíà (êíîïêà ïîãàñíåò).

Ïðè íàæàòèè êíîïêè Solo, óñòàíîâêè ìüþòîâ áëîêîâ áóäóò ñáðîøåíû.

Создание паттерна
Èìååòñÿ äâà ñïîñîáà ñîçäàíèÿ ïàòòåðíà. Âû ìîæåòå âûáðàòü íàèáîëåå
áëèçêèé ïî ïàðàìåòðàì ïàòòåðí è îòðåäàêòèðîâàòü åãî, èëè ñîçäàâàòü òåìáð
è ðèòì êàæäîãî áëîêà ñ íà÷àëà.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñîçäàííîãî ïàòòåðíà, Âû äîëæíû ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çà-
ïèñè äî âûáîðà äðóãîãî ïàòòåðíà èëè îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Редакция тембра блока
Âûáåðèòå íàèáîëåå áëèçêèé ïî çâó÷àíèþ ê íåîáõîäèìîìó ïàòòåðí (èëè ïàò-
òåðí, íå ñîäåðæàùèé çâóêà èëè ôðàçû). Èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà áëîêà
äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà. Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ è êíîïîê
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îòðåäàêòèðóéòå çâó÷àíèå. Ïðè ýòîì, ñâåòîäèîä Original Value áóäåò ñâåòèòüñÿ, êîãäà çíà÷åíèå òåêóùåãî îðãàíà óïðàâëåíèÿ ñîâïà-
äåò ñ îðèãèíàëüíûì çíà÷åíèåì ïàòòåðíà. Âîçìîæíà ðåäàêöèÿ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà. Òàêæå âîçìîæíî èñïîëüçî-
âàíèå âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà äëÿ óïðàâëåíèÿ çíà÷åíèåì êàæäîãî ðåãóëÿòîðà.

Åñëè, ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðîâ èëè ïåðåêëþ÷åíèè êíîïîê, çâóê íå èçìåíÿåòñÿ, çíà÷èò óïðàâëÿåìûé ïàðàìåòð íå äàåò ýôôåêòà
èëè âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé.

Параметры генератора и усилителя
Àóäèîáëîêè ôóíêöèîíèðóþò òîëüêî ïðè íàëè÷èè àóäèîñèãíàëà íà àóäèîâõîäàõ ïðèáîðà. Íåâîçìîæíî îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâåñ-
òè çâóêè çàêðûòîãî è îòêðûòîãî õàé-õýòà. Ïðè èõ îäíîâðåìåííîì çàïóñêå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ çâóê îòêðûòîãî õàé-õýòà. Òàêæå,
íåâîçìîæíî îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâåñòè çâóêè òàðåëêè è êëýïà. Ïðè èõ îäíîâðåìåííîì çàïóñêå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ çâóê
êëýïà.

Ãåíåðàòîð
Îïðåäåëÿåò áàçîâóþ ôîðìó âîëíû è ÷àñòîòó çâóêà.

Wave ñèíóñ,  òðåóãîëüíèê
Îïðåäåëÿåò áàçîâóþ ôîðìó âîëíû. Ôîðìà âîëíû ïåðåêëþ÷àåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó. Ñèíóñ îáåñïå÷èâàåò ìåíåå îêðà-

øåííûé çâóê, à òðåóãîëüíèê – íàèáîëåå “ÿðêèé”.

Pitch 20 Hz.. .12,000 Hz

Определяет частоту. В крайнем левом положении регулятора частота минимальна, и наоборот.

Mod Type (òèï ìîäóëÿöèè) (ïèëà) . . .  (îãèáàþùàÿ) 
Îïðåäåëÿåò òèï ÷àñòîòíîé ìîäóëÿöèè.

(ïèëà): ×àñòîòà èçìåíÿåòñÿ ïî ïèëîîáðàçíîìó çàêîíó.

(ïðÿìîóãîëüíèê): ×àñòîòà èçìåíÿåòñÿ ïî çàêîíó ìåàíäðà.

(òðåóãîëüíèê): ×àñòîòà èçìåíÿåòñÿ ïî òðåóãîëüíîìó çàêîíó.

(ñëó÷àéíàÿ): ×àñòîòà èçìåíÿåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì. 

(øóìîâàÿ): Ê ÷àñòîòå ñèãíàëà äîáàâëÿåòñÿ øóìîâàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ. Ýòî ýôôåêòèâíî ïðè ñîçäàíèè çâóêîâ ìàëîãî áàðàáàíà. 

(îãèáàþùàÿ): ×àñòîòà èçìåíÿåòñÿ ïî çàêîíó îãèáàþùåé. Ýòî ýôôåêòèâíî ïðè ñîçäàíèè çâóêîâ áî÷êè èëè òîìîâ. 

Mod Depth (ãëóáèíà ìîäóëÿöèè)  -100...0.. .100 
Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé è íàïðàâëåíèåì ÷àñòîòíîé ìîäóëÿöèè. Ïîëîæèòåëüíûå (+) çíà÷åíèÿ (ðåãóëÿòîð âïðàâî) è îòðèöàòåëüíûå (-)
çíà÷åíèÿ (ðåãóëÿòîð âëåâî) èçìåíÿþò íàïðàâëåíèå ýôôåêòà ìîäóëÿöèè. Â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà (0), ýôôåêò ìîäó-
ëÿöèè áóäåò îòñóòñòâîâàòü.

Mod Speed (ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè) 0.1 Hz.. .5,000 Hz 
Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ ÷àñòîòíîé ìîäóëÿöèè. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè, ïîçâîëÿÿ ñîçäàâàòü
êðîññ-ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû.

Óñèëèòåëü
Äàííûå ïàðàìåòðû óïðàâëÿþò óðîâíåì è ïàíîðàìîé.

Decay 0.. .  100 
Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ çàòóõàíèÿ ñèãíàëà. Äëÿ áëîêîâ àóäèîâõîäîâ, ôóíêöèîíèðóåò â êà÷åñòâå äëèòåëüíîñòè ãåéòà (ïðîäîëæèòåëü-
íîñòè çâó÷àíèÿ), ñèíõðîíèçèðîâàííîãî ñ òåìïîì. 

Pan L.. .R 
Óïðàâëÿåò ïàíîðàìîé çâóêà. Ïîëîæåíèå çâóêà â ñòåðåîïðîñòðàíñòâå ñîîòâåòñòâóåò ãåîìåòðè÷åñêîìó ïîëîæåíèþ ðåãóëÿòîðà.

Level 0.. .100 
Óïðàâëÿåò óðîâíåì ãðîìêîñòè. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò óñèëåíèå. Äëÿ áëîêà àêöåíòà, èçìåíÿåò óðîâåíü àêöåí-
òà.

Low Boost 0 . . .100
Îñóùåñòâëÿåò óñèëåíèå íà íèçêèõ ÷àñòîòàõ äëÿ êàæäîãî áëîêà. Ïðè ïåðåãðóçêå ñèãíàëà, óìåíüøèòå äàííûé ïàðàìåòð. Ïðè ìàêñè-
ìàëüíîì çíà÷åíèè (âïðàâî äî óïîðà) ïðèäàåò çâóêó ýôôåêò äèñòîøí.

Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ, óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ Low Boost ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîâðåæäåíèþ óñèëèòåëü-
íîãî îáîðóäîâàíèÿ è ãðîìêîãîâîðèòåëåé. 

Çàäåðæêà 
Ýôôåêò çàäåðæêè äîáàâëÿåò ê ñèãíàëó "ýõî". ER-1 èìååò "ïåðåêðåñòíóþ çàäåðæêó". Îíà íàïðàâëÿåò
çàäåðæàííûå ñèãíàëû ñ ëåâîãî è ïðàâîãî âûõîäîâ íà ïðîòèâîïîëîæíûå âõîäû äëÿ ïîëó÷åíèÿ ìàêñè-
ìàëüíîãî ñòåðåîýôôåêòà. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè Type, ïåðåêëþ÷àþùåé òèïû ýôôåêòà, âîçìîæíà çàïèñü ïåðåìåùåíèé ðåãóëÿòîðà
ýôôåêòà â êà÷åñòâå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé, èëè èñïîëüçîâàíèå ñèíõðîíèçàöèè ñ òåìïîì.

Ýôôåêò çàäåðæêè îáðàáàòûâàåò âñþ ðèòìè÷åñêóþ ôðàçó è íå ìîæåò èçìåíÿòüñÿ ïðè ïåðåõîäå îò áëîêà ê áëîêó.

Type Motion Seq, Tempo Delay 
Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó, ýôôåêò áóäåò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó Normal (ñâåòîäèîä íå ñâåòèòñÿ), Motion Seq è Tempo Delay.
Ïðè âûáîðå Normal, ýôôåêò ôóíêöèîíèðóåò, êàê îáû÷íàÿ çàäåðæêà.

Motion Seq (ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé) 

Çàäåðæêà, óïðàâëÿåìàÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ ïåðåìåùåíèé.

Tempo Delay 

Tempo Delay ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ýôôåêò, àâòîìàòè÷åñêè ñèíõðîíèçèðóþùèé âðåìÿ çàäåðæêè ñ òåìïîì ïàòòåðíà. Åñëè ïàðàìåòð
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MIDI Clock óñòàíîâëåí â "Ext" (âíåøíèé), âðåìÿ çàäåðæêè áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàíî ñ òàéì-êîäîì âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

Depth 0.. .100
Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé çàäåðæêè è êîëè÷åñòâîì îáðàòíîé ñâÿçè (êîëè÷åñòâîì ïîâòîðîâ). Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò
óðîâåíü çàäåðæàííîãî çâóêà è êîëè÷åñòâî îáðàòíîé ñâÿçè.

×ðåçìåðíîå óâåëè÷åíèå ïàðàìåòðà Depth ïðèâîäèò ê èñêàæåíèÿì çâóêà.

Time (âðåìÿ çàäåðæêè) 5 msec . . .  2 sec 
(äëÿ ñèíõðîííîé çàäåðæêè) 1/4...8

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì çàäåðæêè. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò âðåìÿ çàäåðæêè.

Ïðè âûáîðå òèïîì ýôôåêòà Tempo Delay, äàííûé ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò óñòàíàâëèâàòü âðåìÿ çàäåðæêè â åäèíèöàõ, êðàòíûõ òåìïó:
1/4, 1/3, 1/2, 2/3, 3/4, 1, 1.33, 1.5, 2, 2.5, 3, 4, 5, 6, 7 èëè 8.

Ïðè èçìåíåíèè âðåìåíè çàäåðæêè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, ÷àñòîòà ïîâòîðîâ áóäåò èçìåíÿòüñÿ. 

Â çàâèñèìîñòè îò âåëè÷èíû òåìïà, ìîæåò îêàçàòüñÿ íåâîçìîæíûì óñòàíîâèòü íåêîòîðûå çíà÷åíèÿ âðåìåíè çàäåðæêè. Â ýòîì
ñëó÷àå, óñòàíîâèòå âðåìÿ çàäåðæêè â äâà ðàçà ìåíüøå íåîáõîäèìîãî çíà÷åíèÿ.

Модуляция
Ring Mod (êîëüöåâàÿ ìîäóëÿöèÿ)

Ýôôåêò êîëüöåâîé ìîäóëÿöèè âîçìîæåí ìåæäó äâóìÿ áëîêàìè. Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà äàííóþ
êíîïêó, ïðîèñõîäèò âêëþ÷åíèå (ñâåòîäèîä ãîðèò) èëè îòêëþ÷åíèå (ñâåòîäèîä íå ãîðèò). Ïðè âîçäåé-
ñòâèè äàííîãî ýôôåêòà íà áëîêè ïåðêóññèîííîãî ñèíòåçà âîçíèêàåò ìåòàëëè÷åñêèé ïðèçâóê ñ áîãà-
òûì ñîäåðæàíèåì âûñøèõ ãàðìîíèê. Ïðè ïîäà÷å âîêàëüíîãî òðåêà íà àóäèîâõîä, âîçìîæåí ýôôåêò
“ðîáîòîïîäîáíîãî ãîëîñà”.

Ýôôåêò êîëüöåâîé ìîäóëÿöèè âîçìîæåí òîëüêî ìåæäó áëîêàìè PERCUSSION SYNTHESIZER 1 è 2,
èëè ìåæäó PERCUSSION SYNTHESIZER 4 è AUDIO IN 1 è 2. Ýôôåêò òðóäíî äîñòèæèì ïðè çàíèæåííîì
óðîâíå îäíîãî èç ñèãíàëîâ, èëè ïðè ìàëîì âðåìåíè çàòóõàíèÿ. Ïðè âêëþ÷åíèè êîëüöåâîé ìîäóëÿ-
öèè, óñòàíîâêè óðîâíÿ è ïàíîðàìû áëîêîâ PERCUSSION SYNTHESIZER 1 èëè AUDIO IN 1 è 2 áóäóò
ïðèîðèòåòíûìè, à çâóê áóäåò ñëûøåí òîëüêî ïðè îäíîâðåìåííîì âîñïðîèçâåäåíèè îáîèõ áëîêîâ. Â
çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê îáîèõ áëîêîâ, óðîâåíü çâóêà íà âûõîäå ìîæåò áûòü î÷åíü âûñîê. Òåìáð è ãðîìêîñòü ýôôåêòà êîëüöå-
âîé ìîäóëÿöèè ìîæåò ñèëüíî çàâèñåòü îò äëèòåëüíîñòè çâó÷àíèÿ áëîêîâ PERCUSSION SYNTHESIZER 1 è 2.

Установки длительности и размера 
Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü äëèòåëüíîñòü (âñåãî ïàòòåðíà) è
áàçîâûé ðàçìåð. Óñòàíîâëåííûå äëèòåëüíîñòü è ðàçìåð
áóäóò äåéñòâîâàòü íà ñîîòâåòñòâèå ìåæäó ïîøàãîâûìè
êëàâèøàìè è çíà÷åíèÿìè íîò, à òàêæå íà ìàêñèìàëüíîå
êîëè÷åñòâî øàãîâ.

Ïðè óäåðæàíèè êíîïêè Shift, ïîøàãîâûå êëàâèøè çàñâå-
òÿòñÿ, èíäèöèðóÿ äëèòåëüíîñòü è ðàçìåð òåêóùåãî ïàò-
òåðíà.

Äëÿ èçìåíåíèÿ äëèòåëüíîñòè, óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift,
íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 1...4.

Äëÿ èçìåíåíèÿ ðàçìåðà, óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íà-
æìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 5...7.

Íåâîçìîæíî óâèäåòü èëè èçìåíèòü äëèòåëüíîñòü è ðàç-
ìåð â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, çàïèñè èëè ïðè âîñ-
ïðîèçâåäåíèè óñòàíîâîê ïàòòåðíà.

Åñëè Âû äëÿ ðàçìåðà âûáåðåòå òðèîëè, ïîøàãîâûå êëà-
âèøè 13...16 íå áóäóò ôóíêöèîíèðîâàòü.

Установки свинга 
Èçìåíåíèåì óñòàíîâîê ñâèíãà Âû ìîæåòå ïðîèçâîäèòü
âðåìåííîé ñäâèã øàãîâ íîò. Çíà÷åíèå ñâèíãà èçìåíÿåò-
ñÿ â ïðåäåëàõ îò 50 äî 75 (%) è äåéñòâóåò íà íîòû ÷åò-
íûõ øàãîâ. Çíà÷åíèå 50 äàåò êëàññè÷åñêèé 16-äîëüíûé
áèò, à çíà÷åíèå 66 ïðîèçâîäèò øàôôë.

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèç-
âåäåíèÿ.

2. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî ïàòòåðíà.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 8 (Swing). Êëàâèøà 8 çàñâåòèò-
ñÿ.

4. Íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü çíà÷åíèå. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ óñòàíîâêè çíà÷å-
íèÿ ñâèíãà.

5. Åùå ðàç íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 8 äëÿ ââîäà íîâîãî çíà÷åíèÿ (êëàâèøà 8 ïîãàñ-
íåò). Äëÿ îòêàçà îò èçìåíåíèé, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Åñëè ïàðàìåòðû äëèòåëüíîñòè è ðàçìåðà óñòàíîâëåíû íà òðèîëè, óñòàíîâêè ñâèíãà íå
áóäóò èìåòü ýôôåêòà. Íåâîçìîæíî ïîëó÷èòü äîñòóï ê ïàðàìåòðó Swing â ïðîöåññå âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ, çàïèñè èëè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè óñòàíîâîê ïàòòåðíà.

Создание ритмической фразы
Èìååòñÿ äâà ñïîñîáà ñîçäàíèÿ ôðàçû. 

• Ïîøàãîâàÿ çàïèñü

Ôðàçà ñîçäàåòñÿ îòäåëüíûì ââîäîì êàæäîé íîòû ñ ïîøàãîâûõ êëàâèø. Ñì. ðàçäåë "Ðåäàêöèÿ ðèòìè÷åñêîé ôðàçû" â ãëàâå 3. 
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• Çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè 

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà èñïîëüçóéòå êëàâèøè âûáîðà áëîêà äëÿ çàïèñè íîâîé ôðàçû. Ñì. ðàçäåë "Çàïèñü ôðàçû â ðåàëü-
íîì âðåìåíè" â ãëàâå 3. 

Ââåäåíèå àêöåíòà â ðèòìè÷åñêóþ ôðàçó
Â ðèòìè÷åñêóþ ôðàçó âîçìîæíî ââåäåíèå àêöåíòà (ñìåíû ãðîìêîñòè). Ïðè âêëþ÷åííîì
àêöåíòå, âûáðàííûå íîòû (øàãè) ïàòòåðíà áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ ïîâûøåííûì óðîâ-
íåì ãðîìêîñòè.

1. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà áëîêà àêöåíòà, è ñâå÷åíèå ïîøàãîâûõ êëàâèø îòîáðàçèò ðàñ-
ñòàíîâêó àêöåíòîâ â ïàòòåðíå. 

2. Êàæäîå íàæàòèå íà ïîøàãîâóþ êëàâèøó ïåðåêëþ÷àåò ñîñòîÿíèå àêöåíòà äàííîãî øàãà.

3. Óðîâåíü àêöåíòà îïðåäåëÿåòñÿ ðåãóëÿòîðîì Level â ñåêöèè ñèíòåçàòîðà. Âðàùåíèå
äàííîãî ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò óðîâåíü àêöåíòà. Â êðàéíå ëåâîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà, ýôôåêò àêöåíòà îòñóòñòâóåò.

Íàæàòèå êíîïêè âûáîðà áëîêà àêöåíòà, ñàìî ïî ñåáå íå ïðîèçâîäèò çâóêà. Ïðè íàæàòèè êíîïêè âûáîðà áëîêà, åãî çâóê áóäåò âîñ-
ïðîèçâîäèòüñÿ ñ ó÷åòîì óñòàíîâêè àêöåíòà (óñèëåíèÿ). Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà âîçäåéñòâèÿ àêöåíòà, íåîáõîäèìî âîñïðî-
èçâåñòè ïàòòåðí. Óðîâåíü àêöåíòà íå çàïèñûâàåòñÿ â ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé.

Последовательность перемещений
Воспроизведение последовательности перемещений
Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ îäíèì èç äâóõ ïóòåé, è Âû ìîæåòå âûáèðàòü ìåòîä âîñïðîèçâåäåíèÿ
íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî áëîêà.

Smooth: Çíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðà è çâóê èçìåíÿþòñÿ ïëàâíî.

Trig Hold (óäåðæàíèå òðèããåðà): Çíà÷åíèå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
ïåðåìåùåíèé ðåãóëÿòîðà áóäåò óäåðæèâàòüñÿ â òå÷åíèå äëèíû
íîòû áëîêà.

Êîãäà ñâåòîäèîä ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé íå ãîðèò,
ýôôåêò áóäåò îòñóòñòâîâàòü.

Запись последовательности перемещений
Âîçìîæíà çàïèñü ïåðåìåùåíèé ðåãóëÿòîðîâ (ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé) äëÿ êàæäîãî
áëîêà. Âî âðåìÿ çàïèñè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé, äëÿ êàæäîãî áëîêà äîñòóïåí òîëüêî
îäèí ðåãóëÿòîð. Åñëè Âû çàïèñûâàåòå ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé â îäèí áëîê, èñïîëüçóÿ
äðóãîé ðåãóëÿòîð, ýôôåêò ðàíåå çàïèñàííîãî ðåãóëÿòîðà áóäåò óíè÷òîæåí.

Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé çàïèñûâàåòñÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè. Íåâîçìîæíî ÷àñòè÷íî ìîäèôèöèðîâàòü ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòü ïåðåìåùåíèé ïîñëå åå çàïèñè.

Воспроизведение последовательности задержек
“Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü çàäåðæåê” ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñïåöèàëüíóþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé, ðàñïðîñòðàíÿþùóþñÿ
òîëüêî íà ýôôåêò çàäåðæêè. Â îòëè÷èå îò ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé äëÿ áëîêà, îäíîâðåìåííî çàïèñûâàþòñÿ ïåðåìåùå-
íèÿ äâóõ ðåãóëÿòîðîâ, Delay Depth è Delay Time. Ñïîñîá âîñïðîèçâåäåíèÿ àíàëîãè÷åí âîñïðîèçâåäåíèþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïå-
ðåìåùåíèé äëÿ áëîêà â ðåæèìå Smooth.

Åñëè ñâåòîäèîä òèïà çàäåðæêè Motion Seq íå ñâåòèòñÿ, ýôôåêò áóäåò îòñóòñòâîâàòü.

Запись последовательности задержек
Âîçìîæíà çàïèñü ïåðåìåùåíèé äâóõ ðåãóëÿòîðîâ: Delay Depth è Delay Time. 

1. Âûáåðèòå ïàòòåðí äëÿ ðåäàêöèè. 

2. Íàæìèòå êíîïêó Type äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà Motion Seq. 

3. Íàæìèòå êíîïêó Rec äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. (Êíîïêà Rec íà÷èíàåò
ñâåòèòüñÿ, à êíîïêà Play/Pause ìèãàòü.) 

4. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ çàïóñêà ïàòòåðíà. (Êíîïêè Rec è Play/Pause íà÷íóò
ñâåòèòüñÿ.) 

5. Ïåðåìåùàéòå ðåãóëÿòîð Delay Time äëÿ ñîçäàíèÿ ðàçëè÷íûõ èçìåíåíèé çâó÷àíèÿ â
òå÷åíèè îäíîãî öèêëà ïàòòåðíà (16 øàãîâ x äëèòåëüíîñòü, èëè 12 øàãîâ x äëèòåëü-
íîñòü). 

6. Ïî îêîí÷àíèè âîñïðîèçâåäåíèÿ öèêëà ïàòòåðíà ñ íà÷àëà ïåðåìåùåíèÿ, êíîïêà Rec àâòîìàòè÷åñêè ïîãàñíåò, à âîñïðîèçâåäåíèå
ïðîäîëæèòñÿ, ïîçâîëÿÿ ïðîñëóøàòü âíåñåííûå èçìåíåíèÿ. Àíàëîãè÷íî çàïèñûâàþòñÿ ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðà Delay Depth.

Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé çàïèñûâàåòñÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè. Íåâîçìîæíî ÷àñòè÷íî ìîäèôèöèðîâàòü ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòü ïåðåìåùåíèé ïîñëå åå çàïèñè.

Контроль последовательности перемещений 
Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå êíîïêó Motion Seq äëÿ ïðîâåðêè ñòàòóñà ïîøàãîâûõ êëàâèø. 

• Åñëè â âûáðàííûé áëîê çàïèñàíû äàííûå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé, çàñâåòÿòñÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè 1, 2, 3, 4.

• Ïðè íàëè÷èè äàííûõ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè çàäåðæåê Delay Depth, ñâåòÿòñÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè 5 è 6.

• Ïðè íàëè÷èè äàííûõ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè çàäåðæåê Delay Time, ñâåòÿòñÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè 7 è 8.

Íåâîçìîæíî ïðîêîíòðîëèðîâàòü äàííûå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè.

Общие функции редакции паттернов
Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïàòòåðíà, îòðåäàêòèðîâàííîãî äàííûìè ôóíêöèÿìè, Âû äîëæíû îñóùåñòâèòü îïåðàöèþ çàïèñè äî âûáîðà äðóãî-
ãî ïàòòåðíà èëè îòêëþ÷åíèÿ ïðèáîðà.
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Óðîâåíü (Velocity)

Óðîâåíü àêöåíòà

Àêöåíò îòêëþ÷åí

Àêöåíò âêëþ÷åí

Ïåðåìåùåíèå ðåãóëÿòîðà ïðè çàïèñè
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé

Âîñïðîèçâåäåíèå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
ïåðåìåùåíèé ïðè óñòàíîâêå Smooth

Âîñïðîèçâåäåíèå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
ïåðåìåùåíèé ïðè óñòàíîâêå Trig Hold



Стирание ритмической фразы из блока
Äëÿ ñòèðàíèÿ ôðàçû èç âûáðàííîãî áëîêà, èñïîëüçóéòå îäèí èç ñëåäóþùèõ ìåòîäîâ.

Ñòèðàíèå äàííûõ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè
1. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà.

2. Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè, óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå êíîïêó
Rec. Íà ïðîòÿæåíèè âðåìåíè óäåðæàíèÿ äàííûõ êíîïîê, äàííûå òðèããåðîâ èç âûáðàí-
íîãî áëîêà áóäóò óäàëÿòüñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

Ñòèðàíèå âñåõ äàííûõ èç áëîêà
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ñòèðàåò âñå ðèòìè÷åñêèå äàííûå è ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùå-
íèé îäíîâðåìåííî.

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèç-
âåäåíèÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 12 (Clear Part). (Êëàâèøà 12
íà÷íåò ìèãàòü.)

4. Åùå ðàç íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 12 äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Äëÿ îòìåíû, íà-
æìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Перемещение данных внутри блока
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ïîçâîëÿåò ïåðåìåùàòü äàííûå ôðàçû è ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé áëîêà âïåðåä è íàçàä íà -16...+16
øàãîâ.

Èñïîëüçóéòå äàííóþ îïåðàöèþ äëÿ èçìåíåíèÿ ñòàðòîâîé ïîçèöèè ïàòòåðíà.

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèç-
âåäåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 9 (Move data). (Êëàâèøà 9 íà÷-
íåò ìèãàòü.)

3. Âñå êíîïêè âûáîðà áëîêà íà÷íóò ìèãàòü. Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó âûáîðà áëî-
êà, îíà áóäåò èëè ãàñíóòü, èëè ìèãàòü. Íàæìèòå êíîïêè âûáîðà òîëüêî äëÿ ðåäàêòèðóå-
ìûõ áëîêîâ, îñòàâèâ èõ ìèãàþùèìè. (Âîçìîæíà îäíîâðåìåííàÿ ðåäàêöèÿ äâóõ è áîëåå
áëîêîâ.) 

4. Íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü íîìåð. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà êîëè÷åñòâà øàãîâ è
íàïðàâëåíèÿ (ïîëîæèòåëüíîãî èëè îòðèöàòåëüíîãî) äëÿ ïåðåìåùåíèÿ äàííûõ.

5. Íàæìèòå ìèãàþùóþ ïîøàãîâóþ êëàâèøó 9 äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Äëÿ îòìåíû,
íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Ïðè ïåðåìåùåíèè äàííûõ âñåõ øàãîâ âûáðàííîãî áëîêà, äàííûå ïîñëåäíåãî øàãà ïàòòåðíà ïåðåìåñòÿòñÿ â ïåðâûé øàã. Íàïðè-
ìåð, åñëè 16-øàãîâûå äàííûå ïåðåìåùàþòñÿ íà 3 øàãà, äàííûå øàãîâ 14 – 16 ïåðåìåñòÿòñÿ â øàãè 1 – 3. È íàîáîðîò, äàííûå èç
ïåðâûõ øàãîâ ïåðåìåùàþòñÿ â ïîñëåäíèå. Íàïðèìåð, åñëè 16-øàãîâûå äàííûå ïåðåìåùàþòñÿ íà "-2" øàãà, äàííûå øàãîâ 1 – 2
ïåðåìåñòÿòñÿ â øàãè 15 – 16.

Копирование блока
Âû ìîæåòå êîïèðîâàòü óñòàíîâêè òåìáðà è äàííûå ðèòìè÷åñêèõ ôðàç (âêëþ÷àÿ ïîñëå-
äîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé) èç îäíîãî áëîêà â äðóãîé.

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèç-
âåäåíèÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ áëîêà íàçíà÷åíèÿ (ñâåòîäèîä çàñâå-
òèòñÿ).

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 10 (Copy Part). (Êëàâèøà 10 íà÷-
íåò ìèãàòü.) Äèñïëåé íà÷íåò ìèãàòü.

4. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà êîïèðóåìîãî ïàòòåðíà.

5. Èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ êîïèðóåìîãî áëîêà. (ñâåòîäèîä
íà÷íåò ìèãàòü, à ñâåòîäèîä áëîêà íàçíà÷åíèÿ ïîãàñíåò.)

6. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 10 åùå ðàç äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Äëÿ îòìåíû, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Ïðè êîïèðîâàíèè äàííûõ ìåæäó áëîêàìè îäíîãî òèïà, êîïèðóþòñÿ çâóêîâûå è ðèòìè÷åñêèå äàííûå. Îäíàêî, ïðè Ïðè êîïèðîâàíèè
äàííûõ ìåæäó áëîêàìè ðàçíûõ òèïîâ, çâóêîâûå äàííûå íå êîïèðóþòñÿ.

Копирование данных внутри паттерна
Ôðàçîâûå äàííûå (âêëþ÷àÿ äàííûå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìå-
ùåíèé), êîòîðûå Âû ñîçäàåòå äëÿ ïàòòåðíà äëèòåëüíîñòüþ 1, ìîãóò
êîïèðîâàòüñÿ â øàãè ñ äëèòåëüíîñòÿìè 2...4. Äàííàÿ ôóíêöèÿ óäîá-
íà äëÿ ñîçäàíèÿ ïàòòåðíà, èñïîëüçóþùåãî ïîâòîðåíèå îäèíàêîâûõ
ôðàç.

1. Ñîçäàéòå ïàòòåðí ñ äëèòåëüíîñòüþ 1 è ñîõðàíèòå åãî â ïàìÿòè. 

2. Ïðè ýòîì, âñå îäèíàêîâûå äàííûå ñ äëèòåëüíîñòüþ 1 áóäóò àâòî-
ìàòè÷åñêè ñêîïèðîâàíû â øàãè ñ äëèòåëüíîñòÿìè 2...4.

14 Korg ER-1. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã Øàã
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

   Äëèíà
ïàòòåðíà

Äàííûå ïàòòåðíà
        äî çàïèñè

Äàííûå ïàòòåðíà
     ïîñëå çàïèñè



3. Èçìåíèòå äëèòåëüíîñòü ïàòòåðíà íà íåîáõîäèìóþ.

4. Øàãè ñ äëèòåëüíîñòÿìè 2...4 áóäóò ñîäåðæàòü äàííûå, ñõîäíûå ñ äàííûìè äëèòåëüíîñòè 1. Òåïåðü Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü
äàííûå ñ äëèòåëüíîñòÿìè 2...4 äëÿ çàâåðøåíèÿ ïàòòåðíà.

Àíàëîãè÷íî áóäóò êîïèðîâàòüñÿ äàííûå, êîãäà äëèòåëüíîñòü ïàòòåðíà ðàâíà 2 èëè 3. Åñëè Âû ñîçäàåòå áîëåå êîðîòêèé ïàòòåðí,
äàííûå áóäóò êîïèðîâàòüñÿ ñîãëàñíî óêîðî÷åííîé äëèòåëüíîñòè.

Äàííûå, ñêîïèðîâàííûå àâòîìàòè÷åñêè ïðè çàïèñè ïàòòåðíà, íå ïðåâûøàþò äëèòåëüíîñòè ïàòòåðíà (1-4). Åñëè äëèòåëüíîñòü
ðàâíà 4, äàííûå âíóòðè ïàòòåðíà êîïèðîâàòüñÿ íå áóäóò.

Стирание блока или последовательности задержек 
Äàííàÿ îïåðàöèÿ óäàëÿåò âñå äàííûå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé áëîêà èëè çàäåðæåê. 

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâå-
äåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 11 (Clear Motion). (Êëàâèøà 11 íà÷-
íåò ìèãàòü.)

3. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà, èëè íàæìèòå êíîïêó DELAY. (Ñâåòî-
äèîä áëîêà èëè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè çàäåðæåê DELAY íà÷íåò ìèãàòü.)

4. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 11 åùå ðàç äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè.

Ïðè âûáîðå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè çàäåðæåê (DELAY), ñòèðàþòñÿ îáå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
çàäåðæåê, Depth è Time. Äëÿ îòìåíû, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Установка паттерна
Óñòàíîâêà ïàòòåðíà ÿâëÿåòñÿ ôóíêöèåé íàçíà÷åíèÿ âûáðàííûõ ïàòòåðíîâ íà ëþáûå èç 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø äëÿ äàëüíåéøåãî èõ
ïåðåêëþ÷åíèÿ ïðîñòûì íàæàòèåì íà êëàâèøó.

Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü ïàòòåðíû, ôîðìèðóÿ ñîíã.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè êíîïîê âûáîðà ñîâìåñòíî ñ ïåðåêëþ÷åíèåì ãðóïï ïàòòåðíîâûõ óñòàíîâîê, Âû ìîæåòå íàçíà÷àòü è âûáèðàòü äî
16 x 4 (âñåãî 64) ïàòòåðíîâ.

Использование установки паттерна для воспроизведения (воспроизведение установок
паттерна)
Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèå. Óäåðæèâàÿ êíîïêó
Pattern Set, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ íà ïàòòåðí, íà-
çíà÷åííûé íà ïîøàãîâóþ êëàâèøó. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Pattern Set è íàæèìàÿ
êíîïêó âûáîðà, Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü ðàçëè÷íûå ãðóïïû óñòàíîâîê íàçíà-
÷åííûõ ïàòòåðíîâ. Ãðóïïà ïàòòåðíîâûõ óñòàíîâîê áóäåò èíäèöèðîâàòüñÿ íèæ-
íåé ëèíèåé ñâåòîäèîäîâ âûáîðà (êðàñíûå).

Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift è íàæèìàÿ êíîïêó Pattern Set, Âû ìîæåòå âêëþ÷èòü ôóíêöèþ óñòàíîâîê ïàòòåðíà (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

Äëÿ âûõîäà èç äàííîãî ðåæèìà, íàæìèòå êíîïêó Pattern Set åùå ðàç (êíîïêà ïîãàñíåò).

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè óñòàíîâîê ïàòòåðíà, âðåìÿ ñìåíû ïàòòåðíîâ, ðåãóëèðîâêà òåìïà è îñòàëüíûå ôóíêöèè àíàëîãè÷íû ðåæèìó
îáû÷íîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Óñòàíîâêà ïàòòåðíà íå ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â ïðîöåññå çàïèñè. Ïðè âõîäå â çàïèñü (ãîòîâíîñòü ê çàïèñè), óñòàíîâêà ïàòòåðíà
ñáðàñûâàåòñÿ.

Назначение установки паттерна 
1. Ïðè îñòàíîâëåííîì âîñïðîèçâåäåíèè, óäåðæèâàÿ êíîïêó Pattern Set, íàæìèòå âûáðàííóþ äëÿ íàçíà-
÷åíèÿ ïàòòåðíà ïîøàãîâóþ êëàâèøó.

2. Ïðîäîëæàÿ óäåðæèâàòü êíîïêó Pattern Set âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà íàçíà÷àåìîãî ïàòòåð-
íà. Çàòåì îòïóñòèòå êíîïêó Pattern Set.

3. ×òîáû ñîõðàíèòü óñòàíîâêè íàçíà÷åíèé ïàòòåðíîâ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðî-
èçâåäåíèÿ. Ïîñëåäîâàòåëüíî íàæìèòå êíîïêó Pattern Set è êíîïêó WRITE (êíîïêà WRITE íà÷íåò ìèãàòü).

4. Íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü àááðåâèàòóðà "PSt". Íàæìèòå êíîïêó WRITE åùå ðàç äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàí-
íûõ. Äëÿ ñáðîñà íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Åñëè óñòàíîâêà çàùèòû ïàìÿòè â ðåæèìå Global âêëþ÷åíà, çàïèñü äàííûõ íåâîçìîæíà. Â ýòîì ñëó÷àå,
îòêëþ÷èòå óñòàíîâêó çàùèòû ïàìÿòè äî çàïèñè.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðèáîðà â ïðîöåññå ñîõðàíåíèÿ. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü äàííûå.

Сохранение паттерна
Êîãäà Âû ïðîèçâîäèòå îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ, "êîïèðîâàíèå äàííûõ âíóòðè ïàòòåðíà" ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêè, â çàâèñèìîñòè
îò äëèòåëüíîñòè ïàòòåðíà. Äëÿ îòìåíû èçìåíåíèé è âîçâðàòó ê îðèãèíàëüíûì äàííûì ïàòòåðíà, âûáåðèòå äðóãîé ïàòòåðí, íå ïðî-
èçâîäÿ ñîõðàíåíèå.

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ
óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Pattern.

2. Íàæìèòå êíîïêó WRITE îäèí ðàç (êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü). Íîìåð ïàòòåðíà íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà ïàòòåðíà äëÿ çàïèñè.

4. Íàæìèòå êíîïêó WRITE åùå ðàç äëÿ çàïèñè äàííûõ. Äëÿ ñáðîñà, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Åñëè óñòàíîâêà çàùèòû ïàìÿòè â ðåæèìå Global âêëþ÷åíà, çàïèñü äàííûõ íåâîçìîæíà. Â ýòîì ñëó÷àå, îò-
êëþ÷èòå óñòàíîâêó çàùèòû ïàìÿòè äî çàïèñè.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðèáîðà â ïðîöåññå ñîõðàíåíèÿ. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü äàííûå.

Korg ER-1. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ                    15
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5. Режим сонга
Ñîíã ñîñòîèò èç ïàòòåðíîâ, ðàñïîëîæåííûõ â îïðåäåëåííîì ïîðÿäêå âîñïðîèçâåäåíèÿ. Âû ìîæåòå ñîçäàòü è ñîõðàíèòü äî 16 ñîí-
ãîâ â ïàìÿòè ER-1. Êðîìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ, ñîíãè ìîãóò ñîäåðæàòü ðèòìè÷åñêèå ôðàçû è ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ.
Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà ñîíãà äëÿ âõîäà â ðåæèì ñîíãà.

Выбор сонга
Song S01...S16

Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà Song. Âðàùàéòå êî-
ëåñî äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 16 ñîíãîâ S01 – S16.

Установка темпа воспроизведения
Tempo 20.. .300

Èñïîëüçîâàíèå êîëåñà âûáîðà äëÿ óñòàíîâêè òåìïà
Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Tempo. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ óñòàíîâêè òåìïà.

Èñïîëüçîâàíèå êíîïêè Tap Tempo äëÿ óñòàíîâêè òåìïà
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñîíãà, òðè èëè áîëåå ðàçà íàæìèòå êíîïêó Tap â íåîáõîäèìîì òåìïå. ER-1 îïðåäåëèò èíòåðâàë ìåæäó íà-
æàòèÿìè è óñòàíîâèò ñîîòâåòñòâóþùåå çíà÷åíèå òåìïà. Äàííûì ñïîñîáîì ìîæíî èçìåíèòü òåìï, äàæå åñëè ER-1 íå íàõîäèòñÿ â
ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Êîãäà Âû èñïîëüçóåòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Tempo, íîâîå çíà÷åíèå òåìïà ïîÿâëÿåòñÿ íà äèñïëåå.

Åñëè Âû èçìåíèëè òåìï ñîíãà, à çàòåì ïåðåêëþ÷èëèñü íà äðóãîé ñîíã áåç ñîõðàíåíèÿ, ïðåäûäóùèé ñîíã âåðíåòñÿ ê íà÷àëüíîìó
òåìïó. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâêè òåìïà, Âû äîëæíû ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè.

Воспроизведение сонга
Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèå ñîíãà. Ñîíã íà÷íåò âîñïðîèçâåäåíèå ñ ïàòòåðíà, íàõîäÿùåãîñÿ â òåêó-
ùåé âûáðàííîé ïîçèöèè. Êîãäà ñîíã çàêîí÷èòñÿ, âîñïðîèçâåäåíèå àâòîìàòè÷åñêè îñòàíîâèòñÿ.

Â ñîíã íåâîçìîæíî ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííûå çâóêè. Èñïîëüçóéòå äëÿ ýòîãî ðåæèì ïàòòåðíà.

×òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïîçèöèÿ?
"Ïîçèöèÿ" îáîçíà÷àåò ïîðÿäîê âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè ïàòòåðíîâ â ñîíãå, à òàêæå åäèíèöó ðåäàêöèè ñîíãà.

Ускоренная перемотка сонга вперед или назад
Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ñîíãà Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êíîïêè âûáîðà äëÿ óñêîðåííîé

ïåðåìîòêè. Äëÿ ïåðåìîòêè âïåðåä, íàæìèòå êíîïêó [!]. Äëÿ ïåðåìîòêè íàçàä, íàæìèòå êíîï-
êó ["].

Переключение сонгов
Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ñîíãè ïåðåêëþ÷àòü íåâîçìîæíî, òîëüêî îñóùåñòâëÿòü ïðåäâà-
ðèòåëüíûé âûáîð íîìåðà ñîíãà. Åñëè Âû âûáèðàåòå íîìåð ñîíãà â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, äèñïëåé íà÷íåò ìèãàòü, èíäèöèðóÿ
âûáðàííûé íîìåð. Êîãäà òåêóùèé ñîíã çàêîí÷èòñÿ, âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ, è íîâûé âûáðàííûé íîìåð íà÷íåò ñâåòèòüñÿ
ïîñòîÿííî. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ âûáðàííîãî ñîíãà.

Воспроизведение с начала позиции или сонга (Reset & Play)
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñîíãà, Âû ìîæåòå, óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæàòü êíîïêó Play/Pause äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèå ñ íà÷àëà
ïàòòåðíà, îòíîñÿùåãîñÿ ê òåêóùåé ïîçèöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ. Òàêæå, Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó Play/Pause ïðè âîñïðîèçâåäåíèè
äëÿ âõîäà â ðåæèì ïàóçû, çàòåì, óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæàòü êíîïêó Play/Pause äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ íà÷àëà ñîíãà.

Создание сонга
Создание сонга с начала
Åñëè Âû ïåðåêëþ÷àåòåñü íà äðóãîé ñîíã â ïðîöåññå ðåäàêöèè ñîíãà, âñå èçìåíåííûå äàííûå òåðÿþòñÿ. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ èçìåíå-
íèé â ñîíãå, íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ ñîíãà.

Óäàëåíèå äàííûõ ñîíãà

1. Åñëè ñîíã âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèç-
âåäåíèÿ. Çàòåì âûáåðèòå ñîíã äëÿ óäàëåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 (Clear Song). (Êëàâèøà 16
íà÷íåò ìèãàòü.)

3. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 åùå ðàç äëÿ óíè÷òîæåíèÿ äàííûõ ñîíãà. Äëÿ
ñáðîñà, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Ïðè îøèáî÷íîì óäàëåíèè äàííûõ ñîíãà, âðàùàéòå êîëåñî äëÿ ïîâòîðíîãî âûáîðà
ñîíãà ïåðåä ñîõðàíåíèåì. Ýòî âîññòàíîâèò âñå èñõîäíûå äàííûå.

Определение паттерна для каждой позиции
Position 001...256
Pattern A01...d64

1. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Position. èìåéòå â âèäó, ÷òî äèñïëåé îòîáðà-
æàåò "001".

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Pattern.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà, íàçíà÷àåìîãî â ïîçèöèþ "001”.

4. Íàæìèòå êíîïêó [!] äëÿ ïåðåõîäà â ñëåäóþùóþ ïîçèöèþ. Äèñïëåé îòîáðàçèò "End”.
5. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà. Âûáðàííûé çäåñü ïàòòåðí áóäåò ÿâëÿòüñÿ ïàòòåðíîì äëÿ ïî-
çèöèè "002".
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6. Êîãäà Âû âûáèðàåòå ïàòòåðí äëÿ ïîçèöèè "End", ñëîâî "End" ïåðåìåùàåòñÿ â ñëåäóþùóþ ïîçèöèþ. Ïîâòîðÿéòå øàãè 4 è 5 äëÿ
íàçíà÷åíèÿ ëþáîãî êîëè÷åñòâà ïàòòåðíîâ.

Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çàêîí÷åííîãî ñîíãà ñ íà÷àëà, íàæìèòå êíîïêó Play/Pause îäèí ðàç, à çàòåì íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.
Èíà÷å, èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Position, è âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà èëè èñïîëüçóéòå êíîïêè âûáîðà
äëÿ óñòàíîâêè ïîçèöèè "001". Çàòåì íàæìèòå êíîïêó Play/Pause.

Äëÿ ïðîñìîòðà ïîðÿäêà ïàòòåðíîâ â ñîíãå èëè äëÿ ïîâòîðíîãî âûáîðà ïàòòåðíà â îïðåäåëåííóþ ïîçèöèþ, óñòàíîâèòå ñâåòîäèî-
äàìè âûáîðà ïàðàìåòð Pattern. Ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè âûáîðà, Âû áóäåòå ïåðåìåùàòüñÿ â ïðåäûäóùóþ èëè ïîñëåäóþùóþ
ïîçèöèþ. Äëÿ èçìåíåíèÿ íîìåðà ïàòòåðíà íà äèñïëåå Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êîëåñî âûáîðà.

Èñïîëüçóéòå êíîïêè âûáîðà äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ïîçèöèÿì; èñïîëü-
çóéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïàòòåðíîâ.

Òàêæå, óñòàíîâèòå ñâåòîäèîäàìè âûáîðà ïàðàìåòð Position è èñïîëüçóéòå êíîïêè âûáîðà èëè êîëåñî äëÿ âûáîðà ïîçèöèè äëÿ ïðî-
âåðêè. Çàòåì óñòàíîâèòå ñâåòîäèîäàìè âûáîðà ïàðàìåòð Pattern è ïðîñìîòðèòå èëè èçìåíèòå ïàòòåðí.

Ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà Position, äëÿ ïåðåìåùåíèÿ èñïîëüçóéòå
êíîïêè âûáîðà èëè êîëåñî; çàòåì âûáåðèòå ïàðàìåòð Pattern è èñ-
ïîëüçóéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ ñìåíû èëè ïðîñìîòðà ïàòòåðíà.

Редакция сонга
Âû ìîæåòå âñòàâèòü íîâûé ïàòòåðí â ñîíã èëè óäàëèòü ñóùåñòâóþùèé ïàòòåðí. Âû ìîæåòå òàêæå äîáàâèòü ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòî-
ðîâ èëè ñîáñòâåííîå èñïîëíåíèå â ñîíã.

Åñëè Âû ïåðåêëþ÷àåòåñü íà äðóãîé ñîíã â ïðîöåññå ðåäàêöèè ñîíãà èëè îòêëþ÷àåòå ïèòàíèå ïðèáîðà, âñå âíåñåííûå èçìåíåíèÿ
òåðÿþòñÿ. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ èçìåíåíèé â ñîíãå, íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ ñîíãà.

Вставка паттерна в определенную позицию 
Âû ìîæåòå âñòàâèòü ïàòòåðí â îïðåäåëåííóþ ïîçèöèþ, è ïîñëåäóþùèå ïàòòåðíû ïå-
ðåìåñòÿòñÿ íàçàä (ê êîíöó ñîíãà).

1. Åñëè ñîíã âîñïðîèçâîäèòñÿ, íà-
æìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñ-
òàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå
ïîøàãîâóþ êëàâèøó 13 (Insert
Pattern). (Êëàâèøà 13 íà÷íåò ìè-
ãàòü.)

3. Èíäèêàòîð ïîçèöèè íà äèñïëåå
íà÷íåò ìèãàòü. Âðàùàéòå êîëåñî
äëÿ âûáîðà ïîçèöèè âñòàâêè ïàòòåðíà. (Íàïðèìåð, åñëè Âû õîòèòå âñòàâèòü ïàòòåðí â
ïîçèöèþ 3, äèñïëåé äîëæåí îòîáðàæàòü ìèãàþùèå öèôðû "003".)

4. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 13 åùå ðàç, è ïàòòåðí áóäåò âñòàâëåí ïåðåä íà÷àëîì
ïîçèöèè. (Êëàâèøà ïîãàñíåò.) Äëÿ ñáðîñà, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Âñòàâëåííûé ïàòòåðí ñòàíåò ïàòòåðíîì, êîòîðûé ðàíåå íàõîäèëñÿ â äàííîé ïîçèöèè. Òåïåðü Âû ìîæåòå îïðåäåëèòü íåîáõîäèìûé
ïàòòåðí äëÿ äàííîé ïîçèöèè. Âñå ïîñëåäóþùèå äàííûå ïåðåìåñòÿòñÿ íàçàä.

Удаление паттерна из определенной позиции
Âû ìîæåòå óäàëèòü ïàòòåðí èç îïðåäåëåííîé ïîçèöèè, è ïîñëåäóþùèå ïàòòåðíû ïåðå-
ìåñòÿòñÿ âïåðåä (ê íà÷àëó ñîíãà).

1. Åñëè ñîíã âîñïðîèçâîäèòñÿ, íà-
æìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòà-
íîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå
ïîøàãîâóþ êëàâèøó 14 (Delete
Pattern). (Êëàâèøà 14 íà÷íåò ìè-
ãàòü.)

3. Èíäèêàòîð ïîçèöèè íà äèñïëåå
íà÷íåò ìèãàòü. Âðàùàéòå êîëåñî
äëÿ âûáîðà ïîçèöèè óäàëåíèÿ ïàò-
òåðíà. (Íàïðèìåð, åñëè Âû õîòèòå
óäàëèòü ïàòòåðí èç ïîçèöèè 5, äèñïëåé äîëæåí îòîáðàæàòü ìèãàþùèå öèôðû "005".)

4. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 14 åùå ðàç, è ïàòòåðí áóäåò óäàëåí. Äëÿ ñáðîñà, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Êîãäà Âû óäàëÿåòå ïàòòåðí, äàííûå ñîáûòèé äàííîé ïîçèöèè òàêæå óäàëÿþòñÿ. Äàííûå, ñëåäóþùèå çà óäàëåííûì ïàòòåðíîì ïå-
ðåìåùàþòñÿ âïåðåä.

Изменение паттерна в определенной позиции
1. Åñëè ñîíã âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Position.

3. Èñïîëüçóéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïîçèöèè äëÿ ìîäèôèêàöèè.

4. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Pattern.

5. Èñïîëüçóéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà, íàçíà÷àåìîãî â âûáðàííóþ ïîçèöèþ.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ íàçíà÷àåìûõ ïàòòåðíîâ, íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà ïàòòåðíà äëÿ âõîäà â ðåæèì ïàòòåðíà, è âêëþ÷èòå âîñïðîèç-
âåäåíèå. Äëÿ âîçâðàòà â ðåæèì ñîíãà, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèå, à çàòåì íàæìèòå êíîïêó ðåæè-
ìà ñîíãà.
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Запись перемещений регуляторов или Вашего исполнения в сонг (Запись событий)
Ðåæèì ñîíãà ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü â ðåàëüíîì âðåìåíè ïàðòèþ ñ ïîøàãîâûõ êëà-
âèø, èñïîëüçóÿ ôóíêöèþ êëàâèàòóðû, è ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ.

Òàêîé òèï çàïèñè â ðåæèìå ñîíãà íàçûâàåòñÿ "çàïèñü ñîáûòèé".

Çàïèñü ñîáûòèé ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü 4 òèïà äàííûõ (äàííûå ñîáûòèé).

• Íàæàòèå êíîïîê âûáîðà áëîêîâ.

• Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèé Mute è Solo 

• Ïåðåìåùåíèå ðåãóëÿòîðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé (òîëüêî äëÿ âûáðàííîãî áëîêà).

• Òåìï.

Çàïèñü ñîáûòèé ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü äâà èëè áîëåå òèïîâ ñîáûòèé â îäíîì ìåñòå
è â îäíî âðåìÿ.

Çàïèñü ñîáûòèé âñåãäà ïåðåïèñûâàåò ïðåäûäóùèå äàííûå ("çàïèñü ñ çàìåùåíèåì"). (Íåâîçìîæíî íàëîæåíèå çàïèñè ñîáûòèé â
îäíîì ìåñòå.)

1. Âûáåðèòå ñîíã äëÿ çàïèñè ñîáûòèé.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Position.

3. Èñïîëüçóéòå êîëåñî âûáîðà èëè êíîïêè âûáîðà äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ íà÷àëà çàïèñè.

4. Íàæìèòå êíîïêó Rec, çàòåì íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ íà÷àëà çàïèñè ñîáûòèé.

5. Èñïîëüçóéòå îðãàíû óïðàâëåíèÿ äëÿ çàïèñè ñîáûòèé.

6. Íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà çàïèñè ñîáûòèé.

Åñëè ìóçûêàëüíûå äàííûå ñîíãà ñîâïàäàþò ñ äàííûìè çàïèñè ñîáûòèé, äàííûå ñîíãà â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ áóäóò èìåòü
ïðèîðèòåò.

Ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ, ÿâëÿþùèåñÿ çàïèñüþ ñîáûòèé â ðåæèìå ñîíãà, áóäóò âñåãäà âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñîãëàñíî óñòàíîâêå
Smooth òèïà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé (à íå Trig Hold).

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ çàïèñè ñîáûòèé, íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè. Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè íà äðóãîé ñîíã èëè îòêëþ÷åíèè
ïèòàíèÿ ïðèáîðà äî ñîõðàíåíèÿ, çàïèñàííûå äàííûå áóäóò ïîòåðÿíû.

Åñëè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ Âû óïðàâëÿåòå ðåãóëÿòîðîì, ó÷àñòâóþùèì â çàïèñè ñîáûòèé, âîñïðîèçâåäåíèå ñîáûòèé äàí-
íîãî ðåãóëÿòîðà áóäåò îòìåíåíî äî ìîìåíòà äîñòèæåíèÿ ñëåäóþùåé ïîçèöèè. Îäíàêî, åñëè Âû èçìåíÿåòå çàïèñàííûé ñîáûòèÿ-
ìè òåìï, òåìï áóäåò ñáðîøåí äî êîíöà ñîíãà.

Ïîñëå ïåðåìîòêè ñîíãà íàçàä, âîñïðîèçâåäåíèå, ñîãëàñíî äàííûì ñîáûòèé áóäåò íåâîçìîæíî.

Удаление данных событий из сонга
Äàííàÿ îïåðàöèÿ óäàëÿåò âñå äàííûå ñîáûòèé èç âûáðàííîãî ñîíãà.

1. Åñëè ñîíã âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèç-
âåäåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15 (Clear Event). (Êëàâèøà 15
íà÷íåò ìèãàòü.)

3. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15 åùå ðàç äëÿ î÷èñòêè äàííûõ. Äëÿ ñáðîñà, íàæìè-
òå êíîïêó Stop/Cancel.

Проверка данных событий сонга 
Åñëè äàííûå ñîáûòèé çàïèñàíû â ñîíã, óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå êíîïêó Motion Seq, ÷òî ïðèâåäåò ê ñâå÷åíèþ ïîøàãîâûõ
êëàâèø 13 – 16.

Íåâîçìîæíî ïðîâåðèòü äàííûå ñîáûòèé â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè.

Сохранение сонга
Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñîçäàííîãî ñîíãà, íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè.

Äëÿ îòêàçà îò ñîõðàíåíèÿ, ïåðåêëþ÷èòå ñîíãè áåç ïðîâåäåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè.

1. Åñëè ñîíã âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Èñïîëüçóéòå
êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Song.

2. Íàæìèòå êíîïêó WRITE îäèí ðàç (êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü). Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ìèãàþùèé íîìåð ñîí-
ãà.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà ñîíãà äëÿ çàïèñè.

4. Íàæìèòå êíîïêó WRITE åùå ðàç äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ. (Êíîïêà çàñâåòèòñÿ è çàòåì ïîãàñíåò.) Äëÿ îò-
ìåíû, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Åñëè óñòàíîâêà çàùèòû ïàìÿòè â ðåæèìå Global âêëþ÷åíà, çàïèñü äàííûõ íåâîçìîæíà. Â ýòîì ñëó÷àå, îòêëþ÷èòå óñòàíîâêó çàùè-
òû ïàìÿòè äî çàïèñè.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðèáîðà â ïðîöåññå ñîõðàíåíèÿ. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü äàííûå.
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6. Режим Global 
Â ðåæèìå Global Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü ðàçëè÷íûå îáùèå ïàðàìåòðû ïðèáîðà. Íàæìèòå êíîïêó Global äëÿ âõîäà â ðåæèì Global.
Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà Global, íàæìèòå êíîïêó äðóãîãî ðåæèìà.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, íåñîõðàíåííûå óñòàíîâêè ðåæèìà Global áóäóò óòåðÿíû.

Установки метронома 
Metronome oFF, r-0, r-1, r-2, on

Îïðåäåëÿåò ôóíêöèîíèðîâàíèå ìåòðîíîìà. Åñëè Âû èñïîëüçóåòå çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè äëÿ ñîçäàíèÿ a ïàòòåðíà ñ íà÷àëà,
îáû÷íî ìåòðîíîì íåîáõîäèì. Ìåòðîíîì îòñ÷èòûâàåò óäàðû ñ äëèòåëüíîñòüþ â ÷åòâåðòü íîòû.

oFF: Ìåòðîíîì îòêëþ÷åí. 

r-0: Ìåòðîíîì çâó÷èò òîëüêî â ïðîöåññå çàïèñè (êîãäà êíîïêè Rec è Play/Cancel ñâåòÿòñÿ). 

r-1: Äî íà÷àëà çàïèñè ðàçäàåòñÿ îäèí îòñ÷åò. Ìåòðîíîì çâó÷èò òîëüêî â ïðîöåññå çàïèñè. 

È: Äî íà÷àëà çàïèñè ðàçäàþòñÿ äâà îòñ÷åòà. Ìåòðîíîì çâó÷èò òîëüêî â ïðîöåññå çàïèñè. 

on: Ìåòðîíîì çâó÷èò â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ è çàïèñè. Äî íà÷àëà çàïèñè îòñ÷åòà íå áóäåò.

1. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Metronome.

2. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ âûïîëíåíèÿ óñòàíîâêè ìåòðîíîìà.

3. Íàæìèòå êíîïêó Pattern èëè Song äëÿ âîçâðàòà â ïðåäûäóùèé ðåæèì.

Óñòàíîâêà ìåòðîíîìà íå ñîõðàíÿåòñÿ. Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ îíà âñåãäà èìååò çíà÷åíèå "oFF".

Регулировка уровня на аудиовходе
Input Gain 1 (AUDIO IN 1) 0.. .100 
Input Gain 2 (AUDIO IN 2) 0.. .100 

Äàííûé ïàðàìåòð óïðàâëÿåò óðîâíåì ñèãíàëà, ïðèõîäÿùåãî íà âõîäíîé àóäèîðàçúåìû Audio In. Ñì. ðàçäåë "Ïîäêëþ÷åíèå ðàçëè÷-
íûõ èñòî÷íèêîâ ê àóäèîâõîäó" â ãëàâå 3.

Синхронизация ER<1 с внешним MIDI<устройством (MIDI Clock)
Clock int, Ext 

Óñòàíîâêà Clock ðåæèìà Global ïîçâîëÿåò ñèíõðîíèçèðîâàòü òåìï ER-1 ñ òåìïîì âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà ÷åðåç ïðèåì/ïåðåäà-
÷ó ñîîáùåíèé MIDI Clock.

Äàæå ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà Clock â Ext, Er-1 áóäåò ðàáîòàòü íà âíóòðåííåé ñèíõðîíèçàöèè, åñëè ñîîáùåíèÿ MIDI Clock íå áó-
äóò ïðèõîäèòü íà ðàçúåì MIDI IN.

Синхронизация ER<1 с внешним мастер<устройством по MIDI (Ext)
1. Ïîäêëþ÷èòå MIDI-êàáåëåì ðàçúåì MIDI IN ïðèáîðà ER-1 ê ðàçúåìó MIDI OUT âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Clock.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà "Ext" (âíåøíÿÿ ñèíõðîíèçàöèÿ).

4. Óñòàíîâèòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî (master) íà ïåðåäà÷ó ñîîáùåíèé MIDI Clock.

5. Âîçâðàòèòåñü â ðåæèì ïàòòåðíà èëè ðåæèì ñîíãà.

6. Êîãäà Âû çàïóñòèòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî, ER-1 îäíîâðåìåííî íà÷íåò âîñïðîèçâåäåíèå.

7. Åñëè äàííûå MIDI Clock ïðèíèìàþòñÿ ðàçúåìîì MIDI IN, Âû ìîæåòå âêëþ÷èòü ER-1 â ðåæèì ñèíõðîííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ íà-
æàòèåì êíîïêè Play/Pause.

Åñëè ïàðàìåòð MIDI Clock óñòàíîâëåí â "Ext" è ER-1 ñèíõðîíèçèðîâàí ñ ïðèõîäÿùèì MIDI clock, òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ îïðåäåëÿ-
åòñÿ òåìïîì âíåøíåãî ñåêâåíñåðà è íå ìîæåò èçìåíÿòüñÿ âíóòðè ER-1.

Åñëè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè â ñèíõðîíèçàöèè ñ MIDI Clock, ïðèíèìàåòñÿ ñîîáùåíèå MIDI Start, ER-1 íà÷íåò âîñïðîèçâåäåíèå ñ íà-
÷àëà òåêóùåãî ïàòòåðíà (èëè, â ñëó÷àå ñîíãà, ñ íà÷àëà ïàòòåðíà, âîñïðîèçâîäèìîãî ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèÿ MIDI Start).

Синхронизация внешнего MIDI<устройства от ER<1 (int)
1. Ïîäêëþ÷èòå MIDI-êàáåëåì ðàçúåì MIDI OUT ïðèáîðà ER-1 ê ðàçúåìó MIDI IN âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Clock.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà "Int" (âíóòðåííÿÿ ñèíõðîíèçàöèÿ).

4. Óñòàíîâèòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî (slave) íà ïðèåì ñîîáùåíèé MIDI Clock.

5. Êîãäà Âû çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå íà ER-1, âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî íà÷íåò ñèíõðîííîå âîñïðî-
èçâåäåíèå.

Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè ñáðîñà è âîñïðîèçâåäåíèÿ äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ íà÷àëà ïàòòåðíà,
ER-1 ïåðåäàñò òîëüêî ñîîáùåíèå MIDI Start.

Установки защиты памяти
Protect on, oFF

Äàííàÿ óñòàíîâêà çàùèùàåò ñîäåðæèìîå ïàìÿòè äëÿ ðåæèìîâ ïàòòåðíà è ñîíãà. Êîãäà çàùèòà âêëþ÷åíà
(on), êíîïêà WRITE íå ôóíêöèîíèðóåò, è íåâîçìîæíî ïåðåïèñûâàòü äàííûå èëè ïðèíèìàòü äàííûå MIDI-
äàìïà.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü çàùèòó (oFF).

1. Íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Protect.

3. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ çàùèòû ìåæäó "on" è "oFF."

Åñëè Âû õîòèòå ñîõðàíèòü óñòàíîâêó çàùèòû, âîñïîëüçóéòåñü îïåðàöèåé çàïèñè ðåæèìà Global.
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Äàííàÿ óñòàíîâêà äåéñòâóåò íà ðåæèì ïàòòåðíà è ðåæèì ñîíãà. Â ðåæèìàõ Global è MIDI âñåãäà âîçìîæíî ñîõðàíÿòü äàííûå âíå
çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Protect. Çàâîäñêèå óñòàíîâêè ïðåäóñìàòðèâàþò âêëþ÷åííóþ çàùèòó.

Сохранение отредактированных установок режима Global
Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè çàïèñè â ðåæèìàõ Global èëè MIDI, ñîõðàíÿþòñÿ óñòàíîâêè îáîèõ ðåæèìîâ.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê, íåîáõîäèìî âûïîëíèòü îïåðàöèþ çàïèñè äî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

1. Íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà Global (èëè ðåæèìà MIDI).

3. Íàæìèòå êíîïêó WRITE îäèí ðàç (êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü). Äèñïëåé îòîáðàçèò "---".

4. Íàæìèòå êíîïêó WRITE åùå ðàç äëÿ çàïèñè äàííûõ. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðèáîðà äî îêîí÷àíèÿ ïðîöåññà çàïèñè äàííûõ â ïàìÿòü. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü äàííûå.

7. Режим MIDI 
Â ðåæèìå MIDI Âû ìîæåòå èçìåíÿòü ðàçëè÷íûå óñòàíîâêè è óïðàâëÿòü äàííûìè äàìïà. Äëÿ âõîäà â ðåæèì MIDI, íàæìèòå êíîïêó
ðåæèìà MIDI. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà MIDI, íàæìèòå êíîïêó äðóãîãî ðåæèìà.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, íåñîõðàíåííûå óñòàíîâêè ðåæèìà MIDI áóäóò óòåðÿíû.

Установка MIDI<канала
MIDI ch 1.. .16

Ïðèåì è ïåðåäà÷à îñóùåñòâëÿþòñÿ ïî îäíîìó êàíàëó. Çàâîäñêèå óñòàíîâêè ïðåäóñìàòðèâàþò "10".

1. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà MIDI ch.

2. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà êàíàëà.

Установка номера MIDI<ноты для каждого блока
Note No. C-1.. .G9
Äàííàÿ óñòàíîâêà îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-íîòû äëÿ êàæäîãî áëîêà.
Ïðè íàçíà÷åíèè îäèíàêîâûõ íîìåðîâ íîò íà äâà è áîëåå áëîêîâ è
ïðèåìå äàííîé íîòû ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà, òåìáðû äàííûõ
áëîêîâ áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ îäíîâðåìåííî.

1. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Note No. 

2. Íàæìèòå êíîïêó áëîêà ñ èçìåíÿåìûì íîìåðîì íîòû (êíîïêà íà÷-
íåò ñâåòèòñÿ). 

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà íîòû.

Ñîîòâåòñòâèå ìåæäó íàçâàíèÿìè íîò è èõ íîìåðàìè çàâèñèò îò ïðî-
èçâîäèòåëÿ.

Прием/передача MIDI<дампа
Dump Ptn, SnG, ALL

Ïåðåäà÷à
1. Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì MIDI OUT ïðèáîðà ER-1 ê ðàçúåìó MIDI IN âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà, ïðèíèìàþùåãî MIDI-äàìï.

2. Óñòàíîâèòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî è ER-1 íà îäèí MIDI-êàíàë. Ïðè èñïîëüçîâàíèè MIDI-ôàéëåðà äàííîå óñëîâèå íåîáÿçà-
òåëüíî.

3. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Dump.

4. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïåðåäàâàåìûõ äàííûõ. 

Ptn: Äàííûå âñåõ ïàòòåðíîâ

SnG: Äàííûå âñåõ ñîíãîâ

ALL: Âñå äàííûå (ïàòòåðíîâ, ñîíãîâ, Global)

5. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ íà÷àëà ïåðåäà÷è äàìïà.

Ïðèåì
1. Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì MIDI IN ïðèáîðà ER-1 ê ðàçúåìó MIDI OUT âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà, ïåðåäàþùåãî MIDI-äàìï.

2. Óñòàíîâèòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî è ER-1 íà îäèí MIDI-êàíàë. Ïðè èñïîëüçîâàíèè MIDI-ôàéëåðà äàííîå óñëîâèå íåîáÿçà-
òåëüíî.

3. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Dump.

4. Ïåðåäàâàéòå äàìï ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

Ïðè ïðèåìå è ïåðåäà÷å äàìïà íå íàæèìàéòå êíîïêè ïðèáîðà ER-1.

Êîãäà ñâåòîäèîäû âûáîðà ïàðàìåòðà èíäèöèðóþò Dump, ñèñòåìíûå ýêñêëþçèâíûå äàííûå ìîãóò ïåðåäàâàòüñÿ è ïðèíèìàòüñÿ
äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð ôèëüòðà MIDI "E" óñòàíîâëåí â "-". Åñëè ïàðàìåòð ôèëüòðà MIDI "E" óñòàíîâëåí â "O", ñèñòåì-
íûå ýêñêëþçèâíûå äàííûå ìîãóò ïåðåäàâàòüñÿ è ïðèíèìàòüñÿ â ëþáîì ðåæèìå.

Установки фильтров MIDI
Âû ìîæåòå âûáðàòü òèïû MIDI-ñîîáùåíèé äëÿ ïðèåìà è ïåðåäà÷è. Äëÿ êàæäîãî èç ñèìâîëîâ "P, C, E" íà äèñïëåå, âûáåðèòå "0",
åñëè Âû õîòèòå ïðèíèìàòü è ïåðåäàâàòü äàííûé òèï ñîîáùåíèé, èëè âûáåðèòå "-", åñëè íåò.

1. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà MIDI Filter.
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2. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèè òèïîâ ñîîáùåíèé äëÿ ïåðåäà÷è è ïðè-
åìà; "0" ðàçðåøàåò ïðèåì/ïåðåäà÷ó, à "-" – çàïðåùàåò.

P: Îáúåäèíÿåò ñîîáùåíèÿ Program Change, Bank Select è Song Select.

C: Ñîîáùåíèÿ Control Change.

E: Ýêñêëþçèâíûå äàííûå. Îäíàêî, êîãäà ñâåòîäèîäû âûáîðà ïàðàìåòðà èíäèöèðóþò
Dump, ýêñêëþçèâíûå äàííûå ìîãóò ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ âíå çàâèñèìîñòè îò
äàííîé óñòàíîâêè.

Сохранение установок режима MIDI
Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè çàïèñè â ðåæèìàõ Global èëè MIDI, ñîõðàíÿþòñÿ óñòàíîâêè îáîèõ ðåæèìîâ.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê, íåîáõîäèìî âûïîëíèòü îïåðàöèþ çàïèñè äî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

1. Íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèå.

2. Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà MIDI (èëè ðåæèìà Global).

3. Íàæìèòå êíîïêó WRITE îäèí ðàç (êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü). Äèñïëåé îòîáðàçèò "---".

4. Íàæìèòå êíîïêó WRITE åùå ðàç äëÿ çàïèñè äàííûõ. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Â ðåæèìàõ Global èëè MIDI âñåãäà åñòü âîçìîæíîñòü âûïîëíèòü îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ, âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê çàùèòû.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðèáîðà äî îêîí÷àíèÿ ïðîöåññà çàïèñè äàííûõ â ïàìÿòü. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü äàííûå.

8. Дополнения
Относительно MIDI
1. MIDI<каналы
Äàííûå ìîãóò ïðèíèìàòüñÿ ïðè óñòàíîâêå ïðèåìíîãî è ïåðåäàþùåãî óñòðîéñòâ íà îäèí MIDI-êàíàë. Óñòàíîâêà MIDI-êàíàëà â ER-1
îñóùåñòâëÿåòñÿ â ðåæèìå MIDI.

2. Note<on/off
Êîãäà Âû íàæèìàåòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó, íîìåð è ãðîìêîñòü íîòû, íàçíà÷åííîé íà äàííóþ êëàâèøó ïåðåäàåòñÿ â âèäå ñîîáùåíèÿ
Note-on [9n, kk, vv] (n: êàíàë, kk: íîìåð íîòû, vv: ãðîìêîñòü). Â ER-1 çíà÷åíèå ãðîìêîñòè îïðåäåëÿåòñÿ óðîâíåì àêöåíòà. Êîãäà Âû
îòïóñêàåòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó, ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå Note-off [8n, kk, vv]. Îäíàêî, áîëüøèíñòâî óñòðîéñòâ íå ïåðåäàþò çíà÷å-
íèå Note-off. Êîãäà ïðèíèìàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Note-on/off, áëîê âûäàåò çâóê. Ñîîáùåíèÿ Note-on/off ïåðåäàþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ ïî
MIDI-êàíàëó, îïðåäåëåííîìó â ðåæèìå MIDI.

3. Переключение паттернов
Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïàòòåðíîâ ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Program Change è Bank Select [Bn, 00, mm] (êîíòðîëëåð #00), [Bn, 20, bb]
(êîíòðîëëåð #32) (mm: âûñøèé áàéò íîìåðà áàíêà, bb: íèçøèé áàéò íîìåðà áàíêà; äàþò äîñòóï ê 16’384 áàíêîâ).

Ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèÿ Program Change, ïàòòåðíû ïåðåêëþ÷àþòñÿ â ïðåäåëàõ îäíîé ãðóïïû (íàïðèìåð, ñ A01 íà A02). Ïðè ïðè-
åìå ñîîáùåíèÿ Bank Select, ñëåäóþùåå ïðèíÿòîå ñîîáùåíèå Program Change âûáåðåò ïàòòåðí èç äðóãîé ãðóïïû (íàïðèìåð, ñ A01
íà C01). Ïðèåì è ïåðåäà÷à ñîîáùåíèé Program Change óïðàâëÿåòñÿ óñòàíîâêîé ôèëüòðà MIDI â ðåæèìå MIDI.

Bank Select
MSB         LSB           Program Change      Íîìåð ïàòòåðíà
  00             00                     0...127                   A01...b64        
  00             01                     0...127                   C01...d64       

4. Использование сообщений NRPN
NPRN (Non Registered Parametr No.) ÿâëÿþòñÿ ñîîáùåíèÿìè, ââåäåííûìè ïðîèçâîäèòåëÿìè äëÿ äîñòóïà ê ñïåöèôè÷åñêèì ôóíê-
öèÿì ïðèáîðà. Â ER-1, ñîîáùåíèÿ NRPN íàçíà÷åíû íà âñå ðåãóëÿòîðû è êíîïêè ñåêöèè ñèíòåçàòîðà, çà èñêëþ÷åíèåì Motion Seq è
Delay Type.

Äëÿ ðåäàêöèè, ñïåðâà èñïîëüçóéòå NRPN (LSB) [Bn, 62, rr] è NRPN (MSB) [Bn, 63, mm] (êîíòðîëëåðû #98 è 99) (rr, mm: íèçøèé è
âûñøèé áàéòû íîìåðà ïàðàìåòðà) äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà. Çàòåì ïåðåäàâàéòå Data Entry (MSB) [Bn, 06, mm] è Data Entry (LSB) [Bn,
26, vv] (êîíòðîëëåðû #06 è 38) (mm, vv: âûñøèé è íèçøèé áàéòû çíà÷åíèÿ; âìåñòå îïðåäåëÿþò 16’384 øàãîâ) äëÿ óñòàíîâêè çíà÷å-
íèÿ. ER-1 èñïîëüçóåò òîëüêî çíà÷åíèå MSB (128 øàãîâ) ñîîáùåíèÿ Data Entry.

5. Если происходит "зависание нот"
Â äàííîì ñëó÷àå, äëÿ ïðåêðàùåíèÿ çâóêà Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷èòü ðåæèìû. Åñëè íîòà, âîñïðîèçâîäèìàÿ ïî MIDI íå ñáðàñûâàåòñÿ,
Âû ìîæåòå îäíîâðåìåííî íàæàòü êíîïêè Shift è Stop/Cancel äëÿ ïîäà÷è êîìàíäû MIDI Reset (ñáðîñà).

6. Относительно синхронизации
Ñîîáùåíèÿ, èñïîëüçóåìûå äëÿ ñèíõðîíèçàöèè (ñîîáùåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè) âêëþ÷àþò â ñåáÿ: Timing Clock [F8], Start [FA],
Continue [FB] è Stop [FC]. Â ñèíõðîííîé ñèñòåìå îäèí ïðèáîð (master) ïåðåäàåò ýòè ñîîáùåíèÿ, à äðóãîé(èå) (slave) – ïðèíèìàåò.
Ïðèåìíûå óñòðîéñòâà îñóùåñòâëÿþò âîñïðîèçâåäåíèå ñîãëàñíî òåìïó, îïðåäåëÿåìîìó ñîîáùåíèÿìè Timing Clock, ïåðåäàâàåìû-
ìè ìàñòåðîì. Íà êàæäóþ ÷åòâåðòü íîòû ïåðåäàþòñÿ 24 ñîîáùåíèÿ Timing Clock. Êîãäà ïàðàìåòð Clock ðåæèìà Global óñòàíîâëåí â
INT, ER-1 ÿâëÿåòñÿ ìàñòåðîì è ïåðåäàåò äàííûå ñîîáùåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè. Êîãäà Clock óñòàíîâëåí â EXT, ER-1 ÿâëÿåòñÿ óï-
ðàâëÿåìûì, è ïðèíèìàåò äàííûå ñîîáùåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè. Îäíàêî, äàæå êîãäà Clock óñòàíîâëåí â EXT, â îòñóòñòâèè ïðè-
õîäÿùèõ ñîîáùåíèé Timing Clock, ER-1 ðàáîòàåò ñîãëàñíî âíóòðåííåìó òàéì-êîäó. Ñîîáùåíèå Start îïðåäåëÿåò íà÷àëî âîñïðîèç-
âåäåíèÿ. Íàæàòèå êíîïêè Start/Pause íà ìàñòåðå ïåðåäàåò ñîîáùåíèå Start. Âåäîìûå óñòðîéñòâà, ïðèíèìàÿ ñîîáùåíèå Start,
ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ñ äàëåå ïðèõîäÿùèìè ñîîáùåíèÿìè Timing Clock è íà÷èíàþò âîñïðîèçâåäåíèå ñ íà÷àëà. Åñëè êíîïêà
Start/Pause íàæèìàåòñÿ íà ìàñòåðå, êîãäà îí íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ïàóçû, ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå Continue. Êîãäà âåäîìîå óñòðîé-
ñòâî ïðèíèìàåò ñîîáùåíèå Continue, îíî ïðîäîëæàåò âîñïðîèçâåäåíèå ñ òî÷êè îñòàíîâà. Ïðè íàæàòèè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäå-
íèÿ êíîïêè Stop, ìàñòåð ïåðåäàåò ñîîáùåíèå Stop. Ïî ïðèåìó ñîîáùåíèÿ Stop, âåäîìûå óñòðîéñòâà ïðåêðàùàþò âîñïðîèçâåäå-
íèå.
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7. Синхронизация в режиме сонга
Â ðåæèìå ñîíãà, ER-1 ìîæåò ïðèíèìàòü è ïåðåäàâàòü ñîîáùåíèÿ Song Select è Song Position Pointer. Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ñîíãîâ ïå-
ðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå Song Select [F3 ss] (ss: íîìåð ñîíãà; ìîæåò áûòü âûáðàí îäèí èç 128 ñîíãîâ. Â ER-1 Âû ìîæåòå âûáðàòü 16
ñîíãîâ.) Åñëè ER-1 ïðèíèìàåò ñîîáùåíèå Song Select â ðåæèìå ñîíãà, îí ïåðåêëþ÷àåò ñîíãè. Ïåðåäà÷à è ïðèåì ñîîáùåíèé Song
Select ðàçðåøàåòñÿ è çàïðåùàåòñÿ óñòàíîâêîé ôèëüòðà MIDI â ðåæèìå MIDI. Ïðè èçìåíåíèè òåêóùåé ïîçèöèè â ìàñòåð-óñòðîéñò-
âå, êîãäà ñîíã îñòàíîâëåí, ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå Song Position Pointer [F2 pp pp], (pp: íîìåð MIDI-êëèêîâ îò íà÷àëà ñîíãà; ò. å.,
êîëè÷åñòâî ñîîáùåíèé Timing Clock, ðàçäåëåííîå íà 6.) Song Position Pointer èíäèöèðóåò òåêóùóþ ïîçèöèþ îñòàíîâà ñåêâåíñåðà.
Êîãäà Song Position Pointer ïðèíèìàåòñÿ â ðåæèìå ñîíãà âåäîìûì óñòðîéñòâîì, îíî èçìåíÿåò ïîçèöèþ ñîíãà â ñîîòâåòñòâèè ñ ìà-
ñòåðîì. Îäíàêî, â ER-1 äëèòåëüíîñòü êàæäîãî ïàòòåðíà ìîæåò áûòü ðàçëè÷íîé, ïîýòîìó âåäóùåå è âåäîìîå óñòðîéñòâà íå îáÿçà-
òåëüíî äîëæíû íàõîäèòüñÿ â îäíîé ïîçèöèè. Ïðè íàæàòèè êíîïêè Start/Pause íà ìàñòåðå ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå Continue, è ñîíã
íà÷èíàåò âîñïðîèçâåäåíèå ñ òåêóùåé ïîçèöèè. Êîãäà âåäîìîå óñòðîéñòâî ïðèíèìàåò ñîîáùåíèå Continue, îíî ñèíõðîíèçèðóåòñÿ
ñ ñîîáùåíèÿìè Timing Clock è íà÷èíàåò âîñïðîèçâåäåíèå ñ òåêóùåé ïîçèöèè ñîíãà. Âû ìîæåòå îïðåäåëèòü ïîçèöèþ ñòàðòà âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ, à çàòåì íà÷àòü âîñïðîèçâåäåíèå ñ ñèíõðîíèçàöèåé. Åñëè Âû èñïîëüçóåòå êîëåñî âûáîðà èëè êíîïêè âûáîðà äëÿ
áûñòðîãî ïåðåìåùåíèÿ âäîëü ñîíãà ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, ñîîáùåíèÿ Song Position Pointer íå ïåðåäàþòñÿ. Èìåéòå â âèäó, ÷òî åñ-
ëè Âû ïðîèçâîäèòå äàííóþ îïåðàöèþ â ïðîöåññå ñèíõðîííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ, ñèíõðîíèçàöèÿ áóäåò ïîòåðÿíà. Òàêæå, äàæå åñ-
ëè ñîîáùåíèÿ Song Position Pointer ïðèíèìàþòñÿ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, ïîçèöèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ íå èçìåíÿåòñÿ.

8. Относительно системных эксклюзивных сообщений
Ïðîèçâîäèòåëè èñïîëüçóþò ñèñòåìíûå ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ, â-îñíîâíîì, äëÿ ïðèåìà è ïåðåäà÷è ïàðàìåòðîâ, ïðèñóùèõ îï-
ðåäåëåííîìó óñòðîéñòâó, òèïà çâóêîâûõ äàííûõ è äàííûõ ðåäàêöèè. Ôîðìàò ñèñòåìíûõ ýêñêëþçèâíûõ ñîîáùåíèé ïðèáîðà ER-1 –
[F0, 42, 3n, 51,... F7] (n: ýêñêëþçèâíûé êàíàë).

Îäíàêî, íåêîòîðûå ñèñòåìíûå ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ èìåþò ñïåöèôè÷åñêîå íàçíà÷åíèå è íàçûâàþòñÿ "óíèâåðñàëüíûìè ñèñ-
òåìíûìè ýêñêëþçèâíûìè ñîîáùåíèÿìè".

Èç íèõ, ER-1 ïîääåðæèâàåò òîëüêî ñëåäóþùåå. Ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèÿ Inquiry Message Request [F0, 7E, nn, 06, 01, F7], ER-1 ïåðå-
äàåò Inquiry Message [F0, 7E, nn, 06, 02, (äåâÿòü áàéò), F7], îçíà÷àþùåå "ß – Korg ER-1 è âåðñèÿ ìîåé ñèñòåìû...".

9. Передача установок данных звука (Data Dump)
Äàííûå ñîíãà, ïàòòåðíà èëè âñåãî ïðèáîðà ìîãóò ïåðåäàâàòüñÿ â êà÷åñòâå MIDI ýêñêëþçèâíûõ äàííûõ, è ñîõðàíÿòüñÿ íà âíåøíåì
óñòðîéñòâå. Ýòè äàííûå ïåðåäàþòñÿ â ðåæèìå MIDI. Èñïîëüçóåìûé êàíàë óñòàíàâëèâàåòñÿ ïàðàìåòðîì MIDI ch. Äàííûå äàìïà
òàêæå ïåðåäàþòñÿ ïî ïðèåìå ñîîáùåíèÿ äàííûå Dump Request.

10. Редакция звуков и т. д.
Ñ ïîìîùüþ ïîñûëà ïî MIDI ýêñêëþçèâíûõ äàííûõ, Âû ìîæåòå ïåðåïèñûâàòü âñå ïàòòåðíû èëè îòäåëüíûå ïðîãðàììû. Èñïîëüçîâà-
íèåì ñîîáùåíèé NRPN â ðåæèìå ïàòòåðíà, Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü àêòèâíûå äëÿ êàæäîãî áëîêà ðåãóëèðîâêè.

Неисправности
Ïðè âêëþ÷åíèè â ñåòü äèñïëåé íå ñâåòèòñÿ!

• Ïðîâåðüòå ïîäêëþ÷åíèå ñåòåâîãî àäàïòåðà ê ïðèáîðó.

• Ïðîâåðüòå ïîäêëþ÷åíèå ñåòåâîãî àäàïòåðà ê ñåòåâîé ðîçåòêå.

Îòñóòñòâóåò çâóê!

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ óñèëèòåëÿ, ìèêøåðà èëè ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ ê íåîáõîäèìûì ðàçúåìàì. (Åñëè ïàòòåðí
âîñïðîèçâîäèòñÿ, òî êîììóòàöèÿ â ïîðÿäêå.)

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü óñòàíîâîê è âêëþ÷åíèÿ óñèëèòåëÿ è ìèêøåðà.

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó ìàñòåð-ðåãóëÿòîðà óðîâíÿ ER-1.

Çâóê íå îñòàíàâëèâàåòñÿ!

• Ïî îêîí÷àíèè ïðîñëóøèâàíèÿ ïàòòåðíà, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Çâóêè èëè ïîâåäåíèå ïðèáîðà îòëè÷àþòñÿ îò îòðåäàêòèðîâàííûõ!

• Ïðîèçâîäèòå îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ ïîñëå ðåäàêöèè ïåðåä ïåðåêëþ÷åíèåì ñîíãîâ, ïàòòåðíîâ èëè îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ.

• Îöåíèòå âîçìîæíîñòü ñëó÷àéíîãî ïîñëåäóþùåãî èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ ðåäàêöèè.

Îòñóòñòâóåò óïðàâëåíèå ïî MIDI!

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ MIDI-êàáåëÿ.

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ER-1 îò âíåøíåãî óñòðîéñòâà

• Ïðîâåðüòå ñîîòâåòñòâèå óñòàíîâêè MIDI-êàíàëîâ ER-1 è ïåðåäàþùåãî óñòðîéñòâà.

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü óñòàíîâêè ôèëüòðîâ MIDI â ðåæèìå MIDI.

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè âíåøíåãî óñòðîéñòâà îò ER-1

• Ïðîâåðüòå ñîîòâåòñòâèå óñòàíîâêè MIDI-êàíàëîâ ER-1 è ïðèåìíîãî óñòðîéñòâà.

Íåâîçìîæíî ñîõðàíèòü ïàòòåðí èëè ñîíã!

• Ïðîâåðüòå îòêëþ÷åíèå çàùèòû çàïèñè â ðåæèìå Global.

Âîñïðîèçâåäåíèå ñ êíîïîê âûáîðà áëîêà íå ñîîòâåòñòâóåò âûáðàííîìó çâóêó!

• Ïðîèçâîäèòå îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ ïîñëå ðåäàêöèè çâóêà áëîêà.

• Ïðîâåðüòå ïîëîæåíèå êíîïêè Ring Mod.

• Ïðîâåðüòå íàëè÷èå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé.

Сообщения об ошибках
Er.1 Äàííûå íå ìîãóò áûòü çàïèñàíû.

Er.2 Ïðè çàïèñè ñîíãà ïîä äðóãèì íîìåðîì äîñòèãíóòî ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî çàïèñûâàåìûõ ñîáûòèé. Èñïîëüçóéòå îïå-
ðàöèþ óäàëåíèÿ ñîáûòèé äëÿ ñòèðàíèÿ ëèøíèõ ñîáûòèé èç ñîíãà.

22 Korg ER-1. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ



Er.9 Âêëþ÷åíà çàùèòà ïàìÿòè îò çàïèñè. 

FULL Ïåðåïîëíåíèå ïàìÿòè ñîáûòèÿìè. Èñïîëüçóéòå îïåðàöèþ óäàëåíèÿ ñîáûòèé äëÿ ñòèðàíèÿ ëèøíèõ ñîáûòèé èç ñîíãà, èëè
çàïèøèòå ïóñòûå äàííûå äëÿ î÷èñòêè ïàìÿòè.

Возврат к заводским установкам
Äàííûå ïàòòåðíîâ è ñîíãîâ â ïðèáîðå ER-1 óñòàíîâëåíû íà çàâîäå, è Âû ìîæåòå âîññòàíîâèòü èõ â ïàìÿòè â ëþáîå âðåìÿ. Ïîñëå
ýòîãî, ñîçäàííûå Âàìè ïàòòåðíû è ñîíãè, èñïîëüçóþùèå äàííûå ïàòòåðíû áóäóò óíè÷òîæåíû è çàìåùåíû çàâîäñêèìè äàííûìè.
Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñîçäàííûõ ïàòòåðíîâ è ñîíãîâ, Âû äîëæíû ïðåäâàðèòåëüíî ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè.

1. Îäíîâðåìåííî íàæàâ êíîïêè Solo è WRITE, âêëþ÷èòå ïèòàíèå.

2. Äèñïëåé îòîáðàçèò "PLd", è êíîïêà Play/Pause íà÷íåò ìèãàòü.

3. Äëÿ çàãðóçêè çàâîäñêèõ äàííûõ íàæìèòå ìèãàþùóþ êíîïêó Play/Pause.

Çàãðóçêà òðåáóåò ïðèáëèçèòåëüíî 30 ñåêóíä. Äëÿ îòìåíû, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel. Êîãäà çàãðóçêà
îêîí÷èòñÿ, ER-1 âåðíåòñÿ ê íà÷àëüíîìó ñîñòîÿíèþ. ×åðåç íåñêîëüêî ñåêóíä äèñïëåé îòîáðàçèò íîìåð
ïàòòåðíà "A01", è ER-1 ïåðåéäåò â ðåæèì ïàòòåðíà.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðèáîðà äî îêîí÷àíèÿ ïðîöåññà çàãðóçêè äàííûõ. Ýòî ìîæåò ïîâðå-
äèòü äàííûå.

Гарантийное обслуживание
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì ñèíòåçàòîðà Electribe•A EA-1 , îáðàùàéòåñü ê ïðåäñòà-
âèòåëÿì ôèðìû Korg — êîìïàíèè A&T Trade. Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 242-5325.

Характеристики
Ñèñòåìà: Àíàëîãîâîå ìîäåëèðîâàíèå + PCM 

Êîëè÷åñòâî áëîêîâ: 11 (4 ñèíòåçàòîðíûõ, 4 PCM, 2 àóäèîâõîäà, àêöåíò)

Åìêîñòü ïàìÿòè: 256 ïàòòåðíîâ, 16 ñîíãîâ

Ýôôåêòû: îáû÷íàÿ è ñèíõðîííàÿ çàäåðæêè, ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé

Ñåêâåíñåð:

Ïàòòåðí

ìàêñèìóì 64 øàãà íà áëîê

ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé

îäèí ïàðàìåòð äëÿ êàæäîãî áëîêà, 64 ñîáûòèÿ

Ñîíã

ìàêñèìóì 256 ïàòòåðíîâ íà ñîíã 

ìàêñèìóì 35’700 ñîáûòèé äëÿ çàïèñè

Ðàçúåìû:

Ãîëîâíûå òåëåôîíû

ñòåðåîäæåê ñ íîìèíàëüíûì âûõîäíûì óðîâíåì 21 ìÂò + 21 ìÂò (32 Îì)

Âûõîä (L/MONO, R) 

2 ìîíîäæåêà ñ íîìèíàëüíûì âûõîäíûì óðîâíåì -10 dBu è âûõîäíûì ñîïðîòèâëåíèåì 1 êÎì

AUDIO IN

2 ìîíîäæåêà ñ íîìèíàëüíûì âõîäíûì óðîâíåì: -10 dBu è âõîäíûì ñîïðîòèâëåíèåì 47 êÎì

MIDI (IN, OUT, THRU)

Ïèòàíèå: ñåòåâîé àäàïòåð 9 Â

Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü: 8 Âò

Ãàáàðèòû: øèðèíà 300 ìì, ãëóáèíà 222.5 ìì, âûñîòà 53.4 ìì (ñ ðåçèíîâûìè íîæêàìè)

Âåñ: 1.25 êã
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Карта MIDI<сообщений
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Ôóíêöèÿ Ïåðåäà÷à Ïðèåì Ïðèìå÷àíèå
Basic
Channel

Default
Changed

1 — 16
1 — 16

1 — 16
1 — 16

Çàïîìèíàåòñÿ

Mode
Default
Messages
Altered

X
* * * * * * * *

Mode 3
X

Note
Number True Voice

0 — 127
* * * * * * * *

9n, v= 1 — 127 Îïðåäåëÿåòñÿ ðåæèìîì MIDI
äëÿ êàæäîãî áëîêà

Velocity Note On
Note Off

9n, v= 30  — 127
X

9n, v= 1 — 127
X

Ïåðåäà÷à îïðåäåëÿåòñÿ
óðîâíåì àêöåíòà

After
Touch

Key’s
Ch’s

X
X

X
X

Pitch Bender X X
Control
Change

   0, 32
98, 99
        8

O
O
O

O
O
O

Bank Select (MSB, LSB)         *P
NRPN (MSB, LSB)                    *C
Data Entry (MSB)                      *C

Prog
Change True #

O     0 — 127
* * * * * * * *

O     0 — 127
        0 — 127

Ïåðåäà÷à/ïðèåì â                  *P
ðåæèìå ïàòòåðíà

System Exclusive O O
Ïåðåäà÷à/ïðèåì âñåãäà
âîçìîæíû â ðåæèìå MIDI
Dump                                      *2  *E

System
Common

Song Pos
Song Sel
Tune

Î
Î   0 – 15
X

Î
Î   0 – 15
X

Ïåðåäà÷à/ïðèåì â                  *P
ðåæèìå ñîíãà                           *1

System
Realtime

Clock
Commands

Î
Î

Î
Î

                                                       *1
                                                       *1

Aux
Messages

Local On/Off
All Notes Off
Active Sense
Reset

X
X
O
X

Î
Î    123 – 127
Î
X

Ïðèìå÷àíèÿ *P, *C, *E: Ïðèíèìàþòñÿ è ïåðåäàþòñÿ ïðè óñòàíîâêå ñîîòâåòñòâóþùèõ
ôèëüòðîâ MIDI â çíà÷åíèå “Î”.

*1: Ïåðåäàþòñÿ, íî íå ïðèíèìàþòñÿ, ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà Clock â “Int”.
Ïðè óñòàíîâêå â “Ext”, ïðèíèìàþòñÿ, íî íå ïåðåäàþòñÿ.

*2: Âêëþ÷àþò â ñåáÿ ñîîáùåíèÿ Inquiry.

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 3: OMNI OFF, POLY O:  Äà
Mode 2: OMNI ON, MONO Mode 4: OMNI OFF, MONO X:  Íåò


