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Гарантийное обслуживание
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè/

ñýìïëåðà M3, îáðàùàéòåñü ê ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû Korg — êîìïàíèè A&T Trade. 

Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (495) 796-9262; e-mail: synth@soundmanage.ru

Korg M3
Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî 

Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ/ñýìïëåð



Правила безопасности
• Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ýêñïëóàòàöèè ïðèáîðà, âíèìàòåëüíî èçó÷èòå ïîëüçîâàòåëüñêîå ðóêîâîäñòâî.

• Âûïîëíÿéòå âñå èíñòðóêöèè, èçëîæåííûå â ðóêîâîäñòâå.

• Íå ðàñïîëàãàéòå ïðèáîð âáëèçè âîäû.

• Íå ñòàâüòå íà ïðèáîð èëè íå ðàñïîëàãàéòå ðÿäîì ñ íèì åìêîñòè ñ æèäêîñòüþ.

• Ïðè çàãðÿçíåíèè ïðèáîðà ïðîòèðàéòå åãî ÷èñòîé ñóõîé ìàòåðèåé.

• Ïðè óñòàíîâêå ïðèáîðà óáåäèòåñü â íàëè÷èè äîñòàòî÷íîé âåíòèëÿöèè.

• Íå óñòàíàâëèâàéòå ïðèáîð âáëèçè èñòî÷íèêîâ òåïëà, òàêèõ êàê ðàäèàòîðû, áàòàðåè è ò. ä.

• Â öåëÿõ áåçîïàñíîñòè ïðèáîð ìîæåò áûòü óêîìïëåêòîâàí ïîëÿðíîé ðîçåòêîé (îäèí êîíòàêò øèðå äðóãîãî).

Åñëè ýòà âèëêà íå âñòàâëÿåòñÿ â èìåþùóþñÿ ðîçåòêó, çàìåíèòå ïîñëåäíþþ (à íå íàîáîðîò). Ïðè

íåîáõîäèìîñòè îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ ê êâàëèôèöèðîâàííîìó ýëåêòðèêó. 

• Ïðåäîõðàíÿéòå ñåòåâîé øíóð îò ñêðó÷èâàíèé èëè ïîâðåæäåíèé äðóãîãî ðîäà, îñîáåííî âáëèçè âèëêè èëè

ïðèáîðà.

• Ïðîèçâîäèòå óñòàíîâêó îáîðóäîâàíèÿ ñîãëàñíî òðåáîâàíèÿì ïðîèçâîäèòåëÿ.

• Îòêëþ÷àéòå ïðèáîð îò ñåòè âî âðåìÿ ãðîçû èëè ïðè äëèòåëüíûõ ïåðåðûâàõ â ýêñïëóàòàöèè.

• Ïîëüçóéòåñü óñëóãàìè òîëüêî êâàëèôèöèðîâàííîãî ïåðñîíàëà â ñëó÷àÿõ ïîâðåæäåíèÿ ñåòåâîãî øíóðà,

ïîâðåæäåíèÿ ïðèáîðà âñëåäñòâèå ïàäåíèÿ, íàðóøåíèÿ íîðìàëüíîé ðàáîòû ïðèáîðà, ïîâðåæäåíèÿ êîðïóñà

ïðèáîðà, ïîïàäàíèÿ ïðèáîðà ïîä äîæäü, ïîïàäàíèÿ æèäêîñòè èëè ïîñòîðîííèõ ïðåäìåòîâ âíóòðü ïðèáîðà.

• Íå óñòàíàâëèâàéòå ïðèáîð íà çíà÷èòåëüíîì óäàëåíèè îò ðîçåòêè.

• Íå óñòàíàâëèâàéòå ïðèáîð â îãðàíè÷åííîì ïðîñòðàíñòâå.

• Óñòàíàâëèâàéòå ïðèáîð íà ñïåöèàëüíûå ñòîéêè, ïîñòàâëÿåìûå ïðîèçâîäèòåëåì.

Çàêëþ÷åííûé â ðàâíîáåäðåííûé òðåóãîëüíèê ñèìâîë ìîëíèè ïðåäóïðåæäàåò î íàëè÷èè â ïðèáîðå

ñõåì, èñïîëüçóþùèõ îïàñíîå äëÿ æèçíè íàïðÿæåíèå.

Çàêëþ÷åííûé â ðàâíîáåäðåííûé òðåóãîëüíèê âîñêëèöàòåëüíûé çíàê èíôîðìèðóåò î òîì, ÷òî â

äàííîì ðóêîâîäñòâå ñîäåðæèòñÿ âàæíàÿ èíôîðìàöèÿ, êàñàþùàÿñÿ ýêñïëóàòàöèè è ñåðâèñíîãî

îáñëóæèâàíèÿ ïðèáîðà.

Электромагнитное излучение
Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå

ïðèáîðû êëàññà “B” ñîãëàñíî ÷àñòè 15 FCC Rules. Ýòè îãðàíè÷åíèÿ ðàçðàáîòàíû äëÿ îáåñïå÷åíèÿ íàäåæíîé

çàùèòû îò èíòåðôåðåíöèè ïðè ñòàöèîíàðíûõ èíñòàëëÿöèÿõ. Ïðèáîð ãåíåðèðóåò, èñïîëüçóåò è ñïîñîáåí

èçëó÷àòü ýëåêòðîìàãíèòíûå âîëíû è, åñëè óñòàíîâëåí è ýêñïëóàòèðóåòñÿ áåç ñîáëþäåíèÿ ïðèâåäåííûõ

ðåêîìåíäàöèé, ìîæåò âûçâàòü ïîìåõè â ðàáîòå ðàäèî ñèñòåì. Ïîëíîé ãàðàíòèè, ÷òî â îòäåëüíûõ èíñòàëëÿöèÿõ

ïðèáîð íå áóäåò ãåíåðèðîâàòü ðàäèî÷àñòîòíûå ïîìåõè, íåò. Åñëè îí âëèÿåò íà ðàáîòó ðàäèî èëè

òåëåâèçèîííûõ ñèñòåì (ýòî ïðîâåðÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì è îòêëþ÷åíèåì ïðèáîðà), òî ðåêîìåíäóåòñÿ ïðåäïðèíÿòü

ñëåäóþùèå ìåðû:

• Ïåðåîðèåíòèðóéòå èëè ðàñïîëîæèòå â äðóãîì ìåñòå ïðèíèìàþùóþ àíòåííó.

• Ðàçíåñèòå íà âîçìîæíî áîëüøåå ðàññòîÿíèå ïðèáîð è ïðèåìíèê.

• Âêëþ÷èòå ïðèáîð â ðîçåòêó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â äðóãîì êîíòóðå íåæåëè ðîçåòêà ïðèåìíèêà.

• Ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ äèëåðîì èëè êâàëèôèöèðîâàííûì òåëåâèçèîííûì ìàñòåðîì.

Âíåñåíèå â ñõåìó ïðèáîðà íåñàíêöèîíèðîâàííûõ èçìåíåíèé è ìîäèôèêàöèé ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå ïðàâà

ýêñïëóàòàöèè ñîîòâåòñòâóþùåãî îáîðóäîâàíèÿ.
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Предупреждение
Âî èçáåæàíèå âçðûâà ýëåêòðîëèòà, ñëåäèòå çà ïðàâèëüíîé ïîëÿðíîñòüþ ïîäêëþ÷åíèÿ áàòàðåè. Èñïîëüçóéòå

áàòàðåè òîëüêî àíàëîãè÷íîãî òèïà.

Эксплуатация прибора
Ïîñêîëüêó äàííîå óñòðîéñòâî ñîäåðæèò ïðåöèçèîííûå êîìïîíåíòû, âî èçáåæàíèå èõ ïîâðåæäåíèÿ

ïðèäåðæèâàéòåñü ñëåäóþùèõ ïðàâèë ýêñïëóàòàöèè.

• Íå ïîäâåðãàéòå ïðèáîð âèáðàöèÿì è óäàðàì.

• Íå èñïîëüçóéòå è íå õðàíèòå ïðèáîð â ìåñòàõ ñ ïîâûøåííîé èëè ïîíèæåííîé òåìïåðàòóðîé, íàïðèìåð, íà

óëèöå çèìîé è íà ñîëíå÷íîì ñâåòå ëåòîì. 

• Èçáåãàéòå âîçäåéñòâèÿ íà ïðèáîð ðåçêîé ñìåíû òåìïåðàòóðû, èíà÷å íà âíóòðåííèõ êîìïîíåíòàõ âîçìîæíî

âûïàäåíèå îñàäêà. Â òàêîì ñëó÷àå, ïåðåä âêëþ÷åíèåì ïðèáîðà íåîáõîäèìî âûæäàòü íåñêîëüêî ÷àñîâ.

• Íå èñïîëüçóéòå è íå õðàíèòå ïðèáîð â ìåñòàõ ñ ïîâûøåííîé âëàæíîñòüþ.

• Íå èñïîëüçóéòå è íå õðàíèòå ïðèáîð â çàïûëåííûõ è çàäûìëåííûõ ìåñòàõ.

Относительно дисплея
ÆÊ-äèñïëåé â OASYS ÿâëÿåòñÿ ïðåöèçèîííûì óñòðîéñòâîì, ñîçäàííûì ñ ïðèìåíåíèåì ïîñëåäíèõ òåõíîëîãèé

è òðåáóåò àêêóðàòíîãî îáðàùåíèÿ. Âîçìîæíû íà ïåðâûé âçãëÿä íèæåïåðå÷èñëåííûå âèçóàëüíûå àðòåôàêòû,

íå ÿâëÿþùèåñÿ íåèñïðàâíîñòüþ.

• Íåêîòîðûå ïèêñåëè íà ýêðàíå ìîãóò áûòü âñåãäà òåìíûìè èëè âñåãäà ñâåòëûìè.

• Â çàâèñèìîñòè îò ñîäåðæèìîãî ýêðàíà, åãî ÿðêîñòü ìîæåò èìåòü íåðàâíîìåðíîñòü.

• Â çàâèñèìîñòè îò ñîäåðæèìîãî ýêðàíà, âîçìîæíî ïîÿâëåíèå ãîðèçîíòàëüíûõ ïîëîñ èëè òåíåé.

• Â çàâèñèìîñòè îò ñîäåðæèìîãî ýêðàíà, â íåêîòîðûõ îáëàñòÿõ âîçìîæíî ïîÿâëåíèå ìåðöàíèÿ èëè ìóàðà.

Корректность данных
Ñáîè â ðàáîòå ìîãóò ïðèâåñòè ê ïîòåðå õðàíÿùåéñÿ â ïàìÿòè ïðèáîðà èíôîðìàöèè. Ïîýòîìó íàñòîÿòåëüíî

ðåêîìåíäóåòñÿ ñîçäàâàòü ðåçåðâíûå êîïèè äàííûõ íà CD èëè äðóãèõ âíåøíèõ íîñèòåëÿõ. Êîìïàíèÿ Korg íå

îòâå÷àåò çà óùåðá, êîòîðûé ìîæåò âîçíèêíóòü âñëåäñòâèå ïîòåðè äàííûõ. 

Защита авторских прав
Äàííûé ïðîôåññèîíàëüíûé ïðèáîð ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ òîëüêî äëÿ ðàáîòû ñ àóäèîìàòåðèàëîì,

ñîáñòâåííèêîì êîòîðîãî ÿâëÿåòñÿ ïîëüçîâàòåëü. Âñÿ îòâåòñòâåííîñòü çà íàðóøåíèå àâòîðñêèõ ïðàâ ïðè

êîïèðîâàíèè è ðàñïðîñòðàíåíèè öèôðîâûõ äàííûõ öåëèêîì âîçëàãàåòñÿ íà ïîëüçîâàòåëÿ. Êîìïàíèÿ KORG

íå îòâå÷àåò çà ïðîòèâîïðàâíûå äåéñòâèÿ ïîëüçîâàòåëåé, èìåþùèå ìåñòî áûòü ïðè èñïîëüçîâàíèè

ïðîäóêöèè KORG.

*KARMA (Kay Algorithmic Realtime Music Architecture) — òåõíîëîãèÿ, ëèöåíçèðîâàííàÿ Stephen Kay è

çàùèùåííàÿ ïàòåíòàìè ÑØÀ 5,486,647, 5,521,327, 6,084,171, 6,087,578, 6,103,964, 6,121,532, 6,121,533, 6,326,538 è

6,639,141. Îñòàëüíûå ïàòåíòû ãîòîâÿòñÿ ê ðåãèñòðàöèè.

*KARMA, ëîãîòèï KARMA, Generated Effect (GE), Melodic Repeat, Direct Index, Manual Advance, SmartScan,

Freeze Randomize, Random Capture, Random FF/REW è Scene Matrix ÿâëÿþòñÿ òîðãîâûìè ìàðêàìè Stephen

Kay, Karma Lab LLC. Àâòîðñêèå ïðàâà íà ðóêîâîäñòâà 1994-2004 ïðèíàäëåæàò KORG Inc. è Stephen Kay. Âñå

ïðàâà çàùèùåíû.

*Ïðèìåðû ýêðàíîâ KARMA â ðóêîâîäñòâàõ 1994-2004 ïðèíàäëåæàò Stephen Kay, Karma Lab LLC. Âñå ïðàâà

çàùèùåíû.

*Òåõíîëîãèÿ KARMA îïèñàíà íà âåá-ñàéòå: www.karma-lab.com.

*Íàçâàíèÿ êîìïàíèé, ïðîäóêöèè, ôîðìàòîâ è ò.ä. ÿâëÿþòñÿ òîðãîâûìè ìàðêàìè ñîîòâåòñòâóþùèõ

ñîáñòâåííèêîâ.

Важное замечание
Èçäåëèÿ KORG ðàçðàáîòàíà ñîãëàñíî òî÷íûì ñïåöèôèêàöèÿì è òðåáîâàíèÿì ïî íàïðÿæåíèþ äëÿ êàæäîé

ñòðàíû. Ýòè èçäåëèÿ èìåþò ãàðàíòèþ äèñòðèáüþòåðà KORG òîëüêî â ñòðàíå ïîêóïêè. Âñå èçäåëèÿ KORG, íå

èìåþùèå ãàðàíòèéíîé êâèòàíöèè èëè ñåðèéíîãî íîìåðà, îñâîáîæäàþòñÿ îò ãàðàíòèéíûõ îáÿçàòåëüñòâ è

òåõíè÷åñêîãî îáñëóæèâàíèÿ ñî ñòîðîíû ïðîèçâîäèòåëÿ / äèñòðèáüþòåðà. Ýòî òðåáîâàíèå íåîáõîäèìî äëÿ

çàùèòû ïðàâ ïîòðåáèòåëÿ è åãî áåçîïàñíîñòè.
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Áëàãîäàðèì çà ïðèîáðåòåíèå ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè/ñýìïëåðà Korg M3. Äëÿ ìàêñèìàëüíîé ðåàëèçàöèè

ïîòåíöèàëà èíñòðóìåíòà âíèìàòåëüíî ïðî÷èòàéòå äàííîå ðóêîâîäñòâî.

Описание руководства
Пользовательские руководства и работа с ними
Â êîìïëåêò ïîñòàâêè M3 âõîäÿò ñëåäóþùèå ðóêîâîäñòâà:

• Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî

• Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ

• Ñïèñîê ïðîãðàìì

• Ðóêîâîäñòâî ïî ñáîðêå êëàâèàòóðû (ïîñòàâëÿåòñÿ ñ M3-61/73/88)

Ðóêîâîäñòâî ïî èñïîëüçîâàíèþ ñêîá M3-M (ïîñòàâëÿåòñÿ òîëüêî ñ îòäåëüíî ïðèîáðåòàåìûìè M3-M)

• Ðóêîâîäñòâî ïî M3 Editor/Plug-In Editor

• Ðóêîâîäñòâî ïî EXB-RADIAS äëÿ M3

Âûøåíàçâàííûå ôàéëû PDF íàõîäÿòñÿ â ïàïêå “MANUALS” íà ïðèëàãàåìîì CD-ROM. Ðóêîâîäñòâî ïî

óñòàíîâêå äðàéâåðîâ íàõîäÿòñÿ â ñîîòâåòñòâóþùåé ïàïêå.

Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî

Îçíàêîìëåíèå ñ èíñòðóìåíòîì ðåêîìåíäóåòñÿ íà÷àòü ñ ðóêîâîäñòâà “Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî”, îïèñûâàþùåãî

áàçîâûå ïðèíöèïû ðàáîòû — ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå îòäåëüíûõ ìîäóëåé ïðèáîðà, ïðàâèëà êîììóòàöèè,

îñíîâíûå îïåðàöèè è êðàòêèé îáçîð âñåõ ðåæèìîâ åãî ðàáîòû; ñòðóêòóðó è îñíîâíûå ôóíêöèè ïðèáîðà;

ðåæèìû ðàáîòû, à òàêæå ñâåäåíèÿ, íåîáõîäèìûå äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ, çàïèñè ñåêâåíñåðà è ñýìïëîâ. Çäåñü æå

ïðèâîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ î ôóíêöèÿõ KARMA, ýôôåêòàõ, âîëíîâûõ ñåêâåíöèÿõ è íàáîðàõ óäàðíûõ,

îïèñûâàþòñÿ ðàçëè÷íûå íåïîëàäêè è ñïîñîáû èõ óñòðàíåíèÿ; ïðèâîäÿòñÿ òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

èíñòðóìåíòà è äðóãàÿ èíôîðìàöèÿ.

Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ

Ðóêîâîäñòâî ïî óñòàíîâêå ïàðàìåòðîâ ñîäåðæèò ðàçúÿñíåíèÿ è äðóãóþ èíôîðìàöèþ, ñâÿçàííóþ ñ

ðåäàêòèðîâàíèåì ïàðàìåòðîâ è ðàçëè÷íûõ óñòàíîâîê èíñòðóìåíòà. Îíî èìååò èåðàðõè÷åñêóþ ñòðóêòóðó:

ðåæèì, ñòðàíèöà. Ê íåìó ðåêîìåíäóåòñÿ îáðàùàòüñÿ, êîãäà âñòðå÷àåòñÿ íåçíàêîìûé ïàðàìåòð èëè êîãäà

íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü áîëåå äåòàëüíîå îïèñàíèå òîé èëè èíîé ôóíêöèè.

Ñïèñîê ïðîãðàìì

Äàííîå ðóêîâîäñòâî òàêæå ñîäåðæèò ñïèñîê òåìáðîâ ñ ïîëíûì îïèñàíèåì ìóëüòèñýìïëîâ è áàðàáàííûõ

ñýìïëîâ, çàâîäñêèõ ïðåñåòíûõ êîìáèíàöèé, ïðîãðàìì, íàáîðîâ óäàðíûõ è óñòàíîâîê KARMA. Ê ñïèñêó

òåìáðîâ ðåêîìåíäóåòñÿ îáðàùàòüñÿ â ñëó÷àå, åñëè íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ î

ïðåñåòíûõ çâóêàõ èíñòðóìåíòà.

Ðóêîâîäñòâî ïî ñáîðêå êëàâèàòóðû

Ðóêîâîäñòâî ïî èñïîëüçîâàíèþ ñêîá M3-M

“Ðóêîâîäñòâî ïî ñáîðêå êëàâèàòóðû” ïîñòàâëÿåòñÿ âìåñòå ñ M3-61/73/88. Â íåì îïèñûâàåòñÿ óñòàíîâêà è

êðåïëåíèå M3-M (ìîäóëÿ òîí-ãåíåðàòîðà) íà êëàâèàòóðíóþ ñòîéêó.

“Ðóêîâîäñòâî ïî èñïîëüçîâàíèþ ñêîá M3-M” ïîñòàâëÿåòñÿ òîëüêî ñ îòäåëüíî ïðèîáðåòàåìûìè ñêîáàìè M3-M.

Â íåì îïèñûâàåòñÿ êðåïëåíèå ñêîá ê M3-M äëÿ åãî ðàçìåùåíèÿ íà ñòîëå èëè äðóãîé ïîâåðõíîñòè ïîä óäîáíûì

äëÿ ðàáîòû óãëîì.

Ðóêîâîäñòâî ïî M3 Editor/Plug-In Editor

Â ðóêîâîäñòâå îïèñûâàåòñÿ óñòàíîâêà è èñïîëüçîâàíèå ïðîãðàìì M3 Editor è M3 Plug-In Editor.

Ðóêîâîäñòâî ïî EXB-RADIAS äëÿ M3

Â ðóêîâîäñòâå äåòàëüíî îïèñûâàþòñÿ ïàðàìåòðû îïöèîíàëüíîé ïëàòû EXB-RADIAS äëÿ M3. Îíî èìååò

èåðàðõè÷åñêóþ ñòðóêòóðó: ðåæèì, ñòðàíèöà.
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Используемые обозначения
M3 âûïóñêàåòñÿ â 88-êëàâèøíîé (M3-88), 76-êëàâèøíîé (M3-73) è 61-êëàâèøíîé (M3-61) âåðñèÿõ, à òàêæå â

âèäå çâóêîâîãî ìîäóëÿ (M3-M), íî âñå ìîäåëè îáîçíà÷àþòñÿ â äàííîì ðóêîâîäñòâå, êàê “M3”. 

Øàãè ïðîöåäóðû

Øàãè ïðîöåäóðû îáîçíà÷àþòñÿ öèôðîé 1. 2. 3. ...

Ïðèìåðû ýêðàíîâ äèñïëåÿ

Â äàííîì ðóêîâîäñòâå èñïîëüçóþòñÿ ïðèìåðû ýêðàíîâ äèñïëåÿ. Ïðèâîäèìûå íà íèõ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ

ôóíêöèîíàëüíîé íàãðóçêè íå íåñóò, è èñïîëüçóþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî â öåëÿõ ïîâûøåíèÿ íàãëÿäíîñòè. Ïîýòîìó

îíè ìîãóò íå ñîâïàäàòü ñ òåìè, êîòîðûå ïîÿâëÿþòñÿ íà ýêðàíå êîíêðåòíîãî èíñòðóìåíòà.

Èíôîðìàöèÿ, îòíîñÿùàÿñÿ ê MIDI

CC# — àááðåâèàòóðà Control Change Number (íîìåð ñîîáùåíèÿ Control Change). Ïðè ðàñøèôðîâêå MIDI-

ñîîáùåíèé êâàäðàòíûå ñêîáêè [ ] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûäåëåíèÿ ÷èñåë, ïðåäñòàâëåííûõ â øåñòíàäöàòåðè÷íîì

ôîðìàòå.

Ññûëêè

Ïðè îôîðìëåíèè ññûëîê èñïîëüçóþòñÿ íîìåðà ñòðàíèö àíãëèéñêîãî âàðèàíòà ðóêîâîäñòâà. Ýòè ñòðàíèöû

ïðèâåäåíû â êîëîíòèòóëàõ ñòðàíèö äàííîãî ðóêîâîäñòâà â îäíîé ñòðîêå ñ åãî ñòàíäàðòíîé íóìåðàöèåé â

ôîðìàòå <#>, ãäå # ñîîòâåòñòâóåò íîìåðó ñòðàíèöû àíãëèéñêîãî âàðèàíòà ðóêîâîäñòâà. 

Относительно REMS
REMS (Ðåçîíàíñíàÿ ñòðóêòóðà è ýëåêòðîííî-ñõåìîòåõíè÷åñêàÿ ñèñòåìà ìîäåëèðîâàíèÿ) ÿâëÿåòñÿ ðàçðàáîòêîé

ôèðìû KORG äëÿ ïðåöèçèîííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ âñåõ õàðàêòåðèñòèê è ïðèðîäû àêóñòè÷åñêèõ è

ýëåêòðè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ ñ ïîìîùüþ êîìïîíåíòîâ ýëåêòðîííûõ ñõåì: ïðèçâóêè êîðïóñîâ èíñòðóìåíòîâ,

ãðîìêîãîâîðèòåëè è êîëîíêè, àêóñòè÷åñêèå ïðîñòðàíñòâà, ìèêðîôîíû, ëàìïû, òðàíçèñòîðû è ò. ä.

СССС оооо дддд ееее рррр жжжж аааа нннн ииии ееее
Краткое руководство . . . . . . . . . . . . . . . 12
Включение . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12

Воспроизведение программ и комбинаций . . . . . . . . 13

Прослушивание демонстрационных песен . . . . . . . . . 17

Введение в M3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19
Основные возможности . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19

Лицевая и тыльная панели. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21
Лицевая панель . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21

Лицевая панель М3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21
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Тыльная/нижняя панель . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 28

Объекты дисплея . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31

Основная информация . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33
Описание режимов . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33
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КККК рррр аааа тттт кккк оооо ееее     рррр уууу кккк оооо вввв оооо дддд сссс тттт вввв оооо
Êðàòêîå ðóêîâîäñòâî ñëóæèò äëÿ íà÷àëüíîãî ïðî÷òåíèÿ è îáùèõ ïðîâåðêè è îçíàêîìëåíèÿ ñ M3,

âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðàöèè, âûáîðà çâóêîâ è ìàíèïóëÿöèé îñíîâíûìè ôóíêöèÿìè èíñòðóìåíòà.

Включение
1. Åñëè âû ïðèîáðåëè M3-61/73/88 (M3-M ñ êëàâèàòóðîé KYBD-61/73/88), âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñèñòåìó ñ

ìîäóëåì M3-M, óñòàíîâëåííûì íà KYBD-61/73/88. Ñì. ñîîòâåòñòâóþùåå ðóêîâîäñòâî ïî M3-61/73/88.

Åñëè âû ïðèîáðåëè òîëüêî ìîäóëü M3-M, âû ìîæåòå ïîäñîåäèíèòü âõîäÿùèå â êîìïëåêò ñêîáû è

ðàçìåñòèòü ìîäóëü ïîä óãëîì íà ñòîëå èëè äðóãîé ïîâåðõíîñòè. Ñì. ñîîòâåòñòâóþùåå ðóêîâîäñòâî ïî M3-

M.

2. Ñêîììóòèðóéòå âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè ñåòåâîé øíóð ñ ñîîòâåòñòâóþùèì ðàçúåìîì M3. 

3. Ïîäêëþ÷èòå ñèñòåìó ìîíèòîðèíãà.

Ñêîììóòèðóéòå ãíåçäà AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R ñ âõîäíûìè ãíåçäàìè ñèñòåìû

çâóêîóñèëåíèÿ èëè ìèêøåðà.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ íàóøíèêîâ ñêîììóòèðóéòå èõ ñ ñîîòâåòñòâóþùèì ãíåçäîì, ðàñïîëîæåííûì íà òûëüíîé

ïàíåëè M3. Ñèãíàë íà âûõîäå íàóøíèêîâ àíàëîãè÷åí ñèãíàëó AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè òîëüêî M3-M, ïîäêëþ÷èòå ê íåìó MIDI-êëàâèàòóðó.

4. Çàêðîéòå ñëàéäåð VOLUME MAIN.

5. Íàæìèòå êíîïêó POWER íà òûëüíîé ïàíåëè äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ. 

6. Óñòàíîâèòå íóæíóþ ãðîìêîñòü âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ. Çàòåì ïîñòåïåííî îòêðûâàéòå ñëàéäåð VOLUME

MAIN äî íåîáõîäèìîé ãðîìêîñòè. 
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M3-61/73/88

R
L/
MONO

INPUT INPUT

PHONES

Ñèñòåìà
óñèëåíèÿ

Íàóøíèêè

Ìàñòåð-êëàâèàòóðà MIDI

MIDI OUT

MIDI INM3-M

R
L/
MONO

INPUT INPUT

PHONES

Ñèñòåìà
óñèëåíèÿ

Íàóøíèêè

Ñëàéäåð VOLUME MAIN Êíîïêà POWER
Ðàçúåì

AC POWER



Воспроизведение программ и комбинаций
Ïî óìîë÷àíèþ, ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ çàãðóæàåòñÿ ðåæèì êîìáèíàöèè. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå âû

óñëûøèòå çâóê êîìáèíàöèè 000 áàíêà I-A.

Â êîìáèíàöèþ ìîãóò âõîäèòü äî 16 ïðîãðàìì ñ âîçìîæíîñòÿìè ðàçáèåíèÿ/íàñëîåíèÿ, à òàêæå îäíîâðåìåííî

äî 4 ìîäóëåé KARMA (ïðîãðàììà ìîæåò èñïîëüçîâàòü òîëüêî îäèí ìîäóëü KARMA), ÷òî ïîçâîëÿåò

âîñïðîèçâîäèòü áîëåå ñëîæíûå çâóêè, íåäîñòóïíûå äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Õîòÿ ìîæíî ïðîäîëæèòü âûáèðàòü è âîñïðîèçâîäèòü äðóãèå êîìáèíàöèè, óäîáíåå íà÷àòü çíàêîìñòâî ñ M3 ñ

îñíîâíûõ åãî çâóêîâ — ïðîãðàìì.

Åñëè ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èëè ïýäàõ çâóê îòñóòñòâóåò, ïðîâåðüòå êîììóòàöèþ è óñòàíîâêó ãðîìêîñòè
ñëàéäåðîì VOLUME MAIN è âî âíåøíåì îáîðóäîâàíèè.

Выбор программ
1. Íàæìèòå êíîïêó MODE PROG (åå èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ) äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû.

2, Â âåðõíåé ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ îòîáðàçèòñÿ èìÿ òåêóùåé ñòðàíèöû, Prog P0: Play. Ýòà ñòðàíèöà

èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàìì.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà âûáðàííîé ïðîãðàììû âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå èëè ïýäå èíñòðóìåíòà êàêóþ-

íèáóäü íîòó.

Åñëè âû íàõîäèòåñü íà äðóãîé ñòðàíèöå, íàæìèòå êíîïêó EXIT äî 3 ðàç äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó âûáîðà
ïðîãðàìì.

3. Ïîäñâåòÿòñÿ áîëüøèå ñèìâîëû ââåðõó äèñïëåÿ. Ýòî — íîìåð è èìÿ ïðîãðàììû (“Program Select”).

Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé ïðîãðàììû ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êíîïêàìè êóðñîðà èëè êîëåñîì VALUE.

4. Äëÿ âûáîðà äðóãîãî áàíêà íàæìèòå îäíó èç êíîïîê BANK SELECT I-A — G è U-A — G.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ íà÷àëüíûìè óñòàíîâêàìè, íîìåðà 0 — 127 áàíêîâ INT-A — INT-D ñîäåðæàò çàâîäñêèå

ïðîãðàììû. Ñì. ñòð. 38.

5. Íàæìèòå êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ ñëåâà îò

ïîëÿ “Program Select” íà äèñïëåå. Îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê

ïðîãðàìì áàíêà. 

Âûáåðèòå áàíê ÿðëûêàìè, ðàñïîëîæåííûìè ñëåâà è

ñïðàâà. Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû â ñïèñêå ïðèêîñíèòåñü ê

ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ èëè èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà.

Åñëè âåñü ñïèñîê íå ïîìåùàåòñÿ íà ýêðàíå, èñïîëüçóéòå

ïîëîñû ïðîêðóòêè.

Ïîñëå âûáîðà íåîáõîäèìîé ïðîãðàììû, íàæìèòå êíîïêó

ìåíþ OK èëè ENTER.

6. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû

êëàññèôèöèðîâàíû ïî ãðóïïàì (êëàâèøíûå, îðãàíû, áàñ-ãèòàðû, óäàðíûå è ò.ä.). 
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Êíîïêè 
MODE PROG

Êíîïêè êóðñîðà

Program Select
Êîëåñî VALUE

Êíîïêà EXIT

PROG P0: Play

Êíîïêà ìåíþ
Category Select  

Íîìåð
áàíêà

Êíîïêè BANK SELECT
     I-A – U-G

Êíîïêà 
ìåíþ
Program 
Select 



Íàæìèòå êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ ãðóïï

Category Select. Ýòî — ïðÿìîóãîëüíàÿ êíîïêà íàä èìåíåì

ïðîãðàììû. Îòêðîåòñÿ ìåíþ Category/Program Select ñî

ñïèñêîì ïðîãðàìì äëÿ êàæäîé ãðóïïû. Âûáåðèòå ãðóïïó

ÿðëûêàìè, ðàñïîëîæåííûìè ñëåâà è ñïðàâà.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû â ñïèñêå ïðèêîñíèòåñü ê

ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ èëè èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà. 

Ïîñëå âûáîðà íåîáõîäèìîé ïðîãðàììû, íàæìèòå êíîïêó

ìåíþ OK èëè ENTER.

Ãðóïïû âêëþ÷àþò â ñåáÿ ïîäãðóïïû, ïåðåõîä â êîòîðûå

îñóùåñòâëÿåòñÿ êíîïêîé Jump to Sub ìåíþ

Category/Program Select.

Выбор комбинаций
1. Íàæìèòå êíîïêó MODE COMBI (åå èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ) äëÿ âõîäà â ðåæèì êîìáèíàöèè.

2, Â âåðõíåé ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ îòîáðàçèòñÿ èìÿ òåêóùåé ñòðàíèöû, Combi P0: Play. Ýòà ñòðàíèöà

èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ êîìáèíàöèé.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå èëè ïýäå èíñòðóìåíòà êàêóþ-íèáóäü íîòó.

Åñëè âû íàõîäèòåñü íà äðóãîé ñòðàíèöå, íàæìèòå êíîïêó EXIT äî 3 ðàç äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó âûáîðà
ïðîãðàìì.

3. Ïîäñâåòÿòñÿ áîëüøèå ñèìâîëû ââåðõó äèñïëåÿ. Ýòî

— íîìåð è èìÿ êîìáèíàöèè (“Combination Select”).

Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé êîìáèíàöèè ìîæíî

âîñïîëüçîâàòüñÿ êíîïêàìè êóðñîðà èëè êîëåñîì

VALUE.

4. Äëÿ âûáîðà äðóãîãî áàíêà íàæìèòå îäíó èç êíîïîê BANK SELECT I-A — G è U-A — G.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ íà÷àëüíûìè óñòàíîâêàìè, íîìåðà 0 — 127 áàíêîâ INT-A — INT-Ñ ñîäåðæàò çàâîäñêèå

êîìáèíàöèè. 

5. Òåïåðü âû ìîæåòå âûáèðàòü è âîñïðîèçâîäèòü êîìáèíàöèè àíàëîãè÷íî ïðîãðàììàì.

Использование контроллеров для редакции звука
1. Íà êëàâèàòóðíîé ÷àñòè M3-61/73/88 (êëàâèàòóðíàÿ ñòîéêà KYBD-61/73/88) íàõîäèòñÿ íàáîð êîíòðîëëåðîâ.

Âû ìîæåòå îïåðèðîâàòü äæîéñòèêîì, ëåíòî÷íûì êîíòðîëëåðîì è êíîïêàìè SW1/SW2 äëÿ èçìåíåíèÿ

çâóêà. Ðåçóëüòàò áóäåò çàâèñåòü îò êîíêðåòíîé âûáðàííîé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè. Ñì. ñòð. 41.

2. Â ëåâîé ÷àñòè ìîäóëÿ M3-M ðàñïîëîæåíû ñëàéäåðû, ðåãóëÿòîðû è êíîïêè, èìåþùèå âèä ìèêøåðà. Èõ

ñîâîêóïíîñòü íàçûâàåòñÿ “ïàíåëüþ óïðàâëåíèÿ”. Äàííûå êîíòðîëëåðû ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ðåäàêöèè

çâóêîâ, óïðàâëåíèÿ ôóíêöèåé KARMA èëè ïåðåäà÷è MIDI-ñîîáùåíèé âî âíåøíåå óñòðîéñòâî.
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M3-M

Êíîïêè SW1/SW2

Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ

Ïýäû 1–8Äæîéñòèê

Êíîïêà 
REALTIME
CONTROL

Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð

Êîíòðîëëåð X–Y Êíîïêà X–Y MODE
Êíîïêà MOTION 

* Ðèñóíîê ñîîòâåòñòâóåò M3-61Êëàâèàòóðíàÿ ñòîéêà (KYBD-61/73/88)

COMBI P0: Play

Combination Select

Âñïëûâàþùåå ìåíþ Category Select

Íîìåð
áàíêà

Âñïëûâàþùåå ìåíþ Combination Select



Íàïðèìåð, íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN REAL-

TIME CONTROL (åå èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ). Òåïåðü ìîæíî

èñïîëüçîâàòü êíîïêè äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ

ýôôåêòîâ èëè èñïîëüçîâàòü ñëàéäåðû äëÿ óïðàâëåíèÿ

ïàðàìåòðàìè çâóêà.

Âû ìîæåòå îñóùåñòâëÿòü óïðàâëåíèå íåïîñðåäñòâåííî

êîíòðîëëåðàìè. Îäíàêî, ýêðàí äèñïëåÿ òàêæå îòîáðàæàåò

ôóíêöèè è çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ. Äîñòóï íà ñòðàíèöó

Control Surface îñóùåñòâëÿåòñÿ íàæàòèåì ÿðëûêà Control

Surface â íèæíåé ïðàâîé ÷àñòè ýêðàíà. Ïðè îïåðèðîâàíèè

êîíòðîëëåðîì, ñîîòâåòñòâóþùèé îáúåêò íà ýêðàíå òàêæå

ïåðåìåùàåòñÿ.

Äàæå ïîñëå ìîäèôèêàöèè çâóêà, ìîæíî âîññòàíîâèòü ñîõðàíåííîå ñîñòîÿíèå ïðîãðàììû.

Íàæìèòå êíîïêó COMPARE (åå èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ) äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ ñîõðàíåííûõ äî ðåäàêöèè çâóêà

óñòàíîâîê. Íàæìèòå êíîïêó COMPARE åùå ðàç äëÿ âîçâðàòà ê ìîäèôèöèðîâàííûì óñòàíîâêàì (åå

èíäèêàòîð ïîãàñíåò).

Ìîæíî çàãðóçèòü ðàíåå ñîõðàíåííûå óñòàíîâêè óäåðæàíèåì íàæàòîé êíîïêè RESET CONTROLS è

ìàíèïóëÿöèåé ñëàéäåðîì èëè êíîïêîé ïàíåëè óïðàâëåíèÿ èëè íàæàòèåì êíîïêè CONTROL ASSIGN.

3. Âîçìîæíîñòè óïðàâëåíèÿ M3 ðàñøèðåíû çà ñ÷åò ïðèìåíåíèÿ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ X–Y.

Îíà ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü áàëàíñ ãðîìêîñòè èëè çâóê ïåðåìåùåíèåì ïàëüöà ïî äèñïëåþ. Ýòî ïåðåìåùåíèå

ìîæíî çàïèñàòü è â äàëüíåéøåì âîñïðîèçâîäèòü â ïðîöåññå èñïîëíåíèÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè áàëàíñà

ãðîìêîñòè èëè çâóêà.

Íàæìèòå êíîïêó X-Y MODE (åå èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ). Öâåò äèñïëåÿ èçìåíèòñÿ. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå,

ïðîâåäèòå ïî äèñïëåþ ïàëüöåì. Öâåò äèñïëåÿ èçìåíèòñÿ, è âû îäíîâðåìåííî óñëûøèòå èçìåíåíèå áàëàíñà

ãðîìêîñòè èëè çâóêà.

Ïðè óäåðæàíèè êíîïêè MOTION, çàïèñàííîå ïåðåìåùåíèå âîñïðîèçâîäèòñÿ; öâåò äèñïëåÿ èçìåíèòñÿ, è âû

óñëûøèòå èçìåíåíèå áàëàíñà ãðîìêîñòè èëè çâóêà.

Ñì. ñòð. 43.

Åñëè êíîïêà X-Y MODE íàæàòà (èíäèêàòîð ãîðèò), âûáðàòü ïàðàìåòðû íà äèñïëåå íåâîçìîæíî. Äëÿ ýòîãî
íàäî îòæàòü êíîïêó X-Y MODE (èíäèêàòîð ïîãàñíåò).

4. Ïîä äèñïëååì ðàñïîëîæåíû 8 äèíàìè÷åñêèõ òðèããåðíûõ ïýäîâ.

Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ çàïóñêà îòäåëüíûõ íîò èëè àêêîðäîâ (äî 8 íîò).

Ýòî — ñòàíäàðòíûé ñïîñîá èãðû íà óäàðíûõ, àêêîðäàìè èëè çàïóñêà ôóíêöèè KARMA. Íà ïýäû ìîæíî

íàçíà÷àòü íîòû èëè àêêîðäû (ñòð. 44).

Использование функции KARMA 
KARMA ïðèäàåò âàøåìó èñïîëíåíèþ íåáûâàëûé ïîòåíöèàë ìóçûêàëüíîé ýêñïðåññèè.

1. Âûáåðèòå ðåæèì êîìáèíàöèè èëè ïðîãðàììû.

2. Íàæìèòå êíîïêó KARMA ON/OFF (åå èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ).

3. Åñëè íàæàòü êíîïêó KARMA LATCH (åå èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ), ôóíêöèÿ KARMA áóäåò ãåíåðèðîâàòü

ïàòòåðí èëè ôðàçó äàæå ïîñëå îêîí÷àíèÿ èãðû íà êëàâèøàõ èëè ïýäàõ èëè ïðèåìà ñîîáùåíèé MIDI note-

on/off.

Ýòî óäîáíî äëÿ íåçàâèñèìîãî îò èãðû ïðîñëóøèâàíèÿ ôðàç KARMA.

4. Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èëè ïýäàõ äëÿ çàïóñêà KARMA.

KARMA íà÷íåò ãåíåðèðîâàòü çâóê.

Åñëè ãîðèò èíäèêàòîð KARMA LINKED, ïîñëå íà÷àëà èãðû íà êëàâèàòóðå èëè ïýäàõ èñïîëíåíèå íå íà÷íåòñÿ.
Âû äîëæíû áóäåòå íàæàòü êíîïêó DRUM TRACK ON/OFF è çàòåì íàæàòü êëàâèøó èëè ïýä äëÿ çàïóñêà
ôðàçû òðåêà óäàðíûõ. Îäíîâðåìåííî íà÷íåòñÿ èñïîëíåíèå KARMA.

5. KARMA èìååò äî 8 ñöåí. Ïðè íàæàòèè îäíîé èç êíîïîê SCENES 1/5 — 4/8 äëÿ ñìåíû ñöåí,

ñîîòâåòñòâåííî èçìåíÿòñÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ, íàçíà÷åííûõ íà êíîïêè è ñëàéäåðû KARMA, ÷òî äàåò

øèðîêèé äèàïàçîí âûáîðà ãåíåðèðóåìûõ ôðàç è ïàòòåðíîâ.
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Êíîïêè è ñëàéäåðû KARMA íàçíà÷åíû íà ïàðàìåòðû, ÿâëÿþùèåñÿ íàèáîëåå ýôôåêòèâíûìè â óïðàâëåíèè

ôðàçàìè è ïàòòåðíàìè.

Êíîïêàìè KARMA SCENES 1/5 — 4/8 ìîæíî âûáèðàòü ñöåíû KARMA 1 — 4 èëè 5 — 8. Ïðè íàæàòèè

ñâåòÿùåéñÿ êíîïêè CONTROL ASSIGN KARMA, èíäèêàòîð 1 — 4 èëè 5 — 8 íà÷íåò ìèãàòü, óêàçûâàÿ

ñëåäóþùóþ âûáèðàåìóþ ñöåíó. Çàòåì íàæìèòå îäíó èç êíîïîê 1/5 — 4/8 äëÿ âûáîðà ñîîòâåòñòâóþùåé

ñöåíû KARMA (ñòð. 11).

6. Óñòàíîâêè ñöåíû KARMA ìîæíî âûâåñòè íà äèñïëåé.

Íàæìèòå òðè ðàçà êíîïêó EXIT äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó P0: Play è íàæìèòå ÿðëûê Control Surface â

íèæíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ. Çàòåì íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN KARMA.

7. Îïåðèðóÿ ñëàéäåðàìè 1 — 8 è êíîïêàìè 1 — 8 ïàíåëè óïðàâëåíèÿ, âû ìîæåòå â ðåàëüíîì âðåìåíè

ðåãóëèðîâàòü ïàðàìåòðû, íàçíà÷åííûå íà ñëàéäåðû è êíîïêè ñöåíû KARMA.

Íàçíà÷åííûå ïàðàìåòðû çàâèñÿò îò ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè.

Äàæå ïîñëå ìîäèôèêàöèè çâóêà, ìîæíî âîññòàíîâèòü ñîõðàíåííîå ñîñòîÿíèå ïðîãðàììû (ñòð. 3).

8. Ñòðàíèöû KARMA GE è KARMA RTC â ðàìêàõ ñòðàíèöû P0: Play äàþò áîëåå äåòàëüíóþ êàðòèíó óñòàíîâîê.

Ñòðàíèöà KARMA GE îòîáðàæàåò GE (ñãåíåðèðîâàííûé ýôôåêò), âûáðàííûé äëÿ ìîäóëÿ KARMA è ðàçìåð

ãåíåðèðóåìîãî ïàòòåðíà.

Использование функции Drum Track
Ôóíêöèÿ Drum Track ïðåäîñòàâëÿåò ïðîñòåéøèé ñïîñîá âîñïðîèçâåäåíèÿ áàðàáàííûõ ïàòòåðíîâ Drum Track

(òðåêà óäàðíûõ) ñ ïîìîùüþ ïðîãðàìì óäàðíûõ M3. Âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè âìåñòå ñ

ïàòòåðíàìè Drum Track ïîçâîëÿåò ðàñøèðèòü ñòðóêòóðó âàøåé ïåñíè.

1. Âûáåðèòå ðåæèì êîìáèíàöèè èëè ïðîãðàììû.

Íàïðèìåð, íàæìèòå êíîïêó MODE PROG äëÿ

âûáîðà ðåæèìà ïðîãðàììû è ïåðåõîäà íà

ñòðàíèöó Prog P0: Play – Main. Åñëè

îòîáðàæàåòñÿ äðóãàÿ ñòðàíèöà, äî òðåõ ðàç

íàæìèòå êíîïêó EXIT.

2. Íàæìèòå êíîïêó DRUM TRACK ON/OFF. Åå

èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ èëè çàìèãàåò, â

çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè ïðîãðàììû.

Åñëè èíäèêàòîð ãîðèò, íà÷íåòñÿ

âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà Drum Track. Ñíîâà

íàæìèòå êíîïêó ON/OFF äëÿ åãî îñòàíîâà.
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Åñëè èíäèêàòîð ìèãàåò, ïàòòåðí Drum Track íàõîäèòñÿ â ñîñòîÿíèè îæèäàíèÿ. Îí çàïóñêàåòñÿ ïðè âçÿòèè

íîòû íà êëàâèàòóðå èëè ïî ïðèõîäó ñîîáùåíèÿ MIDI note-on.

Åñëè êíîïêè KARMA LINKED è KARMA ON/ OFF ñâåòÿòñÿ, èñïîëíåíèå KARMA ñâÿçàíî ñî

ñòàðòîì/îñòàíîâîì òðåêà óäàðíûõ. Ñïîñîá îñòàíîâà òðåêà óäàðíûõ çàâèñèò îò óñòàíîâîê ïðîãðàììû —

èëè íàæàòèå êíîïêè DRUM TRACK ON/OFF, èëè ñíÿòèå ðóêè ñ êëàâèàòóðû.

3. Äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà Drum Track èñïîëüçóéòå óñòàíîâêè “Pattern Bank” è “Pattern No.”.

Ìîæíî ñîçäàâàòü ñâîè ñîáñòâåííûå ïàòòåðíû (ñòð. 195).

4. Ïàðàìåòð “Drum Track Program” âûáèðàåò ïðîãðàììó, êîòîðàÿ áóäåò âîñïðîèçâîäèòñÿ ïàòòåðíîì Drum

Track.

Ìîæíî âûáðàòü ïðîãðàììó òîëüêî èç ãðóïïû 15 (Drums).

Прослушивание демонстрационных песен
Загрузка демонстрационной песни в общем режиме
1. Íàæìèòå êíîïêó MODE GLOBAL. Åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ, è èíñòðóìåíò ïåðåéäåò â îáùèé ðåæèì.

2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Global P0: Basic Setup íàæàòèåì êíîïêè EXIT.

3. Íàæìèòå êíîïêó ìåíþ â âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ è

âûáåðèòå “Load Preload/Demo Data”.

4. Â ïîëå “Kind” âûáåðèòå “All (Preload PCG and Demo Songs)”.

Áóäóò çàãðóæàòüñÿ çàâîäñêèå äàííûå è äàííûå äåìî-ïåñåí.

Ïðè çàãðóçêå çàâîäñêèõ äàííûõ, äàííûå, êîòîðûå íàõîäèëèñü âî
âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà, ïåðåçàïèñûâàþòñÿ. Äëÿ
òîãî, ÷òîáû íå ïîòåðÿòü íóæíûå äàííûå, èõ ïðåäâàðèòåëüíî
íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü íà âíåøíåå óñòðîéñòâî USB
(îïöèîíàëüíîå), ïîäêëþ÷åííîå ê ðàçúåìó USB A íà M3.

5. Íàæìèòå êíîïêó OK èëè ENTER. Îòîáðàçèòñÿ îêíî ñ

çàïðîñîì.

Íàæìèòå åùå ðàç êíîïêó OK èëè ENTER äëÿ âûïîëíåíèÿ çàãðóçêè.

Â ïðîöåññå çàãðóçêè íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå.

Åñëè îòîáðàæàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Memory Protected, íàæìèòå ÿðëûê System Pref. È ñíèìèòå ôëàæîê ñ
óñòàíîâêè Memory Protect Song. Çàòåì ïîâòîðèòå çàãðóçêó.

Воспроизведение демонстрационной песни в режиме
секвенсера
1. Íàæìèòå êíîïêó MODE SEQ. Åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ, è çàãðóçèòñÿ ðåæèì ñåêâåíñåðà.

2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P0: Play/REC — Program T01-08.

Åñëè ñòðàíèöà íå îòîáðàæàåòñÿ, íàæìèòå êíîïêó EXIT äî 3 ðàç.

3. Ïðîñëóøàéòå ïåñíþ S000.

Åñëè âûáðàíà äðóãàÿ ïåñíÿ, íàæìèòå

îáëàñòü èìåíè ïåñíè (“Song Select”), îíà

ïîäñâåòèòñÿ. Çàòåì íàæìèòå öèôðîâóþ

êíîïêó 0 è êíîïêó ENTER.

4. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER

START/STOP.

Åå ñâåòîäèîä çàìèãàåò, è çàïóñòèòñÿ

âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè.

5. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè

íàæìèòå êíîïêó START/STOP åùå ðàç.

6. Ïðîñëóøàéòå ñëåäóþùóþ ïåñíþ.
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Íàæìèòå îáëàñòü èìåíè ïåñíè (“Song Select”). Çàòåì íàæìèòå öèôðîâóþ êíîïêó 1 è êíîïêó ENTER. Áóäåò

âûáðàíà ïåñíÿ S001.

Èíà÷å, ìîæíî íàæàòü êíîïêó âñïëûâàþùåãî ìåíþ ñëåâà îò èìåíè ïåñíè, è îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê ïåñåí.

Âûáåðèòå ïåñíþ è íàæìèòå OK èëè ENTER.

7. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Äëÿ îñòàíîâà

âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîâòîðíî íàæìèòå ýòó æå êíîïêó.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, âñå äåìî-ïåñíè áóäóò óäàëåíû èç ïàìÿòè èíñòðóìåíòà.

Воспроизведение по списку
Ïåñíè ìîæíî íàçíà÷èòü â ñïèñîê äëÿ èõ âîñïðîèçâåäåíèÿ â

íóæíîì ïîðÿäêå. Òàêæå ìîæíî çàäàòü êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ

êàæäîé ïåñíè.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P11: Cue List.

Íàæìèòå êíîïêó PAGE SELECT äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó

Seq Page Select. Íà äèñïëåå íàæìèòå “P11 Cue List”.

2. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP.

Âû óñëûøèòå ïåñíè â îïðåäåëåííîì ñïèñêîì ïîðÿäêå. Äëÿ

îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íàæìèòå êíîïêó

START/STOP åùå ðàç.
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ВВВВ вввв ееее дддд ееее нннн ииии ееее     вввв     MMMM 3333

Основные возможности
Íîâûé òîí-ãåíåðàòîð EDS (Enhanced Definition Synthesis)

Íîâàÿ ñèñòåìà ãåíåðàöèè çâóêà “EDS” (Enhanced Definition Synthesis) íà ñýìïëàõ PCM îñíîâàíà íà

ïàòåíòîâàííîé òåõíîëîãèè Korg è ïîçâîëÿåò ðàáîòàòü â øèðîêîì äèàïàçîíå áîãàòûõ çâóêîâ.

Êàæäûé ãîëîñ èìååò ãåíåðàòîðû (äâà ãåíåðàòîðà ñ ÷åòûðåõñòàäèéíûìè íàñëîåíèåì, êðîññôåéäîì è

ïåðåêëþ÷åíèåì ïî velocity) è ìîæåò èñïîëüçîâàòü äî 8 (ñòåðåî) ìóëüòèñýìïëîâ, äî 4 ôèëüòðîâ (ïî äâà ñ 4

ðåæèìàìè è 4 êîììóòàöèÿìè), äâà óñèëèòåëÿ, ïÿòü LFO è ïÿòü EG, ïðè÷åì âñå ýòî äîñòóïíî îäíîâðåìåííî.

Ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ ðàâíà 120 ãîëîñàì.

Ñåêöèÿ ãåíåðàòîðîâ ïðåäîñòàâëÿåò 1032 ìóëüòèñýìïëà (âêëþ÷àÿ 7 ñòåðåî ìóëüòèñýìïëîâ) íà ÷àñòîòå

äèñêðåòèçàöèè 48 êÃö, à òàêæå 1606 ñýìïëîâ óäàðíûõ (âêëþ÷àÿ 116 ñòåðåî ñýìïëîâ óäàðíûõ), ÷òî äàåò â

ñóììå 256 Ìá ñýìïëåðíûõ äàííûõ (16-áèòíûõ). Ýòè èñòî÷íèêè PCM äîñòóïíû â ñåêöèè ãåíåðàòîðîâ ÷åðåç

÷åòûðåõñòàäèéíîå íàñëîåíèå, êðîññôåéä è ïåðåêëþ÷åíèå ïî velocity, ñîçäàâàÿ øèðîêèé äèàïàçîí

âûñîêîêà÷åñòâåííûõ çâóêîâ.

Ñåêöèÿ ôèëüòðîâ ïîçâîëÿåò îäíîâðåìåííî èñïîëüçîâàòü ïî äâà ôèëüòðà íà êàæäûé ãåíåðàòîð. Ê òèïàì

ôèëüòðîâ îòíîñÿòñÿ Í×, Â×, ïîëîñîâîé è ðåæåêòîðíûé. Äâà ôèëüòðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü â 4 êîìáèíàöèÿõ

êîììóòàöèè: îäèíàðíûé, ïîñëåäîâàòåëüíî, ïàðàëëåëüíî èëè â ðåæèìå 24 dB.

Ñåêöèÿ óñèëèòåëåé ñîäåðæèò ñõåìó äðàéâà, äîáàâëÿþùåé çâóêó âûñøèå ãàðìîíèêè.

Ãåíåðàòîð òðåêèíãà êëàâèàòóðû ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü ôèëüòðàöèþ â çàâèñèìîñòè îò äèàïàçîíà êëàâèàòóðû; âû

ìîæåòå ïðèìåíÿòü ñëàáóþ ôèëüòðàöèþ äëÿ íåáîëüøîãî ïîä÷åðêèâàíèÿ çâóêà â îäíîì äèàïàçîíå êëàâèàòóðû

èëè ñèëüíóþ ôèëüòðàöèþ â äðóãîì.

M3 îáåñïå÷èâàåò ðÿä øèðîêîäèàïàçîííûõ EG (ãåíåðàòîðîâ îãèáàþùåé) è LFO. 

EG ïîçâîëÿþò îïðåäåëèòü ïîâåäåíèå çâóêà âî âðåìåíè — îò ñòàðòîâîãî äî êîíå÷íîãî ìîìåíòà. Ìîæíî

íàñòðîèòü êàæäóþ ñòàäèþ EG (àòàêó, çàòóõàíèå, íàêëîí è âîññòàíîâëåíèå) äëÿ óïðàâëåíèÿ âî âðåìåíè çâóêîì

è ãðîìêîñòüþ, ÷òî ïîçâîëÿåò äåòàëüíî ïðîãðàììèðîâàòü ïðàêòè÷åñêè ëþáûå òåìáðû — îò àêóñòè÷åñêèõ

èíñòðóìåíòîâ äî êëàññè÷åñêèõ ñèíòåçàòîðîâ. 

AMS (èñòî÷íèêè àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè) ïðåäîñòàâëÿþò øèðîêèé ñïåêòð ìîäóëÿöèîííûõ âîçìîæíîñòåé

áëàãîäàðÿ íàëè÷èþ 52 ðàçëè÷íûõ èñòî÷íèêîâ âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè. Â M3 ïðåäóñìîòðåíî ðàñøèðåíèå ýòîé

êëàññè÷åñêîé ôóíêöèè Korg ïîñðåäñòâîì ìèêøåðîâ AMS. Îíè ïîçâîëÿþò ìèêøèðîâàòü äâà èñòî÷íèêà

ìîäóëÿöèè, óïðàâëÿòü îäíèì èñòî÷íèêîì îò äðóãîãî èëè ìîäèôèöèðîâàòü ôîðìó èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè

ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè.

Ïðîãðàììû, òðåêè óäàðíûõ è êàæäûé èç 16 òåìáðîâ/òðåêîâ èìåþò ñîáñòâåííûé òðåõïîëîñíûé ýêâàëàéçåð,

ïîçâîëÿþùèé äåòàëüíî íàñòðàèâàòü òåìáð çâóêà.

M3 ïðåäîñòàâëÿåò 5 ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, äâà ìàñòåð-ýôôåêòà è îáùèé ýôôåêò, äîñòóïíûõ îäíîâðåìåííî è

èìåþùèõ ñòåðåî âõîä è âûõîä. 

Êðîìå çàäåðæêè è ðåâåðáåðàöèè, èìåþòñÿ 170 âûñîêîêà÷åñòâåííûõ ýôôåêòîâ, âêëþ÷àÿ ìîäóëÿöèîííûå, òèïà

õîðóñà, ôåéçåðà è ôëýíæåðà, äèíàìè÷åñêèå, òèïà êîìïðåññîðà è ëèìèòåðà íà îñíîâå ïàòåíòîâàííîé Korg

òåõíîëîãèè ìîäåëèðîâàíèÿ “REMS”. Âñå ýôôåêòû ìîãóò èñïîëüçîâàòü äâà îáùèõ LFO, íàïðèìåð, äëÿ

ñèíõðîíèçàöèè ðàçëè÷íûõ òèïîâ ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ, òèïà ôåéçåðà èëè õîðóñà. Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ

ýôôåêòà (Dmod) òàêæå ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü çâóêîì èëè ýôôåêòàìè ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè.

Ôóíêöèè KARMA, Drum Track, îòêðûòàÿ ñèñòåìà ñýìïëèðîâàíèÿ è 

16-òðåêîâûé MIDI-ñåêâåíñåð

M3 ïðåäîñòàâëÿåò íàáîð ôóíêöèé, ïîìîãàþùèõ áûñòðî è èíòóèòèâíî ðåàëèçîâàòü âàøè ìóçûêàëüíûå èäåè.

Ôóíêöèÿ Drum Track ïîçâîëÿåò ïðîñëóøèâàòü ïàòòåðíû óäàðíûõ ïðè ñîçäàíèè ïåñíè. Âû ìîæåòå âûáðàòü

âñòðîåííûé â M3 ïàòòåðí èëè ñâîé ñîáñòâåííûé è çàïóñêàòü åãî ñ âûáðàííîãî äèàïàçîíà êëàâèàòóðû èëè

velocity.

Îñíîâûâàÿñü íà âîñïðîèçâîäèìûõ íîòàõ è àêêîðäàõ, ôóíêöèÿ KARMA ãåíåðèðóåò ìóçûêàëüíûå ôðàçû è

ïàòòåðíû ïîñðåäñòâîì 4 ìîäóëåé KARMA, ñîçäàâàÿ ñëîæíûå çâóêîâûå ñòðóêòóðû.

Îòêðûòàÿ ñèñòåìà ñýìïëèðîâàíèÿ ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü ñýìïëèðîâàíèå/ðåñýìïëèðîâàíèå â ðàìêàõ ëþáîãî

ðåæèìà (ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ò.ä.). Â áîëüøîì íàáîðå êîìàíä ðåäàêöèè ïðèñóòñòâóþò Time Stretch è
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Time Slice. Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà âîçìîæíî ñýìïëèðîâàíèå âíåøíèõ àóäèîñèãíàëîâ â ïðîöåññå

âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ñ ñîçäàíèåì íîòíûõ äàííûõ â òðåêå ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè “In-Track Sampling”.

Âîçìîæíà çàãðóçêà ñýìïëåðíûõ äàííûõ ôîðìàòîâ Korg, AKAI (S1000/S3000), AIFF, WAVE è SoundFont 2.0.

Ôóíêöèÿ Auto Song Setup îáëåã÷àåò çàïèñü ïðîãðàìì, òðåêîâ óäàðíûõ è êîìáèíàöèé ñîâìåñòíî ñ èñïîëíåíèåì

KARMA â ìóëüòèòðåêîâîì ôîðìàòå äëÿ ñîçäàíèÿ áàçîâûõ òðåêîâ ïåñíè.

Îñíîâîé ïðîèçâîäñòâà ìóçûêè â M3 ÿâëÿåòñÿ 16-òðåêîâûé MIDI-ñåêâåíñåð, êîòîðûé îáåñïå÷èâàåò

ìàêñèìàëüíóþ åìêîñòü 128 ïåñåí, 210000 íîò è âûñî÷àéøåå ðàçðåøåíèå 1/480. Äëÿ îðãàíèçàöèè

ïîñëåäîâàòåëüíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí ïî ñïèñêó ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ Cue List.

Óäîáñòâî ðàáîòû ñ ïîìîùüþ ïàíåëè X–Y, âîñüìè ïýäîâ è ïàíåëè óïðàâëåíèÿ

Âñå ôóíêöèè è ïàðàìåòðû îòîáðàæàþòñÿ íà 320 x 240-òî÷å÷íîì öâåòíîì æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîì äèñïëåå. Â

M3 èñïîëüçîâàí çàïàòåíòîâàííûé Korg ãðàôè÷åñêèé ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ TouchView, ïîçâîëÿþùèé

âûïîëíÿòü îïåðàöèè ïðîñòûì ïðèêîñíîâåíèåì ê ýêðàíó.

Òàêæå äèñïëåé ðàáîòàåò â êà÷åñòâå êîíòðîëëåðà X–Y (àíàëîãè÷íî òåõíîëîãèè Korg KOASS), ïîçâîëÿÿ â

ðåàëüíîì âðåìåíè èçìåíÿòü çâóêè è ãðîìêîñòíîé áàëàíñ ïåðåìåùåíèåì ïàëüöà ïî äèñïëåþ (X–Y Mode). Òàêæå

ìîæíî çàïèñûâàòü ïåðåìåùåíèÿ ïàëüöà ñ ïîñëåäóþùèì èõ âîñïðîèçâåäåíèåì äëÿ èçìåíåíèÿ çâóêà (X–Y

Motion).

Âîñåìü ìóëüòè-ïýäîâ ìîãóò çàïóñêàòü îòäåëüíûå íîòû èëè àêêîðäû (äî 8 íîò) è óäîáíû äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ

çâóêîâ óäàðíûõ, àêêîðäîâ èëè óïðàâëåíèÿ KARMA. Íà ïýäû ìîæíî íàçíà÷àòü íîòû èëè àêêîðäû.

Âîñåìü ñëàéäåðîâ è êíîïîê ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïðåäîñòàâëÿåò âîçìîæíîñòü ðåäàêöèè çâóêîâ è KARMA

ïîñðåäñòâîì Tone Adjust, ýêâàëèçàöèè, óñèëåíèÿ è ïàíîðàìèðîâàíèÿ êàæäîãî ãåíåðàòîðà/òåìáðà/òðåêà èëè

óïðàâëåíèÿ âíåøíèìè MIDI-óñòðîéñòâàìè.

Êëàâèàòóðíàÿ ñòîéêà (KYBD-61/73/88) âêëþ÷àåò â ñåáÿ äæîéñòèê è ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð äëÿ äåòàëüíîãî

óïðàâëåíèÿ âñåìè íþàíñàìè çâóêà. 61- è 73-íîòíûå ìîäåëè ïîääåðæèâàþò aftertouch, à 88-íîòíàÿ âçâåøåííàÿ

êëàâèàòóðà RH3 (Real Weighted Hammer Action 3) äàåò îùóùåíèå èãðû íà àêóñòè÷åñêîì ðîÿëå ñ çàòðóäíåííûì

äåéñòâèåì íà íèæíèõ ðåãèñòðàõ è îáëåã÷åííûì — íà âåðõíèõ.

4-êàíàëüíûé àóäèîâõîä, 6-êàíàëüíûé àóäèîâûõîä è ïîðòû USB A è B

M3 ñîäåðæèò 4 àóäèîâõîäà: 2 àíàëîãîâûõ è 2 öèôðîâûõ (S/P DIF) êàíàëà.

Â êà÷åñòâå àóäèîâûõîäîâ èìåþòñÿ ãëàâíûå (L/MONO è R), 4 íåçàâèñèìûõ âûõîäà è öèôðîâîé ñòåðåîâûõîä

(S/P DIF).

Ðàçúåì òèïà USB B îáåñïå÷èâàåò îáìåí äàííûìè MIDI ìåæäó êîìïüþòåðîì è M3, à ðàçúåìû òèïà USB A

ñëóæàò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíèõ USB-óñòðîéñòâ õðàíåíèÿ èíôîðìàöèè. Îáà ïîðòà USB ïîääåðæèâàþò

âûñîêîñêîðîñòíîé ïðîòîêîë 2.0. äîñòóïíî ðåñýìïëèðîâàíèå íà óñòðîéñòâî USB (òèïà õàðä-äèñêà) èëè

ðåäàêöèÿ ôàéëîâ WAVE. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè USB-ïðèâîäà CD-RW, âû ìîæåòå ñîçäàâàòü ñîáñòâåííûå àóäèî CD.

Ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-FW, âû ìîæåòå ïîëüçîâàòüñÿ ïðèëàãàåìîé ïðîãðàììîé M3 Plug-In Editor â

ïðèëîæåíèè DAW, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò ïåðåäàâàòü è ïðèíèìàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ, à òàêæå ïîòîêè öèôðîâûõ

àóäèîäàííûõ (2 âõîäà/6 âûõîäîâ) ìåæäó ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì è M3.

Ãèáêàÿ êîìïëåêòàöèÿ îáîðóäîâàíèÿ KKS (KORG Komponent System)

Â M3 èñïîëüçóåòñÿ ñèñòåìà “KKS” (KORG Komponent System), â êîòîðîé çâóêîâîé ìîäóëü è êëàâèøíàÿ ñòîéêà

(KYBD-61/73/88) ïðåäñòàâëåíû â âèäå ðàçáîðíîãî ìåõàíèçìà. Ýòî ïîçâîëÿåò âàì ïðîèçâîäèòü ìîíòàæ íà

êëàâèøíóþ ñòîéêó äðóãèõ òîí-ãåíåðàòîðîâ äëÿ ñîâìåñòíîãî èõ èñïîëüçîâàíèÿ. Òàêæå ìîæíî îòñîåäèíèòü

çâóêîâîé ìîäóëü îò êëàâèø äëÿ íåçàâèñèìîãî åãî èñïîëüçîâàíèÿ èëè íàðàñòèòü ñèñòåìó ïî íåîáõîäèìîñòè.

Íàãëÿäíîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå

Ïðèëàãàåìûé êîìïëåêò ïðîãðàìì “M3 Editor” è “M3 Plug-In Editor” ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü ðåäàêöèþ çâóêîâ

M3 íà óðîâíå ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è íàáîðîâ óäàðíûõ èç êîìïüþòåðà.

“M3 Editor” ÿâëÿåòñÿ íåçàâèñèìûì ðåäàêòîðîì. “M3 Plug-In Editor” ïîääåðæèâàåò ôîðìàòû VST, Audio Units è

RTAS, ïîçâîëÿÿ èñïîëüçîâàòü M3 â êà÷åñòâå èíñòðóìåíòàëüíîãî ïëàã-èíà â âàøåé DAW (öèôðîâîé àóäèî

ðàáî÷åé ñòàíöèè) èëè äðóãèõ ïðèëîæåíèÿõ.

Åñëè óñòàíîâèòü îïöèîíàëüíóþ ïëàòó EXB-FW FireWire, âû ñìîæåòå ïðîèçâåñòè êîììóòàöèþ êàáåëåì

FireWire (IEEE 1394) äëÿ îáìåíà àóäèî- è MIDI-ñèãíàëàìè ìåæäó Ì3 è òðåêàìè DAW ïîñðåäñòâîì ïðîãðàììû

M3 Plug-In Editor. Ýòî ïîçâîëèò “âèçóàëüíî ïåðåâåñòè” àïïàðàòíóþ ÷àñòü M3 íà óðîâåíü ïðîãðàììíîãî ïëàã-

èíà èíñòðóìåíòà.
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Âîçìîæíîñòè îïöèîíàëüíîãî ðàñøèðåíèÿ

Çâóêîâóþ ìîùü M3 ìîæíî ïîâûñèòü óñòàíîâêîé îïöèîíàëüíûõ ïëàò: ñèíòåçàòîðà àíàëîãîâîãî ìîäåëèðîâàíèÿ

EXB-RADIAS (1 òåìáð, 24-ãîëîñíàÿ ïîëèôîíèÿ); EXB-M256, ðàñøèðÿþùåé îáúåì âíóòðåííåé ïàìÿòè ñýìïëîâ è

ìóëüòèñýìïëîâ PCM äî 320 Ìá (64 Ìá âñòðîåííàÿ + 256 Ìá îïöèîíàëüíàÿ); EXB-FW, îñóùåñòâëÿþùåé

êîììóòàöèþ ñ êîìïüþòåðîì ïîñðåäñòâîì êàáåëÿ FireWire (IEEE 1394); çâóêîâûõ áèáëèîòåê EX-USB-PCM.

Лицевая и тыльная панели
Лицевая панель

Лицевая панель М3
Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ/ñýìïëåð M3 èñïîëüçóåò ñèñòåìó “KORG Komponent System” ñ êëàâèøíîé

ñòîéêîé KYBD-61/73/88 è çâóêîâûì ìîäóëåì M3-M â êîíñòðóêòèâíî ðàçáèðàåìîé êîíôèãóðàöèè.

A. M34M (звуковой модуль)
Âû ìîæåòå ïîäêëþ÷èòü M3-M ê êëàâèøíîé ñòîéêå KYBD-61/73/88 èëè èñïîëüçîâàòü åãî íåçàâèñèìî â

êà÷åñòâå MIDI òîí-ãåíåðàòîðà ñ âíåøíåé MIDI-êëàâèàòóðîé èëè êîìïüþòåðîì.

B. KYBD461/73/88 (клавишная стойка)
Ïîäêëþ÷àåòñÿ ê M3-M (ñì. ñîîòâåòñòâóþùåå ðóêîâîäñòâî).

1. Кнопки SW1, SW2
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ íàçíà÷åííûõ íà íèõ ôóíêöèé. Êîíêðåòíîå íàçíà÷åíèå çàâèñèò îò

ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû è ýôôåêòà.

2. Джойстик
Êîíêðåòíîå íàçíà÷åíèå çàâèñèò îò ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû è ýôôåêòà.

Ñòàíäàðòíûå íàçíà÷åíèÿ ôóíêöèé äæîéñòèêà ñëåäóþùèå:

Ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà Èìÿ êîíòðîëëåðà Ñòàíäàðòíîå íàçíà÷åíèå

Âëåâî JS–X Ïîíèæåíèå âûñîòû òîíà

Âïðàâî JS+X Ïîâûøåíèå âûñîòû òîíà

Âïåðåä (îò ñåáÿ) JS+Y Âèáðàòî

Íàçàä (ê ñåáå) JS–Y Ôèëüòð LFO (âàó)

3. Ленточный контроллер
Óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè èëè ìîäóëÿöèåé ïðîèñõîäèò ïåðåìåùåíèåì ïàëüöà ïî êîíòðîëëåðó âëåâî/âïðàâî. 

Êîíêðåòíîå íàçíà÷åíèå çàâèñèò îò ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû è ýôôåêòà.
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A. M3-M (çâóêîâîé ìîäóëü)1. SW1 è SW2 4. Ðàçúåìû TO KYBD/TO MODULE
2. Äæîéñòèê

B. Êëàâèàòóðíàÿ ñòîéêà3. Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð * Ðèñóíîê ñîîòâåòñòâóåò M3-61



4. Разъемы TO MODULE, TO MODULE (2)
Ñëóæàò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ìîäóëÿ M3-M ê êëàâèøíîé ñòîéêå ïðèëàãàåìûì êàáåëåì. Ïîñëå ïîäêëþ÷åíèÿ, äëÿ

óïðàâëåíèÿ M3-M âû ñìîæåòå èñïîëüçîâàòü êëàâèàòóðó, êíîïêè SW1 è SW2, äæîéñòèê è ëåíòî÷íûé

êîíòðîëëåð. Ñòîéêà KYBD-61/73/88 èìååò äâà ðàçúåìà TO MODULE (ãëàâíûé è äîïîëíèòåëüíûé) äëÿ

ïîäêëþ÷åíèÿ äâóõ óñòðîéñòâ, ñîâìåñòèìûõ ñ àðõèòåêòóðîé KKS. 

Лицевая панель М34M

1. Слайдер VOLUME MAIN
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ ñèãíàëà íà îñíîâíûõ âûõîäàõ (MAIN OUTPUT) L/ MONO, R è íà ðàçúåìå

íàóøíèêîâ. Îí íå îêàçûâàåò âëèÿíèÿ íà äðóãèå âûõîäû, âêëþ÷àÿ S/P DIF, èíäèâèäóàëüíûå âûõîäû 1-4 èëè

îïöèîíàëüíûé âûõîä EXB-FW.

2. Панель управления (MIXER & MODULATION)
Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ âêëþ÷àåò â ñåáÿ íàáîð èç 8 ñëàéäåðîâ, 8 êíîïîê è ñåêöèè íàçíà÷åíèÿ ñëåâà îò äèñïëåÿ. Îíà

èìååò øèðîêèå ôóíêöèîíàëüíûå âîçìîæíîñòè, òèïà ðåäàêöèè çâóêîâ, óïðàâëåíèÿ KARMA è îòïðàâêè MIDI-

ñîîáùåíèé âî âíåøíèå óñòðîéñòâà. Ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ôóíêöèÿìè ïðîèñõîäèò áåç ïîòåðè ðåçóëüòàòîâ

ðåäàêöèè.

Êíîïêè CONTROL ASSIGN ñëóæàò äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ôóíêöèé ïàíåëè óïðàâëåíèÿ, óñòàíîâêè êîòîðîé

îòîáðàæàþòñÿ íà ýêðàíå äèñïëåÿ (ñòðàíèöà êàæäîãî ðåæèìà P0 — Control Surface).

Êíîïêà MIXER

T1–8, T9–16: Â ðåæèìå ïðîãðàììû, ïàíåëü óïðàâëåíèÿ ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü, âîñïðîèçâåäåíèå/ìüþò è ñîëî

ãåíåðàòîðîâ 1 è 2, à òàêæå òðåêà óäàðíûõ.

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ïàíåëü óïðàâëåíèÿ ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü, âîñïðîèçâåäåíèå/ìüþò è ñîëî

ìóëüòèñýìïëîâ (ãåíåðàòîðîâ).

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà, ïàíåëü óïðàâëåíèÿ ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü, âîñïðîèçâåäåíèå/ìüþò è ñîëî

16 òåìáðîâ èëè òðåêîâ MIDI.

INPUTS: ïàíåëü óïðàâëåíèÿ ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü, âîñïðîèçâåäåíèå/ìüþò è ñîëî àíàëîãîâîãî è S/P DIF

àóäèîâõîäîâ (è âõîäà FireWire L/R ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-FW).

Èíäèêàòîðû ñïðàâà îò êíîïêè îòîáðàæàþò òåêóùóþ ãðóïïó ðåäàêòèðóåìûõ òåìáðîâ (èëè òðåêîâ) 1-8 èëè 9-16;

íàæàòèå êíîïêè MIXER ïåðåêëþ÷àåò ýòè ãðóïïû. 

Êíîïêà REALTIME CONTROL

Êíîïêè 1 — 8 âêëþ÷àþò/îòêëþ÷àþò ýôôåêòû. Ñëàéäåðû 1 — 8 ðåäàêòèðóþò çâóê èëè ýôôåêòû.

Êíîïêà EXTERNAL

Äàííàÿ êíîïêà ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ïàíåëü óïðàâëåíèÿ äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-ñîîáùåíèé âî âíåøíèå MIDI-

óñòðîéñòâà.
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Êíîïêà TONE ADJUST

Äàííàÿ êíîïêà äàåò äîñòóï ê ðåäàêöèè çâóêîâ ñ ïîìîùüþ ñëàéäåðîâ è êíîïîê 1 — 8. Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è

ñåêâåíñåðà, îíà òàêæå ïîçâîëÿåò ðåäàêòèðîâàòü ïðîãðàììû â êîíòåêñòå êîìáèíàöèè èëè ïåñíè áåç èçìåíåíèé

îðèãèíàëüíûõ äàííûõ ïðîãðàììû.

Êíîïêà KARMA

Äàííàÿ êíîïêà ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ôóíêöèåé KARMA ñëàéäåðàìè è êíîïêàìè, à òàêæå ïåðåêëþ÷àòü ñöåíû

KARMA 1 — 4 è 5 — 8 (ñòð. 11).

MIX PLAY/MUTE (SOLO), IFX 1...5, MFX1, 2, TFX

Êíîïêè 1 — 8

Äàííûå êíîïêè ñëóæàò äëÿ óïðàâëåíèÿ ôóíêöèÿìè, âûáðàííûìè â ñåêöèè CONTROL ASSIGN.

Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ôóíêöèÿìè PLAY/MUTE è SOLO On/Off èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ Panel-SW Solo
Mode On.

MIX VOLUMES, CUTOFF...EG RELEASE, USER1...4

Ñëàéäåðû 1/9 — 8/16

Äàííûå ñëàéäåðû ñëóæàò äëÿ óïðàâëåíèÿ ôóíêöèÿìè, âûáðàííûìè â ñåêöèè CONTROL ASSIGN.

Èìååòñÿ íåêîòîðîå ðàñõîæäåíèå ìåæäó çíà÷åíèåì è ïîëîæåíèåì êîíòðîëëåðà ïðè îïåðèðîâàíèè èì âáëèçè
ìèíèìàëüíîãî è ìàêñèìàëüíîãî ïîëîæåíèÿ.

Êíîïêà RESET CONTROLS

Äàííàÿ êíîïêà ïîçâîëÿåò ñáðîñèòü âåêòîðíûé äæîéñòèê â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå èëè ñáðîñèòü ëþáîé

êîíòðîëëåð ïàíåëè óïðàâëåíèÿ íà ñîõðàíåííîå çíà÷åíèå.

Äëÿ ñáðîñà îòäåëüíîãî êîíòðîëëåðà, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó RESET CONTROLS, ïðîèçâåäèòå

ìàíèïóëÿöèþ ñ íèì.

Äëÿ ñáðîñà âñåõ êîíòðîëëåðîâ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó RESET CONTROLS, íàæìèòå

ëþáóþ èç êíîïîê CONTROL ASSIGN, òèïà TIMBRE/TRACK èëè TONE ADJUST.

3. DRUM TRACK

Êíîïêà DRUM TRACK ON/OFF

Äàííàÿ êíîïêà âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ôóíêöèþ Drum Track.

Åñëè êíîïêà âûêëþ÷åíà (èíäèêàòîð íå ãîðèò), åå íàæàòèå âûçûâàåò çàãîðàíèå èëè ìèãàíèå èíäèêàòîðà.

Åñëè èíäèêàòîð ãîðèò, îäíîâðåìåííî ñòàðòóåò ïàòòåðí Drum Track. Îòêëþ÷åíèå êíîïêè îñòàíàâëèâàåò

ïàòòåðí.

Åñëè èíäèêàòîð ìèãàåò, ïàòòåðí Drum Track íàõîäèòñÿ â îæèäàíèè; îí ñòàðòóåò ïðè âçÿòèè íîòû èëè ïî

ïðèõîäó ñîîáùåíèÿ MIDI note-on.

4. Кнопки KARMA
KARMA îçíà÷àåò “Kay Algorithmic Realtime Music Architecture” è ÿâëÿåòñÿ ìîùíûì èíñòðóìåíòîì çàïèñè è

èñïîëíåíèÿ ñ øèðîêèì ñïåêòðîì âîçìîæíîñòåé, âêëþ÷àþùèõ â ñåáÿ:

• Àðïåäæèðîâàíèå

• Ãðóâû óäàðíûõ è èíñòðóìåíòîâ

• Êîìïëåêñíîå óïðàâëåíèå êîíòðîëëåðàìè (àíàëîãè÷íî àâòîìàòè÷åñêîìó ïåðåìåùåíèþ ðåãóëÿòîðîâ èëè

äæîéñòèêîâ)

• Ãåíåðàöèþ ìóçûêàëüíûõ ôðàç, òèïà ôîðòåïèàííûõ ïàññàæåé

• Òàíöåâàëüíûå ýôôåêòû ãåéòèðîâàíèÿ è ïðåðûâàíèÿ

• Ëþáûå êîìáèíàöèè èç âûøåíàçâàííîãî

• …è ìíîãîå äðóãîå.
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Êíîïêà ON/OFF

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè KARMA. Âêëþ÷åííîå ñîñòîÿíèå ôóíêöèè îáîçíà÷àåòñÿ

ãîðÿùèì ñâåòîäèîäîì.

Èíäèêàòîð LINKED

Çàãîðàåòñÿ, êîãäà ïàðàìåòð Link to DT êàæäîãî ìîäóëÿ KARMA âêëþ÷åí. Ïðè ýòîì, ñîñòîÿíèå âêë./âûêë.

ôóíêöèè KARMA óïðàâëÿåòñÿ ñèíõðîííî ñ ñîñòîÿíèåì âêë./âûêë. ôóíêöèè Drum Track.

Êíîïêà LATCH 

Ïîçâîëÿåò ïðîäëåâàòü äåéñòâèå ôóíêöèè KARMA äàæå ïîñëå òîãî, êàê áóäåò ïîëó÷åíî MIDI-ñîîáùåíèå note-

off (ò.å. ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèø èíñòðóìåíòà èëè ïýäîâ).

Êíîïêà MODULE CONTROL

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà, KARMA èìååò 4 íåçàâèñèìûõ ìîäóëÿ, êàæäûé èç êîòîðûõ ìîæåò

ãåíåðèðîâàòü ðàçëè÷íûå ìóçûêàëüíûå ýôôåêòû. Ïðè ðàáîòå ñ KARMA, ñëàéäåðû è êíîïêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ

èìåþò 5 óðîâíåé âëîæåíèé (ñëîåâ): îäèí äëÿ êàæäîãî ìîäóëÿ (A-D) è îäèí ìàñòåð-ñëîé, îäíîâðåìåííî

óïðàâëÿþùèé âûáðàííûìè ïàðàìåòðàìè âñåõ ìîäóëåé.

Êíîïêà MODULE CONTROL âûáèðàåò ñëîé, ê êîòîðîìó îòíîñÿòñÿ ñëàéäåðû, êíîïêè è ñöåíû KARMA. Â

ðåæèìå ïðîãðàììû äîñòóïåí òîëüêî îäèí ìîäóëü, è äëÿ óïðàâëåíèÿ èì èñïîëüçóåòñÿ ìàñòåð-ñëîé; äðóãèå

óñòàíîâêè íåäîñòóïíû.

Êíîïêè SCENES 1/5…4/8

Âûáèðàþò ñöåíû KARMA 1 — 8.

Åñëè íàæàòü êíîïêó CONTROL ASSIGN KARMA, èíäèêàòîð 1–4 èëè 5–8 íà÷íåò ìèãàòü, ïîêàçûâàÿ êàíäèäàòà

äëÿ âûáîðà. Ïðè íàæàòèè êíîïêè 1/5 — 4/8, âûáèðàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ ñöåíà KARMA. Ïðè ïîñëåäóþùåì

íàæàòèè êíîïêè KARMA ON/OFF ïðè ìèãàþùèõ 1–4 èëè 5–8, ñîñòîÿíèå ìèãàíèÿ ñáðàñûâàåòñÿ.

5. Пэды ударных/аккорда
Äàííûå äèíàìè÷åñêèå ïýäû ìîãóò âîñïðîèçâîäèòü îòäåëüíûå íîòû èëè àêêîðäû äî 8 íîò. Ïðè

âîñïðîèçâåäåíèè àêêîðäîâ, èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñîâìåñòíî ñ KARMA.

Íàçíà÷åííûå íà ïýäû íîòû èëè àêêîðäû ñîõðàíÿþòñÿ â ñîñòàâå êàæäîé ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ïåñíè. 

Êíîïêà PAD MODE

Äàííàÿ êíîïêà ïåðåêëþ÷àåò ïýäû ìåæäó äèíàìè÷åñêèì (ãðîìêîñòü çàâèñèò îò ñèëû óäàðà ïî ïýäó) è

ôèêñèðîâàííûì (ãðîìêîñòü íå çàâèñèò îò ñèëû óäàðà ïî ïýäó) ðåæèìàìè çâóêîèçâëå÷åíèÿ.

Êíîïêà CHORD ASSIGN

Ïîçâîëÿåò íàçíà÷àòü íîòû è àêêîðäû íà ïýäû óäàðíûõ è àêêîðäîâ. 

6. Жидкокристаллический дисплей
Èíñòðóìåíò M3 îáîðóäîâàí ñåíñîðíûì äèñïëååì TouchView. Äëÿ íàâèãàöèè ïî ñòðàíèöàì äèñïëåÿ, âûáîðà

ÿðëûêà, ïàðàìåòðà, îïðåäåëåíèÿ åãî çíà÷åíèÿ äîñòàòî÷íî ïðèêîñíóòüñÿ ïàëüöåì ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ìåñòó

ýêðàíà äèñïëåÿ.

Òàêæå äèñïëåé ðàáîòàåò â êà÷åñòâå êîíòðîëëåðà X–Y. Âû ìîæåòå íàçíà÷èòü ïàðó ïàðàìåòðîâ íà îñè X è Y äëÿ

óïðàâëåíèÿ èìè â ðåàëüíîì âðåìåíè. Öâåò äèñïëåÿ áóäåò ìåíÿòüñÿ ñîãëàñíî ïåðåìåùåíèþ ïàëüöà. Ýòî

ïåðåìåùåíèå ìîæíî çàïèñàòü è â äàëüíåéøåì âîñïðîèçâîäèòü â ïðîöåññå èñïîëíåíèÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè

íàçíà÷åííûõ ïàðàìåòðîâ.

7. Регулятор контраста
Óñòàíàâëèâàåò êîíòðàñò äèñïëåÿ ïðè íåóäîâëåòâîðèòåëüíîé âèäèìîñòè.

8. Регулировки X–Y
Ðåãóëèðîâêè X–Y ïîçâîëÿþò çàïèñûâàòü è âîñïðîèçâîäèòü ïåðåìåùåíèÿ ïàëüöà ïî äèñïëåþ äëÿ óïðàâëåíèÿ

áàëàíñîì ãðîìêîñòåé ãåíåðàòîðîâ OSC1 è OSC2 (èëè òåìáðîâ/òðåêîâ) èëè äëÿ ãåíåðàöèè ñîîáùåíèé

êîíòðîëëåðîâ ÑÑ äëÿ ìîäèôèêàöèè ïðîãðàììû èëè ýôôåêòà.

Óñòàíîâêè X–Y Volume Control è X–Y CC Control îïðåäåëÿþò óïðàâëÿåìóþ ôóíêöèþ (ñòð. 62).

24 <12> Korg M3. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  



Êíîïêà X–Y MODE

Âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò ðåæèì X–Y MODE. Åñëè åå íàæàòü è ïðîâåñòè ïàëüöåì ïî äèñïëåþ, ãðîìêîñòü èëè òîí

áóäóò ìåíÿòüñÿ ñîîòâåòñòâåííî íàçíà÷åííîé ôóíêöèè.

Êîãäà êíîïêà âêëþ÷åíà, îíà çàãîðàåòñÿ, è öâåò äèñïëåÿ ìåíÿåòñÿ. 

Êîãäà êíîïêà âêëþ÷åíà, âûáîð ïàðàìåòðîâ íà äèñïëåå íåâîçìîæåí. Äëÿ ýòîãî, êíîïêó íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü

(ñòð. 141).

Êíîïêà HOLD

Êîãäà êíîïêà âêëþ÷åíà (èíäèêàòîð ãîðèò), ýôôåêò X–Y MODE áóäåò ñîõðàíÿòüñÿ äàæå ïîñëå óáèðàíèÿ ïàëüöà

ñ äèñïëåÿ, ñîõðàíÿÿ ñîñòîÿíèå åãî ïåðåìåùåíèÿ. 

Êîãäà êíîïêà âûêëþ÷åíà, ïîñëå óáèðàíèÿ ïàëüöà ñ äèñïëåÿ òî÷êà âåðíåòñÿ â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå.

Êíîïêà MOTION START/STOP

Ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü è âîñïðîèçâîäèòü ïåðåìåùåíèå X–Y Motion. Çàïèñü èëè âîñïðîèçâåäåíèå ïðîèñõîäÿò

ïðè ïðîäîëæèòåëüíîì íàæàòèè êíîïêè (èíäèêàòîð ãîðèò). Ñì. Ñòð. 43.

Íà ôóíêöèþ êíîïêè MOTION START/STOP ìîæíî íàçíà÷èòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

9. Кнопки MODE
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîãî ðåæèìà. Ïðè íàæàòèè íà òó èëè èíóþ êíîïêó çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð è

ïåðåâîäèòñÿ â àêòèâíîå ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùèé åé ðåæèì.

Êíîïêà COMBI

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà êîìáèíàöèé.

Êíîïêà PROG

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà ïðîãðàìì.

Êíîïêà SEQ

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà ñåêâåíñåðà.

Êíîïêà SAMPLING

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ.

Êíîïêà GLOBAL

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

Êíîïêà MEDIA

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà Media.

10. Кнопки BANK SELECT

I–A, I–B, I–C, I–D, I–E, I–F, I–G, U–A, U–B, U–C, U–D, U–E, U–F, U–G

Êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó áàíêàìè ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé. Òåêóùèé áàíê èíäèöèðóåòñÿ

ãîðÿùèì ñâåòîäèîäîì.

Â ðåæèìå ïðîãðàììû ýòè êíîïêè âûáèðàþò áàíê ïðîãðàìì.

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ýòè êíîïêè èìåþò äâå ôóíêöèè:

• Ïðè âûáîðå êîìáèíàöèé, îíè âûáèðàþò áàíê êîìáèíàöèè. 

• Ïðè íàçíà÷åíèè ðàçëè÷íûõ ïðîãðàìì â êîìáèíàöèþ, ýòè êíîïêè âûáèðàþò áàíê ïðîãðàìì. 

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïðè âûáîðå ïðîãðàììû òðåêà, ýòè êíîïêè âûáèðàþò áàíê ïðîãðàìì.
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11. Контроллеры VALUE
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ââîäà çíà÷åíèÿ âûáðàííîãî ïàðàìåòðà ñ ïîìîùüþ ñëåäóþùèõ êîíòðîëëåðîâ:

• Ñëàéäåð VALUE 

• Êíîïêè êóðñîðà Inc è Dec 

• Êîëåñî VALUE

• Öèôðîâûå êíîïêè

Ñëàéäåð VALUE

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè öèôðîâîãî çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà â áîëüøîì äèàïàçîíå. 

Îí òàêæå ìîæåò ïðèìåíÿòüñÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè, íî òîëüêî â ñëåäóþùèõ ñëó÷àÿõ:

• Â ðåæèìå ïðîãðàììû íà ñòðàíèöå P0: Play — Main è âûáîðå îòîáðàæàåìîãî áîëüøèìè áóêâàìè èìåíè

ïðîãðàììû.

• Â ðåæèìå êîìáèíàöèè íà ñòðàíèöå P0: Play – Program T01– 08 è âûáîðå îòîáðàæàåìîãî áîëüøèìè áóêâàìè

èìåíè êîìáèíàöèè.

Âî âñåõ îñòàëüíûõ ñëó÷àÿõ îí ïåðåäàåò MIDI-êîíòðîëëåð CC#18 è ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà

ìîäóëÿöèè.

Êíîïêè êóðñîðà Inc è Dec 

Äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óâåëè÷åíèÿ/óìåíüøåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà íà åäèíèöó. Îáû÷íî

ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ òî÷íîé ðåãóëèðîâêè.

Êîëåñî VALUE

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè öèôðîâîãî çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà. Îíî óäîáíî ïðè ïåðåìåùåíèè ïî äëèííîìó

ñïèñêó ïîçèöèé.

Öèôðîâûå êíîïêè 0 — 9, êíîïêè ENTER, (-), (.)

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ââîäà öèôð, îïðåäåëÿþùèõ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. Ïðè ýòîì êíîïêè 0 — 9 ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ

çàäàíèÿ ÷èñëåííîãî çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà, êíîïêà (.) äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïîçèöèè äåñÿòè÷íîé òî÷êè, êíîïêà (-) äëÿ

îïðåäåëåíèÿ çíàêà ÷èñëà, à êíîïêà ENTER äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ îêîí÷àòåëüíîãî ðåçóëüòàòà. 

Äîïîëíèòåëüíûå ôóíêöèè êíîïêè ENTER

Åñëè ýêðàííûé ïàðàìåòð ïðåäóñìàòðèâàåò ââîä ìóçûêàëüíûõ íîò (òèïà G4 èëè C#2) èëè çíà÷åíèÿ velocity,

ìîæíî, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER, âçÿòü ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòó íà êëàâèàòóðå.

Äëÿ âûáîðà îäíîé èç äåñÿòè êîìàíä ìåíþ òåêóùåé ñòðàíèöû ìîæíî, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER,

íàæàòü ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó 0 — 9. 

Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè, óäåðæàíèåì êíîïêè ENTER è íàæàòèåì êíîïêè SEQUENCER

REC/WRITE âêëþ÷àåòñÿ ôóíêöèÿ Auto Song Setup.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, óäåðæàíèå êíîïêè ENTER è íàæàòèå êíîïêè LOCATE ðàâíîñèëüíî êîìàíäå ìåíþ Set

Location.

12. Кнопка COMPARE
Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà ñðàâíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè ïðîãðàììû èëè

êîìáèíàöèè è õðàíÿùåãîñÿ â ïàìÿòè îðèãèíàëà. Òàêæå ýòà êíîïêà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ

ìåæäó ïîñëåäíåé è ïðåäûäóùåé çàïèñÿìè, ïðîèçâåäåííûìè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà.

13. PAGE SELECT
Çäåñü äëÿ êàæäîãî ðåæèìà ïðîèçâîäèòñÿ âûáîð ñòðàíèö.

Êíîïêà PAGE SELECT

Íàæìèòå ýòó êíîïêó äëÿ ïåðåõîäà íà äðóãóþ ñòðàíèöó. Ïîñëå íàæàòèÿ, äèñïëåé îòîáðàçèò ñïèñîê ñòðàíèö

ðåæèìà. Íàæìèòå êíîïêó íóæíîé ñòðàíèöû. Èíà÷å, ìîæíî ïåðåéòè íà ñòðàíèöó óäåðæèâàÿ íàæàòîé ýòó

êíîïêó è íàæàòü ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó 0 — 9. 

26 <13> Korg M3. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  



Êíîïêà EXIT

Åñëè íà ýêðàíå âûñâå÷èâàåòñÿ îäíà èç ñòðàíèö òîãî èëè èíîãî ðåæèìà, òî ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó

ïðîèñõîäèò çàãðóçêà ãëàâíîé ñòðàíèöû:

• Îäíîêðàòíîå íàæàòèå ïåðåêëþ÷àåò íà ðàíåå âûáðàííûé ÿðëûê ñòðàíèöû P0.

• Ïîâòîðíîå íàæàòèå ïåðåêëþ÷àåò íà ïåðâûé ÿðëûê ñòðàíèöû P0.

• Òðåòüå íàæàòèå âûáèðàåò ãëàâíûé ïàðàìåòð ñòðàíèöû P0, òèïà èìåíè ïðîãðàììû â ðåæèìå ïðîãðàììû.

Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà, òðîåêðàòíîå íàæàòèå êíîïêè EXIT ïåðåêëþ÷àåò íà

ñòðàíèöó âûáîðà ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè/ïåñíè, ãäå ìîæíî öèôðîâûìè êíîïêàìè èëè êíîïêàìè êóðñîðà

âûáðàòü ïðîãðàììó, êîìáèíàöèþ èëè ïåñíþ.

Åñëè çàãðóæåíî äèàëîãîâîå îêíî, òî ïðè íàæàòèè íà êíîïêó EXIT îòìåíÿþòñÿ âñå ñäåëàííûå â íåì óñòàíîâêè,

è îíî çàêðûâàåòñÿ. Åñëè êíîïêà áûëà íàæàòà, êîãäà íà ýêðàí âûâîäèëîñü íèñïàäàþùåå èëè ñòðàíè÷íîå ìåíþ,

òî îíî çàêðûâàåòñÿ.

14. Кнопки SAMPLING

Êíîïêà REC

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà çàãîðàåòñÿ åå

èíäèêàòîð, è âêëþ÷èòñÿ ðåæèì îæèäàíèÿ ñýìïëèðîâàíèÿ. Äëÿ åãî íà÷àëà íàäî íàæàòü êíîïêó START/STOP.

Êíîïêà START/STOP 

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ïîñëå íàæàòèÿ

êíîïêè SAMPLING REC, òî íà÷íåòñÿ ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ, çàâèñÿùèé îò ñîñòîÿíèÿ ïàðàìåòðà Trigger (íà

ñòðàíèöå Sampling; Recording – Audio In/Setup è Sampling/Audio In):

• Åñëè Trigger óñòàíîâëåí â Sampling START SW, ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ìîìåíòàëüíî.

• Åñëè Trigger óñòàíîâëåí â Note On, ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïðè âçÿòèè íîòû íà êëàâèàòóðå.

• Åñëè Trigger óñòàíîâëåí â Threshold, ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïî äîñòèæåíèè ñèãíàëîì çàäàííîãî óðîâíÿ.

Åñëè íàæàòü ýòó êíîïêó, íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå Sampling P1: Sample Edit, çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëà.

Äàííàÿ êíîïêà òàêæå çàïóñêàåò âîñïðîèçâåäåíèå âîëíîâîãî ôàéëà ñ íîñèòåëÿ. Ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü ôàéëû

WAV â îêíå äèðåêòîðèé íà ðàçëè÷íûõ ñòðàíèöàõ ðåæèìà Media, íà ñòðàíèöå Make Audio CD, â ðåæèìå

ñåêâåíñåðà â äèàëîãîâûõ îêíàõ ðåäàêöèè àóäèîòðåêîâ è â äèàëîãîâîì îêíå “Select Directory” ìåíþ ðåæèìîâ

ñýìïëèðîâàíèÿ, ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà.

15. Кнопки SEQUENCER 
Áîëüøèíñòâî êíîïîê ýòîé ñåêöèè äåéñòâóþò òîëüêî â ðåæèìå ñåêâåíñåðà è ïðè âîñïðîèçâåäåíèè àóäèî CD (â

ðåæèìå Media). 

Èñêëþ÷åíèåì ÿâëÿåòñÿ êíîïêà REC/WRITE; îíà èìååò ðàçëè÷íûå ôóíêöèè â ðàçëè÷íûõ ðåæèìàõ.

Êíîïêà PAUSE

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âðåìåííîãî îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Åñëè

âîñïðîèçâåäåíèå áûëî ïðèîñòàíîâëåíî, òî çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð êíîïêè PAUSE. Äëÿ çàïóñêà

âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ ìåñòà îñòàíîâà íåîáõîäèìî íàæàòü íà ýòó êíîïêó åùå ðàç (èíäèêàòîð ïîãàñíåò).

Â ðåæèìå Media è ñýìïëèðîâàíèÿ, äàííàÿ êíîïêà ïðèîñòàíàâëèâàåò âîñïðîèçâåäåíèå àóäèî CD.

Êíîïêà <<REW

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåìîòêè íàçàä âíóòðè ïåñíè. Åñëè óäåðæèâàòü êíîïêó

<<REW íàæàòîé, òî çàãîðàåòñÿ åå èíäèêàòîð è îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåìîòêà â íàïðàâëåíèè, ïðîòèâîïîëîæíîì

âîñïðîèçâåäåíèþ (âî âðåìÿ çàïèñè ôóíêöèÿ íåäîñòóïíà).

Â ðåæèìå Media è ñýìïëèðîâàíèÿ, êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñêîðåííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ íàçàä àóäèî CD.

Êíîïêà FF>>

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåìîòêè âïåðåä ïåñíè. Åñëè óäåðæèâàòü êíîïêó FF>>

íàæàòîé, òî çàãîðàåòñÿ åå èíäèêàòîð è îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåìîòêà â íàïðàâëåíèè, ñîâïàäàþùåì ñ

íàïðàâëåíèåì âîñïðîèçâåäåíèÿ (âî âðåìÿ çàïèñè ôóíêöèÿ íåäîñòóïíà).

Â ðåæèìå Media, äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñêîðåííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ âïåðåä àóäèî CD.
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Êíîïêà LOCATE

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâêè óêàçàòåëÿ ïåñíè â çàäàííóþ òî÷êó. Ýòî ïîçâîëÿåò

ìãíîâåííî ïåðåìåùàòüñÿ â çàäàííóþ òî÷êó ïåñíè. Ïî óìîë÷àíèþ óêàçàòåëü óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ïåðâûé òàêò.

Äëÿ óñòàíîâêè óêàçàòåëÿ, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER, íàæìèòå LOCATE. Òàêæå ìîæíî óñòàíîâèòü

óêàçàòåëü ïîñðåäñòâîì ýêðàííîãî ìåíþ.

Êíîïêà REC/WRITE

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, çàãîðàåòñÿ åå ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð. Åñëè çàòåì íàæàòü

êíîïêó START/STOP, òî íà÷íåòñÿ çàïèñü (ñòð. 85).

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå

îêíî ñîõðàíåíèÿ (ñòð. 140).

Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER, íàæìèòå SEQUENCER REC/WRITE

äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ôóíêöèè Auto Song Setup (ñòð. 89).

Êíîïêà START/STOP

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïóñêà/îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ/çàïèñè ïåñíè â ñåêâåíñåðíîì ðåæèìå.

Â ðåæèìå Media è ñýìïëèðîâàíèÿ, äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ àóäèî CD.

16. Регулировки TEMPO

Ðåãóëÿòîð TEMPO

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìïîì âîñïðîèçâåäåíèÿ M3, â òîì ÷èñëå: 

• Òåìïîçàâèñèìûõ LFO

• Òåìïîçàâèñèìûõ (“BPM”) ýôôåêòîâ çàäåðæêè

• Òðåêà óäàðíûõ 

• KARMA

• Ïåñíè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà

• Èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè EXB-RADIAS (ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-RADIAS)

×àñòîòà ìåðöàíèÿ ñâåòîäèîäà ñîîòâåòñòâóåò ÷àñòîòå âîñïðîèçâåäåíèÿ ÷åòâåðòíîé íîòû â âûáðàííîì òåìïå.

Åñëè íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI – MIDI Basic ïàðàìåòð MIDI CLOCK óñòàíîâëåí â External, èëè îí
óñòàíîâëåí â Auto, è ñèíõðîñèãíàë ïðèíèìàåòñÿ ïî MIDI, ðåãóëèðîâêè TEMPO íå äåéñòâóþò.

Êíîïêà TAP TEMPO

Ïîçâîëÿåò çàäàâàòü òåìï íàæàòèÿìè íà íåå ïàëüöà. Äëÿ ýòîãî äîñòàòî÷íî äâóõ íàæàòèé; äëÿ áîëüøåé òî÷íîñòè

ìîæíî ïðîäîëæàòü íàæàòèÿ, è òåìï áóäåò âû÷èñëåí íà îñíîâàíèè íåñêîëüêèõ íàæàòèé.

Тыльная/нижняя панель

1. AC Power

Âûêëþ÷àòåëü POWER

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ. Ïåðåä îòêëþ÷åíèåì ñîõðàíèòå âñå îòðåäàêòèðîâàííûå è

ïîëüçîâàòåëüñêèå äàííûå.

Ðàçúåì ïîäêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ ñèëîâûì êàáåëåì. 
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2. USB 2.0

Ðàçúåì USB A (äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ õàðä-äèñêà, ïðèâîäà CD-R/RW, è ò.ä.)

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíèõ USB-óñòðîéñòâ õðàíåíèÿ äàííûõ, òèïà õàðä-äèñêîâ èëè ïðèâîäîâ CD-

R/RW äëÿ îáìåíà ôàéëîâûìè äàííûìè.

Ðàçúåì USB B (äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê êîìïüþòåðó)

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ ìåæäó M3 è êîìïüþòåðîì.

USB

USB — ýòî Universal Serial Bus — ïðîòîêîë äëÿ îáìåíà äàííûìè ìåæäó êîìïüþòåðîì è ïåðèôåðèéíûìè

óñòðîéñòâàìè.

3. MIDI

Ðàçúåì MIDI THRU

Íà ýòîò ïîðò ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ, ïîñòóïàþùèå íà âõîä MIDI IN. Ýòî ïîçâîëÿåò ñîñòàâëÿòü öåïî÷êó èç

íåñêîëüêèõ ïðèáîðîâ äëÿ îáìåíà ìåæäó íèìè MIDI-èíôîðìàöèåé.

Ðàçúåì MIDI OUT

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ èç M3 âî âíåøíåå îáîðóäîâàíèå. Ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ

óïðàâëåíèÿ âíåøíèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì.

Ðàçúåì MIDI IN

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà MIDI-äàííûõ îò âíåøíåãî îáîðóäîâàíèå. Ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ M3

ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ.

4. Педали

Ðàçúåì DAMPER

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ îïöèîíàëüíîé ïåäàëè èëè ïåðåêëþ÷àòåëÿ. Åñëè ñ ðàçúåìîì ñêîììóòèðîâàíà

ïåäàëü DS-1H, òî îíà ðàáîòàåò êàê ïîëó-äåìïôåðíàÿ. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ëþáîãî äðóãîãî íîæíîãî

ïåðåêëþ÷àòåëÿ îí âûïîëíÿåò ôóíêöèè äåìïôåðíîé ïåäàëè. Äëÿ êîððåêòíîé ðàáîòû ïîëó-äåìïôåðíîé ïåäàëè

íåîáõîäèìî ïðàâèëüíî óñòàíîâèòü ïîëÿðíîñòü è îòðåãóëèðîâàòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü. 

Ðàçúåì ASSIGNABLE SWITCH

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ îïöèîíàëüíîãî íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ, íàïðèìåð, Korg PS-1. Ïåðåêëþ÷àòåëü

ìîæíî íàçíà÷èòü íà âûáîð ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé, íà óïðàâëåíèå çàïóñêîì/îñòàíîâîì ñåêâåíñåðà è ò.ä.

Ôóíêöèÿ ñêîììóòèðîâàííîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà (ÿðëûê Controller

ñòðàíèöû Controllers/Scales).

Ðàçúåì ASSIGNABLE PEDAL

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ îïöèîíàëüíûõ ïåäàëåé-êîíòðîëëåðîâ, íàïðèìåð, Korg EXP-2 èëè XVP-10.

Ôóíêöèÿ ñêîììóòèðîâàííîãî ñ ãíåçäîì ïåðåêëþ÷àòåëÿ îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

5. Разъемы S/P DIF IN и OUT
Ðàçúåìû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îáìåíà äàííûìè â 24-áèòíîì öèôðîâîì îïòè÷åñêîì ôîðìàòå TOSLINK (IEC60958,

EJAJ CP-1201) ñ âíåøíèìè óñòðîéñòâàìè. Äëÿ êîììóòàöèè èñïîëüçóþòñÿ îïòè÷åñêèå êàáåëè.

Ïðè ðàáîòå ñ S/P DIF, óñòàíîâèòå ñèíõðîêîä Word Clock â M3 â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ïàðàìåòðîì System Clock. 

Ðàçúåì OUT (MAIN)

Íà ýòîò ðàçúåì ïåðåäàåòñÿ ñòåðåîñèãíàë âûõîäîâ AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R.

Ðåãóëÿòîð VOLUME MAIN íå âëèÿåò íà óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå S/PDIF.

Ðàçúåì IN

Ðàçúåì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà äàííûõ â öèôðîâîì îïòè÷åñêîì ôîðìàòå (IEC60958, EJAJ CP-1201). Åãî

ìîæíî èñïîëüçîâàòü îäíîâðåìåííî ñ 2 àíàëîãîâûìè âõîäàìè.
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6. Аналоговые разъемы AUDIO INPUTS
Àóäèîâõîäû èñïîëüçóþòñÿ ïðè çàïèñè è ñýìïëèðîâàíèè, à òàêæå ïðè èñïîëüçîâàíèè M3 â êà÷åñòâå ïðîöåññîðà

ýôôåêòîâ.

AUDIO INPUT 1, 2

Âûïîëíåíû íà íåñèììåòðè÷íûõ ðàçúåìàõ 1/4” TRS.

Ðåãóëÿòîðû LEVEL

Óïðàâëÿþò óðîâíåì ñèãíàëà íà âõîäíûõ ðàçúåìàõ AUDIIO INPUT 1/2. 

Ïåðåêëþ÷àòåëè MIC/LINE

Îïðåäåëÿþò ÷óâñòâèòåëüíîñòü àóäèîâõîäîâ.

Óñòàíîâêà LINE ñîîòâåòñòâóåò ïîäêëþ÷åíèþ ê ìèêøåðàì, êîìïüþòåðíûì ñèñòåìàì, ñèãíàë-ïðîöåññîðàì è

äðóãèì ñèíòåçàòîðàì. 

Óñòàíîâêà MIC ñîîòâåòñòâóåò ïîäêëþ÷åíèþ ìèêðîôîíà.

7. Аналоговые разъемы AUDIO OUTPUTS
Âñå àíàëîãîâûå àóäèîâûõîäû âûïîëíåíû íà íåñáàëàíñèðîâàííûõ ðàçúåìàõ 1/4” ñ íîìèíàëüíûì óðîâíåì +4

dBu.

Ýòè âûõîäû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è ñèãíàëà íà âíåøíþþ ñèñòåìó çâóêîóñèëåíèÿ èëè ìèêøåð. Êðîìå äâóõ

îñíîâíûõ àóäèîâûõîäîâ L/MONO è R, M3 èìååò 4 äîïîëíèòåëüíûõ. Çâóê ëþáîãî ãåíåðàòîðà, áàðàáàíà,

òåìáðà/òðåêà èëè ðàçðûâà ýôôåêòà ìîæíî íàïðàâèòü íà ëþáîé èç âûõîäîâ èíñòðóìåíòà (ñòð. 155). 

Ðàçúåìû (MAIN) L/MONO, R

Ýòî — ãëàâíûå ñòåðåîâûõîäû, óðîâåíü íà íèõ ðåãóëèðóåòñÿ ñëàéäåðîì VOLUME MAIN. Âñå çàâîäñêèå

ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè çâó÷àò ÷åðåç ýòè âûõîäû.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû íàïðàâèòü çâóê íà îñíîâíûå âûõîäû (MAIN) L/MONO è R, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð

Bus Select â L/R.

Ïðè ñíÿòèè ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñèãíàëà êîììóòèðóþòñÿ îáà ãíåçäà (MAIN) L/MONO è R, ïðè ñíÿòèè

ìîíîôîíè÷åñêîãî — òîëüêî ãíåçäî (MAIN) L/MONO.

Ðàçúåìû (INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4

Ýòî — 4 äîïîëíèòåëüíûõ àóäèîâûõîäà äëÿ íåçàâèñèìîãî âûâîäà îòäåëüíûõ çâóêîâ. 

Îíè ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå ìîíî èëè ñòåðåîïàð â ëþáûõ êîìáèíàöèÿõ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû íàïðàâèòü íà

íèõ çâóê, íåîáõîäèìî ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì óñòàíîâèòü ïàðàìåòð L/R Bus Indiv. Out Assign ñòðàíèöû

Global P0: Basic Setup – Audio.

Ñëàéäåð VOLUME MAIN íå îêàçûâàåò âëèÿíèÿ íà óðîâåíü âûõîäîâ 1 — 4.

8. Разъем Headphone
Ýòî ãíåçäî 1/4” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèõ íàóøíèêîâ, è ñèãíàë íà íåì àíàëîãè÷åí

ñèãíàëó íà ãëàâíûõ âûõîäàõ. Ãðîìêîñòü â íàóøíèêàõ ðåãóëèðóåòñÿ ñëàéäåðîì VOLUME MAIN.

9. Опция EXB4FW
Ïîñëå óñòàíîâêè â M3 îïöèè EXB-FW, âû ñìîæåòå óïðàâëÿòü èíñòðóìåíòîì îò êîìïüþòåðà ïîñðåäñòâîì

ïðèëàãàåìîé ïðîãðàììû M3 Plug-in Editor è ïîëó÷èòå ñëåäóþùèå âîçìîæíîñòè:

• Îáìåí MIDI-äàííûìè ñ ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì DAW.

• Ðåäàêöèÿ è óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ ðàçëè÷íûõ ðåæèìîâ M3.

• Îáìåí àóäèîäàííûìè ÷åðåç 2 âõîäà è 6 âûõîäîâ M3.

Îïöèÿ EXB-FW èìååò ñëåäóþùèå ñïåöèôèêàöèè:

• Àóäèîâõîä/âûõîä: 24 áèò, 48 êÃö ôèêñèðîâàííî, 2 âõîäà/6 âûõîäîâ

• Âõîä/âûõîä MIDI: îäèí ïîðò âõîäà/âûõîäà (16 MIDI-êàíàëîâ)

30 <16> Korg M3. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  



Èìåéòå â âèäó ñëåäóþùåå.

• Äâà ðàçúåìà èìåþò îäèíàêîâóþ ôóíêöèþ. Ñâîáîäíûé îò ïîäêëþ÷åíèÿ ê êîìïüþòåðó ðàçúåì ìîæåò

èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ öåïî÷íîãî ïîäêëþ÷åíèÿ FireWire-óñòðîéñòâà, êîòîðîå ìîæåò ðàñïîçíàâàòüñÿ

êîìïüþòåðîì. (M3 íå áóäåò ðàñïîçíàâàòü òàêîå óñòðîéñòâî.)

• EXB-FW íå îáåñïå÷èâàåò øèííîå ïèòàíèå.

Èíñòàëëÿöèÿ EXB-FW â M3 îïèñàíà íà ñòð. 202.

10. Монтажные винты
Ýòè âèíòû (M3õ8) ñëóæàò äëÿ êðåïëåíèÿ M3-M ê êëàâèàòóðíîìó áëîêó (ñì. ðóêîâîäñòâî "Keyboard Assembly").

Нижняя панель

11. Разъем TO KYBD
Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ M3 ê êëàâèøíîé ñòîéêå èñïîëüçóéòå ïðèëàãàåìûé êàáåëü (ñì. ñîîòâåòñòâóþùåå

ðóêîâîäñòâî).

12. Крышка опции EXB
Ïîä äàííîé êðûøêîé íàõîäÿòñÿ ìåñòà óñòàíîâêè îïöèé EXB-RADIAS, EXB-FW è EXB-M256, à òàêæå

çàìåíÿåìàÿ áàòàðåÿ êàëåíäàðÿ. Ñì. ñòð. 202.

Объекты дисплея
Èíñòðóìåíò M3 èìååò ñåíñîðíûé äèñïëåé. Âûáîð ñòðàíèöû,

îïðåäåëåíèå çíà÷åíèå ïàðàìåòðû, çàäàíèå èìåíè ïðîãðàìì è

êîìáèíàöèé, ñîõðàíåíèå äàííûõ, à òàêæå äëÿ âûïîëíåíèå

ðÿäà äðóãèõ îïåðàöèé îñóùåñòâëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ

ïðèêîñíîâåíèÿ ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ (îáúåêòó) ýêðàíà

äèñïëåÿ.

Åñëè íàæàòà êíîïêà X-Y MODE, âûáðàòü ïàðàìåòðû íà
äèñïëåå íåâîçìîæíî. Äëÿ ýòîãî îòêëþ÷èòå êíîïêó.

a: Текущая страница
Ïîëå èäåíòèôèöèðóåò òåêóùóþ ñòðàíèöó çàãðóæåííîãî

ðåæèìà â ñëåäóþùåì ôîðìàòå: íàçâàíèå ðåæèìà, íîìåð

ñòðàíèöû è èìÿ ñòðàíèöû.

b: Ярлык
Áîëüøèíñòâî ñòðàíèö ðàçäåëåíî íà íåñêîëüêî ÿðëûêîâ.

c: Параметры
Ïàðàìåòðû äëÿ ðàçëè÷íûõ óñòàíîâîê.

d: Редактируемый элемент
Âûäåëåííûé ñ ïîìîùüþ ïðèêîñíîâåíèÿ îáúåêò ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ (âûäåëÿåòñÿ íåãàòèâíûì, èíâåðñíûì

èçîáðàæåíèåì) íàçûâàåòñÿ ðåäàêòèðóåìûì ýëåìåíòîì. Â êà÷åñòâå ýëåìåíòà ìîæåò âûñòóïàòü êàê ïàðàìåòð,

òàê è åãî çíà÷åíèå. Ñì. ñòð. 23.

e: Помечаемое поле
Êàæäîå ïðèêîñíîâåíèå èçìåíÿåò ñîñòîÿíèå ïîëÿ ñ òåêóùåãî íà ïðîòèâîïîëîæíîå. Ïîìå÷åííîå ïîëå

îïðåäåëÿåò, ÷òî ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðàìåòð íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè. Åñëè ïîëå íå ïîìå÷åíî, òî

ïàðàìåòð îòêëþ÷åí.

f: Кнопка входа в ниспадающее меню (1)
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó âûâîäèòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ ñî ñïèñêîì âîçìîæíûõ çíà÷åíèé âûáðàííîãî

ïàðàìåòðà. Äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåé ñòðî÷êå. Ìàíèïóëÿöèè ñ

êîíòðîëëåðàìè VALUE ïðèâîäÿò ê ñâåðòûâàíèþ íèñïàäàþùåãî ìåíþ. Åñëè íèñïàäàþùåå ìåíþ íå

çàôèêñèðîâàíî (ñì. äàëåå), òî îíî òàêæå çàêðûâàåòñÿ ïðè ïðèêîñíîâåíèè ê îáëàñòè ýêðàíà, ëåæàùåé çà

ïðåäåëàìè íèñïàäàþùåãî ìåíþ.
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a: f:
g: e: 

h: 

b: d: c: 

ßðëûê
Ðåæèì Íîìåð ñòðàíèöû



* Íèñïàäàþùåå ìåíþ

Êíîïêà ôèêñàöèè íèñïàäàþùåãî ìåíþ

Åñëè áóëàâêà îòêðûòà, òî íèñïàäàþùåå ìåíþ çàêðûâàåòñÿ ïîñëå òîãî, êàê áûëî

îïðåäåëåíî çíà÷åíèå ïàðàìåòðà (èëè áûëî âûáðàíî ïîëå ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ,

ðàñïîëîæåííîå çà ïðåäåëàìè íèñïàäàþùåãî ìåíþ), åñëè çàêðûòà — òî ìåíþ

îñòàåòñÿ.

g: Кнопка входа в ниспадающее меню (2)
Ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó âûâîäèòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ ñ ÿðëûêàìè,

ïîçâîëÿþùèìè ñäåëàòü ñëåäóþùèé âûáîð.

• “Bank/Program Select”, “Bank/Combination Select”: âûáîð ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé ïî áàíêó.

• “Multisample Select”: âûáîð ìóëüòèñýìïëà äëÿ ãåíåðàòîðîâ ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ ãðóïï.

• “Effect Select”: âûáîð ýôôåêòà ïî ãðóïïàì.

• “Drumsample Select”: âûáîð ñýìïëà ROM óäàðíûõ ñ ïîìîùüþ ãðóïï.

• Âûáîð KARMA GE.

Äëÿ òîãî ÷òîáû çàêðûòü ìåíþ, íàæìèòå êíîïêó OK èëè Cancel.

Ñòðîêà ïðîêðóòêè

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîñìîòðà çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ, êîãäà îíè íå ïîìåùàþòñÿ íà îäíîì ýêðàíå äèñïëåÿ.

Êíîïêà âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ ãðóïï

Ïðè íàæàòèè ýòîé êíîïêè âûâîäèòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ ñ ÿðëûêàìè, ïîçâîëÿþùèìè ñäåëàòü ñëåäóþùèé âûáîð.

• “Category/Program Select”, “Category/Combination Select”: âûáîð ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé ïî ãðóïïàì.

• “Category/GE Select”: âûáîð GE ïî ãðóïïàì.

Äëÿ òîãî ÷òîáû çàêðûòü ìåíþ, íàæìèòå êíîïêó OK èëè Cancel.

Äëÿ âûáîðà ïîäãðóïï èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà Jump to Sub.

h: Кнопка меню страницы
Ïðè íàæàòèè ýòîé êíîïêè íà ýêðàí âûâîäèòñÿ ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû.

Åãî êîíêðåòíûé âèä è ñîäåðæàíèå çàâèñÿò îò âûáðàííîé ñòðàíèöû. 

Äåñÿòü êîìàíä ìåíþ ñòðàíèöû ìîæíî âûáðàòü äðóãèì ñïîñîáîì.

Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER, íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ

êíîïêó 0 — 9. Äëÿ âûõîäà èç ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû ïðèêîñíèòåñü ê

ïîëþ äèñïëåÿ, ðàñïîëîæåííîìó çà ãðàíèöåé ýòîãî ìåíþ èëè íàæìèòå

êíîïêó EXIT.

* Äèàëîãîâîå îêíî

Âèä è ñîäåðæàíèå äèàëîãîâîãî îêà çàâèñèò îò âûáîðà,

ñäåëàííîãî â ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû. Äëÿ âûáîðà â äèàëîãîâîì

îêíå íîìåðà ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, èñïîëüçóéòå

êîíòðîëëåðû VALUE. 

Äëÿ âûõîäà èç äèàëîãîâîãî îêíà íàæìèòå êíîïêó OK èëè Cancel

(ôàêòè÷åñêè âûõîä îñóùåñòâëÿåòñÿ ïðè îòïóñêàíèè êíîïêè).

Äåéñòâèå êíîïêè EXIT àíàëîãè÷íî äåéñòâèþ êíîïêè Cancel, Done

è Exit.
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Áóëàâêà

Íàæàòü äëÿ ïåðåìåùåíèÿ âëåâî/âïðàâî

Íàæàòü è ïåðåìåùàòü âëåâî/âïðàâî
äî íóæíîé ïîçèöèè

Íàæàòü äëÿ ïåðåìåùåíèÿ 
â êîíêðåòíóþ ïîçèöèþ

Êîìàíäû
ìåíþ

Êíîïêà 
ìåíþ 
ñòðàíèöû

Êíîïêà Cancel Êíîïêà OK

Òåêñòîâàÿ êíîïêà



* Текстовая кнопка
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ, ïîçâîëÿþùåå îòêîððåêòèðîâàòü

òåêñòîâûå ïàðàìåòðû (íàïðèìåð, èìÿ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ïåñíè).

j: Альтернативные поля (кнопки)
Èç ãðóïïû àëüòåðíàòèâíûõ (âçàèìîñâÿçàííûõ) êíîïîê ìîæåò

áûòü ïîìå÷åíà òîëüêî îäíà. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà îïðåäåëÿåòñÿ

îòìå÷åííîé êíîïêîé.

k: Другие объекты
Äëÿ ìîäèôèêàöèè ïàðàìåòðîâ, îáîçíà÷åííûõ îáúåêòàìè â âèäå ñëàéäåðîâ èëè ðåãóëÿòîðîâ, íåîáõîäèìî

âûäåëèòü åãî äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ (ïðèêîñíóòüñÿ ê íåìó) è ââåñòè íîâîå çíà÷åíèå ñ ïîìîùüþ îäíîãî èç

êîíòðîëëåðîâ VALUE. Êðîìå òîãî, âñòðå÷àþòñÿ êíîïêè, àíàëîãè÷íûå êíîïêàì OK è Cancel — ýòî êíîïêè

Done (âûïîëíèòü), Copy (êîïèðîâàòü) è Insert (âñòàâèòü). 

Äâóõïîçèöèîííûå êíîïêè

Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó ýòîãî òèïà ïðîèñõîäèò ñìåíà åå ñîñòîÿíèÿ (ñ âêëþ÷åííîãî íà âûêëþ÷åííîå è

íàîáîðîò).

Êíîïêà PLAY/MUTE/REC (âîñïðîèçâåäåíèå/ìüþòèðîâàíèå/çàïèñü) â ðåæèìå

ñåêâåíñåðà.

Êíîïêà SOLO ON/OFF (ðåæèì ñîëèðîâàíèÿ âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) â ðåæèìå ñåêâåíñåðà.

Êíîïêà ON/OFF (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) äëÿ ýôôåêòîâ.

Основная информация
Описание режимов
M3 èìååò ìíîæåñòâî ôóíêöèé, ïîçâîëÿþùèõ âîñïðîèçâîäèòü è ðåäàêòèðîâàòü ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè,

çàïèñûâàòü è âîñïðîèçâîäèòü äàííûå ñåêâåíñåðà, çàïèñûâàòü è âîñïðîèçâîäèòü ñýìïëû, ìàíèïóëèðîâàòü ñ

íàõîäÿùèìèñÿ íà äèñêàõ äàííûìè. Ðåæèì — íàèáîëåå îáùåå ïîíÿòèå, èñïîëüçóþùååñÿ äëÿ îïèñàíèÿ ýòèõ

ôóíêöèé. M3 èìååò 6 ðåæèìîâ.

Режим программы
Ýòî îñíîâíîé ðåæèì ðàáîòû Ì3.

• Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàììû. 

• Èñïîëüçîâàíèå îäíîãî ìîäóëÿ KARMA.

• Âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ Drum Track â ïðîöåññå èñïîëíåíèÿ.

• Ñýìïëèðîâàíèå èëè ðåñýìïëèðîâàíèå. 

Íàïðèìåð, âîçìîæíî ñýìïëèðîâàíèå ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà â ïðîöåññå ïðîñëóøèâàíèÿ KARMA èëè

ðåñýìïëèðîâàíèå èñïîëíåíèÿ òåìáðîì ïðîãðàììû.

• Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàììû. 

Â ýòîì ðåæèìå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà, ôèëüòðà, îãèáàþùåé, àìïëèòóäû, LFO, ýôôåêòîâ è

KARMA è ò.ä. 

Ñèíòåçàòîð EDS (Enhanced Definition Synthesis): Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü äëÿ ãåíåðàòîðîâ ñëåäóþùèå

ìóëüòèñýìïëû.

• Ïðåñåòû (256 Má): 1032 ìóëüòèñýìïëà (âêëþ÷àÿ 7 ñòåðåî) 

• RAM (64 Ìá, ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-M256 — äî 320 Ìá. Îäíàêî, 512 áàéò èñïîëüçóþòñÿ ñèñòåìîé.);

Ñýìïëèðîâàííûå â M3 èëè çàãðóæåííûå ñ íîñèòåëÿ ìóëüòèñýìïëû RAM

• Ñîçäàíèå ïðîãðàìì óäàðíûõ èç íàáîðîâ óäàðíûõ (ôîðìèðóåìûõ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå).

Ðàñøèðåíèå EXB-RADIAS:

Ñèñòåìà ñèíòåçà MMT (Multiple Modeling Technology) ñ âîçìîæíîñòÿìè ðåäàêöèè.
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Режим комбинации
Êîìáèíàöèÿ — ñîâîêóïíîñòü äâóõ è áîëåå ïðîãðàìì (ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî 16). Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ

ôîðìèðîâàíèÿ ñëîæíûõ çâóêîâ, êîòîðûå íå ìîãóò áûòü ñîçäàíû â ðàìêàõ îäíîé ïðîãðàììû.

• Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå êîìáèíàöèè. 

• Èñïîëüçîâàíèå äî 4 ìîäóëåé KARMA.

• Èñïîëüçîâàíèå îäíîãî òåìáðà äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ Drum Track.

• Èñïîëüçîâàíèå M3 â êà÷åñòâå 16-òðåêîâîãî ìóëüòèòåìáðàëüíîãî òîí-ãåíåðàòîðà

• Ñýìïëèðîâàíèå èëè ðåñýìïëèðîâàíèå.

Íàïðèìåð, âîçìîæíî ñýìïëèðîâàíèå ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà â ïðîöåññå ïðîñëóøèâàíèÿ KARMA èëè

ðåñýìïëèðîâàíèå èñïîëíåíèÿ ñ èñïîëüçîâàíèåì êîìáèíàöèè.

• Ðåäàêòèðîâàíèå êîìáèíàöèè. 

Îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðû ãðîìêîñòè, ïàíîðàìû, ðàñïðåäåëåíèÿ ïî êëàâèàòóðå è ò.ä. äëÿ êàæäîãî çâóêà

(ïðîãðàììû). Êðîìå òîãî, îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ýôôåêòîâ è KARMA.

Режим секвенсера
• Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå ïåñåí.

• Ðåäàêöèÿ ïåñåí.

Íàçíà÷åíèå ïðîãðàìì íà êàæäûé èç 16 òðåêîâ MIDI ñ ðàçäåëüíîé ðåãóëèðîâêîé ãðîìêîñòè, ïàíîðàìû,

ýêâàëèçàöèè, çîí êëàâèàòóðû è velocity; óñòàíîâêà ýôôåêòîâ, óïðàâëåíèÿ X–Y è KARMA; ðåäàêöèÿ MIDI-

äàííûõ.

• Îäíîâðåìåííàÿ çàïèñü äî 16 òðåêîâ MIDI.

• Èñïîëüçîâàíèå äî 4 ìîäóëåé KARMA.

• Ñýìïëèðîâàíèå èëè ðåñýìïëèðîâàíèå. 

Íàïðèìåð, âîçìîæíî ñýìïëèðîâàíèå ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè èëè

çàïèñü ñýìïëèðóåìîãî ñèãíàëà â êà÷åñòâå àóäèîòðåêà (ôóíêöèÿ In-Track Sampling). Âîçìîæíî ðåñýìïëè-

ðîâàíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ñ ïîñëåäóþùåé çàïèñüþ ðåçóëüòàòà íà íîñèòåëü è ñîçäàíèÿ àóäèî CD. 

• 16-÷àñòíàÿ ìóëüòèòåìáðàëüíîñòü (M3 ìîæåò âîñïðîèçâîäèòü äî 16 òåìáðîâ îäíîâðåìåííî).

• Çàïèñü è âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè RPPR.

• Ñîçäàíèå ïàòòåðíîâ Drum Track.

Режим сэмплирования
• Ñýìïëèðîâàíèå çâóêîâ âíåøíåãî àóäèîîáîðóäîâàíèÿ. Ýôôåêòû ìîæíî ïîìåùàòü â çâóêîâîé òðàêò äî

ñýìïëèðîâàíèÿ (ñýìïëèðóåòñÿ îáðàáîòàííûé ýôôåêòîì ñèãíàë).

• Ðåäàêòèðîâàíèå ñýìïëîâ (çàïèñàííûõ èëè çàãðóæåííûõ ñ íîñèòåëåé), îïðåäåëåíèå òî÷åê çàöèêëèâàíèÿ è

äð. ïàðàìåòðîâ.

• Ñîçäàíèå è ðåäàêòèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëîâ, ñîñòîÿùèõ èç äâóõ è áîëåå ñýìïëîâ.

• Êîíâåðòèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëà â ïðîãðàììó. 

• Ñýìïëèðîâàíèå öèôðîâûõ äàííûõ (“ñãðàáëèâàíèå”) íåïîñðåäñòâåííî ñ àóäèî CD. Òàêæå âîçìîæíî

âîñïðîèçâåäåíèå àóäèî CD.

Глобальный режим
• Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê, äåéñòâèå êîòîðûõ ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà âåñü èíñòðóìåíò (íàïðèìåð, âûñîòà

íàñòðîéêè èíñòðóìåíòà, ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë è ò.ä.).

• Ñîçäàíèå íàáîðîâ óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ.

• Ôîðìèðîâàíèå íàáîðîâ óäàðíûõ íà îñíîâå áàðàáàííûõ ñýìïëîâ ROM èëè RAM.

• Ïåðåèìåíîâàíèå ãðóïï ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è KARMA GE.

• Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé ïåäàëåé è ïåðåêëþ÷àòåëåé.

• Ïåðåäà÷à äàìïà ïî MIDI (äàííûå ôîðìàòà SysEx).
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Режим Media
• Óñòàíîâêè ëþáîãî èç îïèñàííûõ âûøå ðåæèìîâ ìîæíî ñîõðàíèòü (èëè çàãðóçèòü) íà âûáðàííûé íîñèòåëü

ôîðìàòà USB 2.0. 

• Ôîðìàòèðîâàíèå íîñèòåëåé USB. Óïðàâëåíèå äàííûìè (êîïèðîâàíèå, ñîõðàíåíèå è ò.ä.).

• Çàãðóçêà ñýìïëîâ ôîðìàòà Korg, AKAI, SoundFont 2.0, AIFF è WAVE (ñýìïëû RAM ìîæíî ýêñïîðòèðîâàòü â

AIFF èëè WAVE).

• Ñîçäàííûå â ñåêâåíñåðå ïåñíè ìîæíî ñîõðàíÿòü â ôîðìàòå SMF. Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû ìîæíî

çàãðóæàòü â ñåêâåíñåð â êà÷åñòâå ïåñåí.

• Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè Data Filer (ñîõðàíåíèå/çàãðóçêà äàííûõ SysEx).

• Ðåäàêöèÿ ôàéëîâ WAVE.

• WAVE-ôàéëû ìîæíî ðàññòàâëÿòü â ëþáîì ïîðÿäêå äëÿ ñîçäàíèÿ àóäèî CD íà USB-ïðèâîäå CD-R/RW.

Ìîæíî ñîçäàâàòü è âîñïðîèçâîäèòü àóäèî CD.
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ÐÅÆÈÌ MEDIA
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Основные операции

1. Выбор режимов
Äëÿ òîãî, ÷òîáû âûïîëíèòü òó èëè èíóþ ôóíêöèþ M3, ñíà÷àëà íåîáõîäèìî âûáðàòü ðåæèì, íàæàâ íà îäíó èç

ñîîòâåòñòâóþùèõ êíîïîê.

Êíîïêà Ðåæèì

COMBI Êîìáèíàöèè

PROG Ïðîãðàììû

SEQ Ñåêâåíñåðà

SAMPLING Ñýìïëèðîâàíèÿ

GLOBAL Ãëîáàëüíûé

MEDIA Media

2. Выбор страниц и ярлыков
Êàæäûé èç ðåæèìîâ èìååò ìíîæåñòâî ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå ðàçíåñåíû ïî ðàçëè÷íûì ñòðàíèöàì. Â ñâîþ

î÷åðåäü êàæäàÿ èç ñòðàíèö ìîæåò èìåòü äî 8 âëîæåííûõ ñòðàíèö (ÿðëûêîâ).

Óáåäèòåñü, ÷òî çàãðóæåí òðåáóåìûé ðåæèì.

Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîãî ðåæèìà íàæìèòå

ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó. Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå

èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì êîìáèíàöèè. Íàæìèòå êíîïêó COMBI.

Îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà Combi P0: Play (ýòî îòîáðàæàåòñÿ â

âåðõíåì ëåâîì óãëó ýêðàíà).

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ïðîãðàììû èëè ñåêâåíñåðà îáû÷íî

îòîáðàæàåòñÿ ñòðàíèöà P0: Play. íà íåé ìîæíî ïðîèçâåñòè

ðÿä íàñòðîåê çâóêà. Äëÿ äåòàëüíîé íàñòðîéêè èñïîëüçóéòå

ñòðàíèöó 1 (Combi P1: DT/XY/Ctrls, è ò.ä.) è ïîñëåäóþùèå.

Âûáîð ñòðàíèöû

Èñïîëüçîâàíèå êíîïêè PAGE SELECT

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ïðîãðàììû, ãëîáàëüíîì è ñåêâåíñåðà ìîæíî âûâåñòè íà ýêðàí ñïèñîê ñòðàíèö

ðåæèìà íàæàòèåì êíîïêè PAGE SELECT.

1. Íàæìèòå êíîïêó PAGE SELECT.

Îòîáðàçèòñÿ ìåíþ âûáîðà ñòðàíèö.

Ñòðàíèöà, íà êîòîðîé áûëà íàæàòà êíîïêà PAGE SELECT, îòîáðàçèòñÿ èíâåðñíûì öâåòîì.

2. Íàæìèòå âûáðàííóþ ñòðàíèöó.

Íàïðèìåð, âûáåðåì “P4 Zone/Delay”. Îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà P4: Zone/Delay – Key Z T01–08.

Îòîáðàæàåìàÿ ñòðàíèöà áóäåò òîé, ê êîòîðîé îáðàùàëèñü â ïîñëåäíèé ðàç.
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Èñïîëüçîâàíèå êíîïêè PAGE SELECT è öèôðîâûõ êíîïîê 0 — 9

Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó PAGE SELECT, êíîïêàìè 0 — 9 âûáåðèòå íîìåð íóæíîé ñòðàíèöû.

Îòîáðàçèòñÿ âûáðàííàÿ ñòðàíèöà. Îíà áóäåò òîé, ê êîòîðîé îáðàùàëèñü â ïîñëåäíèé ðàç.

Ïðè íàëè÷èè íåñêîëüêèõ ñòðàíèö, òèïà P5–1, P5–2, P7–1 — P7–4, P8–1 è P8–2, âûáèðàåòñÿ ïåðâàÿ ñòðàíèöà
(P5–1, P7–1 èëè P8–1).

Ïåðåõîä íà ñòðàíèöó 0 êíîïêîé EXIT

Ïðè íàæàòèè êíîïêè EXIT ïðîèñõîäèò âîçâðàò ê ñòðàíèöå P0 ñ

ëþáîé äðóãîé.

Âûáîð ÿðëûêîâ

Äëÿ âûáîðà ïîäñòðàíèöû êîñíèòåñü ñîîòâåòñòâóþùåãî ÿðëûêà

âíèçó äèñïëåÿ.

Â ïðèìåðå ïðèâåäåíû ÿðëûêè îò Program T01–08 äî Mixer

T01–08 ñòðàíèöû Combi P0: Play.

3. Установка параметров
1. Íàæìèòå ðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð. Îí ïîäñâåòèòñÿ (ýòî íàçûâàåòñÿ îáúåêò ðåäàêöèè).

2. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ìîæíî óñòàíîâèòü ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE (êíîïêè êóðñîðà, ñëàéäåð VALUE,

êîëåñî VALUE, öèôðîâûå êíîïêè 0 — 9, êíîïêà (-), êíîïêà (.), êíîïêà ENTER). 

Ñïîñîá óñòàíîâêè ïàðàìåòðà çàâèñèò îò òèïà ïàðàìåòðà èëè îáúåêòà.

Äëÿ íåêîòîðûõ ïàðàìåòðîâ, èõ çíà÷åíèÿ óñòàíàâëèâàþòñÿ êíîïêàìè PROG SELECT èëè íàæàòèåì êíîïêè

íèñïàäàþùåãî ìåíþ, â êîòîðîì óñòàíàâëèâàåòñÿ çíà÷åíèå. Èíîãäà, äëÿ çàäàíèÿ çíà÷åíèÿ íîòû èëè velocity

ìîæíî, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER, âçÿòü íîòó íà êëàâèàòóðå.

3. Äëÿ ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ, èçìåíÿåìûõ ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ, ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè MIX PLAY/MUTE

(SOLO) èëè ñëàéäåðû MIX VOLUMES.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî èñïîëüçîâàòü òàêæå êíîïêó COMPARE.

Êîíòðîëëåðû VALUE

Êîëåñî VALUE

Óäîáíî äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà íà áîëüøóþ âåëè÷èíó.

Ñëàéäåð VALUE

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà íà áîëüøóþ âåëè÷èíó, àíàëîãè÷íî êîëåñó, èëè äëÿ

óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèåé.

Êíîïêè êóðñîðà

Îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ ïðè íåîáõîäèìîñòè ïîøàãîâîãî èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà.

Öèôðîâûå êíîïêè 0 — 9, êíîïêà ENTER, êíîïêà (-), êíîïêà (.)

Îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ, êîãäà çàðàíåå èçâåñòíî çíà÷åíèå, â êîòîðîå íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð.

Ñíà÷àëà íåîáõîäèìî ââåñòè ÷èñëåííîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ñ ïîìîùüþ êíîïîê 0 — 9, à çàòåì íàæàòü êíîïêó

ENTER.

Êíîïêà (-) èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà îòðèöàòåëüíûõ âåëè÷èí.

Êíîïêà (.) èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà äåñÿòè÷íîé òî÷êè.

Ââîä ñ êëàâèàòóðû + êíîïêà ENTER

Çíà÷åíèå òàêèõ ïàðàìåòðîâ, êàê íîìåð íîòû è ñêîðîñòü åå íàæàòèÿ (velocity), ìîæíî ââåñòè ñ ïîìîùüþ

êëàâèàòóðû. Äëÿ ýòîãî ïðè íàæàòîé êíîïêå ENTER íåîáõîäèìî âçÿòü íà êëàâèàòóðå ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòó

(äëÿ ââîäà íîìåðà íîòû) èëè ëþáóþ íîòó ñ òðåáóåìîé ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ (äëÿ ââîäà velocity).

Åñëè íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå Global P5: Drum Kit ïðè íàæàòîé êíîïêå ENTER âçÿòü íîòó, òî áóäóò

âîññòàíîâëåíû ñâÿçàííûå ñ íåé óñòàíîâêè. 

Ýòà ôóíêöèÿ íåäîñòóïíà ïðè îòêðûòîì ìåíþ êîìàíä, ïîñêîëüêó êíîïêà ENTER âûïîëíÿåò ôóíêöèþ OK.
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Äðóãèå

Êíîïêè BANK SELECT I–A, I–B, I–C, I–D, I–E, I–F, I–G, U–A, U–B, U–C, U–D, U–E, U–F, U–G

Äàííûå êíîïêè ìåíÿþò áàíêè âûáðàííîé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, ÷òî èíäèöèðóåòñÿ ñâåòîäèîäàìè.

Â ðåæèìå ïðîãðàììû ýòè êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà áàíêà ïðîãðàìì.

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ýòè êíîïêè èìåþò äâå ôóíêöèè:

• Ïðè âûáîðå êîìáèíàöèè, îíè îïðåäåëÿþò áàíê êîìáèíàöèé.

• Ïðè íàçíà÷åíèè ïðîãðàììû íà òåìáð êîìáèíàöèè, îíè îïðåäåëÿþò áàíê ïðîãðàìì.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà îíè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà áàíêà ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ.

Ðåãóëÿòîð TEMPO, êíîïêà TAP TEMPO

Òåìï ìîæíî çàäàòü âðàùåíèåì ðåãóëÿòîðà TEMPO èëè ïîñëåäîâàòåëüíûìè íàæàòèÿìè êíîïêè TAP TEMPO.

Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ

Ñì. ñòð. 42.

Êíîïêà COMPARE

Êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñðàâíåíèÿ çâóêà îòðåäàêòèðîâàííîé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè ñ

íåîòðåäàêòèðîâàííîé îðèãèíàëüíîé âåðñèåé (ò.å. ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, çàïèñàííîé â ïàìÿòè).

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè íàæìèòå êíîïêó COMPARE. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîä è

âîññòàíîâÿòñÿ óñòàíîâêè ïîñëåäíèé ðàç ñîõðàíåííûå äëÿ ýòîé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè. Äëÿ âîçâðàòà ê

îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó COMPARE. Ïðè ýòîì åå èíäèêàòîð ïîãàñíåò.

Ïðè ïîïûòêå îòðåäàêòèðîâàòü óñòàíîâêè, âîññòàíîâëåííûå èç ïàìÿòè ñ ïîìîùüþ êíîïêè COMPARE åå

ñâåòîäèîä ãàñíåò è òåðÿåòñÿ âîçìîæíîñòü âåðíóòüñÿ ê îòðåäàêòèðîâàííîé ðàíåå âåðñèè ïðîãðàììû.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êíîïêà COMPARE èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîçâðàòà íà îäèí øàã íàçàä è ïîñëåäóþùåãî

âîçâðàòà ê ñàìîé ïîñëåäíåé âåðñèè ïðè çàïèñè ïåñíè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, ïîøàãîâîé çàïèñè èëè ïðè

ðåäàêòèðîâàíèè òðåêà.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ðàññìàòðèâàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè ñðàâíåíèÿ ïðè çàïèñè òðåêà ïåñíè â ðåæèìå

ðåàëüíîãî âðåìåíè.

1. Çàïèøèòå â ðåàëüíîì âðåìåíè òðåê MIDI (äóáëü 1).

2. Åùå ðàç çàïèøèòå òîò æå òðåê â ðåàëüíîì âðåìåíè (äóáëü 2).

3. Íàæìèòå êíîïêó COMPARE. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîä è áóäåò âîññòàíîâëåí äóáëü 1.

4. Åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó COMPARE. Ñâåòîäèîä êíîïêè ïîãàñíåò è âîññòàíîâèòñÿ äóáëü 2.

5. Åñëè íàõîäÿñü íà øàãå 3 çàïèñàòü îïÿòü òîò æå òðåê, ÷òî è â ïåðâûå äâà ðàçà (äóáëü 3) òî îðèãèíàëîì

îñòàåòñÿ äóáëü 1, êîòîðûé áóäåò ñðàâíèâàòüñÿ ñ äóáëåì 3 ïðè íàæàòèè íà êíîïêó COMPARE. 

Åñëè æå çàïèñàòü äóáëü 3 íà øàãå 4, òî îðèãèíàëîì ñòàíîâèòñÿ äóáëü 2 è èìåííî îí áóäåò ñðàâíèâàòüñÿ ñ

äóáëåì 3 ïðè íàæàòèè íà êíîïêó COMPARE.

Àíàëîãè÷íî, ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ ïîçâîëÿåò âîññòàíîâèòü ïðåäûäóùèé âàðèàíò çàïèñè èëè ïðåäûäóùåå

ñîñòîÿíèå ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé.

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ íå ðàáîòàåò.

4. Работа с командами меню
Íà êàæäîé ñòðàíèöå èìååòñÿ ñâîé íàáîð êîìàíä ìåíþ, òèïà Write èëè Copy.

1. Â âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ êîñíèòåñü ñèìâîëà òðåóãîëüíèêà.

Îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê êîìàíä ìåíþ.

2. Êà÷àíèåì âûáåðèòå êîìàíäó. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî

êîìàíäû.

Êîìàíäû-ôëàæêè íå âûâîäÿò îêîí; èõ ñîñòîÿíèå èçìåíÿåòñÿ, è

ìåíþ çàêðûâàåòñÿ.

Óäåðæàíèåì êíîïêè ENTER è íàæàòèåì öèôðîâîé êíîïêè 0 — 9

ìîæíî ïîëó÷èòü äîñòóï ê äèàëîãîâûì îêíàì ïåðâûõ 10 êîìàíä

ìåíþ.
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Äëÿ çàêðûòèÿ ñïèñêà áåç âûáîðà êîìàíäû, êîñíèòåñü äèñïëåÿ â îòëè÷íîì îò ìåíþ ìåñòå èëè íàæìèòå

êíîïêó EXIT.

3. Äëÿ ïàðàìåòðà â äèàëîãîâîì îêíå, âûáåðèòå åãî êàñàíèåì è êîíòðîëëåðàìè VALUE (êîëåñîì VALUE èëè

êíîïêàìè êóðñîðà) ââåäèòå çíà÷åíèå.

Äëÿ âûáîðà íîìåðà ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè â îêíå ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè BANK SELECT è

êîíòðîëëåðû VALUE.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå OK èëè êíîïêó ENTER.

Äëÿ îòìåíû êîìàíäû íàæìèòå Cancel èëè êíîïêó EXIT.

Äèàëîãîâîå îêíî çàêðîåòñÿ.

5. Запись/сохранение
Ðåçóëüòàòû ðåäàêöèè íåîáõîäèìî ñîõðàíÿòü, èíà÷å îíè áóäóò óòåðÿíû ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïðîãðàìì è

êîìáèíàöèé èëè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

Óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà çàïîìèíàþòñÿ äî ìîìåíòà îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ, íî ïîñëå — òåðÿþòñÿ.

Äåòàëè îïåðàöèè çàïèñè èçëîæåíû íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ:

• Ïðîãðàììû — ñòð. 50

• Êîìáèíàöèè — ñòð. 69

• Ïðåñåòû ýôôåêòîâ — ñòð. 188

• Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè (ñòðàíèöû 0 — 4) — ñòð. 129

• Íàáîðû óäàðíûõ — ñòð. 138

• Ïàòòåðíû Drum Track — ñòð. 195

• Øàáëîíû ïåñåí — ñòð. 272

• Çàïèñü â ïàìÿòü — ñòð. 140

• Ñîõðàíåíèå íà íîñèòåëü (Media – Save) — ñòð. 152
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УУУУ сссс тттт аааа нннн оооо вввв кккк аааа

Включение/отключение питания
Подключение сетевого шнура
1. Óáåäèòåñü, ÷òî âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ M3 íàõîäèòñÿ â ïîëîæåíèè STANDBY.

2. Ïîäêëþ÷èòå ê M3 ïðèëàãàåìûé ñåòåâîé êàáåëü.

3. Ïîäêëþ÷èòå ñåòåâîé êàáåëü ê ðîçåòêå.

Включение питания
1. Çàêðîéòå íà M3 ñëàéäåð VOLUME MAIN.

2. Äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ M3 íàæìèòå êíîïêó POWER. 

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ íàçâàíèå èíñòðóìåíòà è âåðñèÿ

ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ. (Íîìåð âåðñèè ïðîãðàììíîãî

îáåñïå÷åíèÿ ìîæåò èçìåíÿòüñÿ áåç ñïåöèàëüíîãî

óâåäîìëåíèÿ.)

3. Âêëþ÷èòå àêòèâíûå ìîíèòîðû èëè ñèñòåìó

ñòåðåîôîíè÷åñêîãî óñèëåíèÿ.

4. Ñ ïîìîùüþ ñëàéäåðà èíñòðóìåíòà VOLUME MAIN

óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûé óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå M3.

Óñòàíîâèòå îáùóþ ãðîìêîñòü çâóêà ñ ïîìîùüþ

ñîîòâåòñòâóþùèõ îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîé

ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ.

Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Power On Mode” (ñòð. 130) òàêèì îáðàçîì, ÷òî ÷òî ïðè âêëþ÷åíèè
ïèòàíèÿ áóäåò óñòàíàâëèâàòüñÿ çàäàííûå ðåæèì è ñòðàíèöà.

Выключение питания
Íå çàáóäüòå ñîõðàíèòü ðåçóëüòàòû ðåäàêöèè, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îíè áóäóò óòåðÿíû. Ýòî ñïðàâåäëèâî äëÿ

ðåæèìîâ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è ãëîáàëüíîãî.

1. Óñòàíîâèòå ñëàéäåð ãðîìêîñòè VOLUME MAIN èíñòðóìåíòà è ñîîòâåòñòâóþùèé ðåãóëÿòîð ñèñòåìû

çâóêîóñèëåíèÿ â ìèíèìóì.

2. Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ.

3. Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå M3, íàæàâ êíîïêó ROWER.

Íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèÿ â ìîìåíò çàãðóçêè äàííûõ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü M3. 

Ïðè âûïîëíåíèè ïåðå÷èñëåííûõ íèæå îïåðàöèé ïðîèñõîäèò çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü M3. Ïðè ýòîì íà

äèñïëåé âûâîäèòñÿ èíôîðìàöèîííîå ñîîáùåíèå: “Now writing into internal memory”.

• Çàïèñü (îáíîâëåíèå) ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, íàáîðà óäàðíûõ, ôîðìàíò RADIAS

èëè îáíîâëåíèå ïàòòåðíà Drum Track.

• Çàãðóçêà íà÷àëüíûõ äàííûõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, íàáîðà óäàðíûõ èëè ôîðìàíò

RADIAS.

• Ïðèåì MIDI-äàìïà ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, íàáîðà óäàðíûõ, ôîðìàíò RADIAS èëè

ïàòòåðíà Drum Track. 

Коммутация
Âñþ êîììóòàöèþ íåîáõîäèìî ïðîâîäèòü ïðè âûêëþ÷åííîì ïèòàíèè. Áóäüòå ïðåäåëüíî îñòîðîæíû.
Íåâíèìàòåëüíîå îòíîøåíèå ê ïðîöåññó êîììóòàöèè ìîæåò ïðèâåñòè ê âûõîäó èç ñòðîÿ äèíàìèêîâ
çâóêîóñèëèâàþùåé ñèñòåìû èëè ê ïîëîìêå äîðîãîñòîÿùåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð êîììóòàöèè. Èñïîëüçóéòå êàáåëè ñòðîãî ïî íàçíà÷åíèþ.
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Коммутация с аудиооборудованием

Аналоговые выходы
Ñêîììóòèðóéòå àóäèîâûõîäû M3 ñ âõîäàìè ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè çâóêîóñèëèâàþùåé ñèñòåìû îòäåëüíîå âíèìàíèå íåîáõîäèìî óäåëèòü ðåãóëèðîâêå óðîâíÿ
âûõîäíîãî ñèãíàëà. Ñëèøêîì áîëüøàÿ ãðîìêîñòü ìîæåò ïðèâåñòè ê âûõîäó èç ñòðîÿ äèíàìèêîâ.

AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R

Ñèãíàë áóäåò ïðèñóòñòâîâàòü íà ýòèõ âûõîäàõ ïðè óñòàíîâêå “Bus Select” â L/R. Ïðè çàâîäñêèõ óñòàíîâêàõ,

âñå ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè çâó÷àò ÷åðåç ýòè âûõîäû.

1. Ñêîììóòèðóéòå ãíåçäà AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R ñ âõîäíûìè ãíåçäàìè ñèñòåìû

çâóêîóñèëåíèÿ, ìèêøåðà è ò.ä.

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñèãíàëà

íåîáõîäèìî êîììóòèðîâàòü îáà ãíåçäà

(MAIN) L/MONO è R, äëÿ

ìîíîôîíè÷åñêîãî — òîëüêî ãíåçäî

L/MONO. 

2. Ñëàéäåðîì VOLUME MAIN óñòàíîâèòå

óðîâåíü.

AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1 — 4

Ýòè âûõîäû ÿâëÿþòñÿ íåçàâèñèìûìè è ìîãóò

èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ñâåäåíèÿ âî âíåøíåì

ìèêøåðå íåçàâèñèìî èëè ïîïàðíî. Íà íèõ

ìîæíî ïîäàâàòü ñëåäóþùèå ñèãíàëû:
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Ïîäêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ

Ñåòåâîé øíóð 
(â êîìïëåêòå)

Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ

PHONES

MIC1

BAL
OR

UNBAL

LINE IN 1
LOW CUT

75Hz
18dB/OCT

TRIM
+10dB -40dB

10 60

U

-10dBV

MIC GAIN

LINE IN 7-8

L

R

BAL
OR

UNBAL

MONO

+4
-10

LEVEL

LINE IN 9-10

L

R

BAL
OR

UNBAL

MONO

+4
-10

LEVEL

LINE IN 11-12

L

R

BAL
OR

UNBAL

MONO

+4
-10

LEVEL

LINE IN 13-14

L

R

BAL
OR

UNBAL

MONO

+4
-10

LEVEL

STEREO AUX RETURNS
1

2

1

2

AUX SEND

LEFT(1/MONO) RIGHT ALL BAL/UNBAL

L

R

TAPE

INPUT

TAPE

OUTPUT

MAIN OUTS
L

R

BAL/UNBAL

PHONES

MIC2

BAL
OR

UNBAL

LINE IN 2
LOW CUT

75Hz
18dB/OCT

TRIM
+10dB -40dB

10 60

U

-10dBV

MIC GAIN

MIC3

BAL
OR

UNBAL

LINE IN 3
LOW CUT

75Hz
18dB/OCT

TRIM
+10dB -40dB

10 60

U

-10dBV

MIC GAIN

MIC4

BAL
OR

UNBAL

LINE IN 4
LOW CUT

75Hz
18dB/OCT

TRIM
+10dB -40dB

10 60

U

-10dBV

MIC GAIN

MIC5

BAL
OR

UNBAL

LINE IN 5
LOW CUT

75Hz
18dB/OCT

TRIM
+10dB -40dB

10 60

U

-10dBV

MIC GAIN

MIC6

BAL
OR

UNBAL

LINE IN 6
LOW CUT

75Hz
18dB/OCT

TRIM
+10dB -40dB

10 60

U

-10dBV

MIC GAIN

60

U

+15

U

+15

AUX
1

MON/
EFX

2
EFX

U

+15

U

+12

-15

-12

U

+15-15

PAN

SOLO

1
MUTE
A L T  3 – 4

EQ
HI

12kHz

MID
2.5kHz

LOW
80Hz

L R

dB
10

5

U

5

10

20

30

40
50

60

U

+15

U

+15

AUX
1

MON/
EFX

2
EFX

U

+15

U

+12

-15

-12

U

+15-15

PAN

SOLO

2
MUTE
A L T  3 – 4

EQ
HI

12kHz

MID
2.5kHz

LOW
80Hz

L R

dB
10

5

U

5

10

20

30

40
50

60

U

+15

U

+15

AUX
1

MON/
EFX

2
EFX

U

+15

U

+12

-15

-12

U

+15-15

PAN

SOLO

3
MUTE
A L T  3 – 4

EQ
HI

12kHz

MID
2.5kHz

LOW
80Hz

L R

dB
10

5

U

5

10

20

30

40
50

60

U

+15

U

+15

AUX
1

MON/
EFX

2
EFX

U

+15

U

+12

-15

-12

U

+15-15

PAN

SOLO

4
MUTE
A L T  3 – 4

EQ
HI

12kHz

MID
2.5kHz

LOW
80Hz

L R

dB
10

5

U

5

10

20

30

40
50

60

U

+15

U

+15

AUX
1

MON/
EFX

2
EFX

U

+15

U

+12

-15

-12

U

+15-15

PAN

SOLO

5
MUTE
A L T  3 – 4

EQ
HI

12kHz

MID
2.5kHz

LOW
80Hz

L R

dB
10

5

U

5

10

20

30

40
50

60

U

+15

U

+15

AUX
1

MON/
EFX

2
EFX

U

+15

U

+12

-15

-12

U

+15-15

PAN

SOLO

6
MUTE
A L T  3 – 4

EQ
HI

12kHz

MID
2.5kHz

LOW
80Hz

L R

dB
10

5

U

5

10

20

30

40
50

60

U

+15

U

+15

AUX
1

MON/
EFX

2
EFX

U

+15

U

+12

-15

-12

U

+15-15

PAN

SOLO

7–8
MUTE
A L T  3 – 4

EQ
HI

12kHz

MID
2.5kHz

LOW
80Hz

L R

dB
10

5

U

5

10

20

30

40
50

60

U

+15

U

+15

AUX
1

MON/
EFX

2
EFX

U

+15

U

+12

-15

-12

U

+15-15

PAN

SOLO

9–10
MUTE
A L T  3 – 4

EQ
HI

12kHz

MID
2.5kHz

LOW
80Hz

L R

dB
10

5

U

5

10

20

30

40
50

60

U

+15

U

+15

AUX
1

MON/
EFX

2
EFX

U

+15

U

+12

-15

-12

U

+15-15

PAN

SOLO

11–12
MUTE
A L T  3 – 4

EQ
HI

12kHz

MID
2.5kHz

LOW
80Hz

L R

dB
10

5

U

5

10

20

30

40
50

60

U

+15

U

+15

AUX
1

MON/
EFX

2
EFX

U

+15

U

+12

-15

-12

U

+15-15

PAN

SOLO

13–14
MUTE
A L T  3 – 4

EQ
HI

12kHz

MID
2.5kHz

LOW
80Hz

L R

dB
10

5

U

5

10

20

30

40
50

60

dB
10

5

U

5

10

20

30

40
50

60

dB
10

5

U

5

10

20

30

40
50

U

+10

U

+20

U

+20

1

2
AUX 1 MASTER

PRE
POST

NORMALLED

AUX 1
SELECT

EFX TO
MONITOR

AUX 
RETURNS

SOURCE

MAIN
MIX

LEFT RIGHT

CLIP+28

+10

+7

+4

+2

0

-2

-4

-7

-10

-20

-30

0dB=0dBu

RUDE SOLO LIGHT

ALT
3-4

TAPE

ASSIGN
TO MAIN MIX

NORMAL(AFL)
LEVEL SET(PFL)

SOLO
MODE

PHANTOM POWER

CONTROL
ROOM / PHONES MAIN MIX

INPUT

(MAIN)
R L/MONO

INPUT

Monitor
OUTPUT

AUDIO OUTPUT

(INDIVIDUAL)
4 3 2 1

Àíàëîãîâûé àóäèîâûõîä

Ìèêøåð

Àêòèâíûå
ìîíèòîðû
è ò.ä.

DIGITAL OUTS/P DIF  
OUT   IN

Öèôðîâîå îáîðóäîâàíèå

Óñòðîéñòâî USB

USB A USB B

USB-êàáåëü

CD-R/RW, õàðä-äèñê,
ñìåííûé íîñèòåëü è ò.ä.

Îïöèÿ
EXB-FW

FireWire
(IEEE 1394)USB

Àíàëîãîâûé àóäèîâõîä

Ñèíòåçàòîð

Ìèêðîôîí

Ãèòàðà

Ýôôåêòû

Ïèòàíèå

Ïåäàëè

DAMPER

PEDAL

SWITCH

ASSIGNABLE

Ê ðîçåòêå

Êîìïüþòåð

MIDI IN

MIDI
IN

MIDI
OUT

MIDI OUT

MIDI-êàáåëü

Êîìïüþòåð

Îïöèè
EXB-FW è ò.ä.

DAT-ìàãíèòîôîí

MIDI-îáîðóäîâàíèå

R
L/
MONO

INPUT INPUT

PHONES

Àêòèâíûå
ìîíèòîðû

Íàóøíèêè



• Êàæäóþ íîòó íàáîðà óäàðíûõ

• Âûõîäû ðàçðûâ-ýôôåêòîâ

• Êàæäóþ ïðîãðàììó êîìáèíàöèè èëè ïåñíè

• Àóäèîâõîäû

1. Ñêîììóòèðóéòå àóäèîâûõîäû (INDIVIDUAL) 1 — 4 ñî âõîäàìè ìèêøåðà.

2. Ïàðàìåòðàìè Bus Select íàïðàâüòå íóæíûå ñèãíàëû íà ýòè âûõîäû, â ìîíî (1...4) èëè ñòåðåî (1/2, 3/4).

Åñëè ñèãíàë ïðîõîäèò õîòÿ áû ÷åðåç îäèí

ðàçðûâ-ýôôåêò, âûõîäîì ÿâëÿåòñÿ

ïîñëåäíèé IFX â öåïî÷êå, îïðåäåëÿåìûé

ïàðàìåòðîì Bus Select ñòðàíèöû P8 –

Insert FX Setup.

Åñëè õîòÿ áû ÷åðåç îäèí ðàçðûâ-ýôôåêò

ïðîõîäèò ïðîãðàììû, òåìáðà èëè òðåêà,

âûõîä îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì Bus

Select ñòðàíèöû P8–1 èëè 8–2 Routing.

Äëÿ íàçíà÷åíèÿ àóäèîâõîäîâ íà âûõîäû,

èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð Bus Select

ñòðàíèöû P0 – Audio Input (Sampling).

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå, óñòàíîâêà L/R Bus

Indiv. Assign ïîçâîëÿåò íàïðàâëÿòü

ñòåðåîâûõîä MAIN L/R íà ëþáóþ ïàðó

ðàçúåìîâ.

Ñëàéäåð VOLUME MAIN íå îêàçûâàåò âëèÿíèÿ íà óðîâåíü âûõîäîâ 1 — 4.

Íàóøíèêè

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ íàóøíèêîâ ñêîììóòèðóéòå èõ ñ ñîîòâåòñòâóþùèì ãíåçäîì M3. Ñèãíàë â íèõ àíàëîãè÷åí

ñèãíàëó íà âûõîäàõ (MAIN) L/MONO è R. Ñëàéäåðîì VOLUME MAIN óñòàíîâèòå ãðîìêîñòü â íàóøíèêàõ.

Äëÿ ìîíèòîðèíãà ñèãíàëîâ âûõîäîâ (INDIVIDUAL) 1–4 èñïîëüçóéòå âíåøíèé ìèêøåð.

Аналоговые входы
Ïðè íåîáõîäèìîñòè ñýìïëèðîâàíèÿ èëè èñïîëüçîâàíèè ýôôåêòîâ M3 äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëà âíåøíèõ

àóäèîèñòî÷íèêîâ ñ ïîñëåäóþùèì ñíÿòèåì ñèãíàëà ñ âûõîäíûõ ðàçúåìîâ èíñòðóìåíòà, ñêîììóòèðóéòå

âíåøíèé èñòî÷íèê àóäèîñèãíàëà ñî âõîäàìè M3.

AUDIO INPUT 1, 2

Ýòè äâà âõîäà îðãàíèçîâàíû íà íåñèììåòðè÷íûõ ðàçúåìàõ 1/4”. Îíè ñîäåðæàò ïðåäóñèëèòåëè ñ ðåãóëÿòîðàìè

÷óâñòâèòåëüíîñòè.

1. Ïîäêëþ÷èòå ìèêðîôîíû èëè âíåøíèå àóäèîóñòðîéñòâà ê ðàçúåìàì INPUT 1 è 2.

2. Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü MIC/LINE â ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëîæåíèå è ðåãóëÿòîðîì LEVEL óñòàíîâèòå

óñèëåíèå.

Âûáèðàéòå LINE ïðè ïîäêëþ÷åíèè ìèêøåðà, êîìïüþòåðà, àóäèîñèñòåìû, ñèãíàë-ïðîöåññîðà èëè äðóãîãî

ñèíòåçàòîðà.

Âûáèðàéòå MIC ïðè ïîäêëþ÷åíèè ìèêðîôîíà. 

3. Îòðåãóëèðóéòå âûõîäíîé óðîâåíü âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

3. Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ, íà ñòðàíèöå Sampling/Audio In óñòàíîâèòå íóæíûå óðîâåíü, ïàíîðàìó,

ìàðøðóòèçàöèþ è óðîâíè ïîñûëà äëÿ âõîäîâ.

Ãèòàðû ñ àêòèâíûìè äàò÷èêàìè ìîæíî íåïîñðåäñòâåííî ïîäêëþ÷àòü êî âõîäàì 1 è 2, íî ãèòàðû ñ
ïàññèâíûìè äàò÷èêàìè òðåáóþò ïðåäâàðèòåëüíî ïîäêëþ÷åíèÿ ê ïðåäóñèëèòåëþ èëè ýôôåêò-ïðîöåññîðó.
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Цифровой аудиовыход

S/P DIF OUT (MAIN)

Íà âûõîä S/P DIF OUT (MAIN) ïîäàåòñÿ ñòåðåî ñèãíàë âûõîäîâ AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R ñ

÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè 48 êÃö.

1. Ñêîììóòèðóéòå ãíåçäî S/P DIF OUT (MAIN) ñ öèôðîâûì ìèêøåðîì, DAT-ìàãíèòîôîíîì èëè óñòðîéñòâîì

çàïèñè íà ìèíèäèñê, êîòîðûå èìåþò âõîäíîå ãíåçäî S/P DIF IN. 

Äëÿ êîììóòàöèè èñïîëüçóéòå îïòè÷åñêèé êàáåëü.

Ñëàéäåð VOLUME MAIN íå îêàçûâàåò âëèÿíèÿ íà óðîâåíü.

2. Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêó “System Clock”.

Ïðè ñîâìåñòíîé ðàáîòå äâóõ öèôðîâûõ àóäèîóñòðîéñòâ, îíè äîëæíû áûòü ñèíõðîíèçèðîâàíû ïî

àóäèîñèãíàëó — îäèí âåäóùèé, äðóãîé âåäîìûé. Íàïðèìåð, åñëè ñîåäèíèòü äâà ìîäóëÿ M3 ÷åðåç S/P DIF

(IN è OUT), íóæíî óñòàíîâèòü System Clock â Internal â îäíîì ìîäóëå è â S/P DIF — íà äðóãîì. Ïðè

ïîäêëþ÷åíèè áûòîâûõ óñòðîéñòâ ÷åðåç S/P DIF (IN è OUT), óñòàíîâèòå System Clock â S/P DIF.

System Clock óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ñòðàíèöå Global P0: Basic Setup – System Preference.

Цифровой аудиовход

S/P DIF IN

Ñêîììóòèðóéòå ãíåçäî S/P DIF IN ñ ñ öèôðîâûì ìèêøåðîì, DAT-ìàãíèòîôîíîì èëè óñòðîéñòâîì çàïèñè íà

ìèíèäèñê, êîòîðûå èìåþò âõîäíîå ãíåçäî S/P DIF OUT è ÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè 48 êÃö. Öèôðîâûå ñèãíàëû

ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ, ñýìïëèðîâàòüñÿ, îáðàáàòûâàòüñÿ âíóòðåííèìè ýôôåêòàìè è ïåðåäàâàòüñÿ ÷åðåç ðàçúåìû

OUTPUT.

1. Ïîäêëþ÷èòå îïòè÷åñêèì êàáåëåì öèôðîâîé âûõîä àóäèîèñòî÷íèêà ê ðàçúåìó S/P DIF IN íà M3.

2. Óñòàíîâèòå System Clock (ñòðàíèöà Global P0: Basic Setup – System Preference) â S/P DIF. 

3. Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ, íà ñòðàíèöå Sampling/Audio In óñòàíîâèòå íóæíûå óðîâåíü, ïàíîðàìó,

ìàðøðóòèçàöèþ è óðîâíè ïîñûëà äëÿ âõîäîâ.

Âîçìîæíî îäíîâðåìåííîå èñïîëüçîâàíèå âõîäà S/P DIF ñî âñåìè àíàëîãîâûìè âõîäàìè.

Коммутация педалей
Ïîñëå ïîäêëþ÷åíèÿ îïöèîíàëüíûõ ïåäàëåé âû

ñìîæåòå óïðàâëÿòü ðàçëè÷íûìè ôóíêöèÿìè è

ýôôåêòàìè.

Демпферная педаль
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èìèòàöèè ðàáîòû äåìïôåðíîé

ïåäàëè àêóñòè÷åñêîãî ïèàíî äëÿ óïðàâëåíèÿ

ñóñòåéíîì. 

1. Ñêîììóòèðóéòå ñ ãíåçäîì èíñòðóìåíòà DAMPER îïöèîíàëüíóþ äåìïôåðíóþ ïåäàëü DS-1H. Åñëè ê M3

ïîäêëþ÷åíà ðåêîìåíäóåìàÿ âûøå ïåäàëü, òî îíà ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü òàê íàçûâàåìûìè ïîëó-äåìïôåðíûìè

ýôôåêòàìè. 

2. Óñòàíîâèòå ïîëÿðíîñòü è ÷óâñòâèòåëüíîñòü ïåäàëè.

Ножной переключатель
Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ñîñòåíóòî, âêëþ÷åíèåì/âûêëþ÷åíèåì ïðèãëóøàþùåé

ïåäàëè è ôóíêöèè KARMA, âûáîðîì ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, äëÿ çàïóñêà/îñòàíîâà ñåêâåíñåðà è ò.ä. 

1. Ñêîììóòèðóéòå ñ ãíåçäîì èíñòðóìåíòà ASSIGNABLE SWITCH îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü PS-1. 

2. Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ è åãî ïîëÿðíîñòü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêàìè “Foot

Switch Assign” è “Foot Switch Polarity” ãëîáàëüíîãî ðåæèìà íà ñòðàíèöå Global P2: Controllers – Foot

Controllers.

Ножная педаль
Íîæíàÿ ïåäàëü ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ìîäóëÿöèåé çâóêîâ èëè ýôôåêòîâ, à òàêæå îáùåé ãðîìêîñòüþ.
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1. Ñêîììóòèðóéòå ñ ðàñïîëîæåííûì íà ïàíåëè èíñòðóìåíòà ãíåçäîì ASSIGNABLE PEDAL îïöèîíàëüíóþ

ïåäàëü, íàïðèìåð, XVP-10 èëè EXP-2. 

2. Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå ïåäàëè îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé ãëîáàëüíîãî ðåæèìà “Foot Pedal Assign” íà

ñòðàíèöå Global P2: Controllers – Foot Controllers.

Подключение к компьютеру
M3 èìååò ðàçúåìû USB. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè M3 ê êîìïüþòåðó ÷åðåç USB, âû ñìîæåòå èñïîëüçîâàòü åãî â

êà÷åñòâå êîíòðîëëåðà è òîí-ãåíåðàòîðà MIDI äëÿ ïðîãðàìì DAW.

Ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîãî ðåäàêòîðà ìîæíî óïðàâëÿòü M3 îò êîìïüþòåðà è èñïîëüçîâàòü åãî â âèäå

ïðîãðàììíîãî ïëàã-èíà (àóäèîäàííûå ïî USB íå ïåðåäàþòñÿ).

Ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-FW, âû ñìîæåòå ïåðåäàâàòü è ïðèíèìàòü äàííûå MIDI è àóäèî (2 âõîäà/6 âûõîäîâ)

ïîñðåäñòâîì ðåäàêòîðà ÷åðåç ðàçúåì FireWire.

Ìîæíî ïîäêëþ÷èòü M3 ê êîìïüþòåðó òðåìÿ ñïîñîáàìè.

• Ñîåäèíèòü ðàçúåì USB B íà M3 ñ ïîðòîì USB êîìïüþòåðà.

• Ñîåäèíèòü ðàçúåìû MIDI íà M3 ñ êîìïüþòåðîì ïîñðåäñòâîì ñòàíäàðòíîãî MIDI-èíòåðôåéñà.

• Óñòàíîâèòü îïöèþ EXB-FW è ñîåäèíèòü ðàçúåì FireWire íà M3 ñ ïîðòîì FireWire êîìïüþòåðà.

Êîììóòàöèÿ è óñòàíîâêà USB

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê êîìïüþòåðó ðàçúåìà USB B, âû ñìîæåòå ïåðåäàâàòü è ïðèíèìàòü íîòíûå äàííûå, äðóãóþ

MIDI-èíôîðìàöèþ è óñòàíîâêè ïðîãðàìì â êà÷åñòâå MIDI-ñîîáùåíèé.

Ðàçúåì USB B íà M3 ðàáîòàåò òîëüêî ñ MIDI-äàííûìè.

Ïåðåä êîììóòàöèåé M3 ñ êîìïüþòåðîì ïî USB íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â êîìïüþòåðå äðàéâåð KORG USB-
MIDI. Îí óñòàíàâëèâàåòñÿ äëÿ êàæäîãî ïîðòà USB (ñòð. 34).

1. Êàáåëåì USB ñîåäèíèòå ðàçúåì USB B íà M3 ñ ïîðòîì USB êîìïüþòåðà.

Ïðè óïðàâëåíèè M3-M îò âíåøíåé MIDI-êëàâèàòóðû èëè ïðè èñïîëüçîâàíèè ïðîãðàììû M3 Editor,

ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùóþ êîììóòàöèþ.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ïðîãðàììû M3 Plug-In Editor èëè DAW, ìîæíî ïîäêëþ÷èòü MIDI-êëàâèàòóðó ÷åðåç

êîìïüþòåð, êàê ïîêàçàíî íà ñëåäóþùåì ðèñóíêå. (Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê êîìïüþòåðó ïî MIDI, âàì

ïîòðåáóåòñÿ äîïîëíèòåëüíûé MIDI-èíòåðôåéñ.)
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2. Ïðîèçâåäèòå íàñòðîéêè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå M3 (ñòð. 32).

3. Ïðîèçâåäèòå íàñòðîéêè êîìïüþòåðà (ñì. “M3 Editor/Plug-In Editor Manual” (PDF)).

Ðàáîòà ñ ïðîãðàììîé M3 Editor/Plug-In Editor ïðè USB-êîììóòàöèè

Ïðèâåäåì íåñêîëüêî ïðèìåðîâ.

Äëÿ ìèêøèðîâàíèÿ àóäèîñèãíàëîâ M3 ñ àóäèîñèãíàëàìè ïðèëîæåíèÿ êîìïüþòåðà èëè äðóãîãî çâóêîâîãî

ìîäóëÿ, ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùóþ êîììóòàöèþ.

Äëÿ îáðàáîòêè àóäèîñèãíàëîâ M3 ýôôåêòîì ïëàã-èíà èëè óïðàâëåíèÿ èìè îò ïðèëîæåíèÿ êîìïüþòåðà

ñîâìåñòíî ñ àóäèîäàííûìè KORG Legacy Collection èëè äðóãèõ àóäèîòðåêîâ, ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùóþ

êîììóòàöèþ. Ïðîèçâåäèòå ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè ïðèëîæåíèÿ êîìïüþòåðà.

Êîììóòàöèÿ ñ êîìïüþòåðîì ïî MIDI

Äëÿ ýòîãî ïîòðåáóåòñÿ äîïîëíèòåëüíûé MIDI-èíòåðôåéñ.

1. Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåìû MIDI OUT è MIDI IN íà M3 ê ïîðòàì MIDI IN è MIDI OUT èíòåðôåéñà MIDI.

Íåêîòîðûå MIDI-èíòåðôåéñû íå ðàñïîçíàþò ýêñêëþçèâíûå MIDI-ñîîáùåíèÿ M3.

Ïðè óïðàâëåíèè M3-M îò êëàâèàòóðû, ïîäêëþ÷èòå åå ÷åðåç
MIDI-èíòåðôåéñ.

2. Ïðîèçâåäèòå íàñòðîéêè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå M3 (ñòð. 32).
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Êîììóòàöèÿ è óñòàíîâêà îïöèè EXB-FW

Ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-FW âû ñìîæåòå îáìåíèâàòüñÿ àóäèîäàííûìè è MIDI-ñîîáùåíèÿìè ìåæäó M3 è

ïðèëîæåíèåì êîìïüþòåðà ïðè ðàáîòå ïðîãðàììû M3 Plug-In Editor.

Âõîä/âûõîä àóäèî: 24 áèò/48 êÃö, 2 âõîäà/6 âûõîäîâ

Âõîä/âûõîä MIDI: îäèí ïîðò ââîäà/âûâîäà (16 MIDI-êàíàëîâ ââîäà/âûâîäà)

Óñòàíîâêà îïöèè EXB-FW îïèñàíà íà ñòð. 205.

Ó÷òèòå ñëåäóþùèå ìîìåíòû.

• Äâà ðàçúåìà èìåþò îäíó ôóíêöèþ. Íå ïîäêëþ÷åííûå ê êîìïüþòåðó ðàçúåìû ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ

öåïî÷íîãî ïîäêëþ÷åíèÿ óñòðîéñòâ FireWire, ðàñïîçíàâàåìûõ êîìïüþòåðîì (M3 íå ðàñïîçíàåò ýòè

óñòðîéñòâà). Ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ M3, öåïî÷íî ïîäêëþ÷åííûå óñòðîéñòâà ïåðåñòàþò ðàñïîçíàâàòüñÿ

êîìïüþòåðîì.

• EXB-FW íå îáåñïå÷èâàåò øèííîå ïèòàíèå.

• Íå ïîäêëþ÷àéòå EXB-FW îäíîâðåìåííî ê äâóì êîìïüþòåðàì.

• Íå ïîäêëþ÷àéòå EXB-FW îäíîâðåìåííî ê äâóì óñòðîéñòâàì M3.

• EXB-FW ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ MIDI è àóäèî òîëüêî ïðè ðàáîòå ïðîãðàììû M3 Plug-In Editor.

• Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ðåäàêòîðà ÷åðåç FireWire íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü äðàéâåð KORG FireWire-Audio/MIDI.

• Êàæäîå óñòðîéñòâî ââîäà-âûâîäà ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî ñ îäíèì ïðîãðàììíûì ýëåìåíòîì. Ìóëüòè-

êëèåíòíàÿ ðàáîòà íå ïîääåðæèâàåòñÿ.

• Äëÿ ðÿäà ïðèëîæåíèé, òèïà ñåêâåíñåðà, íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè (ñì.

ñîîòâåòñòâóþùåå ðóêîâîäñòâî).

1. Êàáåëåì FireWire ñîåäèíèòå ðàçúåì FireWire íà M3 ñ îðòîì FireWire êîìïüþòåðà.

2. Ïðîèçâåäèòå íàñòðîéêè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå M3 (ñòð. 32).

3. Ïðîèçâåäèòå íàñòðîéêè êîìïüþòåðà (ñì. “M3 Editor/Plug-In Editor Manual” (PDF)).

Ðàáîòà ñ ïðîãðàììîé M3 Editor/Plug-In Editor ïðè

FireWire-êîììóòàöèè

Ïðèâåäåì íåñêîëüêî ïðèìåðîâ.

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü M3 ÷åðåç ïðîãðàììíûé ïëàã-

èí, îáðàáàòûâàòü àóäèîñèãíàëû M3 ýôôåêòîì ïëàã-èíà

èëè óïðàâëÿòü èìè îò ïðèëîæåíèÿ êîìïüþòåðà

ñîâìåñòíî ñ àóäèîäàííûìè äðóãèõ àóäèîòðåêîâ.

Âû ìîæåòå îáðàáàòûâàòü ýôôåêòàìè M3 àóäèîñèãíàëû

àóäèîòðåêîâ ïðèëîæåíèÿ.

Ïðîèçâåäèòå ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè ïðèëîæåíèÿ

êîìïüþòåðà. Íà ðèñóíêàõ ïðèâåäåíû ïðèìåðû

êîììóòàöèè è óñòàíîâîê.

Установки глобального режима

Óñòàíîâêè Local Control On

Âêëþ÷èòå ôóíêöèþ Echo Back âî âíåøíåì MIDI/USB-

ñåêâåíñåðå/êîìïüþòåðå (÷òîáû ïðèíÿòûå íà MIDI IN

äàííûå ïåðåäàâàëèñü íà MIDI OUT) è îòêëþ÷èòå

óñòàíîâêó Local Control â M3 (äëÿ âíóòðåííåãî

îòñîåäèíåíèÿ êëàâèàòóðû îò òîí-ãåíåðàòîðà M3). Ïðè

ýòîì âîñïðîèçâîäèìûå íà êëàâèàòóðå è ïýäàõ M3

ìóçûêàëüíûå äàííûå áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ âî âíåøíèé

MIDI-ñåêâåíñåð/êîìïüþòåð, à çàòåì âîçâðàùàòüñÿ íà

òîí-ãåíåðàòîð M3. Ýòî ïîçâîëèò èçáåæàòü ýôôåêòà

“äóáëèðîâàíèÿ íîò”.

Óñòàíîâêà Local Control ïðîèçâîäèòñÿ ïàðàìåòðîì

“Local Control On” (Global P1: MIDI). Ïî óìîë÷àíèþ,
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ýòî ïîëå îòìå÷åíî. Ïðè ðàáîòå òîëüêî ñ M3 îñòàâüòå Local Control âêëþ÷åííûì, èíà÷å èãðà íà êëàâèàòóðå íå

áóäåò âûçûâàòü çâóêîâîãî îòêëèêà. Ñì. ñòð. 131.

Óñòàíîâêó Local Control ìîæíî îòêëþ÷èòü ñîîáùåíèåì Local Control Off ñ ïðîãðàììû M3 Editor/Plug-In Editor.

Ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-FW, ðàçúåì FireWire âåäåò ñåáÿ ïîäîáíûì æå îáðàçîì.

Óñòàíîâêà MIDI Filter “Exclusive”

Äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è ñèñòåìíûõ ýêñêëþçèâíûõ äàííûõ M3, â ÷àñòíîñòè äëÿ îáìåíà äàííûìè ñ ïðîãðàììíûì

ðåäàêòîðîì M3 Editor/Plug-In Editor â êîìïüþòåðå, íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI – MIDI Routing íåîáõîäèìî

îòìåòèòü ïîëå MIDI Filter Exclusive. Ïî óìîë÷àíèþ, ýòî ïîëå îòìå÷åíî.

MIDI4коммутация
Îáùèå ñâåäåíèÿ

Ñèñòåìà MIDI (Musical Instrument Digital Interface — öèôðîâîé èíòåðôåéñ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ) —

ñèñòåìà ñòàíäàðòèçèðîâàííûõ ïðîòîêîëîâ îáìåíà äàííûìè âñåâîçìîæíûõ ôîðìàòîâ ìåæäó ðàçëè÷íûìè

ýëåêòðîííûìè ìóçûêàëüíûìè èíñòðóìåíòàìè è êîìïüþòåðàìè. Ñèñòåìà MIDI ïîçâîëÿåò îáìåíèâàòüñÿ MIDI-

èíôîðìàöèåé äàæå ìåæäó MIDI-ïðèáîðàìè ðàçëè÷íûõ ôèðì-ïðîèçâîäèòåëåé. Äëÿ ýòîãî âõîäÿùåå â ñèñòåìó

MIDI-îáîðóäîâàíèå íåîáõîäèìî ñêîììóòèðîâàòü ìåæäó ñîáîé ñ ïîìîùüþ MIDI-êàáåëåé.

Óïðàâëåíèå âíåøíèì òîí-ãåíåðàòîðîì îò M3

Ïðè èñïîëüçîâàíèè îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ M3 äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèì òîí-ãåíåðàòîðîì, ñîåäèíèòå ðàçúåì MIDI

OUT M3 ñ ðàçúåìîì MIDI IN âíåøíåãî òîí-ãåíåðàòîðà.

Óïðàâëåíèå òîí-ãåíåðàòîðîì M3 îò âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà

Äëÿ ýòîãî ñîåäèíèòå ðàçúåì MIDI OUT âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà ñ ðàçúåìîì MIDI IN M3.

Óïðàâëåíèå íåñêîëüêèìè âíåøíèìè òîí-ãåíåðàòîðàìè îò M3

Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ MIDI-ïàò÷áýé.
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Подключение устройств USB (HDD, CD4R/RW, и т.д.)
Âû ìîæåòå ïîäêëþ÷èòü ê ðàçúåìó USB A íà Ì3 õàðä-äèñê èëè äðóãîå óñòðîéñòâî õðàíåíèÿ èíôîðìàöèè,

ñîâìåñòèìîå ñ ïðîòîêîëîì USB 2.0, äëÿ ñîõðàíåíèÿ è çàãðóçêè ôàéëîâ M3, òèïà PCG, SNG èëè WAVE.

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè USB-ïðèâîäà CD-R/RW, âû ñìîæåòå ñîçäàâàòü àóäèî CD èç çàïèñàííûõ â M3 ïåñåí (è

êîíâåðòèðîâàòü â ôàéëû WAV).

Äëÿ êîììóòàöèè ñîåäèíèòå ðàçúåì USB A íà Ì3 ñ ðàçúåìîì USB âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

Ìàêñèìàëüíàÿ ïîääåðæèâàåìàÿ åìêîñòü çàâèñèò îò ôîðìàòà óñòðîéñòâà USB. Ïðè FAT16, îíà ðàâíà 4 Ãá; ïðè

FAT32 — 2 Òá (2000 Ãá).

1. Êàáåëåì USB ñîåäèíèòå âíåøíåå óñòðîéñòâî ñ îäíèì èç ïîðòîâ USB A íà Ì3.

Ñòàíäàðòíûå êàáåëè USB èìåþò ðàçíûå ðàçúåìû íà êàæäîì êîíöå. Ïîäêëþ÷èòå ïëîñêèé ïðÿìîóãîëüíûé

ðàçúåì ê M3, à êâàäðàòíûé — ê âíåøíåìó óñòðîéñòâó.

Åñëè èñïîëüçóåìîå óñòðîéñòâî íå ïîääåðæèâàåò “ãîðÿ÷åå ïîäêëþ÷åíèå”, êîììóòèðóéòå åãî â îòêëþ÷åííîì
ñîñòîÿíèè, à çàòåì âêëþ÷àéòå åãî ïèòàíèå.

2. Â ðåæèìå Media âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ Utility “Scan USB Device”.

3. Â ðåæèìå Media íà ýêðàíå Media Select ïðîâåðüòå êîììóòàöèþ. Ñì. ñòð. 139.

“Ãîðÿ÷åå ïîäêëþ÷åíèå”

M3 ïîääåðæèâàåò “ãîðÿ÷åå ïîäêëþ÷åíèå” ïî USB. Òî åñòü, âû ìîæåòå ïîäêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü êàáåëü USB ïðè

âêëþ÷åííîì ïèòàíèè.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ “ãîðÿ÷åãî ïîäêëþ÷åíèÿ”, óñòðîéñòâî USB òàêæå äîëæíî åãî ïîääåðæèâàòü.

Ìàêñèìóì 8 óñòðîéñòâ USB 

M3 èìååò äâà ðàçäåëüíûõ ïîðòà USB 2.0 A è ïîääåðæèâàåò îäíîâðåìåííî äî 8 óñòðîéñòâ USB, âíå

çàâèñèìîñòè îò íàëè÷èÿ äîïîëíèòåëüíûõ õàáîâ.

Ïèòàíèå ïî USB

Ðÿä óñòðîéñòâ USB çàïèòûâàþòñÿ îò øèíû USB, è îíè ïîääåðæèâàþòñÿ M3.

Íåêîòîðûå óñòðîéñòâà USB òðåáóþò îòäåëüíîå ïèòàíèå; â ýòîì ñëó÷àå, èñïîëüçóéòå ïîäõîäÿùèé ñåòåâîé

àäàïòåð.

Íà ïîòðåáëåíèå òîêà óñòðîéñòâàìè USB ñóùåñòâóåò îãðàíè÷åíèå, ñîãëàñíî ñïåöèôèêàöèè USB. Ïðè åãî

ïðåâûøåíèè, M3 íå ñìîæåò êîððåêòíî ðàñïîçíàâàòü ïîäêëþ÷åííûå óñòðîéñòâà USB. Â òàêîì ñëó÷àå,

îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå îá îøèáêå “USB Hub Power Exceeded!”.

Âî èçáåæàíèå òàêèõ ïðîáëåì, ïðè ïîäêëþ÷åíèè áîëåå îäíîãî óñòðîéñòâà USB, èñïîëüçóéòå USB-õàá ñ

ñàìîñòîÿòåëüíûì ïèòàíèåì è èçó÷àéòå ñîîòâåòñòâóþùóþ äîêóìåíòàöèþ.

Установка программного обеспечения
Ïîñëåäíèå âåðñèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ ñîäåðæàòñÿ íà ïðèëàãàåìîì CD-ROM è íà âåá-ñàéòå Korg

http://www.korg.com.

Ïðèìå÷àíèå

• Âñå ïðàâà íà òèðàæèðîâàíèå äàííîãî ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ ïðèíàäëåæàò Korg Corporation.

• Â äàííóþ ïîñòàâêó âêëþ÷åíî ëèöåíçèîííîå ñîãëàøåíèå. Âû äîëæíû îçíàêîìèòüñÿ ñ íèì ïåðåä óñòàíîâêîé

ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ. Äëÿ óñòàíîâêè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ âû äîëæíû ñîãëàñèòüñÿ ñî âñåìè

åãî ïóíêòàìè.
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Системные требования

Äðàéâåð KORG USB-MIDI

Windows

Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà: Microsoft Windows XP Home Edition / Professional / x64 Edition (äðàéâåð äëÿ x64

Edition â áåòà-ñòàäèè) / Vista (äðàéâåð äëÿ 64-bit Edition â áåòà-ñòàäèè)

Êîìïüþòåð: Êîìïüþòåð ñ ïîðòîì USB (ðåêîìåíäóåòñÿ Intel)

Macintosh

Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà: Mac OS X âåðñèè 10.3.9 è ñòàðøå

Êîìïüþòåð: Êîìïüþòåð ñ ïîðòîì USB

M3 Editor (независимая программа), M3 Plug4in Editor (плаг4ин)

Äëÿ ðàáîòû ñ àóäèî (EXB-FW óñòàíîâëåíà è ïîäêëþ÷åíà êàáåëåì FireWire)

Windows

Êîìïüþòåð:

Ïðîöåññîð: Pentium 4 / 2.4 GHz è âûøå (ðåêîìåíäóåòñÿ Pentium D èëè Core Duo è âûøå) 

Ïàìÿòü: 1 Ãá è âûøå (ðåêîìåíäóåòñÿ 2 Ãá è âûøå) 

Ìîíèòîð: 1024 õ 768, öâåòíîñòü 16 áèò è âûøå 

Êîìïüþòåð ñ ïîäåðæèâàåìûì ÎÑ ïîðòîì FireWire (IEEE 1394)

Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà: Microsoft Windows XP Home Edition/Professional Service Pack 2 è ñòàðøå

Macintosh

Êîìïüþòåð:

Ïðîöåññîð: Apple G4 1.4 GHz è âûøå (ïîääåðæèâàåòñÿ Intel Mac), ðåêîìåíäóåòñÿ G5 èëè Core Duo

Ïàìÿòü: 1 Ãá è âûøå (ðåêîìåíäóåòñÿ 2 Ãá è âûøå) 

Ìîíèòîð: 1024 õ 768, 32000 öâåòîâ è âûøå 

Êîìïüþòåð ñ ïîäåðæèâàåìûì ÎÑ ïîðòîì FireWire (IEEE 1394)

Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà: Mac OS X âåðñèè 10.4.9 è ñòàðøå.

Áåç àóäèî-âîçìîæíîñòåé (EXB-FW íå óñòàíîâëåíà èëè íå èñïîëüçóåòñÿ)

Windows

Êîìïüþòåð:

Ïðîöåññîð: Pentium III/1 GHz è âûøå (ðåêîìåíäóåòñÿ Pentium D èëè Core Duo è âûøå) 

Ïàìÿòü: 512 Ìá è âûøå (ðåêîìåíäóåòñÿ 1 Ãá è âûøå) 

Ìîíèòîð: 1024 õ 768, öâåòíîñòü 16 áèò è âûøå 

Êîìïüþòåð ñ ïîäåðæèâàåìûì ÎÑ ïîðòîì USB

Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà: Microsoft Windows XP Home Edition/Professional Service Pack 2 è ñòàðøå

Macintosh

Êîìïüþòåð:

Ïðîöåññîð: Apple G4 800 MHz è âûøå âûøå (ïîääåðæèâàåòñÿ Intel Mac), ðåêîìåíäóåòñÿ G5 èëè Core Duo

Ïàìÿòü: 512 Ìá è âûøå (ðåêîìåíäóåòñÿ 1 Ãá è âûøå) 

Ìîíèòîð: 1024 õ 768, 32000 öâåòîâ è âûøå 

Êîìïüþòåð ñ ïîäåðæèâàåìûì ÎÑ ïîðòîì USB

Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà: Mac OS X âåðñèè 10.4.9 è ñòàðøå.

Ïîääåðæèâàåìûå M3 Plug-In Editor ôîðìàòû: VST, RTAS (Windows); VST, Audio Unit, RTAS (Macintosh)
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*M3 Plug-In Editor äîëæåí ñîîòâåòñòâîâàòü îñíîâíîìó ïðèëîæåíèþ.

Çàïóñê â ÎÑ íåñêîëüêèõ êîïèé ïðîãðàìì M3 Editor è M3 Plug-In Editor íåâîçìîæåí. Òî åñòü, âû íå ñìîæåòå
óïðàâëÿòü îäíîâðåìåííî äâóìÿ è áîëåå ïðèáîðàìè M3.

Установка драйвера и программ в Windows XP
Äëÿ èíñòàëëÿöèè (äåèíñòàëëÿöèè) äðàéâåðà ïîä Windows XP, âû äîëæíû èìåòü äîñòóï Àäìèíèñòðàòîðà.

Ïåðåä ïîäêëþ÷åíèåì M3 ê êîìïüþòåðó ÷åðåç USB íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü KORG USB-MIDI Driver Tools.

Ïåðåä ïîäêëþ÷åíèåì M3 ê êîìïüþòåðó ÷åðåç FireWire (ïðè óñòàíîâëåííîé îïöèè EXB-FW) íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü KORG FireWire Audio/MIDI Driver.

Óñòàíîâêà ïðèëîæåíèé M3

Èíñòàëëÿòîð ïðèëîæåíèé M3 óñòàíàâëèâàåò KORG USB-MIDI Driver Tools è M3 Editor/Plug-In Editor

àâòîìàòè÷åñêè.

1. Âëîæèòå ïðèëàãàåìûé CD-ROM â ïðèâîä CD-ROM. 

Àâòîìàòè÷åñêè îòîáðàçèòñÿ “Ì3 Application Installer”. Åñëè ýòîãî íå ïðîèçîøëî, äâàæäû íàæìèòå

“KorgSetup.exe” íà CD-ROM.

2. Óñòàíîâèòå KORG USB-MIDI Driver Tools è M3 Editor/Plug-In Editor ñîãëàñíî ýêðàííûì èíñòðóêöèÿì.

Äëÿ ðàáîòû ñ M3 Editor/Plug-In Editor ÷åðåç ïîðò USB, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü KORG USB-MIDI Driver Tools.

Äëÿ ðàáîòû ñ M3 Editor/Plug-In Editor ÷åðåç ïîðò FireWire, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü KORG FireWire
Audio/MIDI Driver Tools.

3. Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâêè, âûéäèòå èç èíñòàëëÿòîðà.

4. Ïðè íåîáõîäèìîñòè, óñòàíîâèòå äðàéâåð KORG USB-MIDI (ñì. äàëåå).

Óñòàíîâêà äðàéâåðà KORG USB-MIDI

Äëÿ ðàáîòû ñ M3 Editor/Plug-In Editor ÷åðåç ïîðò USB, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â êîìïüþòåð “äðàéâåð KORG

USB-MIDI” ñ ïîìîùüþ KORG USB-MIDI Driver Tools.

1. Óñòàíîâèòå KORG USB-MIDI Driver Tools.

2. Êàáåëåì USB ñîåäèíèòå ðàçúåì USB B íà Ì3 ñ ïîðòîì USB êîìïüþòåðà è âêëþ÷èòå ïèòàíèå M3. 

Windows îïðåäåëèò ïîäêëþ÷åíèå M3 è óñòàíîâèò äðàéâåð ïî óìîë÷àíèþ (íå KORG USB-MIDI).

Äðàéâåð íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî èñïîëüçóåìîãî ïîðòà USB. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè Ì3 ê
äðóãîìó ïîðòó USB, íåîáõîäèìî äëÿ íåãî ïîâòîðèòü ïðîöåäóðó óñòàíîâêè äðàéâåðà KORG USB-MIDI.

3. Â ïàíåëè çàäà÷ íàæìèòå [Start] -> [All Programs] -> [KORG] -> [KORG USB-MIDI Driver Tools] -> [Install

KORG USB-MIDI device] äëÿ çàïóñêà óòèëèòû óñòàíîâêè.

4. Ñëåäóéòå ýêðàííûì èíñòðóêöèÿì ïî óñòàíîâêå äðàéâåðà KORG USB-MIDI.

Â ïðîöåññå èíñòàëëÿöèè ìîæåò îòîáðàçèòñÿ îêíî ïðåäóïðåæäåíèÿ îá îòñóòñòâèè öèôðîâîé ïîäïèñè
äðàéâåðà. Â ýòîì ñëó÷àå, íàæìèòå [Continue].

5. Ïî çàâåðøåíèè óñòàíîâêè äðàéâåðà, âûéäèòå èç èíñòàëëÿòîðà. 

Ïðè ðåêîìåíäàöèè ïåðåçàãðóçèòü Windows, íàæìèòå [Yes] äëÿ ïåðåçàãðóçêè.

Äëÿ ïðîñìîòðà ðóêîâîäñòâà, íàæìèòå [Start] -> [All Programs] -> [KORG] -> [KORG USB-MIDI Driver Tools] -

> [Installation Manual].

Ïîðòû äðàéâåðà USB-MIDI

KEYBOARD

Ïîçâîëÿåò ïðèíèìàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ îò Ì3 (äàííûå êëàâèàòóðû è êîíòðîëëåðîâ) MIDI-ïðèëîæåíèåì

êîìïüþòåðà.

SOUND

Ïîçâîëÿåò ïåðåäàâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ èç MIDI-ïðèëîæåíèÿ êîìïüþòåðà íà âíóòðåííèé òîí-ãåíåðàòîð M3.
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Óñòàíîâêà äðàéâåðà KORG FireWire Audio/MIDI

1. Ñëåäóéòå ýêðàííûì èíñòðóêöèÿì ïî óñòàíîâêå äðàéâåðà KORG FireWire Audio/MIDI.

Â ïðîöåññå èíñòàëëÿöèè ìîæåò îòîáðàçèòñÿ îêíî ïðåäóïðåæäåíèÿ îá îòñóòñòâèè öèôðîâîé ïîäïèñè
äðàéâåðà. Â ýòîì ñëó÷àå, íàæìèòå [Continue].

2. Ïðè ïîÿâëåíèè ñëåäóþùåãî äèàëîãîâîãî îêíà, ïîäêëþ÷èòå êàáåëü FireWire (IEEE 1394) è âêëþ÷èòå

ïèòàíèå M3.

3. Ïî çàâåðøåíèè óñòàíîâêè äðàéâåðà, âûéäèòå èç èíñòàëëÿòîðà. 

Ïðè ðåêîìåíäàöèè ïåðåçàãðóçèòü Windows, íàæìèòå [Yes] äëÿ ïåðåçàãðóçêè.

Óñòàíîâêè M3 Editor/Plug-In Editor

Äàííûå ñâåäåíèÿ èçëîæåíû â ðóêîâîäñòâå “M3 Editor/Plug-In Editor Manual” (PDF).

Ïðèíóäèòåëüíàÿ óñòàíîâêà äðàéâåðà

Åñëè êîìïüþòåð íå äîïóñêàåò óñòàíîâêó äðàéâåðà áåç öèôðîâîé

ïîäïèñè, ïðîäåëàéòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

1. Â ïàíåëè çàäà÷ íàæìèòå [Start] è çàòåì [Control Panel].

2. Â ïàíåëè óïðàâëåíèÿ

îòêðîéòå [System] è íàæìèòå

ÿðëûê [Hardware]. Çàòåì

íàæìèòå [Driver Signing].

3. Åñëè “What action do you want

Windows to take?” óñòàíîâëåíî â

[Block], äðàéâåð óñòàíîâèòü

íåâîçìîæíî. Âûáåðèòå [Ignore]

èëè [Warn] è íàæìèòå [OK]. 

Ïðè íåîáõîäèìîñòè, ïîñëå

óñòàíîâêè äðàéâåðà

âîññòàíîâèòå äàííîå çíà÷åíèå.

Установка драйвера и программ в Mac OS X
Äëÿ êàæäîãî ïðîãðàììíîãî ýëåìåíòà, òèïà äðàéâåð KORG USB-MIDI è M3 Editor/Plug-In Editor, íåîáõîäèìî

çàïóñêàòü èíñòàëëÿòîð ðàçäåëüíî.

1. Âëîæèòå ïðèëàãàåìûé CD â ïðèâîä CD-ROM.

2. Äâàæäû ùåëêíèòå çíà÷îê èíñòàëëÿòîðà (.pkg) íà CD äëÿ åãî çàïóñêà. 

Èíñòàëëÿòîðû ðàñïëîæåíû â ñëåäóþùèõ ïàïêàõ.

• Äðàéâåð KORG USB-MIDI: ïàïêà “KORG USB-MIDI DRIVER” -> KORG USB-MIDI DRIVER.pkg

• Ïðîãðàììà M3 Editor: ïàïêà “M3 Editor” -> M3 Editor.pkg

3. Ñëåäóéòå ýêðàííûì èíñòðóêöèÿì ïî óñòàíîâêå äðàéâåðà KORG USB-MIDI è M3 Editor.

Äëÿ ðàáîòû ñ M3 Editor ÷åðåç ïîðò USB, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â êîìïüþòåð äðàéâåð KORG USB-MIDI.

4. Ïî çàâåðøåíèè óñòàíîâêè äðàéâåðà, âûéäèòå èç èíñòàëëÿòîðà. 

Ïîðòû äðàéâåðà USB-MIDI

KEYBOARD

Ïîçâîëÿåò ïðèíèìàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ îò Ì3 (äàííûå êëàâèàòóðû è êîíòðîëëåðîâ) MIDI-ïðèëîæåíèåì

êîìïüþòåðà.

SOUND

Ïîçâîëÿåò ïåðåäàâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ èç MIDI-ïðèëîæåíèÿ êîìïüþòåðà íà âíóòðåííèé òîí-ãåíåðàòîð M3.

Óñòàíîâêè M3 Editor/Plug-In Editor

Äàííûå ñâåäåíèÿ èçëîæåíû â ðóêîâîäñòâå “M3 Editor/Plug-In Editor Manual” (PDF).
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РРРР ееее жжжж ииии мммм     пппп рррр оооо гггг рррр аааа мммм мммм ыыыы
Ïðîãðàììû ÿâëÿþòñÿ îñíîâíûìè çâóêàìè M3. Âû ìîæåòå âîñïðîèçâîäèòü èõ íåïîñðåäñòâåííî, íàêëàäûâàòü

èõ äðóã íà äðóãà â êîìáèíàöèÿõ èëè âîñïðîèçâîäèòü ðàçëè÷íûå ïðîãðàììû íà êàæäîì èç 16 òðåêîâ MIDI ñ

ïîìîùüþ âñòðîåííîãî èëè âíåøíåãî ñåêâåíñåðà.

Воспроизведение программ
Выбор программ
Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû èìååòñÿ íåñêîëüêî ñïîñîáîâ. 

• Èñïîëüçîâàíèå “Program Select” è êîíòðîëëåðîâ VALUE.

• Âûáîð íîìåðà áàíêà/ïðîãðàììû (ïîñðåäñòâîì ìåíþ Bank/Program Select).

• Âûáîð ïî ãðóïïàì (ïîñðåäñòâîì ìåíþ Category/Program Select).

• Èñïîëüçîâàíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ.

• Ïðèåì ñîîáùåíèé MIDI Program Change.

Использование “Program Select” и контроллеров VALUE
1. Íàæìèòå êíîïêó MODE PROG (èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ). Ýòî îçíà÷àåò ðåæèì ïðîãðàììû

2. Îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà Prog P0: Play – Main.

Äëÿ ïåðåõîäà íà íåå ñ äðóãîé ñòðàíèöû, íåñêîëüêî ðàç íàæìèòå êíîïêó EXIT.

3. Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî âûáðàíî èìÿ ïðîãðàììû. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, íàæìèòå èìÿ ïðîãðàììû (îíî

ïîäñâåòèòñÿ).

4. Çàãðóçèòå òðåáóåìóþ ïðîãðàììó. Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé ïðîãðàììû ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ îäíèì èç

ïåðå÷èñëåííûõ íèæå ñïîñîáîâ.

• Íàæèìàòü êíîïêè êóðñîðà.

• Âðàùàòü êîëåñî VALUE.

• Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê 0 — 9 íàáðàòü íîìåð ïðîãðàììû è íàæàòü êíîïêó ENTER.

5. Íàæìèòå êíîïêó BANK SELECT I-A — U-G äëÿ âûáîðà áàíêà. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ, è

âûáðàííûé áàíê îòîáðàçèòñÿ â âåðõíåé ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ. 
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1: Êíîïêè 
MODE PROG

Êíîïêè êóðñîðà 3: Program Select
4: Êîëåñî VALUE

4: ×èñëîâûå êíîïêè
     Êíîïêà ENTER2: PROG P0: Play

5: Êíîïêè BANK SELECT
     I-A – U-G

Ðåæèì Íîìåð è èìÿ ñòðàíèöû ßðëûê

Íîìåð áàíêà

Program Select
(Íîìåð è èìÿ ïðîãðàììû)

Êíîïêà âñïëûâàþùåãî ìåíþ Program Select

Âñïëûâàþùåå ìåíþ Category Select
(Íîìåð è èìÿ ãðóïïû)



Íàïðèìåð, äëÿ âûáîðà áàíêà INT-B íàæìèòå êíîïêó BANK SELECT I-B (ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð

êíîïêè è â ëåâîì âåðõíåì óãëó îòîáðàçèòñÿ INT-B).

• Ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè I-G, áàíêè áóäóò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

G -> g(1) -> g(2) -> g(3) -> g(4) -> g(5) -> g(6) -> g(7) -> g(8) -> g(9) -> g(d) -> G-> g(1) -> …

Ïðîñëóøèâàíèå çâóêà

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âûáðàííîé ïðîãðàììû, èãðàéòå íà KYBD-61/73/88 èëè íà ïîäêëþ÷åííîé MIDI-êëàâèàòóðå.

Òàêæå äëÿ ýòîãî ìîæíî óäàðÿòü ïî ïýäàì M3-M.

Áàíêè ïðîãðàìì

Ïðè ïîñòàâêå, â ïàìÿòè M3 íàõîäÿòñÿ 512 ïðåñåòíûõ çàâîäñêèõ ïðîãðàìì, à òàêæå 256 ïðîãðàìì è 9 íàáîðîâ

óäàðíûõ ñòàíäàðòà GM2. Òàêæå äîñòóïíû ÿ÷åéêè äëÿ çàïèñè ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì, ÷òî â ñîâîêóïíîñòè

äàåò 1536 ïðîãðàìì. Ýòè ïðîãðàììû îðãàíèçîâàíû â 14 áàíêîâ. 

Áàíê Íîìåð Îïèñàíèå

INT-A…D 000…127 Çàâîäñêèå ïðîãðàììû. Ïðè ïîñòàâêå, îíè èñïîëüçóþò âíóòðåííèå 

INT-E 000…031 ìóëüòèñýìïëû PCM ROM, ýôôåêòû è KARMA.

INT-E 032…127 Èíèöèàëèçèðîâàííûå ïðîãðàììû. Ðåêîìåíäóåòñÿ äëÿ õðàíåíèÿ ðåçóëüòàòîâ 

ñýìïëèðîâàíèÿ.

INT-F 000…127 Ïðîãðàììû EXB-RADIAS. Äîñòóïíû ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-RADIAS.

GM (INT-G) 001…128 Îñíîâíûå ïðîãðàììû GM2.

g(1)…g(9) 001…128 Ïðîãðàììû âàðèàöèé GM2.

g(d) 001…128 Ïðîãðàììû óäàðíûõ GM2. Ýòè áàíêè ñîäåðæàò 256 ïðîãðàìì ñòàíäàðòà 

General MIDI 2. Èõ ñîäåðæèìîå ïåðåïèñàòü íåâîçìîæíî. Áàíê G ñîäåðæèò 

ïðîãðàììû GM. Îí äàåò âûáîð èç 128 ïðîãðàìì ñ íîìåðàìè îò 001 äî 128 

è îò g(1) äî g(d), âêëþ÷àÿ íàáîðû óäàðíûõ.

USER–A…D 000…127 Çàâîäñêèå ïðîãðàììû. 

USER–A…G 000…127 Èíèöèàëèçèðîâàííûå ïðîãðàììû. 

Ýòè áàíêè ïîçâîëÿþò ïåðåêëþ÷àòü òèï ìåæäó EDS è EXB-RADIAS. Â áàíê 

äðóãîãî òèïà ïðîãðàììû ñîõðàíèòü íåâîçìîæíî. Äëÿ ñìåíû òèïà áàíêà, 

â ãëîáàëüíîì ðåæèìå èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ “Set Prog User-Bank Type”.

Выбор банка и программы в меню Bank/Program Select
Ìîæíî âûáèðàòü ïðîãðàììû èç ñïèñêà áàíêîâ.

1. Íàæìèòå êíîïêó âûçîâà íèñïàäàþùåãî ìåíþ “Program

Select”. Îòêðîåòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ, îçàãëàâëåííîå

“Bank/Program Select”.

Â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå âûáðàí áàíê Bank GM. Íà äèñïëåå

îòîáðàæàþòñÿ ñîñòàâëÿþùèå åãî ïðîãðàììû.

2. Äëÿ âûáîðà áàíêà íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùèé ÿðëûê ñëåâà

èëè ñïðàâà.

3. Ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ, êîòîðîå ñîîòâåòñòâóåò çàãðóæàåìîé

ïðîãðàììå. Åå èìÿ ïîäñâåòèòñÿ, è ïðîãðàììà ïåðåêëþ÷èòñÿ.

Èíà÷å, ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè êóðñîðà.

Â ýòîì ñîñòîÿíèè, âû ìîæåòå ïðîñëóøàòü çâóê ïðîãðàììû ñ

êëàâèàòóðû èëè ïýäîâ.

4. Ïðè âûáîðå Bank GM, îòîáðàçèòñÿ êíîïêà Variation.

Ïîñëåäîâàòåëüíûìè åå íàæàòèÿìè ìîæíî öèêëè÷íî ïåðåêëþ÷àòü áàíêè, àíàëîãè÷íî íàæàòèÿì êíîïêè INT

G ëèöåâîé ïàíåëè.

5. Ïîñëå òîãî êàê áûëà âûáðàíà òðåáóåìàÿ ïðîãðàììà, íàæìèòå êíîïêó OK. 

Åñëè íàæàòü êíîïêó Cancel, òî ñäåëàííûé âûáîð îòìåíÿåòñÿ è íîâàÿ ïðîãðàììà íå çàãðóæàåòñÿ (îñòàåòñÿ

àêòèâíîé ïðîãðàììà, çàãðóæåííàÿ ïåðåä âõîäîì â íèñïàäàþùåå ìåíþ).
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Выбор программы из группы в меню Category/Program Select
Ìîæíî âûáðàòü ïðîãðàììó ñ ïîìîùüþ íèñïàäàþùåãî ìåíþ ãðóïï. Â íåì ïðîãðàììû ðàçíåñåíû ïî ãðóïïàì. Â

ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè îíè êëàññèôèöèðîâàíû ïî 16 ãðóïïàì (êëàâèøíûå, îðãàíû, áàñ-

ãèòàðû, óäàðíûå è ò.ä.) ñ ïîäãðóïïàìè. Òàêæå èìåþòñÿ 2 ãðóïïû ñ íàçâàíèÿìè User 16 è User 17, êîòîðûå

ìîæíî ïðè íåîáõîäèìîñòè ïåðåèìåíîâàòü.

1. Íàæìèòå êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ ãðóïï.

Îòêðîåòñÿ ìåíþ, îçàãëàâëåííîå “Category/Program Select”. 

Â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå âûáðàíà ãðóïïà Keyboard.

Ñîñòàâëÿþùèå ãðóïïó ïðîãðàììû îòîáðàæàþòñÿ íà äèñïëåå.

2. Äëÿ âûáîðà äðóãîé ãðóïïû ïðèêîñíèòåñü ê

ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ â ëåâîé èëè ïðàâîé êîëîíêå.

Ïîëíîå èìÿ âûáðàííîé ãðóïïû îòîáðàæàåòñÿ ñïðàâà.

3. Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó

ïîëþ â öåíòðàëüíîé ÷àñòè.

Âûáðàííàÿ ïðîãðàììà âûäåëÿåòñÿ èíâåðñíûì èçîáðàæåíèåì.

Èíà÷å, ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè êóðñîðà.

Â ýòîì ñîñòîÿíèè, âû ìîæåòå ïðîñëóøàòü çâóê ïðîãðàììû ñ êëàâèàòóðû èëè ïýäîâ.

4. Äëÿ âûáîðà ïîäãðóïïû, êíîïêîé Jump to Sub ïåðåéäèòå ê ìåíþ Sub Category/Prog Select.

ßðëûêàìè ñëåâà âûáåðèòå ïîäãðóïïó.

Âû íå ñìîæåòå âûáðàòü ÿðëûêè ïîäãðóïï, íå íàçíà÷åííûå íà ïðîãðàììû.

Âûáåðèòå ïðîãðàììó, êàê â øàãå 3.

Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà èëè Cancel äëÿ îòêàçà. Âû âåðíåòåñü â îñíîâíóþ ãðóïïó.

5. Ïîñëå òîãî êàê áûëà âûáðàíà íåîáõîäèìàÿ ïðîãðàììà, íàæìèòå êíîïêó íèñïàäàþùåãî ìåíþ OK.

Åñëè íàæàòü êíîïêó Cancel, òî ñäåëàííûé âûáîð îòìåíÿåòñÿ è íîâàÿ ïðîãðàììà íå çàãðóæàåòñÿ (îñòàåòñÿ

àêòèâíîé ïðîãðàììà, çàãðóæåííàÿ ïåðåä âõîäîì â íèñïàäàþùåå ìåíþ).

Загрузка программ с помощью ножного переключателя
Äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ ïðîãðàìì ìîæíî èñïîëüçîâàòü îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü

(íàïðèìåð, Korg PS-1), ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE SWITCH.

Ýòî ìîæíî ñäåëàòü äâóìÿ ñïîñîáàìè: íàçíà÷åíèåì ïåðåêëþ÷àòåëÿ íà Program Up/Down èëè íà Value Inc/Dec.

Êàæäûé èç íèõ óäîáåí â îïðåäåëåííîé ñèòóàöèè.

Íàçíà÷åíèå íà Program Up/Down

Ýòî ïîçâîëÿåò íåïîñðåäñòâåííî ìåíÿòü ïðîãðàììû íîæíûì ïåðåêëþ÷àòåëåì. Ýòî íàèáîëåå îáùèé ñïîñîá. Äëÿ

ýòîãî:

1. Ïîäêëþ÷èòå íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (îïöèîíàëüíûé PS-1) ê ðàçúåìó ASSIGNABLE SWITCH òûëüíîé

ïàíåëè.

2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Global P2: Controllers – Foot

Controllers.

3. Íàæìèòå êíîïêó MODE GLOBAL äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé

ðåæèì.

Íàæìèòå êíîïêó PAGE SELECT äëÿ äîñòóïà ê Global Page

Select. Íàæìèòå P2 Controllers, çàòåì ÿðëûê Foot Control íà

äèñïëåå.

4. Óñòàíîâèòå “Foot Switch Assign” â Program Up èëè Program

Down.

Ïðè âûáîðå Program Up, ïðè êàæäîì íàæàòèè

ïåðåêëþ÷àòåëÿ áóäåò âûáèðàòüñÿ ïðîãðàììà ñî ñëåäóþùèì íîìåðîì â ñòîðîíó âîçðàñòàíèÿ.

Ïðè âûáîðå Program Down, ïðè êàæäîì íàæàòèè ïåðåêëþ÷àòåëÿ áóäåò âûáèðàòüñÿ ïðîãðàììà ñî

ñëåäóþùèì íîìåðîì â ñòîðîíó óáûâàíèÿ.
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5. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Foot Switch Polarity” â ñîîòâåòñòâèå ïîäêëþ÷åííîìó ïåðåêëþ÷àòåëþ.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ïåäàëè PS-1, âûáåðèòå (–) KORG Standard.

Òåïåðü íîæíàÿ ïåäàëü áóäåò ïîñëåäîâàòåëüíî ïåðåêëþ÷àòü ïðîãðàììû.

6. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ýòèõ óñòàíîâîê, èõ íóæíî çàïèñàòü (ñòð. 141).

7. Íàæìèòå êíîïêó PROG äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Prog P0: Play è ïåäàëüþ ïåðåêëþ÷àéòå ïðîãðàììû.

Äàííàÿ óñòàíîâêà òàêæå äåéñòâóåò íà âûáîð êîìáèíàöèé. 

Íàçíà÷åíèå íà Value Inc/Dec

Ýòî ïîçâîëÿåò ñ ïîìîùüþ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ äóáëèðîâàòü ôóíêöèè êíîïîê êóðñîðà Inc èëè Dec ëèöåâîé

ïàíåëè.

Ýòîò ñïîñîá óäîáåí, åñëè âàì íóæíî îòêðûòü ìåíþ Bank/Program Select èëè Category/Program Select è

ïåðåêëþ÷àòü ïðîãðàììû â ïðîöåññå îáçîðà ìåíþ ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé.

Â äàííîì ñëó÷àå, ñïîñîá íàçíà÷åíèÿ Program Up/Down íå ôóíêöèîíèðóåò ïðè îòêðûòîì ìåíþ (ñìåíà

ïðîãðàìì èãíîðèðóåòñÿ). 

Äëÿ ýòîãî:

1. Ïîâòîðèòå øàãè 1–4 ïðåäûäóùåãî ñïîñîáà.

2. Â âåðõó ñòðàíèöû óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Foot Switch Assign â Value Inc (èëè Value Dec).

3. Òåïåðü íîæíàÿ ïåäàëü áóäåò äåéñòâîâàòü àíàëîãè÷íî êíîïêàì êóðñîðà Inc èëè Dec.

Íîæíàÿ ïåäàëü áóäåò äåéñòâîâàòü òàêèì îáðàçîì äëÿ âñåãî M3, êðîìå ñëó÷àÿ îòêðûòèÿ îêíà Program èëè
Combination Select.

Загрузка программ по MIDI
Çàãðóçêîé ïðîãðàìì ìîæíî óïðàâëÿòü ïî MIDI, ïåðåäàâàÿ ñ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Bank

Select è Program Change äëÿ äîñòóïà êî âñåì 14 áàíêàì.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ïðîãðàììû “M3 Plug-In Editor”, âû ñìîæåòå âûáèðàòü ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè M3 èç

ñïèñêà â ðàìêàõ DAW.

Ïðèåì/ïåðåäà÷à óñòàíîâîê MIDI-êàíàëà

Îáìåí MIDI-äàííûìè â ðåæèìå ïðîãðàììû ïðîèçâîäèòñÿ ïî îáùåìó MIDI-êàíàëó. Îí óñòàíàâëèâàåòñÿ â

ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI – MIDI Basic (ñòð. 131).

Óñòàíîâêè Bank Select

Âû ìîæåòå îïðåäåëèòü ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè ñîîáùåíèÿìè Bank Select (CC#0: ñòàðøèé áàéò, CC#32:

ìëàäøèé áàéò). Îíè îïðåäåëÿþòñÿ íà ñòðàíèöå Global P0: Basic Setup – System Preference.

Óñòàíîâêè MIDI-ôèëüòðà

Ìîæíî îòôèëüòðîâàòü íåíóæíûå MIDI-ñîîáùåíèÿ íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI – MIDI Routing (ñòð. 131).

Работа с KARMA и Drum Track
Ôóíêöèÿ KARMA, îñíîâûâàÿñü íà âçÿòûõ èëè ïðèíÿòûõ ïî MIDI íîòàõ, àâòîìàòè÷åñêè ãåíåðèðóåò ôðàçû èëè

ïàòòåðíû, òèïà ãèòàðíûõ ðèôîâ èëè ïàòòåðíîâ óäàðíûõ. Äëÿ èõ ìîäèôèêàöèè èñïîëüçóþòñÿ ñëàéäåðû è

êíîïêè KARMA (ñòð. 163).

Ôóíêöèÿ Drum Track âîñïðîèçâîäèò øèðîêèé ñïåêòð ïàòòåðíîâ óäàðíûõ ñ ïîìîùüþ ïðîãðàìì óäàðíûõ M3.

Ïàðàëëåëüíî ýòîìó ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü ïðîãðàììû (ñòð. 185).

Ñãåíåðèðîâàííûå ôóíêöèåé KARMA ôðàçû ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ ïàòòåðíàìè Drum Track äëÿ

ñîâìåñòíîé ðàáîòû.
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Использование контроллеров
Ìíîæåñòâî êîíòðîëëåðîâ M3 ïðåäîñòàâëÿåò ïîëüçîâàòåëþ ïðàêòè÷åñêè íåîãðàíè÷åííûå âîçìîæíîñòè ïî

óïðàâëåíèþ òîíîì, âûñîòîé, ýôôåêòàìè è ò.ä. â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Контроллеры M3 KYBD�61/73/88

Джойстик
Äæîéñòèê ïåðåìåùàåòñÿ â ãîðèçîíòàëüíîé ïëîñêîñòè â 4 íàïðàâëåíèÿõ: íà ñåáÿ, îò ñåáÿ, âëåâî è âïðàâî.

Êîíêðåòíîå íàçíà÷åíèå äæîéñòèêà çàâèñèò îò ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû è ýôôåêòîâ. Ñïåöèôè÷åñêîå íàçíà÷åíèå

äæîéñòèêà çàâèñèò îò ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû. 

Ñòàíäàðòíûå íàçíà÷åíèÿ ôóíêöèé äæîéñòèêà ñëåäóþùèå:

Ïåðåìåùåíèå äæîéñòèêà Èìÿ êîíòðîëëåðà Ñòàíäàðòíîå íàçíà÷åíèå

Âëåâî JS–X Ïîíèæåíèå âûñîòû òîíà

Âïðàâî JS+X Ïîâûøåíèå âûñîòû òîíà

Âïåðåä (îò ñåáÿ) JS+Y Âèáðàòî

Íàçàä (ê ñåáå) JS–Y Ôèëüòð LFO (âàó)

M3 èìååò ôóíêöèþ “ôèêñàöèè” ïîëîæåíèÿ äæîéñòèêà êíîïêàìè SW1

èëè SW2 (KYBD-61/73/88) èëè íîæíûì ïåðåêëþ÷àòåëåì (M3-M). Åñëè

îíà íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè, òî äàæå ïðè âîçâðàòå äæîéñòèêà

â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå ýôôåêò íå îòêëþ÷àåòñÿ (ñòð. 41).

Ленточный контроллер
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà íåîáõîäèìî ïåðåìåùàòü ïàëåö ïî ëåíòî÷íîìó

êîíòðîëëåðó âëåâî/âïðàâî. Îáû÷íî îí èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ

âûñîòîé òîíà, ãðîìêîñòüþ, ôèëüòðàìè è ò.ä.

M3 èìååò ôóíêöèþ “ôèêñàöèè” ïîëîæåíèÿ ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà

êíîïêàìè SW1 èëè SW2. Åñëè îíà íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè, òî

äàæå åñëè óáðàòü ñ íåãî ïàëåö, ýôôåêò íå îòêëþ÷àåòñÿ (ñòð. 41).

Кнопки SW1, SW2
Ýòè êíîïêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS (âòîðè÷íîé

ìîäóëÿöèè) èëè èñòî÷íèêà DMod (äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè) ýôôåêòà. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü

ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû èëè ýôôåêòîâ. Êðîìå òîãî, êíîïêè SW1, SW2 ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ

îêòàâ, âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà ïîðòàìåíòî, “ôèêñàöèè” ïîëîæåíèÿ ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà èëè

äæîéñòèêà èëè “ôèêñàöèè” ñîñòîÿíèÿ ôóíêöèè ïîñëåêàñàíèÿ (after touch).

Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îïðåäåëåíèÿ ðåæèìà ðàáîòû êíîïîê SW1 è SW2: Toggle (ñîñòîÿíèå óïðàâëÿåìûõ îò

ýòèõ êíîïîê ôóíêöèé èçìåíÿåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó è ôèêñèðóåòñÿ â íåì) èëè

Momentary (óïðàâëÿåìûå îò ýòèõ êíîïîê ôóíêöèè íàõîäÿòñÿ âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè òîëüêî òîãäà, êîãäà

ñîîòâåòñòâóþùàÿ êíîïêà óäåðæèâàåòñÿ â íàæàòîì ñîñòîÿíèè).

Óñòàíîâêè êíîïîê SW1 è SW2 îòîáðàæàþòñÿ â ðåæèìå ïðîãðàììû íà ñòðàíèöå Prog P0: Play – Main (ñòð. 46).

Ïðè çàïèñè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè ñîõðàíÿþòñÿ òåêóùèå ñîñòîÿíèÿ êíîïîê SW1 è SW2 (íàæàòà/îòæàòà).

Функция “фиксации”

Äæîéñòèê

1. Âûáåðèòå ïðîãðàììó INT-A016: Real Suit E.Piano è èãðàéòå íà êëàâèàòóðå. Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû

ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììû è íàæìèòå ïîñëåäîâàòåëüíî êíîïêè BANK INT A, öèôðîâûå êíîïêè 1 è 6, à

çàòåì êíîïêó ENTER.

2. Èçìåíèòå ãëóáèíó âèáðàòî, ïåðåìåñòèâ äæîéñòèê îò ñåáÿ (íàïðàâëåíèå +Y).

3. Óäåðæèâàÿ äæîéñòèê â ýòîì ïîëîæåíèè, íàæìèòå êíîïêó SW2 (åå èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ). Â ýòîò ìîìåíò

çâóê çàïîìíèòñÿ.

4. Òåïåðü äàæå ïðè îòïóñêàíèè äæîéñòèêà èëè ïåðåìåùåíèè åãî ê ñåáå, çâóê îñòàåòñÿ íåèçìåííûì (òàêèì,

êàêèì îí áûë â ìîìåíò íàæàòèÿ êíîïêè SW2).

5. Äëÿ îòìåíû “ôèêñàöèè” çâóêà íàæìèòå êíîïêó SW2 åùå ðàç.
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Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð

Äæîéñòèê

(Ôóíêöèÿ
Lock)

[SW1], [SW2]



Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð

1. Íàæìèòå êíîïêó SW2 (çàãîðèòñÿ åå èíäèêàòîð).

2. Ïåðåìåùàéòå ïàëåö ïî ðàáî÷åìó ïîëþ ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà. Çâóê ìåíÿåòñÿ.

3. Óáåðèòå ïàëåö ñ ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà. Ôèêñèðóåòñÿ çâóê òî÷êè, â êîòîðîé íàõîäèëñÿ ïàëåö â ìîìåíò

ðàçðûâà êîíòàêòà ñ êîíòðîëëåðîì.

4. Äëÿ îòìåíû “ôèêñàöèè” çâóêà íàæìèòå íà êíîïêó SW2 åùå ðàç.

5. Íàæìèòå ÿðëûê Main äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó P0: Play – Main.

Íà äèñïëåå, SW2 èíäèöèðóåò JS Y & Ribbon Lock. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî êíîïêà SW2 íàçíà÷åíà íà ôèêñàöèþ

ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà è äæîéñòèêà ïî îñè Y. Âî ìíîãèõ ïðîãðàììàõ è êîìáèíàöèÿõ ôèêñàöèÿ îñè

äæîéñòèêà -Y è ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð íàçíà÷åíû íà êíîïêó SW2.

Ìîæíî çàôèêñèðîâàòü çâóê, ìîäèôèöèðîâàííûé îáîèìè êîíòðîëëåðàìè:

1. Ïåðåìåñòèòå äæîéñòèê â íàïðàâëåíèè +Y.

2. Íàæìèòå êíîïêó SW2 äëÿ âêëþ÷åíèÿ “ôèêñàöèè”.

3. Ïåðåìåùàéòå ïàëåö ïî ðàáî÷åìó ïîëþ ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà.

4. Îòïóñòèòå äæîéñòèê è óáåðèòå ïàëåö ñ ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà.

Çâóê, ìîäèôèöèðîâàííûé îáîèìè êîíòðîëëåðàìè, “çàôèêñèðóåòñÿ” äî ïîñëåäóþùåãî íàæàòèÿ êíîïêè SW2.

Åñëè êíîïêà SW1 èëè SW2 íàçíà÷åíà íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé After Touch Lock, òî “ôèêñèðóåòñÿ” ýôôåêò,

ïðîèçâîäèìûé ñ ïîìîùüþ ïîñëåêàñàíèÿ.

Клавиатура

Ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity)

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì èñïîëüçóåòñÿ ñêîðîñòü, ñ êîòîðîé íàæèìàþòñÿ êëàâèøè êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà.

Îáû÷íî velocity èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ, ÷àñòîòîé èëè îãèáàþùåé.

Ïîñëåêàñàíèå (after touch)

Ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ýôôåêòîì ïîñëå òîãî, êàê áûëà íàæàòà íîòà (çà ñ÷åò èçìåíåíèÿ ñèëû äàâëåíèÿ íà êëàâè-

àòóðó ïðè íàæàòîé êëàâèøå). Îáû÷íî after touch èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ, òåìáðîì è ò.ä.

Íîìåð íîòû

Çâóê çàâèñèò îò íîìåðà (âûñîòû) âçÿòîé íîòû. Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ, òåìáðîì

(ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà), îãèáàþùåé è ò.ä.

Контроллеры M3�M 

Контроллеры панели управления
Íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ðàñïîëîæåíû 8 ðåãóëÿòîðîâ, 8 ñëàéäåðîâ è êíîïêè. Îíè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðàçëè÷íûõ

öåëåé:

• Óïðàâëåíèå ôóíêöèÿìè ìèêøåðà, âêëþ÷àÿ ãðîìêîñòü, ïàíîðàìó, ýêâàëèçàöèþ, ïîñûëû íà ýôôåêòû, ìüþò è

ñîëî. 

• Ìîäóëÿöèÿ è ðåäàêöèÿ çâóêîâ.

• Óïðàâëåíèå KARMA.

• Óïðàâëåíèå âíåøíèìè MIDI-óñòðîéñòâàìè.

1. Êíîïêàìè CONTROL ASSIGN MIXER – KARMA

âûáåðèòå óïðàâëÿåìóþ ôóíêöèþ.

Èíà÷å, ïåðåêëþ÷åíèå ôóíêöèé ïàíåëè

óïðàâëåíèÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ ÿðëûêàìè ñòðàíèöû

Prog P0: Play – Control Surface èëè êíîïêàìè

Control Assign ëèöåâîé ïàíåëè. Äåéñòâèå

ÿðëûêîâ è êíîïîê ñèíõðîííî; ïðè ïåðåêëþ÷åíèè

îäíîãî èç íèõ, âòîðîé ïåðåêëþ÷àåòñÿ

àíàëîãè÷íî.
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2: Êíîïêè/ñëàéäåðû 1–8

1: Control
   Assign

Reset
Controls



Â ðåæèìå ïðîãðàììû äîñòóïåí âûáîð îäíîé èç 5 ôóíêöèé:

MIXER

(OSC Mix): ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü ãðîìêîñòü, ìüþò è ñîëî

äëÿ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2, à òàêæå òðåêà óäàðíûõ. Â ðåæèìàõ

êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà òàêæå ìîæíî âûáðàòü äâà

ðàçëè÷íûõ áàíêà òåìáðîâ/òðåêîâ 1–8 èëè 9–16.

(Mixer Input): ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü ãðîìêîñòü, ìüþò è

ñîëî äëÿ àóäèîâõîäîâ: àíàëîãîâûõ, S/P DIF è FireWire (ïðè

óñòàíîâêå EXB-FW).

Ñîñòîÿíèå ñîëî äëÿ OSC MIX è Mixer Input ñâÿçàíî.

REALTIME CONTROL (RT Control): ïîçâîëÿåò

ìîäóëèðîâàòü çâóêè è ýôôåêòû ñëàéäåðàìè è âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü ýôôåêòû êíîïêàìè.

EXTERNAL: ïîçâîëÿåò ïîñûëàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ âî âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî. Íàçíà÷åíèÿ

îñóùåñòâëÿþòñÿ íà ñòðàíèöàõ Global P1: MIDI – External Mode 1/2.

TONE ADJUST: äàåò äîñòóï ê ðåäàêöèè çâóêîâ ïîñðåäñòâîì ðåãóëÿòîðîâ, ñëàéäåðîâ è êíîïîê.

KARMA: ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ôóíêöèåé KARMA ñëàéäåðàìè è êíîïêàìè.

Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü ýòè ôóíêöèè áåç ïîòåðè ðåçóëüòàòîâ ðåäàêöèè.

2. Îïåðèðóéòå êíîïêàìè è ñëàéäåðàìè 1–8 äëÿ óïðàâëåíèÿ âûáðàííîé ôóíêöèåé.

Íàïðèìåð, óïðàâëåíèå REALTIME CONTROL, TONE ADJUST è KARMA îïèñàíî íà ñòðàíèöàõ 48, 49 è 168

ñîîòâåòñòâåííî.

Ñáðîñ êîíòðîëëåðîâ íà íà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ

Êíîïêà RESET CONTROLS ïîçâîëÿåò âîññòàíîâèòü ñîõðàíåííûå çíà÷åíèÿ êàæäîãî ðåãóëÿòîðà, ñëàéäåðà è

êíîïêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. Äëÿ ýòîãî:

1. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó RESET CONTROLS.

2. Ïåðåìåñòèòå ðåãóëÿòîð, ñëàéäåð èëè íàæìèòå êíîïêó ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

Äëÿ âûáðàííîãî ðåãóëÿòîðà, ñëàéäåðà èëè êíîïêè âîññòàíîâèòñÿ ñîõðàíåííîå â ïðîãðàììå çíà÷åíèå.

3. Îòïóñòèòå êíîïêó RESET CONTROLS.

Äëÿ îäíîâðåìåííîãî ñáðîñà ãðóïïû êîíòðîëëåðîâ:

1. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó RESET CONTROLS.

2. Íàæìèòå îäíó èç êíîïîê CONTROL ASSIGN, òèïà MIXER–KARMA.

Äëÿ âñåõ êîíòðîëëåðîâ äàííîé ãðóïïû âîññòàíîâÿòñÿ ñîõðàíåííûå â ïðîãðàììå çíà÷åíèÿ.

Òàêæå ìîæíî ñáðîñèòü âñå ôåéäåðû è êíîïêè ìîäóëÿ KARMA óäåðæàíèåì íàæàòîé êíîïêè RESET CONTROLS

è íàæàòèåì êíîïêè KARMA MODULE CONTROL. Àíàëîãè÷íî, äëÿ ñáðîñà îäíîé ñöåíû KARMA, óäåðæèâàéòå

íàæàòîé êíîïêó RESET CONTROLS è íàæìèòå îäíó èç êíîïîê SCENE.

Контроллер X–Y
Êîíòðîëëåð X–Y ïîçâîëÿåò óñòàíàâëèâàòü áàëàíñ ãðîìêîñòåé ìåæäó OSC1 è OSC2, à òàêæå ãåíåðèðîâàòü

ñîîáùåíèÿ CC äëÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ ïðîãðàìì è ýôôåêòîâ ïåðåìåùåíèåì ïàëüöà ïî äèñïëåþ. 

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà, îí ìîæåò äîïîëíèòåëüíî óñòàíàâëèâàòü áàëàíñ ãðîìêîñòåé ìåæäó

ïðîãðàììàìè êîìáèíàöèè.

Ðàáîòà â ðåæèìå X-Y

1. Íàæìèòå êíîïêó X-Y MODE. Îíà çàãîðèòñÿ, è öâåò äèñïëåÿ èçìåíèòñÿ.

Ïðè ýòîì íåâîçìîæíî âûáèðàòü ïàðàìåòðû íà äèñïëåå. Äëÿ âîçâðàòà ê ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ îòêëþ÷èòå
ýòó êíîïêó.

2. Ïðîâåäèòå ïàëüöåì ïî äèñïëåþ äëÿ ìîäèôèêàöèè çâóêà.

3. Åñëè óäåðæèâàòü êíîïêó HOLD (ñâåòèòñÿ) è óáðàòü ïàëåö, ýôôåêò ýòîé ïîçèöèè áóäåò ñîõðàíåí. Åñëè

êíîïêà HOLD îòêëþ÷åíà, ïîñëå óáèðàíèÿ ïàëüöà ýôôåêò ñáðîñèòñÿ â íóëåâîå çíà÷åíèå.
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Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ðåæèìà X-Y MODE ìîæíî èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü. Äëÿ ýòîãî,
óñòàíîâèòå Foot Switch Assign â X-Y MODE (ñòð. 39).

Запись перемещения X4Y

Ñîáûòèÿ îòñóòñòâóþò

1. Íàæìèòå êíîïêó X-Y MODE. Îíà çàãîðèòñÿ, è öâåò äèñïëåÿ èçìåíèòñÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó MOTION äëÿ âõîäà â ãîòîâíîñòü çàïèñè.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó MOTION, êîñíèòåñü äèñïëåÿ, è íà÷íåòñÿ çàïèñü ïåðåìåùåíèé ïàëüöà.

4. Çàïèñü îêîí÷èòñÿ ïðè îòïóñêàíèè êíîïêè MOTION èëè ïî äîñòèæåíèè ìàêñèìàëüíî âîçìîæíîãî

êîëè÷åñòâà ñîáûòèé.

Ñîáûòèÿ ñóùåñòâóþò

1. Íàæìèòå êíîïêó X-Y MODE. Îíà çàãîðèòñÿ, è öâåò äèñïëåÿ èçìåíèòñÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó MOTION, è íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó MOTION, êîñíèòåñü äèñïëåÿ, è ñ ýòîé òî÷êè íà÷íåòñÿ çàïèñü ïåðåìåùåíèé ïàëüöà.

4. Çàïèñü îêîí÷èòñÿ ïðè îòïóñêàíèè êíîïêè MOTION èëè ïî äîñòèæåíèè ìàêñèìàëüíî âîçìîæíîãî

êîëè÷åñòâà ñîáûòèé.

Âîñïðîèçâåäåíèå ïåðåìåùåíèÿ X–Y 

1. Åñëè åùå ðàç íàæàòü êíîïêó MOTION, íà÷íóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñòàðûå ñîáûòèÿ (äî òî÷êè íà÷àëà

ïåðåçàïèñè) è çàòåì íîâûå.

Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èëè ïýäàõ.

Åñëè íàæàòü êíîïêó X–Y MODE è çàòåì êíîïêó MOTION, èçìåíåíèÿ áóäóò èíäèöèðîâàòüñÿ öâåòîì äèñïëåÿ.

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ êíîïêè MOTION ìîæíî èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü. Äëÿ ýòîãî,
óñòàíîâèòå Foot Switch Assign â X-Y Motion (ñòð. 39).

Óäàëåíèå äàííûõ ïåðåìåùåíèé X–Y 

Óäåðæèâàÿ êíîïêó ENTER, íàæìèòå êíîïêó MOTION äëÿ óäàëåíèÿ äàííûõ ïåðåìåùåíèé X–Y.

Пэды ударных и аккордов
Ïîä äèñïëååì ðàñïîëîæåíû 8 äèíàìè÷åñêèõ òðèããåðíûõ ïýäîâ. Îíè âûãëÿäÿò àíàëîãè÷íî ïýäàì ðèòì-ìàøèí è

âîñïðîèçâîäÿò çâóêè íàçíà÷åííûõ íà íèõ óäàðíûõ èëè àêêîðäîâ äî 8 íîò. Ïýäû òàêæå çàïîìèíàþò äèíàìèêó

îòäåëüíûõ íîò àêêîðäà. 
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Ðåæèìû äèíàìèêè (Velocity)

Êàæäûé ïýä ñîõðàíÿåò çíà÷åíèå äëÿ êàæäîé èç 8 íîò. Êíîïêà PAD MODE ñëåâà îò ïýäîâ óïðàâëÿåò

çàâèñèìîñòüþ äèíàìèêè îò çâóêîèçâëå÷åíèÿ.

Â ðåæèìå FIXED VELOCITY, ïýäû âñåãäà èñïîëüçóþò ñîõðàíåííûå çíà÷åíèÿ velocity, âíå çàâèñèìîñòè îò ñèëû

çâóêîèçâëå÷åíèÿ.

Â ðåæèìå VELOCITY SENSITIVE, ñèëüíûé óäàð ïðîèçâîäèò ïðåñåòíûå çíà÷åíèÿ velocity. Ïðè ñëàáûõ óäàðàõ,

çíà÷åíèÿ velocity ñîîòâåòñòâåííî ñíèæàþòñÿ, ñîõðàíÿÿ áàëàíñ ìåæäó íîòàìè àêêîðäà.

Íàçíà÷åíèå íîò è àêêîðäîâ íà ïýäû

Äëÿ ýòîãî èìååòñÿ íåñêîëüêî ñïîñîáîâ.

Âîñïðîèçâåäåíèå íîò ñ ïîñëåäóþùèì íàæàòèåì CHORD ASSIGN

1. Âîçüìèòå îäíó íîòó èëè àêêîðä äî 8 íîò.

2. Íàæìèòå êíîïêó CHORD ASSIGN.

3. Íàæìèòå âûáðàííûé ïýä.

Íîòà (àêêîðä) áóäåò íàçíà÷åíà íà ïýä.

Íàæàòèå CHORD ASSIGN ñ ïîñëåäóþùèì âîñïðîèçâåäåíèåì íîò

Äàííûì ñïîñîáîì ìîæíî ñîçäàòü àêêîðä èç àáñîëþòíî ëþáûõ íîò, êîòîðûå íåâîçìîæíî âçÿòü îäíîâðåìåííî.

1. Íàæìèòå êíîïêó CHORD ASSIGN.

2. Âîçüìèòå îäíó íîòó èëè àêêîðä äî 8 íîò.

Ïðè æåëàíèè, ìîæíî ñûãðàòü ôðàçó ëåãàòî äî 8 íîò, êîòîðàÿ ïðè ïåðåêðûòèè íîò áóäåò çàïèñàíà â

êà÷åñòâå îäíîãî àêêîðäà.

3. Íàæìèòå âûáðàííûé ïýä.

Íîòà (àêêîðä) áóäåò íàçíà÷åíà íà ïýä.

Ðåäàêöèÿ íîò è äèíàìèêè ñ ïîìîùüþ äèñïëåÿ

Ðåäàêöèþ çàïèñàííûõ íîò è äèíàìèêè, à òàêæå ââîä äîïîëíèòåëüíûõ íîò ìîæíî îñóùåñòâëÿòü ñ ïîìîùüþ

äèñïëåÿ. 

Êîïèðîâàíèå è îáúåäèíåíèå ïýäîâ

Àíàëîãè÷íî íàçíà÷åíèþ íîò, âû ìîæåòå ñïåðâà íàæèìàòü ïýä èëè êíîïêó CHORD ASSIGN. Íèæå îïèñàí

ïåðâûé ñïîñîá.

Êîïèðîâàíèå íîò ìåæäó ïýäàìè

1. Íàæìèòå è îòïóñòèòå ïýä, íîòà êîòîðîãî êîïèðóåòñÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó CHORD ASSIGN.

3. Íàæìèòå ïýä, íà êîòîðûé êîïèðóåòñÿ íîòà.

Íîòà áóäåò íàçíà÷åíà íà íîâûé ïýä.

Îáúåäèíåíèå íåñêîëüêèõ ïýäîâ

Âîçìîæíî îáúåäèíåíèå íåñêîëüêèõ ïýäîâ ñ îáùèì êîëè÷åñòâîì íîò äî 8.

1. Íàæìèòå âñå îáúåäèíÿåìûå ïýäû è çàòåì îòïóñòèòå èõ.

2. Íàæìèòå êíîïêó CHORD ASSIGN.

3. Íàæìèòå ïýä, íà êîòîðûé êîïèðóþòñÿ íîòû.

Ìîæíî èñïîëüçîâàíèå îäíîãî èç îáúåäèíÿåìûõ ïýäîâ. Íîòû áóäóò íàçíà÷åíû íà âûáðàííûé ïýä.

Слайдер VALUE
Åñëè â ðåæèìå ïðîãðàììû íà ñòðàíèöå Prog P0: Play âûáðàí íîìåð ïðîãðàììû èëè â ðåæèìå

êîìáèíàöèè íà ñòðàíèöå Combi P0: Play âûáðàí íîìåð êîìáèíàöèè, ñëàéäåð VALUE ìîæíî

èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû è ýôôåêòîâ.
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Демпферная педаль (сустейн)
Ê M3 ìîæíî ïîäêëþ÷èòü îïöèîíàëüíóþ äåìïôåðíóþ ïåäàëü, ñîçäàþùóþ ñóñòåéí àíàëîãè÷íî ïåäàëè

àêóñòè÷åñêîãî ôîðòåïèàíî. Ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñòàíäàðòíûé ïåðåêëþ÷àòåëü (òèïà Korg PS-1) èëè ïîëó-

äåìïôåðíóþ ïåäàëü (íàïðèìåð, Korg DS-1H). Ïîëó-äåìïôåðíûé ðåæèì ðàáîòû ïåäàëè íåäîñòóïåí ïðè

èñïîëüçîâàíèè äðóãèõ ïåäàëåé. Â ïåðâîì ñëó÷àå, ñóñòåéí ïðîèçâîäèòñÿ â òå÷åíèå âðåìåíè íàæàòèÿ ïåäàëè. Âî

âòîðîì — âîçìîæíî áîëåå òî÷íîå óïðàâëåíèå çâó÷àíèåì ôîðòåïèàííûõ çâóêîâ çà ñ÷åò òîãî, ÷òî

ïðîìåæóòî÷íûå ïîëîæåíèÿ ïîëó-äåìïôåðíîé ïåäàëè óïðàâëÿþò âðåìåíåì âîññòàíîâëåíèÿ.

M3 àâòîìàòè÷åñêè ðàñïîçíàåò ïîäêëþ÷åíèå ê ðàçúåìó DAMPER ïîëó-äåìïôåðíîé ïåäàëè. Äëÿ êîððåêòíîé

ðàáîòû, íåîáõîäèìî îòêàëèáðîâàòü ïåäàëü ñ ïîìîùüþ êîìàíäû Half Damper Calibration ìåíþ ñòðàíèöû Global.

Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü ñîîòâåòñòâóåò MIDI-êîíòðîëëåðó CC #64. Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà âû ìîæåòå

“îòôèëüòðîâàòü” CC# 64 äëÿ ðÿäà çâóêîâ êîìáèíàöèè èëè ïåñíè. 

Программируемый ножной переключатель
Ê M3 ìîæíî ïîäêëþ÷èòü îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, òèïà Korg PS-1. Îí ïîçâîëÿåò ñ ïîìîùüþ

íàæàòèÿ óïðàâëÿòü íàçíà÷åííîé íà íåãî ôóíêöèåé, íàïðèìåð:

• âêëþ÷åíèåì/îòêëþ÷åíèåì èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè

• âêëþ÷åíèåì/îòêëþ÷åíèåì ïîðòàìåíòî

• ïåðåêëþ÷åíèåì ïðîãðàìì

• ñòàðòîì/îñòàíîâîì ñåêâåíñåðà èëè âðåçêîé

• òåìïîì íàæàòèé

• âêëþ÷åíèåì/îòêëþ÷åíèåì KARMA, Latch èëè ïåðåêëþ÷åíèåì ñöåí

• âêëþ÷åíèåì/îòêëþ÷åíèåì Drum Track

• âêëþ÷åíèåì/îòêëþ÷åíèåì X–Y Mode èëè X–Y Motion

• äóáëèðîâàíèåì äåéñòâèÿ êîíòðîëëåðîâ ëèöåâîé ïàíåëè, âêëþ÷àÿ äæîéñòèê, ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð,

ñëàéäåð Value, ðåãóëÿòîðàìè ðåàëüíîãî âðåìåíè, SW 1/2, ïýäàìè, ñëàéäåðàìè èëè êíîïêàìè KARMA.

Ôóíêöèÿ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ îïðåäåëÿåòñÿ íà ÿðëûêå Global P2: Controllers – Foot Controllers (ñòð. 132).

Программирование ножной педали
Îïöèîíàëüíàÿ íîæíàÿ ïåäàëü (íàïðèìåð, Korg EXP-2 èëè XVP-10) àíàëîãè÷íî íîæíîìó ïåðåêëþ÷àòåëþ

èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçëè÷íûìè ôóíêöèÿìè, íàïðèìåð: 

• ìàñòåð-óðîâíåì

• óðîâíåì, ïàíîðàìîé èëè ýêñïðåññèåé êàíàëîâ

• íàçíà÷åíèåì ìîäóëÿöèè îò èñòî÷íèêîâ AMS èëè Dmod 

• óðîâíåì ïîñûëà íà ýôôåêòû

• äóáëèðîâàíèåì äåéñòâèÿ êîíòðîëëåðîâ ëèöåâîé ïàíåëè, âêëþ÷àÿ äæîéñòèê, ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð,

ñëàéäåð Value, ðåãóëÿòîðàìè ðåàëüíîãî âðåìåíè èëè ñëàéäåðàìè KARMA.

Ôóíêöèÿ íîæíîé ïåäàëè îïðåäåëÿåòñÿ íà ÿðëûêå Global P2: Controllers – Foot Controllers (ñòð. 132).

Установки контроллеров для программы
Ñòðàíèöà Prog P0: Play – Main îòîáðàæàåò

ñëåäóþùóþ èíôîðìàöèþ.

SW1, SW2: ôóíêöèè êíîïîê SW1/SW2 ìîäåëè

KYBD-61/73/88.

C.S.: òåêóùàÿ óñòàíîâêà íàçíà÷åíèé êîíòðîëëåðîâ

ïàíåëè óïðàâëåíèÿ, àêòèâíàÿ íà âñåõ ñòðàíèöàõ.

FILTER 1, 2: òèï ôèëüòðà 1 è 2.

AMP EG 1, 2: óñòàíîâêà ýêâàëàéçåðà äëÿ

óñèëèòåëåé 1 è 2.

EQ (Low, Mid[Hz], Mid, High): óñòàíîâêè 3-

ïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà, ðåãóëèðóþùèåñÿ

êîíòðîëëåðîì VALUE.
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Быстрая редакция программы
Редакция контроллерами
Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ëþáûå çàâîäñêèå ïðîãðàììû M3 èëè ñîçäàâàòü íîâûå “ñ íóëÿ”.

Âû ìîæåòå îñóùåñòâëÿòü ìíîãèå îñíîâíûå îïåðàöèè ðåäàêöèè íåïîñðåäñòâåííî êîíòðîëëåðàìè ïàíåëè

óïðàâëåíèÿ áåç èñïîëüçîâàíèÿ èíòåðôåéñà ýêðàíà. Íàïðèìåð, âû ìîæåòå ðåãóëÿòîðàìè èçìåíÿòü âðåìåíà

àòàêè è âîññòàíîâëåíèÿ, òåìáðàëüíóþ îêðàñêó çâóêà, ãëóáèíó ýôôåêòîâ, ìîäóëèðîâàòü ãåíåðàöèþ ôðàç

KARMA è òàê äàëåå.

Установки эквализации
Ðåäàêöèþ òðåõïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà ìîæíî ïðîèçâîäèòü

íà ñòðàíèöå Prog P0: Play – Main. Îí âîçäåéñòâóåò íà îáà

ãåíåðàòîðà 1 è 2.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P0: Play – Main.

2. Íà äèñïëåå âûáåðèòå EQ.

3. Êîíòðîëëåðàìè VALUE îòðåäàêòèðóéòå çíà÷åíèÿ.

Low: Óñèëåíèå ïîëî÷íîãî íèçêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà 80

Ãö ñ øàãîì 0.5 äÁ.

Mid [Hz]: Óñòàíîâêà öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû

ïåðåñòðàèâàåìîãî ñðåäíå÷àñòîòíîãî ôèëüòðà.

Mid: Óñèëåíèå ïåðåñòðàèâàåìîãî ñðåäíå÷àñòîòíîãî ôèëüòðà ñ øàãîì 0.5 äÁ.

High: Óñèëåíèå ïîëî÷íîãî âûñîêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà 10 êÃö ñ øàãîì 0.5 äÁ.

Установки уровня, мьюта и соло генераторов 1/2 и трека ударных
1. Íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN MIXER äëÿ çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà T1–8.

2. Îáðàòèòåñü ê ÿðëûêó Control Surface íà ñòðàíèöå Prog P0: Play. Ýòà ñòðàíèöà àíàëîãè÷íà ïàíåëè

óïðàâëåíèÿ. ×àñòî îíà îòîáðàæàåò ðàñøèðåííóþ èíôîðìàöèþ î íàçíà÷åíèè ðåãóëÿòîðîâ, çíà÷åíèÿõ è ò.ä.

Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ àêòèâíà âíå çàâèñèìîñòè îò îòîáðàæàåìîé íà äèñïëåå ñòðàíèöû.

3. Ñëàéäåðàìè 1, 2 è 3 óñòàíîâèòå ãðîìêîñòè ãåíåðàòîðà 1, 2 è òðåêà óäàðíûõ ñîîòâåòñòâåííî.

Äëÿ îäíîãåíåðàòîðíûõ ïðîãðàìì, ãåíåðàòîð 2 íåäîñòóïåí.

4. Åñëè äèñïëåé îòîáðàæàåò OSC Play/Mute, êíîïêàìè 1, 2 èëè 3 ìîæíî ïåðåêëþ÷àòü ñîñòîÿíèå Play/Mute

ãåíåðàòîðà 1, 2 è òðåêà óäàðíûõ ñîîòâåòñòâåííî.

5. Íàæìèòå êíîïêó ìåíþ è âûáåðèòå “Panel-SW Solo Mode”. Ìåíþ çàêðîåòñÿ, è èíäèêàöèÿ OSC Play/Mute íà

äèñïëåå ñìåíèòñÿ íà OSC Solo.

Èíà÷å, ìîæíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó OSC Play/Mute è OSC Solo óäåðæàíèåì êíîïêè ENTER è íàæàòèè

öèôðîâîé êíîïêè 1.
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6. Åñëè äèñïëåé îòîáðàæàåò OSC Solo, êíîïêàìè 1, 2 èëè 3 ìîæíî ïåðåêëþ÷àòü ñîñòîÿíèå Solo ãåíåðàòîðà 1, 2

è òðåêà óäàðíûõ ñîîòâåòñòâåííî.

Редакция звуков и эффектов регуляторами реального времени
1. Íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN REALTIME CONTROL (îíà çàãîðèòñÿ).

2. Ïðè íåîáõîäèìîñòè, ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P0: Play –

Control Surface.

3. Ñëàéäåðû 1-4 èìåþò îïðåäåëåííûå ôóíêöèè,

ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI CC.

Ñëàéäåðû 5-8 ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ íà ðàçëè÷íûå ôóíêöèè,

ìíîãèå èç êîòîðûõ òàêæå ñîîòâåòñòâóþò MIDI CC.

×àñòî (íî íå âñåãäà), ñëàéäåðû 5 è 6 ìîäóëèðóþò ïàðàìåòðû

ñèíòåçà, ñëàéäåð 7 óïðàâëÿåò ãëóáèíîé õîðóñà è äðóãèõ

ìîäóëÿöèîííûõ ýôôåêòîâ, à ñëàéäåð 8 óïðàâëÿåò ãëóáèíîé

ðåâåðáåðàöèè.

Ïðè ïåðåìåùåíèè ñëàéäåðà, îí ïåðåäàåò ñîîòâåòñòâóþùèé

CC. Òàêæå, ïðè ïðèåìå CC ïî MIDI èëè ñãåíåðèðîâàííîãî KARMA,

çíà÷åíèå ðåãóëÿòîðà èçìåíÿåòñÿ ñîãëàñíî ïðèíÿòîìó çíà÷åíèþ CC.

Îáû÷íî ñëàéäåðû îòðàæàþò âíóòðåííèå óñòàíîâêè ïðîãðàììû. Â

öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè ñëàéäåðà, óñòàíîâêè ðàâíû

çàïðîãðàììèðîâàííûì, â âåðõíåì ïîëîæåíèè — ìàêñèìàëüíûì

çíà÷åíèÿì, â íèæíåì — ìèíèìàëüíûì.

4. Ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè 1–8 äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ

ðàçðûâ-ýôôåêòîâ 1–5, ìàñòåð-ýôôåêòîâ ½ è îáùåãî ýôôåêòà.

Ïðèìåð

1. Âûáåðèòå ïðîãðàììó INT-B045, “Smooth Operators”.

Ýòî — çâóê ýëåêòðîïèàíî; íåñêîëüêî èçìåíèì åãî.

2. Íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN REALTIME CONTROL. Èíäèêàòîð êíîïêè çàãîðèòñÿ.

3. Âîñïðîèçâîäèòå çâóê è ñäâèíüòå ñëàéäåð 1 (Filter Frequency) ïðèìåðíî íà 3/4 åãî äëèíû.

Ó ýëåêòðîïèàíî âîçíèêíåò ïðèçâóê ñèíòåçàòîðà.

4. Äàëåå, ñäâèíüòå ñëàéäåð 2 (Filter Resonance) ïðèìåðíî íà 3/4 åãî äëèíû. 

5. Îñòàâèâ ñëàéäåð 2 â ýòîì ïîëîæåíèè, ñäâèíüòå ñëàéäåð 1 îáðàòíî.

Óâåëè÷èòñÿ ðåçîíàíñ è ó ýëåêòðîïèàíî âîçíèêíåò ïðèçâóê âàó-ïåäàëè. 

Ñáðîñ

1. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó RESET CONTROLS.

2. Óäåðæèâàÿ RESET CONTROLS, ïåðåìåñòèòå ñïåðâà ñëàéäåð 1 è çàòåì ñëàéäåð 2. Ïðè ýòîì, èõ çíà÷åíèÿ

áóäóò ñáðîøåíû â èçíà÷àëüíûå, ñîîòâåòñòâóþùèå öåíòðàëüíûì ïîëîæåíèÿì.

3. Îòïóñòèòå êíîïêó RESET CONTROLS.

Îðèãèíàëüíûé çâóê ýëåêòðîïèàíî áóäåò âîññòàíîâëåí. 

Íèæå ïðèâåäåíû ñòàíäàðòíûå íàçíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè:

Ñëàéäåð MIDI CC Óïðàâëåíèå

1 74 Filter Cutoff Frequency

2 71 Filter Resonance

3 79 Filter EG Intensity (CC#79)

4 72 EG Release Time

5–6 Çàâèñèò îò ïðîãðàììû

7 Îáû÷íî Chorus Depth, íî çàâèñèò îò ïðîãðàììû

8 Îáû÷íî Reverb Depth, íî çàâèñèò îò ïðîãðàììû
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Ñîõðàíåíèå ðåçóëüòàòà ðåäàêöèè ðåãóëÿòîðîâ

Ðåãóëÿòîðû ðåàëüíîãî âðåìåíè î÷åíü óäîáíû äëÿ èçìåíåíèÿ çâóêà â ïðîöåññå èñïîëíåíèÿ èëè çàïèñè. Ìîæíî

ñîõðàíÿòü ðàçëè÷íûå âåðñèè ðåäàêöèè ñ ïîìîùüþ îáû÷íîé êîìàíäû Write Program (ñòð. 50).

Îäíàêî äëÿ ñëàéäåðîâ 5–8, îòðåäàêòèðîâàííûå óñòàíîâêè ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû òîëüêî ïðè íàçíà÷åíèè íà

CC#70–79.

Âíóòðèñõåìíî, îäèí ðåãóëÿòîð îáû÷íî âîçäåéñòâóåò íà ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû. Ïðè çàïèñè ïðîãðàììû,

ðåçóëüòàòû ðåäàêöèè ñîõðàíÿþòñÿ â îòäåëüíûå ïàðàìåòðû, à íå â ñîáñòâåííî ðåãóëÿòîð. Ïîñëå çàïèñè

ïðîãðàììû, ðåãóëÿòîð âîçâðàùàåòñÿ â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå, ïîñêîëüêó “ñòàðûå îòðåäàêòèðîâàííûå”

çíà÷åíèÿ ñòàíîâÿòñÿ “íîâûìè ñîõðàíåííûìè”.

Использование Tone Adjust
Tone Adjust ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü êîíòðîëëåðû ïàíåëè óïðàâëåíèÿ äëÿ ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû,

àíàëîãè÷íî ðåãóëèðîâêàì àíàëîãîâîãî ñèíòåçàòîðà. Êàæäûé ôèçè÷åñêèé êîíòðîëëåð ìîæíî íàçíà÷èòü íà

ëþáîé èç ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû. 

1. Íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN TONE ADJUST (îíà çàãîðèòñÿ).

2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P0: Play – Control Surface.

3. Ñëàéäåðàìè è êíîïêàìè 1-8 èçìåíÿéòå çâóê.

Ðåäàêöèÿ çâóêîâ

1. Âûáåðèòå ïðîãðàììó INT-B045, “Smooth Operators”.

2. Íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN TONE ADJUST. Èíäèêàòîð êíîïêè çàãîðèòñÿ.

3. Îáðàòèòåñü ê ÿðëûêó Control Surface íà ñòðàíèöå Prog P0: Play. Ýòà ñòðàíèöà àíàëîãè÷íà ïàíåëè

óïðàâëåíèÿ. Îíà î÷åíü ïîëåçíà, ïîñêîëüêó îòîáðàæàåò èíôîðìàöèþ î íàçíà÷åíèè ðåãóëÿòîðîâ, çíà÷åíèÿõ è

òàê äàëåå.

4. Ïîñìîòðèòå íà íàçíà÷åíèÿ ñëàéäåðîâ 5, 6 è 8.

Ñëàéäåð 5 íàçíà÷åí íà F/A EG Attack, ñëàéäåð 6 — íà F/A EG Decay Time, à ñëàéäåð 8 — íà F/A EG

Release Time.

5. Âûâåäèòå êàæäûé èç ñëàéäåðîâ ïðèìåðíî íà 4/5 äëèíû. Äèñïëåé îòîáðàçèò èõ çíà÷åíèÿ ìåæäó +60 è +70.

Äðóãèìè ñëîâàìè, âû îòðåäàêòèðîâàëè îãèáàþùóþ óñèëåíèÿ òàêèì îáðàçîì, ÷òî àòàêà, çàòóõàíèå è

âîññòàíîâëåíèå áóäóò äëèííåå, ÷åì ïðåæäå.

6. Âîçüìèòå íåñêîëüêî íîò. Çâóê èçìåíèòñÿ ñ ýëåêòðîïèàíî íà ìÿãêèé ïîäêëàä. 

7. Ïîñìîòðèòå íà íàçíà÷åíèÿ ñëàéäåðà 2.

Ñëàéäåð 2 íàçíà÷åí íà “[OSC1] Filter LFO1 Int A”, òî åñòü óðîâåíü ìîäóëÿöèè ôèëüòðà îò LFO1. 

8. Ñäâèíüòå ñëàéäåð 2 òàê, ÷òîáû äèñïëåé îòîáðàçèë –6.

9. Âîçüìèòå íåñêîëüêî íîò. Ìîäóëÿöèÿ ïðèäàñò çâóêó âèáðèðóþùèé õàðàêòåð.

10. Ïîñìîòðèòå íà íàçíà÷åíèÿ êíîïîê 6 è 7.

Îíè çàïðîãðàììèðîâàíû íà óâåëè÷åíèå ÷àñòîòû è ðåçîíàíñà ôèëüòðà ñîîòâåòñòâåííî. Êíîïêè ðàáîòàþò â

ðåæèìå âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ, íî âû ìîæåòå íàçíà÷èòü íà ïîëîæåíèå âêëþ÷åíèÿ âûáðàííîå çíà÷åíèå;

äîïóñòèì +10 è +40 â ïîëÿõ çíà÷åíèé.

11. Ïîñëåäîâàòåëüíî íàæìèòå äâå êíîïêè. Áëàãîäàðÿ äåéñòâèþ ôèëüòðîâ çâóê ñòàíåò áîëåå ÿðêèì.

Èìåéòå â âèäó, â çàâèñèìîñòè îò ïàðàìåòðîâ, ïðè ïåðåìåùåíèè êîíòðîëëåðîâ â çâóêå ìîãóò âîçíèêàòü

ùåë÷êè.

Ñìåíà íàçíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ

Çàâîäñêèå ïðîãðàììû âêëþ÷àþò â ñåáÿ ïðåñåòíûå íàçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ Tone Adjust íà êîíòðîëëåðû. Äëÿ èõ

èçìåíåíèÿ:

1. Îáðàòèòåñü ê ÿðëûêó Control Surface íà ñòðàíèöå Play. Íà íåé îòîáðàæåíû íàçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ, òèïà

Filter EG Attack, Pitch Stretch, Reverse, è òàê äàëåå íà êàæäûé êîíòðîëëåð.

2. Íàæìèòå êíîïêó âñïëûâàþùåãî ìåíþ çà îäíèì èç íàçíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ. 

Âî âñïëûâàþùåì ìåíþ îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê ïàðàìåòðîâ. Èìååòñÿ ðÿä îáîçíà÷åíèé:
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• Ïàðàìåòðû, äåéñòâóþùèå òîëüêî íà OSC1 èëè OSC2, èìåþò îáîçíà÷åíèå [OSC1] è [OSC2] ñîîòâåòñòâåííî.

• Ïàðàìåòðû, äåéñòâóþùèå íà îáà ãåíåðàòîðà, íî îòíîñÿùèåñÿ ê ïðîãðàììàì EDS, èìåþò îáîçíà÷åíèå

[OSC1&2].

• Äðóãèå ãðóïïû ïàðàìåòðîâ â íà÷àëå ñïèñêà ÿâëÿþòñÿ îáùèìè. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü èõ â áîëüøèíñòâå

ïðîãðàìì RADIAS è EDS.

Ïðîãðàììû RADIAS äîñòóïíû òîëüêî ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-RADIAS.

• Ïàðàìåòðû îäíîâðåìåííî ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ òîëüêî íà îäèí êîíòðîëëåð Tone Adjust. Óæå íàçíà÷åííûé

ïàðàìåòð èìååò ñåðûé öâåò.

3. Âûáåðèòå ïàðàìåòð èç ñïèñêà. Îí áóäåò íàçíà÷åí íà êîíòðîëëåð. Äëÿ îòêàçà îò ïåðåíàçíà÷åíèÿ,

ïðèêîñíèòåñü ê ýêðàíó çà ïðåäåëàìè îáëàñòè âñïëûâàþùåãî ìåíþ èëè íàæìèòå êíîïêó EXIT.

Функция сравнения
1. Â ïðîöåññå ðåäàêöèè ïðîãðàììû ìîæíî íàæàòü íà êíîïêó COMPARE. Ïðè ýòîì çàãîðàåòñÿ åå ñâåòîäèîä è

â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü çàãðóæàåòñÿ çâóê íåîòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè ïðîãðàììû. 

2. Äëÿ âîçâðàòà ê ìîäèôèöèðîâàííîé âåðñèè íåîáõîäèìî åùå ðàç íàæàòü íà êíîïêó COMPARE. Ïðè ýòîì åå

ñâåòîäèîä ïîãàñíåò. Ýòà ôóíêöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñðàâíåíèÿ çâóêà îòðåäàêòèðîâàííîé è îðèãèíàëüíîé

âåðñèé ïðîãðàìì.

Åñëè èçìåíèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ïðè ãîðÿùåì ñâåòîäèîäå êíîïêè COMPARE, òî îí ãàñíåò. Ïðè ýòîì
ïðåäûäóùèå ìîäèôèêàöèè òåðÿþòñÿ.

Ñáðîñ êîíòðîëëåðîâ íà íà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ

Êíîïêà RESET CONTROLS ïîçâîëÿåò âîññòàíîâèòü ñîõðàíåííûå çíà÷åíèÿ êàæäîãî ðåãóëÿòîðà, ñëàéäåðà è

êíîïêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ (ñòð. 199). 

Сохранение результатов редакции
1. Â ìåíþ ñòðàíèöû âûáåðèòå êîìàíäó Write Program. Òàêæå åå

ìîæíî âûçâàòü ïðè íàæàòîé êíîïêå ENTER è íàæàòèè

öèôðîâîé êíîïêè 0.

Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû. Òàêæå

ìîæíî âûáðàòü ïîçèöèþ ñîõðàíåíèÿ, ãðóïïó èëè èçìåíèòü èìÿ

ïðîãðàììû.

2. Ìîæíî ïåðåñîõðàíèòü ïðîãðàììó â òó æå ïîçèöèþ áåç

ïåðåèìåíîâàíèÿ. Òîãäà ïåðåéäèòå ê øàãó 6.

3. Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ ïðîãðàììû, íàæìèòå êíîïêó “T” äëÿ

ïåðåõîäà â îêíî ðåäàêöèè òåêñòà. Ïîñëå ââîäà èìåíè íàæìèòå

OK. Òåêñòîâîå îêíî çàêðîåòñÿ, è ïðîèçîéäåò âîçâðàò â îêíî ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû.

4. Äëÿ ñìåíû ãðóïïû èëè ïîäãðóïïû íàæìèòå êíîïêó ìåíþ “Category” èëè “Sub Category” è ñäåëàéòå â íåì

âûáîð.

5. Ïîä “To” âíèçó îêíà íàæìèòå êíîïêó âñïëûâàþùåãî ìåíþ çà ïðîãðàììîé äëÿ âûçîâà îêíà âûáîðà ïîçèöèè

ñîõðàíåíèÿ.

6. Âûáåðèòå ïîçèöèþ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû.

Âîçìîæíà çàïèñü â ëþáóþ ïîçèöèþ áàíêîâ INT-A — E è USER A-G. Âî èçáåæàíèå ïåðåçàïèñè çàâîäñêèõ

ïðîãðàìì, ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü ÿ÷åéêè ïóñòûõ áàíêîâ USER. 

Ïðîãðàììû EDS ìîæíî çàïèñàòü òîëüêî â áàíêè EDS, ïðîãðàììû RADIAS — òîëüêî â áàíêè RADIAS.

7. Ïîñëå âûáîðà ïîçèöèè íàæìèòå OK.

8. Ïîâòîðíî íàæìèòå OK äëÿ çàïóñêà ïðîöåññà çàïèñè.

9. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ çàïèñè åùå ðàç íàæìèòå OK.

Ñîõðàíåíèå â ïðîãðàììû GM

Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ïðîãðàììû GM, íî ñîõðàíÿòü ðåçóëüòàòû òîëüêî â îòëè÷íûé îò INT-G áàíê;

ïðîãðàììû GM ïåðåïèñàòü íåëüçÿ.
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Êíîïêà SEQUENCER REC/WRITE

Ñ ïîìîùüþ êíîïêè SEQUENCER REC/WRITE ìîæíî áûñòðî îáíîâèòü òåêóùóþ ïðîãðàììó ñ ñóùåñòâóþùèìè

èìåíåì, áàíêîì è ãðóïïîé. Äëÿ ýòîãî:

1. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE.

Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Update Program.

2. Íàæìèòå OK äëÿ çàïèñè ïðîãðàììû.

Ñîõðàíåíèå íà äèñê USB

Òàêæå ìîæíî ñîõðàíÿòü ïðîãðàììû íà âíåøíåå USB-óñòðîéñòâî (ñòð 142).

Детальная редакция программ
Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ëþáûå çàâîäñêèå ïðîãðàììû (EDS) èëè ñîçäàâàòü íîâûå “ñ íóëÿ”, ñîõðàíÿÿ èõ â

ëþáîé áàíê INT-A – INT-E èëè USER-A – USER-G (ñòð 50).

Ìîæíî ôîðìèðîâàòü ïðîãðàììû ñ èñïîëüçîâàíèåì âîëíîâûõ ôîðì ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ RAM, êîòîðûå

çàïèñûâàþòñÿ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ èëè çàãðóæàþòñÿ ñ íîñèòåëÿ, âîñïðîèçâîäèòü ïðîãðàììó ñ

ðåñýìïëèðîâàíèåì èñïîëíåíèÿ èëè ñýìïëèðîâàòü ñèãíàë âíåøíåãî èñòî÷íèêà ïðè ïðîñëóøèâàíèè çâóêà

ïðîãðàììû.

Ïðè ïîñòàâêå ñ çàâîäà, â M3 äîñòóïíû òîëüêî ïðîãðàììû EDS, ïîýòîìó äàëüíåéøèé ìàòåðèàë îòíîñèòñÿ
èìåííî ê íèì. Äëÿ äîñòóïà ê ïðîãðàììàì RADIAS íåîáõîäèìî ïîñòàâèòü îïöèþ EXB-RADIAS (ñì.
ðóêîâîäñòâî “EXB-RADIAS for M3 Manual” íà CD-ROM).

Страницы редакции
Ñòðàíèöà P0: Play èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàìì, âûïîëíåíèÿ ïðîñòåéøèõ ôóíêöèé

ðåäàêòèðîâàíèÿ è îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê KARMA. Äðóãèå ñòðàíèöû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ áîëåå äåòàëüíîé

ðåäàêöèè çâóêà.

P0: Play — Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì. Áûñòðàÿ ðåäàêöèÿ KARMA. Óñòàíîâêè àóäèîâõîäîâ è

ðåñýìïëèðîâàíèÿ. Ðåäàêöèÿ ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

P1: Basic/DT/Ctrls — Îáùèå óñòàíîâêè ïðîãðàììû, òèïà ðàñïðåäåëåíèÿ ãîëîñîâ. Óñòàíîâêè Drum Track,

óïðàâëåíèÿ X–Y, êíîïîê SW1, 2 è ñëàéäåðà, ïýäîâ è velocity.

P2: OSC/Pitch — Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ ãåíåðàòîðîâ âûñîòû òîíà.

P3–1: Filter1 — Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ ôèëüòðà (òîíà) 1.

P3–2: Filter2 — Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ ôèëüòðà (òîíà) 2.

P4: Amp/EQ — Óñòàíîâêà ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû óñèëèòåëåé 1, 2, à òàêæå ïàðàìåòðîâ 3-ïîëîñíîãî

ïàðàìåòðè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà.

P5: LFO — Óñòàíîâêè LFO.

P6: AMS/ Common KeyTrack — Óñòàíîâêè AMS Mixer è îáùåãî òðåêèíãà êëàâèàòóðû.

P7–1: KARMA1 GE Setup/Module — Îáùèå óñòàíîâêè KARMA è óñòàíîâêè êàæäîãî ìîäóëÿ.

P7–2: KARMA2 GE RTP/Perf — Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè KARMA è ïåðôîðìàíñà.

P8: IFX — Âûáîð è îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, óðîâíåé ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû è

ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëîâ íà âûõîäû.

P9: MFX/TFX — Âûáîð è îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê ìàñòåð- è îáùåãî ýôôåêòîâ.

Äîñòóï ê êàæäîìó ðåæèìó è ñòðàíèöå îïèñàí íà ñòð. 22.

Â ðåæèìå ïðîãðàììû ìîæíî îñóùåñòâëÿòü ñýìïëèðîâàíèå è ðåñýìïëèðîâàíèå (ñòð. 122).

Âíåøíèå àóäèîñèãíàëû ìîæíî îáðàáàòûâàòü ðàçðûâ-ýôôåêòàìè Ì3 (ñòð. 155).

Основные установки генераторов

Типы программ
Íà ñòðàíèöå Prog P1: Basic/DT/Ctrls – Program Basic ïàðàìåòðîì Oscillator Mode âûáèðàåòñÿ òèï ïðîãðàììû

(îäèíàðíàÿ, äâîéíàÿ, íàáîð óäàðíûõ). 
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Ïðîãðàììû Single èìåþò îäèí ãåíåðàòîð, à ïðîãðàììû Double

— äâà. Êàæäûé ãåíåðàòîð âêëþ÷àåò â ñåáÿ ïåðåêëþ÷àåìûå ïî

velocity ìóëüòèñýìïëû ñ äâóìÿ ôèëüòðàìè, EG è LFO. 

Ðåæèì Drums ÿâëÿåòñÿ ðàçíîâèäíîñòüþ ðåæèìà Single è

âìåñòî ìóëüòèñýìïëîâ èñïîëüçóåò íàáîð óäàðíûõ (ñîçäàííûé

â ãëîáàëüíîì ðåæèìå).

Ïîëèôîíèÿ

Ïîëèôîíèÿ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îäíîâðåìåííî äîïóñòèìîå

êîëè÷åñòâî çâó÷àùèõ íîò è çàâèñèò îò êîíêðåòíîãî çâóêà. 

Ïðîãðàììû Single äîïóñêàþò ìàêñèìàëüíóþ ïîëèôîíèþ 120

ãîëîñîâ.

Ïðîãðàììû Double äîïóñêàþò ìàêñèìàëüíóþ ïîëèôîíèþ 60 ãîëîñîâ.

Ïðîãðàììû Drum äîïóñêàþò ìàêñèìàëüíóþ ïîëèôîíèþ 120 ãîëîñîâ.

Â îáùåì ñëó÷àå:

• Ïðîãðàììû Double ïîòðåáëÿþò â äâà ðàçà áîëüøå ãîëîñîâ, ÷åì ïðîãðàììû Single.

• Ñòåðåîôîíè÷åñêèå ìóëüòèñýìïëû ïîòðåáëÿþò â äâà ðàçà áîëüøå ãîëîñîâ, ÷åì ìîíîôîíè÷åñêèå.

• Ïðè èñïîëüçîâàíèè ïåðåêëþ÷åíèÿ ïî velocity, êîëè÷åñòâî òðåáóåìûõ ãîëîñîâ óäâàèâàåòñÿ.

Ðåæèì Voice Assign

Îïðåäåëÿåò ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ãîëîñà: Poly (ïîëèôîíè÷åñêèé) èëè Mono (ìîíîôîíè÷åñêèé). Â ïåðâîì

ñëó÷àå ìîæíî èãðàòü àêêîðäàìè, à âî âòîðîì ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïðîãðàììû çâó÷èò òîëüêî îäíà íîòà.

Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì Poly, îäíàêî äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ òàêèõ çâóêîâ êàê àíàëîãîâûé ñèíòåçàòîðíûé

áàñ èëè ñèíòåçàòîðíûé ñîëüíûé èíñòðóìåíò ïðèìåíÿåòñÿ ðåæèì Mono.

Работа с мультисэмплами
Â îñíîâå çâóêà ëåæàò îäèí èëè íåñêîëüêî ìóëüòèñýìïëîâ, âîñïðîèçâîäÿùèõ òåìáðû ðàçëè÷íûõ èíñòðóìåíòîâ,

òèïà ôîðòåïèàíî, ãèòàð, ñòðóííûõ, ñèíòåçàòîðîâ è äðóãèõ, èëè ñîçäàííûõ ïî èñêëþ÷èòåëüíî öèôðîâîé

òåõíîëîãèè.

Êàæäûé ãåíåðàòîð ìîæåò âîñïðîèçâîäèòü äî 4 ìóëüòèñýìïëîâ ñ èõ ïåðåêëþ÷åíèåì ïî velocity. Â èíñòðóìåíòå

ñîäåðæèòñÿ 1032 ìóëüòèñýìïëîâ.

Ìóëüòèñýìïëû è íàáîðû óäàðíûõ

Ìóëüòèñýìïëû è íàáîðû óäàðíûõ ïîçâîëÿþò âîñïðîèçâîäèòü ñýìïëû ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè.

• Ìóëüòèñýìïëû ðàñêëàäûâàþò îäèí èëè íåñêîëüêî ñýìïëîâ ïî êëàâèàòóðå. Íàïðèìåð, ïðîñòîé ãèòàðíûé

ìóëüòèñýìïë ìîæåò ñîñòîÿòü èç 6 ñýìïëîâ — ïî îäíîìó íà êàæäóþ ñòðóíó.

• Íàáîðû óäàðíûõ îïòèìèçèðîâàíû ïîä âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëîâ óäàðíûõ.

Ðàçäåëåíèå, êðîññôåéäû è íàñëîåíèå ïî velocity

Â ëþáîì ðåæèìå, êðîìå Drum, êàæäûé ãåíåðàòîð èìååò 4 çîíû velocity, íàèìåíîâàííûå MS1 (High) — MS4

(Low). Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîãðàììà ìîæåò âîñïðîèçâîäèòü ðàçëè÷íûå ìóëüòèñýìïëû â çàâèñèìîñòè îò ñèëû

çâóêîèçâëå÷åíèÿ.
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AUDIO OUTPUT
INDIVIDUAL 1, 2, 3, 4 

OSC1 Basic: P2–1 Amp1/Driver1: P4–1

Pitch EG : P2–8

Filter1 EG: P3–1–5 Amp1 EG: P4–3

OSC1 LFO1: P5–1

OSC 1

OSC 2

Filter1 Mod: P3–1–3

Filter Key Track: P3–1–2

Filter1 LFO Mod: P3–1–4

OSC1 Pitch: P2–2

OSC1 LFO2: P5–2

Amp1 Mod: P4–2

Program Basic: P1–1

AUDIO OUTPUT
L/MONO, R

Ìàñòåð-
ýôôåêò
1, 2: P9

Îáùèé
ýôôåêò
: P9

Ðàçðûâ-
ýôôåêò
1…5: P8

Ãåíåðàòîð/Íàñòðîéêà Ôèëüòð Óñèëèòåëü Ýôôåêòû

3Band EQ
: P4–8       

Filter1(A/B): P3–1–1

OSC1 AMS Mix: P6–1/2

Common KeyTrack: P6–7/8

OSC1, 2

Ðàçðûâ-ýôôåêòû
Ìàñòåð-ýôôåêòû
Âûõîäû

Øèíà AUX
Øèíà FX Control

Routing: P8–1

EQ

Controllers: P1–6

Pads: P1–7/8

X–Y: P1– 5

KARMA: P7

DrumTrack: P1–3/4 Audio Input: P0–7

Tone Adjust: P0–8
Common LFO: P5–8

P1–1, P2–2, è ò.ä. îòîáðàæàþò ýêðàííûå ñòðàíèöû è ÿðëûêè, èñïîëüçóåìûå ïðè ðåäàêöèè M3.



Êàæäàÿ çîíà èìååò íåçàâèñèìûå óñòàíîâêè Level, Start Offset è òàê äàëåå, à òàêæå ìîæåò îáðàçîâûâàòü

êðîññôåéä ñ ñîñåäíåé èëè îáðàçîâûâàòü íàñëîåíèå ñ íåé.

Âûáîð ìóëüòèñýìïëîâ

Ñîçäàäèì ïðîñòîé êðîññôåéä ïî velocity ìåæäó äâóìÿ ìóëüòèñýìïëàìè ñ èñïîëüçîâàíèåì òîëüêî OSC1.

1. Âûáåðèòå ÿðëûê OSC1 Basic ñòðàíèöû

OSC/Pitch.

2. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû Multisample On/Off äëÿ

MS1 è MS2 â On.

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû Multisample On/Off äëÿ

MS3 è MS4 â Off.

3. Â êà÷åñòâå Multisample Bank äëÿ MS1 è MS2

âûáåðèòå RomS.

Èìåþòñÿ òðè îñíîâíûõ òèïà áàíêîâ

ìóëüòèñýìïëîâ: ROM, RAM è EX*. Äëÿ

êàæäîãî òèïà òàêæå äîñòóïåí âûáîð ìåæäó

ìîíî è ñòåðåî ìóëüòèñýìïëàìè. Èìåéòå â âèäó, ÷òî êàæäûé ñòåðåî ìóëüòèñýìïë ïîòðåáëÿåò â äâà ðàçà

áîëüøå ãîëîñîâ, ÷åì ìîíî ìóëüòèñýìïë.

Ìóëüòèñýìïëû ROM ÿâëÿþòñÿ âñòðîåííûìè “çàâîäñêèìè” çâóêàìè è âñåãäà äîñòóïíû. Îíè îðãàíèçîâàíû

ïî ãðóïïàì, òèïà ôîðòåïèàíî, ãèòàðû è ò.ä.

Ìóëüòèñýìïëû RAM âêëþ÷àþò â ñåáÿ ôàéëû Akai, AIFF èëè WAV, çàãðóæåííûå ñ íîñèòåëÿ, è ñýìïëû,

ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

Ìóëüòèñýìïëû EX* âõîäÿò â ñîñòàâ áàíêîâ PCM-ðàñøèðåíèé EX-USB-PCM.

4. Íàæìèòå êíîïêó âñïëûâàþùåãî ìåíþ äëÿ MS1.

Â íåì îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê ìóëüòèñýìïëîâ, îðãàíèçîâàííûõ â ãðóïïû. Ñìåíà ãðóïï ïðîèçâîäèòñÿ ñ

ïîìîùüþ ÿðëûêîâ ëåâîé ÷àñòè ýêðàíà.

5. Âûáåðèòå ìóëüòèñýìïë ïðèêîñíîâåíèåì ê åãî èìåíè â ñïèñêå.

6. Íàæìèòå OK äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

7. Ïðîèçâåäèòå äëÿ MS2 àíàëîãè÷íóþ ïðîöåäóðó.

Ìóëüòèñýìïëû áóäóò íàçíà÷åíû íà MS1 è MS2.

8. Óñòàíîâèòå äëÿ MS2 Bottom Vel. â 001, à Xfade Range â 0.

Óñòàíîâèòå äëÿ MS1 Bottom Vel. â 80.

Çâóê MS2 áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè ñëàáîì çâóêîèçâëå÷åíèè, ñî çíà÷åíèÿìè velocity îò 79 è ìåíåå, à

çâóê MS1 — ïðè ñëàáîì ñèëüíîì çâóêîèçâëå÷åíèè, ñî çíà÷åíèÿìè velocity îò 80 è áîëåå.

9. Óñòàíîâèòå äëÿ MS1 Xfade Range â 20, à Curve â Linear.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî ãðàôèê íà ñòðàíèöå Prog P2: OSC/Pitch — Velocity Zone îòîáðàçèò äâà

âçàèìîíàêëàäûâàþùèõñÿ äèàïàçîíà. Ìåæäó 80 è 100 ó MS2 áóäåò çàòóõàþùèé ôåéäèíã, à ó

MS1 — íàðàñòàþùèé, ÷òî ñîçäàåò ïëàâíûé ïåðåõîä ïî velocity ìåæäó ýòèìè äèàïàçîíàìè.

10. Ïðè íåîáõîäèìîñòè, ïîäñòðîéòå óðîâíè “Level” îáîèõ ìóëüòèñýìïëîâ íà ñòðàíèöå Prog P2:

OSC/Pitch — OSC1 Basic.

Êîïèðîâàíèå óñòàíîâîê ìåæäó OSC1 è OSC2

Ðÿä ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû ðàçëè÷åí äëÿ OSC1 è OSC2. Âñå äîñòóïíûå ïàðàìåòðû ðàñïîëîæåíû íà ñëåäóþùèõ

ÿðëûêàõ:

• Âñå ÿðëûêè ñòðàíèöû OSC/Pitch, êðîìå Pitch EG.

• Âñå ÿðëûêè ñòðàíèöû Filter.
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• Âñå ÿðëûêè ñòðàíèöû Amp/EQ, êðîìå EQ.

• Âñå ÿðëûêè ñòðàíèöû LFO, êðîìå Common LFO.

• ßðëûêè AMS Mixer.

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êîìàíäó Copy Oscillator ìåíþ ñòðàíèöû äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê îäíîãî

ãåíåðàòîðà â äðóãîé, â òîì ÷èñëå è ìåæäó ïðîãðàììàìè. Ýòà êîìàíäà ïîëåçíà äëÿ óñòàíîâêè îäèíàêîâûõ

ïàðàìåòðîâ îáîèõ ãåíåðàòîðîâ èëè äóáëèðîâàíèÿ ðàíåå ñîçäàííûõ óñòàíîâîê.

Наборы ударных
Íàáîðû óäàðíûõ ìîæíî ñîçäàâàòü è ðåäàêòèðîâàòü â ãëîáàëüíîì ðåæèìå. Íà êàæäóþ íîòó êëàâèàòóðû ìîæíî

íàçíà÷èòü äî 4 ñýìïëîâ óäàðíûõ ñ êðîññôåéäåðíîé äèíàìèêîé, îñóùåñòâèòü óñòàíîâêè ôèëüòðà è óñèëåíèÿ, à

òàêæå îïðåäåëèòü òðàêò ïîäà÷è ñèãíàëîâ íà ýôôåêòû è íåçàâèñèìûå àóäèîâûõîäû (ñòð. 136).

Åñëè â ïðîãðàììå ïàðàìåòð Oscillator Mode óñòàíîâëåí â Drums, äîñòóïåí âûáîð èç 144 ïîëüçîâàòåëüñêèõ

íàáîðîâ óäàðíûõ ïëþñ äîïîëíèòåëüíî 9 íàáîðîâ óäàðíûõ GM2. 

Äëÿ âûáîðà íàáîðà óäàðíûõ:

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P1: Basic/DT/Ctrls – Program

Basic.

2. Óñòàíîâèòå “Oscillator Mode” â Drums.

3. Âûáåðèòå íàáîð óäàðíûõ íà ñòðàíèöå Prog P2: OSC/Pitch –

OSC1 Basic.

4. Çàäàéòå îñíîâíóþ âûñîòó òîíà ãåíåðàòîðà, â äàííîì ñëó÷àå,

óñòàíîâèòå “Octave” â +0 [8’].

Использование LFO и огибающих (EG)

LFO
Êàæäûé ãåíåðàòîð èìååò äâà LFO: LFO1 è LFO2. Òàêæå èìååòñÿ îäèí Common LFO, äîñòóïíûé äëÿ îáîèõ

ãåíåðàòîðîâ. Â òî âðåìÿ êàê LFO1 è LFO2 íåçàâèñèìû äëÿ êàæäîãî ãîëîñà, Common LFO èñïîëüçóåòñÿ âñåìè

ãîëîñàìè ïðîãðàììû. LFO ÿâëÿþòñÿ ìîùíûì èíñòðóìåíòàðèåì ñî ìíîæåñòâîì ðåãóëèðîâîê, îòîáðàæàþùèõñÿ

íà äèñïëåå.

Ñ ïîìîùüþ äàííûõ LFO ìîæíî ìîäóëèðîâàòü ìíîæåñòâî ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû, íàïðèìåð:

• Âûñîòó òîíà (äëÿ âèáðàòî)

• Ôèëüòðû (äëÿ ýôôåêòîâ âàó)

• Ãðîìêîñòü (äëÿ òðåìîëî)

• Ïàíîðàìó (äëÿ àâòîïàíîðàìèðîâàíèÿ)

Îñíîâû ïðîãðàììèðîâàíèÿ LFO

1. Ïåðåéäèòå íà ÿðëûê OSC1 LFO1 ñòðàíèöû Prog P5: LFO.

2. Âûáåðèòå ïàðàìåòð Waveform.

3. Êíîïêàìè êóðñîðà ïåðåëèñòàéòå ñïèñîê ðàçëè÷íûõ ôîðì

âîëíû è ïðîñìîòðèòå èõ íà ãðàôè÷åñêîì äèñïëåå.

Âîçìîæåí ñëåäóþùèé âûáîð ôîðì âîëí:

• Triangle è Sine ÿâëÿþòñÿ êëàññè÷åñêèìè ôîðìàìè LFO äëÿ

âèáðàòî, òðåìîëî, ïàíîðàìèðîâàíèÿ è ýôôåêòîâ âàó.

• Square èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ýôôåêòîâ ãåéòèðîâàííîãî ôèëüòðà

è óñèëåíèÿ, à òàêæå ñîçäàíèÿ ýôôåêòà ñèðåíû ïðè

ìîäóëÿöèè âûñîòû òîíà.

• Guitar ðàçðàáîòàíà ñïåöèàëüíî äëÿ ãèòàðíûõ âèáðàòî,

ïîñêîëüêó èìååò òîëüêî âûñîêî÷àñòîòíóþ ñîñòàâëÿþùóþ.

• Saw è Exponential Saw Down ïîäõîäÿò äëÿ ýôôåêòîâ ðèòìè÷åñêîãî ôèëüòðà è óñèëåíèÿ.
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Ôîðìà âîëíû



• Random 1 (S/H) ñîçäàåò êëàññè÷åñêèé ýôôåêò sample-and-hold, èñïîëüçóþùèéñÿ äëÿ ìîäóëÿöèè

ðåçîíàíñíîãî ôèëüòðà.

4. Ïîñëå îáçîðà ôîðì âîëí âûáåðèòå Triangle.

5. Âûáåðèòå ïàðàìåòð Shape è ñëàéäåðîì VALUE óñòàíîâèòå çíà÷åíèå îò -99 äî +99.

Îòìåòüòå äëÿ ñåáÿ èçìåíåíèå ôîðìû êðèâîé, ïðè -99 âûäåëÿåòñÿ åå íèæíÿÿ ÷àñòü, à ïðè +99 — âåðõíÿÿ.

6. Âûáåðèòå ïàðàìåòð Phase è ñëàéäåðîì VALUE èçìåíÿéòå çíà÷åíèÿ.

Îòìåòüòå äëÿ ñåáÿ èçìåíåíèå ñäâèãà êðèâîé. Ýòî òàêæå ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü âðåìåííîé ñäâèã ìåæäó

LFO, ñîçäàþùèé èíòåðåñíûå ýôôåêòû.

7. Ïàðàìåòðîì Freq (Frequency) óñòàíîâèòå ñêîðîñòü LFO.

8. Èñïîëüçóéòå óñòàíîâêè Fade è Delay äëÿ óïðàâëåíèÿ äåéñòâèåì LFO â íà÷àëå íîòû.

Âñå ýòè ïàðàìåòðû óïðàâëÿþò äåéñòâèåì ñîáñòâåííî LFO. Äëÿ ðåàëüíîãî âîçäåéñòâèÿ LFO íà çâóê,

íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü íàçíà÷åíèÿ LFO íà ñòðàíèöàõ Filter, Pitch è Amp èëè èñïîëüçîâàòü LFO â

êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ AMS äëÿ ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ.

Frequency Modulation

Ïàðàìåòð “AMS” (âòîðè÷íàÿ ìîäóëÿöèÿ) ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû LFO. Ýòà îïöèÿ äàåò

âîçìîæíîñòü óïðàâëÿòü ÷àñòîòîé LFO ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðà, îãèáàþùåé èëè òðåêèíãîì êëàâèàòóðû

(Keyboard Track).

Frequency MIDI/Tempo Sync.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Frequency MIDI/Tempo Sync”, òî çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Frequency” èãíîðèðóåòñÿ è LFO

ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì ñèñòåìû èëè MIDI clock. Ýòî ïîçâîëÿåò ñîãëàñîâàòü ÷àñòîòó ýôôåêòîâ âèáðàòî,

“âàó-âàó”, àâòîìàòè÷åñêîãî ïàíîðàìèðîâàíèÿ èëè òðåìîëî ñî ñêîðîñòüþ âîñïðîèçâåäåíèÿ MIDI-ñåêâåíñåðà,

KARMA èëè Drum Track.

EG (Генераторы огибающих)
Îãèáàþùàÿ ñîçäàåò ìîäóëÿöèîííûé ñèãíàë ñìåíîé óðîâíÿ

âî âðåìåíè ïî îïðåäåëåííîìó çàêîíó. Â ïðîãðàììå èìååòñÿ

òðè EG — äëÿ âûñîòû òîíà, ôèëüòðà è óñèëåíèÿ, ñîçäàþùèõ

âðåìåííûå èçìåíåíèÿ ñèãíàëà. Èõ òàêæå ìîæíî

èñïîëüçîâàòü äëÿ ìîäóëÿöèè ðÿäà ïàðàìåòðîâ ïðîãðàìì

ïîñðåäñòâîì AMS.

Использование альтернативной модуляции и микшеров
AMS
AMS (èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè) ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè çâóêà M3,

íàïðèìåð:

• Ôèçè÷åñêèìè êîíòðîëëåðàìè, íàïðèìåð, äæîéñòèêîì, ëåíòî÷íûì êîíòðîëëåðîì è ñëàéäåðàìè ðåàëüíîãî

âðåìåíè.

• Âõîäÿùèìè, ñãåíåðèðîâàííûìè KARMA èëè X–Y MIDI-êîíòðîëëåðàìè.

• Ìîäóëÿòîðàìè, òèïà îãèáàþùèõ Filter, Pitch è Amp, LFO èëè ìèêøåðîâ AMS.

Ïàðàìåòð Intensity óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü, â êîòîðîé èñòî÷íèêè âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè AMS âîçäåéñòâóþò íà

òå èëè èíûå ïàðàìåòðû.

×àñòî èñïîëüçóåìûå íàçíà÷åíèÿ ìîäóëÿöèè, íàïðèìåð, èñïîëüçîâàíèå äæîéñòèêà èëè ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà

äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé çâóêà, âûäåëåíû â îòäåëüíóþ ãðóïïó ïàðàìåòðîâ îòäåëüíî îò AMS.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî íå âñå èñòî÷íèêè AMS ìîãóò áûòü äîñòóïíû äëÿ íåêîòîðûõ íàçíà÷åíèé ìîäóëÿöèè. 

Микшеры AMS
Ìèêøåðû AMS îáúåäèíÿþò äâà èñòî÷íèêà AMS â îäèí èëè îáðàáàòûâàþò èñòî÷íèê AMS äëÿ åãî

ìîäèôèêàöèè. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ ôîðìû LFO è EG, äåéñòâèÿ êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî

âðåìåíè è òàê äàëåå.

Âûõîäû ìèêøåðà AMS îòîáðàæàþòñÿ â ñïèñêå èñòî÷íèêîâ AMS, àíàëîãè÷íî LFO è EG. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî

èçíà÷àëüíûå íåìîäèôèöèðîâàííûå âõîäû ìèêøåðîâ AMS îñòàþòñÿ òàêæå äîñòóïíûìè. Íàïðèìåð, åñëè âû
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èñïîëüçóåòå LFO 1 â êà÷åñòâå âõîäà ìèêøåðà AMS, òî ìîæíî ïðèìåíèòü ìîäèôèöèðîâàííóþ âåðñèþ LFO äëÿ

óïðàâëåíèÿ îäíèì íàçíà÷åíèåì AMS, à îðèãèíàëüíóþ âåðñèþ — äëÿ óïðàâëåíèÿ äðóãèì.

È íàêîíåö, äâà ìèêøåðà AMS ìîæíî âêëþ÷àòü êàñêàäíî, èñïîëüçîâàíèåì ìèêøåðà AMS 1 â êà÷åñòâå âõîäà

ìèêøåðà AMS 2.

Îáúåäèíåíèå äâóõ èñòî÷íèêîâ AMS

Äåéñòâèå ìèêøåðîâ AMS çàâèñèò îò èõ óñòàíîâêè Mixer

Type. Óñòàíîâêà A+B îáúåäèíÿåò äâà èñòî÷íèêà AMS â îäèí.

Ýòî ïîëåçíî ïðè íåîáõîäèìîñòè èñïîëüçîâàíèÿ áîëüøåãî

êîëè÷åñòâà èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè îäíîãî ïàðàìåòðà, êîãäà

âñå äîñòóïíûå ñëîòû AMS èñ÷åðïàíû.

Íàïðèìåð, äëÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà Filter Resonance

èñïîëüçóåòñÿ LFO, è òðåáóåòñÿ äîïîëíèòåëüíàÿ ìîäóëÿöèÿ

åãî ïîñðåäñòâîì EG. Resonance èìååò òîëüêî îäèí âõîä

AMS, íî ìîæíî îáúåäèíèòü LFO è EG ñ ïîìîùüþ ìèêøåðà

AMS A+B: 

1. Íàçíà÷üòå LFO íà AMS A.

2. Íàçíà÷üòå EG íà AMS B.

3. Íàçíà÷üòå AMS Mixer â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà AMS

äëÿ Filter Resonance.

Îáðàáîòêà îäíîãî èñòî÷íèêà AMS äðóãèì

Åñëè ïàðàìåòð Mixer Type óñòàíîâëåí â Amt A x B,

ìèêøåð èñïîëüçóåò âõîä AMS B äëÿ óïðàâëåíèÿ

óðîâíåì AMS A. Íàïðèìåð, âû ìîæåòå óïðàâëÿòü

ãëóáèíîé LFO1 îò Filter EG èëè óïðàâëÿòü ãëóáèíîé

Pitch EG îò ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà.

Ñãëàæèâàíèå

Ïàðàìåòð Smoothing Mixer Type ñãëàæèâàåò âõîä AMS,

ñîçäàâàÿ áîëåå ïëàâíûå ïåðåõîäû ìåæäó çíà÷åíèÿìè.

Âîçìîæíî ðàçäåëüíîå óïðàâëåíèå ãëóáèíîé

ñãëàæèâàíèÿ â ïðîöåññå àòàêè (ïðè íàðàñòàíèè

ñèãíàëà) è çàòóõàíèÿ (ïðè åãî ñïàäå). Ìàëûå çíà÷åíèÿ

äàþò íåçíà÷èòåëüíîå ñãëàæèâàíèå, áîëüøèå — ñîçäàþò

ýôôåêò àâòî-ôåéäèíãà. Ñãëàæèâàíèå òàêæå ìîæíî

èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ ôîðì êðèâûõ èñòî÷íèêîâ

ìîäóëÿöèè, òèïà LFO è EG. 

Äîïîëíèòåëüíûå âîçìîæíîñòè ìèêøåðîâ AMS

Äîñòóïíû ðàçëè÷íûå òèïû ìèêøåðîâ, âêëþ÷àÿ Offset, Shape è Quantize, ðàñøèðÿþùèå êðóã âîçìîæíîñòåé äëÿ

ðàçëè÷íûõ ïîòðåáèòåëüñêèõ çàäà÷. 

Советы по использованию альтернативной модуляции
Ïðè îïðåäåëåíèè óñòàíîâîê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè íåîáõîäèìî ÷åòêî ñåáå ïðåäñòàâëÿòü: êàêîãî ýôôåêòà

íåîáõîäèìî äîáèòüñÿ, êàêîé òèï ìîäóëÿöèè äîëæåí âîñïðîèçâîäèòü ýòîò ýôôåêò è êàêèì ïàðàìåòðîì

ãåíåðàòîðà, ôèëüòðà èëè óñèëèòåëÿ íåîáõîäèìî óïðàâëÿòü. Çàòåì ìîæíî âûáðàòü èñòî÷íèê âòîðè÷íîé

ìîäóëÿöèè (“AMS”) è óñòàíîâèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Intensity”. 

Íàïðèìåð, åñëè íåîáõîäèìî èìèòèðîâàòü îáðàòíóþ ñâÿçü çâóêà ãèòàðû ïðè ïîìîùè äæîéñòèêà, ñëåäóåò

îïðåäåëèòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû äæîéñòèê óïðàâëÿë ìîäóëÿöèåé ôèëüòðà èëè óðîâíåì ðåçîíàíñà.

Ярлык Controller Setup
Äëÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì ýòîò ÿðëûê ñòðàíèöû Prog P1: Basic/DT/ Ctrls ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü

ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê SW1 è SW2 è ñëàéäåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè 5–8 (ñòð. 198).
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AMS A: LFO

AMS B: EG

Âûõîä A+B

AMS A: LFO

AMS B: EG

Âûõîä Amt A*B

Îðèãèíàëüíûé AMS A: Ñãëàæèâàíèå äëèííîé àòàêîé 
è êîðîòêèì âîññòàíîâëåíèåì: 

Ñãëàæèâàíèå êîðîòêîé àòàêîé è äëèííûìâîññòàíîâëåíèåì: 



Управление высотой тона
Âûñîòà òîíà

Ïàðàìåòðû JS(+X) è JS(-X) îïðåäåëÿþò èçìåíåíèå âûñîòû òîíà

â ïîëóòîíàõ ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âïðàâî èëè âëåâî, à

òàêæå ïðèåìå MIDI-ñîîáùåíèé Pitch Bend. Ìàêñèìàëüíîå

èçìåíåíèå âûñîòû òîíà íàõîäèòñÿ â ïðåäåëàõ îäíîé îêòàâû

ââåðõ/âíèç (±12).

Ïàðàìåòð Ribbon îïðåäåëÿåò äèàïàçîí èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà

ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ëåíòî÷íûì êîíòðîëëåðîì, à òàêæå

ïðèåìå MIDI-ñîîáùåíèé CC#16. Ìàêñèìàëüíîå èçìåíåíèå

âûñîòû òîíà íàõîäèòñÿ â ïðåäåëàõ îäíîé îêòàâû ââåðõ/âíèç

(±12) ïðè ïåðåìåùåíèè ïàëüöà ïî ëåíòî÷íîìó êîíòðîëëåðó äî

óïîðà âïðàâî/âëåâî.

Ñîçäàíèå âèáðàòî

Äëÿ ñîçäàíèÿ âèáðàòî ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ LFO.

Ïàðàìåòð LFO1 Int. èëè LFO2 Int. îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âëèÿíèÿ LFO íà âûñîòó òîíà. Åñëè îí óñòàíîâëåí íà +12,

òî ýôôåêò âèáðàòî äîñòèãàåò ìàêñèìàëüíîé ãëóáèíû (±1 îêòàâà).

Ïàðàìåòð JS+Y Int îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âèáðàòî, ïðîèçâîäèìîãî LFO ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà îò ñåáÿ.

Ïàðàìåòð AMS Intensity îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âèáðàòî, ïðîèçâîäèìîãî LFO ïðè ðàáîòå ñ AMS (alternative modu-

lation source — èñòî÷íèê âòîðè÷íîé, èëè àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè). Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð LFO1 AMS

óñòàíîâëåí â After Touch, òî ýôôåêò âèáðàòî óïðàâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ äàâëåíèÿ íà êëàâèàòóðó.

Pitch EG (îãèáàþùàÿ âûñîòû òîíà)

Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Intensity óñòàíîâëåíî â +12.00, îãèáàþùàÿ âûñîòû òîíà îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíîå

âëèÿíèå ÿðëûêà Pitch EG íà èçìåíåíèå âûñîòû òîíà (±1 îêòàâà).

Äàííóþ îãèáàþùóþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ðåàëèñòè÷íîé èìèòàöèè èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà ïðè ñòðóííîì

çâóêîèçâëå÷åíèè èëè àòàêå çâóêà äóõîâûõ èëè âîêàëà.

Ïîðòàìåíòî

Ïîðòàìåíòî îáóñëàâëèâàåò ïëàâíîå èçìåíåíèå âûñîòû òîíà îò îäíîé íîòû ê äðóãîé äî òåõ ïîð, ïîêà

óäåðæèâàåòñÿ íàæàòîé ïåðâàÿ íîòà. 

Ïàðàìåòð Time îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà. ×åì áîëüøå ýòî çíà÷åíèå, òåì ìåíüøå ñêîðîñòü.

Çíà÷åíèå 000 ñîîòâåòñòâóåò îòêëþ÷åííîìó ðåæèìó ïîðòàìåíòî.

Åñëè êíîïêè SW1 èëè SW2 çàïðîãðàììèðîâàíû íà Porta.SW CC#65, òî âêëþ÷åíèåì/âûêëþ÷åíèåì ýôôåêòà

ïîðòàìåíòî ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ ýòèõ êíîïîê.

Фильтры
Ôèëüòð ïîçâîëÿåò ïîäàâëÿòü èëè óñèëèâàòü ñèãíàë ðàçëè÷íûõ ÷àñòîòíûõ äèàïàçîíîâ çâóêà. 

Òåìáð ñèãíàëà â çíà÷èòåëüíîé ñòåïåíè îïðåäåëÿåòñÿ êîíêðåòíûìè óñòàíîâêàìè ôèëüòðà.

Îñíîâíûå óñòàíîâêè ôèëüòðà îñóùåñòâëÿþòñÿ íà ñòðàíèöàõ P3–1: Filter1 èëè P3–2: Filter2.

Коммутация фильтров
Êàæäûé ãåíåðàòîð èìååò äâà ôèëüòðà, Filter A è Filter B. Ïàðàìåòð Routing îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî

èñïîëüçóåìûõ ôèëüòðîâ è èõ âçàèìíóþ êîììóòàöèþ.
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Ôèëüòð A (Low Pass)Ãåíåðàòîð Ôèëüòð B (High Pass)
Ãåíåðàòîð

Ôèëüòð A (Low Pass)

Ôèëüòð B (High Pass)



Single èñïîëüçóåò òîëüêî Filter A â êà÷åñòâå ôèëüòðà 2 ïîðÿäêà êðóòèçíîé 12 äÁ/îêòàâó (6 äÁ äëÿ òèïîâ Band

Pass è Band Reject).

Serial èñïîëüçóåò îáà ôèëüòðà, Filter A è Filter B. Çâóê ãåíåðàòîðà ñïåðâà ïðîõîäèò ÷åðåç Filter A, à âûõîä

Filter A ñîåäèíåí ñî âõîäîì Filter B. 

Parallel òàêæå èñïîëüçóåò îáà ôèëüòðà, Filter A è Filter B. Çâóê ãåíåðàòîðà ïîäàåòñÿ íà âõîäû îáîèõ ôèëüòðîâ,

à âûõîäû ôèëüòðîâ ñóììèðóþòñÿ.

24dB/oct. îáúåäèíÿåò îáà ôèëüòðà äëÿ ïîëó÷åíèÿ îäíîãî ôèëüòðà 4 ïîðÿäêà êðóòèçíîé 24 äÁ/îêòàâó (12 äÁ

äëÿ òèïîâ Band Pass è Band Reject). Ïî ñðàâíåíèþ ñ Single, äàííàÿ óñòàíîâêà äàåò áîëåå çàìåòíîå äåéñòâèå

îáðåçíîãî ôèëüòðà ñ ïîä÷åðêíóòûì ðåçîíàíñîì, êàê â êëàññè÷åñêèõ àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðàõ.

Типы фильтров
Ýòè ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ òèïà ôèëüòðà.

Ïðè êîììóòàöèè Serial è Parallel, ìîæíî íåçàâèñèìî

ïðîèçâîäèòü óñòàíîâêè òèïîâ äëÿ ôèëüòðîâ Filter A è Filter B.

Ðåçóëüòàòû ðàáîòû ôèëüòðîâ ñèëüíî çàâèñÿò îò âûáðàííîãî

òèïà. 

Low Pass (Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò). Ýòî îäèí èç

íàèáîëåå ðàñïðîñòðàíåííûõ òèïîâ ôèëüòðîâ. Îí ïðîïóñêàåò

áåç èçìåíåíèÿ ñèãíàë íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà è ïîäàâëÿåò

âûñîêî÷àñòîòíûé ñèãíàë. Ïîñëå ïðîïóñêàíèÿ ñèãíàëà ÷åðåç

ôèëüòð ýòîãî òèïà ñèãíàë ñòàíîâèòñÿ áîëåå ãëóõèì. 

High Pass (Îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò). Ôèëüòð ýòîãî òèïà ïðîïóñêàåò âûñîêî÷àñòîòíóþ ñîñòàâëÿþùóþ

ñèãíàëà è ïîäàâëÿåò íèçêî÷àñòîòíóþ. Ôèëüòð ïîçâîëÿåò äîáèâàòüñÿ áîëåå ëåãêîãî è ïðîçðà÷íîãî çâó÷àíèÿ. 

Band Pass (Ïîëîñîâîé ôèëüòð). Ýòîò ôèëüòð ïðîïóñêàåò òîëüêî âûáðàííóþ ïîëîñó ÷àñòîò, ïîäàâëÿÿ âñå

îñòàëüíûå. Ðåçóëüòàò ñèëüíî çàâèñèò îò âûáðàííîé ïîëîñû è èñïîëüçóåìîãî ìóëüòèñýìïëà. Ïðè ìàëûõ

çíà÷åíèÿõ ðåçîíàíñà, ôèëüòð Band Pass ñîçäàåò òåëåôîííîå çâó÷àíèå, ïðè áîëüøèõ — æóææàùèå èëè

ãíóñàâûå òåìáðû.

Band Reject (Çàãðàæäàþùèé ôèëüòð). Ôèëüòð ýòîãî òèïà (èíîãäà íàçûâàåìûé ôèëüòð-ïðîáêà) âûðåçàåò

íåêîòîðûé äèàïàçîí ÷àñòîò âáëèçè ÷àñòîòû ñðåçà. Ïðè åå ìîäóëÿöèè LFO ñîçäàþòñÿ ôåéçåðîïîäîáíûå

ýôôåêòû.
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Low Pass

High Pass

Band Pass

Band Reject

×àñòîòà ñðåçà

Íèçêèé ðåçîíàíñ

Âûñîêèé ðåçîíàíñ



Resonance (ðåçîíàíñ)

×åì áîëüøå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà, òåì áîëüøå óñèëèâàþòñÿ îáåðòîíà îðèãèíàëüíîãî ñèãíàëà,

ðàñïîëîæåííûå âáëèçè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû.

Ïðè çíà÷åíèè 0, óñèëåíèå îòñóòñòâóåò, è äåéñòâèå ôèëüòðà ïëàâíîå. Ïðè ñðåäíèõ çíà÷åíèÿõ, ïîÿâëÿþùèéñÿ

ðåçîíàíñ ñîçäàåò ãíóñàâûå èëè ÿðêî âûðàæåííûå ïðèçâóêè. Ïðè ìàêñèìàëüíûõ çíà÷åíèÿõ, ðåçîíàíñ ìîæåò

âîñïðèíèìàòüñÿ êàê ñâèñò.

Модуляция фильтров
Êîíòðîëëåðû, LFO è îãèáàþùèå ôèëüòðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ìîäóëÿöèè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû. Ñ ïîìîùüþ

ýòîãî ìîæíî èçìåíÿòü òîíàëüíûé áàëàíñ ñèãíàëà, äîáèâàÿñü èíòåðåñíûõ ýôôåêòîâ.

Filter EG (îãèáàþùàÿ ôèëüòðà)

Ïàðàìåòðû ýòîãî ïîëÿ îïðåäåëÿþò ýôôåêò, ïðîèçâîäèìûé

îãèáàþùåé ôèëüòðà, ïàðàìåòðû êîòîðîé, â ñâîþ î÷åðåäü,

çàäàþòñÿ â ÿðëûêå Filter1/2 – Modulation.

Ïàðàìåòðû Intensity to A è Intensity to B çàäàþò ãëóáèíó

âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé íà ôèëüòðû A è B.

Ïàðàìåòðû Velocity to A è Velocity to B îïðåäåëÿþò ýôôåêò,

êîòîðûé îêàçûâàåò ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó (velocity)

íà ãëóáèíó âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà.

Ïàðàìåòð AMS îïðåäåëÿåò ýôôåêò, îêàçûâàåìûé èñòî÷íèêîì

âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè (AMS) íà ãëóáèíó âîçäåéñòâèÿ

îãèáàþùåé ôèëüòðà.

Ìîäóëÿöèÿ LFO

Ìîæíî ìîäóëèðîâàòü ôèëüòð ïîñðåäñòâîì LFO1, LFO2 è

Common LFO, ÷òî äàåò êëàññè÷åñêèé ýôôåêò “àâòî-âàó”. ßðëûê

Filter Filter1/2 – LFO Mod ïîçâîëÿåò çàäàâàòü ñëåäóþùèå

ïàðàìåòðû íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî LFO:

Ïàðàìåòðû Intensity to A è Intensity to B îïðåäåëÿþò ãëóáèíó

ìîäóëÿöèè LFO.

Ïàðàìåòðû JS-Y Intensity to A è JS-Y Intensity to B îïðåäåëÿþò

ãëóáèíó ýôôåêòà “âàó” ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà íà ñåáÿ èëè

ïðèåìå êîíòðîëëåðà CC#2.

Óñòàíîâêà AMS îïðåäåëÿåò âëèÿíèå íà ãëóáèíó ìîäóëÿöèè LFO

èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS. Äâà ôèëüòðà èñïîëüçóþò îäèí èñòî÷íèê AMS ñ ðàçëè÷íûìè

çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðà Intensity. Íàïðèìåð, åñëè AMS óñòàíîâëåí íà After Touch (ïîñëåêàñàíèå), òî ýôôåêò

“àâòî-âàó” óïðàâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ äàâëåíèÿ íà êëàâèàòóðó.

Keyboard Track (òðåêèíã êëàâèàòóðû)

Áîëüøèíñòâî àêóñòè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ èìåþò áîëåå ïðîçðà÷íûé çâóê íà âûñîêèõ ðåãèñòðàõ. Òðåêèíã

êëàâèàòóðû âîññîçäàåò ýòîò ýôôåêò ïîâûøåíèåì ÷àñòîòû ñðåçà îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò íà

âûñîêèõ íîòàõ. Îáû÷íî, íåêîòîðîå êîëè÷åñòâî òðåêèíãà êëàâèàòóðû íåîáõîäèìî äëÿ ïîääåðæàíèÿ

ïîñòîÿííîñòè òåìáðà âî âñåì äèàïàçîíå.

Òðåêèíã êëàâèàòóðû â M3 ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ðàçëè÷íûå ñòåïåíè èçìåíåíèé â 4 ÷àñòÿõ êëàâèàòóðû.

Íàïðèìåð, âû ìîæåòå:

• Áûñòðî ïîâûøàòü ÷àñòîòó ñðåçà â ñåðåäèíå êëàâèàòóðû è çàòåì îñóùåñòâëÿòü ýòî ìåäëåííåå â âûñîêèõ

ðåãèñòðàõ.

• Ïîâûøàòü ÷àñòîòó ñðåçà ïðè èãðå â íèçêèõ ðåãèñòðàõ.

• Ñîçäàâàòü çíà÷èòåëüíûå èçìåíåíèÿ íà íåêîòîðûõ íîòàõ äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà ðàçáèåíèÿ.

Äåéñòâèå òðåêèíãà êëàâèàòóðû (Ramp)

Òðåêèíã êëàâèàòóðû äåéñòâóåò ïóòåì ñîçäàíèÿ 4 íàêëîííûõ ïåðåõîäîâ, èëè ñêàòîâ, ìåæäó 5 íîòàìè

êëàâèàòóðû. Íèæíÿÿ è âåðõíÿÿ íîòû ôèêñèðîâàíû íà íèæíåé è âåðõíåé ãðàíèöå MIDI-äèàïàçîíà

ñîîòâåòñòâåííî. Ìåæäó íèìè ìîæíî óñòàíîâèòü îñòàâøèåñÿ òðè íîòû — Low Break, Center è High Break.

74 <59> Korg M3. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  



×åòûðå çíà÷åíèÿ ñêàòîâ óïðàâëÿþò ñòåïåíüþ èçìåíåíèÿ

ìåæäó êàæäîé ïàðîé êëàâèø. Íàïðèìåð, åñëè Low-Center

Ramp óñòàíîâëåí â 0, ìåæäó íîòàìè Low Break è Center

çíà÷åíèå áóäåò íåèçìåííî. 

Íà íîòå Center òðåêèíã êëàâèàòóðû íåýôôåêòèâåí.

Èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû îáðåçíîãî ôèëüòðà ïðîèñõîäÿò â äâóõ

äðóãèõ äèàïàçîíàõ. 

Ïàðàìåòðû Intensity to A è Intensity to B îïðåäåëÿþò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî íà

ôèëüòðû A è B. 

Ìîäóëÿöèÿ AMS

Äëÿ ìîäóëÿöèè ôèëüòðîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äâà èñòî÷íèêà AMS. Íàïðèìåð, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü

ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð äëÿ óïðàâëåíèÿ ÿðêîñòüþ çâóêà.

Секция усиления
Ïàðàìåòðû ýòîé ñåêöèè óïðàâëÿþò ãðîìêîñòüþ, ïàíîðàìîé è ñõåìîé äðàéâà. Âîçìîæíî óïðàâëåíèå

ãðîìêîñòüþ îò Amp EG, LFO 1/2, Key Track, velocity è AMS. Êàæäûé ãåíåðàòîð èìååò íåçàâèñèìóþ ñåêöèþ

óñèëåíèÿ: Amp1 äëÿ OSC1 è Amp2 äëÿ OSC2.

Õàðàêòåð çâó÷àíèÿ ðàçëè÷íûõ òåìáðîâ çàâèñèò îò èõ

óðîâíåé ãðîìêîñòè. Íàïðèìåð, íîòà, âçÿòàÿ íà òåìáðå

ïèàíî, çâó÷èò ñíà÷àëà ãðîìêî, à çàòåì ïîñòåïåííî

çàòóõàåò. Â òî âðåìÿ êàê ãðîìêîñòü íîòû, ñûãðàííîé

òåìáðîì îðãàíà îñòàåòñÿ ïîñòîÿííîé äî òåõ ïîð, ïîêà íå

áóäåò îòïóùåíà êëàâèøà. Ãðîìêîñòü íîòû, ñûãðàííîé

ñòðóííûì èëè äóõîâûì èíñòðóìåíòîì ìîæåò ìåíÿòüñÿ,

èìèòèðóÿ ñèëó çâóêîâîãî äàâëåíèÿ èëè íàæàòèÿ ñìû÷êîì íà ñòðóíó. 

Панорама

Pan

Îñíîâíîé ïàðàìåòð Pan îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ñèãíàëà

(ïîëîæåíèå â ñòåðåîïîëå), ïðîõîäÿùåãî ÷åðåç ãåíåðàòîð,

ôèëüòð è óñèëèòåëü. Ïî óìîë÷àíèþ ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â

C064 (öåíòð). 

Åñëè ïàðàìåòð Oscillator Mode óñòàíîâëåí â Double, è

íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýôôåêò, ìîæíî

ðàçíåñòè ãåíåðàòîðû 1 è 2 âëåâî è âïðàâî.

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â Random, ïàíîðàìà ñèãíàëà

ìåíÿåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì, ïîêà íàæàòà íîòà.

Ïàðàìåòðû Pan AMS è Intensity

Ïàðàìåòð Intensity îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âëèÿíèÿ èñòî÷íèêà âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè íà ïàíîðàìó.
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Low Break Key Center Key High Break Key

Intensity = +99 (Îðèãèíàë)

Intensity = –99 (Inverted)

Intensity = +50 (Ýôôåêò ñëàáûé)

Intensity = 0 (Ýôôåêò îòñóòñòâóåò)

Ïèàíî Îðãàí

Ãðîìêîñòü                        Ãðîìêîñòü

Ãðîñêîñòü ïàäàåò
ïîñòåïåííî

Ãðîìêîñòü îñòàåòñÿ
ïîñòîÿííîé äî òåõ
ïîð, ïîêà íå áóäåò
îòæàòà êëàâèøà

Âðåìÿ                        Âðåìÿ



Åñëè ïàðàìåòð AMS óñòàíîâëåí â Note Number, ïàíîðàìà îïðåäåëÿåòñÿ âûñîòîé âçÿòîé íîòû. Åñëè ýòîò

ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â LFO1 èëè 2, òî ïàíîðàìà ïåðåìåùàåòñÿ ìåæäó êðàéíèìè ïîëîæåíèÿìè

(àâòîìàòè÷åñêîå ïàíîðàìèðîâàíèå). Äðóãèå óñòàíîâêè ïàðàìåòðà ïîçâîëÿþò èçìåíÿòü ïàíîðàìó ãåíåðàòîðà ñ

ïîìîùüþ êàêîãî-ëèáî êîíòðîëëåðà.

Èñïîëüçîâàíèå óñòàíîâêè DKit

Ýòîò ðåæèì äîñòóïåí, åñëè ïàðàìåòð Oscillator Mode óñòàíîâëåí â Drums. Åñëè âûáðàíà ýòà îïöèÿ, òî

ïàíîðàìà îïðåäåëÿåòñÿ îòäåëüíî äëÿ êàæäîãî èç çâóêîâ óäàðíûõ. Åñëè æå îïöèÿ DKit íå àêòèâíà, ïàíîðàìà

çâóêîâ âñåõ óäàðíûõ îäèíàêîâà. Ïðåñåòíûå íàáîðû óäàðíûõ è GM èñïîëüçóþò îïöèþ ðàçìåùåíèÿ çâóêîâ ïî

ñòåðåîïîëþ. Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ îïöèþ DKit ðåêîìåíäóåòñÿ îñòàâëÿòü âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè.

Модуляция уровня
Îáùàÿ ãðîìêîñòü ñèãíàëà îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì Amp Level.

Äëÿ åãî ìîäóëÿöèè èñïîëüçóþòñÿ íèæåïðèâåäåííûå èñòî÷íèêè.

Keyboard Track

Ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü ãðîìêîñòü â çàâèñèìîñòè îò âûñîòû

âçÿòîé íîòû (ñòð. 39).

Amp Modulation

Áîëüøèíñòâî ïðîãðàìì èñïîëüçóåò ïàðàìåòð “Velocity

Intensity” äëÿ óìåíüøåíèÿ ãðîìêîñòè òèõî âçÿòûõ íîò è

óâåëè÷åíèÿ ãðîìêîñòè ñèëüíî âçÿòûõ. Ïàðàìåòð Amp Modulation îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ýòîãî âëèÿíèÿ. Îáû÷íî

îí óñòàíàâëèâàåòñÿ â ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ. Ïðè ýòîì ÷åì áîëüøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì áîëüøå

ðàçëè÷èå â ãðîìêîñòè ìåæäó ñëàáî è ñèëüíî âçÿòûìè íîòàìè.

LFO 1/2

Îïðåäåëÿåò ñïîñîá, ñ êàêèì LFO èçìåíÿþò ãðîìêîñòü âî âðåìåíè â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå (ýôôåêò “òðåìîëî”).

Ãðîìêîñòü áóäåò èçìåíÿòüñÿ äëÿ òåõ LFO, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “LFO Intensity” óñòàíîâëåí â îòëè÷íîå îò íóëÿ

çíà÷åíèå. Ïàðàìåòð “AMS Intensity” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ýôôåêòà òðåìîëî ïðè èñïîëüçîâàíèè àëüòåðíàòèâíûõ

èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. 

Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð “AMS” óñòàíîâëåí â JS-Y: CC#02,

ýôôåêò òðåìîëî âîçíèêàåò ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà íà

ñåáÿ èëè ïðè ïðèåìå êîíòðîëëåðà CC#02.

Amp EG
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè îãèáàþùåé àìïëèòóäû,

èçìåíÿþùåé ãðîìêîñòü ñèãíàëà âî âðåìåíè. Êàæäûé

èíñòðóìåíò èìååò ñîáñòâåííóþ êðèâóþ ìîäóëÿöèè ãðîìêîñòè.

Ýòî ïîçâîëÿåò íàèáîëåå ðåàëèñòè÷íî èìèòèðîâàòü çâó÷àíèå

êîíêðåòíîãî èíñòðóìåíòà. È, íàîáîðîò, ïðè èñïîëüçîâàíèè

îãèáàþùåé àìïëèòóäû ñòðóííûõ äëÿ ìóëüòèñýìïëà îðãàíà

ïîëó÷àåòñÿ íå ïðèñóùèé êëàññè÷åñêîìó îðãàíó òåìáð.

Drive
Ñõåìà Drive äîáàâëÿåò çâóêó íàñûùåííîñòü è îâåðäðàéâ â øèðîêèõ ïðåäåëàõ. Îíà äåéñòâóåò íåçàâèñèìî äëÿ

êàæäîãî ãîëîñà. Â ñîçäàíèè îáùåãî ýôôåêòà ïðèíèìàþò ó÷àñòèå äâà ïàðàìåòðà — Drive è Low Boost. 

Ïàðàìåòð Drive óïðàâëÿåò óðîâíåì âûðàçèòåëüíîñòè òåìáðà. Íèçêèå çíà÷åíèÿ äàþò ñëàáóþ íàñûùåííîñòü,

âûñîêèå — ÿâíûé äèñòîðøí. ×àñòî ïðè ýòîì ïîëåçíî óâåëè÷èòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Low Boost.

Äàæå ïðè óñòàíîâêå óðîâíÿ Drive â 0, ñõåìà Drive ïðîäîëæàåò âîçäåéñòâîâàòü íà òåìáð. ×òîáû ïîëíîñòüþ
èñêëþ÷èòü åå èç çâóêîâîãî òðàêòà èñïîëüçóéòå ðåãóëèðîâêó Bypass.

Ïàðàìåòð Low Boost ÿâëÿåòñÿ ñïåöèàëüíûì íèçêî÷àñòîòíûì ýêâàëàéçåðîì, îïðåäåëÿþùèì ïîäúåì íèçêèõ

÷àñòîò â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Drive. Âûñîêèå çíà÷åíèÿ óñèëèâàþò íèçêèå ÷àñòîòû, à òàêæå

ýôôåêòèâíîñòü ïàðàìåòðà Drive.
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Установки X–Y
Ïîäðîáíî ðåæèìû óïðàâëåíèÿ X–Y îïèñàíû íà ñòð. 43.

Ñóòü óïðàâëåíèÿ X–Y

Ìîäóëÿöèÿ îáû÷íî ðàáîòàåò ïîñðåäñòâîì ïåðåìåùåíèÿ îäíîãî êîíòðîëëåðà. Â îäíîì èç êðàéíèõ ïîëîæåíèé

êîíòðîëëåðà ìîäóëÿöèÿ ìèíèìàëüíà, â äðóãîì — ìàêñèìàëüíà.

Óïðàâëåíèå X–Y íåñêîëüêî îòëè÷íî. Îíî ðàáîòàåò ïîñðåäñòâîì

ïåðåìåùåíèÿ âîêðóã òî÷êè â äâóìåðíîé ïëîñêîñòè, âëåâî-âïðàâî è

ââåðõ-âíèç. Äàííàÿ òî÷êà îïðåäåëÿåòñÿ

äâóìÿ ëèíèÿìè: ãîðèçîíòàëüíîé (îñü X)

è âåðòèêàëüíîé (îñü Y). Òî åñòü, êàæäàÿ

òî÷êà èìååò äâà çíà÷åíèÿ: îäíî äëÿ X è

îäíî äëÿ Y (ñì. ðèñ.).

Êðîìå íåïîñðåäñòâåííîãî ïåðåìåùåíèÿ

òî÷êè ïî äèñïëåþ (X–Y Mode), âû òàêæå

ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ðåæèì

àâòîìàòè÷åñêîãî ïåðåìåùåíèÿ ïîçèöèè

âî âðåìåíè (ñì. ðèñ.).

Volume Control è CC Control

Óïðàâëåíèå X–Y ïðîèçâîäèò äâà îñíîâíûõ äåéñòâèÿ:

óïðàâëÿåò îòíîñèòåëüíûì óðîâíåì äâóõ ãåíåðàòîðîâ â

ðåæèìå ïðîãðàììû (èëè äî 16 ïðîãðàìì â ðåæèìå

êîìáèíàöèè) è ìîæåò ãåíåðèðîâàòü ñîîáùåíèÿ CC äëÿ

óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàìì è ýôôåêòîâ.

Óïðàâëåíèå X–Y è MIDI

Óïðàâëåíèå X–Y âçàèìîäåéñòâóåò ñ MIDI äâóìÿ

ñïîñîáàìè: ïîñðåäñòâîì X–Y Mode è ïîñðåäñòâîì

óïðàâëåíèÿ ïî CC.

X–Y Mode ïåðåäàåò è ïðèíèìàåò äâà MIDI-êîíòðîëëåðà: îäèí äëÿ îñè X, äðóãîé äëÿ îñè Y. Â ãëîáàëüíîì

ðåæèìå âû ìîæåòå íàçíà÷èòü èõ íà ëþáûå íîìåðà MIDI CC. Ïî óìîë÷àíèþ ïðåäóñìîòðåíî: CC#118 äëÿ îñè X

è CC#119 äëÿ îñè Y.

Óïðàâëÿþùèå êîíòðîëëåðû X–Y CC Control, ñ äðóãîé ñòîðîíû, ãåíåðèðóþòñÿ ïîçèöèåé X–Y. Îáû÷íî, ýòî

äåéñòâóåò òîëüêî íà âíóòðåííèå çâóêè è ýôôåêòû. Îäíàêî ìîæíî ãëîáàëüíûì ïàðàìåòðîì ðàçðåøèòü

ïåðåäà÷ó ýòèõ ñãåíåðèðîâàííûõ CC âî âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.
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Установки KARMA
Îñíîâûâàÿñü íà âîñïðîèçâîäèìûõ íîòàõ è àêêîðäàõ, ôóíêöèÿ KARMA ãåíåðèðóåò ìóçûêàëüíûå ôðàçû è

ïàòòåðíû ïîñðåäñòâîì 4 ìîäóëåé, ñîçäàâàÿ ñëîæíûå çâóêîâûå ñòðóêòóðû.

Ïîäðîáíî î ôóíêöèè KARMA ñêàçàíî íà ñòð. 163.

Установки Drum Track
Ôóíêöèÿ Drum Track ïðåäîñòàâëÿåò ïðîñòåéøèé ñïîñîá âîñïðîèçâåäåíèÿ áàðàáàííûõ ïàòòåðíîâ Drum Track

(òðåêà óäàðíûõ) ñ ïîìîùüþ ïðîãðàìì óäàðíûõ M3. Âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàììû âìåñòå ñ ïàòòåðíàìè Drum

Track ïîçâîëÿåò ðàñøèðèòü ñòðóêòóðó âàøåé ïåñíè.

Ïîäðîáíî î ôóíêöèè Drum Track ñêàçàíî íà ñòð. 185.

Эффекты
Ýôôåêòû îïèñàíû â ñîîòâåòñòâóþùèõ ãëàâàõ ðóêîâîäñòâà.

Разрыв4эффекты
Ïîçâîëÿþò íàïðàâëÿòü ñèãíàë êàæäîãî ãåíåðàòîðà èëè âñåé ïðîãðàììû ÷åðåç 5 ýôôåêòîâ ïîñëåäîâàòåëüíî.

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü ëþáûå òèïû ýôôåêòîâ, îò äèñòîðøíîâ è êîìïðåññîðîâ äî õîðóñîâ è ðåâåðáåðàöèè.

Ðàçðûâ-ýôôåêòû ìîãóò ïîäàâàòüñÿ íà ãëàâíûå èëè íåçàâèñèìûå âûõîäû.

Ìîæíî îäíîâðåìåííî èñïîëüçîâàòü äâà ýôôåêòà äâîéíîãî ðàçìåðà (154: St.Mltband Limiter — 170: Early

Reflections) â êà÷åñòâå IFX1— 4, è îäèí îáû÷íûé ýôôåêò. Èëè èñïîëüçîâàòü îäèí ýôôåêò äâîéíîãî ðàçìåðà è

äî òðåõ îáû÷íûõ. Ñì. ñòð. 155.

Мастер4эффекты
Èìåþòñÿ äâà ìàñòåð-ýôôåêòà, äîñòóïíûõ ÷åðåç ïîñûëû 1 è 2. Ëó÷øå âñåãî èõ èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå

ðåâåðáåðàöèè è çàäåðæêè, íî ìîæíî èñïîëüçîâàòü ëþáûå äðóãèå òèïû ýôôåêòîâ. Åñëè èñïîëüçóåòñÿ ýôôåêò

äâîéíîãî ðàçìåðà, äîñòóïåí òîëüêî ìàñòåð-ýôôåêò 1. Ñì. ñòð. 156.

Общий эффект
Îáùèé ýôôåêò ïðåäíàçíà÷åí äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëà ãëàâíûõ âûõîäîâ L/R. Îí èäåàëåí äëÿ ðàáîòû â êà÷åñòâå

ýôôåêòà äëÿ âñåãî ìèêñà, òèïà êîìïðåññèè, ëèìèòèðîâàíèÿ èëè ýêâàëèçàöèè. Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà

íåäîñòóïíû. Ñì. ñòð. 157.

Функция Auto Song Setup
Äàííàÿ ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðèñâàèâàåò ïåñíå óñòàíîâêè òåêóùåé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè è

ïåðåâîäèò M3 â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

1. Óäåðæèâàÿ êíîïêó ENTER, íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE. Îòêðîåòñÿ îêíî “Setup to Record” ñ

íàäïèñüþ “Are you sure?”. 

2. Íàæìèòå “OK”. Èíñòðóìåíò àâòîìàòè÷åñêè ïåðåéäåò â ðåæèì ñåêâåíñåðà è áóäåò ãîòîâ ê çàïèñè. 

3. Íàæìèòå êíîïêó START/STOP äëÿ çàïóñêà ñåêâåíñåðà è íà÷àëà çàïèñè.

Ïî óìîë÷àíèþ, èñïîëíåíèå ïðîãðàììû çàïèñûâàåòñÿ íà MIDI òðåê 01, à óäàðíûå Drum Track — íà òðåê 10.
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РРРР ееее жжжж ииии мммм     кккк оооо мммм бббб ииии нннн аааа цццц ииии ииии
Êîìáèíàöèè ïîçâîëÿþò âîñïðîèçâîäèòü îäíîâðåìåííî äî 16 òåìáðîâ. Êàæäûé òåìáð ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé

ïðîãðàììó ñ ïàðàìåòðàìè çîí êëàâèàòóðû è velocity, óñòàíîâêàìè ìèêøåðà, MIDI-êàíàëîâ, êîíòðîëëåðîâ è òàê

äàëåå.

Â êàæäîé êîìáèíàöèè äîñòóïíî 5 ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, 2 ìàñòåð-ýôôåêòà è îáùèé ýôôåêò äëÿ ìîäèôèêàöèè

çâó÷àíèÿ êàæäîãî òåìáðà. 

Воспроизведение комбинаций
Выбор комбинаций
Äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèè èìååòñÿ íåñêîëüêî ñïîñîáîâ. 

• Èñïîëüçîâàíèå “Combination Select” è êîíòðîëëåðîâ VALUE.

• Âûáîð íîìåðà áàíêà/êîìáèíàöèè (ïîñðåäñòâîì ìåíþ Bank/Combination Select).

• Âûáîð ïî ãðóïïàì (ïîñðåäñòâîì ìåíþ Category/Program Select).

• Èñïîëüçîâàíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ.

• Ïðèåì ñîîáùåíèé MIDI Program Change.

Использование “Combination Select” и контроллеров VALUE
1. Íàæìèòå êíîïêó MODE COMBI (èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ). Ýòî îçíà÷àåò ðåæèì êîìáèíàöèè.

2. Îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà Combi P0: Play – Program T01–08.

Äëÿ ïåðåõîäà íà íåå ñ äðóãîé ñòðàíèöû, íåñêîëüêî ðàç íàæìèòå êíîïêó EXIT.

3. Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî âûáðàíî èìÿ êîìáèíàöèè. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, íàæìèòå èìÿ êîìáèíàöèè (îíî

ïîäñâåòèòñÿ).

4. Çàãðóçèòå òðåáóåìóþ êîìáèíàöèþ. Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé êîìáèíàöèè ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ îäíèì èç

ïåðå÷èñëåííûõ íèæå ñïîñîáîâ.

• Íàæèìàòü êíîïêè êóðñîðà.

• Âðàùàòü êîëåñî VALUE.

• Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê 0 — 9 íàáðàòü íîìåð êîìáèíàöèè è íàæàòü êíîïêó ENTER.
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1: Êíîïêè 
MODE COMBI

4: Êíîïêè êóðñîðà 3: Combination Select
4: Êîëåñî VALUE

4: ×èñëîâûå êíîïêè
     Êíîïêà ENTER2: COMBI P0: Play

5: Êíîïêè BANK SELECT
     I-A – U-G

Combination Select
(Íîìåð è èìÿ êîìáèíàöèè)

Êíîïêà âñïëûâàþùåãî ìåíþ Combination Select

Âñïëûâàþùåå ìåíþ Category Select
(Íîìåð è èìÿ ãðóïïû)

Ðåæèì Íîìåð è èìÿ ñòðàíèöû ßðëûê

Íîìåð áàíêà



5. Íàæìèòå êíîïêó BANK SELECT I-A — U-G äëÿ âûáîðà áàíêà. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ, è

âûáðàííûé áàíê îòîáðàçèòñÿ â âåðõíåé ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ. 

Íàïðèìåð, äëÿ âûáîðà áàíêà INT-B íàæìèòå êíîïêó BANK SELECT I-B (ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð

êíîïêè è â ëåâîì âåðõíåì óãëó îòîáðàçèòñÿ INT-B).

Ïðîñëóøèâàíèå çâóêà

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âûáðàííîé êîìáèíàöèè, èãðàéòå íà KYBD-61/ 73/88 èëè íà ïîäêëþ÷åííîé MIDI-

êëàâèàòóðå. Òàêæå äëÿ ýòîãî ìîæíî óäàðÿòü ïî ïýäàì M3-M.

Áàíêè êîìáèíàöèé

Ïðè ïîêóïêå M3 â åãî ïàìÿòè íàõîäÿòñÿ 384 ïðåñåòíûõ çàâîäñêèõ êîìáèíàöèè, ñîâìåñòèìûõ ñ GM2. Òàêæå

äîñòóïíû ÿ÷åéêè äëÿ çàïèñè ïîëüçîâàòåëüñêèõ êîìáèíàöèé èëè äîïîëíèòåëüíûõ áèáëèîòåê çâóêîâ, ÷òî â

ñóììå äàåò 1792 êîìáèíàöèè. Ýòè êîìáèíàöèè îðãàíèçîâàíû â 14 áàíêîâ. 

Áàíê Íîìåð Ñîäåðæèìîå

INT-A…C 000…127 Çàâîäñêèå êîìáèíàöèè

INT-D…G, USER-A…G 000…127 Èíèöèàëèçèðîâàííûå êîìáèíàöèè

Выбор номера банка и комбинации 
Ìîæíî âûáèðàòü êîìáèíàöèè èç ñïèñêà áàíêîâ.

Íàæìèòå êíîïêó âûçîâà íèñïàäàþùåãî ìåíþ Combination

Select. Îòêðîåòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ, îçàãëàâëåííîå

“Bank/Combination Select”. Ïðîöåäóðà âûáîðà àíàëîãè÷íà

ïðèâåäåííîé íà ñòð. 38 äëÿ ïðîãðàìì.

Выбор комбинации из группы
Ìîæíî âûáðàòü êîìáèíàöèþ ñ ïîìîùüþ íèñïàäàþùåãî ìåíþ

ãðóïï. Â íåì êîìáèíàöèè ðàçíåñåíû ïî ãðóïïàì. Â

ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè îíè êëàññèôèöèðîâàíû

ïî 16 ãðóïïàì (êëàâèøíûå, îðãàíû, áàñ-ãèòàðû, óäàðíûå è ò.ä.)

ñ ïîäãðóïïàìè. Òàêæå èìåþòñÿ 2 ãðóïïû ñ íàçâàíèÿìè User 16

and User 17, êîòîðûå ìîæíî ïðè íåîáõîäèìîñòè ïåðåèìåíîâàòü.

Íàæìèòå êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ ãðóïï Category

Select. Îòêðîåòñÿ ìåíþ, îçàãëàâëåííîå “Category/Program

Select”. Ïðîöåäóðà âûáîðà àíàëîãè÷íà ïðèâåäåííîé íà ñòð. 39

äëÿ ïðîãðàìì.

Загрузка комбинаций с помощью
ножного переключателя
Äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ êîìáèíàöèé ìîæíî

èñïîëüçîâàòü îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (íàïðèìåð,

Korg PS-1), ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE

SWITCH. Ïðîöåäóðà âûáîðà àíàëîãè÷íà ïðîãðàììàì (ñòð. 39).

Загрузка комбинаций по MIDI
Çàãðóçêîé êîìáèíàöèé ìîæíî óïðàâëÿòü ïî MIDI, ïåðåäàâàÿ ñ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà

Bank Select è Program Change äëÿ äîñòóïà êî âñåì 14 áàíêàì.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ïðîãðàììû “M3 Plug-In Editor”, âû ñìîæåòå âûáèðàòü ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè M3 èç

ñïèñêà â ðàìêàõ DAW.

Ïðèåì/ïåðåäà÷à óñòàíîâîê MIDI-êàíàëà

Îáìåí MIDI-äàííûìè â ðåæèìå ïðîãðàììû ïðîèçâîäèòñÿ ïî îáùåìó MIDI-êàíàëó. Îí óñòàíàâëèâàåòñÿ â

ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI – MIDI Basic (ñòð. 131). Îäíàêî, ïðè ýòîì ïàðàìåòð

Combination Change ñòðàíèöû Global P1: MIDI – MIDI Routing äîëæåí áûòü îòìå÷åí. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå,

âìåñòî êîìáèíàöèé áóäóò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ïðîãðàììû.

Äëÿ ñìåíû ïðîãðàìì ïî MIDI, óñòàíîâèòå MIDI-êàíàë òåìáðà ïàðàìåòðîì MIDI Channel ñòðàíèöû Combi P3:

Timbre Param – MIDI. Ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèÿ Program Change ïî MIDI-êàíàëó, ñîîòâåòñòâóþùåìó êàíàëó
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òåìáðà, ïðîãðàììà ñìåíèòñÿ äëÿ òåìáðîâ, èìåþùèõ Status = INT. Íà ñìåíó ïðîãðàìì òåìáðîâ äåéñòâóåò

óñòàíîâêà Program Change ñòðàíèöû Combi P5–1: MIDI Filter1–1.

Ðåçóëüòàòà ïðèåìà ñîîáùåíèÿ Program Change ïî îáùåìó MIDI-êàíàëó çàâèñèò îò óñòàíîâêè Combination

Change ñòðàíèöû Global P1: MIDI – MIDI Routing.

Óñòàíîâêè Bank Select

Âû ìîæåòå îïðåäåëèòü ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè ñîîáùåíèÿìè Bank Select (CC#0: ñòàðøèé áàéò, CC#32:

ìëàäøèé áàéò). Îíè îïðåäåëÿþòñÿ íà ñòðàíèöå Global P0: Basic Setup – System Preference.

Óñòàíîâêè MIDI-ôèëüòðà

Ìîæíî îòôèëüòðîâàòü íåíóæíûå MIDI-ñîîáùåíèÿ íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI – MIDI Routing (ñòð. 131).

Работа с KARMA и Drum Track
Ôóíêöèÿ KARMA, îñíîâûâàÿñü íà âçÿòûõ èëè ïðèíÿòûõ ïî MIDI íîòàõ, àâòîìàòè÷åñêè ãåíåðèðóåò ôðàçû èëè

ïàòòåðíû, òèïà ãèòàðíûõ ðèôîâ èëè ïàòòåðíîâ óäàðíûõ. Äëÿ èõ ìîäèôèêàöèè èñïîëüçóþòñÿ ñëàéäåðû è

êíîïêè KARMA (ñòð. 163).

Ôóíêöèÿ Drum Track âîñïðîèçâîäèò øèðîêèé ñïåêòð ïàòòåðíîâ óäàðíûõ ñ ïîìîùüþ ïðîãðàìì óäàðíûõ M3.

Ïàðàëëåëüíî ýòîìó ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü ïðîãðàììû (ñòð. 185).

Ñãåíåðèðîâàííûå ôóíêöèåé KARMA ôðàçû ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ ïàòòåðíàìè Drum Track äëÿ

ñîâìåñòíîé ðàáîòû.

Использование контроллеров
Ìíîæåñòâî êîíòðîëëåðîâ M3 ïðåäîñòàâëÿåò ïîëüçîâàòåëþ ïðàêòè÷åñêè íåîãðàíè÷åííûå âîçìîæíîñòè ïî

óïðàâëåíèþ òîíîì, âûñîòîé, ýôôåêòàìè è ò.ä. â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Ñì. ñòð. 41.

Простая редакция комбинации
Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ëþáûå çàâîäñêèå êîìáèíàöèè M3 èëè ñîçäàâàòü íîâûå “ñ íóëÿ”.

Áîëüøèíñòâî íèæå ïðèâîäèìûõ îïåðàöèé ïðîèçâîäèòñÿ íà ñòðàíèöå Combi P0: Play. Âû ìîæåòå îñóùåñòâëÿòü

ìíîãèå îñíîâíûå îïåðàöèè ðåäàêöèè íåïîñðåäñòâåííî êîíòðîëëåðàìè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ áåç èñïîëüçîâàíèÿ

èíòåðôåéñà ýêðàíà. 

Âû ìîæåòå ïðèíèìàòü ñîîáùåíèÿ Program Change ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà (ñòð. 66).

Ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-RADIAS îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîë [R].

Выбор программ для каждого тембра
Èìååòñÿ äâà ñïîñîáà âûáîðà ïðîãðàìì äëÿ òåìáðà.

• Èñïîëüçîâàíèå êîíòðîëëåðîâ M3, äëÿ âûáîðà íîìåðà áàíêà/êîìáèíàöèè èëè ãðóïïû.

• Ïðèåì ñîîáùåíèé MIDI Program Change.

MIDI Program Change íå ìîãóò ïåðåêëþ÷àòü ïðîãðàììû, ïàðàìåòð Status òåìáðîâ êîòîðûõ îòëè÷åí îò
çíà÷åíèÿ INT.

Выбор программ с помощью контроллеров и дисплея
Äëÿ ñìåíû íàçíà÷åííîé íà òåìáð ïðîãðàììû:

1. Îáðàòèòåñü ê ÿðëûêó Combi P0: Play –

Program T01–08/T09–16. Çäåñü îòîáðàæåíû

âñå 16 òåìáðîâ ñ íàçíà÷åíèÿìè ïðîãðàìì,

ñîñòîÿíèåì âîñïðîèçâåäåíèå/ìüþò, ñîëî è

òàê äàëåå.

2. Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû òåìáðà èñïîëüçóéòå

ëþáîé èç ñëåäóþùèõ ñïîñîáîâ.

• Âûáåðèòå Program Select, öèôðîâûìè

êíîïêàìè 0–9 ââåäèòå íîìåð ïðîãðàììû è

íàæìèòå êíîïêó ENTER.
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• Âûáåðèòå Program Select è èñïîëüçóéòå êîëåñî VALUE, ñëàéäåð VALUE èëè êíîïêè êóðñîðà.

• Åñëè âûáðàí ïàðàìåòð Program Select, êíîïêè BANK I-A — U-G áóäóò ïåðåêëþ÷àòü áàíêè ïðîãðàìì. (Åñëè

âûáðàíî Timbre Program Select, çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð êíîïêè BANK âûáðàííîãî áàíêà ïðîãðàìì.)

• Â ìåíþ Bank/Program Select ìîæíî âûáðàòü ïðîãðàììó èç áàíêà.

• Â ìåíþ Category/Program Select ìîæíî âûáðàòü ïðîãðàììó èç ãðóïïû.

Регулировка микса

Установка параметров микса каждого тембра
1. Îáðàòèòåñü ê ÿðëûêó Mixer T01–08 ñòðàíèöû Play. Ýòà

ñòðàíèöà îòîáðàæàåò ãðîìêîñòè, ïàíîðàìû è íàçíà÷åíèÿ

ïðîãðàìì äëÿ âñåõ 8 òåìáðîâ.

2. Âûáåðèòå ýêðàííûé ñëàéäåð Volume äëÿ òåìáðà 1.

Êîíòðîëëåðàìè VALUE óñòàíîâèòå íóæíóþ ãðîìêîñòü.

Åñëè îòìåòèòü ïîëå Hold Balance, ïåðåìåùåíèå îäíîãî èç

ñëàéäåðîâ ïðèâåäåò ê ïåðåìåùåíèþ è îñòàëüíûõ, ñîõðàíÿÿ

îáùèé ãðîìêîñòíîé áàëàíñ âñåõ 16 òåìáðîâ.

Ãðîìêîñòü êàæäîãî òåìáðà ìîæíî èçìåíÿòü ñëàéäåðàìè
ïàíåëè óïðàâëåíèÿ (ñòð. 68).

Установка панорамы каждого тембра
1. Îáðàòèòåñü ê ÿðëûêó Mixer T01–08 ñòðàíèöû Play.

2. Âûáåðèòå ýêðàííûé ðåãóëÿòîð Pan äëÿ òåìáðà 1 è îòðåäàêòèðóéòå åãî çíà÷åíèå.

Ïàíîðàìà òåìáðà âçàèìîäåéñòâóåò ñ ïàíîðàìîé, ñîõðàíåííîé â ïðîãðàììå. Çíà÷åíèå C064 âîñïðîèçâîäèò

óñòàíîâêó ïàíîðàìû ãåíåðàòîðà ïðîãðàììû. Ðåãóëèðîâêà ïàíîðàìû òåìáðà ïåðåìåùàåò çâóê âëåâî-âïðàâî,

ñîõðàíÿÿ ñîîòíîøåíèå ïàíîðàì ìåæäó ãåíåðàòîðàìè. Óñòàíîâêà L001 ñîîòâåòñòâóåò ëåâîìó êàíàëó, R127 —

ïðàâîìó.

Редакция контроллерами
Äëÿ ðåäàêöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîíòðîëëåðû ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

Íàïðèìåð, âû ìîæåòå èçìåíÿòü âðåìåíà àòàêè è âîññòàíîâëåíèÿ, òåìáðàëüíóþ îêðàñêó çâóêà, ãëóáèíó

ýôôåêòîâ, ìîäóëèðîâàòü ãåíåðàöèþ ôðàç KARMA è òàê äàëåå. Çà ïîäðîáíîé èíôîðìàöèåé ñì. ñòð. 48 è 75.

Установки уровня, мьюта и соло каждого тембра
1. Íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN MIXER äëÿ çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà T1–8.

Êíîïêà èìååò äâà èíäèêàòîðà: îäèí äëÿ T1–8, äðóãîé äëÿ

T9–16 è INPUT. Ýòî ñîîòâåòñòâóåò òåìáðàì 1–8, òåìáðàì

9– 16 è àóäèîâõîäàì.

2. Îáðàòèòåñü ê ÿðëûêó Control Surface íà ñòðàíèöå Combi P0:

Play.

Ýòà ñòðàíèöà àíàëîãè÷íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. ×àñòî îíà

îòîáðàæàåò ðàñøèðåííóþ èíôîðìàöèþ î íàçíà÷åíèè

ðåãóëÿòîðîâ, çíà÷åíèÿõ è òàê äàëåå.

Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ àêòèâíà âíå çàâèñèìîñòè îò
îòîáðàæàåìîé íà äèñïëåå ñòðàíèöû.

3. Ñëàéäåðàìè 1–8 óñòàíîâèòå ãðîìêîñòè òåìáðîâ 1–8

ñîîòâåòñòâåííî.

4. Åñëè äèñïëåé îòîáðàæàåò Timbre Play/Mute, êíîïêàìè 1–8

ìîæíî ïåðåêëþ÷àòü ñîñòîÿíèå Play/Mute òåìáðîâ 1–8.

5. Íàæìèòå êíîïêó ìåíþ è âûáåðèòå “Panel-SW Solo Mode”. Ìåíþ çàêðîåòñÿ, è èíäèêàöèÿ Timbre Play/Mute

íà äèñïëåå ñìåíèòñÿ íà Timbre Solo. Èíà÷å, ìîæíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó Timbre Play/Mute è Timbre Solo

óäåðæàíèåì êíîïêè ENTER è íàæàòèè öèôðîâîé êíîïêè 1.
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6. Åñëè äèñïëåé îòîáðàæàåò Timbre Solo, êíîïêàìè 1– 8 ìîæíî ïåðåêëþ÷àòü ñîñòîÿíèå Solo òåìáðîâ 1–8

ñîîòâåòñòâåííî.

Ñîñòîÿíèå Solo On/Off äåéñòâóåò íà âñå òåìáðû è àóäèîâõîäû.

Сохранение комбинации
Ñîõðàíåíèå ðåçóëüòàòîâ ðåäàêöèè îïèñàíî íà ñòð. 50 è 139.

Детальная редакция комбинаций
Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ëþáûå çàâîäñêèå êîìáèíàöèè M3 (áàíêè A, B è Ñ) èëè ñîçäàâàòü íîâûå “ñ íóëÿ”.

Åñëè âû ïðîèçâîäèòå ðåäàêöèþ ïðîãðàììû â ðåæèìå ïðîãðàììû è èñïîëüçóåòå åå â êîìáèíàöèè, âû óñëûøèòå

èçìåíåíèÿ òàêæå è â êîìáèíàöèè.

Страницы редакции
Ñòðàíèöà P0: Play èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàìì, âûïîëíåíèÿ ïðîñòåéøèõ ôóíêöèé

ðåäàêòèðîâàíèÿ è îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê KARMA. Äðóãèå ñòðàíèöû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ áîëåå äåòàëüíîé

ðåäàêöèè çâóêà.

P0: Play — Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå êîìáèíàöèé. Âûáîð ïðîãðàìì äëÿ òåìáðîâ. Áûñòðàÿ ðåäàêöèÿ KARMA.

Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ ìèêñà è çâóêîâ ïîñðåäñòâîì ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. Óñòàíîâêè àóäèîâõîäîâ è

ðåñýìïëèðîâàíèÿ. Ðåäàêöèÿ ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

P1: DT/XY/Ctrls — Óñòàíîâêè Drum Track, óïðàâëåíèÿ X–Y, êíîïîê SW1, 2 è ñëàéäåðà, ïýäîâ è velocity.

P2: EQ/Option — Óñòàíîâêè ýêâàëèçàöèè äëÿ êàæäîãî òåìáðà. Óñòàíîâêè îïöèè EXB-RADIAS.

P3: Timbre Param — Óñòàíîâêà ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ äëÿ êàæäîãî òåìáðà, òèïà MIDI-êàíàëà, âûáîðà OSC,

Pitch è ò.ä.

P4: Zone/Delay — Óñòàíîâêà çîí êëàâèàòóðû è velocity äëÿ êàæäîãî òåìáðà. Óñòàíîâêà çàäåðæêè çâóêà ïîñëå

âçÿòèÿ íîòû.

P5–1: MIDI Filter 1 — Óñòàíîâêà MIDI-ôèëüòðà 1 ïðèåìà/ïåðåäà÷è.

P5–2: MIDI Filter 2 — Óñòàíîâêà MIDI-ôèëüòðà 2 ïðèåìà/ïåðåäà÷è.

P7–1: KARMA1 GE Setup — Îñóùåñòâëåíèå îáùèõ óñòàíîâîê KARMA.

P7–2: KARMA2 Module — Îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê êàæäîãî ìîäóëÿ KARMA. 

P7–3: KARMA3 GE RTP — Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè KARMA GE.

P7–4: KARMA4 Perf — Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ïåðôîðìàíñà KARMA. 
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P1–1, P2–2, è ò.ä. îòîáðàæàþò ýêðàííûå ñòðàíèöû è ÿðëûêè, èñïîëüçóþùèåñÿ äëÿ ðåàêöèè M3.



P8–1: IFX Route1/1-5 — Âûáîð è îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, óðîâíåé ïîñûëîâ íà ìàñòåð-

ýôôåêòû è ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëîâ íà âûõîäû.

P8–2: IFX Route2 — Âûáîð è îñóùåñòâëåíèå ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëîâ íà âûõîäû. Óñòàíîâêè Common FX

LFO 1, 2.

P9: MFX/TFX — Âûáîð è îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê ìàñòåð-ýôôåêòîâ è îáùåãî ýôôåêòà.

Äîñòóï ê êàæäîìó ðåæèìó è ñòðàíèöå îïèñàí íà ñòð. 22.

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ìîæíî îñóùåñòâëÿòü ñýìïëèðîâàíèå è ðåñýìïëèðîâàíèå (ñòð. 122).

Âíåøíèå àóäèîñèãíàëû ìîæíî îáðàáàòûâàòü ðàçðûâ-ýôôåêòàìè Ì3 (ñòð. 157).

Рекомендации по редактированию комбинации
Ñïåðâà âûáåðèòå ïðîãðàììó äëÿ êàæäîãî òåìáðà íà ñòðàíèöå P0: Play – Program T01–08 èëè T09–16. (Âû íå

îáÿçàíû çàäåéñòâîâàòü âñå 16 òåìáðîâ!)

Çàòåì ñîçäàéòå íåîáõîäèìûå ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû èëè velocity, íàñëîåíèÿ èëè êðîññôåéäû ìåæäó ðàçíûìè

òåìáðàìè. Ýòî ìîæíî ñäåëàòü íà ñòðàíèöå P4: Zone/Delay – Keyboard Zones.

Ïîñëå ýòîãî, óñòàíîâèòå ãðîìêîñòè òåìáðîâ (îïÿòü íà ÿðëûêå Program Select/Mixer) è äðóãèå íåîáõîäèìûå

ïàðàìåòðû òåìáðîâ.

Íàïîñëåäîê, óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûå ðàçðûâ-, ìàñòåð- è îáùèé ýôôåêòû (íà ñòðàíèöàõ P8: IFX è P9:

MFX/TFX). Ýòè ýôôåêòû ìîãóò îòëè÷àòüñÿ îò ñîîòâåòñòâóþùèõ, çàäåéñòâîâàííûõ äëÿ îòäåëüíûõ ïðîãðàìì â

ðåæèìå ïðîãðàììû.

Â äîïîëíåíèå, âû ìîæåòå ïðîèçâåñòè óñòàíîâêè KARMA (ñòðàíèöà P7: KARMA) è êîíòðîëëåðîâ (ñòðàíèöà P1:

DT/ XY/Ctrls).

Ñîëèðîâàíèå òåìáðîâ

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ îòäåëüíûõ òåìáðîâ êîìáèíàöèè ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèåé ñîëî ïàíåëè óïðàâëåíèÿ

(ñòð. 69). 

Функция сравнения
1. Â ïðîöåññå ðåäàêöèè ìîæíî íàæàòü íà êíîïêó COMPARE. Ïðè ýòîì çàãîðàåòñÿ åå ñâåòîäèîä è â

îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü çàãðóæàåòñÿ çâóê íåîòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè êîìáèíàöèè. 

2. Äëÿ âîçâðàòà ê ìîäèôèöèðîâàííîé âåðñèè íåîáõîäèìî åùå ðàç íàæàòü íà êíîïêó COMPARE. Ïðè ýòîì åå

ñâåòîäèîä ïîãàñíåò. Ýòà ôóíêöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñðàâíåíèÿ çâóêà îòðåäàêòèðîâàííîé è îðèãèíàëüíîé

âåðñèé êîìáèíàöèè.

Åñëè èçìåíèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ïðè ãîðÿùåì ñâåòîäèîäå êíîïêè COMPARE, òî îí ãàñíåò. Ïðè ýòîì
ïðåäûäóùèå ìîäèôèêàöèè òåðÿþòñÿ.

Ñáðîñ êîíòðîëëåðîâ íà íà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ

Êíîïêà RESET CONTROLS ïîçâîëÿåò âîññòàíîâèòü ñîõðàíåííûå çíà÷åíèÿ êàæäîãî ñëàéäåðà è êíîïêè ïàíåëè

óïðàâëåíèÿ (ñòð. 43). 

Наложение и разбиение клавиатуры, переключение по
velocity
Â ðàìêàõ êîìáèíàöèè èìååòñÿ âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü ðàñêëàäêó êëàâèàòóðû è ïåðåêëþ÷åíèå ïî velocity

äëÿ îïðåäåëåíèÿ — êàêàÿ èç ïðîãðàìì êîìáèíàöèè áóäåò çâó÷àòü â òîé èëè èíîé ñèòóàöèè. Äëÿ

âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàìì ëþáîãî èç òåìáðîâ êîìáèíàöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ëþáîé èç òðåõ ðåæèìîâ:

íàëîæåíèå, ðàçáèåíèå, ïåðåêëþ÷åíèå ïî velocity. Êîìáèíàöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòü ëþáîå ñî÷åòàíèå ýòèõ

ðåæèìîâ.

Наложение (Layer)
Â ýòîì ðåæèìå ïðè íàæàòèè íà íîòó ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ äâå è áîëåå

ïðîãðàììû îäíîâðåìåííî.

Â äàííîì ïðèìåðå, íà âñåì äèàïàçîíå êëàâèàòóðû ïðîãðàììû À è Á

âîñïðîèçâîäÿòñÿ îäíîâðåìåííî.
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Разбиение (Split)
Â ýòîì ðåæèìå äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ îïðåäåëÿåòñÿ ñâîé äèàïàçîí

êëàâèàòóðû, íà êîòîðîì îí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

Â äàííîì ïðèìåðå, ïðîãðàììû À è Á âîñïðîèçâîäÿòñÿ â íåïåðåñåêàþùèõñÿ äèàïàçîíàõ êëàâèàòóðû.

Переключение по velocity
Â ýòîì ðåæèìå — áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáð èëè íåò, îïðåäåëÿåòñÿ

äèíàìèêîé èãðû íà èíñòðóìåíòå, òî åñòü ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ íà

êëàâèàòóðó (velocity).

Ïðè èãðå íà èíñòðóìåíòå âîñïðîèçâîäèòñÿ ëèáî òåìáð A, ëèáî òåìáð Á.

Ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò â çàâèñèìîñòè îò velocity.

Ïðîãðàììû Á è Â/Ã ðàçíåñåíû ïî ðàçíûì äèàïàçîíàì

êëàâèàòóðû. Â íèæíèõ ðåãèñòðàõ ïðîãðàììû A è Á íàëîæåíû

äðóã íà äðóãà (âîñïðîèçâîäÿòñÿ îäíîâðåìåííî). Â âåðõíèõ

ðåãèñòðàõ íàëîæåíû äðóã íà äðóãà ïðîãðàììà A è ïðîãðàììû Â

è Ã. Ïðè ÷åì â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ

âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî îäíà èç ïðîãðàìì Â èëè Ã. Òàêèì

îáðàçîì, â âåðõíåì äèàïàçîíå çâó÷àò ëèáî ïðîãðàììû A è B, ëèáî ïðîãðàììû A è Ã.

Â M3 íà êàæäûé èç 16 òåìáðîâ ìîæíî íàçíà÷èòü ñâîþ ïðîãðàììó. Èñïîëüçóÿ ñî÷åòàíèå âûøå îïèñàííûõ

ìåòîäîâ ìîæíî äîáèòüñÿ äîñòàòî÷íî èíòåðåñíûõ ýôôåêòîâ.

Êðîìå òîãî, èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îðãàíèçàöèè ïëàâíûõ ïåðåõîäîâ ìåæäó äèàïàçîíàìè êëàâèàòóðû è

ðàçëè÷íûìè çíà÷åíèÿìè velocity. Òàêèì îáðàçîì, ãðîìêîñòü ïðîãðàìì ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé çîíû ê äðóãîé

(èëè îò îäíîãî äèàïàçîíà velocity ê äðóãîìó) áóäåò èçìåíÿòüñÿ ïëàâíî. Ýòî ïîçâîëÿåò îðãàíèçîâàòü êðîññôåéä

ìåæäó ðàçëè÷íûìè äèàïàçîíàìè êëàâèàòóðû èëè velocity-çàâèñèìûé êðîññôåéä.

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð êðîññôåéäà ìåæäó äâóìÿ äèàïàçîíàìè

êëàâèàòóðû. Â ðàìêàõ çîíû êðîññôåéäà ïðè âîñïðîèçâåäåíèè áîëåå

âûñîêèõ íîò ãðîìêîñòü ïðîãðàììû A óìåíüøàåòñÿ, à ïðîãðàììû Á —

íàïðîòèâ óâåëè÷èâàåòñÿ.

Создание клавиатурных разбиений и наслоений
1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Combi P0: Play – Program T01–08.

2. Íà òåìáð 1 íàçíà÷üòå ïèàíî, íà òåìáð 2 íàçíà÷üòå äóõîâûå è

íà òåìáð 3 íàçíà÷üòå ñòðóííûå.

3. Âûáåðèòå íà ñòðàíèöå P3: Timbre Param ÿðëûê MIDI T01–08.

4. Óñòàíîâèòå äëÿ èñïîëüçóåìûõ òåìáðîâ ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ

Status â INT, à ïàðàìåòð MIDI Channel â Gch (ãëîáàëüíûé êàíàë).

5. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P4: Zone/Delay – Key Z T01–08.

6. Óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòð òåìáðà 1 Top Key â G9 è Bottom Key â C4.

7. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû òåìáðîâ 2 è 3 Top Key â B3 è Bottom Key â C–1.

Ýòè æå óñòàíîâêè ìîæíî çàäàòü, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER è íàæèìàÿ ñîîòâåòñòâóþùèå êëàâèøè

êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà.
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Key Zone Slope

Çäåñü ìîæíî îïðåäåëÿòü äèàïàçîí íîò, â ðàìêàõ êîòîðîãî ãðîìêîñòü òåìáðà ïîñòåïåííî âîçðàñòàåò îò íóëÿ äî

óñòàíîâëåííîãî çíà÷åíèÿ. 

Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå ìîæíî îïðåäåëèòü äèàïàçîíû òåìáðîâ 1/2 è 3 òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíè

÷àñòè÷íî ïåðåêðûâàëèñü (ñòðóêòóðà ñ íàëîæåíèåì). Çàòåì, ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì âûáðàâ çíà÷åíèÿ

ïàðàìåòðîâ Top Slope è Bottom Slope, îïðåäåëèòü ðåæèì ïîñòåïåííîãî èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè (êðîññôåéä)

ìåæäó òåìáðàìè 1/2 è 3.

Переключение по Velocity
1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Combi P0: Play – Program

T01–08.

2. Íà òåìáð 1 íàçíà÷üòå äóõîâûå è íà òåìáð 2

íàçíà÷üòå ñòðóííûå.

3. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P3: Timbre Param – MIDI T01–08.

4. Óñòàíîâèòå äëÿ èñïîëüçóåìûõ òåìáðîâ ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ

Status â INT, à ïàðàìåòð MIDI Channel â Gch (ãëîáàëüíûé

êàíàë).

5. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P4: Zone/Delay – Vel Z T01–08.

6. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Top Velocity òåìáðà 1 â çíà÷åíèå 127,

à Bottom Velocity — â 64.

7. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Top Velocity òåìáðà 2 â çíà÷åíèå 63, à

Bottom Velocity — â 1.

Ýòè æå óñòàíîâêè ìîæíî çàäàòü, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó

ENTER è íàæèìàÿ ñîîòâåòñòâóþùèå êëàâèøè êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà.

Velocity Zone Slope

Çäåñü ìîæíî îïðåäåëÿòü äèàïàçîí velocity, â ðàìêàõ êîòîðîãî ãðîìêîñòü òåìáðà ïîñòåïåííî âîçðàñòàåò îò

íóëÿ äî óñòàíîâëåííîãî çíà÷åíèÿ. 

Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå ìîæíî îïðåäåëèòü äèàïàçîíû velocity äâóõ òåìáðîâ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíè

÷àñòè÷íî ïåðåêðûâàëèñü. Çàòåì, ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì âûáðàâ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ Top Slope è Bottom

Slope, îïðåäåëèòü ðåæèì ïîñòåïåííîãî èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè (êðîññôåéä) ìåæäó òåìáðàìè 1 è 2, âìåñòî

ðåçêîãî ïåðåõîäà ìåæäó çíà÷åíèÿìè velocity 63 è 64.

Установки MIDI

Страница Timbre Parameters MIDI

Status (ñîñòîÿíèå)

Òåìáðû, ñîñòîÿíèå êîòîðûõ îïðåäåëåíî êàê INT, îçâó÷èâàþòñÿ

ñ ïîìîùüþ âíóòðåííèõ ãåíåðàòîðîâ M3. Òåìáðû, íàõîäÿùèåñÿ

â ñîñòîÿíèè Off, íå çâó÷àò. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïî MIDI ñ ïîìîùüþ

òåìáðîâ êîìáèíàöèè âíåøíèìè ãåíåðàòîðàìè, ïîäêëþ÷åííûìè

ê M3, èñïîëüçóþòñÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Status EXT è EX2.

Bank Select (êîãäà Status = EX2)

Êîãäà Status óñòàíîâëåí â EX2, ýòè ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò

ïåðåäàâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ Bank Select äëÿ ñìåíû áàíêîâ âî

âíåøíåì MIDI-óñòðîéñòâå.

MIDI Channel

Òåìáðû, êîòîðûå äîëæíû âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå M3 íåîáõîäèìî íàñòðîèòü íà ãëîáàëüíûé

MIDI-êàíàë. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè èãðå íà èíñòðóìåíòå ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïî

ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó, óïðàâëÿÿ âîñïðîèçâåäåíèåì òåìáðîâ, íàñòðîåííûõ íà êàíàë ñ òåì æå íîìåðîì.

Îáû÷íî ïàðàìåòð MIDI Channel óñòàíàâëèâàåòñÿ â GCh. Â ýòîì ñëó÷àå íîìåð MIDI-êàíàëà, ïî êîòîðîìó

ïåðåäàþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ äàííîãî òåìáðà, àâòîìàòè÷åñêè íàñòðàèâàåòñÿ íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë, äàæå

åñëè åãî íîìåð èçìåíÿåòñÿ.
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Íåêîòîðûå ïðåñåòíûå êîìáèíàöèè, èñïîëüçóþùèå KARMA, ìîãóò èìåòü íîìåð MIDI-êàíàëà (ïàðàìåòð MIDI
Channel) îòëè÷íûé îò GCh. Ýòè óñòàíîâêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ òåìáðîâ, êîòîðûå âîñïðîèçâîäÿòñÿ òîëüêî â
òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà âêëþ÷åí ðåæèì KARMA (ñòð. 176). 

Установки MIDI4фильтра
Êàæäûé èç ïóíêòîâ MIDI-ôèëüòðà îïðåäåëÿåò — áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ è ïðèíèìàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ

ñîîòâåòñòâóþùèõ ôîðìàòîâ (ïîëå îòìå÷åíî) èëè íåò (ïîëå íå îòìå÷åíî).

Óñòàíîâêè MIDI-ôèëüòðîâ íå îêàçûâàþò âëèÿíèÿ íà ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ðåæèìà, à òîëüêî

îïðåäåëÿþò — áóäåò ëè M3 ãåíåðèðîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ äàííûõ ôîðìàòîâ èëè íåò. Íàïðèìåð, åñëè âêëþ÷åí

ðåæèì ïîðòàìåíòî, òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå M3 ýòîò ýôôåêò

áóäåò ïðèñóòñòâîâàòü äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ïîëå Portamento

SW CC#65 íå áóäåò îòìå÷åíî. 

Äîïóñòèì âûáðàíà êîìáèíàöèÿ, èñïîëüçóþùàÿ ðàçáèåíèå

êëàâèàòóðû, â êîòîðîé íà òåìáð 1 íàçíà÷åíà ïðîãðàììà áàñ-

ãèòàðû, à íà òåìáð 2 — çâóê ïèàíî. Åñëè ïîëå “Enable Damper”

òåìáðà 1 íå îòìå÷åíî, à äëÿ òåìáðà 2 â íåì ñòîèò ôëàæîê, òî

äåìïôåðíàÿ ïåäàëü áóäåò äåéñòâîâàòü òîëüêî íà òåìáð 2. 

1. Îáðàòèòåñü ê ÿðëûêó P5–1: MIDI Filter1–1 T01–08.

2. Îòìåòüòå ïîëå Enable Damper äëÿ òåìáðà 2.

3. Ñíèìèòå ôëàæîê Enable Damper äëÿ òåìáðà 1.

Редакция программ в комбинации
Âû ìîæåòå îñóùåñòâëÿòü ðàçëè÷íûå èçìåíåíèÿ ïðîãðàìì â ðàìêàõ îäíîé êîìáèíàöèè äëÿ êîððåêòèðîâêè

îêîí÷àòåëüíîãî çâó÷àíèÿ. Ýòè èçìåíåíèÿ íå âëèÿþò íà îðèãèíàëüíûå ïðîãðàììû è íà èõ çâó÷àíèå â äðóãèõ

êîìáèíàöèÿõ.

Timbre Parameters: OSC

Force OSC Mode

Îáû÷íî ýòîò ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â PRG. Äëÿ

âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàììû â ìîíîôîíè÷åñêîì ðåæèìå

íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü åãî â MN (ìîíî) èëè LGT (ëåãàòî).

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â Poly, òî ñîîòâåòñòâóþùàÿ

ïðîãðàììà âîñïðîèçâîäèòñÿ â ïîëèôîíè÷åñêîì ðåæèìå. 

OSC Select

Êàê ïðàâèëî, ýòîò ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â BTH (ðàáîòàþò

îáà ãåíåðàòîðà). Åñëè òåìáð èñïîëüçóåò ïðîãðàììó, â êîòîðîé

ïàðàìåòð Oscillator Mode óñòàíîâëåí â Double è íåîáõîäèìî,

÷òîáû çâó÷àë òîëüêî îäèí ãåíåðàòîð OSC1 èëè OSC2 (íî íå îáà îäíîâðåìåííî), òî íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü

ïàðàìåòð òåìáðà â OSC1 (ðàáîòàåò òîëüêî ãåíåðàòîð OSC1) èëè OSC2 (ðàáîòàåò òîëüêî ãåíåðàòîð OSC2).

Portamento

Îáû÷íî ïàðàìåòð ýòîãî ïîëÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ â PRG. Åñëè íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü ðåæèì ïîðòàìåíòî,

îïðåäåëåííîé äëÿ ïðîãðàììû äàííîãî òåìáðà, ñëåäóåò óñòàíîâèòü ýòîò ïàðàìåòð â Off. Åñëè æå íåîáõîäèìî

ïðèíóäèòåëüíî âêëþ÷èòü ýôôåêò ïîðòàìåíòî (íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ïðîãðàììû), èëè âîçíèêëà

ïîòðåáíîñòü èçìåíèòü åãî âðåìÿ, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð â çíà÷åíèå 001 — 127.

Timbre Parameters: Pitch

Transpose, Detune (BPM Adjust)

Ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âûñîòó òîíà òåìáðà.

• Â êîìáèíàöèè, èñïîëüçóþùåé ðåæèì íàëîæåíèÿ òåìáðîâ,

ìîæíî íà äâà ðàçëè÷íûõ òåìáðà íàçíà÷èòü îäíó è òóæå

ïðîãðàììó è ïîëó÷èòü áîëåå íàñûùåííûé çâóê, èçìåíèâ íà

îêòàâó âûñîòó íàñòðîéêè îäíîãî èç òåìáðîâ (ïàðàìåòð

Transpose) èëè ñëåãêà ðàññòðîèòü òåìáðû (ïàðàìåòð

Detune).
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• Â êîìáèíàöèè, èñïîëüçóþùåé ðåæèì ðàçáèåíèÿ êëàâèàòóðû, òðàíñïîíèðîâàíèå (ïàðàìåòð Transpose)

ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû íàñòðîéêè òåìáðà íà îêòàâó â êàæäîì èç äèàïàçîíîâ

êëàâèàòóðû.

• Ïàðàìåòð Detune ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû íàñòðîéêè çâóêîâ óäàðíûõ. Ïðè

êîððåêòèðîâêå óñòàíîâîê Transpose, èçìåíÿåòñÿ îïðåäåëåííîå ðàíåå ñîîòâåòñòâèå ìåæäó íîòàìè è

çâóêàìè óäàðíûõ (èçìåíÿåòñÿ ðàñêëàäêà êëàâèàòóðû íàáîðà óäàðíûõ).

Óñòàíîâêà òåìïà ìóëüòèñýìïëîâ èëè ñýìïëîâ, çàïèñàííûõ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ

Åñëè ïðîãðàììà èñïîëüçóåò ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû,

çàïèñàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (èëè çàãðóæåííûå ñ

íîñèòåëÿ), òî äëÿ îïðåäåëåíèÿ íåîáõîäèìîãî òåìïà BPM

(÷èñëî óäàðîâ â ìèíóòó) ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ñåðâèñíîé

êîìàíäîé Detune BPM Adjust. Îíà èçìåíÿåò òåìï,

ìîäèôèöèðóÿ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì âûñîòó òîíà

âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Use Program’s Scale, Scale

Çäåñü âûáèðàåòñÿ ñòðîé êàæäîãî èç òåìáðîâ. Åñëè îòìå÷åíî

ïîëå Use Program’s Scale, òî èñïîëüçóåòñÿ ñòðîé, îïðåäåëåííûé

â ïðîãðàììå äàííîãî òåìáðà. Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, òî

ïðèìåíÿåòñÿ óñòàíîâêà Scale (ñòðîé êîìáèíàöèè).

Delay
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò çàäåðæêó òåìáðà (âðåìÿ, ÷åðåç êîòîðîå

íà÷èíàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå òåìáðà ïîñëå íàæàòèÿ êëàâèøè

èíñòðóìåíòà). Åñëè çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà óñòàíîâëåíî â

KeyOff, òî ïðîãðàììà òåìáðà íà÷èíàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïîñëå

îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Использование Tone Adjust
Tone Adjust ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü äåòàëüíûå èçìåíåíèÿ ïðîãðàìì â ðàìêàõ îäíîé êîìáèíàöèè äëÿ

êîððåêòèðîâêè îêîí÷àòåëüíîãî çâó÷àíèÿ. Ýòè èçìåíåíèÿ íå âëèÿþò íà îðèãèíàëüíûå ïðîãðàììû è íà èõ

çâó÷àíèå â äðóãèõ êîìáèíàöèÿõ.

1. Íàæìèòå êíîïêó TONE ADJUST ñåêöèè CONTROL ASSIGN.

Èíäèêàòîð êíîïêè çàãîðèòñÿ.

2. Îáðàòèòåñü ê ÿðëûêó Control Surface ñòðàíèöû P0: Play. Ýòà

ñòðàíèöà àíàëîãè÷íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. Îíà î÷åíü ïîëåçíà,

ïîñêîëüêó îòîáðàæàåò èíôîðìàöèþ î íàçíà÷åíèè

ðåãóëÿòîðîâ, çíà÷åíèÿõ è òàê äàëåå.

3. Âûáåðèòå íàñòðàèâàåìûé òåìáð.

4. Ïðîèçâåäèòå íåîáõîäèìûå íàñòðîéêè.

Êðîìå ðåäàêöèè çíà÷åíèé, âû òàêæå ìîæåòå èçìåíÿòü

íàçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ Tone Adjust íà ñëàéäåðû è êíîïêè

(ñòð. 49).
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Эффекты
Ýôôåêòû îïèñàíû â ñîîòâåòñòâóþùèõ ãëàâàõ ðóêîâîäñòâà.

Разрыв4эффекты
Ïîçâîëÿþò íàïðàâëÿòü ñèãíàë êàæäîãî ãåíåðàòîðà èëè âñåé ïðîãðàììû ÷åðåç 5 ýôôåêòîâ ïîñëåäîâàòåëüíî.

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü ëþáûå òèïû ýôôåêòîâ, îò äèñòîðøíîâ è êîìïðåññîðîâ äî õîðóñîâ è ðåâåðáåðàöèè.

Ðàçðûâ-ýôôåêòû ìîãóò ìàðøðóòèçèðîâàòüñÿ íà ãëàâíûå èëè íåçàâèñèìûå âûõîäû.

Ìîæíî îäíîâðåìåííî èñïîëüçîâàòü äâà ýôôåêòà äâîéíîãî ðàçìåðà (154: St.Mltband Limiter — 170: Early

Reflections) â êà÷åñòâå IFX1— 4, è îäèí îáû÷íûé ýôôåêò. Èëè èñïîëüçîâàòü îäèí ýôôåêò äâîéíîãî ðàçìåðà è

äî òðåõ îáû÷íûõ. Ñì. ñòð. 155.

Мастер4эффекты
Èìåþòñÿ äâà ìàñòåð-ýôôåêòà, äîñòóïíûõ ÷åðåç ïîñûëû 1 è 2. Ëó÷øå âñåãî èõ èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå

ðåâåðáåðàöèè è çàäåðæêè, íî ìîæíî èñïîëüçîâàòü ëþáûå äðóãèå òèïû ýôôåêòîâ. Åñëè èñïîëüçóåòñÿ ýôôåêò

äâîéíîãî ðàçìåðà, äîñòóïåí òîëüêî ìàñòåð-ýôôåêò 1. Ñì. ñòð. 156.

Общий эффект
Îáùèé ýôôåêò ïðåäíàçíà÷åí äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëà ãëàâíûõ âûõîäîâ L/R. Îí èäåàëåí äëÿ ðàáîòû â êà÷åñòâå

ýôôåêòà äëÿ âñåãî ìèêñà, òèïà êîìïðåññèè, ëèìèòèðîâàíèÿ èëè ýêâàëèçàöèè. Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà

íåäîñòóïíû. Ñì. ñòð. 157.

Функция Auto Song Setup
Äàííàÿ ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðèñâàèâàåò ïåñíå óñòàíîâêè òåêóùåé êîìáèíàöèè è ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ

äëÿ ìîìåíòàëüíîãî íà÷àëà çàïèñè âîçíèêøåé ìóçûêàëüíîé èäåè.

Óäåðæèâàÿ êíîïêó ENTER, íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE. Îòêðîåòñÿ îêíî “Setup to Record” ñ

íàäïèñüþ “Are you sure?”. Íàæìèòå “OK”. Èíñòðóìåíò àâòîìàòè÷åñêè ïåðåéäåò â ðåæèì ñåêâåíñåðà è áóäåò

ãîòîâ ê çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó START/STOP äëÿ çàïóñêà ñåêâåíñåðà è íà÷àëà çàïèñè.
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РРРР ееее жжжж ииии мммм     сссс ееее кккк вввв ееее нннн сссс ееее рррр аааа

Обзор секвенсера
16-òðåêîâûé MIDI-ñåêâåíñåð M3 ïîääåðæèâàåò äî 128 ïåñåí è 210000 MIDI-ñîáûòèé. 

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü 16 MIDI-òðåêîâ è îäèí ìàñòåð-òðåê (ñîäåðæàùèé òåìï, è ò.ä.) äëÿ

çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ MIDI-äàííûõ ñ âíóòðåííåãî èëè âíåøíèõ òîí-ãåíåðàòîðîâ.

Ñîçäàííóþ ïåñíþ ìîæíî ðåñýìïëèðîâàòü â ôàéë WAVE è çàïèñàòü ñîâîêóïíîñòü òàêèõ ôàéëîâ íà àóäèî CD

ïîñðåäñòâîì âíåøíåãî USB-ïðèâîäà CD-R/RW (ñòð. 127, 150)

Áëàãîäàðÿ íàëè÷èþ òàêèõ âîçìîæíîñòåé, êàê ôóíêöèè In-track Sampling, Time Stretch/Slice, KARMA,

âûñîêîêà÷åñòâåííûì ýôôåêòàì è íàáîðó êîíòðîëëåðîâ, M3 ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé èäåàëüíûé èíñòðóìåíò äëÿ

ñîçäàíèÿ ìóçûêè.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà óñòàíîâêè, ïðîèçâåäåííûå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, äàííûå ïåñåí, ñïèñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí è ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ ñòèðàþòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû âïîñëåäñòâèè ìîæíî áûëî
èñïîëüçîâàòü ýòè äàííûå, èõ íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü äî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà. Ýòî ìîæíî
ñäåëàòü, çàïèñàâ èõ íà ëþáîé íîñèòåëü èëè ñîõðàíèòü èõ íà âíåøíåì îáîðóäîâàíèè â âèäå MIDI-äàìïà.

Â øàáëîí ïåñíè ìîæíî ñîõðàíèòü ïàðàìåòðû ïðîãðàìì, òðåêîâ è ýôôåêòîâ. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî
âûïîëíèòü êîìàíäó “Save Template Song” ìåíþ ñòðàíèöû.

Ñðàçó ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ M3 â åãî ïàìÿòè íå ñîäåðæèòñÿ äàííûõ ïåñåí. Òàêèì îáðàçîì, åñëè
íåîáõîäèìî çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè ñåêâåíñåðà, ñëåäóåò ñíà÷àëà çàãðóçèòü äàííûå ñ íîñèòåëÿ èëè
MIDI-äàìï ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà. 

Структура режима секвенсера
Песни
Ïåñíÿ ñîñòîèò èç MIDI-òðåêîâ 1 — 16, ìàñòåð-òðåêà, ïàðàìåòðîâ ïåñíè (òàêèõ êàê èìÿ ïåñíè, ïàðàìåòðû

óïðàâëåíèÿ, ýôôåêòîâ, Drum Track, KARMA è RPPR) è 100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ. Â ñåêâåíñåð ìîæíî

çàïèñàòü äî 128 òàêèõ ïåñåí. Òðåêè MIDI 1 — 16 ñîñòîÿò èç íà÷àëüíûõ óñòàíîâîê, ðàñïîëîæåííûõ â íà÷àëå

òðåêà è ìóçûêàëüíûõ äàííûõ, íàõîäÿùèõñÿ âíóòðè òðåêà. Ìàñòåð òðåê ñîäåðæèò äàííûå òåìïà è ðàçìåðà.

Треки MIDI 1–16

Íà÷àëüíûå ïàðàìåòðû

Bank/Program No.*, Play/Rec/Mute, Pan*, Volume* Track Play Loop, Loop Start Measure, Loop End Measure,

Play Intro, EQ (Bypass, Input Trim, Low Gain, Mid Frequency, Mid Gain, High Gain) Status, MIDI Channel, Bank

Select (When Status=EX2), Force OSC Mode, OSC Select, Portamento*, Transpose**, Detune**, Bend Range**,
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AUDIO OUTPUT
L/MONO, R

AUDIO OUTPUT
INDIVIDUAL 1...4 

(Routing: P8)
MIDI Routing 1,2

Òðåê

Ðàçðûâ-ýôôåêòû
Ìàñòåð-ýôôåêòû
Âûõîäû Individual

(FX Ctrl BUS)
(REC BUS)

Ìàñòåð-òðåê

Ðåñýìïëèíã (L/R 2ch Mix)

Òåìï è ðàçìåð

Ðàçðûâ-ýôôåêò 1...5
P8

Ìàñòåð-ýôôåêò 1, 2
P9

Îáùèé ýôôåêò
P9

Ïåñíÿ

Íàäïèñè, òèïà P1–7, îòîáðàæàþò ñòðàíèöû ðåäàêöèè.

Controllers: P1–6

Pads: P1–7, 8

X–Y: P1–2, 3, 4, 5

KARMA: P7

DrumTrk Prog: P1–1 Audio Input: P0–7

RPPR Setup: P10–1Pattern: P10–1 Cue List: P11

Tone Adjust: P0–8

MIDI òðåê 01..16

Óñòàíîâêè
ïàðàìåòðîâ

Èñïîë-
íåíèå

Óñòàíîâêè
ïàðàìåòðîâ

Èñïîë-
íåíèå

Óñòàíîâêè
ïàðàìåòðîâ

Èñïîë-
íåíèå

Óñòàíîâêè
ïàðàìåòðîâ

Èñïîë-
íåíèå

Óñòàíîâêè
ïàðàìåòðîâ

Èñïîë-
íåíèå

Õàðä-äèñê USB 

Ñýìïëåðíàÿ ïàìÿòü
(RAM)

USB CD-R/RW

Ôóíêöèÿ In-Track Sampling

Make Audio CD WAVE (Ñòåðåî)

Ñýìïë

Ñýìïë



Use Program’s Scale, Delay (Mode, Time, Base Note, Times), KARMA Track On/ Off Control, MIDI Filter,

Keyboard Zones, Velocity Zones, Track Name, IFX/Indiv.Out Bus, FX Control Bus, AUX Bus, Send1 (MFX1)*,

Send2 (MFX2)*, Drum Kit IFX Patch, X–Y Volume, X–Y CC, Enable RADIAS

Ìóçûêàëüíûå äàííûå

Note On/Off

Program Change (including Bank Select)

Pitch Bend

Aftertouch (Poly After)

Control Change

Pattern No.

Exclusive Message

Мастер4трек

Íà÷àëüíûå ïàðàìåòðû/Ìóçûêàëüíûå äàííûå

Time signature*, Tempo*

* Ïðè èçìåíåíèè óñòàíîâîê â ïðîöåññå çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè, îíè çàïèñûâàþòñÿ â âèäå ìóçûêàëüíûõ

äàííûõ. Ýòî ïîçâîëÿåò ìîäèôèöèðîâàòü íà÷àëüíûå óñòàíîâêè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

** Ìóçûêàëüíûå äàííûå (MIDI RPN) ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñìåíû íà÷àëüíûõ óñòàíîâîê â ïðîöåññå

âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Äðóãèå ïàðàìåòðû: Â ïðîöåññå çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè ìîæíî èçìåíÿòü ïàðàìåòðû è çàïèñûâàòü ýòè

èçìåíåíèÿ â âèäå ñîîáùåíèé MIDI System Exclusive. Ýòî ïîçâîëÿåò ìîäèôèöèðîâàòü óñòàíîâêè â ïðîöåññå

âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Запись и редакция песен
Çàïèñü ïåñåí îñóùåñòâëÿåòñÿ íà òðåêè. Âû ìîæåòå çàïèñûâàòü MIDI-òðåêè äâóìÿ ñïîñîáàìè: â ðåàëüíîì

âðåìåíè èëè ïîøàãîâî. Äëÿ çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè ìîæíî âûáðàòü îäèí èç 6 ðåæèìîâ.

Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü MIDI-òðåêè èëè ñîçäàâàòü íîâûå äàííûå îïåðàöèÿìè ðåäàêòîðà ñîáûòèé (Event

Edit), à òàêæå îïåðàöèÿìè Track Edit, òèïà Create Control Data, ñîçäàþùèìè ñîáûòèÿ êîíòðîëëåðîâ Pitch Bend,

Aftertouch èëè Control Change.

Паттерны
Â M3 èñïîëüçóþòñÿ ïàòòåðíû äâóõ òèïîâ: ïðåñåòíûå è ïîëüçîâàòåëüñêèå.

• Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû: ïàòòåðíû áàðàáàííûõ òðåêîâ, õðàíÿùèåñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè M3. Èõ ìîæíî

èñïîëüçîâàòü â ëþáîé èç ïåñåí ñåêâåíñåðà.

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû: êàæäàÿ ïåñíÿ ìîæåò èìåòü äî 100 ïàòòåðíîâ. Åñëè îäèí è òîò æå ïàòòåðí

èñïîëüçóåòñÿ â íåñêîëüêèõ ïåñíÿõ, òî äëÿ åãî êîïèðîâàíèÿ ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êîìàíäàìè ìåíþ

ñòðàíèöû “Copy Pattern” èëè “Copy From Song” è ò.ä. Äëèíà ïàòòåðíà ìîæåò áûòü îïðåäåëåíà â åäèíèöàõ

òàêòà.

Âñå ïàòòåðíû ñîñòîÿò èç ìóçûêàëüíûõ äàííûõ òîëüêî îäíîãî òðåêà. Èíûìè ñëîâàìè: íåëüçÿ ñîçäàòü ïàòòåðí,

ñîäåðæàùèé íåñêîëüêî òðåêîâ. Ïàòòåðíû èñïîëüçóþòñÿ êàê ìóçûêàëüíûå äàííûå MIDI-òðåêà ïóòåì

ðàçìåùåíèÿ èõ íà òðåêå (êîìàíäà “Put to Track”) èëè êîïèðîâàíèÿ íà íåãî (Êîìàíäà “Copy to Track”). Â

êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî âàðèàíòà ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàòòåðíû â ðåæèìå ôóíêöèè ïåñíè RPPR.

Âçàèìîäåéñòâèå ïàòòåðíîâ ñåêâåíñåðà è Drum Track

Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû íàõîäÿòñÿ â îáùåé áèáëèîòåêå, êîòîðàÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèåé Drum Track.

Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû íå ìîãóò íàïðÿìóþ èñïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèåé Drum Track, íî èõ ìîæíî

êîíâåðòèðîâàòü â ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû Drum Track è èñïîëüçîâàòü ñ ïðîãðàììîé èëè êîìáèíàöèåé.

Ïîñëå êîíâåðòàöèè, ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí õðàíèòñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè è íå òåðÿåòñÿ äàæå ïðè

îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.
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Список воспроизведения (Cue List)
Äàííûé ñïèñîê ïîçâîëÿåò ïîñëåäîâàòåëüíî âîñïðîèçâîäèòü íàáîð ïåñåí. M3 ïîääåðæèâàåò äî 12 òàêèõ

ñïèñêîâ. Êàæäûé ñïèñîê ìîæåò ñîäåðæàòü äî 99 ïåñåí ñ çàäàííûì êîëè÷åñòâîì èõ ïîâòîðîâ.

Êîìàíäà ìåíþ Convert to Song ïîçâîëÿåò ïðåîáðàçîâàòü ïåñíè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ â îäíó ïåñíþ.

Íàïðèìåð, ïðè èñïîëüçîâàíèè ñïèñêà äëÿ ñîçäàíèÿ àêêîìïàíåìåíòà, ïðåîáðàçóéòå åãî â ïåñíþ, à çàòåì ïîâåðõ

íåå çàïèñûâàéòå ñîëî íà ñâîáîäíûå òðåêè.

Страницы режима секвенсера
P0–1: Play/REC — Âûáîð, çàïèñü è âîñïðîèçâåäåíèå ïåñåí. Âûáîð ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî òðåêà. Óñòàíîâêè

ïàíîðàì, óðîâíÿ è ò.ä. äëÿ êàæäîãî òðåêà. Óñòàíîâêè öèêëà. Óñòàíîâêè äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ è

ðåñýìïëèðîâàíèÿ.Âûáîð ðåæèìà çàïèñè. 

P0–2: Play/REC Control — Áûñòðàÿ ðåäàêöèÿ KARMA. Ðåäàêöèÿ ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

P1: DT/XY/Ctrls — Óñòàíîâêè Drum Track, óïðàâëåíèÿ X–Y, êíîïîê SW1, 2 è ñëàéäåðà, ïýäîâ è velocity.

P2: EQ/Option — Óñòàíîâêè ýêâàëèçàöèè äëÿ êàæäîãî òðåêà. Óñòàíîâêè îïöèè EXB-RADIAS.

P3: Track Param — Óñòàíîâêà ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ äëÿ êàæäîãî òðåêà, òèïà MIDI-êàíàëà, âûáîðà OSC,

Pitch è ò.ä.

P4: Zone/Delay — Óñòàíîâêà çîí êëàâèàòóðû è velocity äëÿ êàæäîãî òðåêà. Óñòàíîâêà çàäåðæêè çâóêà ïîñëå

âçÿòèÿ íîòû.

P5–1: MIDI Filter 1 — Óñòàíîâêà MIDI-ôèëüòðà 1 ïðèåìà/ïåðåäà÷è.

P5–2: MIDI Filter 2 — Óñòàíîâêà MIDI-ôèëüòðà 2 ïðèåìà/ïåðåäà÷è.

B — Ïîøàãîâàÿ çàïèñü. Çàïèñü ñîáûòèé. Ðåäàêöèÿ òðåêîâ.

P7–1: KARMA1 GE Setup — Îñóùåñòâëåíèå îáùèõ óñòàíîâîê KARMA.

P7–2: KARMA2 Module — Óñòàíîâêè êàæäîãî ìîäóëÿ KARMA. 

P7–3: KARMA3 GE RTP — Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè KARMA GE.

P7–4: KARMA4 Perf — Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ïåðôîðìàíñà KARMA. 

P8–1: IFX– Routing1 — Âûáîð è îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, óðîâíåé ïîñûëîâ íà ìàñòåð-

ýôôåêòû è ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëîâ íà âûõîäû.

P8–2: IFX– Routing2 — Âûáîð è îñóùåñòâëåíèå ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëîâ íà âûõîäû. Óñòàíîâêè Common FX

LFO 1, 2.

P9: MFX/TFX — Âûáîð è îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê ìàñòåð-ýôôåêòîâ è îáùåãî ýôôåêòà.

P10: Pattern/RPPR — Çàïèñü è ðåäàêöèÿ ïàòòåðíîâ. Óñòàíîâêè RPPR. Êîíâåðòèðîâàíèå ïàòòåðíà â ïàòòåðí

Drum Track.

P11: Cue List — Óñòàíîâêè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïîñëåäîâàòåëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå ïåñåí.

Êîíâåðòèðîâàíèå â ïåñíþ.

Âíåøíèå àóäèîñèãíàëû ìîæíî îáðàáàòûâàòü ðàçðûâ-ýôôåêòàìè Ì3 (ñòð. 157).

Äîñòóï ê êàæäîìó ðåæèìó è ñòðàíèöå îïèñàí íà ñòð. 22.

Îáìåí MIDI-äàííûìè äëÿ êàæäîãî òðåêà ïðîèñõîäèò ïî MIDI-êàíàëó, íîìåð êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ íà

ñòðàíèöå P3: Track Param – MIDI T01–08/T09–16, ïàðàìåòð “MIDI Channel”.

M3 ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü ñýìïëèðîâàíèå/ðåñýìïëèðîâàíèå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà (ñòð. 122). Êðîìå

ñýìïëèðîâàíèÿ ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà, àóäèîâõîä ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü M3 â êà÷åñòâå ïðîöåññîðà

ýôôåêòîâ.

Воспроизведение песен
Воспроизведение
Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè â ñåêâåíñåðå, ñïåðâà åå íàäî çàïèñàòü èëè çàãðóçèòü â M3. Íàïðèìåð, ìîæíî

èñïîëüçîâàòü îäíó èç äåìî-ïåñåí (ñòð. 5).

1. Íàæìèòå êíîïêó MODE SEQ. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P0–1: Play/REC – Program T01–08 èëè T09–16. Äëÿ

ýòîãî íàæìèòå êíîïêó EXIT òðè ðàçà.
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2. Âûáåðèòå ïåñíþ. Íàæìèòå “Song

Select” äëÿ îòîáðàæåíèÿ èìåíè

ïåñíè â èíâåðñíîì âèäå. Òàêæå,

ìîæíî âûáðàòü ïåñíþ èç

íèñïàäàþùåãî ìåíþ. 

3. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER

START/STOP. Íà÷íåòñÿ

âîñïðîèçâåäåíèå âûáðàííîé ïåñíè.

Ïåñíÿ íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ,

åñëè âû íàæìåòå êíîïêó

SEQUENCER START/STOP, áóäó÷è

íà îòëè÷íîé îò P10: Pattern/RPPR

ñòðàíèöå. Ïðè íàæàòèè ýòîé êíîïêè

íà ñòðàíèöå P10: Pattern/RPPR,

íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåêóùèé

ïàòòåðí. (Íà ñòðàíèöå P11: Cue List íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñïèñîê ïåñåí.)

4. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå åùå ðàç êíîïêó SEQUENCER START/STOP. Ïðè ïîñëåäóþùåì

íàæàòèè êíîïêè START/STOP, âîñïðîèçâåäåíèå ïðîäîëæèòñÿ ñ ìåñòà îñòàíîâà.

• Íàæèìàéòå êíîïêó LOCATE äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî çàäàííûì ïîçèöèÿì.

• Íàæèìàéòå êíîïêó PAUSE äëÿ âêëþ÷åíèÿ ðåæèìà ïàóçû. Ïîâòîðíîå

íàæàòèå êíîïêè PAUSE ïðîäîëæèò âîñïðîèçâåäåíèå ñ ìåñòà îñòàíîâà.

• Íàæèìàéòå êíîïêè <<REW èëè FF>> äëÿ óñêîðåííîé ïåðåìîòêè íàçàä

èëè âïåðåä â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè îñòàíîâà. Ñêîðîñòü

ïåðåìîòêè îïðåäåëÿåòñÿ êîìàíäîé ìåíþ “FF/REW SPEED”.

• Äëÿ óñòàíîâêè òåìïà âðàùàéòå ðåãóëÿòîð TEMPO èëè íàæèìàéòå

êíîïêó TAP TEMPO ñ íóæíûìè èíòåðâàëàìè.

Функции соло и мьют
M3 îáåñïå÷èâàåò ôóíêöèþ ìüþòèðîâàíèÿ MIDI-òðåêîâ 1 — 16 è àóäèîâõîäîâ (1, 2, S/P DIF L, R), à òàêæå

ñîëèðîâàíèå îòäåëüíûõ òðåêîâ. Ýòè ôóíêöèè ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ, íàïðèìåð, êîãäà íåîáõîäèìî çàïèñàòü

íîâûé òðåê, à èç ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàííûõ æåëàòåëüíî ïðîñëóøèâàòü òîëüêî îäèí.

Ñîñòîÿíèåì Play/Rec/Mute è Solo On/Off ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ (ñòð. 82).

1. Âûáåðèòå ïåñíþ ñ ïîìîùüþ “Song Select”.

2. Êíîïêîé SEQUENCER START/STOP çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè.

3. Íàæìèòå êíîïêó Play/Rec/Mute òðåêà 1. 

Â ñîîòâåòñòâóþùåì ïîëå äèñïëåÿ îòîáðàçèòñÿ íàäïèñü Mute, è òðåê çàìüþòèðóåòñÿ (ïåðåñòàíåò

âîñïðîèçâîäèòüñÿ).

Íàæìèòå êíîïêó Play/Rec/Mute òðåêà 2. Òðåê 2 áóäåò

çàìüþòèðîâàí. Ýòî ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì îòîáðàçèòñÿ è íà

äèñïëåå. Äëÿ îòìåíû ìüþòèðîâàíèÿ åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó

Play/Rec/Mute, ÷òîáû â ñîîòâåòñòâóþùåì ïîëå äèñïëåÿ âûâåëàñü íàäïèñü Play. 

4. Íàæìèòå “Solo On/Off” òðåêà 1. 

“Solo” íà äèñïëåå ïîäñâåòèòñÿ. Òåïåðü áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî òðåê 1. Ôóíêöèÿ Solo èìååò áîëåå

âûñîêèé ïðèîðèòåò ïî ñðàâíåíèþ ñ ôóíêöèåé Mute.

Íàæìèòå “Solo On/Off” òðåêà 2. Ñîñòîÿíèå äèñïëåÿ èçìåíèòñÿ è

áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òðåêè 1 è 2.

Solo äåéñòâóåò íà âñå MIDI-òðåêè 1 — 16 è àóäèîâõîäû (1, 2, S/P DIF L, R). Òî åñòü, ïðè âêëþ÷åíèè Solo íà

MIDI-òðåêàõ 1 è 2, MIDI-òðåêè 3–16 è àóäèîâõîäû (1, 2, S/P DIF L, R) çâó÷àòü íå áóäóò.

5. Äëÿ îòìåíû ñîëèðîâàíèÿ òðåêà íàæìèòå “Solo On/Off” åùå ðàç. Äëÿ îòìåíû ñîëèðîâàíèÿ MIDI-òðåêîâ 1 è 2

íàæìèòå íà íèõ “Solo On/Off” åùå ðàç. 

Ñîñòîÿíèå äèñïëåÿ èçìåíèòñÿ è ïðè âîñïðîèçâåäåíèè òðåêè 1 è 2 çâó÷àò íå áóäóò, ïîñêîëüêó ðàíåå îíè

áûëè çàìüþòèðîâàíû.
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Exclusive Solo

Îáû÷íî, ôóíêöèÿ Solo ðàáîòàåò â ðåæèìå “Exclusive Solo off”, ïîçâîëÿþùåì îäíîâðåìåííî ñîëèðîâàòü

íåñêîëüêî òðåêîâ (êàê â âûøåïðèâåäåííîì ïðèìåðå). Íàîáîðîò, ðåæèì “Exclusive Solo on” ïîçâîëÿåò

îäíîâðåìåííî ñîëèðîâàòü òîëüêî îäèí òðåê äëÿ óïðîùåíèÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ñîëèðîâàííûìè òðåêàìè. 

Äëÿ âûáîðà ðåæèìà ôóíêöèè Solo èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà ìåíþ “Exclusive Solo”.

Exclusive Solo off: Âîçìîæíî îäíîâðåìåííî ñîëèðîâàòü íåñêîëüêî òðåêîâ. Ñîñòîÿíèå òðåêà ìåíÿåòñÿ ïðè

êàæäîì íàæàòèè åãî êíîïêè Solo On/Off.

Exclusive Solo on: Ïðè íàæàòèè êíîïêè Solo On/Off, ñîëèðóåòñÿ òîëüêî ñîîòâåòñòâóþùèé òðåê.

Óñòàíîâêà “SOLO” íå ñîõðàíÿåòñÿ â ïåñíå.

Âû ìîæåòå âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü Exclusive Solo óäåðæàíèåì íàæàòîé êíîïêè ENTER è íàæàòèåì öèôðîâîé
êíîïêè 1.

Установки LOCATE
Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ êîìàíäîé “Set Location” ìåíþ ñòðàíèöû. Êîîðäèíàòû òî÷åê ëîêàöèè ìîæíî

èçìåíÿòü âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî íàæàòü êíîïêó LOCATE ïðè íàæàòîé êíîïêå

ENTER. Îáû÷íî êîîðäèíàòû òî÷êè ëîêàöèè óñòàíàâëèâàþòñÿ â çíà÷åíèå 001:01:000 (íà÷àëî ïåñíè). Ïðè

çàãðóçêå ïåñíè êîîðäèíàòû òî÷êè ëîêàöèè ïî óìîë÷àíèþ óñòàíàâëèâàþòñÿ â 001:01:000.

Циклическое воспроизведение
Ïðè çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè âû ìîæåòå

íåçàâèñèìî çàöèêëèâàòü âîñïðîèçâîäèìûå MIDI-òðåêè.

Íà ñòðàíèöå P0-1: Play/REC – Play Loop T01-08 èëè T09-

16 îòìåòüòå ïîëå “Track Play Loop” äëÿ çàöèêëèâàåìûõ

MIDI-òðåêîâ è èñïîëüçóéòå “Loop Start Measure” è

“Loop End Measure” äëÿ îïðåäåëåíèÿ ãðàíèö öèêëà.

Åñëè îòìåòèòü ïîëå “Play Intro”, ïåðåä íà÷àëîì öèêëà

áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íåñêîëüêî òàêòîâ. Ïðè

âîñïðîèçâåäåíèè ñ ïåðâîãî òàêòà ñ óñòàíîâêàìè,

ïîêàçàííûìè íà ñêðèíøîòå, âûáðàííûé äèàïàçîí

òàêòîâ áóäåò ïîâòîðÿòüñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Òàêòû 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

Òðåê 1 1 2 3 4 5 6 7 8 5 6 7 8 5

Òðåê 2 - - - - 9 10 9 10 9 10 9 10 9

Åñëè ïîëå “Play Intro” íå îòìå÷åíî, âûáðàííûé äèàïàçîí òàêòîâ áóäåò ïîâòîðÿòüñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Òàêòû 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

Òðåê 1 5 6 7 8 5 6 7 8 5 6 7 8 5

Òðåê 2 9 10 9 10 9 10 9 10 9 10 9 10 9

Установка “SEQ Mode” глобального режима
Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà îáû÷íî â êà÷åñòâå ìàñòåðà èñïîëüçóåòñÿ âñòðîåííûé ñåêâåíñåð. Îäíàêî, â ðåæèìå

ñåêâåíñåðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü Ì3 â êà÷åñòâå ìóëüòèòåìáðàëüíîãî òîí-ãåíåðàòîðà ñ âîñïðîèçâåäåíèåì

íåñêîëüêèõ òðåêîâ ïîä óïðàâëåíèåì âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà. (Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ M3 â êà÷åñòâå ìàñòåð-

êëàâèàòóðû îáû÷íî ïðèìåíÿåòñÿ ðåæèì êîìáèíàöèè.)

Äëÿ òàêîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð Track MIDI Out ñòðàíèöû Global P1: MIDI – MIDI Basic.

Ïðè âûáîðå Master, äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ âíóòðåííåãî çâóêîâîãî ìîäóëÿ èñïîëüçóåòñÿ âñòðîåííûé ñåêâåíñåð

M3, èëè M3 èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå ìàñòåð-êëàâèàòóðû â ðåæèìå ñåêâåíñåðà. Â ýòîì ñëó÷àå, ïðè ñìåíå ïåñåí

â M3, òðåêè, Status êîòîðûõ óñòàíîâëåí â EXT èëè BTH, ïåðåäàþò Program Change è äðóãèå ñîîáùåíèÿ MIDI

äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèì çâóêîâûì ìîäóëåì MIDI.

Ïðè âûáîðå External-Sequencer, Ì3 èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå ìóëüòèòåìáðàëüíîãî òîí-ãåíåðàòîðà ïîä

óïðàâëåíèåì âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà. Â ýòîì ñëó÷àå, ïðè ñìåíå ïåñåí â M3, òðåêè, Status êîòîðûõ

óñòàíîâëåí â EXT èëè BTH, íå ïåðåäàþò Program Change è äðóãèå ñîîáùåíèÿ MIDI. Ñëåäîâàòåëüíî, “ýõî-

ñèãíàë” âíåøíåãî ñåêâåíñåðà íå áóäåò ïåðåêëþ÷àòü ïðîãðàììû è ìåíÿòü ïðî÷èå óñòàíîâêè òðåêîâ M3,

ïðèíèìàåìûå ïî òåì æå MIDI-êàíàëàì.
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Управление в режиме секвенсера
Äëÿ ðåäàêöèè çâóêà ïðè çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîíòðîëëåðû ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

Íàïðèìåð, âû ìîæåòå èçìåíÿòü ãðîìêîñòü òðåêîâ, òåìáðàëüíóþ îêðàñêó çâóêà, ãëóáèíó ýôôåêòîâ,

ìîäóëèðîâàòü ãåíåðàöèþ ôðàç KARMA è òàê äàëåå. Çà ïîäðîáíîé èíôîðìàöèåé ñì. ñòð. 48 è 75.

Óïðàâëåíèå â ðåàëüíîì âðåìåíè äåéñòâóåò íà òðåê, âûáðàííûé â ïîëå Track Select.

Tone Adjust äåéñòâóåò íà òðåê, âûáðàííûé â ïîëå Track.

Установки уровня, мьюта и соло каждого трека
1. Íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN MIXER äëÿ çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà T1–8.

Êíîïêà èìååò äâà èíäèêàòîðà: îäèí äëÿ T1–8, äðóãîé äëÿ

T9–16 è INPUT. Ýòî ñîîòâåòñòâóåò òðåêàì 1–8, òðåêàì 9– 16

è àóäèîâõîäàì.

2. Îáðàòèòåñü ê ÿðëûêó Control Surface íà ñòðàíèöå Seq P0–2:

Play/REC.

Ýòà ñòðàíèöà àíàëîãè÷íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. ×àñòî îíà

îòîáðàæàåò ðàñøèðåííóþ èíôîðìàöèþ î íàçíà÷åíèè

ðåãóëÿòîðîâ, çíà÷åíèÿõ è òàê äàëåå.

Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ àêòèâíà âíå çàâèñèìîñòè îò îòîáðàæàåìîé
íà äèñïëåå ñòðàíèöû.

3. Ñëàéäåðàìè 1–8 óñòàíîâèòå ãðîìêîñòè òðåêîâ 1–8

ñîîòâåòñòâåííî.

4. Åñëè äèñïëåé îòîáðàæàåò Track Play/Mute, êíîïêàìè 1–8

ìîæíî ïåðåêëþ÷àòü ñîñòîÿíèå Play/Mute òðåêîâ 1–8.

5. Íàæìèòå êíîïêó ìåíþ è âûáåðèòå “Panel-SW Solo Mode”. Ìåíþ çàêðîåòñÿ, è èíäèêàöèÿ Track Play/Mute íà

äèñïëåå ñìåíèòñÿ íà Track Solo.

Èíà÷å, ìîæíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó Track Play/Mute è Track Solo óäåðæàíèåì êíîïêè ENTER è íàæàòèè

öèôðîâîé êíîïêè 1.

6. Åñëè äèñïëåé îòîáðàæàåò Track Solo, êíîïêàìè 1– 8 ìîæíî ïåðåêëþ÷àòü ñîñòîÿíèå Solo òðåêîâ 1–8

ñîîòâåòñòâåííî.

Запись MIDI
Подготовка к записи
Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê çàïèñè, íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü çàùèòó çàïèñè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå (ñòð. 142).

Создание песни
1. Íàæìèòå êíîïêó MODE SEQ äëÿ âõîäà â ðåæèì ñåêâåíñåðà. 

2. Âûáåðèòå “Song Select” (íà ñòðàíèöå P0–1: Play/REC – Program T01-08). 

Ìîæíî íàæàòü êíîïêó âñïëûâàþùåãî ìåíþ Song Select è âûáðàòü ïåñíþ èç ñïèñêà.

3. Ââåäèòå öèôðîâûìè êíîïêàìè íîìåð íîâîé ïåñíè è íàæìèòå êíîïêó ENTER, èëè èñïîëüçóéòå êíîïêó

âñïëûâàþùåãî ìåíþ. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.
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4. Â ïîëå “Set Length” ââåäèòå êîëè÷åñòâî òàêòîâ è íàæìèòå OK.

Êîëè÷åñòâî òàêòîâ â äàëüíåéøåì ìîæíî èçìåíèòü.

5. Íàæìèòå OK äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîé ïåñíè.

Âìåñòî êíîïêè OK ìîæíî èñïîëüçîâàòü ENTER.

Установки треков
Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê çàïèñè òðåêà, íåîáõîäèìî ñíà÷àëà

îïðåäåëèòü åãî óñòàíîâêè.

1. Èñïîëüçóéòå “Program Select” äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïðîãðàìì íà êàæäûé MIDI-òðåê.

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîìàíäó ìåíþ “Category” äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû èç ãðóïï èëè ñêîïèðîâàòü óñòàíîâêè

èç ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè (ñòð. 67, 74).

2. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà, íà êîòîðûé íàçíà÷àåòñÿ ïðîãðàììà,

èñïîëüçóéòå ïîëå “Track Select”.

3. Íàæìèòå ÿðëûê Mixer 1–8 (èëè Mixer 9–16) äëÿ ïåðåõîäà íà

ñòðàíèöó Mixer T01–08 (Mixer T09–16).

Â ïîëå “Pan” óñòàíîâèòå ïàíîðàìó, à â ïîëå “Volume” —

ãðîìêîñòü êàæäîãî òðåêà.

4. Íàæìèòå êíîïêó PAGE SELECT äëÿ äîñòóïà ê Seq Page

Select è íàæìèòå “P3 Track Param”. Îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà

P3: Track Param. Íàæìèòå ÿðëûê MIDI 1–8 (èëè MIDI 9–16)

äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå MIDI T01–08 (MIDI T09–16).

• Ïîëå “Status” îïðåäåëÿåò ñîîòâåòñòâèå êàæäîãî òðåêà çâóêó

âíóòðåííåãî èëè âíåøíåãî òîí-ãåíåðàòîðà. 

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ M3 â êà÷åñòâå 16-òðåêîâîãî

ìóëüòèòåìáðàëüíîãî òîí-ãåíåðàòîðà, óñòàíîâèòå äàííûé

ïàðàìåòð â INT èëè BTH. 

Åñëè â ïîëå “Status” óñòàíîâëåíî INT, äàííûå òðåêà,

êëàâèàòóðà èëè êîíòðîëëåðû áóäóò óïðàâëÿòü çâóêîì

âíóòðåííåãî òîí-ãåíåðàòîðà M3.

Åñëè â ïîëå “Status” óñòàíîâëåíî EXT, EX2 èëè BTH, äàííûå

òðåêà, êëàâèàòóðà èëè êîíòðîëëåðû áóäóò óïðàâëÿòü çâóêîì

âíåøíåãî òîí-ãåíåðàòîðà. (MIDI-êàíàë âíåøíåãî òîí-

ãåíåðàòîðà äîëæåí ñîâïàäàòü ñî çíà÷åíèåì “MIDI Channel”

òðåêîâ M3, óñòàíîâëåííûõ â EXT, EX2 èëè BTH.)

Åñëè â ïîëå “Status” óñòàíîâëåíî BTH, äàííûå òðåêà, êëàâèàòóðà èëè êîíòðîëëåðû áóäóò óïðàâëÿòü

çâóêàìè âíóòðåííåãî è âíåøíåãî òîí-ãåíåðàòîðîâ.

• Â ïîëå “MIDI Channel” óñòàíàâëèâàåòñÿ MIDI-êàíàë äëÿ êàæäîãî òðåêà.
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Îáû÷íî, ïàðàìåòð “MIDI Channel” óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ðàçíûå êàíàëû 1 — 16 äëÿ êàæäîãî òðåêà. Óñòàíîâêà

îäèíàêîâîãî MIDI-êàíàëà äëÿ òðåêîâ âûçûâàåò èõ îäíîâðåìåííûå çàïèñü èëè âîñïðîèçâåäåíèå.

5. Íà ñòðàíèöàõ P8: IFX è P9: MFX/TFX ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè ýôôåêòîâ (ñòð. 157). 

6. Äëÿ óñòàíîâêè òåìïà èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð TEMPO èëè êíîïêó TAP TEMPO. Èíà÷å, íà ñòðàíèöå P0–1:

Play/REC – Program T01-08 êîíòðîëëåðàìè VALUE â ïîëå “Tempo” óñòàíîâèòå òåìï, à â ïîëå “Meter” —

ðàçìåð. Óñòàíîâèòå “Tempo Mode” â Manual. Îáû÷íî, ðàçìåð óñòàíàâëèâàåòñÿ äî çàïèñè ïåðâîãî òðåêà.

a) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE è óñòàíîâèòå “Meter” â **/**.

b) Íàæìèòå ïîëå **/** äëÿ åãî ïîäñâåòêè è êîíòðîëëåðàìè VALUE óñòàíîâèòå ðàçìåð.

c) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP äëÿ ñòàðòà çàïèñè. Ïî îêîí÷àíèè ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà è

äîñòèæåíèè ïîçèöèè 0001:01:000, íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP äëÿ îñòàíîâà çàïèñè.

Çàäàííûé ðàçìåð çàïèøåòñÿ íà ìàñòåð-òðåê.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè SEQUENCER START/STOP â ïðîöåññå ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà, ðàçìåð íå

çàïèøåòñÿ.

7. Ïðè íåîáõîäèìîñòè çàäàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà êâàíòîâàíèÿ “REC Resolution”. 

Ïðè çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè íà MIDI-òðåê, ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âðåìåííóþ êîððåêöèþ

çàïèñûâàåìûõ MIDI-äàííûõ. Âðåìåííàÿ êîððåêöèÿ òàêæå ïðîèçâîäèòñÿ ïðè çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè

àâòîìàòèçàöèè àóäèîòðåêà. (Óæå çàïèñàííûå äàííûå íå êîððåêòèðóþòñÿ.)

Äîïóñòèì, áûëè çàïèñàíû ñ âðåìåííûì ðàçáðîñîì âîñüìûå

äîëè, êàê ïîêàçàíî â ïàðòèè 1 íà ðèñóíêå. Ïðè

ïðåäâàðèòåëüíîé óñòàíîâêå “REC Resolution”, èõ ïîëîæåíèå

áóäåò ñêîððåêòèðîâàíî, êàê ïîêàçàíî â ïàðòèè 2 íà ðèñóíêå.

Åñëè “REC Resolution” óñòàíîâèòü â Hi, íîòû áóäóò

çàïèñûâàòüñÿ â ìîìåíòû èõ âçÿòèÿ.

8. Ïðîèçâåäèòå îñòàëüíûå íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè: KARMA (P7: KARMA) è MIDI-ôèëüòðîâ (P5: MIDI

Filter/Zone), è ò.ä.

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Tone Adjust äëÿ íàñòðîéêè òåìáðà êàæäîé ïðîãðàììû ïåñíè (ñòð. 82).

Íà ýòîì çàêàí÷èâàþòñÿ îñíîâíûå óñòàíîâêè. 

Ñîõðàíåíèå ïàðàìåòðîâ ïåñíè

Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ïåñíè ìîæíî ñîõðàíèòü â âèäå øàáëîíà, îñîáåííî ïðè ÷àñòîì èñïîëüçîâàíèè ýòîãî

íàáîðà óñòàíîâîê. 

Шаблоны песен
Äëÿ óïðîùåíèÿ íà÷àëüíîãî ýòàïà ñîçäàíèÿ ïåñíè ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ïîäõîäÿùèì øàáëîíîì.

Îäíîâðåìåííî ìîæíî íàçíà÷èòü íà òðåê ïàòòåðí óäàðíûõ.

1. Íà ñòðàíèöå P0–1: Play/REC âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Load

Template Song”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Â ïîëå “From” âûáåðèòå øàáëîí ïåñíè.

3. Åñëè îòìåòèòü ïîëå “Copy Pattern to Track too?”, ïîñëå

çàãðóçêè øàáëîíà àâòîìàòè÷åñêè îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî

êîïèðîâàíèÿ ïàòòåðíà.

4. Íàæìèòå OK äëÿ çàãðóçêè øàáëîíà èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè, áóäóò ñêîïèðîâàíû âñå

óñòàíîâêè ïåñíè, êðîìå MIDI Track Loop è RPPR.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Copy Pattern to Track too?”, ïîñëå

çàãðóçêè øàáëîíà àâòîìàòè÷åñêè îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî

“Copy Pattern To Track”. Òàêîå æå îêíî ïîÿâèòñÿ ïðè

âûïîëíåíèè êîìàíäû ìåíþ “Copy To Track”.

5. Â ïîëå “Pattern” âûáåðèòå êîïèðóåìûé ïàòòåðí. Äëÿ åãî

ïðîñëóøèâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP.

Â ïîëå “To Track” âûáåðèòå òðåê-íàçíà÷åíèå.

Â ïîëå “Measure” óñòàíîâèòå íà÷àëüíûé òàêò òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.
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Ñîîòâåòñòâåííî èìåíè êàæäîãî èç 522 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ, îòîáðàæàåòñÿ ìóçûêàëüíûé ñòèëü è èìÿ

íàèáîëåå ïîäõîäÿùåé ïðîãðàììû ãðóïïû Drums. Çàãðóçêîé òðåêà óäàðíûõ è ñîîòâåòñòâóþùåãî ïðåñåòíîãî

ïàòòåðíà âû óñòàíîâèòå ïîäõîäÿùèé òðåê óäàðíûõ äëÿ êàæäîãî øàáëîíà ïåñíè.

6. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå OK.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè, çíà÷åíèå ïîëÿ “Measure” àâòîìàòè÷åñêè óâåëè÷èòñÿ. Òåïåðü âû ìîæåòå

êîïèðîâàòü äðóãîé ïàòòåðí. Ïî îêîí÷àíèè, íàæìèòå Exit.

Запись в реальном времени
Ïðè ýòîì ñïîñîáå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè çàïèñûâàþòñÿ ìàíèïóëÿöèè ñ êëàâèàòóðîé èíñòðóìåíòà è åãî

êîíòðîëëåðàìè (íàïðèìåð, äæîéñòèêîì). Îáû÷íî çàïèñûâàåòñÿ òîëüêî îäèí òðåê (îäíîòðåêîâàÿ çàïèñü). 

Îäíàêî ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü çàïèñè è íåñêîëüêèõ òðåêîâ îäíîâðåìåííî (ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü).

Ïîñëåäíèé ìåòîä ïðèìåíÿåòñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèé Drum Track, RPPR è KARMA äëÿ îäíîâðåìåííîé

çàïèñè íåñêîëüêèõ òðåêîâ, à òàêæå ïðè çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè äàííûõ â ñåêâåíñåð M3 ïðè

çàïóùåííîì âîñïðîèçâåäåíèè äàííûõ âî âíåøíåì ñåêâåíñåðå. 

Установки записи
Ýòè óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñòðàíèöå P0–1: Play/REC —

Preference, ÿðëûê “Recording Setup”.

Overwrite (ïåðåçàïèñü)

Â ýòîì ðåæèìå âíîâü çàïèñûâàåìûå äàííûå çàòèðàþò óæå

ñóùåñòâóþùèå. Îáû÷íî â íåì çàïèñûâàþò òðåê, à çàòåì

ìîäèôèöèðóþò ñ ïîìîùüþ çàïèñè â äðóãèõ ðåæèìàõ èëè ñ

ïîìîùüþ ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé.

1. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà çàïèñè èñïîëüçóéòå “Track Select”.

2. Â ïîëå “Recording Setup” âûáåðèòå Overwrite.

3. Â ïîëå “Location” çàäàéòå ïîçèöèþ òðåêà, ñ êîòîðîé

íåîáõîäèìî íà÷àòü çàïèñü.

4. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE, à çàòåì êíîïêó SEQUENCER START/STOP.

Åñëè â ïîëå “Metronome Setup” îñòàâëåíû ïðåñåòíûå óñòàíîâêè ìåòðîíîìà, òî ïåðåä íà÷àëîì ïðîöåññà

çàïèñè áóäåò äàí ïðåäâàðèòåëüíûé îòñ÷åò (äâà òàêòà).

5. Ïî îêîí÷àíèè ïðîöåññà çàïèñè íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP.

Çàïèñü îñòàíîâèòñÿ è ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê òî÷êå, ñ êîòîðîé îíà íà÷àëàñü. Äëÿ âðåìåííîãî îñòàíîâà

çàïèñè áåç ïåðåõîäà ê íà÷àëüíîé òî÷êå íàæìèòå êíîïêó PAUSE. Äëÿ ïðîäîëæåíèÿ ïðåðâàííîé òàêèì

îáðàçîì çàïèñè íàæìèòå êíîïêó PAUSE åùå ðàç.

Overdub (íàëîæåíèå)

Â ýòîì ðåæèìå âíîâü çàïèñûâàåìûå äàííûå íàêëàäûâàþòñÿ (äîáàâëÿþòñÿ) íà óæå ñóùåñòâóþùèå, íå çàòèðàÿ

èõ. Îáû÷íî îí èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîáàâëåíèÿ óïðàâëÿþùèõ äàííûõ èëè çàïèñè äàííûõ òåìïà íà ìàñòåð-òðåê.

1. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà çàïèñè èñïîëüçóéòå ïîëå “Track Select”.

2. Â ïîëå “Recording Setup” âûáåðèòå Overdub.

Îñòàëüíûå øàãè àíàëîãè÷íû øàãàì 3 — 5 îïèñàííîé âûøå

ïðîöåäóðû.

Manual punch-in (âñòàâêà â ðó÷íîì ðåæèìå)

Çàïèñûâàåìûå äàííûå ñòèðàþò ñóùåñòâóþùèå. Ñíà÷àëà íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü îáëàñòü òðåêà, êîòîðóþ

íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü, è çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå. Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ðåæèìà çàïèñè â

òðåáóåìîé òî÷êå èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà SEQUENCER REC/WRITE èëè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

1. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà çàïèñè èñïîëüçóéòå ïîëå “Track Select”.

2. Â ïîëå “Recording Setup” âûáåðèòå Manual Punch In.

3. Â ïîëå “Location” îïðåäåëèòå òî÷êó òðåêà, íàõîäÿùóþñÿ çà

íåñêîëüêî òàêòîâ îò ìåñòà, êîòîðîå íåîáõîäèìî

ïåðåçàïèñàòü.
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4. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP. Ïðè ýòîì çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå (ñ òî÷êè,

îïðåäåëåííîé â ïóíêòå 3).

5. Êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå äîñòèãíåò òî÷êè òðåêà, ãäå íåîáõîäèìî íà÷àòü çàïèñü, íàæìèòå êíîïêó

SEQUENCER REC/WRITE. Íà÷íåòñÿ ïðîöåññ çàïèñè.

6. Ïî îêîí÷àíèè ïðîöåññà çàïèñè íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE. Ïðîöåññ çàïèñè çàêîí÷èòñÿ, à

âîñïðîèçâåäåíèå ïðîäîëæèòñÿ. 

Â ïóíêòàõ 5 è 6 ìîæíî èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE
SWITCH. Ïðè ýòîì â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå Global P2: Controllers ïàðàìåòð “Foot Switch Assign”
íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â Song Punch In/Out (ñòð.132).

7. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP. Âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ è óêàçàòåëü ïåñíè ïåðåéäåò â

ïîçèöèþ, îïðåäåëåííóþ â ïóíêòå 3 îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû.

Auto punch-in (âñòàâêà â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå)

Çàïèñûâàåìûå äàííûå ñòèðàþò ñóùåñòâóþùèå. Ñíà÷àëà íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü îáëàñòü òðåêà, êîòîðóþ

íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü, è çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå. Çàïèñü âêëþ÷àåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè äîñòèæåíèè

çàðàíåå îïðåäåëåííîé íà÷àëüíîé òî÷êè è îòêëþ÷àåòñÿ ïðè äîñòèæåíèè êîíå÷íîé.

1. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà çàïèñè èñïîëüçóéòå ïîëå “Track Select”.

2. Â ïîëå “Recording Setup” âûáåðèòå Auto Punch In.

3. Â ïîëÿõ “M (Auto Punch In Start Measure), “M (Auto Punch In

End Measure)” îïðåäåëèòå îáëàñòü òðåêà, êîòîðàÿ äîëæíà

ïåðåçàïèñûâàòüñÿ.

Íàïðèìåð, åñëè ââåñòè çíà÷åíèå M005-M008, òî áóäóò çàïèñûâàòüñÿ òàêòû ñ 5 ïî 8.

4. Â ïîëå “Location” îïðåäåëèòå òî÷êó òðåêà, íàõîäÿùóþñÿ çà íåñêîëüêî òàêòîâ îò ìåñòà, êîòîðîå íåîáõîäèìî

ïåðåçàïèñàòü.

5. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE è çàòåì êíîïêó SEQUENCER START/STOP.

Ïðè ýòîì çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå (ñ òî÷êè, îïðåäåëåííîé â ïóíêòå 4). Çàïèñü çàïóñòèòñÿ êîãäà âîñïðî-

èçâåäåíèå äîñòèãíåò íà÷àëüíîé òî÷êè, êîòîðàÿ áûëà îïðåäåëåíà íà øàãå 3. Ïðè äîñòèæåíèè êîíå÷íîé

òî÷êè, òàêæå îïðåäåëåííîé íà øàãå 3, çàïèñü îòêëþ÷èòñÿ. Îäíàêî âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò ïðîäîëæåíî.

6. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP.

Âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ è óêàçàòåëü ïåñíè ïåðåéäåò â ïîçèöèþ, îïðåäåëåííóþ â ïóíêòå 4.

Loop All Tracks (çàïèñü â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå)

Çàïèñü ïðîèñõîäèò ïðè öèêëè÷åñêîì âîñïðîèçâåäåíèè âûäåëåííîé ÷àñòè òðåêà.

1. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà çàïèñè èñïîëüçóéòå ïîëå “Track Select”.

2. Â ïîëå “Recording Setup” âûáåðèòå Loop All Tracks. Ïðè ýòîì

ïîëå “MultiRec” íå äîëæíî áûòü îòìå÷åíî.

3. Â ïîëÿõ “M (Loop Start Measure), “M (Loop End Measure)”

îïðåäåëèòå îáëàñòü òðåêà, êîòîðàÿ äîëæíà ïåðåçàïèñûâàòüñÿ.

Íàïðèìåð, åñëè ââåñòè çíà÷åíèå M004-M008, òî áóäóò öèêëè÷åñêè çàïèñûâàòüñÿ òàêòû ñ 4 ïî 8.

4. Â ïîëå “Location” îïðåäåëèòå òî÷êó òðåêà, íàõîäÿùóþñÿ çà íåñêîëüêî òàêòîâ îò ìåñòà, êîòîðîå íåîáõîäèìî

ïåðåçàïèñàòü.

5. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE è çàòåì — SEQUENCER START/STOP.

Ïðè ýòîì çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå (ñ òî÷êè, îïðåäåëåííîé â ïóíêòå 4). Çàïèñü çàïóñòèòñÿ, êîãäà

âîñïðîèçâåäåíèå äîñòèãíåò íà÷àëüíîé òî÷êè, êîòîðàÿ áûëà îïðåäåëåíà íà øàãå 3. Ïðè äîñòèæåíèè

êîíå÷íîé òî÷êè ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê íà÷àëüíîé òî÷êå è ïðîöåññ çàïèñè ïðîäîëæèòñÿ. Ìóçûêàëüíûå

äàííûå, êàæäîãî ïîâòîðíîãî ïðîõîäà íàêëàäûâàþòñÿ íà çàïèñàííûå ðàíåå, íå ñòèðàÿ èõ.

6. Äëÿ óäàëåíèÿ îòäåëüíûõ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE èëè

óïðàâëÿþùåå ïîëå “Remove Data”.

Åñëè â ïðîöåññå çàïèñè â öèêëå íàæàòü êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE, òî áóäóò óíè÷òîæåíû âñå

ìóçûêàëüíûå äàííûå òðåêà. Ðàçìåð ñòèðàåìîé ÷àñòè òðåêà çàâèñèò îò ïðîäîëæèòåëüíîñòè óäåðæàíèÿ â

íàæàòîì ñîñòîÿíèè äàííîé êíîïêè.
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Äëÿ ñòèðàíèÿ îòäåëüíûõ äàííûõ îòìåòüòå ïîëå “Remove Data”. Â ïðîöåññå öèêëè÷åñêîé çàïèñè íàæìèòå íà

êëàâèøó, ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòå, êîòîðóþ íåîáõîäèìî ñòåðåòü. Èç çàïèñûâàåìîé ÷àñòè òðåêà áóäóò

óäàëåíû âûáðàííûå íîòû (åñëè â ìîìåíò èõ âîñïðîèçâåäåíèÿ óäåðæèâàëàñü íàæàòîé ñîîòâåòñòâóþùàÿ èì

êëàâèøà).

Àíàëîãè÷íî ñòèðàþòñÿ äàííûå êîëåñà íàñòðîéêè (íåîáõîäèìî ïåðåìåùàòü äæîéñòèê â ãîðèçîíòàëüíîì

íàïðàâëåíèè) è ïîñëåêàñàíèÿ (íåîáõîäèìî ñ îïðåäåëåííûì óñèëèåì íàäàâëèâàòü íà êëàâèàòóðó).

Ïîñëå òîãî, êàê áûëè âíåñåíû íåîáõîäèìûå êîððåêòèâû, äëÿ ïðîäîëæåíèÿ çàïèñè ñëåäóåò îòìåíèòü

âûäåëåíèå ïîëÿ “Remove Data”.

7. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP. Âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ, è óêàçàòåëü ïåñíè ïåðåéäåò â

ïîçèöèþ, îïðåäåëåííóþ â ïóíêòå 4.

Ïðè âûáîðå Loop All Tracks, îáû÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå òàêæå öèêëè÷íî.

Multi (ìíîãîòðåêîâàÿ çàïèñü)

Ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îäíîâðåìåííóþ çàïèñü íåñêîëüêèõ òðåêîâ (êàæäûé ïî ñâîåìó

êàíàëó). 

1. Óñòàíîâèòå íóæíûé ðåæèì “Recording Setup”.

Ýòîò ìåòîä ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êîìáèíàöèè ñî ñëåäóþùèìè ðåæèìàìè çàïèñè: ïåðåçàïèñü, íàëîæåíèå,

âñòàâêà â ðó÷íîì/àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìàõ. 

2. Â “Recording Setup” îòìåòüòå ïîëå “Multi REC”.

3. Â ïîëå “Location” çàäàéòå ïîçèöèþ òðåêà, ñ êîòîðîé

íåîáõîäèìî íà÷àòü çàïèñü.

4. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

5. Äëÿ êàæäîãî çàïèñûâàåìîãî òðåêà óñòàíîâèòå “Play/Rec/Mute” â Rec.

6. Íàæìèòå êíîïêó START/STOP.

Åñëè â ïîëå “Metronome Setup” îñòàâëåíû ïðåñåòíûå óñòàíîâêè ìåòðîíîìà, òî ïåðåä íà÷àëîì ïðîöåññà

çàïèñè áóäåò äàí ïðåäâàðèòåëüíûé îòñ÷åò (äâà òàêòà).

7. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP. Âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ, è óêàçàòåëü ïåñíè ïåðåéäåò â

ïîçèöèþ, îïðåäåëåííóþ â ïóíêòå 3.

Пример мультитрековой записи
Íàçíà÷èì ïðîãðàììó óäàðíûõ íà MIDI Track 01 è ñîçäàäèì îäíîòàêòîâóþ ôðàçó.

1. Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ è íàçíà÷üòå ïðîãðàììó óäàðíûõ íà MIDI

Track 01. Äëÿ âûáîðà òðåêà èñïîëüçóéòå ïîëå “Track Select”.

2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P0-1: Play/REC – Preference. Â Recording

Setup âûáåðèòå “Loop All Tracks” è óñòàíîâèòå öèêë â M001 — M001. Ïðè ýòîì, òàêò 1 áóäåò çàïèñûâàòüñÿ

öèêëè÷åñêè. Íîâûå çàïèñàííûå äàííûå áóäóò äîáàâëÿòüñÿ çà êàæäûé ïðîõîä.

3. Óñòàíîâèòå “REC Resolution” â � (ñòð. 84).

4. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE è çàòåì — SEQUENCER START/STOP.

Ïåðåä íà÷àëîì çàïèñè áóäåò äàí ïðåäâàðèòåëüíûé îòñ÷åò (äâà òàêòà ìåòðîíîìà).

5. Âîçüìèòå íîòó C3 äëÿ çàïèñè â òàêò áî÷êè.

6. Çàòåì âîçüìèòå íîòó E3 äëÿ çàïèñè â òàêò ìàëîãî áàðàáàíà, à çàòåì âîçüìèòå íîòó F#3 äëÿ çàïèñè õàé-õýòà.

7. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP äëÿ îñòàíîâà çàïèñè.

8. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP. Ïî îêîí÷àíèè ïðîñëóøèâàíèÿ

åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó START/STOP äëÿ îñòàíîâà.

9. Äëÿ âîçâðàùåíèÿ ê ñîñòîÿíèþ äî çàïèñè, íàæìèòå êíîïêó COMPARE è çàïèøèòå äàííûå, íà÷èíàÿ ñ øàãà 4.

Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè, èçìåíèòå Recording Setup â “Overwrite” (ñòðàíèöà P0-1: Play/REC – Preference).

Òàêæå, ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P0-1: Play/REC – Play Loop T01-08, îòìåòüòå “Track Play Loop” äëÿ MIDI

Track 01, è óñòàíîâèòå “Loop Start Measure” è “Loop End Measure” â 001. Ïðè ýòîì, MIDI-òðåê 01 áóäåò

ïîñëåäîâàòåëüíî âîñïðîèçâîäèòü ïåðâûé òàêò.
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Áî÷êà: C3
Ìàëûé áàðàáàí: E3

Õàé-õýò: F#3



Пошаговая запись
Â ýòîì ðåæèìå ïîëîæåíèå íîòû â òàêòå, åå äëèòåëüíîñòü è velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) îïðåäåëÿþòñÿ ñ

ïîìîùüþ ýêðàíà äèñïëåÿ, à âûñîòà — ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû. Ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè Rest è Tie

äèàëîãîâîãî îêíà äëÿ ââîäà ïàóç è ëèã. Ïîøàãîâàÿ çàïèñü ïîëåçíà äëÿ ñîçäàíèÿ òî÷íûõ ðèòìîâ èëè ïàññàæåé,

òðóäíî èãðàåìûõ â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Íàïðèìåð, íàçíà÷èì ïðîãðàììó áàñà íà MIDI

Track 02 è çàïèøåì äâóõòàêòîâóþ ôðàçó.

1. Èñïîëüçóéòå “Track Select” äëÿ âûáîðà MIDI Track 02 è íàçíà÷üòå ïðîãðàììó áàñà.

2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P6: Track Edit – Track Edit.

3. Óñòàíîâèòå “From Measure” â 001. Ïðè ýòîì, ïîøàãîâàÿ çàïèñü íà÷íåòñÿ ñ òàêòà 1.

4. Íàæìèòå êíîïêó ñòðàíè÷íîãî ìåíþ è íàæìèòå “MIDI Step Recording”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

5. Â “Step Time” èñïîëüçóéòå “Select” äëÿ îïðåäåëåíèÿ áàçîâîãî âðåìåííîãî çíà÷åíèÿ äëÿ ââîäà íîò è ïàóç.

Ââåäèòå ïåðâóþ íîòó C3 — �� (âîñüìàÿ ñ òî÷êîé).

Êíîïêàìè ñëåâà âûáåðèòå �. Äîñòóïåí âûáîð â

äèàïàçîíå � (öåëàÿ íîòà) — � (1/32 íîòû).

Âûáåðèòå “3” äëÿ òðèîëè èëè “.” äëÿ íîòû ñ òî÷êîé.

Äëÿ ââîäà íåèçìåííîé äëèòåëüíîñòè âûáðàííîé

ñëåâà íîòû, âûáåðèòå “–”. 

Ïîëå “Note Duration” èíäèöèðóåò äëèòåëüíîñòü íîòû.

Ìåíüøèå çíà÷åíèÿ ïðîèçâîäÿò ñòàêêàòî, áîëüøèå —

ëåãàòî. Îñòàâüòå åãî íåèçìåííûì.

Ïîëå “Note Velocity” îòîáðàæàåò äèíàìèêó (velocity),

è áîëüøèå çíà÷åíèÿ ïðîèçâîäÿò áîëüøóþ ãðîìêîñòü.

Óñòàíîâèòå åãî â Key. Åñëè âûáðàòü Key, áóäåò

çàïèñûâàòüñÿ ðåàëüíàÿ äèíàìèêà èñïîëíåíèÿ.

6. Íàæìèòå è îòïóñòèòå ïåðâóþ ââîäèìóþ íîòó C3 íà

êëàâèàòóðå. Ýêðàí îòîáðàçèò åå ÷èñëîâîå çíà÷åíèå.

Â âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ Measure 001 Beat

Tick 01.000 ñìåíèòñÿ íà Measure 001 Beat Tick 01.360,

è ñëåäóþùàÿ ââîäèìàÿ íîòà áóäåò ïîìåùåíà â ýòó

ïîçèöèþ. 

7. Ïðîäîëæèòå ââîä íîò, êàê îïèñàíî â øàãàõ 5 è 6.

Äîñòóïíû ñëåäóþùèå ñïîñîáû ââîäà. 

• Äëÿ ââîäà ïàóçû íàæìèòå êíîïêó Rest. Äëèòåëüíîñòü

ïàóçû áóäåò ðàâíà çíà÷åíèþ “Step Time”.

• Äëÿ èçìåíåíèÿ äëèòåëüíîñòè íîòû ìîæíî

ìîäèôèöèðîâàòü çíà÷åíèå “Step Time” äî åå ââîäà.

Äëÿ ââîäà ëèãè íàæìèòå êíîïêó Tie. Ïðè ýòîì,

äëèòåëüíîñòü ââåäåííîé ïîñëåäíåé íîòû áóäåò ðàâíà çíà÷åíèþ “Step Time”.

• Äëÿ óäàëåíèÿ íîòû èëè ïàóçû íàæìèòå êíîïêó Step Back. Áóäåò óäàëåíà ââåäåííàÿ ïîñëåäíåé íîòà.
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Íîòà
Step 
Time: 

Step 
Time:
. 3 -

Êëàâèøà,
êíîïêà Òàêò/äîëÿ/òèê

C3 . C3 001 / 01.000

G3 - G3 001 / 01.144

- Rest 001 / 02.000

C4 - C4 001 / 02.096

- Rest 001 / 02.144

C4 - C4 001 / 03.048

D3 - D3 001 / 03.096

Eb3 - Eb3 001 / 04.000

E3 - E3 001 / 04.096

F3 - F3 002 / 01.000

- Rest 002 / 01.048

C3 - C3 002 / 01.144

- Rest 002 / 02.000

F2 - F2 002 / 02.096

Ëèãà - Tie 002 / 03.000

F2 - F2 002 / 03.096

- Rest 002 / 03.144

A2 - A2 002 / 04.000

A3 - A3 002 / 04.096

- Rest 002 / 04.144



• Äëÿ ââîäà àêêîðäà, îäíîâðåìåííî íàæìèòå åãî êëàâèøè. Äàæå ïðè íå îäíîâðåìåííîì èõ íàæàòèè, âñå

íîòû, íàæàòûå äî ïîëíîãî îòïóñêàíèÿ ðóêè çàïèøóòñÿ â îäíó ïîçèöèþ.

• Äëÿ ïðîâåðêè ñëåäóþùåé ââîäèìîé íîòû íàæìèòå êíîïêó PAUSE. Ïðè ýòîì, âçÿòèå íîòû âûçîâåò çâó÷àíèå

èíñòðóìåíòà, íî åå çàïèñü ïðîèçâåäåíà íå áóäåò. Íàæìèòå êíîïêó PAUSE åùå ðàç äëÿ ïðîäîëæåíèÿ ââîäà

íîò.

8. Ïî îêîí÷àíèè ââîäà íàæìèòå êíîïêó Done.

Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Íà ñòðàíèöå P0: Play/REC – Play Loop T01-08 îòìåòüòå ïîëå “Track Play Loop” äëÿ MIDI Track 02,

óñòàíîâèòå “Loop Start Measure” â 001 è “Loop End Measure” â 002. MIDI-òðåê 02 áóäåò öèêëè÷íî

âîñïðîèçâîäèòü òàêòû 1–2.

9. Äëÿ âîçâðàùåíèÿ ê ñîñòîÿíèþ äî çàïèñè, íàæìèòå êíîïêó COMPARE è çàïèøèòå äàííûå, íà÷èíàÿ ñ øàãà 4.

Ïðè íà÷àëå ïîøàãîâîé çàïèñè, âñå ïðåäûäóùèå äàííûå, ñëåäóþùèå çà çàïèñûâàåìûì òàêòîì, ñòèðàþòñÿ.

Äëÿ ïîâòîðíîãî ââîäà äàííûõ â òàêò, óæå ñîäåðæàùèé äàííûå, ïðîèçâåäèòå ïîøàãîâóþ çàïèñü íà äðóãîé
íåèñïîëüçóåìûé MIDI-òðåê è âûïîëíèòå êîìàíäó “Move Measure” èëè “Copy Measure”.

Äëÿ ðåäàêöèè èëè äîáàâëåíèÿ äàííûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ “Event Edit”.

Другие способы записи

Запись тембров комбинации или программы
Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ Auto Song Setup äëÿ

àâòîìàòè÷åñêîé óñòàíîâêè ïåñíè ñ òåêóùèìè ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè. Òàêæå ìîæíî â

ðåæèìå ñåêâåíñåðà èñïîëüçîâàòü êîìàíäû ìåíþ “Copy from Program” è “Copy From Combi” äëÿ êîïèðîâàíèÿ

ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè â óñòàíîâêè ñåêâåíñåðà.

Ôóíêöèÿ Auto Song Setup

Èñïîëüçîâàíèå äàííîé ôóíêöèè áóäåò îáúÿñíåíî íà ïðèìåðå êîìáèíàöèè.

1. Âîéäèòå â ðåæèì êîìáèíàöèè.

2. Ïðè ñìåíå ëþáûõ óñòàíîâîê êîìáèíàöèè, òèïà ãðîìêîñòè, ïàíîðàìû, ýôôåêòîâ è KARMA, âû äîëæíû

ñïåðâà ñîõðàíèòü èçìåíåíèÿ êîìàíäàìè “Update Combination” èëè “Write Combination”.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó ENTER, íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Setup

to Record”.

4. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè Auto Song Setup. 

M3 àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷èòñÿ â ðåæèì ñåêâåíñåðà, è íîâàÿ ïåñíÿ ïîëó÷èò óñòàíîâêè êîìáèíàöèè.

Íîâîé áóäåò ïåðâàÿ íåèñïîëüçîâàííàÿ ïåñíÿ.

5. Ïðèáîð àâòîìàòè÷åñêè ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè, à ìåòðîíîì íà÷íåò çâó÷àòü ñîãëàñíî

óñòàíîâêàì ñòðàíèöû P0-1: Play/REC – Preference.

6. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP, è íà÷íåòñÿ çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè íàæìèòå êíîïêó START/STOP åùå ðàç.

Àâòîìàòè÷åñêè êîïèðóåìûå èç êîìáèíàöèè óñòàíîâêè

Äàííûå óñòàíîâêè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì, êîïèðóåìûì êîìàíäîé ìåíþ “Copy From Combi” è ñîçäàþò

ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèàëîãîâîãî îêíà.

• Ïîëÿ “IFXs”, “MFXs” è “TFX” îòìå÷åíû.

• Ïîëå “Multi REC Standby” îòìå÷åíî.

Àâòîìàòè÷åñêè êîïèðóåìûå èç ïðîãðàììû óñòàíîâêè

Äàííûå óñòàíîâêè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì, êîïèðóåìûì êîìàíäîé ìåíþ “Copy From Program” è ñîçäàþò

ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèàëîãîâîãî îêíà.

• Ïîëÿ “IFXs”, “MFXs” è “TFX” îòìå÷åíû.

• Ïîëå “KARMA” îòìå÷åíî.

• Ïîëå “To” óñòàíîâëåíî â MIDI Track 01.
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• Ïîëå “KARMA Module” óñòàíîâëåíî â A.

• Ïîëå “with Drum Track” óñòàíîâëåíî â Track 10.

• Ïîëå “RADIAS Vocoder” îòìå÷åíî.

Copy From Program/Copy From Combi

Óñòàíîâèòå ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (ñòðàíèöà Global P1: MIDI – MIDI Basic, MIDI Channel) â 01.

1. Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ.

2. Âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ “Copy From Combi”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Âûáåðèòå êîïèðóåìóþ ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ

(èñòî÷íèê). 

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ ýôôåêòîâ îòìåòüòå ïîëÿ “IFXs”, “MFXs” è

“TFX”.

Îòìåòüòå ïîëå “Multi REC Standby”. Ïàðàìåòð “Status”

àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâèòñÿ â REC äëÿ MIDI-òðåêîâ,

òðåáóþùèõñÿ äëÿ çàïèñè âûáðàííîé êîìáèíàöèè.

Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ êîïèðîâàíèÿ.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû, óñòàíîâêà “Play/Rec/Mute” êàæäîãî òðåêà ïðîèçâîäèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Ïîëå
“Multi REC” áóäåò îòìå÷åíî.

3. Íàæìèòå êíîïêó LOCATE äëÿ óñòàíîâêè ïîçèöèè 001:01.000. 

Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE è çàòåì íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP äëÿ ñòàðòà

çàïèñè.

Ïðè íàæàòèè êëàâèø â ïðîöåññå ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà, ñãåíåðèðîâàííàÿ ôóíêöèåé Drum Track è KARMA
ôðàçà ñòàðòóåò îäíîâðåìåííî ñ íà÷àëîì çàïèñè.

4. Äëÿ îêîí÷àíèÿ çàïèñè íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP. Äëÿ îòêàçà îò çàïèñè íàæìèòå êíîïêó

COMPARE (ïðè ýòîì ôëàæîê “Multi REC” áóäåò ñíÿò, ïîýòîìó íàäî áóäåò ïîñòàâèòü åãî âðó÷íóþ.)

Мультитрековая запись с помощью функций Drum Track и KARMA
Âû ìîæåòå îñóùåñòâëÿòü ìóëüòèòðåêîâóþ çàïèñü èñïîëíåíèÿ, ñãåíåðèðîâàííîãî Drum Track è KARMA. Ñì.

ñòð. 180.

Мультитрековая запись с помощью функции RPPR 
Âû ìîæåòå îñóùåñòâëÿòü ìóëüòèòðåêîâóþ çàïèñü èñïîëíåíèÿ, ñãåíåðèðîâàííîãî RPPR. Ñì. ñòð. 97.

Запись нескольких MIDI4треков с внешнего секвенсера
1. Ïðè îòêëþ÷åííîì ïèòàíèè ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì MIDI OUT âíåøíåãî ñåêâåíñåðà ê ðàçúåìó MIDI IN â M3.

2. Íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI – MIDI Basic óñòàíîâèòå “MIDI Clock” â External MIDI. Ïðè ýòîì, M3 áóäåò

ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock îò âíåøíåãî ñåêâåíñåðà. Óáåäèòåñü, ÷òî îòìå÷åíî ïîëå

“Receive Ext. Realtime Commands”.

3. Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ è íà ñòðàíèöå P0-1: Play/REC – Preference îòìåòüòå ïîëå “Multi REC”. Óñòàíîâèòå

“Recording Setup” â Overwrite.
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4. Íàæìèòå “Play/Rec/Mute” äëÿ âûáîðà “REC” çàïèñûâàåìûõ

òðåêîâ. Äëÿ îñòàëüíûõ âûáåðèòå Play èëè Mute.

Òàêæå ìîæíî ïðîèçâîäèòü óñòàíîâêè Play/Rec/Mute ñ ïàíåëè
óïðàâëåíèÿ èëè íà ñòðàíèöå P0–2: Play/REC – Control Surface.

5. Íà ñòðàíèöå P3: Track Param – MIDI MIDI T01–08 è T09–16

ïàðàìåòðîì MIDI Channel îïðåäåëèòå MIDI-êàíàë êàæäîãî

òðåêà â ñîîòâåòñòâèè ñ âíåøíèì ñåêâåíñåðîì. Óáåäèòåñü,

÷òî ïîëå “Status” óñòàíîâëåíî â INT èëè BTH.

6. Íàæìèòå êíîïêó LOCATE äëÿ óñòàíîâêè ïîçèöèè

001:01.000.

7. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE äëÿ âõîäà â

ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

8. Çàïóñòèòå âíåøíèé ñåêâåíñåð. Ñåêâåíñåð M3 àâòîìàòè÷åñêè íà÷íåò çàïèñü ïî ïðèåìå ñîîáùåíèÿ MIDI

Start.

9. Ïî îêîí÷àíèè âîñïðîèçâåäåíèÿ îñòàíîâèòå âíåøíèé ñåêâåíñåð. Ñåêâåíñåð M3 àâòîìàòè÷åñêè îñòàíîâèòñÿ

ïî ïðèåìå ñîîáùåíèÿ MIDI Stop. Òàêæå ìîæíî ïðåðâàòü çàïèñü íàæàòèåì êíîïêè SEQUENCER

START/STOP â M3.

10. Ïðîâåðüòå ðåçóëüòàò.

Íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI — MIDI Basic óñòàíîâèòå “MIDI Clock” â Internal.

Íà ñòðàíèöå Seq P0-1: Play/REC — Program T01-08 óñòàíîâèòå “Tempo Mode” â Auto.

Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïðè íåñîîòâåòñòâèè òåìáðîâ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ “Event Edit” (ñòðàíèöà P6:
Track Edit) äëÿ ðåäàêöèè äàííûõ Program Change.

Запись эксклюзивных событий
Ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ, ïðèíèìàåìûå ñ âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ èëè ïðîèçâîäèìûå èçìåíåíèÿìè

ïàðàìåòðîâ òðåêîâ èëè ýôôåêòîâ ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ íà ëþáîé MIDI-òðåê â ðåàëüíîì âðåìåíè. Âîçìîæíû

ìàíèïóëÿöèè êîíòðîëëåðàìè, óñòàíîâêàìè ïðîãðàìì è òåìáðîâ.

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, çàïèñûâàåìûå ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ óïðàâëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè òðåêîâ è ýôôåêòîâ

ïåñíè è ìîãóò ïåðåäàâàòüñÿ âî âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîìàíäó ìåíþ “Put Effect Setting to Track” äëÿ âñòàâêè â íóæíóþ ïîçèöèþ òðåêà
ýêñêëþçèâíîãî ñîîáùåíèÿ, ñîäåðæàùåãî óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ðàçðûâ-, ìàñòåð èëè îáùåãî ýôôåêòà, êîòîðûå
àâòîìàòè÷åñêè áóäóò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè.

Ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ GM, XG è GS òàêæå ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ â òðåê, íî òîí ãåíåðàòîð M3 íå
ðåàãèðóåò íà òàêèå ñîîáùåíèÿ.

Çàïèñü èçìåíåíèé âíóòðåííèõ ïàðàìåòðîâ

Íàïðèìåð, çàïèøåì SysEx äëÿ àâòîìàòèçàöèè èçìåíåíèÿ

âíóòðåííèõ ïàðàìåòðîâ M3. Èñïîëüçóåì ïóñòîé òðåê äëÿ çàïèñè

èçìåíåíèé ïàðàìåòðîâ ðàçðûâ-ýôôåêòà, íàçíà÷åííûõ íà òðåê 1.

Äëÿ çàïèñè ñèñòåìíûõ ýêñêëþçèâíûõ ñîîáùåíèé, ïîëå “Enable
Exclusive” ñòðàíèöû Global P1: MIDI – MIDI Routing äîëæíî
áûòü îòìå÷åíî. Ïåðåéäèòå â ãëîáàëüíûé ðåæèì è óñòàíîâèòå
ýòîò ôëàæîê.

1. Âûáåðèòå ïðîãðàììó äëÿ MIDI-òðåêà 1 è íàçíà÷üòå åå íà

IFX1. Çàòåì ïðîèçâåäèòå çàïèñü ôðàçû ñ 16 òàêòàìè.

• Íà ñòðàíèöå P0–1: Play/REC – Program T01–08 â ïîëå

“Program Select” âûáåðèòå ïðîãðàììó äëÿ MIDI Track 01.

• Íà ñòðàíèöå P8–1: IFX – Routing1 T01–08 óñòàíîâèòå äëÿ MIDI Track 01 ïàðàìåòð “Bus Select (IFX/Indiv.

Out Assign)” â IFX1. Íà ñòðàíèöå P8–1: IFX– Insert FX Setup âûáåðèòå ýôôåêò äëÿ IFX1.

• Â ïîëå “Track Select” âûáåðèòå MIDI Track 01. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE, çàòåì

START/STOP è ïðîèçâåäèòå çàïèñü ôðàçû ñ 16 òàêòàìè.
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2. Â ïîëå “Track Select” âûáåðèòå MIDI Track 09 è çàïèøèòå èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ. Â äàííîì ïðèìåðå,

âûáåðèòå ïóñòîé òðåê.

Ïðè çàïèñè íà ñîäåðæàùèé äàííûå MIDI-òðåê, â îêíå “Recording Setup” ñòðàíèöû P0-1: Play/REC – Preference
óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Recording Mode” â Overdub.

• Â ïîëå “Track Select” âûáåðèòå MIDI Track 09. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE, à çàòåì

START/STOP äëÿ íà÷àëà çàïèñè.

• Â íóæíûé ìîìåíò âðåìåíè ìàíèïóëèðóéòå çàïèñûâàåìûìè ïàðàìåòðàìè â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Âûáåðèòå äðóãîé ýôôåêò äëÿ IFX1 íà ñòðàíèöå P8–1: IFX – Insert FX Setup è îòðåäàêòèðóéòå åãî ïàðàìåòðû

èëè èñïîëüçóéòå ðåãóëèðîâêè Tone Adjust ñòðàíèöû P0–2: Play/REC – Control Surface äëÿ ðåäàêöèè çâóêà â

ðåàëüíîì âðåìåíè.

3. Îñòàíîâèòå çàïèñü.

Ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ áóäóò óæå çàïèñàíû íà òåêóùèé òðåê, âûáðàííûé â ïîëå “Track Select”. Â äàííîì
ïðèìåðå, îíè çàïèñàíû íà MIDI-òðåê 9.

Â ðåäàêòîðå ñîáûòèé âû ìîæåòå ïðîñìîòðåòü çàïèñàííûå ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ è èõ ïîçèöèè.
Ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ îòîáðàæàþòñÿ â âèäå “EXCL”. Äëÿ èõ ïðîñìîòðà ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P6: Track
Edit – Track Edit è âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “MIDI Event Edit”. Çàòåì â äèàëîãîâîì îêíå Set Event Filters
îòìåòüòå Exclusive è íàæìèòå OK.

Ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ íå ìîãóò çàìåíÿòüñÿ ñîáûòèÿìè äðóãèõ òèïîâ. Äðóãèå ñîáûòèÿ íå ìîãóò
çàìåíÿòüñÿ íà ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ.

4. Ïðè ïåðåõîäå íà ñòðàíèöó P8–1: IFX, â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ âû óâèäèòå èçìåíÿåìûå â ðåàëüíîì

âðåìåíè çàïèñàííûå ïàðàìåòðû.

Çàïèñûâàåìûå â ðåàëüíîì âðåìåíè ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ

• Ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ, ïðèíèìàåìûå ñ âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ. 

• Èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà.

• Óíèâåðñàëüíûå ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ Master Volume, íàçíà÷åííûå íà íîæíóþ ïåäàëü èëè ñëàéäåð.

Использование панели управления для записи изменений панорамы,
эквализации, громкости или Tone Adjust на MIDI4трек
Ïðè çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïàíåëü óïðàâëåíèÿ äëÿ çàïèñè èçìåíåíèé ïàíîðàìû,

ýêâàëèçàöèè, ãðîìêîñòè èëè ïàðàìåòðîâ Tone Adjust è äàëüíåéøåãî èõ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïðè îäíîâðåìåííîì çàäåéñòâîâàíèè áîëåå îäíîãî òðåêà íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ìóëüòèòðåêîâóþ çàïèñü.

Èçìåíåíèÿ ñîñòîÿíèÿ êîíòðîëëåðîâ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïåðåäàþòñÿ â âèäå ñîîáùåíèé Control Change èëè
System Exclusive. Äëÿ çàïèñè ýòèõ èçìåíåíèé, íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI – MIDI Routing äîëæíû áûòü
îòìå÷åíû ïîëÿ “Enable Control Change” è “Enable Exclusive”. 

Óñòàíîâêà Param. MIDI Out îïðåäåëÿåò âîçìîæíîñòü ïåðåäà÷è ñîîáùåíèé Control Change èëè SysEx ïðè
ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ ïàíîðàìû Pan (CC#10), ãðîìêîñòè Volume (CC#7) èëè óðîâíÿ ïîñûëîâ Send 1/2 (CC#93
è CC#91). Ïðè ýòîì, íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI – MIDI Routing äîëæíû áûòü îòìå÷åíû ïîëÿ “Enable
Control Change” è “Enable Exclusive”. 
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Запись паттернов

Запись и редакция паттернов
Ïàòòåðíû ìîæíî çàïèñûâàòü äâóìÿ ñïîñîáàìè: â ðåàëüíîì âðåìåíè è ïîøàãîâî. Îäíàêî çàïèñü ïàòòåðíîâ â

ðåàëüíîì âðåìåíè îòëè÷àåòñÿ îò çàïèñè ïåñíè â ðåàëüíîì âðåìåíè, ïîñêîëüêó äîñòóïåí òîëüêî öèêëè÷åñêèé

òèï çàïèñè.

Ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàòòåðíû îïåðàöèÿìè Event Edit èëè èñïîëüçîâàòü êîìàíäó ìåíþ “Get From Track” äëÿ

ïðåîáðàçîâàíèÿ âûáðàííîãî ðåãèîíà äàííûõ MIDI-òðåêà â ïàòòåðí. Òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîìàíäû ìåíþ

“Put to Track” èëè “Copy to Track” äëÿ ïîìåùåíèÿ è êîïèðîâàíèÿ äàííûõ èç ïàòòåðíà â MIDI-òðåê.

Запись паттернов в реальном времени
Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ íà ôóíêöèþ RPPR àíàëîãè÷íî çàâîäñêèì è ìîãóò êîïèðîâàòüñÿ

èëè ïîìåùàòüñÿ â ïåñíþ. Äàííûå âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà òàêæå ìîãóò êîïèðîâàòüñÿ â ïàòòåðí. 

Òàêæå, êîìàíäîé ìåíþ “Convert to Drum Trk Pattern” ìîæíî ïðåîáðàçîâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí â

ïàòòåðí Drum Track äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ñ ôóíêöèåé Drum Track (ñòð. 96).

Ïðè çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè ïàòòåðí çàäàííîãî ðàçìåðà (îïðåäåëÿåòñÿ â òàêòàõ) âîñïðîèçâîäèòñÿ â

öèêëè÷åñêîì ðåæèìå. Çàïèñûâàåìûå íà êàæäîì ïðîõîäå äàííûå íàêëàäûâàþòñÿ äðóã íà äðóãà.

1. Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ.

2. Íà ñòðàíèöå P10: Pattern/RPPR âûáåðèòå ÿðëûê Pattern

Edit.

3. Ñ ïîìîùüþ “Track Select” îïðåäåëèòå òðåê. Ïàòòåðí

áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ çâóêîì ïðîãðàììû òðåêà è â

ñîîòâåòñòâèè ñ äðóãèìè åãî óñòàíîâêàìè.

4. Óñòàíîâèòå “Pattern” â User, à “Pattern Select” — â U 00.

Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû U 00. — U 99 ìîãóò

ñîçäàâàòüñÿ äëÿ êàæäîé ïåñíè.

5. Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Pattern Parameter”. Îòêðîåòñÿ

äèàëîãîâîå îêíî.

6. Óñòàíîâèòå

êîëè÷åñòâî òàêòîâ ïàòòåðíà “Length” â 04 è ðàçìåðíîñòü â ïîëå

“Meter” — â 4/4. Íàæìèòå êíîïêó OK.

7. Óñòàíîâèòå òðåáóåìóþ êâàíòèçàöèþ “REC Resolution”.

8. Íà÷íèòå çàïèñü. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE è

çàòåì íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP.

Ïîñëå ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà íà÷íåòñÿ çàïèñü ïàòòåðíà. Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå è îïåðèðóéòå

êîíòðîëëåðàìè äëÿ çàïèñè ïàðòèè. Ïî äîñòèæåíèè êîíöà ïàòòåðíà, áóäåò ïðîèçâåäåí âîçâðàò ê íà÷àëó

ïàòòåðíà è çàïèñü ïðîäîëæèòñÿ. Íîâûå äàííûå áóäóò íàêëàäûâàòüñÿ íà óæå çàïèñàííûå.

9. Äëÿ óäàëåíèÿ îòäåëüíûõ äàííûõ â ïðîöåññå çàïèñè ïàòòåðíà, Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó SEQUENCER

REC/WRITE èëè îòìåòèòü ïîëå “Remove Data”.

10. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP äëÿ îñòàíîâà çàïèñè. Äëÿ îòêàçà îò çàïèñè íàæìèòå êíîïêó

COMPARE.

Óïðàâëÿþùèå äàííûå â çàïèñè ïàòòåðíà

Äëÿ çàïèñè â ïàòòåðí óïðàâëÿþùèõ äàííûõ íåîáõîäèìî âîññòàíîâèòü èõ ñòàíäàðòíûå çíà÷åíèÿ â ïàòòåðíå.

Ñëåäóþùèå óïðàâëÿþùèå äàííûå áóäóò àâòîìàòè÷åñêè ñáðîøåíû â èñõîäíûå çíà÷åíèÿ, êîãäà ïåñíÿ èëè RPPR

çàêîí÷èò âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà èëè ïðè îñòàíîâå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Êîíòðîëëåð Èñõîäíîå çíà÷åíèå

Modulation 1 (CC#01) 00 (íîëü)

Modulation 2 (CC#02) 00 (íîëü)

Expression (CC#11) 127 (ìàêñèìóì)

Ribbon controller (CC#16) 64 (öåíòð)
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Damper switch (CC#64) 00 (íîëü)

Sostenuto switch (CC#66) 00 (íîëü)

Soft switch (CC#67) 00 (íîëü)

EG sustain level (CC#70) 64 (öåíòð)

Resonance level (CC#71) 64 (öåíòð)

EG release time (CC#72) 64 (öåíòð)

EG attack time (CC#73) 64 (öåíòð)

Low pass filter cutoff (CC#74) 64 (öåíòð)

EG decay time (CC#75) 64 (öåíòð)

LFO1 speed (CC#76) 64 (öåíòð)

LFO1 depth (pitch) (CC#77) 64 (öåíòð)

LFO1 delay (CC#78) 64 (öåíòð)

Filter EG intensity (CC#79) 64 (öåíòð)

SW1 modulation (CC#80) 00 (íîëü)

SW2 modulation (CC#81) 00 (íîëü)

Channel after touch 00 (íîëü)

Pitch bender 00 (íîëü)

Èñïîëüçîâàíèå KARMA äëÿ çàïèñè ïàòòåðíà

Åñëè äëÿ òðåêà, âûáðàííîãî â “Track Select”, óñòàíîâëåíî äåéñòâèå ôóíêöèè KARMA, âû ìîæåòå çàïèñàòü

ïàðòèþ KARMA â ïàòòåðí.

Редакция песни
Äîñòóïíî ìíîæåñòâî îïåðàöèé ðåäàêöèè ïåñíè, äîñòóïíûå òèïû êîòîðûõ ïðèâåäåíû íèæå.

Песня
Delete Song: Óäàëåíèå âûáðàííîé ïåñíè.

Copy From Song: Êîïèðîâàíèå âñåõ óñòàíîâîê è ìóçûêàëüíûõ äàííûõ èç îäíîé ïåñíè â äðóãóþ.

FF/REW Speed: Óñòàíîâêà ñêîðîñòè óñêîðåííûõ ïåðåìîòîê.

GM Initialize: Ïåðåäà÷à ñîîáùåíèÿ GM System On â ðåæèìå ñåêâåíñåðà äëÿ ïåðåâîäà âñåõ MIDI-òðåêîâ â

ñòàíäàðò GM. 

Set Song Length: Èçìåíåíèå äëèòåëüíîñòè ïåñíè, òî åñòü ìàñòåð-òðåêà è êîëè÷åñòâà òàêòîâ.

Треки
Step Recording: Ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü äëèòåëüíîñòü è velocity êàæäîé íîòû è ââîäèòü MIDI-äàííûå ñ

êëàâèàòóðû, à òàêæå ëèãè è ïàóçû. 

Event Edit: Ïîçâîëÿåò ðåäàêòèðîâàòü îòäåëüíûå ñîáûòèÿ MIDI-äàííûõ.

Erase Track: Êîìàíäà ñòèðàåò äàííûå òðåêà. Ìàñòåð-òðåê ñòåðåòü íåâîçìîæíî.

Copy Track: Êîìàíäà êîïèðóåò ìóçûêàëüíûå äàííûå èç îäíîãî òðåêà â äðóãîé.

Bounce Track: Êîìàíäà îáúåäèíÿåò ìóçûêàëüíûå äàííûå òðåêîâ-èñòî÷íèêîâ è òðåêîâ-íàçíà÷åíèé

ñóììèðîâàíèÿ è ïîìåùàåò ðåçóëüòàò â òðåêè-íàçíà÷åíèÿ. Âñå ìóçûêàëüíûå äàííûå òðåêîâ-èñòî÷íèêîâ

ñòèðàþòñÿ.

Erase Measure: Êîìàíäà ñòèðàåò âûáðàííûå òèïû ìóçûêàëüíûõ äàííûõ èç çàäàííîãî ðåãèîíà. Îíà íå

ïåðåìåùàåò äàííûå ïîñëåäóþùèõ òàêòîâ âïåðåä.

Delete Measure: Êîìàíäà óäàëÿåò âûáðàííûå òàêòû è ïåðåìåùàåò ïîñëåäóþùèå íàçàä ê íà÷àëó ïåñíè.

Insert Measure: Êîìàíäà âñòàâëÿåò çàäàííîå êîëè÷åñòâî òàêòîâ â òðåê è ïåðåìåùàåò ïîñëåäóþùèå äàííûå

íàçàä.
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Repeat Measure: Êîìàíäà âñòàâëÿåò çàäàííîå êîëè÷åñòâî òàêòîâ îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ðàç è ïåðåìåùàåò

ïîñëåäóþùèå çà òàêòîì “To End of Measure” äàííûå íàçàä.

Copy Measure: Êîìàíäà êîïèðóåò òàêòû ìóçûêàëüíûõ äàííûõ èç ïîçèöèè “From” â ïîçèöèþ “To”,

ïåðåïèñûâàÿ äàííûå òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

Move Measure: Êîìàíäà êîïèðóåò çàäàííîå êîëè÷åñòâî òàêòîâ â äðóãóþ ïîçèöèþ. Äàííûå ïîñëå ïîçèöèè

èñòî÷íèêà ïåðåìåùàþòñÿ âïåðåä, à äàííûå çà ïîçèöèåé íàçíà÷åíèÿ — íàçàä.

Create Control Data: Êîìàíäà ñîçäàåò äàííûå control change, aftertouch, pitch bend èëè òåìïà â âûáðàííîì

ðåãèîíå MIDI-òðåêà èëè ìàñòåð-òðåêà.

Erase Control Data: Êîìàíäà ñòèðàåò äàííûå control change, aftertouch, pitch bend èëè òåìïà â âûáðàííîì

ðåãèîíå.

È: Êîìàíäà êîððåêòèðóåò âðåìåííûå ïîçèöèè âûáðàííîãî òèïà MIDI-äàííûõ (íîòû, control change, aftertouch,

pitch bend, program change, è ò.ä.) â òðåêå.

Shift/Erase Note: Êîìàíäà ñìåùàåò (ïåðåìåùàåò) èëè ñòèðàåò âûáðàííûå íîòû â MIDI-òðåêå è äèàïàçîíå

òàêòîâ. 

Modify Velocity: Êîìàíäà ìîäèôèöèðóåò çíà÷åíèÿ velocity íîò â âûáðàííîé îáëàñòè ñîãëàñíî îïðåäåëåííîé

êðèâîé.

Паттерн
Step Recording (Loop Type): Ïîøàãîâàÿ çàïèñü â ïàòòåðí.

Event Edit: Ðåäàêöèÿ îòäåëüíûõ ìóçûêàëüíûõ ñîáûòèé ïàòòåðíà.

Pattern Parameter: Êîìàíäà îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî òàêòîâ è ðàçìåð ïàòòåðíà.

Erase Pattern: Êîìàíäà ñòèðàåò äàííûå ïàòòåðíà.

Copy Pattern: Êîìàíäà êîïèðóåò óñòàíîâêè è ìóçûêàëüíûå äàííûå èç îäíîãî ïàòòåðíà â äðóãîé.

Bounce Pattern: Êîìàíäà îáúåäèíÿåò ìóçûêàëüíûå äàííûå ïàòòåðíîâ-èñòî÷íèêîâ è ïàòòåðíîâ-íàçíà÷åíèé

ñóììèðîâàíèÿ è ïîìåùàåò ðåçóëüòàò â ïàòòåðíû-íàçíà÷åíèÿ. 

Get From Track: Êîìàíäà çàãðóæàåò â ïàòòåðí ìóçûêàëüíûå äàííûå èç MIDI-òðåêà.

Put To Track: Êîìàíäà ïîìåùàåò ïàòòåðí â MIDI-òðåê.

Copy To Track: Êîìàíäà êîïèðóåò âûáðàííóþ îáëàñòü ìóçûêàëüíûõ äàííûõ èç ïàòòåðíà â MIDI-òðåê.

Convert to Drum Trk Pattern: Êîìàíäà êîíâåðòèðóåò âûáðàííûé ïàòòåðí â ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí Drum

Track.

Load Drum Track Pattern: Êîìàíäà çàãðóæàåò âûáðàííûé ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí Drum Track â

ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí.

Использование RPPR
(запись/воспроизведение паттерна в
реальном времени)
Создание данных RPPR
1. Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ è âûáåðèòå ïðîãðàììó óäàðíûõ íà MIDI-òðåê 1.

2. Âûáåðèòå ñòðàíèöó P10: Pattern/RPPR, ÿðëûê RPPR Setup. Íà ýòîé ñòðàíèöå ôóíêöèÿ RPPR àâòîìàòè÷åñêè

ïåðåõîäèò â àêòèâíîå ñîñòîÿíèå. 

3. Ïàðàìåòð “KEY” îïðåäåëÿåò íîòó, íà êîòîðóþ áóäåò íàçíà÷åí ïàòòåðí. 

4. Âûáåðåì C#2. Ýòîò ïàðàìåòð ìîæíî çàäàòü óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER è íàæàòèåì íà

ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó. 

Íîòû C2 è íèæå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà è íå ìîãóò áûòü íàçíà÷åíû.

5. Îòìåòüòå ïîëå “Assign” äëÿ C#2.

6. Óñòàíîâèòå “Pattern Bank” â Preset, à “Pattern Name” â P00.
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7. Óñòàíîâèòå “Track” â T01.

Ïàòòåðí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáðîì ïðîãðàììû òðåêà

â ñîîòâåòñòâèè ñî âñåìè äðóãèìè åãî óñòàíîâêàìè.

8. Íàçíà÷üòå ïàòòåðíû íà äðóãèå êëàâèøè.

Äëÿ “KEY” êíîïêîé êóðñîðà âûáåðèòå D2.

9. Íàæìèòå êíîïêó Revert.

Ïîëÿ “Assign”, “Pattern Bank”, “Pattern Select” è “Track”

óñòàíîâÿòñÿ â çíà÷åíèÿ, îïðåäåëåííûå â ïðåäûäóùèõ øàãàõ.

10. Âûáåðèòå “Pattern Select” è êíîïêîé êóðñîðà âûáåðèòå P01.

Èñïîëüçóéòå ïðèâåäåííóþ ïðîöåäóðó äëÿ íàçíà÷åíèÿ

ðàçëè÷íûõ ïàòòåðíîâ îò P03 è äàëåå.

11. Íàæìèòå êëàâèøó C#2. Íàçíà÷åííûé ïàòòåðí íà÷íåò

âîñïðîèçâîäèòüñÿ. 

12. Îòïóñòèòå êëàâèøó C#2 è íàæìèòå D2. Ïàòòåðí ñìåíèòñÿ è

íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Ïðè ýòîì, ôóíêöèîíèðîâàíèå

ïàòòåðíà çàâèñèò îò óñòàíîâîê “Sync” è “Mode”.

13. Óñòàíîâèòå “KEY” â C#2, à “Sync” â Measure. Ïîâòîðèòå

àíàëîãè÷íûå óñòàíîâêè äëÿ D2. Òåïåðü íàæèìàéòå êëàâèøè

ïîñëåäîâàòåëüíî.

Ïðè óñòàíîâêå “Measure”, ïàòòåðíû äåéñòâóþò â

îäíîòàêòîâîé ñèñòåìå îòñ÷åòà. Ïîñëåäóþùèå ïàòòåðíû

ñòàðòóþò ñèíõðîííî â òàêò îòíîñèòåëüíî ïåðâîãî ïàòòåðíà. 

Ïðè óñòàíîâêå “Mode” â Once, ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ äî êîíöà, äàæå ïðè îòïóñêàíèè êëàâèøè.

14. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå òó æå êëàâèøó èëè êëàâèøó îò C2 è íèæå.

• Íàçíà÷åííûå êëàâèøè òàêæå îòîáðàæàþòñÿ íà äèñïëåéíîé êëàâèàòóðå.

• Êëàâèøè áåç íàçíà÷åííûõ ïàòòåðíîâ ðàáîòàþò â îáû÷íîì ðåæèìå, âîñïðîèçâîäÿ çâóê òðåêà, âûáðàííîãî â

Track Select. Íàïðèìåð, ìîæíî íàçíà÷èòü ïàòòåðíû àêêîìïàíåìåíòà íà êëàâèøè C#2 — B2 è óïðàâëÿòü îò

íèõ âîñïðîèçâåäåíèåì ïàòòåðíîâ, à íà êëàâèøàõ îò C3 è âûøå èñïîëíÿòü ñîëî â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Воспроизведение RPPR
Íèæå áóäåò ðàññìîòðåíî èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè RPPR â

ïðîöåññå èñïîëíåíèÿ â ðàìêàõ ñòðàíèöû P0–1: Play/REC –

Program T01–08.

1. Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà âûáåðèòå ñòðàíèöó P0–1: Play/REC

– Program T01–08.

2. Îòìåòüòå ïîëå “RPPR”. Ïðè ýòîì ôóíêöèÿ RPPR áóäåò

ïåðåâåäåíà â àêòèâíîå ñîñòîÿíèå. Òåêóùåå ñîñòîÿíèå

äàííîé ôóíêöèè ñîõðàíÿåòñÿ îòäåëüíî äëÿ êàæäîé ïåñíè.

3. Íàæèìàéòå êëàâèøè êëàâèàòóðû. Ïðè ýòîì áóäóò

âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïàòòåðíû, â ñîîòâåòñòâèè ñ çàäàííûìè

óñòàíîâêàìè RPPR.

Äëÿ çàïóñêà ôóíêöèè RPPR îò âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà

èñïîëüçóéòå MIDI-êàíàë, âûáðàííûé äëÿ “Track Select”.

• Åñëè ïàðàìåòð “Sync” óñòàíîâëåí â Beat èëè Measure, âîñïðîèçâåäåíèå ïîñëåäóþùèõ ïàòòåðíîâ

ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ïàòòåðíà, çàïóùåííîãî ðàííåå. 

• Êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà çàñèíõðîíèçèðîâàíî (ïàðàìåòð “Sync” óñòàíîâëåí â Beat, Measure èëè

SEQ), òî íà÷àëî åãî âîñïðîèçâåäåíèÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðèâÿçûâàåòñÿ ê äîëå òàêòà èëè íà÷àëó òàêòà, åñëè

êëàâèøà çàïóñêà ïàòòåðíà íàæèìàåòñÿ íåìíîãî ðàíüøå (äîëè òàêòà èëè íà÷àëà òàêòà). Áîëåå òîãî, åñëè

äàæå íàæàòü íà êëàâèøó íåìíîãî ïîçäíåå (íî íå áîëåå ÷åì íà òðèäöàòü âòîðóþ íîòó), ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî

ïàòòåðí çàïóùåí íà äîëå èëè â íà÷àëå òàêòà. Â ýòîì ñëó÷àå â öåëÿõ êîððåêöèè íà÷àëî ïàòòåðíà

êîìïðåññèðóåòñÿ è îñòàâøàÿñÿ åãî ÷àñòü âûðàâíèâàåòñÿ ïî äîëå òàêòà èëè ïî åãî íà÷àëó.

4. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè RPPR îòìåíèòå âûäåëåíèå ïîëÿ “RPPR”.
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Воспроизведение RPPR в процессе песни
RPPR ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñèíõðîííî ñ ïåñíåé. Âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà äëÿ êëàâèøè ñ óñòàíîâêîé

“Sync” â SEQ áóäåò ñèíõðîííî ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ïåñíè. Íà÷íèòå âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè è çàòåì íàæìèòå

êëàâèøó. Íà÷íåòñÿ ñèíõðîííîå ñ òàêòàìè ïåñíè âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà. 

Ñèíõðîíèçàöèÿ òåðÿåòñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ êíîïîê << REW èëè FF >>.

Äëÿ îäíîâðåìåííîãî ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà RPPR è ïåñíè ïîëåçíî âñòàâèòü â ïåñíþ ïåðâûé
ïóñòîé òàêò. 

Åñëè ïåñíÿ îñòàíîâëåíà, ïàòòåðí áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ ôóíêöèåé KARMA.

Запись RPPR в режиме реального времени
Ïðè èñïîëüçîâàíèè òîëüêî îäíîãî òðåêà (MIDI-òðåê 01) óñòàíîâèòå “Track Select” íà íóæíûé òðåê è

èñïîëüçóéòå ðåæèì çàïèñè íà îäíó äîðîæêó (îòêëþ÷èòå Multi Rec). Äàæå åñëè RPPR èñïîëüçóåò òîëüêî îäèí

òðåê, èñïîëüçóéòå ìóëüòèòðåêîâóþ çàïèñü ïðè âûáîðå äðóãîãî òðåêà â “Track Select” è ïàðàëëåëüíîé çàïèñè.

Òàêæå ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü èñïîëüçóåòñÿ ïðè ñîçäàíèè äàííûõ RPPR ñ ïîìîùüþ íåñêîëüêèõ äîðîæåê.

Ïàòòåðí RPPR çàïèñûâàåòñÿ íà èñïîëüçóþùèé åãî òðåê. 

Äàëåå áóäåò ïðîäåìîíñòðèðîâàíà îäíîâðåìåííàÿ çàïèñü RPPR è êëàâèàòóðíîãî èñïîëíåíèÿ. Íà ñòðàíèöå P0–1:

Play/ REC – Program T01–08 íàçíà÷üòå ïðîãðàììó óäàðíûõ íà MIDI-òðåê 1, à ïðîãðàììó áàñà — íà MIDI-òðåê

2.

1. Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó C#2 “Assign” è óñòàíîâèòå

“Pattern Bank” â Preset è “Pattern Select” íà íóæíûé

ïàòòåðí. Äëÿ “Track Name” âûáåðèòå MIDI-òðåê 1

(T01) ñ ïðîãðàììîé óäàðíûõ.

2. Äëÿ êàæäîãî ïàòòåðíà RPPR óñòàíîâèòå “Sync” â SEQ.

Ïðè ýòîì, ïàòòåðí RPPR áóäåò çàïóñêàòüñÿ ñèíõðîííî

ñ ñåêâåíñåðîì.

3. Âûáåðèòå ñòðàíèöó P0–1: Play/REC – Program T01–08.

4. Îòìåòüòå ïîëå “RPPR” è óñòàíîâèòå “Track Select” â MIDI-òðåê 02.

Êîãäà ôóíêöèÿ RPPR âêëþ÷åíà, íàæàòèå ñîîòâåòñòâóþùåé

ïàòòåðíó êëàâèøè çàïóñêàåò åãî âîñïðîèçâåäåíèå, âíå

çàâèñèìîñòè îò òðåêà, âûáðàííîãî â “Track Select”.

Íå íàçíà÷åííûå íà ïàòòåðíû êëàâèøè äåéñòâóþò îáû÷íûì

îáðàçîì è âîñïðîèçâîäÿò çâóê íàçíà÷åííîé íà âûáðàííûé

MIDI-òðåê ïðîãðàììû.

5. Îòìåòüòå ïîëå “Multi REC”. Óñòàíîâèòå “Recording Mode”

â Over Write.

6. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE äëÿ âõîäà â

ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

7. Óñòàíîâèòå “Play/Mute/Rec” â Play èëè Mute äëÿ âñåõ

òðåêîâ, îòëè÷íûõ îò 1 è 2, íà êîòîðûå ïðîèçâîäèòñÿ çàïèñü. 

8. Íàæìèòå êíîïêó LOCATE äëÿ óñòàíîâêè ëîêàòîðà â 001:01.000.

9. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP, à çàòåì êëàâèøó, âîñïðîèçâîäÿùóþ ïàòòåðí RPPR. 
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Sync: Off

Sync: Beat

Sync: Measure

Sync: SEQ

Íàæàòà êëàâèøà 1

Ïåñíÿ

Íàæàòà êëàâèøà 2 Îòïóùåíà êëàâèøà 1

Óñòàíîâêè Sync

Äëÿ ïàòòåðíîâ 1 è 2 
Mode = Manual è 
îäèíàêîâûå óñòàíîâêè Sync

Ïàòòåðí 1

Ïàòòåðí 2

Ïàòòåðí 1

Ïàòòåðí 2

Ïàòòåðí 1

Ïàòòåðí 2

Ïàòòåðí 1

Ïàòòåðí 2



Ïðè íàæàòèè êëàâèøè â ïðîöåññå íà÷àëüíîãî îòñ÷åòà äî çàïèñè, âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà íà÷íåòñÿ

îäíîâðåìåííî ñ íà÷àëîì çàïèñè.

Çàïèøèòå âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà RPPR è êëàâèàòóðíîå èñïîëíåíèå. 

Ïðè çàïèñè, âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ çàïóñêàåòñÿ îò RPPR, è çàïèñàííûå ñîáûòèÿ ìîãóò áûòü íåñêîëüêî
íåòî÷íûìè âî âðåìåíè. Â òàêîì ñëó÷àå, ïîïðîáóéòå óñòàíîâèòü îòëè÷íîå îò Hi çíà÷åíèå “REC Resolution”.

10. Äëÿ îêîí÷àíèÿ çàïèñè íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP. Äëÿ îòêàçà îò çàïèñè íàæìèòå êíîïêó

COMPARE.

11. Äëÿ çàïèñè äðóãèõ òðåêîâ ïðè íåîáõîäèìîñòè ñíèìèòå âûäåëåíèå ïîëåé “Multi REC” èëè “RPPR”.

Сэмплирование в режиме секвенсера
Ñýìïëèðîâàíèå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ðàñøèðÿåò ôóíêöèîíàëüíûå âîçìîæíîñòè èíñòðóìåíòà, îñíîâíûå èç

êîòîðûõ ïðèâåäåíû íèæå: 

• Ñîâìåñòíîå âîñïðîèçâåäåíèå ìóëüòèñýìïëîâ è âíóòðåííèõ ïðîãðàìì. Ôóíêöèÿ Time Slice ïîçâîëÿåò

ðàçáèâàòü ðèòìè÷åñêèé ñýìïë íà ñîñòàâëÿþùèå è âîñïðîèçâîäèòü èõ â íåîáõîäèìûõ ïîçèöèÿõ. Ïðè

âîñïðîèçâåäåíèè ìîæíî ìåíÿòü òåìï áåç èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà ñýìïëîâ. Âîçìîæíî èçìåíåíèå íîìåðîâ

èëè ïîçèöèé íîò äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ îðèãèíàëüíîãî ðèòìè÷åñêîãî ñýìïëà â àáñîëþòíî íîâûé.

• Ôóíêöèÿ In-Track Sampling, ïîçâîëÿþùàÿ ñýìïëèðîâàòü âíåøíèé àóäèîñèãíàë â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ

ïåñíè è ñîçäàâàòü íîòíûå äàííûå äëÿ çàïóñêà ñýìïëà â íóæíîå âðåìÿ.

• Ðåñýìïëèðîâàíèå çàêîí÷åííûõ ïåñåí â ôàéëû WAVE è ñîçäàíèå èç íèõ àóäèî CD â ðåæèìå Media (ñòð.

126).

Óñòàíîâêè ñýìïëèðîâàíèÿ/ðåñýìïëèðîâàíèÿ

Êîìàíäà ìåíþ Auto Sampling Setup ñëóæèò äëÿ àâòîìàòè÷åñêîé óñòàíîâêè ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ

ñýìïëèðîâàíèÿ, ðåñýìïëèðîâàíèÿ è ñîçäàíèÿ àóäèî CD.

Initialize: Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ ñýìïëèðîâàíèÿ â íà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ.

Resample SEQ Play: Óñòàíîâêè äëÿ ðåñýìïëèíãà êëàâèàòóðíîãî èñïîëíåíèÿ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà.

In-Track Sampling: Óñòàíîâêè äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ âíåøíåãî àóäèîñèãíàëà ôóíêöèåé In-Track Sampling.

2ch Mix to Media: Óñòàíîâêè äëÿ ðåñýìïëèíãà âñåé ïåñíè â ñòåðåîôàéë WAVE íà âíåøíåì USB-íàêîïèòåëå,

òèïà õàðä-äèñêà, êîòîðûé çàòåì ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðè ñîçäàíèè àóäèî CD.

Создание и воспроизведение списка песен
(Cue List)
Ñïèñîê ïåñåí

èñïîëüçóåòñÿ äëÿ

ïîñëåäîâàòåëüíîãî

ïðîèãðûâàíèÿ

íåñêîëüêèõ ïåñåí. Ýòî

ïîçâîëÿåò ðàçáèâàòü

ìóçûêàëüíóþ

êîìïîçèöèþ íà

ñîñòàâíûå ÷àñòè

(íàïðèìåð, âñòóïëåíèå,

ìåëîäèÿ “A”, ìåëîäèÿ

“B”, ïðèïåâ, êîäà) è

îôîðìëÿòü èõ â âèäå

ïåñåí. Çàòåì, îïðåäåëÿÿ

â ñïèñêå

âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí

î÷åðåäíîñòü è

êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ òîãî èëè èíîãî ôðàãìåíòà, ìîæíî ñôîðìèðîâàòü öåëüíîå ìóçûêàëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå. 

Êðîìå òîãî, ýòó âîçìîæíîñòü ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èìèòàöèè ñâîåîáðàçíîãî àâòîìàòà-ïðîèãðûâàòåëÿ,

êîòîðûé âîñïðîèçâîäèò îòäåëüíûå ïåñíè â çàðàíåå çàïðîãðàììèðîâàííîì ïîðÿäêå. 
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Step Song Repeat

S000: Âñòóï.

S001: A 

S002: B 

S003: Ïðèïåâ

S001: A

01

02

03

04

05

06 S002: B 

02

02

01

02

02

01

S003: Ïðèïåâ

S001: A (ñîëî) 

S003: Ïðèïåâ

S004: Êîäà

07

08

09

10

02

01

03

02

Cue List

Âñòóï. Âñòóï. A A B Ïðèïåâ

Ïðèïåâ A A B Ïðèïåâ Ïðèïåâ

A(ñîëî) Ïðèïåâ Ïðèïåâ Ïðèïåâ Êîäà Êîäà



Создание списка песен
Êàæäûé áëîê â ñïèñêå ïåñåí íàçûâàåòñÿ “øàãîì”, è êàæäûé øàã ñîäåðæèò íîìåð ïåñíè è êîëè÷åñòâî

ïîâòîðîâ.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà áóäåò ðàññìîòðåí ïðîöåññ ôîðìèðîâàíèÿ ñïèñêà èç îòäåëüíûõ ïåñåí S000: INTRO

(âñòóïëåíèå), S001: VERSE (êóïëåò) è S002: CHORUS (ïðèïåâ).

1. Âûáåðèòå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ñòðàíèöó P11: Cue List.

Ïî óìîë÷àíèþ ïåñíÿ S000 íàçíà÷àåòñÿ íà øàã (“Step”) 01, à

åå îêîí÷àíèå — íà øàã 02.

2. Íàçíà÷üòå íà êàæäûé èç øàãîâ ñâîþ ïåñíþ.

Âûáåðèòå “Song” äëÿ Step 02 è íàæìèòå êíîïêó Insert.

Êîíòðîëëåðàìè VALUE âûáåðèòå S001: VERSE. Àíàëîãè÷íî,

äëÿ øàãà 03 âûáåðèòå ïåñíþ S002: CHORUS.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè Cut âûáðàííûé øàã áóäåò óäàëåí. Ïðè

íàæàòèè êíîïêè Copy óäàëåííûé øàã áóäåò ñêîïèðîâàí è

çàòåì âñòàâëåí â âûáðàííóþ ïîçèöèþ.

3. Óñòàíîâèòå ïîñëåäíèé øàã â End. Ïðè âûáîðå Continue to Step01, ñïèñîê ïåñåí áóäåò öèêëè÷íî

âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

4. Ïîëå “Repeat” îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ êàæäîãî èç øàãîâ. Óñòàíîâèòå äëÿ øàãà 02 S001: VERSE

êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ â 02.

5. Ïðè íåîáõîäèìîñòè îòìåòüòå ïîëå “FX”.

Îíî îïðåäåëÿåò áóäóò ëè çàãðóæàòüñÿ íîâûå óñòàíîâêè

ýôôåêòîâ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè øàãà (ïîëå îòìå÷åíî) èëè

íåò (ïîëå íå îòìå÷åíî).

6. Äëÿ òîãî ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü â

êà÷åñòâå çíà÷åíèÿ òåìïà òåìï êàæäîãî èç øàãîâ,

íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü “Tempo Mode” â çíà÷åíèå Auto.

Åñëè èñïîëüçóåòñÿ çíà÷åíèå Manu, òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ

çàäàåòñÿ â ïîëå “� = “.

7. Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ øàãà, îáîçíà÷åííîãî â ïîëå

“Current Step” (òåêóùèé øàã) íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER

START/STOP.

• Ïîëå “Step” (øàã): ñòðåëêà óêàçûâàåò øàã, êîòîðûé

âîñïðîèçâîäèòñÿ â äàííûé ìîìåíò. Çàêðàøåííûé

òðåóãîëüíèê îáîçíà÷àåò âûáðàííûé øàã. Åñëè âûáðàòü

“Current Step” âî âðåìÿ îñòàíîâà, òî ýêðàí äèñïëåÿ

èçìåíèòñÿ.

• Ïîëå “M****”: îïðåäåëÿåò íà÷àëüíûé òàêò øàãà.

• Ïîëå “Meter”: èäåíòèôèöèðóåò ðàçìåðíîñòü (ìåòð) òàêòà

âîñïðîèçâîäèìîãî øàãà (íå ìîäèôèöèðóåòñÿ).

• Äëÿ çàäàíèÿ èìåíè ñïèñêà ïåñíè èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà

“Rename Cue List” ìåíþ ñòðàíèöû.

• Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå çâó÷èò ïðîãðàììà òðåêà,

îïðåäåëåííàÿ ñ ïîìîùüþ “Track Select”. Åñëè â ðàçíûõ ïåñíÿõ íà äàííîì òðåêå èñïîëüçóþòñÿ ðàçíûå

ïðîãðàììû, òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ðàçíûå òåìáðû.

Íåêîððåêòíîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðè ïåðåõîäàõ ìåæäó ïåñíÿìè

Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó óñòàíîâêàìè ýôôåêòîâ íåîáõîäèìî âðåìÿ. Ýòî ìîæåò âûçâàòü ýôôåêò “çàäåðæêè”

ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé ïåñíè ê äðóãîé. Äëÿ òîãî ÷òîáû èçáåæàòü ýòîãî íåæåëàòåëüíîãî ÿâëåíèÿ, îòìåòüòå

ïîëå “FX” òîëüêî äëÿ øàãà 01. Â ýòîì ñëó÷àå ýôôåêòû çàãðóæàþòñÿ äî íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ è íå

ïåðåêëþ÷àþòñÿ ïðè ïåðåõîäå îò îäíîãî øàãà (îäíîé ïåñíè) ê äðóãîìó (ê äðóãîé ïåñíå). Ñìåíà òèïà ýôôåêòà

âíóòðè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ íåâîçìîæíà. Îäíàêî îñòàåòñÿ âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ äèíàìè÷åñêîé

ìîäóëÿöèè èëè MIDI-ñîîáùåíèé ôîðìàòà Effect Control. Äëÿ ìîäèôèêàöèè ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ âíóòðè

ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí. Íàïðèìåð, ìîæíî âàðüèðîâàòü ãëóáèíó ðåâåðáåðàöèè â ðàçíûõ ïåñíÿõ,
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èçìåíÿòü ÷àñòîòó LFO è ò.ä. Äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ, êîòîðûé ïëàíèðóåòñÿ ïðåîáðàçîâàòü

â îäíó ïåñíþ, ðåêîìåíäóåòñÿ èìåííî òàêîé ïîäõîä. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû “Convert to

Song” óñòàíîâêè ýôôåêòîâ, îïðåäåëåííûå äëÿ øàãà 01, ñòàíîâÿòñÿ îáùèìè äëÿ âñåé ïåñíè.

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé ïåñíè ê äðóãîé âîçíèêàåò çàäåðæêà, äàæå åñëè ïîëå “FX” íå

îòìå÷åíî. Òàêæå ìîæåò ñëó÷èòüñÿ, ÷òî ìóçûêàëüíûå äàííûå â ìîìåíò ïåðåõîäà âîñïðîèçâîäÿòñÿ íå â ðèòìå è

ò.ä. Äëÿ ðåøåíèÿ ïðîáëåìû ìîæíî ïîïûòàòüñÿ îòêîððåêòèðîâàòü ìóçûêàëüíûå äàííûå ïåñåí. Îäíàêî áîëåå

ýôôåêòèâíûì è íàäåæíûì ÿâëÿåòñÿ ïðåîáðàçîâàíèå ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ â îäíó ïåñíþ. Äëÿ ýòîãî

íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êîìàíäó “Convert to Song”.

Ñîçäàíèå íåñêîëüêèõ ïåñåí äëÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ

Ïðè ñîçäàíèè íåñêîëüêèõ ïåñåí äëÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ,

ïîñòàðàéòåñü ïðîèçâåñòè âñå óñòàíîâêè (ïðîãðàììû è ïàðàìåòðû

òðåêîâ, ýôôåêòû, è ò.ä.) äëÿ îäíîé ïåñíè (íàïðèìåð, S000), à çàòåì

ñêîïèðîâàòü èõ â îñòàëüíûå ïåñíè êîìàíäîé “Copy From Song”.

MIDI-êàíàëû âñåõ òðåêîâ óñòàíàâëèâàþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ
ïàðàìåòðàìè ïåñíè øàãà “Step” 01. Åñëè ïîñëåäóþùèå øàãè
èñïîëüçóþò äðóãèå óñòàíîâêè, òî ìîæåò ñëó÷èòüñÿ, ÷òî áóäåò
íåâîçìîæíî àäåêâàòíî ïðåîáðàçîâàòü ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ â îäíó ïåñíþ. Ïîýòîìó, íàñêîëüêî ýòî
âîçìîæíî, ïûòàéòåñü ñîõðàíèòü íàçíà÷åíèÿ MIDI-êàíàëîâ íà òðåêè â ñïèñêå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Èñïîëüçîâàíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ äëÿ ñìåíû øàãîâ

Åñëè ïàðàìåòð “Repeat” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå FS, òî äëÿ óïðàâëåíèÿ îñòàíîâîì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí øàãîâ

èñïîëüçóåòñÿ íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE SWITCH. Óñòàíîâèòå “Foot

Switch Assign” (ñòðàíèöà Global P2: Controllers) â çíà÷åíèå Cue Repeat Control.

Преобразование списка воспроизведения в песню
Âîçìîæíîñòè äîïèñàòü òðåêè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí íåâîçìîæíî. Îäíàêî ýòî íåóäîáñòâî ìîæíî

îáîéòè, ïðåîáðàçîâàâ ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ â ïåñíþ, à çàòåì ïðîïèñàâ íåîáõîäèìûå ïàðòèè íà ñâîáîäíûå

òðåêè. Ê óñëóãàì ôóíêöèè êîíâåðòèðîâàíèÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí ïðèõîäèòñÿ ïðèáåãàòü è â òåõ

ñëó÷àÿõ, êîãäà íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü äàííûå íà âíåøíèé íîñèòåëü â ôîðìàòå SMF.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Convert to Song”. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2. Â ïîëå “To Song” îïðåäåëèòå ïåñíþ, â êîòîðîé íåîáõîäèìî

ðàçìåñòèòü ðåçóëüòàòû êîíâåðòèðîâàíèÿ. Â êà÷åñòâå èìåíè

ñîçäàâàåìîé òàêèì îáðàçîì ïåñíè àâòîìàòè÷åñêè

âûáèðàåòñÿ èìÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïðè ýòîì çíà÷åíèå ïîëÿ “Set Length” íå âàæíî, ïîñêîëüêó

èñïîëüçóåòñÿ êîëè÷åñòâî òàêòîâ êîíâåðòèðîâàííîé ïåñíè. Íàæìèòå êíîïêó OK, è îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå

îêíî Convert Cue List.

3. Íàæìèòå êíîïêó OK. Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðåîáðàçóåòñÿ â ïåñíþ. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P0–1:

Play/REC, âûáåðèòå íîìåð ñîçäàííîé ïåñíè è ïðîâåðüòå ðåçóëüòàò.

Сохранение песни
Â ïðèìåðå áóäåò îïèñàíî ñîõðàíåíèå äàííûõ íà õàðä-äèñê USB, ïîäêëþ÷åííûé ê ðàçúåìó USB A. Âî

èçáåæàíèå îøèáîê, äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïåñíè ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü êîìàíäó “Save All”. 

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, óñòàíîâêè ðåæèìà ñåêâåíñåðà, çàïèñàííûå ïåñíè è ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû
òåðÿþòñÿ.

1. Ïîäãîòîâüòå íîñèòåëü äëÿ çàïèñè. 

2. Íàæìèòå êíîïêó MODE MEDIA. Çàãðóçèòñÿ ðåæèì Media.
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3. Âûáåðèòå ñòðàíèöó Media – Save. Ïðèêîñíèòåñü ê ÿðëûêó Save.

4. Ïðèêîñíèòåñü ê êíîïêå “Media Select” è èç íèñïàäàþùåãî ìåíþ âûáåðèòå ïðèâîä.

5. Åñëè íîñèòåëü èìååò íåñêîëüêî äèðåêòîðèé, âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ. 

Äëÿ ïåðåõîäà ê äèðåêòîðèè áîëåå íèçêîãî óðîâíÿ ïðèêîñíèòåñü ê êíîïêå Open, äëÿ ïåðåõîäà íà áîëåå

âûñîêèé óðîâåíü — ê êíîïêå Up. 

Äëÿ ñîçäàíèÿ äèðåêòîðèè âûïîëíèòå êîìàíäó “Create Directory” ìåíþ Utility.

6. Íàæìèòå êíîïêó ìåíþ ñòðàíèöû è âûáåðèòå êîìàíäó “Save

All” äëÿ ñîõðàíåíèÿ ôàéëîâ .PCG, .SNG, è .KSC.

7. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòîâîé èíôîðìàöèè

ââåäèòå èìÿ ôàéëà.

8. Íàæìèòå êíîïêó OK. 

9. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ è ïåðåõîäà ê

ñòðàíèöå Save íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ î

çàïèñàííîì ôàéëå.

Äàííûå ñîõðàíÿþòñÿ â âèäå ôàéëîâ ñëåäóþùèõ ôîðìàòîâ.

Ôàéë .PCG

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, íàáîðîâ óäàðíûõ, ôîðìàíò RADIAS, ïàòòåðíîâ Drum

Track è ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, õðàíÿùèõñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà.

Ôàéë .SNG

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ ïåñåí ñåêâåíñåðà.

Ôàéë .KSC

Ôàéë, â êîòîðîì õðàíÿòñÿ ñïèñêè èñïîëüçóåìûõ ìóëüòèñýìïëîâ è ñýìïëîâ.

Äèðåêòîðèÿ

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ õðàíåíèÿ ìóëüòèñýìïëîâ (ôàéëû ôîðìàòà .KMP) è ñýìïëîâ (ôàéëû ôîðìàòà KSF),

ñïèñêè êîòîðûõ íàõîäÿòñÿ â ôàëå ôîðìàòà .KSC.

Âðåìÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ çàâèñèò îò îáúåìà äàííûõ.

Åñëè íîñèòåëü ñîäåðæèò èäåíòè÷íî íàèìåíîâàííûé ôàéë, áóäåò âûäàí çàïðîñ íà åãî ïåðåçàïèñü. Íàæìèòå OK

äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ ïåðåçàïèñè èëè Cancel äëÿ îòêàçà.

Ñîõðàíåíèå øàáëîíà ïåñíè

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ èìåþùèõñÿ óñòàíîâîê ïåñíè â êà÷åñòâå øàáëîíà, èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ “Save Template

Song”.

Дополнительные функции режима
секвенсера
Данные песни M3 и совместимость
Ñ íîñèòåëåé èíôîðìàöèè â ñåêâåíñåð M3 ìîæíî çàãðóçèòü ñëåäóþùèå äàííûå.

Äàííûå ïåñíè ôîðìàòà M3

Äàííûå ýòîãî ôîðìàòà íå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äðóãèìè èíñòðóìåíòàìè. Â ýòîì ôîðìàòå ðåêîìåíäóåòñÿ

ñîõðàíÿòü òå äàííûå, êîòîðûå áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ èìåííî íà ýòîì èíñòðóìåíòå.

Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû

Ýòîò ôîðìàò íå ïîçâîëÿåò â ïîëíîì îáúåìå èñïîëüçîâàòü ôóíêöèîíàëüíûå âîçìîæíîñòè M3, õîòÿ èõ

âîñïðîèçâåäåíèå è íå âûçûâàåò íèêàêèõ ïðîáëåì. Ôîðìàò èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáåñïå÷åíèÿ ñîâìåñòèìîñòè ñ

äðóãèì îáîðóäîâàíèåì, ïîääåðæèâàþùèì ðàáîòó ñ äàííûìè ôîðìàòà SMF.
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Äàííûå ñ ýêñêëþçèâíûìè ñîîáùåíèÿìè

Ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ (âêëþ÷àÿ äàííûå XG èëè GS), ïðèíÿòûå ïî MIDI, è èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ ðåäàêöèè

òðåêîâ ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ â ñåêâåíñåð M3. 

Çàïèñàííûå ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ GM, XG èëè GS íå âëèÿþò íà M3 ïðè èõ âîñïðîèçâåäåíèè.

Функция сравнения
Ïðè çàïèñè òðåêà (â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè èëè â ïîøàãîâîì ðåæèìå) èëè ïðè åãî ðåäàêòèðîâàíèè ýòà

ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò ñðàâíèòü îðèãèíàëüíóþ è îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèè.

Операции, для которых режим сравнения доступен
• Çàïèñü MIDI-òðåêà

• Ðåäàêòèðîâàíèå òðåêà 

Âñå êîìàíäû, çà èñêëþ÷åíèåì êîìàíä ìåíþ “Memory Status”, “Panel-SW Solo Mode On”, “Exclusive Solo”,

“FF/REW Speed” è “Set Location” ñòðàíèöû P6: Track Edit – Track Edit.

• Çàïèñü â ïàòòåðí 

• Ðåäàêòèðîâàíèå ïàòòåðíà 

Âñå êîìàíäû, çà èñêëþ÷åíèåì êîìàíä ìåíþ “Memory Status”, “Panel-SW Solo Mode On”, “Exclusive Solo”,

“Convert to Drum Trk Pattern”, “Erase Drum Track Pattern” è “FF/REW Speed” ñòðàíèöû P10: Pattern/RPPR –

Pattern Edit.

• Ðåäàêòèðîâàíèå ïåñíè 

Êîìàíäû “Delete Song” è “Copy From Song” ìåíþ ñòðàíèö Sequencer P0 — P5. 

• Ïîñëå ñýìïëèðîâàíèÿ â òðåê

Îïåðàöèÿ ñðàâíåíèÿ àêòóàëüíà äëÿ ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ, ñîçäàííûõ êîìàíäîé “Convert to” â “Select Bank

& Sample No.”. Åñëè âû õîòèòå ñäåëàòü Redo ñýìïëèðîâàíèþ, âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó COMPARE äëÿ

âîçâðàòà ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ â ïðåäøåñòâóþùåå ñýìïëèðîâàíèþ ñîñòîÿíèå, è íåíóæíûå ñýìïëû íå

îñòàíóòñÿ.

Íà ïðîãðàììû ðåæèì ñðàâíåíèÿ íå âëèÿåò.

Операции, для которых режим сравнения недоступен
• Ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðîâ ïåñíè

• Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû (çà èñêëþ÷åíèåì âûøåóïîìÿíóòûõ)

Защита памяти
Ïðåæäå ÷åì çàïèñàòü òðåê èëè ïàòòåðí èëè æå îòðåäàêòèðîâàòü ìóçûêàëüíûå äàííûå, íåîáõîäèìî â

ãëîáàëüíîì ðåæèìå ñíÿòü çàùèòó ïàìÿòè îò çàïèñè (ñòð. 130).

Относительно MIDI

Состояние трека (“статус”)
M3 ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü èñïîëüçîâàíèå ñåêâåíñåðîì äëÿ

âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêà âíóòðåííåãî èëè âíåøíåãî ãåíåðàòîðà.

Åñëè ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ òðåêà “Status” (P2 – MIDI) óñòàíîâëåí

â INT èëè BTH, òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå è ìàíèïóëÿöèÿõ ñ

êîíòðîëëåðàìè äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêà áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ âíóòðåííèé ãåíåðàòîð M3. 

Åñëè æå ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îäíî èç çíà÷åíèé EXT, EX2 èëè BTH, òî M3 áóäåò óïðàâëÿòü ðàáîòîé

âíåøíåãî ãåíåðàòîðà (ïðè óñëîâèè, ÷òî âíåøíèé ãåíåðàòîð íàñòðîåí íà òîò æå MIDI-êàíàë, ÷òî è òðåê ñ

óñòàíîâêàìè EXT, EX2 èëè BTH). 

Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ðåæèì ñåêâåíñåðà M3 â êà÷åñòâå 16-òåìáðàëüíîãî (16-òðåêîâîãî) ãåíåðàòîðà

çâóêà, ñëåäóåò óñòàíîâèòü ïàðàìåòðû ñîñòîÿíèÿ âñåõ òðåêîâ â INT èëè BTH. 

Синхронизация секвенсера с внешним MIDI4оборудованием
Òåìï çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåêâåíñåðà M3 ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ âíåøíèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì,

íàïðèìåð, ñåêâåíñåðîì èëè ðèòì-ìàøèíîé.
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Обзор режима сэмплирования
Возможности режима сэмплирования
M3 èìååò îòêðûòóþ ñèñòåìó ñýìïëèðîâàíèÿ, ïîçâîëÿþùóþ îñóùåñòâëÿòü ñýìïëèðîâàíèå è ðåñýìïëèðîâàíèå,

êðîìå äàííîãî ðåæèìà, â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ñ îïòèìèçàöèåé ê êàæäîìó èç

ðåæèìîâ.

• Ìîæíî ñýìïëèðîâàòü âíåøíèå àóäèîñèãíàëû ñ àíàëîãîâûõ èëè S/P DIF âõîäîâ ñ ðàçðåøåíèåì 16

áèò/48 êÃö â ìîíî èëè ñòåðåî. Àíàëîãîâûå ñèãíàëû êîíâåðòèðóþòñÿ â öèôðîâûå, à öèôðîâûå îñòàþòñÿ â

öèôðîâîì ôîðìàòå.

Ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-FW, ìîæíî çàïèñûâàòü öèôðîâûå ñèãíàëû èç ïðèëîæåíèÿ êîìïüþòåðà
ïîñðåäñòâîì ïðîãðàììû M3 Plug-In Editor.

• Äîñòóïåí âíóòðåííèé ðåñýìïëèíã èñïîëíåíèÿ ñ ýôôåêòàìè è ñîáûòèÿìè äàííûõ KARMA. 

• Àóäèîäàííûå ìîæíî ñýìïëèðîâàòü ñ àóäèî CD â öèôðîâîì ôîðìàòå (“ñãðàáëèâàíèå”).

Ñýìïëû ìîæíî çàïèñûâàòü â ïàìÿòü RAM M3 èëè íà USB-äèñê, ïîäêëþ÷åííûé ê ðàçúåìó USB A.

Сэмплирование в память RAM или на устройство USB

Ñýìïëèðîâàíèå â ïàìÿòü RAM

Ïðè çàãðóçêå ñýìïëà â RAM, åãî ìîæíî íåïîñðåäñòâåííî èñïîëüçîâàòü â íàáîðàõ óäàðíûõ èëè ïîìåùàòü â

ìóëüòèñýìïë äëÿ åãî èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå ìóëüòèñýìïëà èëè âîëíîâîãî ñýìïëà ïðîãðàìì EDS.

M3 èìååò îáúåì RAM, ðàâíûé 64 Ìá, ïðè ýòîì 512 áàéò èñïîëüçóåòñÿ ñèñòåìîé è íå äîñòóïíî äëÿ

ñýìïëèðîâàíèÿ. Ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-M256 îáúåì ñýìïëåðíîé ïàìÿòè óâåëè÷èâàåòñÿ íà 256 Ìá. 

Çàâèñèìîñòü âðåìåíè ñýìïëèðîâàíèÿ çàâèñèò îò îáúåìà äîñòóïíîé ïàìÿòè RAM ñëåäóþùèì îáðàçîì:

Îáúåì RAM Ïðèáëèçèòåëüíîå âðåìÿ ñýìïëèðîâàíèÿ (ìèí:ñåê)

Ìîíî Ñòåðåî

64 Ìá 11:39 5:49

256 Ìá 46:36 23:18

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñîäåðæèìîå ñýìïëåðíîé ïàìÿòè ñáðàñûâàåòñÿ. Ïîýòîìó, ïðåæäå ÷åì îòêëþ÷èòü
ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ñýìïëåðíûå äàííûå, êîòîðûå ïðåäïîëàãàåòñÿ èñïîëüçîâàòü â
äàëüíåéøåì.

Óñòàíîâêà îïöèè EXB-M256

Îïöèÿ EXB-M256 äîáàâëÿåò 256 Ìá ñýìïëåðíîé ïàìÿòè (ñòð. 224).

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ìîæíî âûáèðàòü áàíê ñýìïëåðíîé ïàìÿòè RAM2. Òàêæå âîçìîæíî çàãðóæàòü ñýìïëû

ðàçëè÷íûõ ôîðìàòîâ (KORG, WAVE, AIFF, AKAI (S1000/ S3000), SoundFont 2.0) èëè îïöèé PCM USB.

Ñýìïëèðîâàíèå íà íîñèòåëü USB

Ïðè íåïîñðåäñòâåííîì ñýìïëèðîâàíèè íà USB-äèñê, ïîäêëþ÷åííûé ê M3 ÷åðåç ïîðò USB A, ñîçäàåòñÿ ôàéë

WAVE. Ýòî ïîçâîëÿåò çàïèñàòü äî 80 ìèíóò îäíîãî ôàéëà ñýìïëà â ìîíî èëè ñòåðåî (ìîíî: ïðèìåðíî 440 Ìá,

ñòåðåî: ïðèìåðíî 879 Ìá).

Ïðè çàãðóçêå òàêîãî ñýìïëà (ôàéëà WAVE) â ïàìÿòü RAM, îí ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â ïðîãðàììàõ. Ôàéëû

WAVE òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ çàïèñè íà àóäèî CD ïîñðåäñòâîì USB-ïðèâîäà CD-R/RW. Òàêæå ýòè

äàííûå ìîæíî çàãðóæàòü â êîìïüþòåð.

Сэмплирование/ресэмплирование в каждом режиме

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ

1. Ñýìïëèðîâàíèå âíåøíèõ àíàëîãîâûõ àóäèîñèãíàëîâ ñî âõîäîâ AUDIO INPUT ñ ýôôåêòàìè.

2. Íåïîñðåäñòâåííîå ñýìïëèðîâàíèå âíåøíèõ öèôðîâûõ àóäèîñèãíàëîâ ñî âõîäà S/P DIF ñ ýôôåêòàìè.

Ïîääåðæêà ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè 48 êÃö.
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Ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-FW òàêæå ìîæíî ñýìïëèðîâàòü ÷åðåç ðàçúåì FireWire.

3. Ñýìïëèðîâàíèå öèôðîâûõ àóäèîäàííûõ àóäèî CD ñ USB-ñêîììóòèðîâàííîãî ïðèâîäà CD-R/RW

(“ñãðàáëèâàíèå”).

4. Àâòîìàòè÷åñêîå èëè ðó÷íîå ðåñýìïëèðîâàíèå èñïîëíåíèÿ ñ ýôôåêòàìè äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîãî ñýìïëà.

5. Ïðîñìîòð ôîðìû âîëíû ñýìïëà íà äèñïëåå è èñïîëüçîâàíèå ðÿäà êîìàíä ðåäàêöèè ñýìïëà.

Ðåæèìû ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà

1. Âíóòðåííèé ðåñýìïëèíã â öèôðîâîé ôîðìå ñ ôèëüòðàìè, ôóíêöèåé KARMA, äàííûìè ñåêâåíöèè è ò.ä.

2. Ñýìïëèðîâàíèå âíåøíèõ àóäèîñèãíàëîâ ñî âõîäîâ (ñì. “Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ” 1 è 2, âûøå) ïàðàëëåëüíî ñ

èñïîëíåíèåì M3, èëè ìîíèòîðèíã èñïîëíåíèÿ M3 â ïðîöåññå ñýìïëèðîâàíèÿ âíåøíèõ àóäèîñèãíàëîâ ñî

âõîäîâ.

3. Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, ñýìïëèðîâàíèå âíåøíèõ àóäèîñèãíàëîâ ñî âõîäîâ ïàðàëëåëüíî ñ âîñïðîèçâåäåíèåì

ïåñíè è ðàçìåùåíèå ñîîòâåòñòâóþùèõ íîòíûõ äàííûõ â òðåê äëÿ ïîñëåäóþùåãî çàïóñêà ñýìïëîâ â íóæíûé

ìîìåíò (ôóíêöèÿ In-Track Sampling).

Частота сэмплирования и разрешение
Êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêàõ, â ïðîöåññå ñýìïëèðîâàíèÿ

óðîâåíü àíàëîãîâîãî ñèãíàëà çàìåðÿåòñÿ ÷åðåç ðàâíûå

ïðîìåæóòêè âðåìåíè è ñîõðàíÿåòñÿ â ïàìÿòè â âèäå

öèôðîâîé èíôîðìàöèè.

Ôèêñèðîâàííûå èíòåðâàëû âðåìåíè, ÷åðåç êîòîðûå

ïðîèñõîäèò èçìåðåíèå óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà

íàçûâàþòñÿ ÷àñòîòîé ñýìïëèðîâàíèÿ. Ïðè ÷àñòîòå

ñýìïëèðîâàíèÿ 48 êÃö èçìåðåíèÿ ïðîèçâîäÿòñÿ 48000

ðàç â ñåêóíäó. Òàêèì îáðàçîì, âåëè÷èíà èíòåðâàëà

îêàçûâàåòñÿ ðàâíîé 1/48000 ñåêóíäû, ÷òî ñîñòàâëÿåò

ïðèáëèçèòåëüíî 0.00002083 ñ èëè 0.02803 ìñ.

×åì âûøå ÷àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ, òåì áîëåå òî÷íî

îòîáðàæàåòñÿ â öèôðîâîì âèäå îðèãèíàëüíàÿ âåðñèÿ

àíàëîãîâîãî ñèãíàëà.

Óðîâåíü ñèãíàëà ñ÷èòûâàåòñÿ ÷åðåç èíòåðâàëû âðåìåíè, îïðåäåëÿåìûå ÷àñòîòîé ñýìïëèðîâàíèÿ, è

ñîõðàíÿåòñÿ â ïàìÿòè â öèôðîâîì ôîðìàòå. Áåñêîíå÷íîå êîëè÷åñòâî óðîâíåé àíàëîãîâîãî ñèãíàëà

êîíâåðòèðóåòñÿ â êîíå÷íîå ìíîæåñòâî öèôðîâîãî ôîðìàòà. Ðàçðåøåíèå 16 áèò îçíà÷àåò, ÷òî äëÿ îòîáðàæåíèÿ

óðîâíÿ ñèãíàëà â öèôðîâîì ôîðìàòå áóäåò èñïîëüçîâàíî 65536 ãðàäàöèé. ×åì áîëüøå ðàçðåøåíèå, òåì áîëåå

òî÷íî îòîáðàæàåòñÿ â öèôðîâîì âèäå îðèãèíàëüíàÿ âåðñèÿ àíàëîãîâîãî ñèãíàëà.

Ñýìïëèðîâàíèå ñ 16-áèòíûì ðàçðåøåíèåì íà ÷àñòîòå 48 êÃö îáåñïå÷èâàåò êà÷åñòâî ïðîôåññèîíàëüíîãî

öèôðîâîãî ìàãíèòîôîíà DAT. Ê ïðèìåðó, CD-ïðîèãðûâàòåëü èñïîëüçóåò ôîðìàò 44.1 êÃö / 16 áèò.
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Àóäèîâûõîä ïðèâîäà CD-R/RW
(Àóäèî CD)

Ñãðàáëèâàíèå

ÀÖÏ Ñýìïë 0000 ... 3999

RAM

ÖÀÏ

Ðàçðûâ-ýôô.
(Ìàñòåð-ýôô.)

Íàêîïèòåëü
Ìóëüòèñýìïë 000 ... 999

AUDIO INPUT
Àíàëîãîâûé ñèãíàë

Àíàëîãîâûé ñèãíàë

Öèôðîâîé ñèãíàë

Èñïîëüçóåòñÿ 
êîìáèíàöèÿìè
è ïåñíÿìè

Ðåñýìïëèðîâàíèå
ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è 
ïåñåí

AUDIO 
OUTPUT

RAM

Ôàéë WAVE

Àíàëîãîâûé ñèãíàëÖèôðîâîé ñèãíàë

Ïðîãðàììà

S/P DIF IN 

Îïöèÿ FireWire

 ñèãíàë

Óðîâåíü

Àíàëîãîâàÿ
    âîëíà

Âðåìÿ

Îòñýìïëèðî-
âàííàÿ öèôðî-
âàÿ âîëíîâàÿ
ôîðìà

Óðîâåíü
48 êÃö
= 48000  ðàç â ñåêóíäó
= 0.0208 ìñ öèêë

16 áèò
= 65536 ãðàäàöèé
óðîâíåé äàííûõ

Âðåìÿ



Структура режима сэмплирования

Сэмплы и мультисэмплы

Ñýìïëû

Çàïèñàííûå âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü M3 â öèôðîâîì ôîðìàòå äàííûå (èëè çàãðóæåííûå ñ âíåøíåãî

îáîðóäîâàíèÿ) íàçûâàþòñÿ ñýìïëàìè èëè ñýìïëåðíûìè ôàéëàìè. Ñýìïëû ñîñòîÿò ñîáñòâåííî èç âîëíîâûõ

äàííûõ è èç ïàðàìåòðîâ, îïðåäåëÿþùèõ õàðàêòåð èõ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ïàðàìåòðîâ ìîæíî

ïðèâåñòè Start (íà÷àëî ñýìïëà), Loop Start (íà÷àëî öèêëà), End (îêîí÷àíèå). Ñýìïëû èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå

ñîñòàâíûõ ÷àñòåé ìóëüòèñýìïëîâ è íàáîðîâ óäàðíûõ.

Âî âíóòðåííåé ïàìÿòè M3 ìîæåò õðàíèòüñÿ äî 4000 ñýìïëîâ.

M3 äîïóñêàåò ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå îäíîé âîëíîâîé ôîðìû íåñêîëüêèìè ìóëüòèñýìïëàìè. Ýòî ïîçâîëÿåò

áîëåå ýôôåêòèâíî èñïîëüçîâàòü âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Äîïóñòèì, âîëíîâàÿ ôîðìà ÿâëÿåòñÿ

çàïèñüþ ôðàçû, ñîñòîÿùåé èç ñëîâà “Îäèí-Äâà-Òðè”. ×àñòè ýòîé âîëíîâîé ôîðìû ìîæíî ðàñïðåäåëèòü ìåæäó

ñýìïëàìè ñëåäóþùèì îáðàçîì. Ñýìïë “À” âîñïðîèçâîäèò “Îäèí-Äâà-Òðè”, ñýìïë “B” — ”Îäèí-Äâà”, à ñýìïë “C”

— “Äâà-Òðè”.

Ìóëüòèñýìïëû

Ìóëüòèñýìïëû âêëþ÷àþò ìíîæåñòâî óñòàíîâîê, ðàñïðåäåëÿþùèõ îäèí è áîëåå ñýìïëîâ ïî ðàçíûì äèàïàçîíàì

êëàâèàòóðû. Ìóëüòèñýìïë ñîñòîèò èç èíäåêñîâ (1 — 128). Êàæäûé èç èíäåêñîâ îáúåäèíÿåò ðÿä ïàðàìåòðîâ,

îïðåäåëÿþùèõ êàêîé èç ñýìïëîâ áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ, äèàïàçîí åãî âîñïðîèçâåäåíèÿ, íà÷àëüíóþ íîòó,

âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ, óðîâåíü è ò.ä.

Èñïîëüçîâàíèå ìóëüòèñýìïëîâ

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè èíñòðóìåíòà, âîñïðîèçâîäÿùåãî çâóê

øèðîêîãî ÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà (íàïðèìåð, ïèàíî),

çàïèñü è âîñïðîèçâåäåíèå îäíîãî ñýìïëà íà âñåì

äèàïàçîíå íå ïîçâîëÿåò äîáèòüñÿ õîðîøåãî ðåçóëüòàòà.

Èñïîëüçîâàíèå ìóëüòèñýìïëîâ ïîçâîëÿåò ðàçáèòü âåñü

äèàïàçîí îðèãèíàëüíîãî èíñòðóìåíòà íà áîëåå ìåëêèå è

èñïîëüçîâàòü äëÿ êàæäîãî èç íèõ ñâîé ñýìïë. Íàïðèìåð,

ìîæíî çàïèñàòü îäèí ñýìïë íà êàæäóþ îêòàâó è

íàçíà÷èòü êàæäîìó èç íèõ ñâîé èíäåêñ (äèàïàçîí

êëàâèàòóðû, íà êîòîðîì îí âîñïðîèçâîäèòñÿ). Ïî ýòîìó

ïðèíöèïó ïîñòðîåíû âñå ïðåñåòíûå ìóëüòèñýìïëû M3.

Ìóëüòèñýìïë ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ðàñïðåäåëåíèÿ ïî

âñåé êëàâèàòóðå ðàçëè÷íûõ ìíîãîôðàçîâûõ ñýìïëîâ èëè

áàðàáàííûõ öèêëîâ. Êàæäóþ ôðàçó ìîæíî íàçíà÷èòü íà

ñâîþ êëàâèøó. Òàêæå ìîæíî íàçíà÷èòü ñýìïëû íà êëàâèøè, ðàñïîëîæåííûå äðóã îò äðóãà íà ðàññòîÿíèè

îêòàâû è âîñïðîèçâîäèòü âàðèàöèè ôðàçû íà ðàçëè÷íîé âûñîòå.

Âî âíóòðåííåé ïàìÿòè M3 ìîæåò õðàíèòüñÿ äî 1000 ìóëüòèñýìïëîâ.

Ìóëüòèñýìïë ìîæåò áûòü âûáðàí â êà÷åñòâå ãåíåðàòîðà äëÿ ïðîãðàììû è âîñïðîèçâîäèòüñÿ êàê ïðîãðàììà. Â

êîìáèíàöèè èõ ìîæíî îáúåäèíÿòü ñ ïðåñåòíûìè ïðîãðàììàìè è èñïîëüçîâàòü â ìóëüòèòåìáðàëüíîé

ïðîãðàììå. Ìîæíî äîáèòüñÿ èíòåðåñíîãî ýôôåêòà ïðè èñïîëüçîâàíèè ìóëüòèñýìïëà âìåñòå ñ KARMA.

Функция сравнения
Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ îòñóòñòâóåò.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðåäøåñòâóþùåãî ðåäàêöèè ðåçóëüòàòà ñêîïèðóéòå ñýìïë èëè ìóëüòèñýìïë êîìàíäîé Copy

Sample èëè Copy MS äî íà÷àëà åãî ðåäàêöèè. 

Íåêîòîðûå êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèö Sample Edit è Loop Edit ìîæíî âûïîëíèòü ïðè ñíÿòîì ôëàæêå “Overwrite”,

÷òî ñîõðàíèò îáúåêò ðåäàêöèè íåèçìåííûì.
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Ìóëüòèñýìïë

Index 001 Index 002 Index 003 Index 004

Index001
Top Key

Index002
Top Key

Index003
Top Key

Index004
Top Key

0000:
Ñýìïë A

0001:
Ñýìïë B

0002:
Ñýìïë C

0003:
Ñýìïë D

Ãåíåðàòîð (Single/Double)Ìóëüòèñýìïë

Íàáîð óäàðíûõÑýìïë Ãåíåðàòîð (Drums)



Работа в режиме сэмплирования
Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ âû ìîæåòå çàïèñûâàòü è ðåäàêòèðîâàòü ñýìïëû, à òàêæå çàãðóæàòü èõ ñ íîñèòåëåé

(âêëþ÷àÿ ôîðìàòû WAVE è AIFF). Âû ìîæåòå íàçíà÷àòü ñýìïëû íà èíäåêñû (çîíû) äëÿ ñîçäàíèÿ

ìóëüòèñýìïëà. 

Страницы режима сэмплирования
P0: Recording — Çàïèñü ñýìïëîâ è ðåñýìïëèíã. Óñòàíîâêè ñýìïëèðîâàíèÿ. Âûáîð è óñòàíîâêè âõîäîâ.

Ðåäàêöèÿ óñòàíîâîê ñ ïðîñìîòðîì íà äèñïëåå.

P1: Sample Edit — Ðåäàêöèÿ ôîðìû âîëíû ñýìïëîâ.

P2: Loop Edit — Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ öèêëà.

Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå öèêëà è ðåâåðñèâíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ. Îïåðàöèè ðåäàêöèè, òèïà Time Slice è Time

Stretch.

P3: Multisample — Óñòàíîâêà íàçíà÷åíèÿ ñýìïëîâ, çîí è îðèãèíàëüíûõ êëàâèø.

P4: Controllers — Óñòàíîâêè ôóíêöèé êîíòðîëëåðîâ.

P5: Audio CD — Âîñïðîèçâåäåíèå è ñãðàáëèâàíèå àóäèî CD. 

P8: IFX — Âûáîð è óñòàíîâêè ðàçðûâ-ýôôåêòîâ. 

P9: MFX/TFX — Âûáîð è óñòàíîâêè ìàñòåð- è îáùåãî ýôôåêòîâ. 

Äîñòóï ê êàæäîìó ðåæèìó è ñòðàíèöå îïèñàí íà ñòð. 22.

Ñýìïëèðîâàíèå ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ íà ëþáîé èç ñòðàíèö P0 — P9 ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ êíîïêàìè SAM-

PLING REC è START/STOP. Óñòàíîâêè çàïèñè, òèïà âõîäíîãî óðîâíÿ, îñóùåñòâëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè ñòðàíèöû

P0: Recording è ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ íà âñå ñòðàíèöû.

Âûáðàííûé ìóëüòèñýìïë èëè ñýìïë ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ êëàâèàòóðû íà ëþáîé ñòðàíèöå, ïîçâîëÿÿ

ïðîñëóøàòü ðåçóëüòàò ðåäàêöèè.

Создание индексов мультисэмплов и сэмплирование —
P0: Recording
Çäåñü îïèñàíà ïðîöåäóðà ôîðìèðîâàíèÿ èíäåêñîâ äëÿ ìóëüòèñýìïëà è íàçíà÷åíèå ñýìïëà íà èíäåêñ. 

1. Íàæìèòå êíîïêó MODE SAMPLING äëÿ âõîäà â ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ.

2. Íà ñòðàíèöå P0: Recording âûáåðèòå ÿðëûê Recording.

3. Â ïîëå “Multisample Select” îïðåäåëèòå ìóëüòèñýìïë. 

Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê 0 — 9 ââåäèòå íîìåð ìóëüòèñýìïëà, êîòîðûé íåîáõîäèìî çàïèñàòü è

íàæìèòå íà êíîïêó ENTER. Â

êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû äëÿ ýòîé

öåëè ìîæíî èñïîëüçîâàòü

íèñïàäàþùåå ìåíþ. Åñëè ââåäåí

íîâûé íîìåð, òî íà ýêðàí

âûâîäèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Äëÿ

ñîçäàíèÿ ñòåðåî ìóëüòèñýìïëà

îòìåòüòå îêíî “Stereo”. Íàæìèòå

êíîïêó OK.

4. Äëÿ ñîçäàíèÿ èíäåêñà íàæìèòå êíîïêó Create.

Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ïàðàìåòð “Index” àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â 001/008. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî

íà äàííûé ìîìåíò ñóùåñòâóåò 8 èíäåêñîâ, è âûáðàí áóäåò ïåðâûé. 

Íàæìèòå íåñêîëüêî ðàç êíîïêó Create. Êàæäîå íàæàòèå ôîðìèðóåò íîâûé èíäåêñ. Íà äèñïëåå

îòîáðàæàþòñÿ äèàïàçîí è îñíîâíàÿ (êëþ÷åâàÿ) êëàâèøè èíäåêñà.
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Ïîëå Keyboard & Index

Ïîëå Multisample Select
Êíîïêà âñïëûâàþùåãî ìåíþ

Èíäåêñ

Êíîïêà Create

Ïîëå Sample Select



Èíäåêñó, ôîðìèðóåìîìó ïðè íàæàòèè íà êíîïêó Create, ïðèñâàèâàþòñÿ óñòàíîâêè, îïðåäåëåííûå â ïîëå
“Create Zone Preference” ñòðàíèöû P0: Recording – Recording (ýòè óñòàíîâêè òàêæå ìîæíî îñóùåñòâèòü íà
ñòðàíèöå P3: Multisample Edit). 

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïî óìîë÷àíèþ çàäàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû: “Position” óñòàíàâëèâàåòñÿ â Right,

“Zone Range” — â 1 Keys, à “Original Key Position” — â Bottom.

Ïðè óñòàíîâêå “Zone Range” â 12 Keys, èíäåêñû ñîçäàþòñÿ ñ

èíòåðâàëîì â îäíó îêòàâó.

5. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Index”.

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ìîæíî îïðåäåëèòü,

âîñïðîèçâåäÿ íà êëàâèàòóðå íîòó,

ñîîòâåòñòâóþùóþ òðåáóåìîìó èíäåêñó ïðè

íàæàòîé êíîïêå ENTER. Â äàííîì ïðèìåðå

âûáðàí èíäåêñ 001.

6. Íàçíà÷üòå ñýìïë íà “Index”. 

Åñëè ïàìÿòü RAM óæå ñîäåðæèò ñýìïëû,

èñïîëüçóéòå ïîëå âûáîðà ñýìïëà äëÿ

îïðåäåëåíèÿ íåîáõîäèìîãî. Äëÿ ñîçäàíèÿ

íîâîãî ñýìïëà çàïèøèòå åãî, è îí áóäåò

íàçíà÷åí íà èíäåêñ, âûáðàííûé â øàãå 5.

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå â çîíå,

ðàñïîëîæåííîé â ïðåäåëàõ äèàïàçîíà

èíäåêñà, áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íàçíà÷åííûé íà íåãî ñýìïë.

7. Ïîâòîðèòå øàãè ïðîöåäóðû 5 è 6, ÷òîáû íàçíà÷èòü ñýìïë íà êàæäûé èç èíäåêñîâ. 

Ìóëüòèñýìïë ôîðìèðóåòñÿ ïóòåì âûáîðà èíäåêñà è çàïèñè äëÿ íåãî ñýìïëà (ñòð. 119).

Создание нескольких сэмплов
Äàííàÿ ïðîöåäóðà ñîçäàåò íåñêîëüêî èíäåêñîâ (ïîñëåäîâàòåëüíûìè íàæàòèÿìè êíîïêè Create), è çàòåì

ñýìïëû íàçíà÷àþòñÿ íà èíäåêñû.

Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî ñïîñîáà ìîæíî ñîçäàòü îäèí èíäåêñ, ñýìïëèðîâàòü â íåãî, à çàòåì ïîâòîðÿòü ýòè

øàãè.

1. Íàæìèòå êíîïêó Create äëÿ ñîçäàíèÿ èíäåêñà.

2. Çàïèøèòå ñýìïë.

Çàïèñàííûé ñýìïë àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷èòñÿ íà ñîçäàííûé â øàãå 1 èíäåêñ.

3. Ïîâòîðèòå øàãè ïðîöåäóðû 1 è 2.

Ýòî ÿâëÿåòñÿ ýôôåêòèâíûì ñïîñîáîì çàïèñè ðÿäà ñýìïëîâ.

Назначение сэмплов на пэды
Ïî óìîë÷àíèþ, ïýäû 1 — 8 ñîîòâåòñòâóþò íîòàì C2 — G2.

Íàïðèìåð, íà÷àëüíîå çíà÷åíèå “Index” äëÿ 001/008

óñòàíàâëèâàåò “OrigKey” è “Top Key” â C2. Íàçíà÷åííûé ñýìïë

çâó÷èò ïðè âçÿòèè íîòû C2 èëè óäàðå ïî ïýäó 1.

Àíàëîãè÷íî, åñëè íàçíà÷èòü ñýìïëû íà “Index” 002 — 008,

ñýìïëû áóäóò çâó÷àòü ïðè âçÿòèè íîò C#2 — G2 è óäàðå ïî

ïýäàì 2 — 8.
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Index01 Index02...Index08Index01

Äèàïàçîí êëàâèàòóðû
Íîòà C4

Çîíà èíäåêñà (âûáðàííûé  èíäåêñ îòîáðàæàåòñÿ ðåâåðñèâíî)
Original Key (âûáðàííûé Original Key îòîáðàæàåòñÿ 
êðàñíûì öâåòîì)

Óäåðæàíèåì êíîïêè ENTER è âçÿòèåì íîòû ìîæíî âûáðàòü 
ñîîòâåòñòâóþùèé èíäåêñ è îïðåäåëèòü áàçîâóþ êëàâèøó, 
êîòîðàÿ îòîáðàçèòñÿ ñèíèì öâåòîì.



Ïðè íàæàòèè êíîïêè PAD MODE äëÿ âûáîðà VELOCITY SENSITIVE, âû ñìîæåòå ìåíÿòü äèíàìèêó â
çàâèñèìîñòè îò ñèëû óäàðà ïî ïýäàì. 

Äëÿ êàæäîãî ïýäà ìîæíî íàçíà÷àòü íîìåðà âîñïðîèçâîäèìûõ íîò. Ýòè óñòàíîâêè îñóùåñòâëÿþòñÿ íà ñòðàíèöå

Sampling P4: Controllers – Pads 1-4 Setup èëè Pads 5-8 Setup. Íàïðèìåð, âû ìîæåòå íàçíà÷èòü íà ïýäû ðåäêî

èñïîëüçóåìûå âûñøèå íîòû. Äëÿ ýòîãî, âûáåðèòå ïîëå íîìåðà íîòû è, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER,

íàæìèòå íóæíóþ êëàâèøó.

Процедура сэмплирования

Запись сэмпла голоса для однократного воспроизведения
Â äàííîì ïðèìåðå èñïîëüçóåòñÿ ìèêðîôîí, ïîäêëþ÷åííûé êî âõîäó AUDIO INPUT 1, äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ

ãîëîñà â ìîíî.

Ïîäêëþ÷åíèå ìèêðîôîíà

1. Ïîäêëþ÷èòå ìèêðîôîí ê ðàçúåìó AUDIO INPUT 1 òûëüíîé ïàíåëè.

2.  Ïåðåâåäèòå ïåðåêëþ÷àòåëü AUDIO INPUT MIC/LINE â ïîëîæåíèå

MIC è óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð LEVEL â MIN, à ïîñëå ïîäêëþ÷åíèÿ

ìèêðîôîíà — â öåíòð.

Óñòàíîâêè ñýìïëèðîâàíèÿ

1. Âîéäèòå íà ñòðàíèöó Sampling P0: Recording – Audio In/Setup.

Íàæìèòå êíîïêó MODE SAMPLING äëÿ âõîäà â ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ. Îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà Sampling P0:

Recording. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, íàæìèòå êíîïêó EXIT, à çàòåì ÿðëûê Audio In/Setup.

2. Íàæìèòå êíîïêó ìåíþ è âûáåðèòå “Auto Sampling Setup”. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Äàííàÿ ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåò ïîäõîäÿùèå ïàðàìåòðû ñýìïëèðîâàíèÿ äëÿ êàæäîãî ðåæèìà. 

3. Âûáåðèòå “REC Audio Input”.

Ýòî — óñòàíîâêè äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ âíåøíåãî

àóäèîèñòî÷íèêà.

4. Óñòàíîâèòå “Source Audio” â Analog. Ýòî áóäåò ñýìïëèðîâàòü

àóäèîñèãíàë âõîäîâ AUDIO INPUT 1, 2.

5. Óñòàíîâèòå “Mono-L/Mono-R/Stereo” â Mono-L. Ýòî áóäåò

ñýìïëèðîâàòü ëåâûé êàíàë INPUT 1 â ìîíî.

6. Â ïîëå “Save to” âûáåðèòå RAM. Ýòî áóäåò ñýìïëèðîâàòü

äàííûå â ïàìÿòü RAM.

7. Óñòàíîâèòå “IFX” â Off. Ýòî îòêëþ÷èò ðàçðûâ-ýôôåêòû ïðè ñýìïëèðîâàíèè.

8. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ çàâåðøåíèÿ.

Ñýìïëèðîâàíèå áóäåò ïðîèñõîäèòü ñî ñëåäóþùèìè óñòàíîâêàìè. 

Analog Input: Input 1

Level: 127

Pan: L000 

BUS Select: L/R

Ýòî îïðåäåëÿåò âõîäíîé óðîâåíü è ïàíîðàìó ñèãíàëà âõîäà

INPUT 1 è íàçíà÷åíèå åãî íà øèíó L/R.

Source BUS: L/R

Ñýìïëèðóåòñÿ ñèãíàë øèíû L/R.

Trigger: Sampling START SW

Ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïðè íàæàòèè êíîïêè SAMPLING START/STOP.

Recording Level: +0.0

Ýòî — óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ âíåøíåãî àóäèîèñòî÷íèêà.
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Ìèêðîôîí



Save to: RAM

Ñýìïëèðîâàíèå â ïàìÿòü RAM.

Sampling Mode: L–Mono

Ñýìïëèðîâàíèå ëåâîãî êàíàëà â ìîíî.

9. Óñòàíîâêà “Trigger” îïðåäåëÿåò óñëîâèÿ íà÷àëà

ñýìïëèðîâàíèÿ.

• Óñòàíîâèòå Trigger â Threshold, Threshold Level â –30 dB.

Çàïèñü íà÷íåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïî äîñòèæåíèè ñèãíàëîì

óðîâíÿ –30 äÁ.

• Óñòàíîâèòå Pre Trigger â 005 ms. 

Çàïèñü íà÷íåòñÿ çà 5 ìñ äî íà÷àëà ñýìïëà äëÿ ñîõðàíåíèÿ àòàêè åãî çâóêà.

Óñòàíîâêà óðîâíÿ çàïèñè

1. Ãîâîðèòå â ìèêðîôîí. Ïðè îòîáðàæåíèè íàäïèñè “ADC OVERLOAD !”, óìåíüøèòå âõîäíîé óðîâåíü

ðåãóëÿòîðîì LEVEL, ñòàðàÿñü ñîõðàíèòü ìàêñèìàëüíî âîçìîæíûé óðîâåíü áåç çàãîðàíèÿ íàäïèñè “ADC

OVERLOAD !”.

2. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC.

Ãîâîðèòå â ìèêðîôîí, îòñëåæèâàÿ ïîêàçàíèÿ èçìåðèòåëÿ óðîâíÿ. Ïðè

îòîáðàæåíèè íàäïèñè “CLIP !”, êîíòðîëëåðîì VALUE ïåðåâåäèòå ñëàéäåð

“Recording Level” (ñïðàâà íà äèñïëåå) îò çíà÷åíèÿ +0.0 â áîëåå íèçêîå ïîëîæåíèå.

3. Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâîê íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC.

Çàïèñü

1. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

2. Ãîâîðèòå â ìèêðîôîí (íàïðèìåð: “It’s”). Çàïèñü íà÷íåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïî äîñòèæåíèè ñèãíàëîì óðîâíÿ

“Level” –30 äÁ.

3. Ïî îêîí÷àíèè ôðàçû, íàæìèòå êíîïêó SAMPLING START/STOP äëÿ îñòàíîâà. Ñýìïë áóäåò ñîçäàí è

àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷åí íà “Sample (Sample Select)”.

Ïðîñëóøèâàíèå ðåçóëüòàòà

1. Çàïèñàííûé ñýìïë ïî óìîë÷àíèþ áóäåò íàçíà÷åí íà Index 001. 

Ïðè âçÿòèè íîòû, îïðåäåëåííîé ïàðàìåòðîì “OrigKey” (C2) äëÿ Index 001 èëè óäàðå ïî ïýäó 1, çàïèñàííûé

ñýìïë áóäåò çâó÷àòü. Ïðè óäåðæàíèè êëàâèøè èëè ïýäà, ñýìïë áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ öèêëè÷íî.

Îòêëþ÷åíèå öèêëà

1. Íàæìèòå ÿðëûê Loop Edit äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå P2: Loop

Edit.

Ñíèìèòå ôëàæîê “Loop”. Òåïåðü ñýìïë íå áóäåò

âîñïðîèçâîäèòüñÿ öèêëè÷íî äàæå ïðè óäåðæàíèè íîòû C2.

2. Çàäàäèì îòêëþ÷åíèå öèêëà äëÿ êàæäîãî íîâîãî

çàïèñàííîãî ñýìïëà.

Íàæìèòå ÿðëûê Preference äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå P0:

Recording – Preference.

Ñíèìèòå ôëàæîê “Auto Loop On”.

Çàïèñü ñëåäóþùåãî ñýìïëà

1. Íà ñòðàíèöå P0: Recording – Recording âûáåðèòå “Index” è êíîïêîé êóðñîðà âûáåðèòå 002.

2. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC è çàòåì êíîïêó SAMPLING START/STOP.

Ãîâîðèòå â ìèêðîôîí (íàïðèìåð: “So”). Ïî îêîí÷àíèè ôðàçû, íàæìèòå êíîïêó SAMPLING START/STOP

äëÿ îñòàíîâà. 

122 <113> Korg M3. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  



3. Ïîâòîðèòå øàãè 1 è 2 äëÿ çàïèñè îñòàëüíûõ ñýìïëîâ (íàïðèìåð: “Easy”, “To”, “Sample”, “With”, “M3”).

Ïðîñëóøèâàíèå ðåçóëüòàòà

1. Ïîñëåäîâàòåëüíî áåðèòå íîòû íà êëàâèàòóðå ñ øàãîì â ïîëóòîí, íà÷èíàÿ ñ C2. Ñýìïëû áóäóò çâó÷àòü îäèí

çà äðóãèì (íàïðèìåð, ïîñëåäîâàòåëüíîå âçÿòèå íîò îò C2 äî F#2 äàñò ôðàçó “It’s So Easy To Sample With

M3”).

Ñîçäàííûé ìóëüòèñýìïë ìîæíî èñïîëüçîâàòü â ïðîãðàììå èëè êîìáèíàöèè (ñòð. 120).

Ñýìïëèðîâàíèå ñî âõîäà S/P DIF

Â-îñíîâíîì, ñýìïëèðîâàíèå ñî âõîäà S/P DIF ñõîäíî ñ ñýìïëèðîâàíèåì àíàëîãîâûõ âõîäîâ. Íàïðèìåð, äëÿ

çàïèñè ñòåðåîñýìïëà ñî âõîäîâ S/P DIF ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè:

Source Bus: S/P DIF IN L/R

Resample: Manual

Recording Level [dB]: ïî æåëàíèþ

Mode: Stereo

Ïðè ðàáîòå ñ öèôðîâûìè âõîäàìè è âûõîäàìè ñëåäèòå çà êîððåêòíîé óñòàíîâêîé ãëîáàëüíîãî ïàðàìåòðà
System Clock. 

Сэмплирование аудиосигнала через разрыв4эффект
Â äàííîì ïðèìåðå èñïîëüçóåòñÿ ìèêðîôîí, ïîäêëþ÷åííûé êî âõîäó AUDIO INPUT 1, äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ

ñèãíàëà ÷åðåç ðàçðûâ-ýôôåêò â ñòåðåî.

Ïîäêëþ÷åíèå ìèêðîôîíà

1. Ïîäêëþ÷èòå ìèêðîôîí ê ðàçúåìó AUDIO INPUT 1 òûëüíîé ïàíåëè (ñì. ïàðàãðàô “Çàïèñü ñýìïëà ãîëîñà

äëÿ îäíîêðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ”).

Óñòàíîâêè ñýìïëèðîâàíèÿ

1. Âîéäèòå íà ñòðàíèöó Sampling P0: Recording – Audio In/Setup.

Íàæìèòå êíîïêó ìåíþ è âûáåðèòå “Auto Sampling Setup”.

Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Äàííàÿ ôóíêöèÿ

àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåò ïîäõîäÿùèå ïàðàìåòðû

ñýìïëèðîâàíèÿ äëÿ êàæäîãî ðåæèìà.

2. Âûáåðèòå “REC Audio Input”.

Ýòî — óñòàíîâêè äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ âíåøíåãî

àóäèîèñòî÷íèêà.

3. Óñòàíîâèòå “Source Audio” â Analog. Ýòî áóäåò ñýìïëèðîâàòü

àóäèîñèãíàë âõîäîâ AUDIO INPUT 1, 2.

4. Óñòàíîâèòå “Mono-L/Mono-R/Stereo” â Stereo. Ýòî áóäåò ñýìïëèðîâàòü ñèãíàë ñ ðàçúåìà INPUT 1, 2 â

ñòåðåî.

5. Â ïîëå “Save to” âûáåðèòå RAM. Ýòî áóäåò ñýìïëèðîâàòü äàííûå â ïàìÿòü RAM.

6. Óñòàíîâèòå “IFX” â IFX1. Ýòî âêëþ÷èò ðàçðûâ-ýôôåêò 1 ïðè ñýìïëèðîâàíèè.

7. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ çàâåðøåíèÿ.

Ñýìïëèðîâàíèå áóäåò ïðîèñõîäèòü ñî ñëåäóþùèìè óñòàíîâêàìè. 

Input 1 BUS Select: IFX1

Ýòî îïðåäåëÿåò âõîäíîé óðîâåíü è ïàíîðàìó ñèãíàëà âõîäà INPUT 1 è íàçíà÷åíèå åãî íà øèíó IFX1.

Sampling Mode: Stereo

Ñýìïëèðîâàíèå ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ â ñòåðåî.

Îñòàëüíûå óñòàíîâêè — ñì. ïàðàãðàô “Çàïèñü ñýìïëà ãîëîñà äëÿ îäíîêðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ”.

8. Óñòàíîâèòå Input 1 Pan â C64.

Ýòî ïîìåñòèò âõîäíîé ñèãíàë â öåíòð.
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9. Íàæìèòå ÿðëûê IFX, à çàòåì ÿðëûê Insert FX Setup äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó P8: Insert Effect – Insert FX

Setup.

10. Íàæìèòå öèôðîâûå êíîïêè 7, 0 è ENTER äëÿ âûáîðà â êà÷åñòâå IFX1 ýôôåêòà 070: Reverb Hall.

Íàæìèòå IFX1 On/Off äëÿ ïåðåâîäà åãî â On.

11. Ãîâîðèòå â ìèêðîôîí è ïðîñëóøàéòå ðåâåðáåðàöèþ. 

Íà ñòðàíèöå IFX1 (ÿðëûê IFX1) îòðåäàêòèðóéòå óñòàíîâêè ýôôåêòà.

12. Óáåäèòåñü, ÷òî ïîëå Bus çà IFX1 óñòàíîâëåíî â L/R.

13. Íàæìèòå ÿðëûê Recording äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó P0: Recording – Recording. Íàæìèòå êíîïêó Create äëÿ

ñîçäàíèÿ íîâîãî èíäåêñà.

Çàïèñü

Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè, êàê áûëî îïèñàíî ðàíåå.

1. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC, çàòåì SAMPLING START/STOP. 

Ãîâîðèòå â ìèêðîôîí. Çàïèñü íà÷íåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïî äîñòèæåíèè ñèãíàëîì óðîâíÿ “Level” –30 äÁ.

2. Ïî îêîí÷àíèè ôðàçû, íàæìèòå êíîïêó SAMPLING START/STOP äëÿ îñòàíîâà.

3. Íàæìèòå êëàâèøó “OrigKey” è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

Ресэмплирование обработанного разрыв4эффектом сэмпла
M3 ïîçâîëÿåò íàïðàâëÿòü ñèãíàë ñýìïëà íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ. Òàêèì îáðàçîì, ñýìïëèðóåòñÿ óæå

îáðàáîòàííûé ýôôåêòàìè ñèãíàë. Äàííûé ïðîöåññ íàçûâàåòñÿ “ðåñýìïëèðîâàíèåì”.

Àâòîìàòè÷åñêîå “ðåñýìïëèðîâàíèå”

1. Íà ñòðàíèöå P0: Recording – Recording íàçíà÷üòå îáðàáàòûâàåìûé ñýìïë â ïîëå “Sample Select”. Ïðè

âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñýìïë íàçíà÷åí íà “Orig.Key” C2. 

2. Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Auto Sampling Setup”. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Âûáåðèòå “Auto Resample through IFX”. Â ïîëå “IFX” âûáåðèòå ýôôåêò.

4. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ çàâåðøåíèÿ óñòàíîâîê ñýìïëèðîâàíèÿ.

5. Íà ñòðàíèöå P0: Recording – Audio In/Setup ïàðàìåòðîì “Key” îïðåäåëèòå ðåñýìïëèðóåìûé ñýìïë. 

Îáû÷íî îí ñîâïàäàåò ñ Orig Key ñòðàíèöû Recording.
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6. Íà ñòðàíèöå P0: Recording – Preference îòìåòüòå ïîëå

“Auto +12 dB On”.

7. Íà ñòðàíèöå P8: Insert Effect – Insert FX Setup óñòàíîâèòå

IFX1 â 070: Reverb Hall, à IFX On/Off â ON.

Íàæìèòå êëàâèøó “Key” è ïðîñëóøàéòå ðåâåðáåðàöèþ.

Òàêæå óáåäèòåñü, ÷òî ïîëå Bus çà IFX1 óñòàíîâëåíî â L/R.

8. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC è çàòåì êíîïêó SAM-

PLING START/STOP.

Âîñïðîèçâåäåòñÿ íàçíà÷åííûé íà Key ñýìïë è íà÷íåòñÿ

ðåñýìïëèðîâàíèå. Ïî îêîí÷àíèè ñýìïëà ðåñýìïëèðîâàíèå

îñòàíîâèòñÿ. Ñîçäàííûé ñýìïë àâòîìàòè÷åñêè áóäåò

íàçíà÷åí íà “Sample Select”.

Íà ñòðàíèöå Sampling P8: Insert Effect, Routing ïàðàìåòð “Bus (IFX/Output) Select” àâòîìàòè÷åñêè
óñòàíîâèòñÿ â L/R âî èçáåæàíèå äóáëèðîâàíèÿ ýôôåêòà ïðè ïðîñëóøèâàíèè. 

Äëÿ ïîâòîðíîé ïðîöåäóðû ñíîâà âûáåðèòå IFX1.

Óñòàíàâëèâàåìûå ïàðàìåòðû

• P0: Recording– Audio In/Setup 

INPUT1 Bus Select: Off

Îòêëþ÷åíèå âõîäîâ INPUT 1, 2 è S/P DIF L/R.

Source Bus: L/R

Ñýìïëèðóåòñÿ ñèãíàë øèíû L/R.

Trigger: Sampling START SW 

Ïðè íàæàòèè êíîïêè SAMPLING REC èíñòðóìåíò ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè,

ðåñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïðè íàæàòèè êíîïêè SAMPLING START/STOP.

Resample: Auto

Àâòîìàòè÷åñêè ðåñýìïëèðóåòñÿ íàçíà÷åííûé íà èíäåêñ ñýìïë.

Recording Level: 0.0

Óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ äëÿ ðåñýìïëèðîâàíèÿ.

• P0: Recording– Recording

Save to: RAM

Äàííûå çàïèøóòñÿ â ïàìÿòü RAM.

Sampling Mode: Stereo

Ñèãíàë âíóòðåííèõ êàíàëîâ L/R ñýìïëèðóåòñÿ â ñòåðåî.

• P0: Recording– Preference

Auto +12dB On: On

Äëÿ çàïèñàííîãî ñýìïëà àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâèòñÿ ïàðàìåòð “+12 dB”.

• P8: IFX — Routing 

Bus Select: IFX1

Áóäüòå îñòîðîæíû, ïðè ñìåíå óñòàíîâêè “BUS” ñ Off íà L/R èëè IFX1–5, íà âûõîäàõ AUDIO OUT L/MONO è
R, à òàêæå â íàóøíèêàõ ìîæåò ðåçêî âîçðàñòè ãðîìêîñòü.

Ðó÷íîå “ðåñýìïëèðîâàíèå”

Òàêæå âîçìîæíî ñýìïëèðîâàíèå çâóêà, âîñïðîèçâîäèìîãî ñ êëàâèàòóðû. Â ïîëå “Sample Select” íàçíà÷üòå

ñýìïë è óñòàíîâèòå Resample â Manual. Óñòàíîâèòå Trigger â Note On, à Sample Mode — â Stereo (íàïðèìåð).

Óñòàíîâèòå ýôôåêò è øèíó, êàê îïèñàíî ðàíåå, íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC, çàòåì êíîïêó START/STOP,

è íàæìèòå êëàâèøó C2 äëÿ ñòàðòà ðåñýìïëèðîâàíèÿ. Äëÿ îñòàíîâà ïðîöåññà íàæìèòå êíîïêó SAMPLING

START/STOP.
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Редакция цикла — P2: Loop Edit
Ñòðàíèöà P2: Loop Edit äàåò äîñòóï ê ñëåäóþùèì ôóíêöèÿì ðåäàêöèè öèêëà.

• Çàäàíèå ïîëîæåíèÿ íà÷àëà, êîíöà è íà÷àëà öèêëà íà ãðàôèêå ôîðìû âîëíû. Ïîääåðæêà ôóíêöèé Zoom

In/Out, Use Zero è Grid.

• Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå öèêëà, íàñòðîéêà âûñîòû òîíà, óñèëåíèå íà +12 äÁ èëè ðåâåðñèâíîå

âîñïðîèçâåäåíèå.

• Ôóíêöèÿ Time Slice àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëÿåò íà÷àëî çâóêîâ áî÷êè, ìàëîãî áàðàáàíà è ò.ä. â ñýìïëå

ðèòìè÷åñêîãî öèêëà è ðàçáèâàåò åãî íà çâóêè îòäåëüíûõ èíñòðóìåíòîâ. Àâòîìàòè÷åñêè ôîðìèðóåòñÿ

ïàòòåðí, ñîîòâåòñòâóþùèé âûäåëåííûì ñýìïëàì. Òàêèì îáðàçîì åãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü â

ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå èëè â ôóíêöèè RPPR äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà è óñòàíîâêè òðåáóåìîãî

òåìïà áåç èçìåíåíèÿ âûñîòû. Òàêæå ìîæíî, íàïðèìåð, èçìåíÿòü âûñîòó òîëüêî ìàëîãî áàðàáàíà, çàìåíÿÿ

åãî äðóãèì ñýìïëîì, èëè ìîäèôèöèðóÿ òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåêâåíñåðà. Ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà ñî

ñòåðåîôîíè÷åñêèìè ñýìïëàìè.

• Ôóíêöèÿ Time Stretch ïîçâîëÿåò ìîäèôèöèðîâàòü òåìï áåç èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ñýìïëà. Èìååòñÿ

âîçìîæíîñòü âûáîðà ìåæäó Sustaining (äëÿ èíñòðóìåíòîâ ñóñòåéíîâîãî òèïà, íàïðèìåð, ñòðóííûõ èë

âîêàëà) è Slice (äëÿ ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ, íàïðèìåð, óäàðíûå). Ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà ñî ñòåðåî ñýìïëàìè.

• Ôóíêöèÿ Crossfade Loop, ïîçâîëÿþùàÿ ñãëàäèòü íåðàâíîìåðíîñòü äëèííûõ öèêëîâ ñî ñëîæíûì èñõîäíûì

ìàòåðèàëîì. Ôóíêöèÿ Crossfade Loop ïîçâîëÿåò ðåøèòü ýòó ïðîáëåìó, à òàêæå ïîìîãàåò ïîâûñèòü

ðåàëèñòè÷íîñòü èìèòàöèè çâóêà æèâîãî èíñòðóìåíòà.

Установки цикла
1. Âûáåðèòå ñýìïë ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Sample Select” èëè “Index” ñòðàíèöû P2: Loop Edit èëè P0:

Recording — Recording.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè “Sample Select” èìåéòå â âèäó, ÷òî íàçíà÷åíèå èíäåêñà òàêæå èçìåíÿåòñÿ.

2. Íà ñòðàíèöå P2: Loop Edit äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ

ðåæèìà öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà

îòìåòüòå/îòìåíèòå âûäåëåíèå ïîëÿ “Loop”. Ðåæèì öèêëà

âêëþ÷åí, åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî. Ïðè ýòîì çàöèêëèâàåòñÿ

÷àñòü ñýìïëà, êîîðäèíàòû êîòîðîé îïðåäåëÿþòñÿ â øàãå 3.

Çàöèêëèâàíèå âêëþ÷åíî: Start -> End -> Loop Start -> End ->

(Loop Start -> End â öèêëå)

Çàöèêëèâàíèå âûêëþ÷åíî: Start -> End

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ñýìïëà âîçüìèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ åìó

íîòó (äèàïàçîí íîò ïîäñâå÷åí â ïîëå “Keyboard & Index”).

Åñëè âîëíîâàÿ ôîðìà ñîçäàíà â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ

ñòåðåî ñèãíàëà (ïàðàìåòð “Sampling Mode” óñòàíîâëåí â Stereo), òî åå ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå èìååò

äâå ëèíåéêè. Âåðõíÿÿ îòîáðàæàåò âîëíîâóþ ôîðìó ëåâîãî êàíàëà “L”, à íèæíÿÿ — ïðàâîãî “R”.

3. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Start” (íà÷àëî ñýìïëà),

“Loop Start” (íà÷àëî öèêëà) è “End” (êîíåö öèêëà).

Íàæìèòå “Start” (ïîëå ïîäñâåòèòñÿ) è ñ ïîìîùüþ

êîíòðîëëåðîâ VALUE îïðåäåëèòå êîîðäèíàòû òî÷êè íà÷àëà

öèêëà. Ïðè ýòîì â ãðàôè÷åñêîì ïðåäñòàâëåíèè âîëíîâîé

ôîðìû ñýìïëà áóäåò ïåðåìåùàòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ

âåðòèêàëüíàÿ ëèíèÿ. Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì çàäàéòå

êîîðäèíàòû òî÷êè íà÷àëà öèêëà è êîíöà ñýìïëà

(ïàðàìåòðû “Loop Start” è “End” ñîîòâåòñòâåííî).

ZOOM

4. Êíîïêè ZOOM îïðåäåëÿþò ìàñøòàá îòîáðàæåíèÿ

âîëíîâîé ôîðìû. Êîãäà ïîäñâå÷åíî “Start”,

óñòàíàâëèâàåòñÿ ìàñøòàá äëÿ ñòàðòîâîé òî÷êè.

Îáëàñòü “a” íà ðèñóíêå ñîîòâåòñòâóåò âñåìó ñýìïëó,

îáëàñòü “b” — ðåãèîíó ñýìïëà. Êíîïêè Zoom îïðåäåëÿþò

óâåëè÷åíèå/óìåíüøåíèå îáëàñòè “b” ôîðìû âîëíû.
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Use Zero

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Use Zero”, òî ïðè óñòàíîâêå êîîðäèíàò ðàçëè÷íûõ òî÷åê ñýìïëà ìîæíî âûáðàòü

òîëüêî òå, â êîòîðûõ âîëíîâàÿ ôîðìà ïåðåñåêàåò ãîðèçîíòàëüíóþ îñü. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò êîððåêòíî

îïðåäåëÿòü òî÷êè çàöèêëèâàíèÿ, ÷òî â ñâîþ î÷åðåäü ñíèæàåò óðîâåíü øóìà â ïðè ïåðåõîäå ìåæäó

ãðàíè÷íûìè òî÷êàìè öèêëà. 

Truncate

5. Äëÿ óäàëåíèÿ ëèøíèõ äàííûõ, ðàñïîëîæåííûõ çà ïðåäåëàìè

àäðåñà íà÷àëà ñýìïëà/öèêëà è àäðåñà îêîí÷àíèÿ

ñýìïëà/öèêëà èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Truncate”. Âûáåðèòå

àëüòåðíàòèâíóþ êíîïêó Front & End.

Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå íåò íåîáõîäèìîñòè îïðåäåëÿòü

óñòàíîâêè “Save to No.” è îòìå÷àòü “Overwrite”, ïîýòîìó äëÿ

âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ

îïåðàöèè óäàëåíèÿ ëèøíèõ äàííûõ ñýìïëû àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷àþòñÿ íà èíäåêñ.

Â äèàëîãîâûõ îêíàõ íåêîòîðûõ ìåíþ ñòðàíèö èìååòñÿ êîìàíäà “Save to No.”, ïîçâîëÿþùàÿ îïðåäåëèòü íîìåð
ñîõðàíÿåìîãî îòðåäàêòèðîâàííîãî ñýìïëà. Ïðè ýòîì, âàêàíòíûé íîìåð ñýìïëà âûáèðàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè,
è åãî èçìåíÿòü íå îáÿçàòåëüíî. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Overwrite”, äàííûå ðåäàêöèè áóäóò çàìåùàòü
îðèãèíàëüíûå. Îáû÷íî îïåðàöèÿ çàïèñè ïðîèçâîäèòñÿ áåç îòìåòêè ýòîãî ïîëÿ, è îðèãèíàëüíûå äàííûå
ñîõðàíÿþòñÿ. Ïî îêîí÷àíèè ïðîöåññà ðåäàêöèè, äëÿ óäàëåíèÿ íåíóæíûõ ñýìïëîâ ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ
êîìàíäîé ìåíþ “Delete Sample”.

Масштабная сетка дисплея
Äëÿ òîãî, ÷òîáû íàëîæèòü íà ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå ñýìïëà ìàñøòàáíóþ ñåòêó, âûïîëíèòå êîìàíäó

“Grid”. Öåíà äåëåíèÿ ñåòêè çàäàåòñÿ â åäèíèöàõ òåìïà BPM (êîëè÷åñòâî óäàðîâ â ìèíóòó). Ýòî ïîçâîëÿåò

áûñòðî è áåç ïðîáëåì îïðåäåëèòü óñòàíîâêè öèêëà, ñèíõðîíèçèðîâàííûå ñ òåìïîì.

1. Âûáåðèòå êîìàíäó “Grid” ìåíþ ñòðàíèöû. Íà ýêðàíå âîëíîâîé

ôîðìû ïîÿâèòñÿ ìàñøòàáíàÿ ñåòêà.

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð ðàçðåøåíèÿ “Resolution” è òåìï. 

2. Íà ñòðàíèöå P2: Loop Edit ïàðàìåòðîì “Grid” çàäàéòå òåìï.

Ñåòêà îòîáðàæàåòñÿ ñîãëàñíî âûñîòå áàçîâîé íîòû (ïîêàçàíà ñèíèì

öâåòîì â ïîëå “Keyboard & Index”). Áàçîâóþ íîòó ìîæíî âûáðàòü

óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER è íàæàâ êëàâèøó.

Äëÿ çàäàíèÿ òåìïà ìîæíî íàæèìàòü êíîïêó TAP TEMPO ñ

÷åòâåðòü-íîòíûìè èíòåðâàëàìè â òå÷åíèå ôðàçû.

3. Óñòàíîâèòå êîîðäèíàòó ñýìïëà “End”, ïðèâÿçàâ åå ê

ìàñøòàáíîé ñåòêå ñîãëàñíî BPM.

Åñëè ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ âêëþ÷åí, òî ìàñøòàáíàÿ ñåòêà

ïðèâÿçûâàåòñÿ ê òî÷êå “Loop Start”, åñëè îòêëþ÷åí — òî ê

òî÷êå “Start”.

4. Äëÿ ñíÿòèÿ ìàñøòàáíîé ñåòêè ñíèìèòå ôëàæîê “Grid”.

Редактирование сэмпла
(формы волны) — P1: Sample Edit
Äëÿ âûïîëíåíèÿ ýòèõ îïåðàöèé èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà P1: Sample Edit. Äîñòóïíû ñëåäóþùèå ôóíêöèè.

• Çàäàíèå ïîëîæåíèÿ íà÷àëà, êîíöà è íà÷àëà öèêëà íà ãðàôèêå ôîðìû âîëíû. Ïîääåðæêà ôóíêöèé Zoom

In/Out, Use Zero è Grid.

• Êîìàíäû ðåäàêöèè, òàêèå êàê âûðåçàíèå, êîïèðîâàíèå, ìèêøèðîâàíèå, âñòàâêà, íîðìàëèçàöèÿ è òàê äàëåå.

• Ôóíêöèÿ Rate Convert, ïîíèæàþùàÿ ÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè ñýìïëà â äèàïàçîíå îò 2/3 äî 1/6 äëÿ

ïîëó÷åíèÿ ðÿäà ýôôåêòîâ.

• Ôóíêöèÿ Link (ñ êðîññôåéäîì) äëÿ îáúåäèíåíèÿ äâóõ ñýìïëîâ â îäèí. Îäíîâðåìåííî ìîæíî îðãàíèçîâàòü

êðîññôåéä ïåðåêðûâàþùèõñÿ îáëàñòåé ñýìïëîâ. Ïðè ýòîì ãðîìêîñòü â êðîññôåéäåðíîé çîíå èçìåíÿåòñÿ

ïëàâíî, ÷òî ïîìîãàåò äîñòè÷ü áîëåå åñòåñòâåííîãî çâó÷àíèÿ.
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1. Âûáåðèòå ñýìïë ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Sample Select” èëè “Index” ñòðàíèöû P1: Sample Edit èëè P0:

Recording, Recording.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè “Sample Select” èìåéòå â âèäó, ÷òî íàçíà÷åíèå èíäåêñà òàêæå èçìåíÿåòñÿ.

2. Çàãðóçèòå ñòðàíèöó P1: Sample Edit. Íà ýêðàíå îòîáðàæàåòñÿ âîëíîâàÿ ôîðìà âûáðàííîãî ñýìïëà. 

Åñëè âîëíîâàÿ ôîðìà ñîçäàíà â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ñòåðåî ñèãíàëà (ïàðàìåòð “Sampling Mode”

óñòàíîâëåí â Stereo), òî åå ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå èìååò äâå ëèíåéêè. Âåðõíÿÿ îòîáðàæàåò âîëíîâóþ

ôîðìó ëåâîãî êàíàëà “L”, à íèæíÿÿ — ïðàâîãî “R”.

3. Ïàðàìåòðû “Edit Range Start” è “Edit Range End” îïðåäåëÿþò äèàïàçîí ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Âûáðàííûé äèàïàçîí ïîäñâå÷èâàåòñÿ.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âîëíîâîé ôîðìû âûáðàííîãî äèàïàçîíà íàæìèòå êíîïêó Play íà ýêðàíå èëè SAMPLING

START/STOP. Âîëíîâàÿ ôîðìà âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ ÷àñòîòîé, ñîîòâåòñòâóþùåé îñíîâíîé íîòå. Îñíîâíàÿ

íîòà ñýìïëà îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå êëàâèàòóðû ñèíèì öâåòîì. Äëÿ âûáîðà îñíîâíîé íîòû ìîæíî íàæàòü

ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó êëàâèàòóðû ïðè íàæàòîé êíîïêå ENTER.

Êíîïêè ZOOM è ïîëå “User Zero” âûïîëíÿþò òå æå ôóíêöèè, ÷òî è íà ñòðàíèöå P2: Loop Edit.

4. Èç ñïèñêà êîìàíä ìåíþ ñòðàíèöû âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ êîìàíäó. Â äèàëîãîâîì îêíå çàäàéòå òðåáóåìûå

ïàðàìåòðû è íàæìèòå êíîïêó OK.

Редактирование мультисэмпла — P3: Multisample Edit
Ðåäàêòèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëà çàêëþ÷àåòñÿ: â ñîçäàíèè èíäåêñîâ è íàçíà÷åíèè ñýìïëîâ íà êàæäûé èç íèõ (ýòè

óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ íà ñòðàíèöå P0: Recording – Recording); âûïîëíåíèè ðàçëè÷íûõ îïåðàöèé

ðåäàêòèðîâàíèÿ, òàêèõ êàê ñòèðàíèå, êîïèðîâàíèå, âñòàâêà èíäåêñîâ; è îïðåäåëåíèè áîëåå äåòàëüíûõ

óñòàíîâîê, òàêèõ êàê ãðîìêîñòü è âûñîòà ñýìïëà äëÿ êàæäîãî èç èíäåêñîâ. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ìóëüòèñýìïëà

èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà P3: Multisample.

Редактирование индексов
Äëÿ èçìåíåíèÿ êîëè÷åñòâà èëè ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ èíäåêñîâ èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè Insert (âñòàâèòü), Cut

(âûðåçàòü), Copy (êîïèðîâàòü) è Create (ñîçäàòü).

1. Âûáåðèòå ñòðàíèöó P3: Multisample.

2. Âûáåðèòå ìóëüòèñýìïë “Multisample (MS)”, êîòîðûé

íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü.

3. Âûáåðèòå èíäåêñ (ïîëå “Index”).

Èíäåêñ ìîæíî çàäàòü, íàæàâ ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó

êëàâèàòóðû èëè ïýä ïðè íàæàòîé êíîïêå ENTER.

4. Ñ ïîìîùüþ óïðàâëÿþùèõ êíîïîê èçìåíèòå êîëè÷åñòâî èëè

ïîðÿäîê ñëåäîâàíèÿ èíäåêñîâ è îòðåäàêòèðóéòå èõ.

Äëÿ óíè÷òîæåíèÿ âûáðàííîãî èíäåêñà íàæìèòå êíîïêó Cut. 

Êíîïêà Insert èñïîëüçóåòñÿ â êîìáèíàöèè ñ êíîïêàìè Cut è Copy. Ñîäåðæàíèå ñêîïèðîâàííîãî (êíîïêà

Copy) èëè âûðåçàííîãî (êíîïêà Cut) èíäåêñà âñòàâëÿåòñÿ â íåîáõîäèìîå ìåñòî ñ ïîìîùüþ êíîïêè Insert.

Äåéñòâèå êíîïêè Create àíàëîãè÷íî äåéñòâèþ òàêîé æå êíîïêè, ðàñïîëîæåííîé íà ñòðàíèöå P0: Recording

(ñòð. 110).
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Редактирование установок индекса
1. Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè, îïèñàííûå â øàãàõ 1 — 3 òîëüêî ÷òî îïèñàííîé ïðîöåäóðû.

2. Îïðåäåëèòå ïàðàìåòðû âûáðàííîãî èíäåêñà.

• Èñïîëüçóéòå “Sample” äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñýìïëà äëÿ âûáðàííîãî èíäåêñà. Çäåñü òàêæå ìîæíî âûáðàòü

ñýìïë.

• Ïàðàìåòð “OrigKey” îïðåäåëÿåò îðèãèíàëüíóþ íîòó ñýìïëà.

• Ïàðàìåòð “Top Key” îïðåäåëÿåò âåðõíþþ ãðàíèöó äèàïàçîíà. Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì èçìåíÿåòñÿ íèæíÿÿ

ãðàíèöà ñîñåäíåãî èíäåêñà. “Range” èíäèöèðóåò çîíó, îïðåäåëåííóþ ïàðàìåòðîì “Top Key”.

• Ïàðàìåòð “Level” îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ

âûðàâíèâàíèÿ ãðîìêîñòåé âñåõ ñýìïëîâ â ìóëüòèñýìïëå.

• Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Constant Pitch”, òî âñå íîòû èç äèàïàçîíà ýòîãî èíäåêñà âîñïðîèçâîäÿòñÿ íà îäíîé

÷àñòîòå, ñîîòâåòñòâóþùåé ÷àñòîòå îðèãèíàëüíîãî ñèãíàëà.

• Ïàðàìåòð “Pitch” îïðåäåëÿåò âûñîòó ñýìïëà äëÿ êàæäîãî èç èíäåêñîâ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû óñòàíîâèòü

èíòåðâàë öèêëà â åäèíèöàõ òåìïà BPM (÷èñëî óäàðîâ â ìèíóòó), íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êîìàíäó “Pitch

BPM Adjust”. 

Сграбливание — P5: Audio CD
Äàííûå àóäèî CD, âëîæåííîãî â ïîäêëþ÷åííûé ê ïîðòó USB-À ïðèâîä CD-R/RW, èìåþò öèôðîâîé ôîðìàò.

Ïðîöåññ íåïîñðåäñòâåííîãî ñ÷èòûâàíèÿ èõ ñ äèñêà â M3 áåç ïðîìåæóòî÷íîãî ïðåîáðàçîâàíèÿ â àíàëîãîâóþ

ôîðìó íàçûâàåòñÿ “ñãðàáëèâàíèå”. 

Конвертирование мультисэмпла в программу
Íà ñòðàíèöàõ P0 — P4 ìîæíî âûáðàòü è âûïîëíèòü êîìàíäó “Convert MS To Program” ìåíþ ñòðàíèöû. Ïðè

ýòîì óñòàíîâêè òåêóùåãî ñýìïëà ïðåîáðàçóþòñÿ â ïðîãðàììó. Äàëåå â ðåæèìå ïðîãðàììû ìîæíî îïðåäåëÿòü

óñòàíîâêè ôèëüòðà, óñèëåíèÿ, ýôôåêòîâ è ò.ä., âîñïðîèçâîäèòü ñýìïëû êàê ïðîãðàììû. Ïîëó÷åííûå òàêèì

îáðàçîì ïðîãðàììû ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ â êîìáèíàöèè èëè ïåñíå.

1. Â ïîëå “Multisample Select (MS)” âûáåðèòå ìóëüòèñýìïë.

2. Âûáåðèòå “Convert MS To Program”. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Îòêðîéòå äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòîâîé

èíôîðìàöèè è ââåäèòå íîâîå èìÿ ïðîãðàììû (äî 24 ñèìâîëîâ).

Ïî óìîë÷àíèþ, çäåñü áóäåò íàõîäèòüñÿ èìÿ ìóëüòèñýìïëà.

4. Ïîëå “Use Destination Program Parameters” íå îòìå÷åíî:

Ìóëüòèñýìïëû ïðåîáðàçîâàííîé ïðîãðàììû áóäóò çàìåùåíû

âûáðàííûìè çäåñü ìóëüòèñýìïëàìè, à äðóãèå ïàðàìåòðû

ïðîãðàììû áóäóò èíèöèàëèçèðîâàíû. Çâó÷àíèå ïðîãðàììû

áóäåò àíàëîãè÷íî ðåæèìó ñýìïëèðîâàíèÿ. Ïðîãðàììà áóäåò

êîíâåðòèðîâàíà ñ “Oscillator Mode” (Program P1) Single.

Ïîëå “Use Destination Program Parameters” îòìå÷åíî:

Ìóëüòèñýìïëû ïðåîáðàçîâàííîé ïðîãðàììû áóäóò çàìåùåíû âûáðàííûìè çäåñü ìóëüòèñýìïëàìè, íî

äðóãèå ïàðàìåòðû ïðîãðàììû íå áóäóò èíèöèàëèçèðîâàíû. Âûáèðàéòå ýòî, åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü

ïàðàìåòðû ñóùåñòâóþùåé ïðîãðàììû.

Ïðè îòìå÷åííîì ïîëå “Use Destination Program Parameters” èìåéòå â âèäó ñëåäóþùåå. Ïàðàìåòð “Oscillator
Mode” ïðåîáðàçîâàííîé ïðîãðàììû äîëæåí áûòü Single. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå
“Oscillator Mode conflicts” è áóäåò íåîáõîäèìî ñìåíèòü óñòàíîâêó “Oscillator Mode”.

5. Â ïîëå To “Program” îïðåäåëèòå ïðîãðàììó, â êîòîðóþ áóäóò çàïèñàíû ðåçóëüòàòû ïðåîáðàçîâàíèÿ.

Ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü ïðîãðàììû áàíêà USER-E äëÿ ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ.

6. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ çàâåðøåíèÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû.

7. Ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììû, âûáåðèòå ïðîãðàììó è ñûãðàéòå ÷òî-íèáóäü íà êëàâèàòóðå.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ñîçäàííûõ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ìóëüòèñýìïëîâ â êà÷åñòâå ïðîãðàììû, ïåðåéäèòå íà
ñòðàíèöó Program P2: OSC/Pitch – OSC1(2) Basic è âûáåðèòå RamM èëè RamS â êà÷åñòâå “Bank” äëÿ OSC1
èëè OSC2 Multisample “Bank”. Â ýòîì ñëó÷àå, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ìóëüòèñýìïëû áóäóò
çâó÷àòü ñîãëàñíî óñòàíîâêàì ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû.
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Использование сэмпла в наборе ударных
Äëÿ ýòîãî, íà ñòðàíèöå Global P5: Drum Kit – Sample Setup óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Drumsample Bank â RamM èëè

RamS.

Сохранение мультисэмплов и сэмплов
Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü èõ íà âíåøíåå USB-óñòðîéñòâî.

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ òîëüêî ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ ìîæíî âûïîëíèòü êîìàíäó ìåíþ

“Save Sample Data” íà ñòðàíèöå Media – Save. Ïðè êîíâåðòèðîâàíèè ìóëüòèñýìïëà â ïðîãðàììó èëè

èñïîëüçîâàíèè ñîçäàííûõ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ìóëüòèñýìïëîâ è ñýìïëîâ â êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðå,

ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü êîìàíäó “Save All”.

Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà òàêæå ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü êîìàíäó “Save All”. 

Âñå ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû òåðÿþòñÿ ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ. Äëÿ èõ ñîõðàíåíèÿ è äàëüíåéøåãî
èñïîëüçîâàíèÿ, íåîáõîäèìî âûïîëíèòü îïåðàöèþ çàïèñè íà íîñèòåëü (ñòð. 223).

Сэмплирование в режимах программы,
комбинации или секвенсера
Âîçìîæíî ðåñýìïëèðîâàíèå èñïîëíåíèÿ ñ èñïîëüçîâàíèåì âñåõ ðåãóëÿòîðîâ è êîíòðîëëåðîâ, ôèëüòðîâ,

ýôôåêòîâ è KARMA. Òàêæå ïðè ýòîì ìîæíî ñýìïëèðîâàòü ñèãíàë âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ è îñóùåñòâëÿòü

ìîíèòîðèíã ðàáîòû M3.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ìîæíî ñýìïëèðîâàòü ñèãíàë âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ ïàðàëëåëüíî ñ âîñïðîèçâåäåíèåì

ïåñíè è àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàâàòü íîòíûå äàííûå â òðåêå, àíàëîãè÷íî ìóëüòèòðåêåðó (ôóíêöèÿ “In-Track

Sampling”). 

Ресэмплирование фразы KARMA в режиме программы
Âîçìîæíî ðåñýìïëèðîâàíèå çâóêà ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè ïðè èõ íåïîñðåäñòâåííîì âîñïðîèçâåäåíèè èëè

ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè KARMA. Ïðîöåäóðà ñýìïëèðîâàíèÿ â ðåæèìå êîìáèíàöèè àíàëîãè÷íà ðåæèìó ïðîãðàììû

è ñåêâåíñåðà.

1. Íàæìèòå êíîïêó MODE PROG äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû è âûáåðèòå ïðîãðàììó.

2. Âêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA (êíîïêà KARMA ON/OFF ñâåòèòñÿ) è çàïóñòèòå ôðàçó ñ êëàâèàòóðû.

3. Íàæìèòå ÿðëûê Sampling äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó P0: Play

– Sampling/Audio In.

4. Åñëè ïîëå “Use Global Setting” îòìå÷åíî, âûïîëíåíèå

êîìàíäû ìåíþ “Auto Sampling Setup” ïðîèçâîäèò âõîäíûå

óñòàíîâêè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå. Åñëè ýòî ïîëå íå

îòìå÷åíî, ðåäàêòèðóþòñÿ âõîäíûå óñòàíîâêè êàæäîé

ïðîãðàììû. Â äàííîì ñëó÷àå, ñíèìèòå ýòîò ôëàæîê.

5. Âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ “Auto Sampling Setup” äëÿ

äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

Äàííàÿ ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåò ïîäõîäÿùèå

ïàðàìåòðû ñýìïëèðîâàíèÿ äëÿ êàæäîãî ðåæèìà. Åå ìîæíî

èñïîëüçîâàòü äëÿ ðåñýìïëèðîâàíèÿ èñïîëíåíèÿ â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà èëè â

êà÷åñòâå ïîäñêàçêè ïðè ñýìïëèðîâàíèè âíåøíèõ àóäèîñèãíàëîâ. Òàêæå ñ åå ïîìîùüþ ìîæíî

èíèöèàëèçèðîâàòü óñòàíîâêè.

6. Ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

Resample Program Play: On

Ýòî âûçîâåò íóæíûå óñòàíîâêè äëÿ ðåñýìïëèíãà èñïîëíåíèÿ

ïðîãðàììû.

Save to: RAM

Ñýìïë çàïèøåòñÿ â ñýìïëåðíóþ ïàìÿòü RAM.

Convert to Program: On
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Program: ïî æåëàíèþ 

Ïîñëå ðåñýìïëèðîâàíèÿ, äàííûå àâòîìàòè÷åñêè ïðåîáðàçóþòñÿ â ïðîãðàììó ñ íîìåðîì, âûáðàííûì â

“Program”.

7. Íàæìèòå êíîïêó OK. 

Óñòàíîâêè ðåñýìïëèíãà áóäóò çàâåðøåíû.

Ïîäðîáíî ýòè óñòàíîâêè ñëåäóþùèå.

Input

Âñå øèíû (Bus): Off

Îòêëþ÷åíû âñå âíåøíèå âõîäû.

Recording Level: 0.0

Çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ äëÿ ðåñýìïëèíãà.

Sampling Setup

Source Bus: L/R

Ðåñýìïëèðóåòñÿ ñèãíàë øèíû L/R.

Trigger: Note On

Ñýìïëèðîâàíèå çàïóñêàåòñÿ â ìîìåíò íàæàòèÿ íà êëàâèøó.

Save to: RAM

Ñýìïëèðîâàíèå ïðîèçâîäèòñÿ â ïàìÿòü RAM.

Mode: Stereo

Ñèãíàëû âíóòðåííèõ êàíàëîâ L/R ñýìïëèðóþòñÿ â ñòåðåî.

8. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC è ñëàéäåðîì “Recording Level” óñòàíîâèòå ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü

âõîäíîãî ñèãíàëà, ïðè êîòîðîì íå çàãîðàåòñÿ íàäïèñü “CLIP !”. Ïî îêîí÷àíèè íàñòðîéêè åùå ðàç íàæìèòå

êíîïêó SAMPLING REC.

Íàæìèòå êíîïêó KARMA ON/OFF äëÿ îòêëþ÷åíèÿ KARMA.

9. Íàæìèòå êíîïêó KARMA ON/OFF äëÿ âêëþ÷åíèÿ KARMA.

Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC.

Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING START/STOP äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Ñýìïëèðîâàíèå

çàïóñêàåòñÿ â ìîìåíò íàæàòèÿ íà êëàâèøó. 

Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING START/STOP äëÿ îñòàíîâà çàïèñè.

10. Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

Âûáåðèòå áàíê è íîìåð ïðîãðàììû, ïîëó÷åííîé ïîñëå êîíâåðòèðîâàíèÿ. Âîçüìèòå íîòó C2 äëÿ

ïðîñëóøèâàíèÿ çâó÷àíèÿ.

Сэмплирование гитары с аудиовхода при
прослушивании фразы ударных KARMA
Ïðîöåäóðà ñýìïëèðîâàíèÿ â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà àíàëîãè÷íà ðåæèìó ïðîãðàììû.

1. Íàæìèòå êíîïêó MODE PROG äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû è âûáåðèòå ïðîãðàììó óäàðíûõ.

2. Âêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA (êíîïêà KARMA ON/OFF ñâåòèòñÿ) è çàïóñòèòå ôðàçó ñ êëàâèàòóðû.

Âêëþ÷èòå êíîïêó LATCH. Óñòàíîâèòå íóæíûé òåìï.

3. Íàæìèòå êíîïêó KARMA ON/OFF äëÿ îòêëþ÷åíèÿ

KARMA.

4. Ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó ê ðàçúåìó AUDIO INPUT 1

òûëüíîé ïàíåëè.

Ïåðåêëþ÷àòåëü AUDIO INPUT MIC/LINE óñòàíîâèòå â

ïîëîæåíèå LINE, à ðåãóëÿòîð LEVEL — â öåíòð.
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LINE

Ãèòàðà

Áëîê ýôôåêòîâ



Ãèòàðû ñ àêòèâíûìè äàò÷èêàìè ìîæíî êîììóòèðîâàòü íåïîñðåäñòâåííî ñ âõîäîì M3. Â ñëó÷àå
èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà çâóêà èíñòðóìåíòîâ ñ ïàññèâíûìè äàò÷èêàìè ýòî íåâîçìîæíî,
âñëåäñòâèå ðàññîãëàñîâàíèÿ óðîâíåé è èìïåäàíñîâ. Ïîýòîìó èíñòðóìåíòû ïîäîáíîãî òèïà êîììóòèðóþòñÿ ñ
M3 ÷åðåç ïðåäóñèëèòåëü èëè ïðîöåññîð ýôôåêòîâ.

5. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå P0: Play – Sampling/Audio In.

6. Åñëè ïîëå “Use Global Setting” îòìå÷åíî, âûïîëíåíèå êîìàíäû ìåíþ “Auto Sampling Setup” ïðîèçâîäèò

âõîäíûå óñòàíîâêè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå. Åñëè ýòî ïîëå íå îòìå÷åíî, ðåäàêòèðóþòñÿ âõîäíûå óñòàíîâêè

êàæäîé ïðîãðàììû. Â äàííîì ñëó÷àå, ñíèìèòå ýòîò ôëàæîê.

7. Âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ “Auto Sampling Setup” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

8. Ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

REC Audio Input: On

Ýòî âûçîâåò íóæíûå óñòàíîâêè äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ àóäèîâõîäà ïðè ìîíèòîðèíãå èñïîëíåíèÿ ïðîãðàììû.

Mono-L/Mono-R/Stereo: Mono L

Ñèãíàë ñ àóäèîâõîäà Input 1 áóäåò ñýìïëèðîâàí â L-MONO.

Save to: RAM

Ñýìïë çàïèøåòñÿ â ñýìïëåðíóþ ïàìÿòü RAM.

Convert to Program: On

Program: ïî æåëàíèþ 

Ïîñëå ðåñýìïëèðîâàíèÿ, äàííûå ïðåîáðàçóþòñÿ â ïðîãðàììó

ñ íîìåðîì, âûáðàííûì â “Program”.

9. Íàæìèòå êíîïêó OK. 

Óñòàíîâêè ðåñýìïëèíãà áóäóò çàâåðøåíû.

Ïîäðîáíî ýòè óñòàíîâêè ñëåäóþùèå.

Analog INPUT1

AUX Bus: 1/2

Äðóãèå øèíû (Bus): Off

Ñèãíàë ñî âõîäà AUDIO INPUT 1 íàïðàâëÿåòñÿ â øèíó AUX Bus 1/2.

Recording Level: 0.0

Çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ äëÿ ðåñýìïëèíãà.

Sampling Setup 

Source Bus: L/R

Ñýìïëèðóåòñÿ ñèãíàë øèíû AUX Bus 1/2. Çâóê âíóòðåííåãî òîí-ãåíåðàòîðà, íàïðàâëÿåìûé â øèíó L/R, íå

ñýìïëèðóåòñÿ.

Trigger: Sampling START SW 

Ïðè íàæàòèè êíîïêè SAMPLING START/STOP ïðèáîð ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

Ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè êíîïêè SAMPLING START/STOP.

Save to: RAM

Ñýìïëèðîâàíèå ïðîèçâîäèòñÿ â ïàìÿòü RAM.

Mode: L-Mono

Ñèãíàë âíóòðåííåãî ëåâîãî êàíàëà ñýìïëèðóåòñÿ â ìîíî.

10. Ìîäèôèöèðóéòå íåêîòîðûå óñòàíîâêè.

Metronome Precount: 4

Ïåðåä íà÷àëîì ñýìïëèðîâàíèÿ ïðîèçîéäåò 4-äîëüíûé

ïðåäâàðèòåëüíûé îòñ÷åò. (Ïðè çàïèñè ìåòðîíîì íå çâó÷èò.)

Input Pan: ïî æåëàíèþ
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11. Óñòàíîâèòå ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà LEVEL óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà. 

Åñëè óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ñëèøêîì âûñîêèé, òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “ADC OVERLOAD !”

(ïåðåãðóçêà ÀÖÏ). Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà LEVEL óñòàíîâèòå ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà, ïðè

êîòîðîì íå çàãîðàåòñÿ íàäïèñü “ADC OVERLOAD !”.

12. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC.

Âêëþ÷èòå êíîïêó KARMA ON/OFF, çàïóñòèòå ôðàçó óäàðíûõ ñ êëàâèàòóðû è èãðàéòå íà ãèòàðå.

Ñëàéäåðîì “Recording Level” óñòàíîâèòå ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà, ïðè êîòîðîì íå

çàãîðàåòñÿ íàäïèñü “CLIP !”.

13. Ïî îêîí÷àíèè íàñòðîéêè åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC. 

Íàæìèòå êíîïêó KARMA ON/OFF äëÿ îòêëþ÷åíèÿ KARMA.

14. Íàæìèòå êíîïêó KARMA ON/OFF äëÿ âêëþ÷åíèÿ KARMA. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC äëÿ âõîäà â

ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

15. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING START/STOP. 

Ïî îêîí÷àíèè ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà çàïóñòèòñÿ KARMA, è âû íà÷èíàéòå èãðàòü íà ãèòàðå. Â ýòîò

ìîìåíò òàêæå çàïóñêàåòñÿ ñýìïëèðîâàíèå. 

16. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING START/STOP äëÿ îñòàíîâà çàïèñè.

17. Íàæìèòå êíîïêó KARMA ON/OFF äëÿ âûêëþ÷åíèÿ KARMA.

18. Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

Âûáåðèòå áàíê è íîìåð ïðîãðàììû, ïîëó÷åííîé ïîñëå êîíâåðòèðîâàíèÿ. Âîçüìèòå íîòó C2 äëÿ

ïðîñëóøèâàíèÿ çâó÷àíèÿ.

Микширование фразы ударных KARMA с внешним
сигналом гитары и сэмплирование результата
Ïðîöåäóðà ñýìïëèðîâàíèÿ â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà àíàëîãè÷íà ðåæèìó ïðîãðàììû.

1. Íàæìèòå êíîïêó MODE PROG äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû è âûáåðèòå ïðîãðàììó óäàðíûõ.

2. Âêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA (êíîïêà KARMA ON/OFF ñâåòèòñÿ) è çàïóñòèòå ôðàçó óäàðíûõ ñ êëàâèàòóðû.

Âêëþ÷èòå êíîïêó LATCH. Óñòàíîâèòå íóæíûé òåìï.

3. Íàæìèòå êíîïêó KARMA ON/OFF äëÿ îòêëþ÷åíèÿ KARMA.

4. Ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó ê ðàçúåìó AUDIO INPUT 1 òûëüíîé ïàíåëè (ñì. øàã 4 ïðåäûäóùåé ïðîöåäóðû).

5. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå P0: Play – Sampling/Audio In.

6. Ñíèìèòå ôëàæîê “Use Global Setting”.

7. Ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

Audio Input

Use Global Setting: Off

INPUT1

Bus Select: L/R

Pan: ïî æåëàíèþ

Level: 127 

AUX Bus: Off

Ñèãíàë ñî âõîäà AUDIO INPUT 1 íàïðàâëÿåòñÿ â øèíó L/ R.

Recording Level: 0.0

Çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ äëÿ ðåñýìïëèíãà.

Sampling Setup 

Source Bus: L/R

Ñýìïëèðóåòñÿ ñèãíàë øèíû L/R.
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Trigger: Sampling START SW 

Ïðè íàæàòèè êíîïêè SAMPLING START/STOP ïðèáîð ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

Ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè êíîïêè SAMPLING START/STOP.

Metronome Precount: 4

Ïåðåä íà÷àëîì ñýìïëèðîâàíèÿ ïðîèçîéäåò 4-äîëüíûé ïðåäâàðèòåëüíûé îòñ÷åò. 

Save to: RAM

Ñýìïëèðîâàíèå ïðîèçâîäèòñÿ â ïàìÿòü RAM.

Mode: Stereo

Ñèãíàëû âíóòðåííèõ êàíàëîâ L/R ñýìïëèðóþòñÿ â ñòåðåî.

8. Óñòàíîâèòå óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà (ñì. øàãè 11–17 ïðåäûäóùåé ïðîöåäóðû). 

9. Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

Âûáåðèòå áàíê è íîìåð ïðîãðàììû, ïîëó÷åííîé ïîñëå êîíâåðòèðîâàíèÿ. Âîçüìèòå íîòó C#2 äëÿ

ïðîñëóøèâàíèÿ çâó÷àíèÿ.

Åñëè îïöèÿ Convert to Program íå èñïîëüçóåòñÿ, ïðîñëóøàéòå çâóê â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

Íà ñòðàíèöå Sampling P0: Recording – Recording â ïîëå Sample (Sample Select) íàçíà÷üòå ñýìïë. Äëÿ åãî

ïðîñëóøèâàíèÿ âîçüìèòå íîòó íàçíà÷åííîãî èíäåêñà.

In4Track Sampling
Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ìîæíî ñýìïëèðîâàòü ñèãíàë âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ ïàðàëëåëüíî ñ âîñïðîèçâåäåíèåì

ïåñíè è àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàâàòü íîòíûå äàííûå â òðåêå, àíàëîãè÷íî ìóëüòèòðåêåðó (ôóíêöèÿ “In-Track

Sampling”). 

Íàïðèìåð, çàïèøåì ïàðòèþ ãèòàðû ñî âõîäà AUDIO INPUT 1 â ïåñíþ. 

1. Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà âûáåðèòå ïåñíþ. Âû ìîæåòå ñîçäàòü íîâóþ ïåñíþ èëè çàãðóçèòü ñóùåñòâóþùóþ ñ

íîñèòåëÿ.

2. Ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó êî âõîäó AUDIO INPUT 1 (ñòð. 123).

3. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Sequencer P0: Play/REC – Sampling/Audio In.

4. Äëÿ âîçìîæíîñòè ðåäàêöèè óñòàíîâîê àóäèîâõîäîâ îòêëþ÷èòå ïàðàìåòð Input “Use Global Setting”.

5. Â ìåíþ ñòðàíèöû âûáåðèòå êîìàíäó “Auto Sampling Setup”.

Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

6. Âûáåðèòå “In-Track Sampling”.

7. Ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

Source Audio: Analog

Mono–L/Mono–R/Stereo: Mono-L

Ñýìïëèðóåòñÿ âíåøíèé àíàëîãîâûé àóäèîñèãíàë ñî âõîäà

AUDIO INPUT 1 â L-MONO.

To: íîìåð òðåêà äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ In-Track

Íà âûáðàííûé òðåê áóäóò çàïèñàíû MIDI-íîòû çàïóñêà çàïèñàííîãî ñýìïëà.

Program: íîìåð ïðîãðàììû-íàçíà÷åíèÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ

Ïî çàâåðøåíèè ñýìïëèðîâàíèÿ íîâûé ìóëüòèñýìïë àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàåòñÿ, ïðåîáðàçóåòñÿ â ïðîãðàììó è

íàçíà÷àåòñÿ â êà÷åñòâå ïðîãðàììû íà òðåê.

8. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû.

Ïðîâåðüòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè. 

Audio Input

INPUT1

Bus Select: Off
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Pan: L000

Level: 127

AUX Bus: 1/2

Ñèãíàë âõîäà AUDIO INPUT 1 ïîäàåòñÿ íà øèíó AUX.

Recording Level: 0.0

Óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ äëÿ çàïèñè ñ àíàëîãîâûõ âõîäîâ.

Sampling Setup

Source Bus: AUX 1/2

Ñýìïëèðóåòñÿ ñèãíàë øèíû AUX 1/2.

Trigger: Sampling START SW 

Ïðè íàæàòèè êíîïêè SAMPLING START/STOP ïðèáîð ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

Ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè êíîïêè SAMPLING START/STOP.

Save to: RAM

Äàííûå çàïèøóòñÿ â ïàìÿòü RAM.

Mode: L-Mono

Ñèãíàë âíóòðåííåãî ëåâîãî êàíàëà L ñýìïëèðóåòñÿ â ìîíî.

9. Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà, èçìåíèòå ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ.

“Pan”: C64

“Trigger”: Threshold, “Threshold Level”: ïî æåëàíèþ 

“Sample Time”: ïî æåëàíèþ

10. Èãðàÿ íà ãèòàðå, óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè. 

Åñëè äèñïëåé îòîáðàæàåò “ADC OVERLOAD !”, óñòàíîâèòå óðîâåíü ðåãóëÿòîðîì LEVEL. 

11. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC. Èíäèêàòîðû îòîáðàçÿò óðîâåíü ñèãíàëà. Åñëè äèñïëåé îòîáðàçèò

“CLIP!”, êîíòðîëëåðàìè VALUE óìåíüøèòå óðîâåíü çàïèñè ñëàéäåðîì “Recording Level”. 

12. Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâîê íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC åùå ðàç.

13. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC, çàòåì êíîïêó SEQUENCER START/STOP äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè

ê çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó LOCATE äëÿ ïåðåõîäà ê íà÷àëó ïåñíè è íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER

START/STOP äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ. 

Íà÷íèòå èãðàòü â íóæíîé ïîçèöèè. Ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïðè ïðåâûøåíèè âõîäíûì ñèãíàëîì óðîâíÿ

“Threshold Level”.

14. Â òî÷êå îñòàíîâà ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP.

Ñýìïëèðîâàíèå òàêæå ïðåêðàòèòñÿ ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè “Sample Time”.

15. Íàæìèòå êíîïêó LOCATE äëÿ ïåðåõîäà ê íà÷àëó ïåñíè è íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP.

Àóäèîäàííûå áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñèíõðîííî ñ ïåñíåé.

Ресэмплирование воспроизведения песни в WAVE4файл
Ìîæíî îñóùåñòâèòü çàïèñü ïåñíè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà â ñòåðåî äâóõêàíàëüíûé ôàéë WAVE íà óñòðîéñòâî

USB (õàðä-äèñê) äëÿ äàëüíåéøåãî ñîçäàíèÿ àóäèî CD (ñòð 150).

1. Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà âûáåðèòå ïåñíþ. Âû ìîæåòå ñîçäàòü íîâóþ ïåñíþ èëè çàãðóçèòü ñóùåñòâóþùóþ ñ

íîñèòåëÿ.

Çà îäèí ïðîõîä íà íîñèòåëü âîçìîæíà çàïèñü äî 80 ìèíóò â ìîíî èëè ñòåðåî ôîðìàòå (ìîíî: 440 Ìá, ñòåðåî:
880 Ìá).

2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Sequencer P0: Play/REC – Sampling/Audio In. 

3. Îòêëþ÷èòå ïàðàìåòð Input “Use Global Setting”.

4. Â ìåíþ ñòðàíèöû âûáåðèòå êîìàíäó “Auto Sampling Setup”. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Korg M3. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          <127>    135



5. Âûáåðèòå “2ch Mix to Media”.

6. Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû.

Ïðîâåðüòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè. 

Analog, S/P DIF, (FireWire)

Input 1, 2

Bus Select: Off

AUX Bus: Off

Îòêëþ÷åíèå âñåõ âõîäîâ INPUT 1, 2 è S/P DIF L, R.

Recording Level: 0.0

Óðîâåíü çàïèñè ïî óìîë÷àíèþ äëÿ ðåñýìïëèðîâàíèÿ.

Sampling Setup

Source Bus: L/R

Ñýìïëèðóåòñÿ ñèãíàë øèíû L/R.

Trigger: Sequencer START SW

Ïðè íàæàòèè êíîïêè SAMPLING START/STOP ïðèáîð ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

Ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè êíîïêè SAMPLING START/STOP.

Save to: MEDIA

Äàííûå çàïèøóòñÿ íà íîñèòåëü.

Mode: Stereo

Ñèãíàë âíóòðåííèõ êàíàëîâ L/R ñýìïëèðóåòñÿ â ñòåðåî.

7. Âûáåðèòå êîìàíäó “Select Directory” ìåíþ ñòðàíèöû è îïðåäåëèòå ïîçèöèþ äëÿ ñîõðàíåíèÿ WAVE-ôàéëà. 

Äëÿ âûáîðà äèðåêòîðèè âîñïîëüçóéòåñü êîìàíäîé “Media Select”. 

Íàæìèòå êíîïêó ðåäàêöèè òåêñòà äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãó è ââåäèòå èìÿ ôàéëà (äî 6 ñèìâîëîâ).

Îñòàâüòå ïîëå “Take No.” îòìå÷åííûì. ×èñëî ñïðàâà îò “Take No.” áóäåò äâóìÿ ïîñëåäíèìè ñèìâîëàìè

èìåíè ôàéëà. Îíî áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ íà åäèíèöó ïðè êàæäîì ñëåäóþùåì äóáëå. 

Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâîê íàæìèòå êíîïêó Done.

8. Óñòàíîâèòå äëèòåëüíîñòü ñýìïëèðîâàíèÿ “Sample Time”. Îíà äîëæíà ïðåâûøàòü äëèòåëüíîñòü ïåñíè.

9. Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè. 

• Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC. Â òå÷åíèå âðåìåíè îò íåñêîëüêèõ ñåêóíä äî ìèíóòû ïîñëå ýòîãî M3

ïåðåéäåò â ðåæèì îæèäàíèÿ. Ýòî âðåìÿ çàâèñèò îò óðîâíÿ ôðàãìåíòèðîâàíèÿ íîñèòåëÿ. Âî èçáåæàíèå

ïîâðåæäåíèé, íå îòêëþ÷àéòå íîñèòåëü â ïðîöåññå ýòîé îïåðàöèè.

• Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè è óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè ïî

èíäèêàòîðàì. Åñëè ïîêàçàíèÿ èíäèêàòîðîâ ìàëû, êîíòðîëëåðàìè VALUE ìàêñèìàëüíî óâåëè÷üòå óðîâåíü

áåç îòîáðàæåíèÿ íà äèñïëåå “CLIP!!”. 

• Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâîê íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC. 

• Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Çàòåì íàæìèòå êíîïêó

LOCATE.

10. Ïðîèçâåäèòå ñýìïëèðîâàíèå. 

• Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING REC, çàòåì êíîïêó SEQUENCER START/STOP äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè

ê çàïèñè. 

• Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER START/STOP äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Îäíîâðåìåííî íà÷íåòñÿ

ñýìïëèðîâàíèå.

11. Ïî îêîí÷àíèè ïåñíè íàæìèòå êíîïêó SAMPLING START/STOP. 

12. Èñïîëüçóéòå êîìàíäó “Select Directory” ìåíþ ñòðàíèöû äëÿ ïðîâåðêè ñîçäàíèÿ WAVE-ôàéëà. Âûáåðèòå

ôàéë è íàæìèòå êíîïêó SAMPLING START/STOP äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà. 
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Структура глобального режима
Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè, äåéñòâèòåëüíûå äëÿ âñåõ ðåæèìîâ ðàáîòû M3. Ê ðàçðÿäó

ãëîáàëüíûõ îòíîñÿòñÿ îáùàÿ íàñòðîéêà, òðàíñïîíèðîâàíèå, îáùåå îòêëþ÷åíèå ýôôåêòîâ, îáùèé MIDI-êàíàë è

ñèñòåìíàÿ ñèíõðîíèçàöèÿ, à òàêæå ïîëüçîâàòåëüñêèå ñòðîè, íàèìåíîâàíèå ãðóïï, íàáîðû óäàðíûõ è

íàçíà÷åíèÿ ïåäàëåé.

Страницы глобального режима
P0: Basic Setup — Îñíîâíûå óñòàíîâêè M3. Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè àóäèîâõîäîâ äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â

îòëè÷íûõ îò ñýìïëèðîâàíèÿ ðåæèìàõ (äëÿ Use Global Setting).

P1: MIDI — MIDI-óñòàíîâêè M3. Óñòàíîâêè MIDI-êîíòðîëëåðîâ â ðåæèìå External.

P2: Controllers — Óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ, â òîì ÷èñëå äëÿ ïåäàëåé, ïîäêëþ÷åííûõ ê òûëüíîé ïàíåëè.

Óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ CC# äëÿ KARMA, ïýäîâ è X–Y.

P3: Scales — Óñòàíîâêè ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ.

P4: Category — Ðåäàêöèÿ íàçâàíèé ãðóïï ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé.

P5: Drum Kit — Ðåäàêöèÿ íàáîðîâ óäàðíûõ.

Äîñòóï ê êàæäîìó ðåæèìó è ñòðàíèöå îïèñàí íà ñòð. 22.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè ñáðàñûâàþòñÿ. Äàííûå ãëîáàëüíîãî ðåæèìà ìîæíî
ðàçäåëèòü íà äâå êàòåãîðèè: óñòàíîâêè íàáîðà óäàðíûõ (P5), è äðóãèå ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè (P0 — P4).
Äàííûå êàæäîãî èç ýòèõ òèïîâ ìîæíî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Â ðåæèìå Media ýòè
äàííûå ìîæíî ñîõðàíèòü íà íîñèòåëü èíôîðìàöèè (ñòð. 141, 142). 

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íåò ôóíêöèè ñðàâíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîé è îðèãèíàëüíîé âåðñèé ðàçëè÷íûõ
óñòàíîâîê.

Глобальные установки
Страница Basic Setup
Íèæå îïèñàíû óñòàíîâêè ñòðàíèöû Global P0: Basic Setup – Basic.

Настройка под другой инструмент/транспонирование
Ýòî ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ ïðè èãðå âìåñòå ñ äðóãèìè èíñòðóìåíòàìè èëè ñ ôîíîãðàììîé, çàïèñàííîé íà CD-

ïðîèãðûâàòåëå, ìàãíèòîôîíå è ò.ä. Äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû íàñòðîéêè M3 èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Master

Tune”. Íàñòðîéêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ òî÷íîñòüþ äî ñîòûõ äîëåé ïîëóòîíà â ïðåäåëàõ ±50 öåíòîâ. Åñëè Master

Tune = 0, öåíòðàëüíàÿ íîòà A = 440 Ãö.

Ïàðàìåòð “Key Transpose” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûñîòû ñòðîÿ èíñòðóìåíòà ñ òî÷íîñòüþ äî

ïîëóòîíà. Äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ ðàâåí ±1 îêòàâå.

Определение влияния velocity или aftertouch на громкость или тон
Ýòîò ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü êàê áóäåò èçìåíÿòüñÿ ãðîìêîñòü èëè òîí ñèãíàëà, â çàâèñèìîñòè îò

ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøó (velocity) è ïîñëåêàñàíèÿ (aftertouch). Íàïðèìåð, ìîæíî îïðåäåëèòü òàêîé

ðåæèì ðàáîòû, ïðè êîòîðîì ãðîìêîñòü áóäåò èçìåíÿòüñÿ â íåáîëüøîì äèàïàçîíå, íåñìîòðÿ íà çíà÷èòåëüíûé

ðàçáðîñ velocity. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî ïîäîáðàòü êðèâóþ velocity, îïòèìàëüíóþ äëÿ îïðåäåëåííîé ìàíåðû

èñïîëíåíèÿ.

Äëÿ çàäàíèÿ êðèâîé velocity âîéäèòå â ïîëå “Velocity Curve” è âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ. Äëÿ çàäàíèÿ êðèâîé

aftertouch âîéäèòå â ïîëå “After Touch Curve” è âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ.

Отключение эффектов
Ñîñòîÿíèå ýôôåêòîâ (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) îáû÷íî îïðåäåëÿåòñÿ äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè

ïåñíè â ñîîòâåòñòâóþùèõ ðåæèìàõ. Îäíàêî åñëè íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü ýôôåêòû (ðàçðûâû, ìàñòåð- èëè

îáùèé ýôôåêòû) äëÿ âñåãî èíñòðóìåíòà, èñïîëüçóéòå ïîëå Effect Global SW. 

Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ 1 — 5, îòìåòüòå ïîëå “IFX 1–5 Off”, äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ìàñòåð-ýôôåêòîâ —

ïîëå “MFX1&2 Off”, îáùåãî ýôôåêòà — ïîëå “TFX Off”.
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Связь KARMA с программами и комбинациями
Ïîëÿ “Program” èëè “Combination” îáëàñòè “Load KARMA

Settings When Changing” ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü — áóäóò ëè

âîññòàíàâëèâàòüñÿ óñòàíîâêè KARMA, ñîõðàíåííûå âìåñòå ñ

ïðîãðàììîé èëè êîìáèíàöèåé, ïðè ñìåíå ïðîãðàìì èëè

êîìáèíàöèé (ïîëå îòìå÷åíî) èëè íåò (ïîëå íå îòìå÷åíî). Â

ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè ýòî ïîëå îòìå÷åíî. 

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “All KARMA/DT Off”, âñå ôóíêöèè KARMA

è Drum Track îòêëþ÷àþòñÿ è ñòàíîâÿòñÿ íåäîñòóïíû äàæå ïðè

âêëþ÷åíèè êíîïêè KARMA ON/OFF.

Отключение функции Drum Track
Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “All KARMA/DT Off”, âñå ôóíêöèè KARMA

è Drum Track îòêëþ÷àþòñÿ è ñòàíîâÿòñÿ íåäîñòóïíû äàæå ïðè âêëþ÷åíèè êíîïêè DRUM TRACK ON/OFF.

Страница System Preference
Íèæå îïèñàíû óñòàíîâêè ñòðàíèöû Global P0: Basic Setup – System Preference.

Установки при подключении нескольких цифровых устройств
Ïðè ïîäêëþ÷åíèè íåñêîëüêèõ öèôðîâûõ àóäèîóñòðîéñòâ ïîñðåäñòâîì S/P DIF, óñòàíîâèòå îäíî èç íèõ

âåäóùèì (master), à îñòàëüíûå — âåäîìûìè (slave).

×òîáû îïðåäåëèòü M3 â êà÷åñòâå âåäóùåãî, óñòàíîâèòå System Clock â Internal. ×òîáû îïðåäåëèòü M3 â

êà÷åñòâå âåäîìîãî, óñòàíîâèòå System Clock â S/P DIF.

Загрузка последнего режима и страницы при включении
Ñîñòîÿíèå M3 ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ áóäåò çàâèñåòü îò óñòàíîâêè “Power On Mode”.

Åñëè “Power On Mode” óñòàíîâëåíî â Reset (çàâîäñêàÿ óñòàíîâêà), M3 àâòîìàòè÷åñêè ïåðåõîäèò íà ñòðàíèöó

P0: Play ðåæèìà êîìáèíàöèè.

Åñëè “Power On Mode” óñòàíîâëåíî â Memorize, M3 ïåðåõîäèò

â ðåæèì è íà ñòðàíèöó, êîòîðûå áûëè àêòèâíû ïåðåä

îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ.

Звуковой сигнал
Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Beep Enable”, òî ïðè ïðèêîñíîâåíèè ê

ýêðàíó äèñïëåÿ áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ çâóêîâîé ñèãíàë.

Защита памяти
Ðåæèì çàùèòû çàïèñè âíóòðåííåé ïàìÿòè çàïðåùàåò çàïèñü

çàãðóçêó è çàïèñü ïåñåí äëÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî òèïà äàííûõ.

Äëÿ îòìåíû çàùèòû äàííûõ, îòìåòüòå ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå

îêíà “Memory Protect” (çàùèòà ïàìÿòè), ÷òîáû îòìåíèòü åãî âûäåëåíèå.

Установки аудиовходов

Установки аудиовходов, отличные от
режима сэмплирования
Óñòàíîâêè ÿðëûêà P0: Basic Setup – Audio ïîçâîëÿþò âûáðàòü

âõîäíîé èñòî÷íèê àóäèîñèãíàëà, óñòàíîâèòü âõîäíîé óðîâåíü,

øèíó è ïîñûëû íà ìàñòåð-ýôôåêòû äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ âî âñåõ

ðåæèìàõ, êðîìå ñýìïëèðîâàíèÿ. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ýòèõ

óñòàíîâîê îòìåòüòå ïîëå “Use Global Setting” â íóæíîì ðåæèìå.
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Ярлыки MIDI Basic/Routing
Íà ÿðëûêàõ Global P1: MIDI – MIDI Basic è MIDI Routing ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè MIDI äëÿ âñåãî M3.

Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû ïîçâîëÿþò ïåðåäàâàòü äàìïû äàííûõ MIDI System Exclusive. Çäåñü òàêæå ìîæíî

íàçíà÷àòü îáùèé MIDI-êàíàë, óñòàíîâêè Local on/off, MIDI clock, MIDI-ìàðøðóòèçàöèþ è ôèëüòðû.

Внешнее управление (External)
Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè ñëàéäåðîâ è êíîïîê 1–8 ïàíåëè óïðàâëåíèÿ äëÿ ðåæèìà EXTERNAL, â êîòîðîì

êàæäûé èç ýòèõ îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ ìîæåò áûòü íàçíà÷åí íà âûäåëåííûé êîíòðîëëåð è êàíàë MIDI. Âîñåìü

ïýäîâ òàêæå èìåþò ðàçäåëüíûå íàñòðîéêè.

Ìîæíî ñîçäàòü äî 128 ðàçëè÷íûõ óñòàíîâîê External. Íàïðèìåð, îäíó óñòàíîâêó — äëÿ óïðàâëåíèÿ

îáîðóäîâàíèåì DAW (Digital Audio Workstation), äðóãóþ — äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðîãðàììíûì ñèíòåçàòîðîì (òèïà

Korg Legacy Collection), è òàê äàëåå. 

Ïîäðîáíîñòè íàçíà÷åíèé CC# è äðóãàÿ ñîïóòñòâóþùàÿ èíôîðìàöèÿ èçëîæåíà â ðóêîâîäñòâå “M3 External
Setups” (PDF).

Использование внешнего управления
Ïåðåä ýòèì óáåäèòåñü, ÷òî M3 ìîæåò ïåðåäàâàòü äàííûå MIDI âî âíåøíåå îáîðóäîâàíèå.

1. Íàæìèòå êíîïêó MODE PROG (çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð).

Âìåñòî îïèñàííîãî ðåæèìà ïðîãðàììû ìîæíî èñïîëüçîâàòü ðåæèìû êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà.

2. Íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN EXTERNAL (çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð).

3. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P0: Play – Control Surface.

Îíà îòîáðàæàåò ñîñòîÿíèå ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. Çäåñü

ïðîèçâîäÿòñÿ íàñòðîéêè çâóêà è íàçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ.

Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ âñåãäà àêòèâíà, âíå çàâèñèìîñòè îò

îòîáðàæàåìîé ñòðàíèöû.

4. Âûáåðèòå “Setup (Setup Select)” è èç ñïèñêà îïðåäåëèòå

âíåøíåå óïðàâëåíèå.

5. Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ êíîïêàìè, ñëàéäåðàìè è ïýäàìè 1-8, ïî

íàçíà÷åííîìó MIDI-êàíàëó áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ ñîîáùåíèÿ

MIDI Control Change (CC#).

Êëàâèàòóðà è äðóãèå ðåãóëèðîâêè Ì3 ôóíêöèîíèðóþò â îáû÷íîì ðåæèìå.

6. Â ïîëå “Program Select” âûáåðèòå ïðîãðàììó.

7. Íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN EXTERNAL è îïåðèðóéòå êîíòðîëëåðàìè.

Äàííûå óñòàíîâêè íå çàâèñÿò îò ïðîãðàììû. Ïðè âûáîðå óñòàíîâêè External, îíà îñòàåòñÿ àêòèâíîé äàæå

ïðè ñìåíå ïðîãðàìì èëè ïåðåêëþ÷åíèè ðåæèìîâ. Ýòî îáëåã÷àåò âûáîð ðàçëè÷íûõ çâóêîâ M3 áåç

íàðóøåíèÿ ðàáîòû ñ âíåøíèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì, è íàîáîðîò.

Установки внешнего управления
Ïîñëå ðåäàêöèè óñòàíîâêè ñîõðàíèòå åå êîìàíäîé ìåíþ Write Global Setting (èëè Update Global Setup). 

1. Íàæìèòå êíîïêó MODE GLOBAL äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì.
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2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Global P1: MIDI — External Mode 1.

3. Ñ ïîìîùüþ “Setup (Setup Select)” âûáåðèòå âíåøíèé

êîíòðîëëåð.

4. Íà ñòðàíèöå External Mode 1 äîñòóïíû óñòàíîâêè äëÿ

êíîïîê è ñëàéäåðîâ 1–8.

MIDI Channel íàçíà÷àåò MIDI-êàíàë íà êíîïêó èëè

ñëàéäåð.

CC# îïðåäåëÿåò êîíòðîëëåð MIDI CC, ïåðåäàâàåìûé

êíîïêîé èëè ñëàéäåðîì.

5. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Global P1: MIDI – External Mode 2,

ãäå äîñòóïíû óñòàíîâêè äëÿ ïýäîâ 1–8.

MIDI Channel íàçíà÷àåò MIDI-êàíàë íà ïýä.

Note/CC# îïðåäåëÿåò íîòó èëè MIDI Control Change äëÿ ïýäà.

Fixed Velocity îïðåäåëÿåò çíà÷åíèå FIXED VELOCITY, òî åñòü ïåðåêëþ÷àåò ïýäû ìåæäó äèíàìè÷åñêîé

÷óâñòâèòåëüíîñòüþ ê íàæàòèþ (ãðîìêîñòü ïðîïîðöèîíàëüíà ñèëå óäàðà) è ôèêñèðîâàííîé velocity äëÿ

êàæäîé íîòû (ãðîìêîñòü íå çàâèñèò îò ñèëû óäàðà).

Íàèìåíîâàíèå

Äëÿ óäîáñòâà ðàáîòû ìîæíî íàèìåíîâàòü êàæäóþ èç óñòàíîâîê âíåøíåãî óïðàâëåíèÿ ñ ïîìîùüþ óòèëèòû

Rename External Setup (ñòð. 197).

Установки педалей и других контроллеров
Íèæå îïèñàíû óñòàíîâêè ñòðàíèöû Global P2: Controllers – Foot Controllers.

Программирование функций ASSIGNABLE Switch и ASSIGNABLE Pedal

Íàçíà÷àåìûé ïåðåêëþ÷àòåëü

Ïîëå Foot Switch Assign ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ

(íàïðèìåð, îïöèîíàëüíîãî Korg PS-1), ñêîììóòèðîâàííîãî ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE SWITCH.

Ýòîò ïåðåêëþ÷àòåëü ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå:

• Èñòî÷íèêà âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè.

• Èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòà.

• Âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà ïîðòàìåíòî.

• Âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà ñóñòåéíà.

• Âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà ïðèãëóøàþùåé ïåäàëè.

• Âûáîð ñëåäóþùåé/ïðåäûäóùåé ïî ñïèñêó ïðîãðàììû èëè

êîìáèíàöèè.

• Çàïóñêà/îñòàíîâà ñåêâåíñåðà.

• Óïðàâëåíèÿ âðåçêîé â ñåêâåíñåðå.

• Ïîâòîðà ñïèñêà ïåñåí.

• Óïðàâëåíèÿ òåìïîì íàæàòèé.

• Âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ KARMA.

• Âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ òðåêà óäàðíûõ.

• Âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ðåæèìîâ X–Y Mode èëè X–Y Motion

• Âûïîëíåíèÿ ôóíêöèé äðóãèõ êîíòðîëëåðîâ, òèïà äæîéñòèêà èëè ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà.

Íàçíà÷àåìàÿ ïåäàëü

Ïîëå Foot Pedal Assign ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå íîæíîé ïåäàëè (íàïðèìåð,

îïöèîíàëüíîé Korg XVP-10 EXP/VEL èëè EXP-2), ñêîììóòèðîâàííîé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE PEDAL. 
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Ïåäàëü ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ:

• Óïðàâëåíèÿ îáùåé ãðîìêîñòüþ èíñòðóìåíòà.

• Èñòî÷íèêà âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè.

• Èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòà.

• Èçìåíåíèÿ ñêîðîñòè ïîðòàìåíòî.

• Èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû.

• Èçìåíåíèÿ ïàíîðàìû ñèãíàëà, ïðîøåäøåãî ÷åðåç ðàçðûâ ýôôåêòà.

• Èçìåíåíèÿ ïàíîðàìû, ãðîìêîñòè èëè óðîâíåé ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû.

• Âûïîëíåíèÿ ôóíêöèé äðóãèõ êîíòðîëëåðîâ, òèïà äæîéñòèêà èëè ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà.

Ýòè êîíòðîëëåðû ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòà è
ïðèìåíÿòü äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû èëè ýôôåêòà. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü “Foot
Switch Assign” â Foot SW (CC#82), à “Foot Pedal Assign” â Foot Pedal (CC#04).

Назначение MIDI CC# на KARMA, X–Y и пэды
Íà ñòðàíèöå Global P2: Controllers – MIDI CC# Assign âû

ìîæåòå íàçíà÷èòü ñîîáùåíèÿ Control Change íà êíîïêè è

ñëàéäåðû KARMA, ïýäû 1–8 è îñè X è Y ïàíåëè X–Y. Òàêæå

ìîæíî íàçíà÷èòü ñîîáùåíèÿ Control Change èëè íîìåðà íîò

íà ïýäû 1–8.

Îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ. Äëÿ èõ

âîññòàíîâëåíèÿ âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ “Reset Controller

MIDI Assign” è âûáåðèòå Default Setting.

Пользовательские строи

Создание и назначение пользовательских строев
Ñòðàíèöà User Scale ïîçâîëÿåò ñôîðìèðîâàòü 16 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ íà áàçå îêòàâû (íàñòðîéêà íîò

îäíîé îêòàâû ïîâòîðÿåòñÿ äëÿ âñåõ îñòàëüíûõ îêòàâ) è îäèí íà áàçå íîòû (âûñîòà âñåõ 128 íîò îïðåäåëÿåòñÿ

íåçàâèñèìî). 

Èçìåíåíèåì âûñîòû òîíà êàæäîé íîòû â ïðåäåëàõ ±99 öåíòîâ âû ìîæåòå ñäâèãàòü èõ íàñòðîéêó äî îäíîãî

ïîëóòîíà.

Ïîëüçîâàòåëüñêèå ñòðîè ìîæíî íàçíà÷àòü íà ïðîãðàììû, îòäåëüíûå òåìáðû êîìáèíàöèè èëè îòäåëüíûå òðåêè

ïåñíè.

Ýòè óñòàíîâêè ðàñïîëîæåíû íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Ðåæèì ïðîãðàììû P1 – Key Zone/Scale: Scale

Ðåæèì êîìáèíàöèè P2 – Other T01–08, T09–16: Scale, Use Program’s Scale

Ðåæèì ñåêâåíñåðà P2 – Other T01–08, T09–16: Scale, Use Program’s Scale

Íèæå ïðèâåäåí ïðèìåð îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê â ðåæèìå

ñåêâåíñåðà.

1. Ñ ïîìîùüþ User Octave Scale Select ñîçäàéòå

ïîëüçîâàòåëüñêèé ñòðîé íà áàçå îêòàâû èëè îäíîé íîòû.

2. Âûáåðèòå íîòó è êîíòðîëëåðàìè VALUE íàñòðîéòå åå

âûñîòó â ïðåäåëàõ ±99 öåíòîâ.

Òàêæå ìîæíî âûáðàòü íîòó, íàæàâ åå êëàâèøó ïðè
óäåðæàíèè íàæàòîé êíîïêè ENTER.

Âû ìîæåòå ñêîïèðîâàòü îäèí èç ïðåñåòíûõ ñòðîåâ è
îòðåäàêòèðîâàòü åãî. Äëÿ ýòîãî, âîñïîëüçóéòåñü êîìàíäîé
ìåíþ “Copy Scale”.

3. Äëÿ âõîäà â ðåæèì ñåêâåíñåðà íàæìèòå êíîïêó MODE SEQ.
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4. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Seq P3: Track Param – Other T01–08

èëè T09–16.

5. Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû òðåê èñïîëüçîâàë ñòðîé

íàçíà÷åííîé íà íåãî ïðîãðàììû, îòìåòüòå ïîëå “Use

Program’s Scale” äëÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî òðåêà. Åñëè ýòî

ïîëå íå îòìå÷åíî, òî èñïîëüçóåòñÿ ñòðîé, îïðåäåëÿåìûé

ïàðàìåòðîì Scale “Type”.

6. Â ïîëå “Type” âûáåðèòå ñòðîé, êîòîðûé áóäåò

èñïîëüçîâàòüñÿ âî âñåé ïåñíå.

Имена групп
Äàííûå ñòðàíèöû ïîçâîëÿþò çàäàâàòü èìåíà ãðóïïàì è

ïîäãðóïïàì ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è KARMA.

Наборы ударных
Понятие набора ударных
Íàáîðû óäàðíûõ îïòèìèçèðîâàíû äëÿ ñîçäàíèÿ çâóêîâ óäàðíûõ. Îíè èìåþò ðÿä ñïåöèàëüíûõ âîçìîæíîñòåé:

• Êàæäàÿ íîòà ìîæåò âîñïðîèçâîäèòü óíèêàëüíûé çâóê.

• Âìåñòî âûáîðà ìóëüòèñýìïëîâ (ðàñïîëàãàþùèõñÿ ïî âñåé êëàâèàòóðå), âû ìîæåòå âûáèðàòü ñýìïëû

óäàðíûõ (êîòîðûå ñîäåðæàò îäèí çâóê óäàðíûõ) èç áàíêîâ ROM, RAM èëè EX*.

• Äëÿ êàæäîé íîòû âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü äî 4 ñýìïëîâ óäàðíûõ ñ êðîññôåéäàìè velocity.

• Êàæäàÿ íîòà èìååò íåçàâèñèìûå óñòàíîâêè îñíîâíûõ ïàðàìåòðîâ çâóêà, âêëþ÷àÿ ãðîìêîñòü, ÷àñòîòó è

ðåçîíàíñ ôèëüòðà, àòàêó è çàòóõàíèå îãèáàþùåé, âûñîòó òîíà, äðàéâ è óñèëåíèå íèçêèõ ÷àñòîò è

ìíîãîïîëîñíûé ýêâàëàéçåð ïðîãðàììû. 

• Çâóê êàæäîé íîòû ìîæåò íàïðàâëÿòüñÿ íà âûáðàííûé ðàçðûâ-ýôôåêò è èìåòü íåçàâèñèìûé óðîâåíü ïîñûëà

íà íåãî. 

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ íàáîðîâ óäàðíûõ â ïðîãðàììå, ïàðàìåòð Oscillator Mode ñëåäóåò óñòàíîâèòü â Drums.

Áàíêè EX* äîñòóïíû ïðè óñòàíîâêå îïöèé ñåðèè EXB-USB-PCM.

Структура памяти набора ударных
M3 èìååò 153 íàáîðà óäàðíûõ, ðàñïðåäåëåííûõ ïî ãðóïïàì Internal, User è GM (General MIDI). Âîçìîæíà

çàïèñü â ëþáîé áàíê, êðîìå íåïåðåçàïèñûâàåìîãî áàíêà GM. 

Áàíê Ñîäåðæèìîå

000(INT)...031(INT) Çàâîäñêèå íàáîðû óäàðíûõ

032(U-A)...047(U-A) Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ

048(U-B)...63(U-B)

064(U-C)...79(U-C)

080(U-D)...95(U-D)

096(U-E)...111(U-E)

112(U-F)...127(U-F)

128(U-G)...143(U-G)

144(GM)...152(GM) Íàáîðû óäàðíûõ GM2

9 ïðåñåòíûõ íàáîðîâ óäàðíûõ áàíêà GM, ñîâìåñòèìû ñ êàðòîé çâóêîâ ñòàíäàðòà GM2. Äðóãèå íàáîðû óäàðíûõ

ìîãóò èñïîëüçîâàòü ðàçëè÷íûå äîñòóïíûå êàðòû.

Программы наборов ударных и Oscillator Mode
Ñóùåñòâóåò äâà òèïà ïðîãðàìì: ïðîãðàììû, ãåíåðàòîð êîòîðûõ èñïîëüçóåò ìóëüòèñýìïë; è ïðîãðàììû,

ãåíåðàòîð êîòîðûõ èñïîëüçóåò íàáîð óäàðíûõ. 

Âûáîð òèïà ïðîãðàììû îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ÿðëûêå Prog P2: OSC/Pitch – OSC1 Basic, ïàðàìåòð Oscillator Mode.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â ïðîãðàììå ìóëüòèñýìïëà íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ýòîò ïàðàìåòð â Single èëè Double. Äëÿ

íàáîðîâ óäàðíûõ ïàðàìåòð Oscillator Mode ñëåäóåò óñòàíîâèòü â Drums.
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Редакция наборов ударных

Начальные установки

Âûáîð ïðîãðàììû óäàðíûõ

Íàáîðû óäàðíûõ ðåäàêòèðóþòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå, ãäå èõ ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü, ïðåæäå âûáðàâ â

ïðîãðàììå, êîìáèíàöèè èëè ïåñíå. Ïîýòîìó, óäîáíåå âñåãî âûáèðàòü ïðîãðàììó èç ãðóïïû óäàðíûõ, òèïà

“Standard Kit”.

Óñòàíîâêà OSC1/Basic Octave

Äëÿ ñîâïàäåíèÿ íîò óäàðíûõ ñ êëàâèàòóðîé, óñòàíîâêà ãåíåðàòîðà Octave íóæíî óñòàíîâèòü â +0 [8’]. Ýòà

óñòàíîâêà ïðèñóòñòâóåò âî âñåõ ïðîãðàììàõ óäàðíûõ. Ýòî ìîæíî ïðîâåðèòü: 

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P2: OSC/Pitch – OSC1 Basic.

2. Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð Octave (ââåðõó ñòðàíèöû) óñòàíîâëåí â +0 [8’]. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, ñîîòíîøåíèå

ìåæäó êëàâèøàìè è çâóêàìè óäàðíûõ áóäåò íàðóøåíî.

Äîïîëíèòåëüíûå ìåðû

Ñíèìèòå çàùèòó ïàìÿòè îò çàïèñè. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Global P0: Basic Setup – System Preference â ñåêöèþ

Memory Protect. Óáåäèòåñü, ÷òî Drum Kit íå îòìå÷åíî.

Ðåäàêöèÿ íàáîðà óäàðíûõ äåéñòâóåò íà âñå èñïîëüçóþùèå åãî ïðîãðàììû. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ çàâîäñêèõ òåìáðîâ

êîïèðóéòå ðåäàêòèðóåìûå íàáîðû óäàðíûõ â ïóñòûå ÿ÷åéêè áàíêîâ USER. Ïîñêîëüêó â ãëîáàëüíîì ðåæèìå

îòñóòñòâóåò ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ, ïåðåä íà÷àëîì ðåäàêöèè ïîëåçíî ñêîïèðîâàòü ìîäèôèöèðóåìûé íàáîð

óäàðíûõ â ñâîáîäíóþ ÿ÷åéêó êîìàíäîé Copy Drum Kit.

Создание набора ударных

Íàçíà÷åíèå ñýìïëà óäàðíûõ

1. Âûáåðèòå ïðîãðàììó, êîòîðóþ íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ïðè ðåäàêòèðîâàíèè íàáîðà óäàðíûõ.

2. Íàæìèòå êíîïêó MODE GLOBAL äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì.

3. Ïåðåéäèòå íà ÿðëûê Sample Setup ñòðàíèöû Global

P5: Drum Kit.

4. Â ïîëå âûáîðà íàáîðà óäàðíûõ “Drum Kit”

îïðåäåëèòå íàáîð óäàðíûõ, êîòîðûé áóäåò

ðåäàêòèðîâàòüñÿ.

Âû ìîæåòå ñêîïèðîâàòü åãî ñíà÷àëà â îáëàñòü
ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ 000 (INT) — 143
(U-G) è ìîäèôèöèðîâàòü êîïèþ.

5. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Key îïðåäåëèòå íîìåð íîòû,

êîòîðàÿ áóäåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. 

Íîìåð íîòû ìîæíî êîíòðîëëåðàìè VALUE, èëè

óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER, âîçüìèòå íà

êëàâèàòóðå ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòó.

Âûáîð Key ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà âñå 5 ÿðëûêîâ ðåäàêöèè Drum Kit.

6. Ïîëå Assign èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ — áóäåò íîòà èñïîëüçîâàòü ñîáñòâåííûå óñòàíîâêè èëè

óñòàíîâêè ñëåäóþùåé ïî âûñîòå íîòû.

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, íîòà èñïîëüçóåò ñîáñòâåííûå óñòàíîâêè. 

Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, íîòà èñïîëüçóåò óñòàíîâêè ñëåäóþùåé ïî âûñîòå íîòû. Ïðè âçÿòèè ýòîé íîòû

áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñýìïë íîòû, ðàñïîëîæåííîé ñïðàâà, ñ ïîíèæåííîé âûñîòîé. Óðîâåíü ñäâèãà

âûñîòû çàâèñèò îò ïàðàìåòðà Pitch Slope íà ÿðëûêå OSC1 Pitch ñòðàíèöû Prog P2: OSC/Pitch. Ýòà

óñòàíîâêà óäîáíà, êîãäà íåîáõîäèìî èçìåíÿòü âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ òàêèõ èíñòðóìåíòîâ, êàê òîìû èëè

òàðåëêè.

Ñîçäàíèå êðîññôåéäîâ velocity

Äëÿ âûáðàííîé êëàâèøè ñîçäàäèì êðîññôåéä velocity ìåæäó äâóìÿ ñòåðåîñýìïëàìè óäàðíûõ.
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Ïîëå Drum 
Kit Select

KEY Assign



1. Â ëåâîé ÷àñòè ýêðàíà ïàðàìåòðû DS1 è DS2 äîëæíû áûòü

óñòàíîâëåíû â On. Ïðè íåîáõîäèìîñòè, íàæìèòå êíîïêè

On/Off äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñîñòîÿíèÿ.

2. Ïàðàìåòðû DS3 è DS4 äîëæíû áûòü óñòàíîâëåíû â Off.

Êîãäà îíè îòêëþ÷åíû, áîëüøèíñòâî èõ ïàðàìåòðîâ èìåþò

ñåðûé öâåò è íåäîñòóïíû.

3. Â êà÷åñòâå Bank äëÿ DS1 è DS2 âûáåðèòå RomS.

Èìåþòñÿ òðè îñíîâíûõ òèïà áàíêîâ: ROM, RAM è EX*. Äëÿ

êàæäîãî òèïà âû ìîæåòå âûáèðàòü ìîíî è ñòåðåî ñýìïëû

óäàðíûõ. Èìåéòå â âèäó, ÷òî ñòåðåîñýìïëû ïîòðåáëÿþò â

äâà ðàçà áîëüøå ãîëîñîâ, ÷åì ìîíî ñýìïëû.

ROM: Ïðåñåòíûå “çàâîäñêèå” âñåãäà äîñòóïíûå çâóêè. Îíè îðãàíèçîâàíû â ãðóïïû, òèïà áî÷êè, ìàëûå

áàðàáàíû è ò.ä.

RAM: Ñýìïëû ôàéëîâ AKAI, AIFF, WAV èëè SoundFont 2.0, çàãðóæåííûå ñ íîñèòåëÿ, è ñýìïëû, çàïèñàííûå

â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

EX*: Áàíêè ðàñøèðåíèé EX-USB-PCM, ñîçäàííûõ ñïåöèàëüíî äëÿ M3. Êàæäûé èç íèõ èìååò óíèêàëüíûé

íîìåð; íàïðèìåð, EX-USB-PCM01 = EX1. Â ìåíþ îòîáðàæàþòñÿ òîëüêî áàíêè çàãðóæåííûõ EX*.

4. Íàæìèòå êíîïêó âñïëûâàþùåãî ìåíþ Drumsample äëÿ DS1.

Çäåñü íàõîäèòñÿ ñïèñîê ñýìïëîâ óäàðíûõ, îðãàíèçîâàííûõ â ãðóïïû. ßðëûêàìè â ëåâîé ÷àñòè ýêðàíà

ïåðåêëþ÷àéòå ãðóïïû.

5. Âûáåðèòå ñýìïë óäàðíûõ êàñàíèåì åãî èìåíè â ñïèñêå.

6. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ.

7. Ïðîäåëàéòå àíàëîãè÷íóþ ïðîöåäóðó äëÿ DS2.

Ñýìïëû óäàðíûõ áóäóò íàçíà÷åíû íà DS1 è DS2.

8. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P5: Drum Kit – Velocity Split.

9. Äëÿ DS2 óñòàíîâèòå Bottom Velocity â 001, à Xfade Range â

Off.

10. Äëÿ DS1 óñòàíîâèòå Bottom Velocity â 80.

Òåïåðü DS2 áóäåò çâó÷àòü ïðè ñëàáîì çâóêîèçâëå÷åíèè ñ

velocity îò 79 è ìåíåå, à DS1 — ïðè ñèëüíîì ñ velocity îò 80

è áîëåå.

Ýòî ðàçäåëåíèå îòîáðàæàåòñÿ íà ãðàôèêå â ïðàâîé ÷àñòè

äèñïëåÿ.

11. Äëÿ DS1 óñòàíîâèòå Xfade Range â 20, à Curve â Linear.

Ãðàôèê îòîáðàçèò äâà íàêëàäûâàþùèõñÿ ðåãèîíà. Ìåæäó 80 è 100, äëÿ DS2 áóäåò çàòóõàþùèé ôåéäèíã, à

äëÿ DS1 — âîçðàñòàþùèé, ÷òî ñîçäàåò ïëàâíûé ïåðåõîä velocity âìåñòî ðåçêîé ñìåíû.

Òî÷íàÿ ïîäñòðîéêà çâóêà êàæäîãî ñýìïëà

1. Ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ãðîìêîñòè äâóõ ñýìïëîâ óäàðíûõ.

Ýòî ïîëåçíî ïðè ñîçäàíèè ïëàâíîãî êðîññôåéäà èëè ïåðåêëþ÷åíèÿ ïî velocity.

2. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû íàñòðîéêè, ôèëüòðà è EG.

Äëÿ êàæäîãî ñýìïëà óäàðíûõ âû ìîæåòå óñòàíîâèòü íà ñòðàíèöå P5: Drum Kit – Sample Parameter

ïàðàìåòðû Tune, Attack (Amp EG Attack), Decay (Amp EG Decay), Cutoff è Resonance.

3. Ïåðåéäèòå íà ÿðëûê P5: Drum Kit – Drive/EQ.

Äëÿ êàæäîãî ñýìïëà óäàðíûõ âû ìîæåòå óñòàíîâèòü ïàðàìåòðû Drive, Low Boost è 3 Band EQ Gain [dB].

4. Ïîâòîðèòå øàãè 1 — 3 äëÿ íàñòðîéêè êàæäîé íîòû íàáîðà óäàðíûõ.

5. Óñòàíîâêè îäíîé íîòû ìîæíî ñêîïèðîâàòü â óñòàíîâêè äðóãîé. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà ìåíþ Copy

Key Setup.

144 <137> Korg M3. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  



Âçàèìîèñêëþ÷àþùèå ãðóïïû

1. Âûáåðèòå ÿðëûê P5: Drum Kit – Voice/Mixer.

2. Ïàðàìåòð Exclusive Group èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ

âçàèìîèñêëþ÷àþùèõ ãðóïï ñýìïëîâ óäàðíûõ. Ñýìïëû,

ïðèíàäëåæàùèå îäíîé è òîé æå ãðóïïå íå ìîãóò çâó÷àòü

îäíîâðåìåííî. Ýòî ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû

çâóêè îòêðûòîãî è çàêðûòîãî õýòîâ ïðåðûâàëè äðóã äðóãà.

Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ñâåñòè ñîîòâåòñòâóþùèå

ìóëüòèñýìïëû â îäíó è òó æå âçàèìîèñêëþ÷àþùóþ ãðóïïó.

Ïàðàìåòð Hold

Ïàðàìåòð ïðîãðàììû Hold ïîçâîëÿåò ñýìïëàì çâó÷àòü äî

êîíöà, âíå çàâèñèìîñòè îò âðåìåíè óäåðæàíèÿ êëàâèøè.

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ óäåðæàíèÿ:

1. Â ðåæèìå ïðîãðàììû ïåðåéäèòå íà ÿðëûê Prog P1: Basic/DT/Ctrls – Key Zone/Scale.

2. Â îáëàñòè Key Zone îòìåòüòå ïîëå Hold.

Ïðè âêëþ÷åíèè Hold â ïðîãðàììå, ôóíêöèÿ óïðàâëÿåòñÿ íîòàìè, ñîãëàñíî óñòàíîâêàì íàáîðà óäàðíûõ. 

3. Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ïåðåéäèòå íà ÿðëûê Global P5: Drum Kit – Voice/Mixer.

4. Äëÿ êàæäîé íîòû ïî íåîáõîäèìîñòè óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Enable Note Off Receive.

Åñëè ýòîò ïàðàìåòð íå îòìå÷åí, íîòà áóäåò óäåðæèâàòüñÿ.

Åñëè ýòîò ïàðàìåòð îòìå÷åí, íîòà íå áóäåò óäåðæèâàòüñÿ.

Ïðè îòêëþ÷åíèè Hold â ïðîãðàììå, íîòû óäåðæèâàòüñÿ íå áóäóò, âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê Enable

Note Off Receive.

Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè äëÿ êàæäîé íîòû

Íàáîðû óäàðíûõ èìåþò íåçàâèñèìûå âñòðîåííûå ìèêøåðû. Äëÿ êàæäîé íîòû âû ìîæåòå óïðàâëÿòü øèíàìè

ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, è ïîñûëàìè íà ìàñòåð-ýôôåêòû. Äëÿ ðàçäåëüíîé óñòàíîâêè øèí:

1. Â ðåæèìå ïðîãðàììû ïåðåéäèòå íà ÿðëûê Routing ñòðàíèöû Prog P8: IFX.

2. Îòìåòüòå ïîëå Use DKit Setting.

Åñëè ïîëå Use DKit Setting îòìå÷åíî, ïðîãðàììà èñïîëüçóåò óñòàíîâêè Bus Select è Effects Send äëÿ

êàæäîé íîòû íàáîðà óäàðíûõ.

Åñëè ïîëå Use DKit Setting íå îòìå÷åíî, ïðîãðàììà èãíîðèðóåò óñòàíîâêè Bus Select è Effects Send.

3. Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ïåðåéäèòå íà ÿðëûê Global P5: Drum Kit – Voice/Mixer.

4. Èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð Bus (IFX/Output) Select äëÿ íàïðàâëåíèÿ çâóêîâ óäàðíûõ íà ðàçðûâ-ýôôåêòû èëè

íåçàâèñèìûå âûõîäû.

Êðîìå âûõîäîâ L/R, âû ìîæåòå íàïðàâëÿòü êàæäóþ íîòó íà ñâîé ðàçðûâ-ýôôåêò èëè íà ðàçëè÷íûå

íåçàâèñèìûå âûõîäû. Íàïðèìåð, äëÿ ìàëîãî áàðàáàíà ìîæíî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð â IFX1, à äëÿ áî÷êè — â

IFX2. Òàêèì îáðàçîì, ðàçíûå áàðàáàíû áóäóò îáðàáàòûâàòüñÿ ðàçëè÷íûìè ýôôåêòàìè. 

5. Ïàðàìåòðàìè “Send1(MFX1)” è “Send2(MFX2)” óñòàíîâèòå óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû.

Óïðàâëåíèå ïàíîðàìîé äëÿ êàæäîé íîòû

1. Â ðåæèìå ïðîãðàììû ïåðåéäèòå íà ÿðëûê Amp1/Driver1 ñòðàíèöû P4: Amp/EQ.

2. Äëÿ Pan îòìåòüòå ïîëå Use DKit Setting. Åñëè ïîëå Use DKit Setting îòìå÷åíî, ïðîãðàììà áóäåò

èñïîëüçîâàòü óñòàíîâêè ïàíîðàìû äëÿ êàæäîé íîòû íàáîðà óäàðíûõ.

3. Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ïåðåéäèòå íà ÿðëûê Global P5: Drum Kit – Voice/Mixer.

4. Èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð Pan äëÿ óñòàíîâêè ïàíîðàìû íîòû.

Сохранение набора ударных
Ðåçóëüòàòû ðåäàêöèè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå òåðÿþòñÿ ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ

âñåõ íàáîðîâ óäàðíûõ èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà Write Drum Kits (èëè “Update Drum Kits”).
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Сохранение данных
Типы сохраняемых данных
M3 ïðåäëàãàåò òðè ñïîñîáà ñîõðàíåíèÿ äàííûõ: çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü, ñîõðàíåíèå äàííûõ íà USB-

íîñèòåëü èëè çàïèñü MIDI-äàìïà. Ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôàéëû WAVE äëÿ ñîçäàíèÿ àóäèî CD.

Запись во внутреннюю память
Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ïðèáîðà ìîæíî çàïèñàòü äàííûå ñëåäóþùèõ òèïîâ:

• Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììû 000 — 127 áàíêîâ INT-A…F, USER-A…G (INT-F äîñòóïåí òîëüêî ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-

RADIAS) 

• Êîìáèíàöèÿ

Êîìáèíàöèè 000 — 127 â áàíêàõ INT-A…G, USER-A…G.

• Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè

(ñòðàíèöû Global P0: Basic Setup — P4: Category)

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ

Áàíêè 000(INT)...143(U-G)

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû Drum Track

Áàíêè U000...U999 (ñòð. 185)

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå øàáëîíû ïåñåí U 00 — U15

Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà ìîæíî çàïèñàòü óñòàíîâêè ïåñíè. Íàïðèìåð, èìÿ ïåñíè è òåìï,

óñòàíîâêè òðåêîâ, KARMA è ýôôåêòîâ. Òåì íå ìåíåå, ìóçûêàëüíûå äàííûå òðåêîâ ïåñíè è ïàòòåðíû âî

âíóòðåííåé ïàìÿòè íå ñîõðàíÿþòñÿ. Òàêæå íå ñîõðàíÿþòñÿ óñòàíîâêè, îïðåäåëÿþùèå ðåæèì

âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ. À èìåííî: “Meter” (ìåòð, ðàçìåð), “Metronome” (ìåòðîíîì),

“PLAY/MUTE” (âîñïðîèçâåäåíèå/ìüþòèðîâàíèå), “Track Play Loop” (öèêëè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà),

âêëþ÷àÿ “Start/End” (íà÷àëüíûé/êîíå÷íûé òàêòû) è RPPR (âîñïðîèçâåäåíèå/çàïèñü ïàòòåðíîâ â ðåæèìå

ðåàëüíîãî âðåìåíè). Äëÿ çàïèñè ýòèõ äàííûõ èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà ìåíþ ñòðàíèöû “Save Template Song”

ðåæèìà ñåêâåíñåðà.

• Ïðåñåòû ýôôåêòîâ

Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ êàæäîãî ýôôåêòà çàïèñûâàþòñÿ êîìàíäîé ìåíþ Write FX Preset.

Åñëè ïðîãðàììà èñïîëüçóåò ìóëüòèñýìïë èëè íàáîð óäàðíûõ, õðàíÿùèåñÿ â ïàìÿòè RAM, íåîáõîäèìî
îòäàâàòü ñåáå îò÷åò â òîì, ÷òî îíè (ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû) íå ìîãóò áûòü çàïèñàíû â
ýíåðãîíåçàâèñèìóþ ïàìÿòü. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýòè äàííûå òåðÿþòñÿ è
èñïîëüçóþùèå èõ ïðîãðàììû áóäóò çâó÷àòü íå òàê, êàê õîòåëîñü. Äëÿ òîãî, ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü â
äàëüíåéøåì èñïîëüçîâàòü òàêèå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ñîîòâåòñòâóþùèå
ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû íà âíåøíèé íîñèòåëü.

Ôóíêöèÿ Write (çàïèñü) íå ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü äàííûå, îòðåäàêòèðîâàííûå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà èëè
ñýìïëèðîâàíèÿ. 

Íà÷àëüíûå è ïðåñåòíûå äàííûå

Íà÷àëüíûå äàííûå — ýòî äàííûå, êîòîðûå çàïèñûâàþòñÿ â ïàìÿòü ïðèáîðà èçãîòîâèòåëåì. Îíè õðàíÿòñÿ â

ñèñòåìíîé îáëàñòè Ì3. Èõ ìîæíî ïåðåçàïèñàòü èëè ïåðåìåñòèòü â äðóãóþ ÷àñòü ïàìÿòè êîìàíäîé ìåíþ Load

Preload/Demo Data. 

Ïðåñåòíûå äàííûå íåâîçìîæíî ïåðåçàïèñàòü ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Write. Ê íèì îòíîñÿòñÿ:

• Áàíêè ïðîãðàìì GM: G, g(1) — g(9), g(d)

• Øàáëîíû íàáîðîâ óäàðíûõ 144 (GM) — 152 (GM)

• Ïðåñåòíûå øàáëîíû ïåñåí P00 — P15

• Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû P000 — P522
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Запись на внешний носитель
Íèæå ïåðå÷èñëåíû òèïû äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî ñîõðàíÿòü íà âíåøíèå íîñèòåëè.

• Ôàéë .PCG

Ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, íàáîðû óäàðíûõ è ïàòòåðíû Drum Track, ïåðåìåùåíèÿ

ôîðìàíò RADIAS (ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-RADIAS).

• Ôàéë .SNG

Ïåñíè è ñïèñîê ïåñåí.

• Ôàéëû .KSC, .KMP, .KSF

Ìóëüòèñýìïëû (.KMP), ñýìïëû (.KSF), à òàêæå èõ ñïèñêè (.KSC).

• Ôàéë .KCD

Ñïèñîê àóäèîòðåêîâ äëÿ CD.

• Ôàéë .EXL

Ñèñòåìíûå äàííûå ôîðìàòà SysEx. M3 ìîæåò âûïîëíÿòü ôóíêöèþ óñòðîéñòâà äëÿ õðàíåíèÿ àðõèâíûõ

äàííûõ, ïðèíèìàÿ îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ äàííûå ôîðìàòà SysEx.

• Ôàéë .MID

Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû SMF, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà.

• Ôàéëû .WAV è .AIF

Ýêñïîðòèðîâàííûå ñýìïëû ôàéëîâ WAVE èëè AIFF.

Дамп MIDI4данных
Íèæå ïåðå÷èñëåíû òèïû äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî ïåðåäàâàòü â êà÷åñòâå MIDI-äàìïà è ñîõðàíÿòü íà âíåøíåå

óñòðîéñòâî.

• Ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, íàáîðû óäàðíûõ.

• Ïåñíè è ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí.

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû óäàðíûõ.

• Ïåðåìåùåíèÿ ôîðìàíò RADIAS (ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-RADIAS).

Запись во внутреннюю память

Сохранение программ и комбинаций
Ñîçäàííóþ â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ ìîæíî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü.

Ýòà ïðîöåäóðà íàçûâàåòñÿ çàïèñü ïðîãðàììû èëè çàïèñü êîìáèíàöèè. Äëÿ òîãî, ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü

âîññòàíîâèòü îòðåäàêòèðîâàííûå óñòàíîâêè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ

èíñòðóìåíòà, èõ íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü. Ýòî ìîæíî ñäåëàòü äâóìÿ ñïîñîáàìè.

Ïðåæäå ÷åì ñîõðàíèòü äàííûå âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà, íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü çàùèòó çàïèñè
(ñòð. 142). 

Êîìáèíàöèÿ íå ñîäåðæèò ðåàëüíûõ äàííûõ ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî òåìáðà, à ïðîñòî çàïîìèíàåò íîìåðà
ñîîòâåòñòâóþùèõ òåìáðàì ïðîãðàìì. Ïîñëå ðåäàêöèè èñïîëüçóåìîé êîìáèíàöèåé ïðîãðàììû èëè ñìåíû åå
íîìåðà, çâó÷àíèå êîìáèíàöèè ìåíÿåòñÿ.

Запись с помощью команд меню страницы
1. Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Write Program” èëè “Write

Combination”. Ïðè ýòîì îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Write

Program/Combination. 

Ýòî îêíî ìîæíî îòêðûòü, íàæàâ êíîïêó 0 ïðè íàæàòîé êíîïêå
ENTER. 

Â ðåæèìå ïðîãðàììû äèàëîãîâîå îêíî âûãëÿäèò ñëåäóþùèì

îáðàçîì.

2. Ïðîâåðüòå èìÿ ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè â âåðõíåé ñòðîêå.
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3. Äëÿ èçìåíåíèÿ èìåíè ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè, ïðèêîñíèòåñü ê òåêñòîâîìó ïîëþ. Ïðè ýòîì îòêðîåòñÿ

äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòîâîé èíôîðìàöèè. Ââåäèòå èìÿ ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè è íàæìèòå

êíîïêó OK äëÿ âîçâðàòà â îêíî Write Program/Write Combination.

4. Â ïîëå “Category” çàäàéòå èìÿ ãðóïïû ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé.

5. Â ïîëå “Sub Category” çàäàéòå èìÿ ïîäãðóïïû ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé.

Îïðåäåëåííîå â ýòèõ ïîëÿõ èìÿ ãðóïïû ìîæíî â äàëüíåéøåì âûáèðàòü íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Äëÿ êîìáèíàöèé: 

Prog P0: Play “Category”

Combi P0: Play – Program T01–08, 09–16 “Category”

Seq P0–1: Play/REC – Program T01–08, 09–16 “Category”

Äëÿ ïðîãðàìì: 

Combi P0: Play – Program T01–08, 09–16 “Category”

6. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ íîìåðà ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè, êóäà áóäåò çàïèñûâàòüñÿ îòðåäàêòèðîâàííàÿ âåðñèÿ,

èñïîëüçóþòñÿ ïîëÿ “To”.

Äëÿ âûáîðà èñïîëüçóþòñÿ êîíòðîëëåðû VALUE èëè êíîïêè BANK.

7. Äëÿ çàïèñè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòìåíû îïåðàöèè êíîïêó Cancel.

Åñëè íàæàòü êíîïêó OK, íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ïðåäóïðåæäàþùåå ñîîáùåíèå “Are you shure?”. Äëÿ

çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó OK åùå ðàç.

Êíîïêà ENTER ýêâèâàëåíòíà êíîïêå OK, à êíîïêà EXIT — Cancel. 

Запись с помощью кнопки SEQUENCER REC/WRITE
Ýòîò ìåòîä ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè íåîáõîäèìî çàïèñàòü äàííûå â òåêóùóþ

ïðîãðàììó/êîìáèíàöèþ.

1. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE.

Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Update Program/Update Combination. Íà

ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð äèàëîãîâîãî îêíà ðåæèìà ïðîãðàììû.

2. Äëÿ çàïèñè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòìåíû îïåðàöèè

êíîïêó Cancel.

Êíîïêà ENTER ýêâèâàëåíòíà êíîïêå OK, à êíîïêà EXIT — Cancel. 

Çàïèñü ïðè âêëþ÷åííîì ðåæèìå X–Y MODE

Â äàííîì ñëó÷àå, äèñïëåéíûå îïåðàöèè íåäîñòóïíû, ïîýòîìó äëÿ çàïèñè äàííûõ èñïîëüçóåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî

âòîðîé ñïîñîá.

Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE è â äèàëîãîâîì îêíå íàæìèòå êíîïêó ENTER.

Ðåäàêöèÿ ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Tone Adjust

Èìåþòñÿ òðè òèïà ïàðàìåòðîâ Tone Adjust.

• Absolute: Íåïîñðåäñòâåííî (“àáñîëþòíî”) óïðàâëÿåò îäíèì ïàðàìåòðîì ïðîãðàììû. Ïàðàìåòðû

ïðîãðàììû è Tone Adjust ñâÿçàíû äðóã ñ äðóãîì, è ïðè ðåäàêöèè îäíîãî, äðóãîé ñîîòâåòñòâåííûì îáðàçîì

èçìåíÿåòñÿ. 

• Relative: Îäíîâðåìåííî óïðàâëÿåò íåñêîëüêèìè ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû, íàïðèìåð, “Filter/Amp EG Attack

Time” óïðàâëÿåò 6 ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû. Çíà÷åíèå îòíîñèòåëüíîãî ïàðàìåòðà îòîáðàæàåò óðîâåíü

èçìåíåíèé çíà÷åíèÿ êàæäîãî èç ñîîòâåòñòâóþùèõ ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû.

Åñëè îòíîñèòåëüíûé ïàðàìåòð ðàâåí 0 (ò.e., ñëàéäåð íàõîäèòñÿ â öåíòðàëüíîé ïîçèöèè), ïàðàìåòðû

ïðîãðàììû ôóíêöèîíèðóþò ñîãëàñíî èõ îðèãèíàëüíûì óñòàíîâêàì. Ïåðåìåùåíèå îòíîñèòåëüíîãî

ïàðàìåòðà âûçûâàåò ñîîòâåòñòâóþùèå èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ êàæäîãî èç ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû.

• Meta: Âîçäåéñòâóåò íà äðóãèå ïàðàìåòðû Tone Adjust, à íå íà ïàðàìåòðû ïðîãðàììû.

Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ àáñîëþòíûì èëè îòíîñèòåëüíûì ïàðàìåòðîì Tone Adjust, ðåçóëüòàò áóäåò ñëåäóþùèì.
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Ðåæèì ïðîãðàììû:

• Óñòàíîâêè îòíîñèòåëüíûõ ïàðàìåòðîâ Tone Adjust àâòîìàòè÷åñêè ïðèìåíÿþòñÿ ê ïàðàìåòðàì ïðîãðàììû

ïðè åå ñîõðàíåíèè. Çíà÷åíèÿ Tone Adjust ñáðàñûâàþòñÿ íà 0.

• Óñòàíîâêè àáñîëþòíûõ ïàðàìåòðîâ Tone Adjust çàïèñûâàþòñÿ “ñàìè ïî ñåáå” (ò.e., â êà÷åñòâå óñòàíîâîê

ïàðàìåòðîâ Tone Adjust).

Ðåæèì êîìáèíàöèè:

• Óñòàíîâêè îòíîñèòåëüíûõ è àáñîëþòíûõ ïàðàìåòðîâ Tone Adjust çàïèñûâàþòñÿ â êà÷åñòâå óñòàíîâîê Tone

Adjust äëÿ êàæäîãî òåìáðà.

Áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ

Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè (ñòðàíèöû Prog P0: Play èëè Combi P0: Play) ñîîòâåòñòâóþùèå äàííûå

çàãðóæàþòñÿ â òàê íàçûâàåìûé áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ M3. Ïðè èçìåíåíèè ïàðàìåòðîâ íà ñòðàíèöàõ

ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì

ìîäèôèöèðóþòñÿ äàííûå áóôåðà.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííûõ äàííûõ âî

âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà, íåîáõîäèìî

âûïîëíèòü îïåðàöèþ çàïèñè Write. Ïðè ýòîì

ñîäåðæèìîå áóôåðà ðåäàêòèðîâàíèÿ ïåðåíîñèòñÿ â

ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ ñîîòâåòñòâóþùåãî áàíêà.

Åñëè âûáðàòü íîâóþ ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ, íå

ñîõðàíèâ îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèþ áóôåðà, òî

èçìåíåíèÿ òåðÿþòñÿ.

Åñëè â ðåæèìå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè íàæàòü êíîïêó COMPARE, òî â áóôåð âðåìåííî çàãðóçÿòñÿ
äàííûå èç ïàìÿòè èíñòðóìåíòà. Ýòî ïîçâîëÿåò ñðàâíèâàòü îðèãèíàëüíûå è îòðåäàêòèðîâàííûå äàííûå. 

Сохранение глобальных установок и наборов ударных
Ýòè óñòàíîâêè ðåäàêòèðóþòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå è ìîãóò áûòü çàïèñàíû âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü

èíñòðóìåíòà êîìàíäàìè Write Global Setting è Write User Drum Kits. 

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ìîæíî áûëî âîññòàíîâèòü ýòè óñòàíîâêè ïîñëå âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà, èõ

íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ïðèáîðà. Ýòî ìîæíî ñäåëàòü îäíèì èç îïèñàííûõ

íèæå ñïîñîáîâ.

Çàïèñü ñ ïîìîùüþ êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû

1. Äëÿ çàïèñè ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê (Global P0 — P4) âûáåðèòå

êîìàíäó “Write Global Setting” ìåíþ ñòðàíèöû â Global P0 — P4.

Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî çàïèñè ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê Write

Global Setting.

Ýòè äèàëîãîâûå îêíà ìîæíî îòêðûòü, åñëè, íàõîäÿñü íà
ñîîòâåòñòâóþùåé ñòðàíèöå, íàæàòü êíîïêó 0, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER.

Äëÿ çàïèñè íàáîðà óäàðíûõ âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû Global

P5 “Write Drum Kits”. Ïðè ýòîì îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Write

Drum Kits. 

2. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà —

Cancel. Åñëè ïðèêîñíóòüñÿ ê êíîïêå OK, íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ

çàïðîñ íà ïîäòâåðæäåíèå âûïîëíåíèÿ äàííîé îïåðàöèè “Are you sure?”. Äëÿ çàâåðøåíèå îïåðàöèè çàïèñè

íàæìèòå êíîïêó OK åùå ðàç.

Çàïèñü ñ ïîìîùüþ êíîïêè SEQUENCER REC/WRITE

1. Íàõîäÿñü íà ñòðàíèöàõ Global P0 — P4, íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE. Ïðè ýòîì îòêðîåòñÿ

äèàëîãîâîå îêíî.

P0 — P4: Update Global Setting 

P5: Update Drum Kits

2. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè ïðèêîñíèòåñü ê êíîïêå OK, äëÿ îòêàçà — ê Cancel.
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Áóôåð ðåäàêöèè

Çàïèñü ×òåíèå

Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü

Ðåäàêòèðîâàíèå

Ïðîãðàììà
INT–A  0...127

Êîìáèíàöèÿ
INT–A  0...127



Ñòðóêòóðà ïàìÿòè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ äàííûå ãëîáàëüíîãî

ðåæèìà èç âíóòðåííåé ïàìÿòè ïåðåïèñûâàþòñÿ â

îòäåëüíóþ îáëàñòü. Â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ

ãëîáàëüíûõ ïàðàìåòðîâ ìîäèôèöèðóþòñÿ äàííûå

ýòîé îáëàñòè ïàìÿòè. Äëÿ òîãî, ÷òîáû èìåòü

âîçìîæíîñòü âîññòàíîâèòü îòðåäàêòèðîâàííûå

óñòàíîâêè, èõ íåîáõîäèìî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ

ïàìÿòü. Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà,

ïðåäâàðèòåëüíî íå âûïîëíèâ ýòîé îïåðàöèè,

ìîäèôèöèðîâàííûå äàííûå áóäóò ïîòåðÿíû.

Защита памяти
Ðåæèì çàùèòû çàïèñè âíóòðåííåé ïàìÿòè ïîçâîëÿåò ïðåäîòâðàòèòü âîçìîæíîñòü ñëó÷àéíîé ïåðåçàïèñè

ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, ïåñåí, íàáîðîâ óäàðíûõ è KARMA GE. Ïðåæäå ÷åì ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííûå

ïàòòåðíû èëè çàãðóçèòü äàííûå ñ íîñèòåëÿ, íåîáõîäèìî

îòêëþ÷èòü ðåæèì çàùèòû çàïèñè â ïàìÿòü.

Êðîìå òîãî, çàùèòó íåîáõîäèìî ñíèìàòü ïåðåä çàãðóçêîé

äàííûõ îïèñàííûõ âûøå òèïîâ èëè ïåñåí (ñîçäàííûõ â

ðåæèìå ñåêâåíñåðà) ñ âíåøíåãî íîñèòåëÿ, à òàêæå ïåðåä

çàãðóçêîé MIDI-äàìïîâ è ïåðåä çàïèñüþ.

1. Íàæìèòå êíîïêó MODE GLOBAL.

2. Íà ñòðàíèöå Global P0: Basic Setup âûáåðèòå ÿðëûê Basic.

3. Îòìåíèòå çàùèòó ïåðåçàïèñè äàííûõ íåîáõîäèìîãî òèïà.

Äëÿ ýòîãî ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ îêíà

“Memory Protect”, ÷òîáû îòìåíèòü åãî âûäåëåíèå.

Сохранение на носители информации (Media4Save)
Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü M3 íåâîçìîæíî çàïèñàòü ïåñíè è ðåãèîíû â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, à òàêæå
ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû. Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýòè äàííûå òåðÿþòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ýòîãî íå
ïðîèçîøëî, èõ íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî ñîõðàíèòü íà íîñèòåëè. 

Типы используемых носителей

Âíåøíèå íàêîïèòåëè USB

• Õàðä-äèñê

• Ñìåííûé äèñê

Ôîðìàò: MS-DOS FAT16 è FAT32.

Ðàñïîçíàâàåìàÿ åìêîñòü: FAT32 — äî 2000 Ãá; FAT16 — äî 4 Ãá.

• CD-R/RW

Ïîääåðæèâàåò ôîðìàò UDF äèñêîâ CD-R/RW ñ çàïèñüþ è ñ÷èòûâàíèåì. 

Âîçìîæíû çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå CD-DA (àóäèî CD) è çàãðóçêà äàííûõ ôîðìàòà ISO 9660 (Level 1).

• Ãèáêèå äèñêè

M3 ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ ôîðìàòàìè 3.5” ãèáêèõ äèñêîâ MS-DOS 2HD èëè 2DD. Ïîñëå ôîðìàòèðîâàíèÿ

ãèáêîãî äèñêà åãî åìêîñòü ðàâíà 1.44 Ìá (18 ñåêòîðîâ íà òðåê) äëÿ äèñêîâ 2HD è 720 Ìá (9 ñåêòîðîâ íà

òðåê) äëÿ äèñêîâ 2DD. 

Äàííûå òèïû íàêîïèòåëåé íå ïðèëàãàþòñÿ è ïðèîáðåòàþòñÿ îòäåëüíî.

Подготовка носителя
1. Ïðè èñïîëüçîâàíèè USB-ñîâìåñòèìûõ õàðä-äèñêà, ñìåííîãî äèñêà èëè ïðèâîäà CD-R/RW, êàáåëåì USB

ïîäêëþ÷àéòå èõ ê ðàçúåìó USB A íà M3.

Ðàçúåìû USB À â M3 ïîääåðæèâàþò “ãîðÿ÷åå ïîäêëþ÷åíèå”; âû ìîæåòå êîììóòèðîâàòü êàáåëü USB ïðè
âêëþ÷åííîì ïèòàíèè. Îäíàêî, ïîäêëþ÷àåìîå USB-óñòðîéñòâî òàêæå äîëæíî ïîääåðæèâàòü “ãîðÿ÷åå
ïîäêëþ÷åíèå”.
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Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü
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Çàïèñü Âêë.
ïèòàíèÿ

ÐåäàêòèðîâàíèåÎïåðàòèâíàÿ
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ãî ðåæèìà ïåðå-
ïèñûâàþòñÿ âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü.

Íàáîðû óäàðíûõ
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2. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå Ì3.

3. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå âíåøíåãî USB-óñòðîéñòâà è ïîäêëþ÷èòå åãî ðàçúåì êàáåëåì USB ê ãíåçäó USB À íà M3.

Åñëè ïîäêëþ÷àåìîå USB-óñòðîéñòâî íå ïîääåðæèâàåò “ãîðÿ÷åå ïîäêëþ÷åíèå”, ïîäêëþ÷èòå åãî ïðè
îòêëþ÷åííîì ïèòàíèè, à çàòåì âêëþ÷èòå ïèòàíèå

Êîãäà M3 ðàñïîçíàåò USB-óñòðîéñòâî, íå ïîäêëþ÷àéòå äðóãîå USB-óñòðîéñòâî è íå îòêëþ÷àéòå
ïðèñîåäèíåííîå. Íåâûïîëíåíèå ýòîãî òðåáîâàíèÿ ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîâðåæäåíèþ äàííûõ.

4. Íàæìèòå êíîïêó MODE MEDIA. Çàãðóçèòñÿ ðåæèì

Media.

5. Íàæìèòå ÿðëûê Media Info è âûïîëíèòå êîìàíäó

ìåíþ “Scan USB Device”.

6. Ïðèêîñíèòåñü ê êíîïêå Media Select è èç

íèñïàäàþùåãî ìåíþ âûáåðèòå íîñèòåëü.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ñìåííîãî íîñèòåëÿ, âëîæèòå åãî â

ïðèâîä. Ïîñëå ñìåíû íîñèòåëÿ â USB-óñòðîéñòâå,

ïðèêîñíèòåñü ê ýêðàíó äëÿ íà÷àëà ïðîöåññà åãî

ðàñïîçíàâàíèÿ. Ïîñëå ýòîãî, äèñïëåé îòîáðàçèò

èíôîðìàöèþ î íîñèòåëå.

7. Ïðè îòîáðàæåíèè â Media Select ñòðîêè Unformatted,

îòôîðìàòèðóéòå íîñèòåëü (ñòð. 148).

Процедура сохранения данных
Â ýòîì ïðèìåðå áóäåò îïèñàíî çàïèñü äàííûõ êîìàíäîé Save All, êîòîðàÿ ñîõðàíÿåò ôàéëû .PCG, .SNG, .KSC,

.KMP è .KSF. Òî åñòü, ñîõðàíÿþòñÿ íàõîäÿùèåñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå

óñòàíîâêè, íàáîðû óäàðíûõ, ïåðåìåùåíèÿ ôîðìàíò RADIAS (ïðè óñòàíîâëåííîé îïöèè EXB-RADIAS) è

ïàòòåðíû òðåêà óäàðíûõ â ôàéë .PCG; ïåñíè è ñïèñêè ïåñåí â ôàéë .SNG; ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû, ñîçäàííûå

â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, â ôàéë .KSC.

Ýòîò ñïîñîá äîñòóïåí òîëüêî äëÿ òåêóùåé äèðåêòîðèè DOS.

Ïðè ñîõðàíåíèè íà äèñê ìàëîé åìêîñòè ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ íåñêîëüêî íîñèòåëåé.

1. Ïîäãîòîâüòå íîñèòåëü äëÿ çàïèñè. 

2. Íàæìèòå êíîïêó MODE MEDIA. Çàãðóçèòñÿ ðåæèì Media.

3. Âûáåðèòå ñòðàíèöó Media – Save. Íàæìèòå ÿðëûê Save.

4. Ïðèêîñíèòåñü ê êíîïêå Media Select è èç íèñïàäàþùåãî ìåíþ âûáåðèòå íåîáõîäèìûé ïðèâîä.

5. Åñëè âíåøíèé íîñèòåëü èìååò íåñêîëüêî äèðåêòîðèé, âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ. 

Äëÿ ïåðåõîäà ê äèðåêòîðèè áîëåå íèçêîãî óðîâíÿ ïðèêîñíèòåñü ê êíîïêå Open, äëÿ ïåðåõîäà íà áîëåå

âûñîêèé óðîâåíü — ê êíîïêå Up. 

Ïðè ðàáîòå ñ íîñèòåëÿìè áîëüøîé åìêîñòè ðåêîìåíäóåòñÿ ñîçäàâàòü äèðåêòîðèè äëÿ îðãàíèçàöèè
ðàçìåùåíèÿ äàííûõ ïî ñåêöèÿì.

Äëÿ ñîçäàíèÿ äèðåêòîðèè âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ Create Directory.

6. Íàæìèòå êíîïêó ìåíþ ñòðàíèöû è âûáåðèòå êîìàíäó Save All. 

Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Åãî ñòðóêòóðà çàâèñèò îò òèïà

ñîõðàíÿåìûõ äàííûõ. 

7. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòîâîé èíôîðìàöèè

ââåäèòå èìÿ ôàéëà.

8. Îòìåíèòå âûäåëåíèå ïîëåé, ñîîòâåòñòâóþùèõ äàííûì,

êîòîðûå ñîõðàíÿòü

íå òðåáóåòñÿ. 

Äëÿ òîãî, ÷òîáû

áûòü ïîëíîñòüþ

óâåðåííûì â òîì,

÷òî ñîõðàíåíû âñå íåîáõîäèìûå äàííûå, ðåêîìåíäóåòñÿ ïðè

âûïîëíåíèè îïåðàöèè çàïèñè âûäåëÿòü âñå ïîëÿ.
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9. Íàæìèòå êíîïêó OK. 

Äàííûå óìåùàþòñÿ íà îäíîì íîñèòåëå

Äàííûå ñîõðàíÿþòñÿ íà âûáðàííûé âíåøíèé íîñèòåëü è ïðîèñõîäèò âîçâðàò ê ñòðàíèöå Save. 

Äàííûå íå óìåùàþòñÿ íà îäíîì íîñèòåëå (ãèáêîì äèñêå) 

Â ýòîì ñëó÷àå ðàñêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “No space avail-

able on medium”. Â ýòîì ñëó÷àå ìîæíî ðàçáèòü ôàéë è

ñîõðàíèòü åãî íà íåñêîëüêèõ íîñèòåëÿõ. Â êà÷åñòâå

àëüòåðíàòèâíîãî âàðèàíòà ìîæíî îòìåíèòü îïåðàöèþ

ñîõðàíåíèÿ, íàæàâ êíîïêó Cancel, à çàòåì çàïèñàòü ôàéë íà

áîëüøèé íîñèòåëü. 

10. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ è ïåðåõîäà ê

ñòðàíèöå Save íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ î

çàïèñàííîì ôàéëå.

Äàííûå ñîõðàíÿþòñÿ â âèäå ôàéëîâ ñëåäóþùèõ ôîðìàòîâ.

• .PCG 

• .SNG 

• .KSC 

• .KMP 

• .KSF 

Äëÿ õðàíåíèÿ ìóëüòèñýìïëîâ (ôàéëû ôîðìàòà .KMP) è ñýìïëîâ (ôàéëû ôîðìàòà KSF), ñïèñêè êîòîðûõ
íàõîäÿòñÿ â ôàéëå ôîðìàòà .KSC, ñîçäàåòñÿ è èñïîëüçóåòñÿ îäíîèìåííàÿ äèðåêòîðèÿ.

Некоторые замечания
Åñëè íà íîñèòåëå óæå ñóùåñòâóåò ôàéë ñ òàêèì èìåíåì, òî ïåðåä åãî ïåðåçàïèñüþ áóäåò âûäàíî

ñîîòâåòñòâóþùåå ïðåäóïðåæäåíèå. Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàâåðøèòü îïåðàöèþ, íàæìèòå êíîïêó OK. Åñëè

íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ôàéë ïîä äðóãèì èìåíåì, íàæìèòå êíîïêó Cancel, ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó, íà÷èíàÿ ñ

øàãà 6. 

Ïðè ñîõðàíåíèè êîìáèíàöèé ñ ïîìîùüþ “Save All”, “Save PCG & SNG” è “Save PCG” íåîáõîäèìî

äîïîëíèòåëüíî ñîõðàíèòü ïðîãðàììû, êîòîðûå íàçíà÷åíû íà òåìáðû êîìáèíàöèé (èëè íàáîð óäàðíûõ è

ïåðåìåùåíèÿ ôîðìàíò RADIAS, èñïîëüçóåìûå ïðîãðàììàìè). Àíàëîãè÷íî, ïðè ñîõðàíåíèè ïðîãðàììû

íåîáõîäèìî äîïîëíèòåëüíî ñîõðàíèòü íàáîðû óäàðíûõ è ïåðåìåùåíèÿ ôîðìàíò RADIAS, èñïîëüçóåìûå

ïðîãðàììàìè.

Ïðè ñîõðàíåíèè ïðîãðàìì è íàáîðîâ óäàðíûõ, èñïîëüçóþùèõ ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû, ðåêîìåíäóåòñÿ

èñïîëüçîâàòü “Save All”.

Åñëè äëÿ çàïèñè îòäåëüíûõ ïðîãðàìì, íàáîðîâ óäàðíûõ, ìóëüòèñýìïëîâ èëè ñýìïëîâ èñïîëüçóþòñÿ “Save ÐCG”

èëè “Save Sampling Data”, ðåêîìåíäóåòñÿ ñîõðàíÿòü èõ â îäíó è òó æå äèðåêòîðèþ è ñ îäèíàêîâûìè èìåíàìè.

Â ýòîì ñëó÷àå ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè çàãðóçêè “Load PCG” ôàéëà ôîðìàòà .PCG àâòîìàòè÷åñêè çàãðóçÿòñÿ

ôàéëû ôîðìàòà .KSC ñ òåìè æå èìåíàìè. Òàêèì îáðàçîì, áóäóò çàãðóæåíû íåîáõîäèìûå ìóëüòèñýìïëû è

ñýìïëû.

Âðåìÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè çàâèñèò îò îáúåìà çàïèñûâàåìîé èíôîðìàöèè.

Использование M3 в качестве устройства хранения
информации
M3 ìîæåò ïðèíèìàòü MIDI-äàííûå ôîðìàòà SysEx ñ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ è ñîõðàíÿòü èõ íà íîñèòåëè. Äëÿ

ýòîãî íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êîìàíäó “Save Exclusive” ìåíþ ñòðàíèöû.
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Загрузка данных
Загружаемые данные

Загрузка с носителя
Äëÿ çàãðóçêè ñ íîñèòåëÿ äîñòóïíû ñëåäóþùèå òèïû ôàéëîâ.

• .PCG: ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, íàáîðû óäàðíûõ, ïåðåìåùåíèÿ ôîðìàíò RADIAS

(ïðè óñòàíîâëåííîé îïöèè EXB-RADIAS) è ïàòòåðíû òðåêà óäàðíûõ.

• .SNG: Ïåñíè è ñïèñêè ïåñåí.

• .KMP: ôàéëû ïàðàìåòðîâ ìóëüòèñýìïëîâ Korg (ôîðìàò KORG)

• .KSF: ôàéëû ñýìïëîâ Korg (ôîðìàò KORG)

• .KSC: ñïèñîê èñïîëüçóåìûõ ìóëüòèñýìïëîâ è ñýìïëîâ (ôîðìàò KORG)

• .AIF: ôàéëû AIFF

• .WAV: ôàéëû WAVE 

• .SF2: ôàéëû Sound Font 

• .AKAI: ôàéëû ôîðìàòà ïðîãðàìì/ñýìïëîâ Akai

• .KCD: ñïèñêè òðåêîâ àóäèî CD

• .MID: ôàéëû ôîðìàòà SMF

• .EXL: ôàéëû äàííûõ MIDI SysEx

Загрузка заводских начальных данных и демо4песен
Ñì. ñòð. 201.

• Íà÷àëüíûå äàííûå: ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, íàáîðû óäàðíûõ, ïåðåìåùåíèÿ

ôîðìàíò RADIAS (ïðè óñòàíîâëåííîé îïöèè EXB-RADIAS)

• Äàííûå äåìî-ïåñåí

Загрузка данных с носителя (Media4Load)

Загрузка всех программ, комбинаций и наборов ударных
Íèæå áóäåò ðàññìîòðåí ïðèìåð çàãðóçêè ôàéëà .PCG. Ôàéëû ýòîãî ôîðìàòà èñïîëüçóþòñÿ äëÿ õðàíåíèÿ

ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, íàáîðîâ óäàðíûõ, ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê è ïàòòåðíîâ Drum Track.

Ïðåæäå ÷åì çàãðóçèòü ïðîãðàììó, êîìáèíàöèþ, ïåñíþ èëè íàáîð óäàðíûõ, íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî â
ãëîáàëüíîì ðåæèìå ñíÿòü çàùèòó ïàìÿòè îò çàïèñè.

1. Ïîäãîòîâüòå íîñèòåëü äëÿ çàãðóçêè. 

2. Âûáåðèòå ñòðàíèöó Media – Load. Íàæìèòå ÿðëûê Load. 

3.  Íàæìèòå ôàéë .PCG, ñîäåðæàùèé çàãðóæàåìûå äàííûå

ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé, îí ïîäñâåòèòñÿ.

• Íàæìèòå Media Select äëÿ âûáîðà íîñèòåëÿ.

• Ïðè íàëè÷èè äèðåêòîðèé, íàæìèòå êíîïêó Open äëÿ

ïåðåõîäà íà áîëåå íèçêèé óðîâåíü èëè íàæìèòå êíîïêó Up

äëÿ ïåðåõîäà íà

áîëåå âûñîêèé

óðîâåíü.

4. Íàæìèòå êíîïêó Load èëè âûáåðèòå â ìåíþ êîìàíäó “Load

Selected”. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

5. Äëÿ çàãðóçêè ïðîãðàìì, èñïîëüçóþùèõ ïîëüçîâàòåëüñêèå

ìóëüòèñýìïëû, îòìåòüòå ïîëå “Load ********.KSC too”. Ïðè

ýòîì, ôàéë .KSC áóäåò çàãðóæåí âìåñòå ñ ôàéëîì .PCG.

Îïöèÿ “Select .KSC Allocation” îïðåäåëÿåò ðåæèì çàãðóçêè

ìóëüòèñýìïëîâ è ñýìïëîâ ôàéëà “.KSC”.
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Append: ñýìïëû çàãðóæàþòñÿ íåïðåðûâíûì ïîòîêîì, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîé ÿ÷åéêè ñâîáîäíîé îáëàñòè

ñýìïëåðíîé ïàìÿòè, â êîòîðîé ìîãóò íàõîäèòüñÿ ñýìïëû èëè ìóëüòèñýìïëû (ðàíåå çàïèñàííûå èëè

çàãðóæåííûå). 

Clear: ïåðåä çàãðóçêîé ñîäåðæèìîå ñýìïëåðíîé ïàìÿòè ñòèðàåòñÿ, à ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû çàãðóæàþòñÿ

â ïàìÿòü â òîé êîíôèãóðàöèè, ñ êîòîðîé îíè áûëè ñîõðàíåíû.

6. Óñòàíîâèòå “.PCG Contents” â All.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè áóäóò çàãðóæåíû âñå äàííûå ôàéëà .PCG.

7. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàãðóçêè íàæìèòå êíîïêó OK.

ÍÍèèêêîîããääàà  ííåå  óóääààëëÿÿééòòåå  ííîîññèèòòååëëüü  ââ  ïïððîîööååññññåå  ççààããððóóççêêèè..

Загрузка отдельных банков из файла .PCG
M3 ïîçâîëÿåò çàãðóæàòü îòäåëüíûå ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, íàáîðû óäàðíûõ, ïåðåìåùåíèÿ ôîðìàíò RADIAS

(ïðè óñòàíîâëåííîé îïöèè EXB-RADIAS) ïî îòäåëüíîñòè èëè ïî áàíêàì.

Áóäüòå âíèìàòåëüíû, ïðè ñìåíå ïîðÿäêà ïðîãðàìì, îáùåå çâó÷àíèå êîìáèíàöèè ìîæåò èçìåíèòüñÿ.

Íàïðèìåð, çàãðóçèì êîìáèíàöèþ áàíêà INT-À â áàíê USER-A000. 

1. Â äèðåêòîðèè “Bank INT-À” âûáåðèòå çàãðóæàåìóþ êîìáèíàöèþ. 

Âûïîëíèòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

• Ïðîèçâåäèòå øàãè 1 — 3, îïèñàííûå âûøå (ñòð 145),

âûáåðèòå ôàéë .PCG è íàæìèòå êíîïêó Open.

• Íàæìèòå “Combinations” è íàæìèòå êíîïêó Open.

• Íàæìèòå “Bank INT-A” è íàæìèòå êíîïêó Open.

• Íàéäèòå çàãðóæàåìóþ êîìáèíàöèþ è âûáåðèòå åå.

Òàêæå, âû ìîæåòå âûáðàòü ëþáîé ôàéë, ïîñêîëüêó íóæíûé

ìîæíî âûáðàòü ïîçæå â äèàëîãîâîì îêíå.

Ïðè âçÿòèè íîòû íà êëàâèàòóðå M3, çâó÷èò âûáðàííàÿ
êîìáèíàöèÿ. Îäíàêî, âíóòðåííèå ïðîãðàììû áóäóò
èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå ïðîãðàìì êàæäîãî òåìáðà.

2. Íàæìèòå êíîïêó Load èëè âûáåðèòå êîìàíäó “Load Selected”.

Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Èñïîëüçóéòå “Combination” (âåðõíÿÿ ëèíèÿ) äëÿ âûáîðà

êîìáèíàöèè-èñòî÷íèêà è èñïîëüçóéòå “(To) Combination”

(íèæíÿÿ ëèíèÿ) äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèè-ïðèåìíèêà, â äàííîì

ïðèìåðå U-A000.

4. Íàæìèòå êíîïêó OK. Êîìáèíàöèÿ çàãðóçèòñÿ è áóäåò íàçíà÷åíà íà USER-A000.

Загрузка песен для секвенсера (.SNG)
1. Ïðîèçâåäèòå øàãè 1 — 3, îïèñàííûå âûøå (ñòð 145) è âûáåðèòå ôàéë .SNG.

2. Íàæìèòå êíîïêó Load èëè âûáåðèòå â ìåíþ êîìàíäó “Load Selected”. 

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Åãî ñòðóêòóðà çàâèñèò îò òèïà

çàãðóæàåìîãî ôàéëà.

3. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “.PCG Contents” îïðåäåëèòå äàííûå,

êîòîðûå íåîáõîäèìî çàãðóçèòü.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Load ********.PCG too”, òî âìåñòå ñ

ôàéëîì “.SNG” çàãðóæàåòñÿ ôàéë “.PCG” ñ òåì æå èìåíåì.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Load ********.KSC too”, òî âìåñòå ñ

ôàéëîì “.SNG” çàãðóæàåòñÿ ôàéë “.KSC” ñ òåì æå èìåíåì.

Åñëè âûáðàíà óñòàíîâêà All, òî çàãðóæàåòñÿ âñå ñîäåðæèìîå

ôàéëà .PCG.

Èñïîëüçóéòå “Select .SNG Allocation” äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåæèìà çàãðóçêè äàííûõ ôàéëà .SNG.
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Append: äàííûå ïåñíè çàãðóæàþòñÿ íåïðåðûâíûì ïîòîêîì, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîé ÿ÷åéêè ñâîáîäíîé îáëàñòè

ïàìÿòè, â êîòîðîé ìîãóò íàõîäèòüñÿ ïåñíè. 

Clear: ïåðåä çàãðóçêîé ñîäåðæèìîå ïàìÿòè ïåñåí ñòèðàåòñÿ, à äàííûå çàãðóæàþòñÿ â ïàìÿòü â òîé

êîíôèãóðàöèè, ñ êîòîðîé îíè áûëè ñîõðàíåíû.

Îïöèÿ “Select .KSC Allocation” îïðåäåëÿåò ðåæèì çàãðóçêè ìóëüòèñýìïëîâ è ñýìïëîâ.

Append: ñýìïëû çàãðóæàþòñÿ íåïðåðûâíûì ïîòîêîì, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîé ÿ÷åéêè ñâîáîäíîé îáëàñòè

ñýìïëåðíîé ïàìÿòè, â êîòîðîé ìîãóò íàõîäèòüñÿ ñýìïëû èëè ìóëüòèñýìïëû (ðàíåå çàïèñàííûå èëè

çàãðóæåííûå). 

Clear: ïåðåä çàãðóçêîé ñîäåðæèìîå ñýìïëåðíîé ïàìÿòè ñòèðàåòñÿ, à ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû çàãðóæàþòñÿ

â ïàìÿòü â òîé êîíôèãóðàöèè, ñ êîòîðîé îíè áûëè ñîõðàíåíû.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàãðóçêè íàæìèòå êíîïêó OK.

ÍÍèèêêîîããääàà  ííåå  óóääààëëÿÿééòòåå  ííîîññèèòòååëëüü  ââ  ïïððîîööååññññåå  ççààããððóóççêêèè..

Загрузка системных файлов M3
Ñèñòåìó Ì3 ìîæíî îáíîâëÿòü çàãðóçêîé ïîñëåäíåé âåðñèè ÎÑ ñ âåá-ñàéòà Korg http://www.korg.com â

êîìïüþòåð è ïåðåäà÷åé ýòèõ ôàéëîâ â M3. Ýòà ïðîöåäóðà îñóùåñòâëÿåòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå êîìàíäîé

ìåíþ Update System Software.

Дополнительные операции
Работа с файлами и форматирование (Media — Utility)
Îñíîâíûå ôàéëîâûå îïåðàöèè è ïðî÷èå êîìàíäû äîñòóïíû â ìåíþ ñòðàíèöû, îïèñàííîì â ðàçäåëå “0-3: Utility

Menu Command” ðóêîâîäñòâà “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”.

Форматирование носителей
Íîâûå íîñèòåëè èíôîðìàöèè èëè òå, êîòîðûå èñïîëüçîâàëèñü äëÿ ðàáîòû ñ äðóãèìè ïðèáîðàìè,

ïðåäâàðèòåëüíî íåîáõîäèìî îòôîðìàòèðîâàòü â M3. 

Ïåðåä ñîçäàíèåì àóäèî CD, ìàòðèöû CD-R/RW ôîðìàòèðîâàòü íå òðåáóåòñÿ.

Áóäüòå âíèìàòåëüíû, ïîñëå ôîðìàòèðîâàíèÿ âñå äàííûé íà íîñèòåëå óíè÷òîæàþòñÿ.

Ïîñëå ôîðìàòèðîâàíèÿ íåâîçìîæåí âîçâðàò ê ïðåäûäóùåìó ñîñòîÿíèþ íàæàòèåì êíîïêè COMPARE.

1. Óñòàíîâèòå ôîðìàòèðóåìûé íîñèòåëü.

2. Âûáåðèòå ñòðàíèöó Media – Utility. Íàæìèòå ÿðëûê Utility.

3. Ïðèêîñíèòåñü ê êíîïêå Media Select è èç íèñïàäàþùåãî ìåíþ âûáåðèòå íåîáõîäèìûé ïðèâîä.

4. Íàæìèòå êíîïêó ìåíþ ñòðàíèöû è âûáåðèòå “Format” äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.

5. Â ïîëå “Volume Label” âûáåðèòå ðåäàêòîð òåêñòà è ââåäèòå

ìåòêó òîìà.

Îòîáðàçèòñÿ ñòàðàÿ ìåòêà òîìà. Ïðè åå îòñóòñòâèè èëè ïðè

óñòàíîâêå DOS-íåñîâìåñòèìîãî íîñèòåëÿ, çäåñü áóäåò

îòîáðàæàòüñÿ “NEW VOLUME”.

6. Îïðåäåëèòå ðåæèì ôîðìàòèðîâàíèÿ.

Quick Format: Ñòàíäàðòíîå çíà÷åíèå. 

Âûáèðàåòñÿ äëÿ ðàíåå ôèçè÷åñêè îòôîðìàòèðîâàííûõ íîñèòåëåé èëè äëÿ ïåðåôîðìàòèðîâàíèÿ UDF-

îòôîðìàòèðîâàííûõ íà M3 íîñèòåëåé. Â äàííîì ñëó÷àå ôîðìàòèðóåòñÿ òîëüêî ñèñòåìíàÿ îáëàñòü, ýòî

òðåáóåò ìåíüøå âðåìåíè.

Full Format: Âûáèðàåòñÿ äëÿ ðàíåå ôèçè÷åñêè íåôîðìàòèðîâàííûõ íîñèòåëåé èëè äëÿ

ïåðåôîðìàòèðîâàíèÿ UDF-íåôîðìàòèðîâàííûõ íîñèòåëåé (CD-RW).

Îáû÷íî, Full Format íå òðåáóåòñÿ äëÿ íîñèòåëåé, ôèçè÷åñêè îòôîðìàòèðîâàííûõ ñ 512 áàéòàìè íà áëîê.
Äëÿ òàêèõ íîñèòåëåé èñïîëüçóéòå Quick Format.

Ïðè âîçíèêíîâåíèè ñîîáùåíèÿ îá îøèáêå “Media not formatted”, âûïîëíèòå îïåðàöèþ Full Format. Â çàâè-
ñèìîñòè îò åìêîñòè íàêîïèòåëÿ, âûïîëíåíèå îïåðàöèè Full Format ìîæåò çàíèìàòü çíà÷èòåëüíîå âðåìÿ. 
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7. Îïðåäåëèòå ôàéëîâóþ ñèñòåìó.

FAT16 ïîääåðæèâàåò ìàêñèìóì 4 Ãá. Åñëè íîñèòåëü èìååò åìêîñòü áîëåå 4 Ãá, èñïîëüçóéòå ñèñòåìó FAT32.

Åñëè íîñèòåëü CompactFlash èëè Microdrive èìååò åìêîñòü 4 Ãá è ìåíåå, èñïîëüçóéòå ñèñòåìó FAT16.

8. Íàæìèòå OK äëÿ ôîðìàòèðîâàíèÿ èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè OK âûâåäåòñÿ çàïðîñ íà ïðîäîëæåíèå. Íàæìèòå OK åùå ðàç äëÿ íà÷àëà

ôîðìàòèðîâàíèÿ.

Äëÿ ïàêåòíîé çàïèñè íà äèñê CD-R/RW, åãî íåîáõîäèìî îòôîðìàòèðîâàòü. Äèñê CD-R/RW, èñïîëüçóþùèéñÿ
äëÿ çàïèñè àóäèî CD, ôîðìàòèðîâàòü íå òðåáóåòñÿ. 

Åñëè íîñèòåëü, îòôîðìàòèðîâàííûé íà äðóãîì óñòðîéñòâå íå ðàñïîçíàåòñÿ, îí äîëæåí ôîðìàòèðîâàòüñÿ íà
M3.

Установки календаря
Äàòà è âðåìÿ çàïèñûâàþòñÿ ïðè ñîõðàíåíèè äàííûõ. Ýòè óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ êîìàíäîé ìåíþ “Set

Date/Time” ñòðàíèöû Media — Utility.

Óñòàíîâêà äàòû/âðåìåíè òðåáóåòñÿ ïðè ïîêóïêå M3 è ïîñëå çàìåíû âíóòðåííåé áàòàðåè.

1. Íàæìèòå êíîïêó MODE MEDIA. Çàãðóçèòñÿ ðåæèì Media.

2. Âûáåðèòå ñòðàíèöó Media – Utility. Íàæìèòå ÿðëûê Utility. 

3. Âûáåðèòå êîìàíäó Set Date/Time ìåíþ ñòðàíèöû. Îòêðîåòñÿ

äèàëîãîâîå îêíî.

4. Êîíòðîëëåðàìè VALUE óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ “Year” (ãîä),

“Month” (ìåñÿö), “Day” (÷èñëî), “Hour” (÷àñ), “Minute”

(ìèíóòà) è “Second” (ñåêóíäà).

5. Íàæìèòå êíîïêó OK. 

Ïðè ðàçðÿäå âíóòðåííåé áàòàðåè îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå “The clock battery voltage is low”. Ïðè ïîëíîì
ðàçðÿäå âíóòðåííåé áàòàðåè êàëåíäàðü èíèöèàëèçèðóåòñÿ è äàòà/âðåìÿ îòîáðàæàþòñÿ íåêîððåêòíî.

Âû ìîæåòå çàìåíÿòü áàòàðåþ ñàìîñòîÿòåëüíî (ñòð. 224).

Создание аудио CD
Создание и воспроизведение аудио CD
(Media — Make Audio CD, Play Audio CD)
Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ìîæíî ðåñýìïëèðîâàíèåì ïåñåí ñîçäàâàòü ôàéëû WAVE (ñòð. 127) è “íàðåçàòü” ýòè

ôàéëû WAVE íà àóäèî CD â íóæíîì ïîðÿäêå.

Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ïðèîáðåòåíèå USB-ïðèâîäà CD-R/ RW è ìàòðèö.

Подключение USB4привода CD4R/RW и USB4накопителя
1. Êàáåëåì USB ïîäêëþ÷èòå USB-íàêîïèòåëü, ñîäåðæàùèé ôàéëû WAVE ê ðàçúåìó USB A íà Ì3.

Äðóãèì êàáåëåì USB ïîäêëþ÷èòå ïðèâîä CD-R/RW ê ðàçúåìó USB A íà Ì3.

Ðàçúåìû USB À â M3 ïîääåðæèâàþò “ãîðÿ÷åå ïîäêëþ÷åíèå”; âû ìîæåòå êîììóòèðîâàòü êàáåëü USB ïðè
âêëþ÷åííîì ïèòàíèè. Îäíàêî, ïîäêëþ÷àåìîå USB-óñòðîéñòâî òàêæå äîëæíî ïîääåðæèâàòü “ãîðÿ÷åå
ïîäêëþ÷åíèå”.

2. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå M3.

3. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå USB-íàêîïèòåëÿ è êàáåëåì USB ïîäêëþ÷èòå åãî USB-ïîðò ê ðàçúåìó USB A íà Ì3.

Åñëè ïîäêëþ÷àåìîå USB-óñòðîéñòâî íå ïîääåðæèâàåò “ãîðÿ÷åå ïîäêëþ÷åíèå”, ïîäêëþ÷èòå åãî ïðè
îòêëþ÷åííîì ïèòàíèè, à çàòåì âêëþ÷èòå ïèòàíèå.

Ïðè ðàáîòå M3 ñ óñòðîéñòâîì USB íå ïîäêëþ÷àéòå ïî USB äðóãèå óñòðîéñòâà è íå îòêëþ÷àéòå èìåþùèåñÿ.
Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü äàííûå.

4. Íàæìèòå êíîïêó MODE MEDIA äëÿ âõîäà â ðåæèì Media.

5. Íàæìèòå ÿðëûê Media Info è çàòåì âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ “Scan USB device”.
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Ïðè èñïîëüçîâàíèè ñúåìíîãî äèñêà, âëîæèòå íàêîïèòåëü â ïðèâîä. Ïîñëå ñìåíû íîñèòåëÿ â ïðèâîäå USB,

êîñíèòåñü äèñïëåÿ, ÷òîáû M3 ðàñïîçíàë íîñèòåëü. Ïîñëå ðàñïîçíàâàíèÿ íîñèòåëÿ, äèñïëåé îòîáðàçèò

èíôîðìàöèþ î íåì.

Óáåäèòåñü, ÷òî USB-íàêîïèòåëü, ñîäåðæàùèé ôàéëû WAVE, è ìàòðèöà â USB-ïðèâîäå CD-R/ RW ðàñïîçíàíû.

Ïðè çàïèñè äàííûõ íà ìàòðèöó CD-R/RW, íîñèòåëü, ñîäåðæàùèé WAVE-ôàéëû, äîëæåí èìåòü ñâîáîäíîå
ïðîñòðàíñòâî, ðàâíîå ñîâîêóïíîñòè âñåõ çàïèñûâàåìûõ WAVE-ôàéëîâ. 

Создание аудио CD

Предварительное микширование
Åñëè ïåñíè ñîçäàâàëèñü â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, èõ ñíà÷àëà íåîáõîäèìî ñìèêøèðîâàòü â ôàéëû WAVE íà USB-

íàêîïèòåëü (îïöèîíàëüíûé õàðä-äèñê è ò.ä.).

1. Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà âûáåðèòå ïåðâóþ ïåñíþ äëÿ çàïèñè íà CD.

2. Íà ñòðàíèöå 0–7: Sampling/Audio In ñýìïëèðóéòå ïåñíþ â ôàéë WAVE.

3. Ïîâòîðèòå ýòó ïðîöåäóðó äëÿ âñåõ “íàðåçàåìûõ” íà CD ïåñåí.

Запись CD
1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Media – Make Audio CD. 

Íàæìèòå ÿðëûê Make Audio CD.

Ïî óìîë÷àíèþ, â îáëàñòè WAVE File îòîáðàæåíî òîëüêî

“====End====”.

2. Äîáàâüòå â ñïèñîê íåîáõîäèìûå WAVE-ôàéëû. 

Âûáåðèòå “====End====” (ïîäñâåòèòñÿ) è íàæìèòå êíîïêó

Insert. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Insert Track. 

Âûáåðèòå íîñèòåëü, äèðåêòîðèþ è WAVE-ôàéë.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ôàéëà íàæìèòå êíîïêó SAMPLING

START/STOP èëè ýêðàííóþ êíîïêó Play. 

Ïðè âûáîðå ôàéëà ñ ÷àñòîòîé ñýìïëèðîâàíèÿ, îòëè÷íîé îò
44.1 èëè 48 êÃö, êíîïêà Insert áóäåò íåäîñòóïíà. 

WAVE-ôàéëû ñ ÷àñòîòîé ñýìïëèðîâàíèÿ 48 êÃö
êîíâåðòèðóþòñÿ â 44.1 êÃö ïåðåä çàïèñüþ íà CD (ïðè
âûïîëíåíèè êîìàíäû “Write to CD”).

Äëÿ äîáàâëåíèÿ ôàéëà íàæìèòå êíîïêó Insert. 

Ïî îêîí÷àíèè äîáàâëåíèÿ ôàéëîâ íàæìèòå êíîïêó Exit.

Ôàéëû ðàñïîëàãàþòñÿ â ñïèñêå ïî ìåðå èõ äîáàâëåíèÿ. Äëÿ

äîáàâëåíèÿ âñåõ WAVE-ôàéëîâ äèðåêòîðèè íàæìèòå êíîïêó Insert All. 

Ïî îêîí÷àíèè íàæìèòå êíîïêó Exit äëÿ çàêðûòèÿ

äèàëîãîâîãî îêíà.

Äëÿ äîáàâëåíèÿ äðóãèõ WAVE-ôàéëîâ â ñïèñîê íàæìèòå

êíîïêó Insert åùå ðàç. Äëÿ äîáàâëåíèÿ äðóãîãî òðåêà

âûáåðèòå WAVE-ôàéë, ñëåäóþùèé çà äîáàâëÿåìûì òðåêîì.

Äëÿ äîáàâëåíèÿ òðåêà â êîíåö ñïèñêà âûáåðèòå

“====End====”, çàòåì íàæìèòå êíîïêó Insert. 

Äëÿ óäàëåíèÿ WAVE-ôàéëà èç ñïèñêà âûáåðèòå ôàéë è

íàæìèòå êíîïêó Cut. Ïîñëåäóþùèå òðåêè ïåðåäâèíóòñÿ ê

íà÷àëó ñïèñêà.

3. Âëîæèòå â ïðèâîä ÷èñòóþ ìàòðèöó CD-R èëè CD-RW. 

Âûáåðèòå ïðèâîä Media Select íà ñòðàíèöå Make Audio CD. Â îáëàñòè âûáîðà ïðèâîäà îòîáðàçèòñÿ “CDD:

Blank Disc”. 

Àóäèî CD íå ìîæåò áûòü ñîçäàí íà ìàòðèöå, ñîäåðæàùåé ôàéëîâóþ ñèñòåìó. Â òàêîì ñëó÷àå êîìàíäû “Write
to CD” èëè “Finalize Audio CD” ìåíþ ñòðàíèöû áóäóò íåäîñòóïíû. 
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Íåêîòîðûå CD-ïëåéåðû íå ìîãóò âîñïðîèçâîäèòü ìàòðèöû CD-RW, ïîýòîìó ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü
ìàòðèöû CD-R.

4. Âûáåðèòå êîìàíäó “Write to CD” ìåíþ ñòðàíèöû äëÿ äîñòóïà ê

äèàëîãîâîìó îêíó è îïðåäåëèòå ðåæèì çàïèñè CD.

Speed — ñêîðîñòü çàïèñè. 

Îíà îïðåäåëÿåòñÿ èñïîëüçóåìûì ïðèâîäîì CD-R/RW. Íàïðèìåð,

óñòàíîâèì “Speed” â ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè âûñîêèõ ñêîðîñòåé â ìåäëåííûõ ñèñòåìàõ ìîãóò
íàáëþäàòüñÿ îøèáêè.

Mode — ñïîñîá çàïèñè. 

Â çàâèñèìîñòè îò ïðèâîäà, ìîæåò áûòü íåâîçìîæíà çàïèñü ñ âûáðàííîé ñêîðîñòüþ. Ðåêîìåíäóåòñÿ ïðè

ïåðâîé çàïèñè âûáðàòü Test äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïàðàìåòðîâ ñèñòåìû. Òåñò íå çàïèñûâàåò äàííûå íà CD-

R/RW, à îïðåäåëÿåò ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ñèñòåìû. Ïðè âîçíèêíîâåíèè îøèáîê äèñïëåé îòîáðàçèò “Error in

writing to medium”. 

Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ âûïîëíåíèÿ òåñòà. Ïîñëå ïîëîæèòåëüíîãî ðåçóëüòàòà óñòàíîâèòå Write.

Ïîëå “Execute finalize too” îïðåäåëÿåò âîçìîæíîñòü ïðîöåññà ôèíàëèçàöèè ìàòðèöû CD-R/RW. Åñëè

ôèíàëèçàöèÿ ïðîèçâåäåíà, äèñê ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü íà CD-ïëåéåðå, íî äàëüíåéøàÿ çàïèñü íà íåãî áóäåò

íåâîçìîæíà. Äëÿ ýòîãî îòìåòüòå ïîëå “Finalize Audio CD”.

5. Ïðè ãîòîâíîñòè çàïèñè CD-R/RW èëè äëÿ ïðîâåäåíèÿ òåñòà íàæìèòå êíîïêó OK. Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè

íàæìèòå êíîïêó Cancel. 

Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè OK îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Obey Copyright Rules”. Ïðè ñîãëàñèè íàæìèòå

êíîïêó OK. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå íàæìèòå êíîïêó Cancel.

Âî èçáåæàíèå îøèáîê íà CD-R/RW íå ïîäâåðãàéòå ïðèâîä ôèçè÷åñêèì ñîòðÿñåíèÿì èëè âèáðàöèÿì â ïðîöåññå
çàïèñè.

Воспроизведение аудио CD
Çàïèñàííûé è ôèíàëèçèðîâàííûé àóäèî CD ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ ïðèâîäà CD-R/RW, ïîäêëþ÷åííîãî ê

ðàçúåìó USB A. Åñëè äàííûé ïðèâîä íå ñîäåðæèò àóäèîâûõîäîâ, ïðîñëóøèâàíèå çâóêà ñ íåãî íåâîçìîæíî.

1. Ïîäêëþ÷èòå àíàëîãîâûé àóäèîâûõîä USB-ïðèâîäà CD-R/RW ê ðàçúåìàì AUDIO INPUT 1, 2 íà Ì3, èëè åãî

öèôðîâîé âûõîä S/P DIF OUT êî âõîäó S/P DIF IN íà Ì3.

2. Íàæìèòå ÿðëûê Play Audio CD äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå Play Audio CD. Â ïîëå Media Select âûáåðèòå ïðèâîä

CD-R/RW. Ïîëå Media Select áóäåò èíäèöèðîâàòü Audio CD. 

Äëÿ ìîíèòîðèíãà ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè

àóäèîâõîäîâ.

INPUT1: Bus Select L/R, FX Bus Off, AUX Bus Off,

Send1/Send2 000, Pan L000, Level 127

INPUT2: Bus Select L/R, FX Bus Off, AUX Bus Off,

Send1/Send2 000, Pan R127, Level 127

Volume: ïî æåëàíèþ

Â ïîëå “Track” âûáåðèòå òðåê è íàæìèòå êíîïêó

SEQUENCER START/STOP äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Сохранение списка треков
Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñïèñîê òðåêîâ òåðÿåòñÿ. ×òîáû ýòîãî íå ïðîèçîøëî, åãî íóæíî ñîõðàíèòü.

1. Íà ñòðàíèöå Save âûáåðèòå äèðåêòîðèþ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñïèñêà òðåêîâ.

2. Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Save Audio CD Track List” äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.

3. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ èëè íàæìèòå êíîïêó Cancel äëÿ îòìåíû.

Страница Media Info
Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ èíôîðìàöèÿ î íîñèòåëå, âûáðàííîì â ïîëå “Media Select”. Òàêæå çäåñü ìîæåò

ìîíòèðîâàòüñÿ ïðèñîåäèíåííîå ê ïîðòó USB À óñòðîéñòâî êîìàíäîé ìåíþ “Scan USB device”.
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Общие сведения об эффектах
Ýôôåêòîðíàÿ ñåêöèÿ M3 ñîñòîèò èç 5 ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ, äâóõ ìàñòåð-ýôôåêòîâ, îáùåãî ýôôåêòà è ìèêøåðà,

îïðåäåëÿþùåãî âçàèìîñâÿçè ìåæäó ýòèìè êîìïîíåíòàìè. Âñå ýôôåêòû èìåþò ñòåðåîôîíè÷åñêèé âõîä/âûõîä.

Îòäåëüíûå ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ ìîæíî èçìåíÿòü â ðåàëüíîì âðåìåíè ïîñðåäñòâîì êîíòðîëëåðîâ M3, MIDI-

ñîîáùåíèé, äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (Dmod), ñèíõðîíèçàöèè ñ MIDI/òåìïîì èëè îáùåãî LFO.

Типы эффектов
Áèáëèîòåêà ýôôåêòîâ ñîñòîèò èç 170 òèïîâ öèôðîâûõ ýôôåêòîâ, êîòîðûå ìîæíî êëàññèôèöèðîâàòü ïî

ñëåäóþùèì ãðóïïàì.

Dynamics

000...005: Äèíàìè÷åñêèå ýôôåêòû, òàêèå êàê êîìïðåññîð, ëèìèòåð è ãåéò.

EQ/Filter

006...017: ×àñòîòíûå ýôôåêòû, òàêèå êàê ýêâàëàéçåð, ôèëüòð è âàó.

Overdrive/Amp/Mic

018...025: Ãèòàðíî-ìèêðîôîííûå ìîäåëè îâåðäðàéâà è óñèëåíèÿ.

Chorus/Flanger/Phaser

026...039: Ýôôåêòû âûñîòíîé è ôàçîâîé ìîäóëÿöèè, òàêèå êàê õîðóñ è ôåéçåð.

Modulation/Pitch Shift

040...054: Ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû äðóãèõ òèïîâ è òàêèå ýôôåêòû, êàê âðàùàþùèéñÿ äèíàìèê è ðàññòðîéêà.

Delay

055...069: Ýôôåêòû çàäåðæêè.

Reverb/E

070...076: Ýôôåêòû ðåâåðáåðàöèè è ðàííèõ îòðàæåíèé.

Mono-Mono Serial

077...108: Öåïî÷êè èç äâóõ ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíåííûõ ìîíîôîíè÷åñêèõ ýôôåêòîâ. 

Mono/Mono Parallel

109...153: Öåïî÷êè èç äâóõ ïàðàëëåëüíî ñîåäèíåííûõ ìîíîôîíè÷åñêèõ ýôôåêòîâ.

Double Size

154...170: Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà.

Входы/выходы эффектов

Разрыв4эффекты
Ðàçðûâ-ýôôåêòû (IFX 1–5) èìåþò ñòåðîâõîä/

ñòåðåîâûõîä. Ïðè âûáîðå Dry (ïðÿìîé ñèãíàë) äëÿ

ïàðàìåòðà Wet/Dry, ñòåðåîñèãíàë áóäåò ïðîõîäèòü ÷åðåç

ýôôåêò áåç îáðàáîòêè. Ïðè âûáîðå Wet (ñèãíàë ýôôåêòà),

ñèãíàë ìîæåò îáðàáàòûâàòüñÿ ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè.

Мастер4эффекты
Ìàñòåð-ýôôåêòû MFX1 è MFX2 èìåþò ñòåðîâõîä/

ñòåðåîâûõîä. Ïàðàìåòðû “Send1” è “Send2” îïðåäåëÿþò

óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû.

Ìàñòåð-ýôôåêòû íå ïðîèçâîäÿò ñèãíàëà íà âûõîäå ïðè

çíà÷åíèè Dry (ïðÿìîé ñèãíàë) äëÿ ïàðàìåòðà Wet/Dry.

Ñèãíàë íà âûõîäå áóäåò ïðèñóòñòâîâàòü òîëüêî ïðè

óñòàíîâêå Wet (ñèãíàë ýôôåêòà). Âûõîäíûå ñèãíàëû ïîäàþòñÿ â øèíó L/R ÷åðåç ðåãóëèðîâêè “Return1” è

“Return2” è ìèêøèðóþòñÿ ñ âûõîäíûìè ñèãíàëàìè øèíû, îïðåäåëåííîé ïàðàìåòðîì “Bus Select” (ñòðàíèöà P8:

Routing êàæäîãî ðåæèìà) L/R èëè ñ âûõîäíûìè ñèãíàëàìè øèíû, îïðåäåëåííîé ïàðàìåòðîì “Bus Select”

(ñòðàíèöà P8: Insert FX êàæäîãî ðåæèìà) L/R, à çàòåì ýòîò ìèêñ ïîäàåòñÿ íà îáùèé ýôôåêò.
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Âûáîð “000: No Effect” ìüþòèðóåò âûõîä. Âûõîäíîé ñèãíàë ìîæåò îáðàáàòûâàòüñÿ ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè,

ñîãëàñíî òèïó ýôôåêòà.

Общий эффект
Îáùèé ýôôåêò TFX èìååò ñòåðîâõîä/ñòåðåîâûõîä. Ïðè

âûáîðå Dry (ïðÿìîé ñèãíàë) äëÿ ïàðàìåòðà Wet/Dry,

ñòåðåîñèãíàë áóäåò ïðîõîäèòü ÷åðåç ýôôåêò áåç

îáðàáîòêè. Ïðè âûáîðå Wet (ñèãíàë ýôôåêòà), âûõîäíîé

ñèãíàë ìîæåò îáðàáàòûâàòüñÿ ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè, â

çàâèñèìîñòè îò òèïà ýôôåêòà.

Эффекты и режимы

Режим программы

Äëÿ ïðîãðàìì EDS, ðàçðûâû ýôôåêòîâ èñïîëüçóþòñÿ êàê ñîñòàâíàÿ ÷àñòü ïðîöåññà ôîðìèðîâàíèÿ çâóêà,

àíàëîãè÷íî òîìó, êàê âûõîäíîé ñèãíàë ãåíåðàòîðà îáðàáàòûâàåòñÿ ôèëüòðîì, óñèëèòåëåì è ò.ä. Êðîìå

ðàçðûâà ýôôåêòà, ñèãíàë ìîæíî îáðàáîòàòü ïðîñòðàíñòâåííûìè ìàñòåð-ýôôåêòàìè (íàïðèìåð,

ðåâåðáåðàòîðîì) è îáùèìè ýôôåêòàìè. Àíàëîãè÷íî îáðàáàòûâàþòñÿ ýôôåêòàìè ïðîãðïììû òðåêà óäàðíûõ.

Âñå ýòè óñòàíîâêè ìîæíî îïðåäåëèòü íåçàâèñèìî â êàæäîé èç ïðîãðàìì. 

Режимы комбинации и секвенсера

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ðàçðûâû ýôôåêòîâ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îáðàáîòêè çâóêà òåìáðà/òðåêà.

Äàëåå ñèãíàë ìîæíî îáðàáîòàòü ïðîñòðàíñòâåííûìè ìàñòåð-ýôôåêòàìè (íàïðèìåð, ðåâåðáåðàòîðîì) è

îáùèìè ýôôåêòàìè. Ðåæèì êîìáèíàöèè ïîçâîëÿåò íåçàâèñèìî îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè ýôôåêòîâ äëÿ êàæäîé èç

êîìáèíàöèé. Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ìîæíî çàäàòü ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ ëþáîé èç ïåñåí, à òàêæå çàïèñûâàòü

èçìåíåíèÿ èõ ïàðàìåòðîâ äëÿ ïîñëåäóþùåãî àâòîìàòè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ. 

Режим сэмплирования

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ñèãíàë âíåøíåãî èñòî÷íèêà çâóêà ïîñòóïàåò íà âõîäû AUDIO INPUT 1, 2 èëè S/P

DIF IN. Åãî ìîæíî íàïðàâèòü íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ, îáðàáîòàòü ìàñòåð- è îáùèì ýôôåêòàìè. Òàêèì îáðàçîì

áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ óæå îáðàáîòàííûé ýôôåêòàìè ñèãíàë. Ýòè óñòàíîâêè çàäàþòñÿ íà ñòðàíèöå P0:

Recording – Audio In/Setup è äåéñòâèòåëüíû òîëüêî äëÿ ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ. 

Ñýìïëû, íàçíà÷åííûå íà ìóëüòèñýìïëû, òàêæå ìîæíî îáðàáîòàòü ðàçðûâ-ýôôåêòàìè, ìàñòåð- è îáùèì

ýôôåêòàìè äëÿ ïîñëåäóþùåãî ðåñýìïëèðîâàíèÿ.
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Mono In - Mono Out

Mono In - Stereo Out

Ýôôåêò
Ýôôåêò

Ýôôåêò+

Ýôôåêò+

Wet

Ãåíåðàòîð 1 Ôèëüòð 1 Äðàéâåð 1 Óñèëèòåëü 1

Ãåíåðàòîð 2 Ôèëüòð 2 Äðàéâåð 2 Óñèëèòåëü 2 EQ Ðàçðûâ-ýôôåêò 1–5 Îáùèé ýôôåêò

Ìàñòåð-ýôôåêòû 1, 2
Âîçâðàò

OUTPUT
L/MONO, R

Ïîñûë

Òåìáð 1 /MIDI òðåê 1 EQ

Òåìáð 16 /MIDI òðåê 16 EQ

Ðàçðûâ-ýôôåêò 1–5 Îáùèé ýôôåêò

Ìàñòåð-ýôôåêòû 1, 2
Âîçâðàò

OUTPUT
L/MONO, R

Ïîñûë

Ðàçðûâ-ýôôåêò 1–5 Îáùèé ýôôåêò

Ìàñòåð-ýôôåêòû 1, 2
Âîçâðàò

Çàïèñü
ñýìïëà

Ïîñûë

Ñýìïëèðîâàíèå

AUDIO INPUT (1, 2, 3, 4)

S/P DIF IN (L,  R)

Îïöèÿ FireWire (L, R)

EQ Ðàçðûâ-ýôôåêò 1–5 Îáùèé ýôôåêò

Ìàñòåð-ýôôåêòû 1, 2
Âîçâðàò

Ðåñýìïëèíã

Ïîñûë



Аудиовходы

Àóäèîâõîäû AUDIO INPUT 1, 2 è S/P DIF IN ìîæíî èñïîëüçîâàòü íå òîëüêî â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ. Â

ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ñèãíàëû âíåøíèõ âõîäîâ ìîæíî òàêæå íàïðàâèòü íà ðàçðûâû

ýôôåêòîâ, ìàñòåð- è îáùèé ýôôåêòû. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîöåññîð ýôôåêòîâ M3 èìååò êîíôèãóðàöèþ 4

âõîäà/6 âûõîäîâ. Åñëè âûáðàí ýôôåêò 156: Vocoder, òî M3 ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê ïðîöåññîð ýôôåêòîâ òèïà

“âîêîäåð”. Ïðè ýòîì âíóòðåííèìè çâóêàìè M3 ìîæíî óïðàâëÿòü îò âíåøíåãî ñèãíàëà, ñíèìàåìîãî, íàïðèìåð,

ñ ìèêðîôîíà. Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ýôôåêòû òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ îáðàáîòêè çàïèñûâàåìûõ

àóäèîòðåêîâ.

Äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ âõîäíûõ àóäèîóñòàíîâîê èñïîëüçóéòå ñòðàíèöó P0 – Audio Input/Sampling In êàæäîãî

ðåæèìà. Èíà÷å, ìîæíî îòìåòèòü ïîëå Use Global Setting è ïðîèçâåñòè óñòàíîâêè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà

ñòðàíèöå P0: Basic Setup – Audio. Îáû÷íî ýòî ïîëå îòìå÷åíî. Îòêëþ÷àéòå åãî òîëüêî äëÿ ñïåöèôè÷åñêèõ

ñëó÷àåâ, òèïà èñïîëüçîâàíèÿ ïðîãðàììû â êà÷åñòâå ýôôåêòà âîêîäåðà.

Ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-FW, ìîæíî èñïîëüçîâàòü âõîä è âûõîä FireWire. Ýòî â ñóììå äàåò 6 âõîäîâ/6
âûõîäîâ.

Установки маршрутизации эффектов
Ñòðóêòóðà ðàçðûâ-, ìàñòåð- è îáùåãî ýôôåêòîâ îïðåäåëÿåòñÿ îäèíàêîâî äëÿ âñåõ ðåæèìîâ. Â îòëè÷èå îò

ýòîãî, óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè, ò.å. óðîâíè ïîñûëîâ íà ýôôåêòû îïðåäåëÿþòñÿ èíäèâèäóàëüíî (â ïðîãðàììå

îïðåäåëÿåòñÿ óðîâåíü ïîñûëà äëÿ ãåíåðàòîðîâ, â êîìáèíàöèè — äëÿ òåìáðîâ, â ïåñíå — äëÿ òðåêîâ). Äàëåå

áóäóò îïèñàíû óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ â ðàçëè÷íûõ ðåæèìàõ.

Установки эффектов программы

Маршрутизация
1. Íà ñòðàíèöå Program P8: IFX âûáåðèòå ÿðëûê Routing.

2. Â ïîëå “BUS Select (IFX/Output)” îïðåäåëèòå øèíó, íà

êîòîðóþ íåîáõîäèìî íàïðàâèòü âûõîä ãåíåðàòîðà.

L/R: ñèãíàë íà îáùèé ýôôåêò íå ïîñûëàåòñÿ, à ïîäàåòñÿ

ñðàçó íà âûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R.

IFX1 — 5: âûõîäíîé ñèãíàë ãåíåðàòîðà íàïðàâëÿåòñÿ íà

ðàçðûâû ýôôåêòîâ IFX 1–5.

1–4, 1/2–3/4: âûõîäíîé ñèãíàë ãåíåðàòîðà íàïðàâëÿåòñÿ

íà íåçàâèñèìûå àóäèîâûõîäû AUDIO OUTPUT (INDIVID-

UAL) 1–4, ìèíóÿ ðàçðûâû ýôôåêòîâ, ìàñòåð- è îáùèé

ýôôåêòû.

Off: ñèãíàë ñ ìàñòåð-ýôôåêòîâ íàïðàâëÿåòñÿ íà âûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO, R èëè (INDI-

VIDUAL) 1–4 è èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà íåîáõîäèìî ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíèòü âûõîä è ìàñòåð-ýôôåêòû.

Óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send 1 (MFX1)” è “Send 2 (MFX2)”.

3. Â ïîëå “OSC MFX Send” îïðåäåëÿþòñÿ óðîâíè ïîñûëà ãåíåðàòîðà íà ìàñòåð-ýôôåêòû. Ýòî ïîëå äîñòóïíî

òîëüêî êîãäà “BUS Select (IFX/Output)” óñòàíîâëåí ëèáî â L/R, ëèáî â Off. Åñëè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí

â IFX1 — 5, óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû çàäàþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send 1” è “Send 2” (ÿðëûê Insert FX

Setup).

4. “FX Control Bus” íàïðàâëÿåò âûõîäû ãåíåðàòîðîâ 1 è 2 íà øèíó FX Control. Èñïîëüçóéòå åå äëÿ

îðãàíèçàöèè “áîêîâîãî êàíàëà”. Äîñòóïíû äâå øèíû FX Control.

5. “AUX Bus” íàïðàâëÿåò âûõîäû ãåíåðàòîðîâ 1 è 2 íà øèíû AUX.
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Ãåíåðàòîð 1 Ôèëüòð 1 Äðàéâåð 1 Óñèëèòåëü 1

Ãåíåðàòîð 2 Ôèëüòð 2 Äðàéâåð 2 Óñèëèòåëü 2 EQ Ðàçðûâ-ýôôåêò 1–5 Îáùèé ýôôåêò

Ìàñòåð-ýôôåêòû 1, 2
Âîçâðàò

OUTPUT
L/MONO, R

Ïîñûë

S/P DIF IN (L, R)

AUDIO INPUT (1, 2, 3, 4)

Îïöèÿ FireWire (L, R)



Íà ñòðàíèöå P0 – Sampling/Audio In âû ìîæåòå óñòàíîâèòü Sampling Setup “Source Bus” â øèíó AUX è

ñýìïëèðîâàòü ñèãíàë ñ øèíû AUX. Îáû÷íî ýòà óñòàíîâêà îòêëþ÷åíà (Off), ïîñêîëüêó ïðè ñýìïëèðîâàíèè

ãåíåðàòîðîâ 1 è 2 ïàðàìåòð “Source Bus” îáû÷íî óñòàíàâëèâàåòñÿ â L/R.

Разрывы эффектов
6. Âûáåðèòå ÿðëûê Insert FX Setup.

7. Âûáåðèòå òèï ýôôåêòà äëÿ êàæäîãî èç ðàçðûâîâ (IFX1 — 5).

Ïðè âõîäå â íèñïàäàþùåå ìåíþ âûâîäèòñÿ ñïèñîê âñåõ

èìåþùèõñÿ ýôôåêòîâ, ðàçíåñåííûõ ïî 10 ãðóïïàì. Ñ

ïîìîùüþ ÿðëûêîâ (ðàñïîëîæåíû ñëåâà è ñïðàâà) âûáåðèòå

ãðóïïó, à çàòåì — êîíêðåòíûé ýôôåêò âíóòðè íåå. 

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ýôôåêòîâ îäíîé ïðîãðàììû â

äðóãóþ èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Copy Insert Effect” ìåíþ

ñòðàíèöû. Äëÿ îáìåíà óñòàíîâêàìè (íàïðèìåð, ìåæäó

ðàçðûâàìè IFX1 è IFX5) èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Swap Insert

Effect” ìåíþ ñòðàíèöû.

8. Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó ON/OFF ïðîèñõîäèò

ïåðåêëþ÷åíèå ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ýôôåêòà ñ

âêëþ÷åííîãî (ON) íà âûêëþ÷åííîå (OFF) è íàîáîðîò. Óñòàíîâêà OFF ýêâèâàëåíòíà âûáîðó 000: No Effects.

9. Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè “Chain”. 

Åñëè ïîëå “Chain” îòìå÷åíî, òî ðàçðûâ ýôôåêòà âêëþ÷àåòñÿ â öåïî÷êó ýôôåêòîâ, íà êîòîðóþ ïîäàåòñÿ

ñèãíàë ñ âûõîäà ãåíåðàòîðà. Ïîñêîëüêó âûõîä ãåíåðàòîðà íàïðàâëåí íà IFX1 (ñì. ïóíêò 2), òî îïðåäåëåíèå

ñîñòîÿíèÿ ïîëåé “Chain”, êàê ýòî áûëî ñäåëàíî â ïóíêòå 6, çàäàåò öåïî÷êó èç ïÿòè ïîñëåäîâàòåëüíî

ñîåäèíåííûõ ýôôåêòîâ: IFX1 -> IFX2 -> IFX3. Ñèãíàë ñ âûõîäà ãåíåðàòîðà ïîïàäàåò íà âõîä ýòîé öåïî÷êè

ýôôåêòîâ.

10. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ïàíîðàìû “Pan (CC#8)”, íàçíà÷åíèÿ íà øèíó (“BUS Select”), ïîñûëîâ 1 è

2 (“Send 1” è “Send 2”), øèí “AUX Bus” è “Ctrl Bus” äëÿ ñèãíàëà íà âûõîäå ðàçðûâà ýôôåêòîâ.

Åñëè èñïîëüçîâàíà öåïî÷êà ýôôåêòîâ, òî ýòè óñòàíîâêè ïðèìåíÿþòñÿ ïîñëå ïîñëåäíåãî ìîäóëÿ ýôôåêòîâ

(êðîìå “Ctrl Bus”).

Pan: îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó âûõîäà IFX.

Bus (Bus Select): îïðåäåëÿþò âûõîäíóþ øèíó ïðîãðàììû. Îáû÷íî ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â L/R. Åñëè

íåîáõîäèìî çâóê ñ âûõîäîâ ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ íàïðàâèòü íà íåçàâèñèìûå âûõîäû AUDIO OUTPUT

(INDINIDUAL) 1 — 4, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð â çíà÷åíèå 1 — 4, 1/2 èëè 3/4.

Send 1, Send 2: îïðåäåëÿþò óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû. Â ýòîì ïðèìåðå âûáðàíî çíà÷åíèå 127.

Ctrl Bus: îáðàáîòàííûé ðàçðûâ-ýôôåêòîì ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà øèíó FX Control. Èñïîëüçóéòå åå äëÿ

óïðàâëåíèÿ âõîäíûì ñèãíàëîì ýôôåêòà îò äðóãîãî ñèãíàëà. Äîñòóïíû äâå øèíû FX Control.

AUX Bus: îáðàáîòàííûé ðàçðûâ-ýôôåêòîì ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà øèíó AUX. Íà ñòðàíèöå P0 – Sampling/

Audio In âû ìîæåòå óñòàíîâèòü Sampling Setup “Source Bus” â øèíó AUX è ñýìïëèðîâàòü ñèãíàë ñ øèíû

AUX. Èñïîëüçóéòå åå äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ òîëüêî ñèãíàëà àóäèîâõîäà, îáðàáîòàííîãî ðàçðûâ-ýôôåêòîì (à íå

ñèãíàëà ñ âûõîäà ãåíåðàòîðà). Èíà÷å, ïðÿìîé ñèãíàë ñ àóäèîâõîäîâ ìîæíî ìèêøèðîâàòü ñî çâóêîì,

îáðàáîòàííûì ðàçðûâ-ýôôåêòîì è íàïðàâëÿòü ýòó ñóììó íà øèíó AUX äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ.

11. Íà ñòðàíèöå P8: IFX – IFX ñ ïîìîùüþ ÿðëûêîâ IFX1 — 5

îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ êàæäîãî èç âûáðàííûõ

ýôôåêòîâ.

Effect On/Off: âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ðàçðûâ-ýôôåêò. Ýòà

óñòàíîâêà ñâÿçàíà ñ ïàðàìåòðîì On/Off ñòðàíèöû Insert FX

Setup.

P (Effect Preset): âûáèðàåò ïðåñåò ýôôåêòà. Ïàìÿòü M3

ñîäåðæèò “ïðåñåòû ýôôåêòîâ”, ÿâëÿþùèõ ñîáîé îò 001:

Stereo Compressor äî 170: Early Reflections.

Îòðåäàêòèðîâàííûå ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ ñîõðàíÿþòñÿ â

ïðîãðàììå, íî ïðåñåòû ýôôåêòîâ ïîçâîëÿþò ñîõðàíÿòü

íóæíûå óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà. Äëÿ

ýòîãî èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ “Write FX Preset”.
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P (Effect Preset)Ïàðàìåòðû ýôôåêòà Effect On/Off

Wet/Dry



Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà

Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà (154: St.Mltband Limiter – 170: Early

Reflections) â äâà ðàçà áîëüøå îñòàëüíûõ ýôôåêòîâ.

Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ðàçðûâîâ IFX1 — IFX4 è

ìàñòåð-ýôôåêòà MFX1. Îäíàêî, îñòàëüíûå íîìåðà ýôôåêòîâ

áóäóò íåäîñòóïíû. Íàïðèìåð, ïðè âûáîðå ýôôåêòà äâîéíîãî

ðàçìåðà äëÿ IFX1, áóäåò íåäîñòóïåí IFX2. Ïðè âûáîðå ýôôåêòà

äâîéíîãî ðàçìåðà äëÿ MFX1, áóäåò íåäîñòóïåí MFX2.

Мастер4эффекты
12. Óðîâåíü ñèãíàëà íà âõîäå ìàñòåð-ýôôåêòîâ îïðåäåëÿåòñÿ

çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ “Send 1, 2” (ñì. øàãè 3 èëè 10

îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû). Åñëè “Send 1, 2” óñòàíîâèòü â íîëü, òî ýòî áóäåò ýêâèâàëåíòíî îòêëþ÷åíèþ

ìàñòåð-ýôôåêòîâ. Ïàðàìåòð “Send 1” îïðåäåëÿåò óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêò 1 (MFX1), à “Send 1” —

íà ìàñòåð-ýôôåêò 2 (MFX2).

13. Íà ñòðàíèöå P9: MFX/TFX âûáåðèòå ÿðëûê Routing.

14. Â ïîëÿõ MFX1 è MFX2 âûáåðèòå òèï äëÿ êàæäîãî èç ìàñòåð-

ýôôåêòîâ (ñì. øàã 7). Ýòà ïðîöåäóðà àíàëîãè÷íà âûáîðó

ýôôåêòà äëÿ ðàçðûâà.

15. Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó ON/OFF ïðîèñõîäèò

ïåðåêëþ÷åíèå ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ýôôåêòà ñ

âêëþ÷åííîãî (ON) íà âûêëþ÷åííîå (OFF) è íàîáîðîò.

Óñòàíîâêà OFF ýêâèâàëåíòíà ìüþòèðîâàíèþ ìàñòåð-

ýôôåêòà.

16. Ïàðàìåòðû “Return 1” è “Return 2” èñïîëüçóþòñÿ äëÿ

óñòàíîâêè óðîâíÿ ñèãíàëà íà âûõîäå ñîîòâåòñòâóþùåãî

ìàñòåð-ýôôåêòà.

Äëÿ êàæäîãî èç ýôôåêòîâ âåëè÷èíà Wet (îáðàáîòàííàÿ ýôôåêòîì ñîñòàâëÿþùàÿ ñèãíàëà) ïàðàìåòðà
“Wet/Dry” îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå ýôôåêòà. Äëÿ îêîí÷àòåëüíîãî îïðåäåëåíèÿ óðîâíÿ âîçâðàòà
ýôôåêòà ýòè âåëè÷èíû ïåðåìíîæàþòñÿ. Òàêèì îáðàçîì “Óðîâåíü âîçâðàòà ñ ýôôåêòà” = “Return” x Wet. 

17. Âûáåðèòå ÿðëûêè MFX1 è MFX2. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ äëÿ êàæäîãî èç âûáðàííûõ ýôôåêòîâ

(ñì. ïóíêò 11).

Общий эффект
18. Åñëè â êà÷åñòâå âûõîäà ãåíåðàòîðà äëÿ “Bus Select (IFX/Output)” âûáðàíî L/R èëè ïàðàìåòð ïîñò-IFX “Bus

Select” óñòàíîâëåí â L/R, ñèãíàë íàïðàâèòñÿ íà âõîä îáùåãî ýôôåêòà.

Âûõîä ìàñòåð-ýôôåêòîâ ÿâëÿåòñÿ âõîäîì îáùåãî ýôôåêòà ÷åðåç ðåãóëèðîâêè “Return 1” è “Return 2”

ñòðàíèöû Program P9: MFX/TFX – Routing.

Ïîñëå îáðàáîòêè îáùèìè ýôôåêòàìè ñèãíàë ïîïàäàåò íà âûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R.

19. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Program P9: MFX/TFX – Routing.

20. Âûáåðèòå îáùèé ýôôåêò äëÿ TFX. Ïðîöåäóðà àíàëîãè÷íà âûáîðó ðàçðûâ-ýôôåêòà (øàã 7).

21. Íàæìèòå êíîïêó On/Off äëÿ âêëþ÷åíèÿ îáùåãî ýôôåêòà.

Îáùèé ýôôåêò âêëþ÷àåòñÿ/îòêëþ÷àåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè ýòîé êíîïêè. Ïðè óñòàíîâêå Off, ðåçóëüòàò

àíàëîãè÷åí âûáîðó 000: No Effect, è âõîäíîé ñèãíàë áóäåò ïðîõîäèòü áåç îáðàáîòêè.

22. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó TFX è îòðåäàêòèðóéòå ïàðàìåòðû ýôôåêòà (ñì. øàã 11).
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Установки эффектов в комбинации и песне
Â ýòèõ ðåæèìàõ íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ, ìàñòåð- è îáùèé ýôôåêòû íàïðàâëÿþòñÿ ñèãíàëû òåìáðîâ/òðåêîâ.

Ïðîöåäóðû îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ýôôåêòîâ âî âñåõ ýòèõ ðåæèìàõ èäåíòè÷íû. Ïîýòîìó íèæå áóäåò

ðàññìîòðåíà ðàáîòà òîëüêî â ðåæèìå êîìáèíàöèè.

Маршрутизация
1. Íà ñòðàíèöå Combi P8–1: IFX âûáåðèòå ÿðëûê Routing1

T01–08.

2. Â ïîëå “Bus Select (IFX/Indiv.Out Assign)” îïðåäåëÿåòñÿ íà

êàêóþ øèíó (ðàçðûâ ýôôåêòà) áóäåò íàïðàâëåí âûõîä

êàæäîãî èç òåìáðîâ êîìáèíàöèè.

Ãðàôè÷åñêèå ïðåäñòàâëåíèÿ óñòàíîâîê ìàðøðóòèçàöèè,

ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ è öåïî÷åê ýôôåêòîâ îòîáðàæàþòñÿ â

âåðõíåé ÷àñòè ýêðàíà äèñïëåÿ. Â äàííîì ïðèìåðå T01

(òåìáð 1) èñïîëüçóåò ðàçðûâû ýôôåêòîâ IFX1 è 2, T02

(òåìáð 2) — ðàçðûâ IFX2, T03 (òåìáð 3) — ðàçðûâû IFX3 è

4, òåìáðû T02 è T05 — ðàçðûâ IFX4, òåìáðû T06 è T07 —

ðàçðûâ IFX5. 

3. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ “Send 1” è “Send 2”.

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû. Ïàðàìåòðû äîñòóïíû äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ

ëèøü â òîì ñëó÷àå, åñëè “Bus Select (IFX/Indiv.Out Assign)” óñòàíîâëåíî â L/R èëè Off.

Ðåàëüíûå óðîâíè ïîñûëîâ îïðåäåëÿþòñÿ ïåðåìíîæåíèåì ýòèõ çíà÷åíèé è çíà÷åíèé “Send 1” èëè “Send 2”
ãåíåðàòîðîâ 1 è 2 ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà òåìáð. Òàêèì îáðàçîì, åñëè ïàðàìåòð ïðîãðàììû “Send 1” èëè
“Send 2” óñòàíîâëåí â 0, òî óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêò áóäåò îñòàâàòüñÿ íà íóëåâîì óðîâíå,
íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû “Send 1” è “Send 2”.

Åñëè ïàðàìåòð “Bus Select (IFX/Indiv.Out Assign)” îïðåäåëåí êàê IFX1 — 5, óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-

ýôôåêòû îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send 1” è “Send 2” (ÿðëûê Insert FX Setup), îïðåäåëÿþùèìè óðîâåíü

ñèãíàëà íà âûõîäå ðàçðûâà ýôôåêòà.

4. Íà ñòðàíèöå Combi P8–2: IFX âûáåðèòå ÿðëûê Routing2.

Ïàðàìåòð “Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign)” óñòàíàâëèâàåòñÿ àíàëîãè÷íî ÿðëûêó Routing 1.

“FX Control Bus” íàïðàâëÿåò âûõîä òåìáðà íà øèíó FX Control. Èñïîëüçóéòå åå äëÿ îðãàíèçàöèè “áîêîâîãî

êàíàëà”. Äîñòóïíû äâå øèíû FX Control.

“AUX Bus” íàïðàâëÿåò âûõîäû òåìáðîâ íà øèíû AUX. Íà ñòðàíèöå P0: Play – Sampling/Audio In âû ìîæåòå

óñòàíîâèòü Sampling Setup “Source Bus” â øèíó AUX è ñýìïëèðîâàòü ñèãíàë ñ øèíû AUX. Èñïîëüçóéòå ýòó

óñòàíîâêó äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ òîëüêî çâóêà íóæíîãî òåìáðà.

Разрывы эффектов
5. Âûáåðèòå ñòðàíèöó Combi P8–1: IFX – Insert FX Setup.

6. Âûáåðèòå òèï ýôôåêòà äëÿ êàæäîãî èç ðàçðûâîâ (IFX1 — 5).

7. Íà ÿðëûêàõ IFX1 — 5 îòðåäàêòèðóéòå ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ,

àíàëîãè÷íî ðåæèìó ïðîãðàììû (ñòð. 155).

Äëÿ óïðàâëåíèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé (Dmod) ïàíîðàìû
ïîñëå IFX (CC#8) è ïîñûëàìè Send 1 è Send 2 ìîæíî
èñïîëüçîâàòü MIDI. Ó êàíàëîâ Ch01 — Ch16, íàçíà÷åííûõ íà
IFX, ñïðàâà îòîáðàæàåòñÿ çâåçäî÷êà “*”.

Мастер4эффекты и общий эффект
Äàííûå óñòàíîâêè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì äëÿ ïðîãðàììû (ñòð. 156).

Âû ìîæåòå óïðàâëÿòü ýòèìè ýôôåêòàìè ïî MIDI ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé “CC”. Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ
(Dmod) ìàñòåð- è îáùåãî ýôôåêòîâ ïðîèçâîäèòñÿ ïî âûáðàííîìó MIDI-êàíàëó.
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Установки эффектов в режиме сэмплирования
Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ðàçðûâû ýôôåêòîâ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëà âíåøíåãî àóäèîèñòî÷íèêà,

êîòîðûå ïîäàþòñÿ íà âõîäû AUDIO INPUT 1, 2 èëè S/P DIF IN. Ïðè ýòîì ñýìïëèðóåòñÿ ñèãíàë, îáðàáîòàííûé

ñîîòâåòñòâóþùèì ýôôåêòîì.

Маршрутизация
1. Íà ñòðàíèöå Combination P8: Sampling P0: Recording

âûáåðèòå ÿðëûê Audio In/ Setup.

2. Â ïîëå “Input” âûáåðèòå âõîäíîé èñòî÷íèê.

3. Â ïîëå “Bus Select” îïðåäåëÿåòñÿ íà êàêóþ øèíó áóäåò

íàïðàâëåí âûõîä êàæäîãî àóäèîâõîäà.

Íàïðèìåð, äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëà ñ àóäèîâõîäà AUDIO INPUT

1 íà ðàçðûâ-ýôôåêò 1, óñòàíîâèòå Input â Analog è INPUT 1

“Bus Select” â IFX1.

4. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ “Send 1” è “Send 2”.

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû.

Ïàðàìåòðû äîñòóïíû äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ëèøü â òîì ñëó÷àå, åñëè “Bus Select” óñòàíîâëåíî â L/R èëè Off.

Åñëè ïàðàìåòð “Bus Select” îïðåäåëåí êàê IFX1 — 5, óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû îïðåäåëÿþòñÿ

ïàðàìåòðàìè “Send 1” è “Send 2” (ÿðëûê Insert FX Setup), îïðåäåëÿþùèìè óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå

ðàçðûâà ýôôåêòà.

5. Ïàðàìåòðîì “Pan” óñòàíîâèòå ïàíîðàìó àóäèîâõîäà.

Ïðè ïîäà÷å ñòåðåîñèãíàëà, óñòàíàâëèâàéòå âõîäû â L000 è R127 ñîîòâåòñòâåííî.

6. Ïàðàìåòðîì “Level” óñòàíîâèòå óðîâåíü ñèãíàëà ñ àóäèîâõîäà. 

Îáû÷íî îí èìååò çíà÷åíèå 127.

7. “FX Control Bus” íàïðàâëÿåò âûõîä íà øèíó FX Control. Èñïîëüçóéòå åå äëÿ îðãàíèçàöèè “áîêîâîãî êàíàëà”.

Äîñòóïíû äâå øèíû FX Control.

8. “AUX Bus” íàïðàâëÿåò âõîäû íà øèíû AUX. Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü “Source Bus” â øèíó AUX è

ñýìïëèðîâàòü ñèãíàë ñ øèíû AUX. Îáû÷íî îíà óñòàíàâëèâàåòñÿ â Off, ïîñêîëüêó “Source Bus”

óñòàíàâëèâàåòñÿ â L è R.

Ïîäà÷à âûõîäà ìóëüòèñýìïëà (ñýìïëà) íà ýôôåêò

1. Íà ñòðàíèöå Sampling P8: IFX – Routing ïðîèçâåäèòå

óñòàíîâêè äëÿ “Bus Select (IFX/Output)”.

2. Ïàðàìåòðîì “Bus (IFX/Output) Select” îïðåäåëèòå øèíó, íà

êîòîðóþ áóäåò ïîäàí âûõîä ìóëüòèñýìïëà. Íàïðèìåð, äëÿ

ðàçðûâ-ýôôåêòà 1 âûáåðèòå IFX1.

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè, ïàðàìåòð Bus (IFX/Output) Select
àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â L/R. Ýòî ïðåäîòâðàùàåò
ïîâòîðíîå èñïîëüçîâàíèå IFX ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñýìïëà.
Àíàëîãè÷íî, óñòàíîâêè MFX1, 2 è TFX àâòîìàòè÷åñêè
îòêëþ÷àþòñÿ.

Разрывы эффектов
1. Âûáåðèòå ñòðàíèöó P8–1: IFX – Insert FX Setup.

2. Âûáåðèòå òèï ýôôåêòà äëÿ êàæäîãî èç ðàçðûâîâ (IFX1 —

5).

3. Íà ÿðëûêàõ IFX1 — 5 îòðåäàêòèðóéòå ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ,

àíàëîãè÷íî ðåæèìó ïðîãðàììû (ñòð. 155).

Мастер4эффекты и общий эффект
Äàííûå óñòàíîâêè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì äëÿ ïðîãðàììû

(ñòð. 155).
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Установки эффектов для аудиовходов 
Âñå âíåøíèå âõîäû ìîæíî èñïîëüçîâàòü íå òîëüêî â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ. Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû,

êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ñèãíàëû âíåøíèõ âõîäîâ ìîæíî òàêæå íàïðàâèòü íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ, ìàñòåð- è

îáùèé ýôôåêòû. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîöåññîð ýôôåêòîâ M3 èìååò êîíôèãóðàöèþ 4 âõîäà/6 âûõîäîâ. Åñëè

âûáðàí ýôôåêò 156: Vocoder, òî M3 ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê ïðîöåññîð ýôôåêòîâ òèïà “âîêîäåð”. Ïðè ýòîì

âíóòðåííèìè çâóêàìè M3 ìîæíî óïðàâëÿòü îò âíåøíåãî ñèãíàëà, ñíèìàåìîãî, íàïðèìåð, ñ ìèêðîôîíà. 

Ìîæíî îòìåòèòü ïîëå Use Global Setting è ïðîèçâåñòè óñòàíîâêè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå P0: Basic

Setup – Audio. Îáû÷íî ýòî ïîëå îòìå÷åíî. Îòêëþ÷àéòå åãî òîëüêî äëÿ ñïåöèôè÷åñêèõ ñëó÷àåâ, òèïà

èñïîëüçîâàíèÿ ïðîãðàììû â êà÷åñòâå ýôôåêòà âîêîäåðà.

Маршрутизация
1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Global P0: Basic Setup – Audio.

Åñëè ïåðåéòè â ãëîáàëüíûé ðåæèì èç ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ,
òî â ïðèíóäèòåëüíîì ïîðÿäêå áóäóò óñòàíîâëåíû çíà÷åíèÿ
Audio Input ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ. Ïîýòîìó ýòè óñòàíîâêè
íåâîçìîæíî áóäåò óâèäåòü. Â ýòîì ñëó÷àå óñòàíîâêè ðåæèìà
ñýìïëèðîâàíèÿ äëÿ àóäèîâõîäîâ èãíîðèðóþòñÿ. Óñòàíîâêè äëÿ
àóäèîâõîäîâ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ îïðåäåëÿþòñÿ íà
ñòðàíèöå Sampling P0: Recording – Audio In/Setup. 

Ïðè îáðàáîòêå ýôôåêòàìè ñèãíàëîâ àóäèîâõîäîâ, íà íåêîòîðûõ
òèïàõ ýôôåêòîâ ìîæåò íàáëþäàòüñÿ ñàìîâîçáóæäåíèå. Â
òàêîì ñëó÷àå, îòðåãóëèðóéòå âõîäíîé è âûõîäíîé óðîâíè èëè
ïàðàìåòðû ýôôåêòà. Ïî âîçìîæíîñòè èçáåãàéòå ïðèìåíåíèÿ
ýôôåêòîâ ñ áîëüøèì âíóòðåííèì óñèëåíèåì.

2. Â ïîëå “Input” âûáåðèòå âõîäíîé èñòî÷íèê è óñòàíîâèòå ñîîòâåòñòâåííî ïàðàìåòðû “Bus Select”, “Send 1” è

“Send 2” (ñòð. 158).

Óñòðàíåíèå ïîìåõ

Åñëè ñî âõîäàìè AUDIO INPUT 1–2 ñêîììóòèðîâàí âíåøíèé èñòî÷íèê ñèãíàëà, òî â M3 ÷åðåç ÀÖÏ ìîãóò

ïðîíèêíóòü ïîìåõè (äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ñèãíàë íà âõîäàõ AUDIO INPUT îòñóòñòâóåò). Ýòî îòíîñèòñÿ

è êî âõîäó S/P DIF IN.

Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê ìàðøðóòèçàöèè, ýòè ïîìåõè

ìîãóò ïåðåäàâàòüñÿ íà âûõîäû AUDIO OUTPUT L/R è 1–4.

Ïîýòîìó, åñëè âíåøíèé èñòî÷íèê ñèãíàëà íå èñïîëüçóåòñÿ,

ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíàâëèâàòü ïàðàìåòðû “Bus Select

(IFX/Indiv. Out Assign)”, “AUX Bus” è “FX Control Bus” â Off

èëè ïàðàìåòð “Level” — â 0. 

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííûõ óñòàíîâîê M3, â

ãëîáàëüíîì ðåæèìå èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ “Write

Global Settings”.

3. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ âî âñåõ äðóãèõ ðåæèìàõ ãëîáàëüíûõ

âõîäíûõ óñòàíîâîê îòìåòüòå ïîëå “Use Global Setting”. Äëÿ

îñóùåñòâëåíèÿ íåçàâèñèìûõ óñòàíîâîê â ïðîãðàììàõ,

êîìáèíàöèÿõ è ïåñíÿõ, ñíèìèòå âûäåëåíèå ýòîãî ïîëÿ.
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Динамическая модуляция, MIDI/Tempo
Sync и Common FX LFO
Динамическая модуляция (Dmod) 
Ôóíêöèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (Dmod) ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü îòäåëüíûìè ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ â ðåæèìå

ðåàëüíîãî âðåìåíè ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ M3 èëè MIDI-ñîîáùåíèé.

Примеры использования динамической модуляции
Íèæå áóäóò ïðèâåäåíû ïðèìåðû èñïîëüçîâàíèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè

ýôôåêòîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

1. Ñëåäóÿ ïðîöåäóðå, îïèñàííîé â ïîäðàçäåëå “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïðîãðàììû” (ñòð. 155), óñòàíîâèòå “IFX1”

â 064: L/C/R BPM Delay. Óáåäèòåñü, ÷òî íà âûõîäå âîñïðîèçâîäèòñÿ çàäåðæàííûé ñèãíàë.

2. Íà ñòðàíèöå Prog P8: IFX âûáåðèòå ÿðëûê IFX1.

Èñïîëüçîâàíèå Dmod äëÿ èçìåíåíèÿ óðîâíÿ

çàäåðæêè ñ ïîìîùüþ äæîéñòèêà

3. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Input Level Dmod” â +100.

4. Óñòàíîâèòå Source â JS+Y: #01. Ýôôåêò çàäåðæêè

ïðîïàäåò.

Óðîâåíü ïîñûëà íà ýôôåêò óïðàâëÿåòñÿ äæîéñòèêîì. Ïðè

ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà “îò ñåáÿ” óðîâåíü çàäåðæêè

ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàåòñÿ.

Èñïîëüçîâàíèå Dmod äëÿ èçìåíåíèÿ óðîâíÿ

ðåãåíåðàöèè ñ ïîìîùüþ êíîïêè SW1

5. Íà ñòðàíèöå P1: Basic/DT/Ctrls âûáåðèòå ÿðëûê

Controllers Setup è óñòàíîâèòå “SW1” â SW1 Mod.CC#80, à

Mode â Toggle.

6. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå P8. Óñòàíîâèòå Feedback Src â SW1:

#80, à Amount â +30.

Òåïåðü ïðè íàæàòèè íà êíîïêó SW1 óðîâåíü ðåãåíåðàöèè

óâåëè÷èâàåòñÿ è çàäåðæàííûé çâóê âîñïðîèçâîäèòñÿ

äîëüøå. Ïàðàìåòð “Amt” îïðåäåëÿåò óðîâåíü ðåãåíåðàöèè

ïðè íàæàòîé êíîïêå SW1. Åñëè óñòàíîâèòü åãî â -10, òî ïðè

íàæàòèè íà êíîïêó SW1 óðîâåíü ðåãåíåðàöèè óïàäåò äî 0.

MIDI/Tempo Sync
Ôóíêöèÿ MIDI/Tempo Sync ïîçâîëÿåò ñèíõðîíèçèðîâàòü ÷àñòîòó LFO (äëÿ ýôôåêòîâ, îñíîâàííûõ íà

ìîäóëÿöèè), âðåìÿ çàäåðæêè (äëÿ ýôôåêòîâ, îñíîâàííûõ íà çàäåðæêå) è ò.ä. ñ òåìïîì ñèñòåìû.

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè MIDI/Tempo Sync äëÿ ñèíõðîíèçàöèè âðåìåíè çàäåðæêè ñ

òåìïîì KARMA

1. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “BPM” â MIDI.

2. Äëÿ L, C è R óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûå çíà÷åíèÿ “Delay Base

Note” è “Times”. Íàïðèìåð, òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû èíòåðâàë

ïîâòîðîâ ðàâíÿëñÿ 1/8 íîòå.

3. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð TEMPO. Âðåìÿ çàäåðæêè áóäåò

èçìåíÿòüñÿ ñ èíòåðâàëîì â îäíó âîñüìóþ íîòû. Åñëè

ïåðåìåñòèòü äæîéñòèê “îò ñåáÿ” è íàæàòü êíîïêó SW,

âîçðàñòåò óðîâåíü ðåãåíåðàöèè è óâåëè÷èòñÿ âðåìÿ

çàäåðæêè.

4. Âêëþ÷èòå KARMA (êíîïêà KARMA ON/OFF). Âûáåðèòå

ëþáîé KARMA GE. Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà TEMPO

âðåìÿ çàäåðæêè áóäåò èçìåíÿòüñÿ ñèíõðîííî ñ èçìåíåíèåì òåìïà KARMA.
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Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà TEMPO âî âðåìÿ çâó÷àíèÿ çàäåðæàííîãî ñèãíàëà, â íåì ìîãóò âîçíèêíóòü
èñêàæåíèÿ. Ýòî ïðîèñõîäèò â ñèëó íàðóøåíèÿ íåïðåðûâíîñòè îáðàáîòàííîãî ýôôåêòîì çâóêà è íå ÿâëÿåòñÿ
ïðèçíàêîì íåïðàâèëüíîé ðàáîòû M3. 

Â íåêîòîðûõ ýôôåêòàõ ñ òåìïîì ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ÷àñòîòó LFO. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû ýôôåêòà
MIDI/TEMPO Sync â On è BPM â MIDI. 

Common FX LFO
Äëÿ ýôôåêòîâ ìîäóëÿöèè äîñòóïíû äâà

Common FX LFO. Íà ñòðàíèöàõ P8 –

Common FX LFO ðåæèìîâ ïðîãðàììû,

êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè

ñýìïëèðîâàíèÿ âû ìîæåòå çàäàòü óñëîâèÿ

ñáðîñà è ñêîðîñòü Common FX LFO 1 è 2.

Îáû÷íî, LFO íåñêîëüêèõ îäíîâðåìåííî

ðàáîòàþùèõ ìîäóëÿöèîííûõ ýôôåêòîâ íå

ñèíõðîíèçèðîâàíû ïî ôàçå äàæå ïðè

îäèíàêîâîé ÷àñòîòå, ïîñêîëüêó LFO

ãåíåðèðóþòñÿ íåçàâèñèìî.

Îäíàêî, åñëè â êà÷åñòâå ïàðàìåòðà LFO Type ìîäóëÿöèîííîãî ýôôåêòà âûáðàòü Common 1 èëè Common 2, òî

âñå îäíîâðåìåííî ðàáîòàþùèå ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû áóäóò óïðàâëÿòüñÿ îò îäíîãî Common FX LFO, ÷òî

îáåñïå÷èò ïîëíîå ñîâïàäåíèå ôàç. Ïîñêîëüêó óñòàíîâêè ôîðìû âîëíû è ñäâèãà ôàçû LFO äëÿ êàæäîãî

ýôôåêòà íåçàâèñèìû, âû ñìîæåòå ñîçäàâàòü ëþáûå êîìáèíàöèè ýôôåêòîâ.
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Ñòåðåî ôëýíæåðCommon FX LFO1

Common FX LFO

Ñòåðåî ôåéçåð

Ñòåðåî àâòîïàíîðàìà

Waveforem = Triangle

Îðèãèíàëüíàÿ ôîðìà LFO

×àñòîòà [Ãö]
Ñáðîñ Phase Offset = 0 [ãðàä]

Waveforem = Sine
Phase Offset = 0 [ãðàä]

Waveforem = Sine
Phase Offset = +90 [ãðàä]

LFO Type = Common1
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Введение
Общие понятия
KARMA — àááðåâèàòóðà Kay Algorithmic Realtime Music Architecture, äàííàÿ åå ðàçðàáîò÷èêîì Stephen Kay.

Ñóòü ôóíêöèè KARMA çàêëþ÷àåòñÿ â ãåíåðàöèè MIDI-äàííûõ íà áàçå ðàçíîîáðàçíûõ ñëîæíûõ àëãîðèòìîâ.

Ôðàçû è ïàòòåðíû ãåíåðèðóþòñÿ íà îñíîâå íîò è àêêîðäîâ, áåðóùèõñÿ íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Ïðè ýòîì

ãåíåðèðóþòñÿ íå òîëüêî íîòû, íî òàêæå è óïðàâëÿþùèå MIDI-äàííûå. Îäíèì èç íàèáîëåå ïðèâëåêàòåëüíûõ

ïðåèìóùåñòâ àðõèòåêòóðû ôóíêöèè KARMA ÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ìîäèôèêàöèè àëãîðèòìîâ â ðåæèìå

ðåàëüíîãî âðåìåíè â ïðîöåññå èñïîëíåíèÿ.

Íàïðèìåð, ìîæíî óïðàâëÿòü âîñïðîèçâåäåíèåì ãëèññàíäî àðôû ñ ïîìîùüþ äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ; èçìåíÿòü

ãðîìêîñòü è òåìáðàëüíóþ îêðàñêó çâóêà ìåäíûõ äóõîâûõ ñèíõðîííî ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ôðàçû,

ðýíäîìèçèðîâàòü ôðàçó óäàðíûõ è ò.ä. Ôóíêöèÿ KARMA ïðåäîñòàâëÿåò èíñòðóìåíòàðèé, ïîçâîëÿþùèé

ïîëüçîâàòåëþ ãåíåðèðîâàòü è óïðàâëÿòü âîñïðîèçâåäåíèåì ôðàç è ïàòòåðíîâ, êîòîðûé ñóùåñòâåííî

ïðåâîñõîäèò âîçìîæíîñòè òðàäèöèîííûõ àðïåäæèàòîðîâ èëè ôóíêöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ.

Ôóíêöèÿ KARMA ðàáîòàåò â òåñíîé ñâÿçè ñ äðóãèìè ôóíêöèÿìè, ÷òî äàåò áåçãðàíè÷íûå âîçìîæíîñòè äëÿ

èñïîëüçîâàíèÿ M3 íà êîíöåðòàõ èëè çàïèñè â ñòóäèè.

Структура функции KARMA
Ôóíêöèÿ KARMA ñîñòîèò èç ñëåäóþùèõ îñíîâíûõ ÷àñòåé.

Ìîäóëè KARMA

Äëÿ ãåíåðàöèè ôðàçû èëè ïàòòåðíà ìîæíî èñïîëüçîâàòü ëþáîé èç ìîäóëåé, êîòîðûå íàçûâàþòñÿ GE

(Generated Effect — ñãåíåðèðîâàííûé ýôôåêò).

Â ðåæèìå ïðîãðàììû äîñòóïåí òîëüêî îäèí ìîäóëü A, à â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è

âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè — ÷åòûðå: A, B, C è D. Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ãåíåðàöèè ôðàç ðàçíûìè òåìáðàìè,

íàïðèìåð, òåìáðàìè óäàðíûõ, áàñ-ãèòàðû, ãèòàðû è ïèàíèíî.

Â ðåæèìå ïðîãðàììû âñå MIDI-äàííûå ìîäóëÿ KARMA ïåðåäàþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-
êàíàëó, íîìåð êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “MIDI Channel”.

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà íîìåðà êàíàëîâ, ïî êîòîðûì ïðîèñõîäèò îáìåí MIDI-äàííûìè êàæäîãî
èç ìîäóëåé KARMA, îïðåäåëÿþòñÿ îòäåëüíî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Input Channel” è “Output Channel”.

GE (ñãåíåðèðîâàííûé ýôôåêò)

Ôðàçû è ïàòòåðíû, ïðîèçâîäèìûå ìîäóëåì KARMA, ãåíåðèðóþòñÿ ñ ïîìîùüþ GE.

Îñíîâûâàÿñü íà èíôîðìàöèè î âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå íîòàõ, GE ãåíåðèðóþò ôðàçû è ïàòòåðíû, èñïîëüçóÿ äëÿ

ýòîé öåëè ìíîæåñòâî ðàçíîîáðàçíûõ ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå óïðàâëÿþò íîòíûìè äàííûìè, âàðèàöèÿìè

ðèòìè÷åñêîé è àêêîðäîâîé ñòðóêòóð, ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ (velocity) è ò.ä. Êðîìå òîãî, ïðè ñîçäàíèè ôðàç èëè
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MIDI IN
USB B

GE
(Ñãåíåðèðîâàííûé

ýôôåêò)

MIDI OUT
USB B

Òîí-
ãåíåðàòîð

Ôóíêöèÿ KARMA

Ïàðàìåòðû 
ìîäóëÿ KARMA

Ôðàçû èëè
ïàòòåðíû



ïàòòåðíîâ ìîæíî ãåíåðèðîâàòü ñèíõðîíèçèðîâàííûå ñ íèìè óïðàâëÿþùèå MIDI-äàííûå è äàííûå èçìåíåíèÿ

âûñîòû òîíà. Äàííûé èíñòðóìåíò èìååò ðÿä ïðåñåòíûõ GE, êîòîðûå îðèåíòèðîâàíû íà ðàáîòó â ñàìûõ

ðàçíîîáðàçíûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëÿõ.
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Dynamic MIDI

KARMA - Ðåæèì êîìáèíàöèè/ñåêâåíñåðà

Input Ch

= 01ch

Output Ch

= 02ch

Ïàòòåðí óäàðíûõ

Ðèôô áàñà

Ðèôô ãèòàðû

Ôðàçà ïèàíî

x x x x

01ch

Input Ch

= 01ch

Output Ch

= 04ch

Input Ch

= 01ch

Output Ch

= 03ch

Input Ch

= 01ch

Output Ch

= 05ch

Ôóíêöèÿ KARMA

Ìîäóëü KARMA A

GE : #0010: Drums1

Ïàðàìåòðû GE: 01 ... 32

Ïàðàìåòðû 
ìîäóëÿ KARMA

Ìîäóëü KARMA B

Ïàðàìåòðû 
ìîäóëÿ KARMA

GE : #0100: Bass Riff10

Ïàðàìåòðû GE: 01 ... 32

Ìîäóëü KARMA C

Ïàðàìåòðû 
ìîäóëÿ KARMA

GE : #0200: Funk Guitar2

Ïàðàìåòðû GE: 01 ... 32

Ïàðàìåòðû 
ìîäóëÿ KARMA

Ìîäóëü KARMA D

GE : #0300: E.P Phrase3  

Ïàðàìåòðû GE: 01 ... 32

MIDI IN
USB B

GE RTP, Perf RTP

GE Parm 01
(Rhythm: Swing)

Module Parm
(Env1 Trigger)

KARMA REALTIME CONTROLS

MIDI IN
USB B

Ôóíêöèÿ KARMA
Ìîäóëü KARMA A

GE (Generated Effect)

01: Rhythm: Swing%
02: Note Series: Interval
03: Note Series: Inversion

 . . . . 

32: Repeat: Repetitions:

Ïàðàìåòðû GE

  

GE RTP, Perf RTP

GE Parm 01
(Rhythm: Swing)

Module Parm
(Env1 Trigger)

Ïàðàìåòðû ìîäóëÿ KARMA

Key Zone Bottom
Key Zone Top
Receive MIDI Filter
Transmit MIDI Filter
Transpose
Note Trigger
Env1 Trigger
è ò.ä. . . 

Dynamic MIDI

Ôðàçû èëè
ïàòòåðíû

KARMA - Ðåæèì ïðîãðàììû

MASTER

KARMA REALTIME CONTROLS



GE RTP – ïàðàìåòðû ðåàëüíîãî âðåìåíè

Âñå GE èìåþò áîëåå 200 âíóòðåííèõ ïàðàìåòðîâ. Èç íèõ äëÿ êàæäîãî GE îïðåäåëåíî 32 ïðåñåòíûõ ïàðàìåòðà,

êîòîðûå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ ãåíåðàöèåé ôðàç è ïàòòåðíîâ. Äàëåå îíè áóäóò íàçûâàòüñÿ

ïàðàìåòðàìè GE. 

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ìîäèôèöèðîâàòü óñòàíîâêè âûáðàííîãî GE èëè íàçíà÷àòü ýòè ïàðàìåòðû íà ñëàéäåðû

KARMA CONTROLS èëè êíîïêè KARMA SWITCH è óïðàâëÿòü ôðàçàìè èëè ïàòòåðíàìè â ðåæèìå ðåàëüíîãî

âðåìåíè.

Ìîäåëü RTC

Âñå ïðåñåòíûå GE èìåþò âíóòðåííå îïðåäåëåííóþ ìîäåëü RTC. Îíà ÿâëÿåòñÿ íåêîòîðîé ñòàíäàðòèçàöèåé

âñåõ âíóòðåííèõ ïàðàìåòðîâ GE, îñíîâàííîé íà òèïå è ïðåäíàçíà÷åíèè êîíêðåòíîãî GE.

GE, äëÿ êîòîðûõ çàäàíû îäèíàêîâûå ìîäåëè RTC, áóäóò (ïî óìîë÷àíèþ) èìåòü îäèíàêîâûå ïàðàìåòðû,

íàçíà÷åííûå â êà÷åñòâå ïàðàìåòðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè GE. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî äàæå ïðè ïåðåêëþ÷åíèè

ðàçëè÷íûõ GE ñ îäíîé ìîäåëüþ RTC âû ñìîæåòå óïðàâëÿòü èìè îäèíàêîâî è ñìîæåòå îñóùåñòâëÿòü ñðàâíåíèå

ìåæäó íèìè, ïîñêîëüêó èõ èçíà÷àëüíûå ñîñòîÿíèÿ îäèíàêîâû. Åñòåñòâåííî, íèêòî íå çàïðåùàåò

ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ðåàëüíîãî âðåìåíè GE.

Â çàâîäñêèõ ïðîãðàììàõ è êîìáèíàöèÿõ, ñëàéäåðû è êíîïêè KARMA CONTROLS íàçíà÷åíû ñõîäíûì îáðàçîì,

â çàâèñèìîñòè îò ìîäåëè RTC äëÿ GE, èñïîëüçóåìûõ êàæäûì ìîäóëåì. Íàïðèìåð, åñëè ìîäóëü KARMA

èñïîëüçóåòñÿ â ïðîãðàììå èëè êîìáèíàöèè, GE êîòîðûõ îòíîñèòñÿ ê ãðóïïå Drum/Percussion, ñëàéäåðû è

êíîïêè KARMA áóäóò íàçíà÷åíû íà ñëàéäåð 1, óïðàâëÿþùèé ñâèíãîì, è ñëàéäåð 2, óïðàâëÿþùèé âàðèàöèåé

ïàòòåðíà. Åñòåñòâåííî, íèêòî íå çàïðåùàåò ðåäàêòèðîâàòü íàçíà÷åíèÿ REALTIME CONTROLS.

Êàæäûé GE íàçíà÷åí íà îäíó èç ñëåäóþùèõ ìîäåëåé RTC.

• DP1 — Drum/Perc

• BL1 — Bass/Lead

• DM1 — Drum Melodic

• GV1 — Gated Vel/Pattern

• GC1 — Gated CCs

• CL1 — Comp/Lead

• WS1 — WaveSeq 1

• WS2 — WaveSeq 2

• EG1 — Dual Env Gen

• LF1 — Dual LFOs

• MR1 — Melodic Repeat

• MB1 — Mel Rpt/Bend

• RB1 — Real-Time Bend

• Ïîëüçîâàòåëüñêàÿ

Auto RTC Setup

Ýòî — îáùàÿ ôóíêöèÿ, êîòîðàÿ àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷àåò ñëàéäåðû è êíîïêè KARMA CONTROL ñîãëàñíî

ìîäåëè RTC â GE. Èñïîëüçóéòå äèàëîãîâîå îêíî Load GE Options äëÿ àâòîìàòè÷åñêîãî îñóùåñòâëåíèÿ ýòèõ

íàçíà÷åíèé ïðè èñïîëüçîâàíèè ïàðàìåòðà GE Select äëÿ âûáîðà GE. Åñëè ýòî “Auto RTC Setup” îòìå÷åíî,

íàçíà÷åíèÿ áóäóò îñóùåñòâëÿòüñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè êàæäîé ñìåíå GE. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî âíå çàâèñèìîñòè îò

òèïà âûáðàííîãî GE, âû ìîìåíòàëüíî ñìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñòàíäàðòíûå íàçíà÷åíèÿ KARMA CONTROL.

Ïàðàìåòðû ìîäóëÿ KARMA

Ïàðàìåòðû óïðàâëÿþò ôðàçàìè èëè ïàòòåðíàìè, ñãåíåðèðîâàííûìè ìîäóëåì KARMA.

Äëÿ êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA îíè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà GE, à òàêæå âõîäíûõ/âûõîäíûõ MIDI-êàíàëîâ,

äèàïàçîíîâ êëàâèàòóðû, óñòàíîâîê MIDI-ôèëüòðîâ è ðåæèìîâ ïåðåêëþ÷åíèÿ.
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GE RTP (Ïàðàìåòðû ðåàëüíîãî âðåìåíè GE)

Perf RTP (Ïàðàìåòðû ðåàëüíîãî âðåìåíè Perf)

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ðåæèì óïðàâëåíèÿ ñ ïîìîùüþ ñëàéäåðîâ è êíîïîê KARMA.

Åñëè ïàðàìåòðû ðåàëüíîãî âðåìåíè GE (GE RTP) è ïàðàìåòðû ìîäóëÿ KARMA (Perf RTP) íàçíà÷åíû íà

ñëàéäåðû KARMA CONTROLS è êíîïêè KARMA SWITCHES, âû ñìîæåòå óïðàâëÿòü ôðàçàìè è ïàòòåðíàìè â

ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Dynamic MIDI

Dynamic MIDI — ýòî ôóíêöèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ èëè êîíòðîëëåðû èíñòðóìåíòà äëÿ

óïðàâëåíèÿ ðàçëè÷íûìè àñïåêòàìè ôóíêöèè KARMA. Îíà îáåñïå÷èâàåò äîïîëíèòåëüíóþ ãèáêîñòü â

óïðàâëåíèè ìîäóëåì KARMA. Íàïðèìåð, ñ ïîìîùüþ äæîéñòèêà ìîæíî óïðàâëÿòü ôðàçàìè ãèòàðíîãî ”áîÿ”, ñ

ïîìîùüþ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ — îïðåäåëÿòü ñîñòîÿíèå ìîäóëÿ KARMA (Run/Mute) èëè, èñïîëüçóÿ

äåìïôåðíóþ ïåäàëü, — êîíòðîëèðîâàòü ôóíêöèþ Latch (ôèêñàöèÿ íîòû/àêêîðäà) ìîäóëÿ KARMA.

KARMA CONTROLS
Êîíòðîëëåðû ýòîé ñåêöèè ðàñïîëîæåíû íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà è ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ óïðàâëåíèÿ

ôóíêöèåé KARMA. Ïàðàìåòðû èõ íàçíà÷åíèÿ ñîõðàíÿþòñÿ âìåñòå ñ ïðîãðàììîé, êîìáèíàöèåé èëè ïåñíåé

(ñòð. 140, 142).

Êíîïêà ON/OFF 

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè KARMA.

Êíîïêà LATCH

Åñëè ãîðèò ñâåòîäèîä ýòîé êíîïêè, òî ôðàçà èëè ïàòòåðí ïðîäîëæàþò âîñïðîèçâîäèòüñÿ äàæå ïîñëå òîãî, êàê

áûëè ñíÿòû âñå âçÿòûå íîòû èëè îòïóùåíû ïýäû 1–8.

Êíîïêà MODULE CONTROL

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà, îíà âûáèðàåò ìîäóëü, óïðàâëÿåìûé ñëàéäåðàìè KARMA 1–8, êíîïêàìè

KARMA SWITCHES 1–8 è êíîïêàìè KARMA SCENE 1–8.

MASTER: Âûáèðàåòñÿ äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿìè A, B, C è D. Íàïðèìåð, ýòî ïîçâîëÿåò

èñïîëüçîâàòü ñëàéäåð 1 äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì GE ðåàëüíîãî âðåìåíè Swing äëÿ óïðàâëåíèÿ âñåìè

ìîäóëÿìè A, B, C è D.

A, B, C, D: Âûáèðàåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ êîíêðåòíûì ìîäóëåì.

Â ðåæèìå ïðîãðàììû ìîæíî âûáðàòü òîëüêî MASTER, è óïðàâëÿòüñÿ áóäåò ìîäóëü A.
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Êíîïêè KARMA 1–8
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Ïýäû 1–8KARMA



Ñëàéäåðû KARMA SLIDERS 1–8

Êíîïêè KARMA SWITCHES 1–8

Åñëè CONTROL ASSIGN óñòàíîâëåíî â KARMA, ýòè êîíòðîëëåðû óïðàâëÿþò ìîäóëÿìè KARMA, âûáðàííûìè ñ

ïîìîùüþ êíîïêè MODULE CONTROL.

Ýòè êîíòðîëëåðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè GE èëè ìîäóëÿ KARMA â ðåæèìå ðåàëüíîãî

âðåìåíè, îáåñïå÷èâàÿ îïåðàòèâíîñòü ìîäèôèöèðîâàíèÿ ôðàç èëè ïàòòåðíîâ, êîòîðûå ãåíåðèðóþòñÿ ìîäóëåì

KARMA âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ. Ñîîòâåòñòâèå ìåæäó ðåãóëÿòîðàìè è íàçíà÷åííûìè íà íèõ ïàðàìåòðàìè

îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè “P7: KARMA –GE RTP, Perf RTP”.

Êíîïêè KARMA SCENE 1–8

Ñîâîêóïíîñòü óñòàíîâîê ñëàéäåðîâ 1 — 8 è êíîïîê 1–8 ñîõðàíÿåòñÿ â âèäå ñöåí (KARMA SCENE 1–8). Â

ðåæèìàõ êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà, ñöåíû ìîæíî ñîõðàíÿòü ðàçäåëüíî äëÿ êàæäîãî ìîäóëÿ, è äëÿ

óïðàâëåíèÿ èìè ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêó MODULE CONTROL è ôóíêöèþ Scene Matrix. 

Êíîïêà PAD MODE

Âûáèðàåò çàâèñèìîñòü velocity îò ñèëû óäàðà ïî ïýäó: VEL. SENS (velocity çàâèñèò) èëè VEL. FIXED (velocity

ôèêñèðîâàíà), êîòîðàÿ âûáèðàåòñÿ íà ñòðàíèöå Pads 1–4/5–8 Setup.

Êíîïêà CHORD ASSIGN

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ îòäåëüíûõ íîò èëè àêêîðäîâ íà ïýäû 1–8 (ñòð. 44).

Ïýäû 1–8

Äèíàìè÷åñêèå ïýäû 1–8 ïðè óäàðå âîñïðîèçâîäÿò íàçíà÷åííóþ íà íèõ íîòó èëè àêêîðä (äî 8 íîò ñ

óñòàíîâêàìè velocity). Ïýäû ìîæíî èñïîëüçîâàòü ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè, íàïðèìåð, äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ

çâóêîâ óäàðíûõ, äëÿ çàïóñêà ñýìïëèðîâàííûõ çâóêîâ èëè â êà÷åñòâå àêêîðäîâ äëÿ çàïóñêà ôóíêöèè KARMA.

Â çàâîäñêèõ ïðîãðàììàõ è êîìáèíàöèÿõ ïýäû íàçíà÷åíû íà àêêîðäû. Äëÿ íàçíà÷åíèÿ ñâîèõ àêêîðäîâ ìîæíî

âîñïîëüçîâàòüñÿ êíîïêîé CHORD ASSIGN.

Работа с KARMA
Â çàâèñèìîñòè îò âçÿòîé èëè ïðèíÿòîé ñî âõîäà MIDI IN èëè USB B íîòû ôóíêöèÿ KARMA àâòîìàòè÷åñêè

ãåíåðèðóåò ìóçûêàëüíûå ôðàçû èëè ïàòòåðíû, òèïà ðèôîâ, áàñîâûõ ôðàç èëè áàðàáàííûõ ïàòòåðíîâ. Ñ

ïîìîùüþ ñëàéäåðîâ è êíîïîê KARMA ìîæíî óïðàâëÿòü ãåíåðàöèåé ôðàç èëè ïàòòåðíîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî

âðåìåíè.

Èíñòðóìåíò óêîìïëåêòîâàí ïðåñåòíûìè ïðîãðàììàìè è êîìáèíàöèÿìè, êîòîðûå èñïîëüçóþò ìíîæåñòâî

ðàçëè÷íûõ èíñòðóìåíòîâ, ðàçíîîáðàçíóþ òåõíèêó èãðû è ìóçûêàëüíûå ñòèëè. Äëÿ ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì è

êîìáèíàöèé óæå îïðåäåëåíû ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè ñëàéäåðîâ è êíîïîê KARMA.

Использование функции KARMA в режиме программы
Ðåæèì ïðîãðàììû ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü îäèí ìîäóëü KARMA äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ôðàç èëè ïàòòåðíîâ

çâóêîì ñîîòâåòñòâóþùåé ïðîãðàììû.

Выбор программы и включение/отключение функции KARMA
1. Âîéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììû, íàæàâ êíîïêó MODE PROG, è âûáåðèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ ïðîãðàììó (ñòð.

37).

Âûáèðàÿ ðàçëè÷íûå ïðîãðàììû, ìîæíî çàìåòèòü, ÷òî äëÿ

íåêîòîðûõ èç íèõ çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð

êíîïêè KARMA ON/OFF. Åñëè èãðàòü íà êëàâèàòóðå èëè

íàæèìàòü ïýäû 1–8, áóäåò çàïóñêàòüñÿ âîñïðîèçâåäåíèå

ôóíêöèè KARMA. ×òîáû âêëþ÷èòü ôóíêöèþ KARMA äëÿ

ïðîãðàììû, íàæìèòå êíîïêó KARMA ON/OFF (èíäèêàòîð

çàãîðèòñÿ).

Åñëè âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ Drum Track (êîãäà Trigger Mode
óñòàíîâëåíî â Wait KBD Trig), îäíîâðåìåííî çàïóñêàåòñÿ
âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà óäàðíûõ.
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Управление темпом
1. Äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìïîì èñïîëüçóåòñÿ ðåãóëÿòîð TEMPO èëè êíîïêà TAP TEMPO.

Ïðè ìàíèïóëÿöèè ñ íèìè áóäåò èçìåíÿòüñÿ âåëè÷èíà ïàðàìåòðà “� = ”, ðàñïîëîæåííîãî â ïðàâîì

âåðõíåì óãëó äèñïëåÿ. Äèàïàçîí èçìåíåíèÿ òåìïà ñîñòàâëÿåò 40 — 300. Ñâåòîäèîäíûé

èíäèêàòîð, ðàñïîëîæåííûé íàä ðåãóëÿòîðîì TEMPO, ìèãàåò ñ ÷àñòîòîé, ñîîòâåòñòâóþùåé

èíòåðâàëó ÷åòâåðòíîé íîòû (� ).

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ òåìïà ìîæíî èñïîëüçîâàòü è äðóãîé ìåòîä. Âûáåðèòå íà äèñïëåå “� =
” è ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê 0 — 9 è êíîïêè ENTER ââåäèòå çíà÷åíèå òåìïà. Â êà÷åñòâå

àëüòåðíàòèâû äëÿ ýòîãî ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êîíòðîëëåðîì VALUE. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð ìèãàåò â

ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâëåííûì òåìïîì.

Ïðè çàïèñè ïðîãðàììû ñîõðàíÿåòñÿ è ñîñòîÿíèå ðåãóëÿòîðà TEMPO.

Åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” (Global P1: MIDI – MIDI Basic) óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå External MIDI, External
USB èëè Auto, ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèé MIDI Clock íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ “� = EXT” è òåìï èíñòðóìåíòà
ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ. Â ýòîì ñëó÷àå óñòàíîâèòü òåìï ñ ïîìîùüþ
ðåãóëÿòîðîâ M3 íåâîçìîæíî.

Мониторинг состояния нот note on/off и Key Zone
Íàæàòûå íîòû è ðàñïîçíàííûå àêêîðäû, âçÿòûå íà êëàâèàòóðå,

ñ ïîìîùüþ ïýäîâ 1–8 èëè æå ïðèíÿòûå ñî âõîäà MIDI IN èëè

USB B, à òàêæå ñãåíåðèðîâàííûå ìîäóëåì KARMA, ìîæíî

îòñëåæèâàòü â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íà äèñïëåå.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P0: Play – KARMA RTC.

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èëè ïðè íàæàòèè ïýäîâ 1–8, â ïîëå

“Chord” îòîáðàæàåòñÿ èìÿ àêêîðäà, ðàñïîçíàííîãî ìîäóëåì

KARMA. Êðîìå òîãî, íà äèñïëåå îòîáðàæàþòñÿ íîòû,

ñãåíåðèðîâàííûå ìîäóëåì KARMA.

Ðàáî÷èé äèàïàçîí êëàâèàòóðû ìîäóëÿ KARMA, ñîñòîÿíèå êîíòðîëëåðîâ è note on/off îòîáðàæàåòñÿ â îêíå

CCs/Notes (ñòð. 172).

Использование контроллеров KARMA
Ïðè çàïèñè ïðîãðàììû ñîõðàíÿåòñÿ ñîñòîÿíèå êîíòðîëëåðîâ KARMA.

Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå ôóíêöèè KARMA: êíîïêà ON/OFF

Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó ON/OFF èçìåíÿåòñÿ ñîñòîÿíèå ôóíêöèè KARMA (ñ âêëþ÷åííîãî íà

âûêëþ÷åííîå è îáðàòíî). Ãîðÿùèé ñâåòîäèîä êíîïêè ON/OFF ñèãíàëèçèðóåò î âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè

ôóíêöèè KARMA. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èëè ïðè íàæàòèè ïýäîâ 1–8 çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ôðàçû èëè

ïàòòåðíà, ñãåíåðèðîâàííûõ ñ ïîìîùüþ GE, êîòîðûé âûáðàí äëÿ ìîäóëÿ KARMA.

Èñïîëüçîâàíèå ïýäîâ 1–8

Ïðè íàæàòèè ïýäîâ 1–8 âîñïðîèçâîäèòñÿ íàçíà÷åííûé íà íèõ àêêîðä (äî âîñüìè íîò ñ îïðåäåëåííîé velocity) è

çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ôóíêöèè KARMA. Äëÿ ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì íà êàæäûé èç ïýäîâ

çàïðîãðàììèðîâàí ñâîé àêêîðä. Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü îäíîâðåìåííî ñ èãðîé íà èíñòðóìåíòå. Ñì. ñòð. 44.

Óäåðæàíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðè ñíÿòèè íîò èëè îòïóñêàíèè ïýäîâ 1–8: êíîïêà LATCH

Ýòà êíîïêà îïðåäåëÿåò ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ, ò.å. áóäóò ëè âîñïðîèçâîäèòüñÿ íîòû ïîñëå îòïóñêàíèÿ

êëàâèø êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà èëè ïýäîâ 1–8.

Ñâåòîäèîä ãîðèò: ôóíêöèÿ óäåðæàíèÿ âêëþ÷åíà. Ïîñëå ñíÿòèÿ íîò èëè îòïóñêàíèÿ ïýäîâ 1–8

âîñïðîèçâåäåíèå íå ïðåðûâàåòñÿ.
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Ñâåòîäèîä ïîãàøåí: ôóíêöèÿ óäåðæàíèÿ âûêëþ÷åíà. Ïîñëå ñíÿòèÿ íîò èëè îòïóñêàíèÿ ïýäîâ 1–8

âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíàâëèâàåòñÿ.

Ìîäèôèêàöèÿ ôðàçû èëè ïàòòåðíà ìîäóëÿ KARMA: ñëàéäåðû KARMA 1 — 8, êíîïêè

KARMA 1 — 8, êíîïêè SCENE 1 — 8

Äëÿ èçìåíåíèÿ ãåíåðèðóåìûõ ôðàçû èëè ïàòòåðíà èñïîëüçóþòñÿ ñëàéäåðû KARMA 1 — 8, êíîïêè KARMA 1 —

8, êíîïêè KARMA SCENE 1 — 8.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P0: Play – KARMA RTC.

Íà äèñïëåå îòîáðàçÿòñÿ èìåíà ñëàéäåðîâ è êíîïîê

ïðîãðàììû. Äëÿ ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì èìåíà ñëàéäåðîâ è

êíîïîê îïðåäåëåíû.

2. Íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN KARMA.

Ñëàéäåðû 1–8 è êíîïêè 1–8 ïàíåëè óïðàâëåíèÿ áóäóò

óïðàâëÿòü ñîîòâåòñòâóþùèìè ñëàéäåðàìè è êíîïêàìè

KARMA.

3. Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñî ñëàéäåðàìè 1 — 8 è êíîïêàìè 1 — 8,

ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ìîäèôèöèðóþòñÿ ïàòòåðí èëè

ôðàçà.

Êíîïêàìè ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ ïîëåé äèñïëåÿ

On/Off. Ñëàéäåðàìè ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ

êîíòðîëëåðîâ VALUE.

Òèï èëè çíà÷åíèå óïðàâëÿåìîãî ïàðàìåòðà îòîáðàæàåòñÿ â ïîëå “KARMA Value”. 

Ñîõðàíåííîé çíà÷åíèå îòîáðàæàåòñÿ â íèæíåì ïðàâîì óãëó êàæäûõ ñëàéäåðà è êíîïêè.

4. Êíîïêàìè KARMA SCENE 1/5 — 4/8 âûáåðèòå ñöåíó. 

Êîãäà íàæàòà êíîïêà CONTROL ASSIGN KARMA, ïîñëåäîâàòåëüíûå íàæàòèÿ êíîïêè KARMA

áóäóò ïåðåêëþ÷àòü ìèãàþùèå èíäèêàòîðû 1-4 èëè 5-8, èíäèöèðóþùèå ñëåäóþùåãî êàíäèäàòà íà

âûáîð. Åñëè íàæàòü êíîïêó 1/5 — 4/8, áóäåò âûáðàíà ñîîòâåòñòâóþùàÿ ñöåíà KARMA.

Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ñöåí óñòàíîâêè ñëàéäåðîâ è êíîïîê ìåíÿþòñÿ ñîîòâåòñòâåííî êàæäîé ñöåíå.

Åñëè íàæàòü êíîïêó CONTROL ASSIGN KARMA ïðè ìèãàþùèõ èíäèêàòîðàõ 1-4 èëè 5-8, ìèãàíèå
ïðåêðàòèòñÿ, è áóäåò âûáðàíà ïðåäûäóùàÿ ãðóïïà ñöåí (1-4 èëè 5-8).

Êàæäàÿ ñöåíà ñîäåðæèò çíà÷åíèÿ ñëàéäåðîâ 1-8 è êíîïîê 1-8. Íàæàòèå îäíîé èç êíîïîê KARMA SCENE 1/5

— 4/8 (è êíîïêè CONTROL ASSIGN KARMA) âûáèðàåò ñöåíó.

Åñëè âûáðàíà êàêàÿ-ëèáî èç ñöåí, òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñî ñëàéäåðàìè 1 — 8 è êíîïêàìè 1 — 8, èõ òåêóùåå

ñîñòîÿíèå âðåìåííî ñîõðàíÿåòñÿ â êà÷åñòâå ñîîòâåòñòâóþùåé ñöåíû. Ïðè ñîõðàíåíèè ïðîãðàììû âìåñòå ñ

íåé ñîõðàíÿþòñÿ è ñöåíû 1–8.

Âîññòàíîâëåíèå îðèãèíàëüíûõ ñîñòîÿíèé ñëàéäåðîâ è êíîïîê 

Íèæå îïèñàíû àëüòåðíàòèâíûå ñïîñîáû âîññòàíîâëåíèÿ îðèãèíàëüíûõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ.

• Íàæìèòå êíîïêó COMPARE. Ïðè ýòîì âîññòàíîâÿòñÿ îðèãèíàëüíûå çíà÷åíèÿ âñåõ ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû.

• Èñïîëüçóéòå êíîïêó RESET CONTROLS äëÿ ñáðîñà óñòàíîâîê îòäåëüíûõ êíîïêè, ñëàéäåðà, ìîäóëÿ èëè

âñåõ ñðàçó (ñòð. 43, 199).

Ïðè îïåðàöèè ñ êíîïêîé RESET CONTROLS “îòêàò” íåâîçìîæåí, òî åñòü âîññòàíîâèòü ìîäèôèöèðîâàííûå
çíà÷åíèÿ íåâîçìîæíî.

Åñëè êíîïêà KARMA SCENES ìèãàåò, çíà÷èò óñòàíîâêè äèñïëåÿ è ñëàéäåðîâ KARMA áûëè èçìåíåíû ïî
ñðàâíåíèþ ñ ñîõðàíåííûìè çíà÷åíèÿìè.

Выбор GE (Generated Effect — сгенерированный эффект)
Ïðè âêëþ÷åííîé ôóíêöèè KARMA ôðàçû èëè ïàòòåðíû ãåíåðèðóþòñÿ GE, êîòîðûé íàçíà÷åí íà äàííûé ìîäóëü

KARMA. M3 èìååò îãðîìíîå êîëè÷åñòâî GE, â êîòîðûõ çàäåéñòâîâàí øèðîêèé ñïåêòð èíñòðóìåíòîâ,

ðàçíîîáðàçíûå ïðèåìû èãðû è ìíîæåñòâî ìóçûêàëüíûõ ñòèëåé.

Äëÿ êàæäîé èç ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì âûáðàí GE, êîòîðûé íàèáîëåå îðãàíè÷íî ñîãëàñóåòñÿ ñ äàííûì çâóêîì.

Âûáèðàÿ äðóãîé GE, ìîæíî êàðäèíàëüíûì îáðàçîì èçìåíèòü çâóê ôðàçû èëè ïàòòåðíà.
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1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P0: Play –

KARMA GE.

2. Íàæìèòå êíîïêó âñïëûâàþùåãî ìåíþ “GE

Select”.

3. Âûáåðèòå GE èç ñïèñêà. Îí ïîäñâåòèòñÿ è

ñòàíåò àêòèâíûì. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå,

ýòîò GE ñãåíåðèðóåò ôðàçó èëè ïàòòåðí.

Ïðè îòîáðàæåíèè äàííîãî ìåíþ ìîæíî

âûáèðàòü è âîñïðîèçâîäèòü GE áåç íàæàòèÿ

êíîïêè OK.

4. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó OK.

Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî ñïîñîáà ìîæíî âûáðàòü GE â ñïèñêå “GE Select” è îïåðèðîâàòü êîíòðîëëåðàìè

VALUE, à òàêæå èñïîëüçîâàòü ïîëå “GE Category Select” äëÿ âûáîðà GE èç ãðóïï.

5. Â ïîëå “Tempo” óñòàíîâèòå òåìï ïàòòåðíà èëè ôðàçû GE.

Ïàðàìåòðîì KARMA T.Sig óñòàíîâèòå ðàçìåð ïàòòåðíà èëè ôðàçû GE. Ïðè âûáîðå çíà÷åíèÿ GE/TS,

èñïîëüçóåòñÿ âíóòðåííèé ðàçìåð GE. Ïðè äðóãèõ óñòàíîâêàõ, ðàçìåð âðåìåííî èçìåíÿåòñÿ.

Установки параметров модуля KARMA
Áîëåå äåòàëüíî ýòîò âîïðîñ ðàññìàòðèâàåòñÿ íà ñòð. 172.

Использование функции KARMA в режиме комбинации
Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ìîãóò ðàáîòàòü îäíîâðåìåííî äî ÷åòûðåõ ìîäóëåé KARMA. Íàïðèìåð, ìîæíî çàäàòü

óñòàíîâêè, îáúåäèíÿþùèå ÷åòûðå ìîäóëÿ KARMA ñ 16 ïðîãðàììàìè, òåìáðàìè êîòîðûõ íåçàâèñèìî

âîñïðîèçâîäÿòñÿ ðàçëè÷íûå ôðàçû èëè ïàòòåðíû. Â êà÷åñòâå ïðîãðàìì ìîæíî âûáðàòü, íàïðèìåð, óäàðíûå,

áàñ, ãèòàðó è ñòðóííûå.

Выбор комбинации и включение/выключение функции KARMA
1. Äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì êîìáèíàöèè íàæìèòå êíîïêó MODE COMBI è âûáåðèòå òðåáóåìóþ êîìáèíàöèþ.

Ìîæíî çàìåòèòü, ÷òî ïðè âûáîðå íåêîòîðûõ êîìáèíàöèé

çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð êíîïêè KARMA

ON/OFF. Åñëè âûáðàòü òàêóþ êîìáèíàöèþ è èãðàòü íà

êëàâèàòóðå èëè íàæèìàòü ïýäû 1–8, òî áóäåò çàïóñêàòüñÿ

âîñïðîèçâåäåíèå ôóíêöèè KARMA.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû âêëþ÷èòü ôóíêöèþ KARMA äëÿ äðóãèõ

êîìáèíàöèé, íåîáõîäèìî íàæàòü êíîïêó KARMA ON/OFF,

÷òîáû çàãîðåëñÿ åå ñâåòîäèîä.

Åñëè âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ Drum Track (êîãäà Trigger Mode
óñòàíîâëåíî â Wait KBD Trig), îäíîâðåìåííî çàïóñêàåòñÿ
âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà óäàðíûõ.

Управление темпом
Äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìïîì âîñïðîèçâåäåíèÿ âñåõ ìîäóëåé KARMA èñïîëüçóåòñÿ ðåãóëÿòîð TEMPO èëè êíîïêà

TAP TEMPO.

Âñå ìîäóëè KARMA ðàáîòàþò â îäíîì òåìïå.

Мониторинг состояния нот note
on/off и Key Zone
Íàæàòûå íîòû è ðàñïîçíàííûå àêêîðäû, âçÿòûå íà

êëàâèàòóðå, ñ ïîìîùüþ ïýäîâ 1–8 èëè ïðèíÿòûå ñî

âõîäà MIDI IN èëè USB B, à òàêæå

ñãåíåðèðîâàííûå ìîäóëÿìè KARMA A, B, C è D,

ìîæíî îòñëåæèâàòü â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè

íà äèñïëåå.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Combi P0: Play –

KARMA RTC.
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Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èëè ïðè íàæàòèè ïýäîâ 1–8, â ïîëå “Chord”

îòîáðàæàåòñÿ èìÿ àêêîðäà, ðàñïîçíàííîãî ìîäóëåì KARMA. Êðîìå òîãî, íà

äèñïëåå îòîáðàæàþòñÿ íîòû, ñãåíåðèðîâàííûå ìîäóëåì KARMA.

Ðàáî÷èé äèàïàçîí êëàâèàòóðû

ìîäóëåé KARMA A, B, C è D,

ñîñòîÿíèå êîíòðîëëåðîâ è note

on/off îòîáðàæàåòñÿ â îêíå

CC/Notes.

Ðàñïîçíàâàíèå àêêîðäîâ çàâèñèò îò óñòàíîâêè äèàïàçîíà êëàâèàòóðû ìîäóëåé KARMA (Combination 7–1–1b:
GE Setup), “Transpose” (Combination 7– 2–1a: Module Parameter-Control) è Dynamic MIDI “Destination”
(Combination 7–4–2) Chord Scan è Smart Scan.

Использование контроллеров KARMA
Óïðàâëåíèå ôóíêöèåé KARMA ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ KARMA àíàëîãè÷íî îïèñàííîìó äëÿ ðåæèìà

ïðîãðàììû.

Ïðè çàïèñè êîìáèíàöèè ñîõðàíÿþòñÿ ïîëîæåíèÿ ñëàéäåðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé KARMA.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Combi P0: Play – KARMA RTC.

Íà äèñïëåå îòîáðàçÿòñÿ èìåíà ñëàéäåðîâ è êíîïîê ïðîãðàììû. Äëÿ ïðåñåòíûõ êîìáèíàöèé èìåíà

ñëàéäåðîâ è êíîïîê îïðåäåëåíû.

2. Íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN KARMA.

Ñëàéäåðû 1–8 è êíîïêè 1–8 ïàíåëè óïðàâëåíèÿ áóäóò ðàáîòàòü â êà÷åñòâå ñëàéäåðîâ è êíîïîê KARMA.

3. Êíîïêîé MODULE CONTROL âûáåðèòå óïðàâëÿåìûé ìîäóëü.

Ïðè âûáîðå MASTER, áóäóò îäíîâðåìåííî óïðàâëÿòüñÿ âñå 4 ìîäóëÿ KARMA.

Ïðè âûáîðå A — D, áóäåò óïðàâëÿòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ìîäóëü KARMA.

4. Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñî ñëàéäåðàìè è êíîïêàìè, ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ìîäèôèöèðóþòñÿ ïàòòåðí èëè

ôðàçà ìîäóëÿ KARMA, âûáðàííîãî êíîïêîé MODULE CONTROL. Ïðè âûáîðå MASTER, äëÿ âñåõ ìîäóëåé

KARMA áóäóò îäíîâðåìåííî èçìåíÿòüñÿ ñîñòîÿíèÿ On/Off è ãåíåðèðóåìûå ôðàçû èëè ïàòòåðíû.

Òàêæå ìîæíî îïåðèðîâàòü ñëàéäåðàìè è êíîïêàìè íà äèñïëåå ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðà VALUE, àíàëîãè÷íî

ðåæèìó ïðîãðàììû.

Ìîäóëü KARMA, òèï èëè çíà÷åíèå óïðàâëÿåìîãî

ïàðàìåòðà îòîáðàæàåòñÿ â ïîëå “KARMA Value”. 

5. Êíîïêàìè KARMA SCENE 1/5 — 4/8 âûáåðèòå ñöåíó. 

Êîãäà íàæàòà êíîïêà CONTROL ASSIGN KARMA, ïîñëåäîâàòåëüíûå íàæàòèÿ êíîïêè KARMA áóäóò

ïåðåêëþ÷àòü ìèãàþùèå èíäèêàòîðû 1-4 èëè 5-8, èíäèöèðóþùèå ñëåäóþùåãî êàíäèäàòà íà âûáîð. Åñëè

íàæàòü êíîïêó 1/5 — 4/8, áóäåò âûáðàíà ñîîòâåòñòâóþùàÿ ñöåíà KARMA.

Ýòî ìåíÿåò ñöåíó äëÿ ìîäóëÿ (ìîäóëåé) KARMA, âûáðàííîãî êíîïêîé MODULE CONTROL. Ïðè âûáîðå

MASTER, äëÿ âñåõ ìîäóëåé KARMA áóäóò îäíîâðåìåííî èçìåíÿòüñÿ ñöåíû.

Êíîïêè SCENE ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü 8 ñöåíàìè, ò.å. 8 âàðèàíòàìè óñòàíîâîê ñëàéäåðîâ è êíîïîê 1 — 8. Ïðè

íàæàòèè êíîïêè SCENE 1–8 âûáèðàþòñÿ óñòàíîâêè ñîîòâåòñòâóþùåé ñöåíû, ò.å. ñëàéäåðîâ è êíîïîê 1 — 8.

Êàæäàÿ ñöåíà ñîäåðæèò çíà÷åíèÿ ñëàéäåðîâ 1-8 è êíîïîê 1-8. Íàæàòèå îäíîé èç êíîïîê KARMA SCENE 1/5

— 4/8 (è êíîïêè CONTROL ASSIGN KARMA) âûáèðàåò ñöåíó.

Åñëè âûáðàíà êàêàÿ-ëèáî èç ñöåí, òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñî ñëàéäåðàìè 1 — 8 è êíîïêàìè 1 — 8, èõ òåêóùåå

ñîñòîÿíèå âðåìåííî ñîõðàíÿåòñÿ â êà÷åñòâå ñîîòâåòñòâóþùåé ñöåíû. Ïðè ñîõðàíåíèè êîìáèíàöèè, âìåñòå

ñ íåé ñîõðàíÿþòñÿ è ñöåíû 1–8.

Äèñïëåé ñëàéäåðîâ 1 — 8 è êíîïîê 1 — 8 KARMA

Êàê è â ðåæèìå ïðîãðàììû, íà ñòðàíèöå Combi P0: Play – KARMA RTC îòîáðàæàþòñÿ ãðàôè÷åñêèå îáðàçû è

èìåíà ñëàéäåðîâ è êíîïîê êîìáèíàöèè.

Â êâàäðàòíûõ ñêîáêàõ [ ] óêàçûâàåòñÿ ãðóïïà, êîòîðîé ïðèíàäëåæèò ïðîãðàììà, è ïàðàìåòðàìè êîòîðîé

óïðàâëÿåò äàííûé ñëàéäåð èëè ïåðåêëþ÷àòåëü KARMA. Åñëè â ñêîáêàõ óêàçàíî [MULTI], ýòî çíà÷èò ÷òî

óïðàâëÿþòñÿ íåñêîëüêî òåìáðîâ îäíîâðåìåííî.
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Установки “Run” и “Solo” модуля KARMA
Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ìîãóò ðàáîòàòü ÷åòûðå ìîäóëÿ KARMA îäíîâðåìåííî.

Åñëè ôóíêöèÿ KARMA îòêëþ÷åíà (Off), òî âñå ìîäóëè KARMA íàõîäÿòñÿ â ñîñòîÿíèè îñòàíîâà. Åñëè ôóíêöèÿ

KARMA âêëþ÷åíà (On), òî ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê îïèñàííîé íèæå ñòðàíèöû îïðåäåëÿåòñÿ, êàêèå èç ìîäóëåé

KARMA áóäóò ðàáîòàòü.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Combi P7–1: KARMA1 – GE

Setup A.

2. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Run” è “Solo” îïðåäåëèòå —

êàêèå èç ìîäóëåé KARMA áóäóò ðàáîòàòü.

Ðàáîòàþò ìîäóëè KARMA, äëÿ êîòîðûõ ïàðàìåòð

“Run” óñòàíîâëåí â On (îòìå÷åíî ñîîòâåòñòâóþùåå

ïîëå).

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Solo” êàêîãî-ëèáî ìîäóëÿ

KARMA, òî ðàáîòàåò òîëüêî îí. Ýòî îáû÷íî

èñïîëüçóåòñÿ ïðè âûáîðå GE èëè äëÿ ïðîâåðêè

ãåíåðèðóåìîé ôðàçû.

Ìîäóëü, äëÿ êîòîðîãî ïàðàìåòð “Solo” óñòàíîâëåí â On (îòìå÷åíî ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå) áóäåò ðàáîòàòü

íåçàâèñèìî îò ñîñòîÿíèÿ ïàðàìåòðà “Run”.

Åñëè íà äèñïëåå íå îòðàæàåòñÿ “Run” ýòî çíà÷åíèå áóäåò íàçíà÷åíî â êà÷åñòâå èñïîëíåíèÿ â ðåàëüíîì

âðåìåíè. Êîíòðîëëåðû KARMA áóäóò óïðàâëÿòü ïàðàìåòðîì “Run”.

Ïðè ñìåíå êîìáèíàöèè óñòàíîâêè “Solo” ñáðàñûâàþòñÿ. Áîëåå òîãî, îíè íå çàïîìèíàþòñÿ äàæå ïðè ñîõðàíåíèè

êîìáèíàöèè.

3. Íà ñòðàíèöàõ Combi P7-1: KARMA1 — GE Setup B, C è D óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû “Run” è “Solo” äëÿ ìîäóëåé

KARMA B, C è D.

Óñòàíîâêè MIDI I/O ìîäóëÿ KARMA

Óñòàíîâêè âõîäíûõ/âûõîäíûõ MIDI-êàíàëîâ ìîäóëÿ KARMA è óñòàíîâêè MIDI-êàíàëà êàæäîãî èç òåìáðîâ

îïðåäåëÿþò ñõåìó, ïî êîòîðîé ìîäóëü KARMA óïðàâëÿåò âîñïðîèçâåäåíèåì òåìáðîâ.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ãåíåðèðóåìûå ìîäóëåì KARMA ôðàçû èëè ïàòòåðíû óïðàâëÿëè âîñïðîèçâåäåíèåì òåìáðà,

íåîáõîäèìî, ÷òîáû âûõîäíîé MIDI-êàíàë ìîäóëÿ KARMA ñîâïàäàë ñ MIDI-êàíàëîì òåìáðà. Ýòî ïðîèçâîäèòñÿ

íà ñòðàíèöàõ Combi P7–1: KARMA1 – GE SetupA, B, C è D.

Âûáîð GE

Àíàëîãè÷íî ðåæèìó ïðîãðàììû äëÿ êàæäîãî èç ìîäóëåé ìîæíî âûáðàòü ñãåíåðèðîâàííûé ýôôåêò GE. Äëÿ

ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ ïîëå “GE Select”.

Ïîñëå âûáîðà GE, â ïîëå Tempo çàäàéòå òåìï ôðàçû èëè ïàòòåðíà GE.

Ïàðàìåòðîì KARMA T.Sig óñòàíîâèòå ðàçìåð ïàòòåðíà èëè ôðàçû GE. Ïðè âûáîðå çíà÷åíèÿ GE/TS,

èñïîëüçóåòñÿ âíóòðåííèé ðàçìåð GE. Ïðè äðóãèõ óñòàíîâêàõ, ðàçìåð âðåìåííî èçìåíÿåòñÿ.

Параметры модуля KARMA
Ïàðàìåòðû ôóíêöèè KARMA ïîäðîáíî îïèñàíû íà ñòð. 176.
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Установки функции KARMA
Установки функции KARMA в режиме программы
Â ðåæèìå ïðîãðàììû äîñòóïåí òîëüêî îäèí ìîäóëü KARMA (A). Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA îïðåäåëÿþòñÿ íà

ñòðàíèöàõ Program P7: KARMA. Íèæå áóäóò îïèñàíû ïðîöåäóðû âûáîðà GE (ñãåíåðèðîâàííîãî ýôôåêòà) è

îïðåäåëåíèÿ îñíîâíûõ ïàðàìåòðîâ.

Включение/отключение функции KARMA
Ôóíêöèÿ KARMA ìåíÿåò ñâîå ñîñòîÿíèå (âêëþ÷åíà/âûêëþ÷åíà) êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó KARMA

ON/OFF. Âêëþ÷åííîìó ñîñòîÿíèþ ôóíêöèè ñîîòâåòñòâóåò ãîðÿùèé ñâåòîäèîä ýòîé êíîïêè. Ïàðàìåòð

ñîñòîÿíèÿ ôóíêöèè KARMA âõîäèò â ñîâîêóïíîñòü óñòàíîâîê ïðîãðàììû è ñîõðàíÿåòñÿ âìåñòå ñ íåé.

Выбор GE
Íèæå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà âûáîðà GE, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ìîäóëåì KARMA.

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Prog P7–1: KARMA1 – GE

Setup.

2. Íàæìèòå “Load GE Opt” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå

îêíî, âêëþ÷èòå Auto RTC Setup è îïöèè User RTC

Model è Reset Scenes.

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò áóäóò ëè èíèöèàëèçèðîâàòüñÿ óñòàíîâêè

ñëàéäåðîâ è êíîïîê KARMA ïðè âûáîðå íîâîãî GE. Ýòî

ïîçâîëÿåò ïîñëóøàòü ôðàçó èëè ïàòòåðí, êîòîðûå áûëè

ñãåíåðèðîâàíû GE, ñ îðèãèíàëüíûìè óñòàíîâêàìè. 

3. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “GE Select” âûáåðèòå ñãåíåðèðîâàííûé ýôôåêò, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ

ìîäóëåì KARMA. 

Òåìï ôðàç èëè ïàòòåðíîâ GE îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Tempo”.

M3 èìååò áîëåå ìíîæåñòâî ïðåñåòíûõ GE, èñïîëüçóþùèõ ðàçëè÷íûå èíñòðóìåíòû, òåõíèêó èãðû è

ìóçûêàëüíûå ñòèëè.

Â ïîëå “Category Select” âûâîäèòñÿ íàçâàíèå ãðóïïû, êîòîðîé ïðèíàäëåæèò òîò èëè èíîé ñãåíåðèðîâàííûé

ýôôåêò. Äëÿ âûáîðà GE ñ ïîìîùüþ ãðóïï èñïîëüçóåòñÿ ïîëå “Category Select” äëÿ âûâîäà äèàëîãîâîãî îêíà

Category/GE Select.

Копирование установок функции KARMA из другой программы
Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ôóíêöèè KARMA (GE, óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ìîäóëÿ KARMA è ò.ä.) èç îäíîé

ïðîãðàììû â äðóãóþ èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Copy KARMA Module” ìåíþ ñòðàíèöû.

1. Â ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû âûáåðèòå êîìàíäó “Copy KARMA Module”.

2. Çàäàéòå ðåæèì, áàíê è íîìåð èñòî÷íèêà. 

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè GE

è ñöåí, îòìåòüòå îïöèþ “GE RTP Control Settings & Scenes”.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè

èñïîëíåíèÿ è ëèöåâîé ïàíåëè, îòìåòüòå îïöèþ “Perf. RTP &

Panel Settings”.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ïýäîâ, îòìåòüòå îïöèþ “Pads”.

3. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó OK, èëè Cancel äëÿ

îòìåíû.
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Определение диапазона клавиатуры функции KARMA
Ñ ïîìîùüþ äèàïàçîíà êëàâèàòóðû ìîæíî óïðàâëÿòü çàïóñêîì ôóíêöèè KARMA.

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Prog P7–1: KARMA1 – GE Setup (ñì. ïðåäûäóùóþ ïðîöåäóðó).

2. Íà âõîä ìîäóëÿ KARMA ïîïàäàþò íîòû òîëüêî èç

äèàïàçîíà, ãðàíèöû êîòîðîãî îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ

ïàðàìåòðîâ Key Zones “Btm” è “Top”. Íîòû ìîæíî áðàòü êàê

íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà, òàê ñî âõîäà MIDI IN èëè USB

B.

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð, êîãäà íîòû îò C-1 ïî B3

ïîñòóïàþò íà âõîä ìîäóëÿ KARMA. Ïðè âçÿòèè íîò îò B3 è

íèæå, KARMA ãåíåðèðóåò ôðàçó èëè ïàòòåðí.

3. Åñëè îòìå÷åíû îïöèè “Thru In Z” è “Thru Out Z”, òî âìåñòå ñ

âîñïðîèçâåäåíèåì ôðàç è ïàòòåðíîâ, ãåíåðèðóåìûõ ìîäóëåì

KARMA, âîñïðîèçâîäÿòñÿ òàêæå è ñàìè íîòû. Óñòàíîâêè

îòíîñÿòñÿ êàê ê íîòàì, ðàñïîëîæåííûì âíóòðè ðàáî÷åãî

äèàïàçîíà ôóíêöèè KARMA, òàê è âíå åãî.

Ïàðàìåòðû “Transpose In Zone” è “Transpose Out Zone” èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ âûñîòû

âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò, âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå, ñ øàãîì â ïîëóòîí.

Â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå, íîòû îò B3 è íèæå óïðàâëÿþò òîëüêî âîñïðîèçâåäåíèåì ôðàç è ïàòòåðíîâ,

ãåíåðèðóåìûõ ìîäóëåì KARMA, à íîòû îò C4 è âûøå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðó÷íîãî èñïîëíåíèÿ íà êëàâèàòóðå. 

MIDI4фильтры модуля KARMA
1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Prog P7–1: KARMA1 – MIDI Filter.

Óñòàíîâêè ôèëüòðîâ ýòîé ñòðàíèöû îïðåäåëÿþò — áóäóò

óïðàâëÿþùèå MIDI-äàííûå ãåíåðèðîâàòüñÿ ìîäóëåì KARMA

(îïöèÿ îòìå÷åíà) èëè íåò (îïöèÿ íå îòìå÷åíà).

Receive MIDI Filter

Óñòàíîâêè ñòðàíèöû îïðåäåëÿþò — áóäóò óïðàâëÿþùèå MIDI-

äàííûå, ïðèíèìàåìûå ìîäóëåì KARMA, ïåðåäàâàòüñÿ íà

âíóòðåííèé ãåíåðàòîð çâóêà èíñòðóìåíòà (îïöèÿ îòìå÷åíà)

èëè íåò (îïöèÿ íå îòìå÷åíà). Åñëè ôóíêöèÿ KARMA

îòêëþ÷åíà, òî óñòàíîâêè ôèëüòðîâ íà óïðàâëÿþùèå MIDI-

ñîîáùåíèÿ âëèÿíèÿ íå îêàçûâàþò. 

Â ïðèâåäåííîì íà ðèñóíêå ïðèìåðå óïðàâëÿþùèå ñîîáùåíèÿ äåìïôåðíîé ïåäàëè ïåðåäàþòñÿ íà âíóòðåííèé

ãåíåðàòîð ïðè îòêëþ÷åííîé ôóíêöèè KARMA, à ïðè âêëþ÷åííîé — íåò.

Transmit MIDI filter

Óñòàíîâêè ôèëüòðîâ ýòîé ñòðàíèöû îïðåäåëÿþò — áóäóò óïðàâëÿþùèå MIDI-äàííûå ãåíåðèðîâàòüñÿ ìîäóëåì

KARMA (îïöèÿ îòìå÷åíà) èëè íåò (îïöèÿ íå îòìå÷åíà).

Ñòàíäàðòíî âñå îïöèè îñòàþòñÿ îòìå÷åííûìè. Â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå (ñì. ðèñóíîê) äàííûå óïðàâëåíèÿ

âûñîòîé òîíà (Pitch Bend), ãåíåðèðóåìûå GE, îòôèëüòðîâûâàþòñÿ è íå ïåðåäàþòñÿ.

Сдвиг CC модуля KARMA (CC Offset)
1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Prog P7–1: KARMA1 – CC Offset.

Äàííîå îêíî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòàìè èëè

çâóêîì ïðîãðàììû ïðè âêëþ÷åííîé ôóíêöèè KARMA.

Íàïðèìåð, âû ìîæåòå ïðèãëóøàòü çâóê èëè óâåëè÷èâàòü åãî

ðåçîíàíñ ñîîòâåòñòâåííî ãåíåðèðóåìîé ôðàçå. Òàêæå âû

ìîæåòå óïðàâëÿòü ýôôåêòàìè, íàïðèìåð âêëþ÷åíèåì

çàäåðæêè, ñîîòâåòñòâåííî ãåíåðèðóåìîé ôðàçå.

2. Â ïîëÿõ “CC Number” îïðåäåëèòå íîìåð MIDI Control

Change. Âûáîð 70 — 79 íîìåðîâ CC áóäåò óïðàâëÿòü çâóêîì

èëè èñòî÷íèêîì AMS èëè Dmod. Â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå

(ñì. ðèñóíîê), CC#74 è CC#71 óïðàâëÿþò ÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà è óðîâíåì ðåçîíàíñà.
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Параметры модуля KARMA
Äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ìîäóëÿ KARMA èñïîëüçóþòñÿ

ñòðàíèöû P7–1: KARMA1 – Control è Trigger. Äàëåå áóäóò

îïèñàíû íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóþùèåñÿ ïàðàìåòðû. 

Control – Transpose

Îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó òðàíñïîíèðîâàíèÿ â ïîëóòîíàõ íîò,

ïîñòóïàþùèõ íà âõîä ìîäóëÿ KARMA. Ïàðàìåòð óïðàâëÿåò

âûñîòîé âîñïðîèçâåäåíèÿ ôðàç èëè ïàòòåðíîâ,

ñãåíåðèðîâàííûõ ìîäóëåì KARMA. Íàïðèìåð, åñëè

íåîáõîäèìî îïóñòèòü áàñîâóþ ôðàçó íà îêòàâó âíèç,

óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Transpose” â çíà÷åíèå -12.

Control – Quantize Triggers

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå ðåæèìà êâàíòîâàíèÿ íîò, óïðàâëÿþùèõ

çàïóñêîì ôóíêöèè KARMA.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: çàïóñê ôóíêöèè KARMA ïðîèñõîäèò â

ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû.

Ïîëå îòìå÷åíî: ìîìåíò çàïóñêà ôóíêöèè KARMA

ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ øåñòíàäöàòûìè íîòàìè â ñîîòâåòñòâèè ñ

çàäàííûì òåìïîì.

Note – Trigger

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óñëîâèÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ (çàïóñêà) ôðàçû

èëè ïàòòåðíà GE.

Any: ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò ïðè âçÿòèè íîòû, ïàòòåðí èëè ôðàçà çàïóñêàþòñÿ ñ íà÷àëà.

AKR: ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò òîëüêî ïðè ñíÿòèè âñåõ íîò.

1st: ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò òîëüêî ïðè âçÿòèè ïåðâîé íîòû ïîñëå òîãî, êàê áûëà âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ

KARMA.

Dyn: ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò ïðè ìàíèïóëÿöèè ñ êîíòðîëëåðàìè, îïðåäåëåííûìè â ôóíêöèè Dynamic MIDI.

Êëàâèàòóðà èíñòðóìåíòà íà ýòîò ïðîöåññ âëèÿíèÿ íå îêàçûâàåò.

Параметры реального времени GE
Ïîëüçîâàòåëþ ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ GE, âûáðàííîãî äëÿ ìîäóëÿ KARMA.

Êðîìå òîãî, ìîæíî íàçíà÷àòü ïàðàìåòðû GE íà ñëàéäåðû è êíîïêè KARMA è óïðàâëÿòü ôðàçàìè â ðåæèìå

ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Åñëè â “Load GE Options” èñïîëüçóåòñÿ ôóíêöèÿ Auto RTC Setup, ñòàíäàðòíûå íàçíà÷åíèÿ ñëàéäåðîâ è êíîïîê
KARMA äëÿ ìîäåëè RTC â GE ïðîèçâîäÿòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè âûáîðå GE.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P7–2: KARMA2 – GE RTP.

Èñïîëüçóéòå “GE RTC Select” äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ

îòîáðàæàåìûõ íàáîðîâ ïàðàìåòðîâ GE: 1-8, 9-16, 17-24 èëè

25-32.

×èñëî èñïîëüçóåìûõ ïàðàìåòðîâ çàâèñèò îò âûáðàííîãî

GE (ìàêñèìóì 32). Â êàæäîì GE, íàèáîëåå ÷àñòî

èñïîëüçóåìûå ïàðàìåòðû îïðåäåëåíû â êà÷åñòâå ïðåñåòîâ.

RTC Model: Êàæäûé GE ñîäåðæèò âíóòðåííèå óñòàíîâêè,
èíäèöèðóþùèå ìîäåëü RTC. Â çàâèñèìîñòè îò òèïà èëè
ïðåäíàçíà÷åíèÿ GE, ìîäåëü RTC îáåñïå÷èâàåò îïðåäåëåííûé
óðîâåíü ñòàíäàðòèçàöèè áîëåå 200 âíóòðåííèõ ïàðàìåòðîâ GE. Ïî óìîë÷àíèþ, GE ñ îäèíàêîâûìè ìîäåëÿìè
RTC áóäóò íàõîäèòüñÿ â îäíîì ïðåñåòå ñî ñõîäíûìè ïàðàìåòðàìè ðåàëüíîãî âðåìåíè GE.

2. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ, ìèíèìàëüíîãî è ìàêñèìàëüíîãî çíà÷åíèé ïàðàìåòðà GE èñïîëüçóþòñÿ ïîëÿ

“VALUE”, “MIN” è “MAX”.
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Ïðè âûáîðå íîâîãî GE âîññòàíàâëèâàþòñÿ îðèãèíàëüíûå (ïðåñåòíûå) çíà÷åíèÿ åãî ïàðàìåòðîâ. Äèàïàçîí

èçìåíåíèÿ “Value” òàêæå îòíîñèòñÿ ê ïðåñåòíûì óñòàíîâêàì GE.

Íàçíà÷åííûå çäåñü çíà÷åíèÿ óïðàâëÿþòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì, êàê çàäàíî â ïîëå “ASSIGN”.

Ñëàéäåðû 1–8: 000-064-127 = MIN-VALUE-MAX

Ñëàéäåðû 1–8 (Êíîïêè): 000-063 = MIN, 064-127 = MAX

Êíîïêè 1–8: Off = MIN, On = MAX

DynaMIDI 1–8: Çàâèñèò îò óñòàíîâêè Dynamic MIDI

3. Äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ GE íà êîíòðîëëåðû èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè “ASSIGN”.

4. Ïàðàìåòðîì “POL. (POLARITY)” îïðåäåëèòå ïîëÿðíîñòü óïðàâëåíèÿ.

+: Óïðàâëåíèå êîíòðîëëåðîì, êàê ïîêàçàíî âûøå â òàáëèöå.

–: Èíâåðñèÿ ñîîòíîøåíèÿ ìåæäó MIN è MAX. Íàïðèìåð, ïðè ïåðåìåùåíèè ñëàéäåðà îò 000 â 127,

óïðàâëÿåìîå çíà÷åíèå áóäåò ìåíÿòüñÿ îò MAX äî MIN.

Perf RTP (параметры реального времени)
Óñòàíîâêè ñòðàíèöû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ KARMA, îòëè÷íûõ îò ïàðàìåòðîâ GE. Èìåþòñÿ

â âèäó òàêèå ïàðàìåòðû, êàê óñòàíîâêè ðàáî÷åãî äèàïàçîíà êëàâèàòóðû ìîäóëÿ KARMA è ïàðàìåòðû ìîäóëÿ

KARMA.

Íàçíà÷àÿ ïàðàìåòðû íà êîíòðîëëåðû ñåêöèè KARMA CONTROLS, ïîëüçîâàòåëü ïîëó÷àåò âîçìîæíîñòü

óïðàâëåíèÿ èìè â ðåàëüíîì âðåìåíè.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P7–2: KARMA2 – Perf RTP.

Ïàðàìåòðîì “Perf RTP Select” ïåðåêëþ÷àéòå äèñïëåé

ïàðàìåòðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå ñëàéäåð ñåêöèè KARMA

èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì “Transpose”

ìîäóëÿ KARMA.

2. Óñòàíîâêè “Group” è “Parameter” èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà

óïðàâëÿåìîãî ïàðàìåòðà.

Óñòàíîâèòå “Group” â Mix, à “Parameter” — â Transpose. Äëÿ óïðàâëåíèÿ òðàíñïîíèðîâàíèåì ìîäóëÿ

KARMA A îòìåòüòå îïöèþ “A”.

3. Çàäàéòå äèàïàçîí è öåíòðàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, êîòîðûì íåîáõîäèìî óïðàâëÿòü.

Äëÿ ïðèìåðà óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû “Min”/“Max”/“Value” â -24/+0/-12 ñîîòâåòñòâåííî.

4. Ñ ïîìîùüþ “Assign” âûáåðèòå êîíòðîëëåð, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòü äàííûì ïàðàìåòðîì, íàïðèìåð

ñëàéäåð (SL) 1.

5. Ïàðàìåòðîì “POLARITY” îïðåäåëèòå ïîëÿðíîñòü óïðàâëåíèÿ, íàïðèìåð “+”.

Ïðè óñòàíîâêå CONTROL ASSIGN â KARMA è ìàíèïóëÿöèè ñî ñëàéäåðîì 1, âåëè÷èíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ

(ïàðàìåòð “Transpose”) èçìåíÿåòñÿ ïî ïîëóòîíàì â äèàïàçîíå îò -24 äî +0. Çíà÷åíèå -12 ñîîòâåòñòâóåò

öåíòðàëüíîìó ïîëîæåíèþ ñëàéäåðà.

Åñëè óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Parameter” â Transpose Octave, ÷àñòîòà áóäåò èçìåíÿòüñÿ ñ øàãîì â îäíó
îêòàâó, åñëè â Transpose Octave/5th — òî ïîïåðåìåííî ñ øàãîì â êâèíòó/êâàðòó. Äîïóñòèì, ïàðàìåòð
óñòàíîâëåí â ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå è âçÿòà íîòà C3. Òîãäà ïðè ïåðåìåùåíèè ñëàéäåðà îò 000 äî 127,
âûñîòà íîòû áóäåò èçìåíÿòüñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì: C3 -> G3 -> C4 -> G4 -> C5.

Установки Dynamic MIDI
Ôóíêöèÿ Dynamic MIDI ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ñïåöèôè÷åñêèìè àñïåêòàìè ôóíêöèè KARMA ñ ïîìîùüþ

ìàíèïóëÿöèé êîíòðîëëåðàìè èíñòðóìåíòà èëè óïðàâëÿþùèõ MIDI-ñîîáùåíèé. Çäåñü ìîæíî îïðåäåëèòü äî

÷åòûðåõ êîíòðîëëåðîâ (ïàðàìåòð Source) è èõ ôóíêöèè (ïàðàìåòð Destination).
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Определение имен слайдеров 1 — 8 и кнопок 1 — 8
1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Prog P7–2: KARMA2 – Names.

Âûáåðèòå èìåíà äëÿ ñëàéäåðîâ KARMA è êíîïîê KARMA.

Ýòè óñòàíîâêè ñîõðàíÿþòñÿ âìåñòå ñ ïðîãðàììîé. Ñïèñîê

èìåí ñëàéäåðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé îòíîñèòñÿ ê ïðåñåòíûì

óñòàíîâêàìè.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè Auto Assign KARMA RTC Name,
ñîîòâåòñòâóþùèå èìåíà ñëàéäåðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé áóäóò
íàçíà÷åíû àâòîìàòè÷åñêè, è îïðåäåëÿþòñÿ íà îñíîâå
óïðàâëÿåìûõ GE RTP èëè Perf RTP.

Связь установок KARMA с программой
Äëÿ òîãî, ÷òîáû âìåñòå ñ âûáîðîì ïðîãðàììû âûçûâàëèñü

ñâÿçàííûå ñ íåé óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA, íåîáõîäèìî îòìåòèòü ñîîòâåòñòâóþùóþ îïöèþ íà ñòðàíèöå Load

KARMA Settings ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Global Basic.

2. Â îêíå “Load KARMA setting when changing” îòìåòüòå ïîëå “Programs”.

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, óñòàíîâêè KARMA äëÿ ïðîãðàììû çàãðóæàþòñÿ.

Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, óñòàíîâêè KARMA ñîõðàíÿþòñÿ ïðåæíèìè äàæå ïðè ñìåíå ïðîãðàìì.

Установки функции KARMA в режиме комбинации
Â ðåæèìå êîìáèíàöèè (è ðåæèìå ñåêâåíñåðà) ìîæíî èñïîëüçîâàòü äî ÷åòûðåõ ìîäóëåé KARMA (A, B, C è D).

Óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA äëÿ ðåæèìà êîìáèíàöèè ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñòðàíèöàõ Combi P7–1: KARMA1 è 7–2:

KARMA2. Íèæå îïèñûâàþòñÿ ïðîöåäóðû îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê “Run” è “Solo”, âûáîðà GE,

âõîäíûõ/âûõîäíûõ MIDI-êàíàëîâ, à òàêæå äðóãèõ ïàðàìåòðîâ.

Включение/отключение функции KARMA
Ôóíêöèÿ KARMA ìåíÿåò ñâîå ñîñòîÿíèå (âêëþ÷åíà/âûêëþ÷åíà) êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó KARMA

ON/OFF. Âêëþ÷åííîìó ñîñòîÿíèþ ôóíêöèè ñîîòâåòñòâóåò ãîðÿùèé ñâåòîäèîä ýòîé êíîïêè. Ïàðàìåòð

ñîñòîÿíèÿ ôóíêöèè KARMA âõîäèò â ñîâîêóïíîñòü óñòàíîâîê êîìáèíàöèè è ñîõðàíÿåòñÿ âìåñòå ñ íåé.

Åñëè ôóíêöèÿ KARMA îòêëþ÷åíà, òî âûêëþ÷àþòñÿ âñå ìîäóëè KARMA A, B, C è D, åñëè âêëþ÷åíà, òî ìîäóëè

KARMA ðàáîòàþò â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè “Run” è “Solo”.

Установки “Run” и “Solo”
1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Combi P7–1: KARMA1 – GE Setup

A–D.

Òàêæå ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ñòðàíèöåé Combi P0: Play –
KARMA GE.

2. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Run” è “Solo” âûáåðèòå ìîäóëè

(ìîäóëü), êîòîðûå áóäóò ðàáîòàòü ïðè âêëþ÷åííîé ôóíêöèè

KARMA.

Äëÿ çàâîäñêèõ êîìáèíàöèé, êîãäà êíîïêà MODULE CONTROL
óñòàíîâëåíà â MASTER, êíîïêè KARMA 1, 2, 3 è 4 áóäóò
ïåðåêëþ÷àòü ñîñòîÿíèå âêëþ÷åí/îòêëþ÷åí ïàðàìåòðà “Run” äëÿ ìîäóëåé A, B, C è D.

Выбор GE
1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Combi P7–1: KARMA1 – GE Setup A–D.

Òàêæå ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ñòðàíèöåé Combi P0: Play – KARMA GE.

2. Íàæìèòå “Load GE Opt” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî, âêëþ÷èòå Auto RTC Setup è îïöèè User RTC Model

è Reset Scenes.

Ïàðàìåòð “Load GE Opt” îïðåäåëÿåò áóäóò ëè èíèöèàëèçèðîâàòüñÿ óñòàíîâêè ñëàéäåðîâ è êíîïîê KARMA

ïðè âûáîðå íîâîãî GE. Ýòî ïîçâîëÿåò ïîñëóøàòü ôðàçó èëè ïàòòåðí, êîòîðûå áûëè ñãåíåðèðîâàíû GE, ñ

îðèãèíàëüíûìè óñòàíîâêàìè. 

3. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “GE Select” âûáåðèòå GE, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ìîäóëåì KARMA. 
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Установки входных и выходных MIDI4каналов
Ýòè ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ çàäàíèÿ âõîäíûõ è âûõîäíûõ êàíàëîâ äëÿ ÷åòûðåõ ìîäóëåé KARMA,

èñïîëüçóåìûõ â êîìáèíàöèè. Âûáèðàÿ âõîäíûå/âûõîäíûå MIDI-êàíàëû ìîäóëåé KARMA è MIDI-êàíàëû

òåìáðîâ êîìáèíàöèè, ìîæíî îïðåäåëèòü êàêèìè òåìáðàìè áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íîòû, êîòîðûå

ãåíåðèðóþòñÿ êàæäûì èç ìîäóëåé KARMA.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Combi P7–1: KARMA1 – GE Setup A–D.

2. Äëÿ êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “In (Input Channel)” è “Out (Output

Channel)”.

Input Channel: Äëÿ êîìáèíàöèè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàþò îáû÷íî â Gch (ãëîáàëüíûé êàíàë). Â ýòîì

ñëó÷àå äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿìè KARMA èñïîëüçóåòñÿ êëàâèàòóðà èíñòðóìåíòà.

Output Channel: Óñòàíîâèòå ýòîò ïàðàìåòð íà MIDI-êàíàë òåìáðà, êîòîðûé äîëæåí âîñïðîèçâîäèòü

äàííûå, ãåíåðèðóåìûå ìîäóëåì KARMA.

Gch Also: Ýòî äîñòóïíî, åñëè Input Channel íå ñîâïàäàåò ñ Gch. Ïðè óñòàíîâêå ýòîãî ôëàæêà, ìîäóëü,

ñòàíäàðòíî çàïóñêàþùèéñÿ òîëüêî îò Input Channel, áóäåò òàêæå çàïóñêàòüñÿ îò Gch.

Timbre Thru: Ïðè óñòàíîâêå ýòîãî ôëàæêà, òåìáðû, íå íàçíà÷åííûå íà îáùèé MIDI-êàíàë, áóäóò çâó÷àòü

ïðè îòêëþ÷åííîé ôóíêöèè KARMA.

Ïðèìåð óñòàíîâîê 1

Ýòîò ïðèìåð îòîáðàæàåò ðàáîòó îïöèè “Gch Also”.

1. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ MIDI-êàíàëîâ äëÿ ñëåäóþùèõ òåìáðîâ.

Òåìáð 1: G 

Òåìáð 2: 2 

Òåìáð 3: 3 

Òåìáð 4: 4 

Òåìáð 5: 5 

2. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ MIDI-êàíàëîâ äëÿ ïýäîâ.

Ïýä 1: MIDI-êàíàë = 2

Ïýä 2: MIDI-êàíàë = 3

Ïýä 3: MIDI-êàíàë = 4

Ïýä 4: MIDI-êàíàë = 5

3. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ “Input Channel” è “Output Channel” êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA.

Ìîäóëü KARMA A: “Input Ch” = 2, “Out Ch”= 2 

Ìîäóëü KARMA B: “Input Ch” = 3, “Out Ch”= 3 

Ìîäóëü KARMA C: “Input Ch” = 4, “Out Ch”= 4 

Ìîäóëü KARMA D: “Input Ch” = 5, “Out Ch”= 5 

4. Îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA.

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäåò çâó÷àòü òåìáð 1.

Ïðè óäàðàõ ïî ïýäàì 1–4 áóäóò çâó÷àòü òåìáðû 2 — 5.

5. Âêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA.

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäåò çâó÷àòü òåìáð 1.

Ïðè óäàðàõ ïî ïýäàì 1–4, ìîäóëè KARMA A – D áóäóò çàïóñêàòü ðàçëè÷íûå GE, êîòîðûå áóäóò

âîñïðîèçâîäèòü ôðàçû èëè ïàòòåðíû òåìáðàìè 2 — 5.

6. Äëÿ ìîäóëÿ KARMA A îòìåòüòå ïîëå “Gch”.

7. Îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA.

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäåò çâó÷àòü òåìáð 1.

Ïðè óäàðàõ ïî ïýäàì 1–4 áóäóò çâó÷àòü òåìáðû 2 — 5.
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8. Âêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA.

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäåò çâó÷àòü òåìáð 1. Ìîäóëü KARMA A ñî âêëþ÷åííîé îïöèåé “Gch” áóäåò

çàïóñêàòü GE è âîñïðîèçâîäèòü ôðàçû èëè ïàòòåðíû òåìáðîì 2.

Ïðè óäàðàõ ïî ïýäàì 1–4, ìîäóëè KARMA A – D áóäóò çàïóñêàòü ñîîòâåòñòâóþùèå GE è âîñïðîèçâîäèòü

ôðàçû èëè ïàòòåðíû òåìáðàìè 2 — 5.

Ïðèìåð óñòàíîâîê 2

Ýòîò ïðèìåð îòîáðàæàåò ðàáîòó îïöèè “Thru (Timbre Thru)”.

Íàçíà÷üòå íà òåìáð 1 ïðîãðàììó ïèàíèíî, íà òðåê 2 — ïðîãðàììó áàñ-ãèòàðû, à íà òðåê 3 — ïðîãðàììó

óäàðíûõ.

Ïðîèçâåäåì óñòàíîâêè, â ðåçóëüòàòå êîòîðûõ òåìáð 1 áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ êëàâèàòóðû òåìáð 2 áóäåò

âîñïðîèçâîäèòü áàñîâûå ôðàçû ïîä óïðàâëåíèåì ìîäóëÿ KARMA A, à òåìáð 3 — ôðàçû óäàðíûõ ïîä

óïðàâëåíèåì ìîäóëÿ KARMA B. Óáåäèòåñü, ÷òî â êà÷åñòâå ãëîáàëüíîãî êàíàëà èñïîëüçóåòñÿ MIDI-êàíàë 01.

1. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ MIDI Channel äëÿ òåìáðîâ 1, 2 è 3.

Â äàííîì ïðèìåðå äëÿ òåìáðà 1 âûáåðèòå çíà÷åíèå 01, äëÿ òåìáðà 2 — 02, à äëÿ òåìáðà 3 — 03. Ðàçíûå

êàíàëû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû êàæäûé èç òåìáðîâ âîñïðîèçâîäèë äàííûå òîëüêî îäíîãî ìîäóëÿ

KARMA.

2. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ “Input Channel” è “Output Channel” êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA.

Ìîäóëü KARMA A: “Input Ch” = G, “Out Ch”= 02

Ìîäóëü KARMA B: “Input Ch” = G, “Out Ch”= 03

Âîñïðîèçâîäèìûå ìîäóëÿìè KARMA òåìáðû îòîáðàæàþòñÿ

êðàñíûì öâåòîì.

3. Îòìåòüòå îïöèþ “Run” ìîäóëåé A è B è âûáåðèòå äëÿ êàæäîãî èç íèõ ñîîòâåòñòâóþùèé GE.

Ìîäóëü KARMA A: â êà÷åñòâå GE âûáåðèòå áàñîâóþ ôðàçó.

Ìîäóëü KARMA B: â êà÷åñòâå GE âûáåðèòå ôðàçó óäàðíûõ.

Åñëè ôóíêöèÿ KARMA íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè, òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà

âîñïðîèçâîäèòüñÿ çâóê òåìáðà 1 è îäíîâðåìåííî ñ ýòèì íà âõîä ìîäóëåé KARMA A è B ïîñòóïàþò

ñîîòâåòñòâóþùèå äàííûå.

Ìîäóëü A ãåíåðèðóåò áàñîâûå ôðàçû ïî MIDI-êàíàëó 02 è âîñïðîèçâîäèòñÿ ïðîãðàììîé òåìáðà 2.

Ìîäóëü B ãåíåðèðóåò ôðàçû óäàðíûõ ïî MIDI-êàíàëó 03 è

âîñïðîèçâîäèòñÿ ïðîãðàììîé òåìáðà 3.

4. Ñ ïîìîùüþ îïöèè “Thru” îïðåäåëèòå — áóäóò ëè òåìáðû

âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè îòêëþ÷åííîé ôóíêöèè KARMA.

Åñëè KARMA îòêëþ÷åíà, òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå

âîñïðîèçâîäÿòñÿ â îáû÷íîì ðåæèìå òåìáðû, íàñòðîåííûå

íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (Ch 01). Â äàííîì ïðèìåðå

áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ôîðòåïèàííûé òåìáð 1 (Ch 01).

Åñëè äëÿ òåìáðà âêëþ÷èòü îïöèþ “Thru”, òî ïðè

âûêëþ÷åííîé KARMA îí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ äàæå â

òîì ñëó÷àå, åñëè íå íàñòðîåí íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë.
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Âêëþ÷èòå îïöèþ “Thru” ìîäóëÿ KARMA À. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè îòêëþ÷åííîé ôóíêöèè KARMA êðîìå

ôîðòåïèàííîãî òåìáðà 1 (Ch 01) áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ áàñîâûé òåìáð 2 (Ch 02).

Определение параметров каждого из модулей KARMA
Äëÿ êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA ìîæíî îïðåäåëèòü îòäåëüíî çíà÷åíèÿ òàêèõ ïàðàìåòðîâ êàê ðàáî÷èå

äèàïàçîíû êëàâèàòóðû è óñòàíîâêè MIDI-ôèëüòðîâ. Ýòè ïàðàìåòðû ÿâëÿþòñÿ ÷àñòüþ êîìáèíàöèè è

ñîõðàíÿþòñÿ âìåñòå ñ íåé.

Параметры реального времени GE
Ïîëüçîâàòåëþ ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü îòðåäàêòèðîâàòü

ïàðàìåòðû ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ GE, âûáðàííûõ äëÿ

êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Combi P7–3: KARMA3 – GE RTP M–A.

2. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû “MIN”, “MAX”, “VALUE”, “ASSIGN” è

“POLARITY”.

Íà ÿðëûêàõ Master, îïðåäåëåíèå “ASSIGN” ïîçâîëÿåò

ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû “MIN”, “MAX”, “VALUE”, “ASSIGN”

è “POLARITY”.

3. Àíàëîãè÷íî, ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè äëÿ Master B, C è D.

Ýòè óñòàíîâêè èñïîëüçóþòñÿ, êîãäà MODULE CONTROL óñòàíîâëåíî â MASTER.

Master ïîçâîëÿåò îäíîâðåìåííî óïðàâëÿòü

íåñêîëüêèìè ïàðàìåòðàìè ìîäóëåé A, B, C èëè

D îò îäíîãî êîíòðîëëåðà; íàïðèìåð, âû

ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñëàéäåð 1 äëÿ

óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì “Rhythm: Swing%”

ìîäóëåé A, B, C è D.

4. Íà ÿðëûêàõ ñëåâà âûáåðèòå Module A.

5. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû “MIN”, “MAX”,

“VALUE”, “ASSIGN” è “POLARITY”.

6. Àíàëîãè÷íî, ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè äëÿ

Module B, C è D.

Óñòàíîâêè “ASSIGN” äëÿ ìîäóëåé A, B, C è D

èñïîëüçóþòñÿ ïðè ñîîòâåòñòâóþùåé óñòàíîâêå

MODULE CONTROL â A, B, C èëè D.

Ïðè ñîîòâåòñòâóþùèõ óñòàíîâêàõ “ASSIGN”,
ïàðàìåòð GE ìîäóëÿ A (íàïðèìåð) ìîæåò
íåçàâèñèìî óïðàâëÿòüñÿ îò Master è Module A.
Âû ìîæåòå ïðîèçâåñòè òàêèå íàñòðîéêè, ÷òî
ïàðàìåòð Swing äëÿ GE óäàðíûõ ìîäóëÿ A áóäåò
óïðàâëÿòüñÿ â ðåæèìå MASTER ñëàéäåðîì 1 â
äèàïàçîíå îò 0 äî 50%, à â ðåæèìå MODULE A
ñëàéäåðîì 1 â äèàïàçîíå îò 50 äî 100%.

Master: 0–50%

Module A: 50–100%

Â ýòîì ñëó÷àå, ïðè ïåðåêëþ÷åíèè MODULE CONTROL ìåæäó MASTER è A è èñïîëüçîâàíèè ñëàéäåðà 1,

ïàðàìåòð áóäåò èçìåíÿòüñÿ, èñõîäÿ èç ñâîåãî ïîñëåäíåãî ñîñòîÿíèÿ. Åñëè â MASTER óñòàíîâèòü Swing â

0%, à çàòåì ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà ìîäóëü A, Swing îñòàíåòñÿ ðàâíûì 0% äî ìîìåíòà ïåðåìåùåíèÿ ñëàéäåðà 1. 

7. Óñòàíîâèòå MODULE CONTROL â MASTER, à ñëàéäåð 1 â ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå. “Swing” áóäåò ðàâåí 0%.

8. Ïåðåêëþ÷èòå MODULE CONTROL â A. “Swing” áóäåò ðàâåí 0%.

9. Ïåðåìåñòèòå ñëàéäåð 1 â ìàêñèìóì. “Swing” áóäåò ðàâåí 100%.

Íà÷àëüíûå óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, âî èçáåæàíèå ðåçêîé ñìåíû ñãåíåðèðîâàííûõ ôðàç.

Èìåéòå â âèäó, ÷òî ïîñëå ïåðåêëþ÷åíèÿ MODULE CONTROL ñ MASTER íà ìîäóëü A, äèñïëåé îòîáðàçèò

50–100%, íî ïàðàìåòð áóäåò îñòàâàòüñÿ ðàâíûì 0%. 
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Perf RTP (параметры реального времени)
Àíàëîãè÷íî ïðîãðàììå, óñòàíîâêè ñòðàíèöû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ KARMA, îòëè÷íûõ îò

ïàðàìåòðîâ GE. Ýòè óñòàíîâêè ñïðàâåäëèâû ïðè óñòàíîâêå MODULE CONTROL â MASTER.

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Combi P7–4: KARMA4 – Perf RTP.

Àíàëîãè÷íî ïðîãðàììå, óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû “Group”,

“Parameter”, “Min”, “Max”, “Value”, “Assign” è “Polarity”. Â

êîìáèíàöèè äîñòóïíû 4 ìîäóëÿ KARMA — A, B, C è D.

Äëÿ ìîäóëåé, êîòîðûìè íåîáõîäèìî óïðàâëÿòü, îòìåòüòå

ïîëÿ “A”, “B”, “C” è/èëè “D”.

Â âûøåïðèâåäåííîì ïðèìåðå, êíîïêè KARMA 1, 2, 3 è 4

óïðàâëÿþò ñîñòîÿíèåì Run/Mute ìîäóëåé A, B, C è D

ñîîòâåòñòâåííî.

Установки Dynamic MIDI
Ïðîöåäóðà îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê àíàëîãè÷íà îïèñàííîé äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Определение имен слайдеров и кнопок
1 — 8 для MASTER и модулей A — D
Ïðîöåäóðà âûáîðà èìåí ñëàéäåðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé KARMA

àíàëîãè÷íà îïèñàííîé äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû. Ýòè óñòàíîâêè

ÿâëÿþòñÿ ÷àñòüþ êîìáèíàöèè è ñîõðàíÿþòñÿ âìåñòå ñ íåé.

Èìåíà ãðóïï ïðîãðàìì, íàçíà÷åííûõ íà òåìáðû êîìáèíàöèè,

çàêëþ÷àþòñÿ â êâàäðàòíûå ñêîáêè [ ]. Åñëè íà êîíòðîëëåð

íàçíà÷åíî íåñêîëüêî òåìáðîâ îäíîâðåìåííî, òî ýòî

îòîáðàæàåòñÿ íàäïèñüþ MLTI.

Вероятностные параметры
Äëÿ GE, íàçíà÷åííûõ íà êàæäûé èç ìîäóëåé KARMA, ìîæíî

îïðåäåëèòü ãëóáèíó âåðîÿòíîñòíîé ìîäóëÿöèè ðàçëè÷íûõ

ïàðàìåòðîâ.

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Combination Combi P7–1: KARMA1 –

Random Seeds.

Îáû÷íî äëÿ ðàçíûõ ìîäóëåé âûáèðàþò ðàçëè÷íûå çíà÷åíèÿ

(ñì. ðèñóíîê): “A”: 1, “B”: 2, “C”: 3, è “D”: 4. Åñëè îäèí è òîò

æå GE èñïîëüçóåòñÿ â ðàçíûõ ìîäóëÿõ KARMA è

íåîáõîäèìî, ÷òîáû îíè ìîäóëèðîâàëèñü èäåíòè÷íî

(âîñïðîèçâîäèëèñü â óíèñîí èëè ñ ïîñòîÿííûì

èíòåðâàëîì), òî íåîáõîäèìî âûáðàòü îäèíàêîâîå çíà÷åíèå

ïàðàìåòðà.

Связь установок функции KARMA и комбинации
Äëÿ òîãî, ÷òîáû âìåñòå ñ âûáîðîì êîìáèíàöèè âûçûâàëèñü ñâÿçàííûå ñ íåé óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA,

íåîáõîäèìî îòìåòèòü ñîîòâåòñòâóþùóþ îïöèþ íà ñòðàíèöå Load KARMA Settings ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Global Basic.

2. Â îêíå “Load KARMA setting when changing” îòìåòüòå ïîëå “Combinations”.

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, óñòàíîâêè KARMA äëÿ êîìáèíàöèè çàãðóæàþòñÿ.

Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, óñòàíîâêè KARMA ñîõðàíÿþòñÿ ïðåæíèìè äàæå ïðè ñìåíå êîìáèíàöèé.
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Установки функции KARMA в режиме секвенсера
Ðåæèì ñåêâåíñåðà ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ÷åòûðå ìîäóëÿ KARMA (A, B, C è D). Àíàëîãè÷íî ðåæèìó

êîìáèíàöèè, çäåñü òàêæå ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü ôðàçû èëè ïàòòåðíû ðàçëè÷íûìè ïðîãðàììàìè, íàïðèìåð,

óäàðíûìè, áàñ-ãèòàðîé, ãèòàðîé è ñòðóííûìè. Êðîìå òîãî, ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè, â êîòîðûõ

îáúåäèíÿþòñÿ ÷åòûðå ìîäóëÿ KARMA è øåñòíàäöàòü ïðîãðàìì òðåêîâ.

Ñòðóêòóðà ïàðàìåòðîâ ôóíêöèè KARMA àíàëîãè÷íà îïèñàííîé äëÿ ðåæèìà êîìáèíàöèè (ñòð. 176).

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ôóíêöèþ KARMA ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè òðåêîâ

ïåñíè èëè ïàòòåðíîâ. Ãåíåðèðóåìûå ìîäóëåì KARMA íîòíûå è óïðàâëÿþùèå MIDI-äàííûå çàïèñûâàþòñÿ â

êà÷åñòâå ñîáûòèé òðåêà èëè ïàòòåðíà. Òàêèì îáðàçîì âî âðåìÿ çàïèñè èìååòñÿ âîçìîæíîñòü óïðàâëåíèÿ â

ðåàëüíîì âðåìåíè ôðàçàìè è ïàòòåðíàìè ñ ïîìîùüþ ñëàéäåðîâ è êíîïîê ñåêöèè KARMA. Êðîìå òîãî,

èìåþòñÿ âîçìîæíîñòè êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê êîìáèíàöèè è çàïèñè èãðû íà êëàâèàòóðå â ðåàëüíîì âðåìåíè

(ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü).

Äàííûå âíóòðåííåãî ñåêâåíñåðà íà âõîä ìîäóëåé KARMA íå ïîäàþòñÿ. Ïîýòîìó íîòíûå äàííûå âíóòðåííåãî

ñåêâåíñåðà íå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ çàïóñêîì ôðàç è ïàòòåðíîâ ôóíêöèè KARMA.

Íèæå áóäóò îïèñàíû ïðîöåäóðû èñïîëüçîâàíèÿ ôóíêöèè KARMA äëÿ çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè (çàïèñü

îäíîãî òðåêà), à òàêæå êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê êîìáèíàöèè è èñïîëüçîâàíèÿ èõ â äëÿ çàïèñè â ðåæèìå

ðåàëüíîãî âðåìåíè (ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü).

Auto Song Setup
Ôóíêöèÿ Auto Song Setup àâòîìàòè÷åñêè êîïèðóåò óñòàíîâêè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè â ïåñíþ, à çàòåì

ïåðåâîäèò M3 â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Çàïèñü íà÷èíàåòñÿ ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè SEQUENCER

START/STOP. Ýòî ïîçâîëÿåò ìîìåíòàëüíî îñóùåñòâèòü çàïèñü âîçíèêøåé ìóçûêàëüíîé èäåè.

Ïðèâåäåì ïðèìåð íà îñíîâå ðåæèìà êîìáèíàöèè.

1. Âîéäèòå â ðåæèì êîìáèíàöèè.

2. Íà ñòðàíèöå Combi P0: Play âûáåðèòå êîìáèíàöèþ è îòðåäàêòèðóéòå ïàðàìåòðû KARMA RTC è äðóãèå.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ñîñòîÿíèÿ êîìáèíàöèè âûïîëíèòå êîìàíäû “Update Combination” èëè
“Write Combination”.

3. Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó ENTER è íàæìèòå êíîïêó REC/WRITE. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Setup

to Record”.

4. Äëÿ âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè Auto Song Setup íàæìèòå OK, äëÿ îòêàçà — Cancel.

Ïðèáîð àâòîìàòè÷åñêè ïåðåéäåò â ðåæèì ñåêâåíñåðà, è óñòàíîâêè êîìáèíàöèè ñêîïèðóþòñÿ â ïåñíþ.

Áóäåò âûáðàí íîìåð ïåðâîé íåèñïîëüçóåìîé ïåñíè.

Ñîñòàâëÿþùèå ïðè êîïèðîâàíèè èç êîìáèíàöèè:

Àíàëîãè÷íûå ñîñòàâëÿþùèå êîïèðóþòñÿ ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ìåíþ “Copy From Combi” ñ

îòìå÷åííûìè ïîëÿìè “IFXs”, “MFXs”, “TFX” è “Multi REC Standby”.

Ñîñòàâëÿþùèå ïðè êîïèðîâàíèè èç ïðîãðàììû:

Àíàëîãè÷íûå ñîñòàâëÿþùèå êîïèðóþòñÿ ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ìåíþ “Copy From Program” ñ

îòìå÷åííûìè ïîëÿìè “IFXs”, “MFXs” è “TFX” è “with Drum Track”; “To:” óñòàíîâëåíî â MIDI Track01, “To:”

óñòàíîâëåíî â KARMA Module A è “To:” óñòàíîâëåíî â Drum Track Track 10.

5. M3 àâòîìàòè÷åñêè ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè, è âêëþ÷èòñÿ ìåòðîíîì (Seq P0–1: Play/REC –

Preference, Metronome Setup).

6. Íàæìèòå êíîïêó START/STOP äëÿ íà÷àëà çàïèñè. Ïî åå îêîí÷àíèè, ñíîâà íàæìèòå êíîïêó START/STOP.

Запись в трека реальном времени с использованием функции KARMA 
Íèæå îïèñûâàåòñÿ ïðèìåð çàïèñè ïàòòåðíà óäàðíûõ íà òðåê 1 ñ èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèè KARMA.

1. Âûáåðèòå ïðîãðàììó óäàðíûõ äëÿ òðåêà 1 è ïðîèçâåäèòå ïîäãîòîâêó ê çàïèñè (ñòð. 85).

2. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Seq P7–1: KARMA1 – GE Setup A.

Îïðåäåëèòå âõîäíûå/âûõîäíûå MIDI-êàíàëû ìîäóëåé KARMA òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ìîäóëü KARMA A

óïðàâëÿë âîñïðîèçâåäåíèåì òðåêà 1 (ñòð. 176).

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû “In (Input Channel)” è “Out (Output Channel)” ìîäóëÿ KARMA A â 01. Àíàëîãè÷íî

ìîæíî óñòàíîâèòü èõ â çíà÷åíèå Tch.
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Âîñïðîèçâîäÿùèéñÿ ìîäóëåì KARMA òðåê MIDI

îòîáðàæàåòñÿ êðàñíûì öâåòîì.

3. Âûáåðèòå GE äëÿ ìîäóëÿ KARMA A è óñòàíîâèòå åãî

ïàðàìåòðû.

Ëþáîé èç ïàðàìåòðîâ ìîæíî âûáðàòü è ñîîòâåòñòâóþùèì

îáðàçîì îòðåäàêòèðîâàòü. Îäíàêî â äàííîì ïðèìåðå

âîñïîëüçóåìñÿ êîìàíäîé ìåíþ “Copy KARMA Module”,

êîïèðóþùåé âñå óñòàíîâêè ôóíêöèè KARMA, êîòîðûå áûëè îïðåäåëåíû äëÿ ïðîãðàììû.

4. Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Copy KARMA Module”.

Âûáåðèòå ïðîãðàììó-èñòî÷íèê, îòìåòüòå îïöèè “GE RTP

Control Settings & Scenes” è “Perf. RTP & Panel Settings”. Äëÿ

âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó OK.

Óñòàíîâêè ñëàéäåðîâ, êíîïîê è ñöåí KARMA REALTIME CON-

TROLS áóäóò ñêîïèðîâàíû â Module Control A.

5. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè ON/OFF âêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA. Ïðè

èãðå íà êëàâèàòóðå áóäåò çàïóùåí ïàòòåðí óäàðíûõ. Åãî

âîñïðîèçâåäåíèå áóäóò èäåíòè÷íî âîñïðîèçâåäåíèþ â ðåæèìå

ïðîãðàììû.

6. Äëÿ òîãî, ÷òîáû èíèöèàëèçèðîâàòü çàïèñü òðåêà 1, íàæìèòå

ñíà÷àëà êíîïêó SEQUENCER REC/WRITE, à çàòåì — êíîïêó START/STOP.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàòòåðíîì âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñëàéäåðû è êíîïêè ñåêöèè KARMA

REALTIME CONTROLS è êíîïêè SCENE.

Òåìï ïåñíè è ôóíêöèè KARMA íåëüçÿ óñòàíîâèòü íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà.

7. Äëÿ ñèíõðîíèçàöèè âî âðåìÿ çàïèñè ñåêâåíñåðà è ìîäóëÿ KARMA íåîáõîäèìî îòìåòèòü îïöèþ “Quantize

Trigger”.

Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Seq P7–2: KARMA2 – Trigger A.

Âðåìÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè KARMA êâàíòóåòñÿ ïî

øåñòíàäöàòûì äîëÿì ñåêâåíñåðà (ñòð. 182).

8. Ñèíõðîíèçàöèÿ çàïóñêà ìîäóëåé KARMA è ñåêâåíñåðà.

• Åñëè íàæàòü êíîïêó START/STOP ïðè ðàáîòàþùåì ìîäóëå

KARMA, òî ôóíêöèÿ KARMA ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ

ñåêâåíñåðîì.

• Åñëè ïîâòîðíî íàæàòü êíîïêó START/STOP, òî

îäíîâðåìåííî îñòàíàâëèâàåòñÿ ðàáîòà ôóíêöèè KARMA è

ñåêâåíñåðà. Åñëè íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü òîëüêî ôóíêöèþ

KARMA, íàæìèòå êíîïêó KARMA ON/OFF.

• Åñëè íåîáõîäèìî íà÷àòü çàïèñü ñèíõðîííî ñî ñòàðòîì ôóíêöèè KARMA, íàæìèòå êíîïêó KARMA ON/OFF,

÷òîáû çàãîðåëñÿ åå ñâåòîäèîä, è âî âðåìÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

Ìîäóëü KARMA ïðè ýòîì çàïóñêàòüñÿ íå áóäåò. Îí ñòàðòóåò ñèíõðîííî ñ íà÷àëîì çàïèñè â ñåêâåíñåð.

Копирование установок комбинации и мультитрековая запись
Ñðåäè ïðåñåòíûõ êîìáèíàöèé åñòü êîìáèíàöèè, èñïîëüçóþùèå â ïîëíîì îáúåìå ôóíêöèþ KARMA. Îíè ìîãóò

ñòàòü îòïðàâíîé òî÷êîé ñîçäàíèÿ íîâûõ ïðîèçâåäåíèé èëè îñíîâíûìè òðåêàìè ïåñíè. Ìíîãèå èç ýòèõ

êîìáèíàöèé ñîñòîÿò èç òåìáðîâ è ìîäóëåé KARMA, êîòîðûå èñïîëüçóþò ðàçëè÷íûå óñòàíîâêè MIDI-êàíàëîâ.

Íèæå îïèñûâàåòñÿ ïðèìåð ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè, êîãäà çàïèñûâàåòñÿ èñïîëíåíèå ïî íåñêîëüêèì êàíàëàì

îäíîâðåìåííî.

1. Ñêîïèðóéòå óñòàíîâêè êîìáèíàöèè â ïåñíþ. Äëÿ ýòîãî ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Seq P0–1: Play/REC – Program

T01–08.
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2. Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Copy From Combi”.

Îïðåäåëèòå êîìáèíàöèþ-èñòî÷íèê, îòìåòüòå ïîëÿ “IFXs”,

“MFXs”, “TFX” è “Multi REC Standby” è íàæìèòå êíîïêó OK.

3. Óñòàíîâêè òåìáðîâ 1 — 16 êîìáèíàöèè êîïèðóþòñÿ â MIDI

òðåêè 1 — 16. Îñòàëüíûå ñîâìåñòíî èñïîëüçóåìûå ïàðàìåòðû,

òàêèå êàê óñòàíîâêè ýôôåêòîâ è ôóíêöèè KARMA, êîïèðóþòñÿ

â ïåñíþ.

4. Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select” òðåê, êîòîðûé

íàñòðîåí íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë.

Âêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA êíîïêîé ON/OFF. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà èëè ïðè íàæàòèè íà

ïýäû ôóíêöèÿ KARMA áóäåò ðàáîòàòü àíàëîãè÷íî ðåæèìó êîìáèíàöèè. Åñëè ýòî íå òàê, òî óáåäèòåñü, ÷òî

ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select” áûë âûáðàí òðåê, íàñòðîåííûé íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë.

5. Âûïîëíèòå îïåðàöèè ïî ïîäãîòîâêå ê ìóëüòèòðåêîâîé

çàïèñè (ñòð. 87). Îòìåòüòå îïöèþ “Multi REC”.

Ñîñòîÿíèÿ òðåêîâ, êîòîðûå íå áóäóò çàïèñûâàòüñÿ,

óñòàíîâèòå â Play èëè Mute. Îäíàêî, åñëè íåîáõîäèìî

çàïèñàòü èñïîëíåíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì êîìáèíàöèè, à

çàïèñàííûõ ðàíåå òðåêîâ íåò, òî ìîæíî îñòàâèòü

ñîñòîÿíèå âñåõ òðåêîâ â REC.

6. Äëÿ çàïóñêà çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íàæìèòå

ñíà÷àëà êíîïêó REC/WRITE, à çàòåì — êíîïêó

START/STOP.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàòòåðíîì âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ ìîæíî

èñïîëüçîâàòü ñëàéäåðû, êíîïêè KARMA è êíîïêè SCENE.

Òåìï ïåñíè è ôóíêöèè KARMA íåëüçÿ óñòàíîâèòü íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà.

Синхронизация функции KARMA

Параметр “Quantize Trigger”
Ðåæèì çàïóñêà ìîäóëÿ KARMA îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Quantize Trigger”.

Ïîëå îòìå÷åíî: Ìîìåíò çàïóñêà êâàíòóåòñÿ ïî øåñòíàäöàòûì äîëÿì áàçîâîãî òåìïà.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Çàïóñê ïðîèñõîäèò â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû íà êëàâèàòóðå.

Äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ìîäóëÿ KARMA ñ ôóíêöèåé Drum Track, íà ñòðàíèöå Prog P1: DT/XY/Crls – DrumTrk
Pattern, Combi, Seq P1: DT/XY/Crls – Drum Track îòìåòüòå ïîëå “Trigger Sync” Ñòð. 193).

Ñèíõðîíèçàöèÿ ìåæäó ìîäóëÿìè KARMA A, B, C è D

Ðåæèìû êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà äîïóñêàþò èñïîëüçîâàíèå ÷åòûðåõ ìîäóëåé KARMA. Äëÿ êàæäîãî èç íèõ

ïàðàìåòð “Quantize Trigger” óñòàíàâëèâàåòñÿ íåçàâèñèìî.

Îïöèÿ “Quantize Trigger” âûêëþ÷åíà: Ñèíõðîíèçàöèÿ ìåæäó ìîäóëÿìè KARMA îòñóòñòâóåò, è îíè

ïåðåêëþ÷àþòñÿ ïðè âçÿòèè íîò.

Îïöèÿ “Quantize Trigger” âêëþ÷åíà: Ïåðåêëþ÷åíèå êâàíòóåòñÿ ïî øåñòíàäöàòûì íîòàì ìîäóëÿ KARMA,

çàïóùåííîãî ïåðâûì. Äàæå åñëè îò êëàâèàòóðû èëè ïýäîâ çàïóñêàåòñÿ íåñêîëüêî ìîäóëåé KARMA, äëÿ

ñèíõðîííîé ðàáîòû îïöèþ “Quantize Trigger” íåîáõîäèìî îòìåòèòü äëÿ êàæäîãî èç íèõ.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ïåñåí, ïàòòåðíîâ è ôóíêöèè RPPR â ðåæèìå ñåêâåíñåðà

Äëÿ ñèíõðîíèçàöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè ìîäóëÿ KARMA è âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ ïåñíè, ïàòòåðíà èëè

RPPR íåîáõîäèìî âêëþ÷èòü îïöèþ “Quantize Trigger”.

Îïöèÿ “Quantize Trig” âûêëþ÷åíà: Ñèíõðîíèçàöèÿ îòñóòñòâóåò è ìîäóëü KARMA ïåðåêëþ÷àåòñÿ ïðè

âçÿòèè íîò.

Îïöèÿ “Quantize Trig” âêëþ÷åíà: Ïåðåêëþ÷åíèå ìîäóëÿ KARMA ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ øåñòíàäöàòûìè

íîòàìè âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ ïåñíè, ïàòòåðíà èëè RPPR.

Åñëè ñ ôóíêöèåé KARMA íåîáõîäèìî ñèíõðîíèçèðîâàòü ïàòòåðíû RPPR, òî ïàðàìåòð “Sync” (ñòðàíèöà Seq
P10: Pattern/RPPR – RPPR Setup) íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â SEQ.
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Синхронизация с паттернами Drum Track и исполнением
Äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ìîäóëÿ KARMA è âîñïðîèçâîäÿùèìñÿ ïàòòåðíîì Drum Track íåîáõîäèìî âêëþ÷èòü îïöèþ

“Quantize Trigger”.

Îïöèÿ “Quantize Trig” âûêëþ÷åíà: Ñèíõðîíèçàöèÿ îòñóòñòâóåò è ìîäóëü KARMA ïåðåêëþ÷àåòñÿ ïðè

âçÿòèè íîò.

Îïöèÿ “Quantize Trig” âêëþ÷åíà: Ïåðåêëþ÷åíèå ìîäóëÿ KARMA ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ øåñòíàäöàòûìè

íîòàìè âîñïðîèçâîäÿùåãîñÿ ïàòòåðíà Drum Track.

Åñëè ñ ôóíêöèåé KARMA íåîáõîäèìî ñèíõðîíèçèðîâàòü ïàòòåðí Drum Track, òî ïàðàìåòð “Sync” (ïàðàìåòð
Trigger ñòðàíèöû Drum Track ëþáîãî ðåæèìà) íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â On.

Синхронизация со стартом/остановом песни

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ ïåñíåé â ðåæèìå ñåêâåíñåðà

• Åñëè ïðè ðàáîòàþùåé ôóíêöèè KARMA íàæàòü êíîïêó START/STOP, òî ôóíêöèÿ KARMA

ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ ñåêâåíñåðîì. Ïðè ýòîì ôóíêöèÿ KARMA ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ è çàïóñêàåòñÿ

âîñïðîèçâåäåíèå ôðàçû èëè ïàòòåðíà ñ ñàìîãî íà÷àëà.

• Åñëè ïðè çàïóùåííîì ñåêâåíñåðå è ðàáîòàþùåé ôóíêöèè KARMA èçìåíèòü ïîçèöèþ âîñïðîèçâåäåíèÿ,

íàæàâ, íàïðèìåð, êíîïêó LOCATE, òî ôóíêöèÿ KARMA ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ è çàïóñêàåòñÿ

âîñïðîèçâåäåíèå ôðàçû èëè ïàòòåðíà ñ ñàìîãî íà÷àëà.

• Åñëè ïîâòîðíî íàæàòü êíîïêó START/STOP, òî áóäóò îñòàíîâëåí êàê ñåêâåíñåð, òàê è ôóíêöèÿ KARMA.

Åñëè íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü òîëüêî ôóíêöèþ KARMA, íàæìèòå êíîïêó KARMA ON/OFF.

• Åñëè íåîáõîäèìî íà÷àòü çàïèñü ñèíõðîííî ñî ñòàðòîì ôóíêöèè KARMA, íàæìèòå êíîïêó KARMA ON/OFF,

÷òîáû çàãîðåëñÿ åå ñâåòîäèîä, è âî âðåìÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

Ìîäóëü KARMA ïðè ýòîì çàïóñêàòüñÿ íå áóäåò. Îí ñòàðòóåò ñèíõðîííî ñ íà÷àëîì çàïèñè â ñåêâåíñåð.

Синхронизация от внешнего MIDI4оборудования
Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì MIDI OUT âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà ê ðàçúåìó MIDI IN â M3.

Óñòàíîâèòå “MIDI Clock” (Global 1–1a) â External MIDI èëè External USB. M3 áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ

ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ.

Åñëè â M3 ïàðàìåòð MIDI Clock óñòàíîâëåí â Auto, îí òàêæå áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ ñîîáùåíèÿìè MIDI
Clock îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ.

Ñèíõðîíèçàöèè ïî MIDI Clock

Òåìï ôóíêöèè KARMA áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ âíåøíèìè ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock 

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ MIDI-êîìàíäàìè ðåàëüíîãî âðåìåíè

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà äëÿ óïðàâëåíèÿ çàïóñêîì/îñòàíîâîì âîñïðîèçâåäåíèÿ è çàïèñè íàðÿäó ñ êíîïêîé

START/STOP ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñïåöèàëüíûå MIDI-ñîîáùåíèÿ Song Start, Continue è Stop

(çàïóñê/ïðîäîëæåíèå/îñòàíîâ ïåñíè). Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ìîæíî óïðàâëÿòü è ôóíêöèåé KARMA.

Ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèÿ Song Position Pointer ìîæíî óïðàâëÿòü òàêæå è ïîëîæåíèåì óêàçàòåëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ

ïåñíè. Ïðè ýòîì ôóíêöèÿ KARMA âåäåò ñåáÿ òàêèì îáðàçîì, êàê áóäòî ýòè èçìåíåíèÿ ïðîèçîøëè â ðåçóëüòàòå

ìàíèïóëÿöèé ñ êîíòðîëëåðàìè èíñòðóìåíòà.

Ñîîáùåíèÿ Song Start, Continue è Stop ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ ôóíêöèåé KARMA â ðåæèìàõ

ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè.

• Åñëè ñîîáùåíèÿ Song Start, Continue è Song Position Pointer áûëè ïðèíÿòû âî âðåìÿ ðàáîòû ôóíêöèè

KARMA, òî îíà ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ, è âîñïðîèçâåäåíèå ôðàçû èëè ïàòòåðíà çàïóñêàåòñÿ ñ ñàìîãî íà÷àëà.

• Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ Song Stop ôóíêöèÿ KARMA îñòàíàâëèâàåòñÿ.

Синхронизация внешнего MIDI4оборудования
Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì MIDI OUT â M3 ê ðàçúåìó MIDI IN âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

Óñòàíîâèòå “MIDI Clock” (Global 1–1a) â Internal. Âíåøíåå MIDI-îáîðóäîâàíèå áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ

ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock îò M3.

Åñëè â M3 ïàðàìåòð MIDI Clock óñòàíîâëåí â Auto, îí òàêæå áóäåò ïåðåäàâàòü ñîîáùåíèÿ MIDI Clock âî
âíåøíåå MIDI-îáîðóäîâàíèå.
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Ñèíõðîíèçàöèè ïî MIDI Clock

Òåìï âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock îò M3.

Ñèíõðîíèçàöèÿ MIDI-êîìàíäàìè ðåàëüíîãî âðåìåíè

Enable Start/Stop Out in Prog/Combi

Ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü M3 òàêèì îáðàçîì, ÷òî ñòàðò è îñòàíîâ KARMA â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è

êîìáèíàöèè áóäåò òàêæå óïðàâëÿòü ñòàðòîì è îñòàíîâîì âíåøíèõ MIDI-óñòðîéñòâ, òèïà ñåêâåíñåðîâ èëè

ðèòì-ìàøèí (íàïîäîáèå ñåðèè KORG Electribe).

Äëÿ ýòîãî:

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Global MIDI.

2. Â îêíå MIDI Routing Setup îòìåòüòå ïîëå “Enable Start/Stop Out in Prog/Combi”.

• Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè, âçÿòèå íîòû íà êëàâèàòóðå èëè ñ ïýäîâ çàïóñê GE, âûáðàííîãî äëÿ

ìîäóëÿ KARMA, òàêæå âûäàñò ñèñòåìíîå MIDI-ñîîáùåíèå ðåàëüíîãî âðåìåíè “Start”.

• Ïîñëå âûäà÷è ñîîáùåíèÿ Start, îòêëþ÷åíèå êíîïêè KARMA ON/OFF âûäàñò ñèñòåìíîå MIDI-ñîîáùåíèå

ðåàëüíîãî âðåìåíè “Stop”.
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Обзор
Ôóíêöèÿ Drum Track óïðîùàåò èñïîëüçîâàíèå âûñîêîêà÷åñòâåííûõ ïðîãðàìì óäàðíûõ M3 çà ñ÷åò

èñïîëüçîâàíèÿ øèðîêîãî ñïåêòðà ïàòòåðíîâ Drum Track.

Ìîæíî ïðîñëóøèâàòü ïàòòåðíû Drum Track ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ðàçëè÷íûõ ôðàç ïðîãðàììû èëè

êîìáèíàöèè. Ïî ïðèõîäó ìóçûêàëüíîé èäåè, ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Auto Song Setup ìîæíî ìîìåíòàëüíî ïåðåéòè

â ðåæèì ñåêâåíñåðà è ïðèñòóïèòü ê çàïèñè.

Â çàâèñèìîñòè îò ïàòòåðíîâ Drum Track, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïðåñåòíûå ïàòòåðíû, îõâàòûâàþùèå

øèðîêèé äèàïàçîí ìóçûêàëüíûõ ñòèëåé, èëè ñîçäàííûå ñàìîñòîÿòåëüíî.

Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû Drum Track: P001...P522

Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû Drum Track: U000...U999

Ñâîè ïàòòåðíû ìîæíî çàïèñûâàòü â ÿ÷åéêè U000 — U999. Ïàòòåðíû óäàðíûõ, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà,

ìîæíî êîíâåðòèðîâàòü â ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû Drum Track.

Ïàòòåðí Drum Track ñòàðòóåò ñðàçó ïðè íàæàòèè êíîïêè DRUM TRACK ON/OFF èëè ïðè âçÿòèè íîòû ïîñëå

íàæàòèÿ êíîïêè ON/OFF. Âî âòîðîì ñëó÷àå, åãî ìîæíî çàïóñêàòü îò âûáðàííîãî äèàïàçîíà íîò èëè çíà÷åíèé

velocity.

Òàêæå âîçìîæíà ñâÿçü ñ ôóíêöèåé KARMA.

Çâó÷àíèå ïðîãðàììû Drum Track ìîæíî èçìåíÿòü ýêâàëàéçåðîì òðåêà óäàðíûõ è èñïîëüçîâàíèåì ýôôåêòîâ.

Работа с функцией Drum Track
Использование функции Drum Track в режиме
программы

Выбор программы и включение/отключение функции Drum Track
1. Âîéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììû, íàæàâ êíîïêó MODE PROG, è âûáåðèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ ïðîãðàììó (ñòð.

37).

2. Íàæìèòå êíîïêó DRUM TRACK ON/OFF.

Êíîïêà ON/OFF áóäåò ãîðåòü èëè ìèãàòü, â çàâèñèìîñòè

îò óñòàíîâêè Trigger Mode ïðîãðàììû.

Êíîïêà ãîðèò: Ïàòòåðí Drum Track ñòàðòóåò

ìîìåíòàëüíî, ñîãëàñíî óñòàíîâêå Sync. Ïðè îòêëþ÷åíèè

êíîïêè, ïàòòåðí îñòàíàâëèâàåòñÿ (åñëè Trigger Mode

óñòàíîâëåíî â Start Immediately).

Êíîïêà ìèãàåò: Ïàòòåðí Drum Track îæèäàåò çàïóñêà. Îí

ñòàðòóåò ïðè âçÿòèè íîòû èëè ïî ïðèåìó MIDI-íîòû (åñëè

Trigger Mode óñòàíîâëåíî â Wait KBD). Åñëè ãîðÿò êíîïêè

ïàíåëè KARMA LINKED è KARMA ON/OFF, ñîâìåñòíî ñ

òðåêîì óäàðíûõ ñòàðòóåò/îñòàíàâëèâàåòñÿ KARMA.

Управление темпом
1. Äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìïîì èñïîëüçóåòñÿ ðåãóëÿòîð TEMPO èëè êíîïêà TAP TEMPO.

Ïðè ìàíèïóëÿöèè ñ íèìè áóäåò èçìåíÿòüñÿ âåëè÷èíà ïàðàìåòðà “� = ”, ðàñïîëîæåííîãî â ïðàâîì

âåðõíåì óãëó äèñïëåÿ. Äèàïàçîí èçìåíåíèÿ òåìïà ñîñòàâëÿåò 40 — 300. Ñâåòîäèîäíûé

èíäèêàòîð, ðàñïîëîæåííûé íàä ðåãóëÿòîðîì TEMPO, ìèãàåò ñ ÷àñòîòîé, ñîîòâåòñòâóþùåé

èíòåðâàëó ÷åòâåðòíîé íîòû (�).

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ òåìïà ìîæíî èñïîëüçîâàòü è äðóãîé ìåòîä. Âûáåðèòå íà äèñïëåå “� =”

è ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê 0 — 9 è êíîïêè ENTER ââåäèòå çíà÷åíèå òåìïà. Â êà÷åñòâå

àëüòåðíàòèâû äëÿ ýòîãî ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êîíòðîëëåðîì VALUE. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð ìèãàåò â

ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâëåííûì òåìïîì.

Ïðè çàïèñè ïðîãðàììû ñîõðàíÿåòñÿ è ñîñòîÿíèå ðåãóëÿòîðà TEMPO.
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Åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” (Global P1: MIDI – MIDI Basic) óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå External MIDI, External
USB èëè Auto, ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèé MIDI Clock íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ “� = EXT” è òåìï èíñòðóìåíòà
ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ. Â ýòîì ñëó÷àå óñòàíîâèòü òåìï ñ ïîìîùüþ
ðåãóëÿòîðîâ M3 íåâîçìîæíî.

Выбор паттерна и программы Drum Track
1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P0: Play – Main.

2. Âûáåðèòå ïàòòåðí Drum Track. Â ïîëå “Pattern

Bank” âûáåðèòå ïðåñåòíûé èëè ïîëüçîâàòåëüñêèé

áàíê, à â ïîëå “Pattern No.” Âûáåðèòå íîìåð

ïàòòåðíà.

3. Â ïîëå “Drum Track Program” âûáåðèòå

ïðîãðàììó äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà Drum

Track.

Äîñòóïåí âûáîð ïðîãðàìì òîëüêî èç ãðóïïû 15
(Drums). Åñëè âû ñîçäàëè ñâîþ ïðîãðàììó äëÿ
ðàáîòû â êà÷åñòâå Drum Track, ñîõðàíèòå åå â
ãðóïïó 15 (ñòð. 50).

Ïðè âûáîðå ïóñòîãî ïàòòåðíà, âêëþ÷åíèå êíîïêè DRUM TRACK ON/OFF íåäîñòóïíî.

Ýòè ïàðàìåòðû òàêæå ìîæíî çàäàòü íà ñòðàíèöå P1: Basic/DT/Ctrls.

Связь с функцией KARMA
Äîñòóïíà ñâÿçü òðåêà óäàðíûõ ñ ôóíêöèåé KARMA äëÿ ñèíõðîííîãî ñòàðòà/îñòàíîâà.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P0: Play – KARMA GE.

2. Îòìåòüòå ïîëå “Link To Drum Trk”. Èíäèêàòîð ïàíåëè KARMA LINKED çàãîðèòñÿ. Ïðè ýòîì, ôóíêöèÿ

KARMA áóäåò ñâÿçàíà ñ ñòàðòîì/îñòàíîâîì òðåêà óäàðíûõ.

3. Íàæìèòå êíîïêó KARMA ON/OFF.

Äàæå ïî ïðèõîäå íîòû ñ êëàâèàòóðû èëè MIDI, KARMA íå çàïóñòèòñÿ.

4. Íàæìèòå êíîïêó DRUM TRACK ON/OFF.

Åñëè êíîïêà DRUM TRACK ON/OFF ãîðèò, KARMA áóäåò

çàïóñêàòüñÿ îäíîâðåìåííî ñ ïàòòåðíîì Drum Track è áóäåò

ðàáîòàòü â ïðîöåññå óäåðæàíèÿ êëàâèøè èëè äî îòêëþ÷åíèÿ

êíîïêè KARMA LATCH.

Åñëè êíîïêà DRUM TRACK ON/OFF ìèãàåò, KARMA áóäåò

çàïóñêàòüñÿ îäíîâðåìåííî ñ ïàòòåðíîì Drum Track ïî

ïðèõîäå íîòû ñ êëàâèàòóðû èëè MIDI è áóäåò ðàáîòàòü.

Ïðè îòêëþ÷åíèè êíîïêè DRUM TRACK ON/OFF ïðè

ðàáîòàþùåé KARMA, KARMA òàêæå îñòàíîâèòñÿ.

Установки панели управления
Ðåãóëèðîâêàìè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ìîæíî èçìåíÿòü ãðîìêîñòü, ñîñòîÿíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ/ìüþòà è ñîëî

òðåêà óäàðíûõ.

1. Âîñïðîèçâåäèòå ïàòòåðí Drum Track (ñòð. 185).

2. Íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN MIXER äëÿ çàãîðàíèÿ

èíäèêàòîðà “T1–8”.

3. Íàæìèòå ÿðëûê Control Surface è ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó

Prog P0: Play – Control Surface.

Çäåñü îòîáðàæåíû óñòàíîâêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. Íà äàííîé

ñòðàíèöå óäîáíî îñóùåñòâëÿòü ïðîñìîòð è òî÷íûå

íàñòðîéêè íàçíà÷åííûõ íà ðåãóëèðîâêè ïàðàìåòðîâ.

Ðåãóëèðîâêè ïàíåëè óïðàâëåíèÿ íå çàâèñÿò îò ïîêàçàíèé
äàííîé ñòðàíèöû.
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4. Èçìåíÿéòå ãðîìêîñòü òðåêà óäàðíûõ ñëàéäåðîì 3.

5. Åñëè äèñïëåé îòîáðàæàåò OSC Play/Mute, íàæìèòå êíîïêó 3 äëÿ ñìåíû ñîñòîÿíèÿ Play/Mute òðåêà

óäàðíûõ.

6. Íàæìèòå êíîïêó ìåíþ â âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ è âûáåðèòå êîìàíäó “Panel-SW Solo Mode”.

Ìåíþ çàêðîåòñÿ, è èíäèêàöèÿ OSC Play/Mute íà äèñïëåå èçìåíèòñÿ íà OSC Solo.

Èíà÷å, ìîæíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó OSC Play/Mute è OSC Solo óäåðæàíèåì êíîïêè ENTER è íàæàòèåì

÷èñëîâîé êíîïêè 1.

7. Åñëè äèñïëåé îòîáðàæàåò OSC Solo, íàæìèòå êíîïêó 3 äëÿ ñìåíû ñîñòîÿíèÿ Solo On/Off òðåêà óäàðíûõ.

Использование функции Drum Track в режиме
комбинации

Выбор комбинации и включение/выключение функции Drum Track 
1. Äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì êîìáèíàöèè íàæìèòå êíîïêó MODE COMBI è âûáåðèòå òðåáóåìóþ êîìáèíàöèþ

(ñòð. 65).

2. Íàæìèòå êíîïêó DRUM TRACK ON/OFF.

Êíîïêà ON/OFF áóäåò ãîðåòü èëè ìèãàòü, â çàâèñèìîñòè îò

óñòàíîâêè Trigger Mode êîìáèíàöèè.

Êíîïêà ãîðèò: Ïàòòåðí Drum Track ñòàðòóåò ñîãëàñíî

óñòàíîâêå Sync. Ïðè îòêëþ÷åíèè êíîïêè, ïàòòåðí

îñòàíàâëèâàåòñÿ (åñëè Trigger Mode óñòàíîâëåíî â Start

Immediately).

Êíîïêà ìèãàåò: Ïàòòåðí Drum Track îæèäàåò çàïóñêà. Îí

ñòàðòóåò ïðè âçÿòèè íîòû èëè ïî ïðèåìó MIDI-íîòû (åñëè

Trigger Mode óñòàíîâëåíî â Wait KBD). Åñëè ãîðÿò êíîïêè

ïàíåëè KARMA LINKED è KARMA ON/OFF, ñîâìåñòíî ñ

òðåêîì óäàðíûõ ñòàðòóåò/îñòàíàâëèâàåòñÿ KARMA.

Управление темпом
Äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìïîì èñïîëüçóåòñÿ ðåãóëÿòîð TEMPO èëè êíîïêà TAP TEMPO.

Выбор паттерна и программы Drum Track
Â îòëè÷èå îò ðåæèìà ïðîãðàììû, â ðåæèìå êîìáèíàöèè ôóíêöèÿ Drum Track íå èìååò âûäåëåííîãî òðåêà

(òåìáðà). Ïðîãðàììà, âîñïðîèçâîäÿùàÿ ïàòòåðí Drum Track, áóäåò èñïîëüçîâàòü âûáðàííûé âàìè òåìáð.
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1. Íà ñòðàíèöå Combi P0: Play – Program T01–08 èëè T09–16 âûáåðèòå òåìáð äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå

òðåêà óäàðíûõ, à çàòåì âûáåðèòå ïðîãðàììó Drum Track.

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí âàðèàíò âûáîðà òåìáðà 10.

2. Îïðåäåëèòå MIDI-êàíàë äëÿ òåìáðà òðåêà óäàðíûõ.

Æåëàòåëüíî âûáèðàòü îòäåëüíûé MIDI-êàíàë.

3. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Combi P1: DT/XY/Ctrls – Drum

Track.

Çàäàéòå âûõîäíîé MIDI-êàíàë “Output”. Îí äîëæåí

ñîâïàäàòü ñ MIDI-êàíàëîì òåìáðà, âûáðàííûì â øàãå 2.

4. Âûáåðèòå ïàòòåðí Drum Track. Â ïîëå “Pattern Bank”

âûáåðèòå ïðåñåòíûé èëè ïîëüçîâàòåëüñêèé áàíê, à â ïîëå

“Pattern No.” Âûáåðèòå íîìåð ïàòòåðíà.

Ïðè âûáîðå ïóñòîãî ïàòòåðíà, âêëþ÷åíèå êíîïêè DRUM
TRACK ON/OFF íåäîñòóïíî.

5. Íàæìèòå êíîïêó DRUM TRACK ON/OFF äëÿ ïðîâåðêè çâó÷àíèÿ ïàòòåðíà.

Ñïîñîá çàïóñêà çàâèñèò îò óñòàíîâêè Trigger. Åñëè Trigger Mode óñòàíîâëåíî â Start Immediately, ïàòòåðí

Drum Track ñòàðòóåò ïðè íàæàòèè êíîïêè ON/OFF (ñòð. 189).

Установки функции Drum Track 
Установки функции Drum Track в режиме программы
Â ðåæèìå ïðîãðàììû, òðåê óäàðíûõ èìååò âûäåëåííûé òðåê. Óñòàíîâêè ôóíêöèè Drum Track ïðîèçâîäÿòñÿ íà

ñòðàíèöàõ Prog P1: Basic/DT/Ctrls – DrumTrk Pattern è DrumTrk Program. Çäåñü ïðèâîäÿòñÿ óñòàíîâêè

îñíîâíûõ ïàðàìåòðîâ.

Включение/отключение функции Drum Track 
Ôóíêöèÿ Drum Track ìåíÿåò ñâîå ñîñòîÿíèå (âêëþ÷åíà/âûêëþ÷åíà) êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó

DRUM TRACK ON/OFF. Ïðè âêëþ÷åíèè, èíäèêàòîð ýòîé êíîïêè ãîðèò èëè ìèãàåò, ÷òî îïðåäåëÿåòñÿ

óñòàíîâêîé Trigger Mode.

Åñëè èíäèêàòîð ìèãàåò, Trigger Mode óñòàíîâëåíî â Wait KBD Trig. Ïðè ýòîì, ñîñòîÿíèå

âêëþ÷åíî/âûêëþ÷åíî êíîïêè DRUM TRACK ON/OFF ñîõðàíÿåòñÿ ñ ïðîãðàììîé.

Åñëè èíäèêàòîð ãîðèò, Trigger Mode óñòàíîâëåíî â Start

Immediately. Ïðè ýòîì, ñîõðàíÿåòñÿ ñ ïðîãðàììîé âñåãäà

ñîñòîÿíèå Off, âíå çàâèñèìîñòè îò ñîñòîÿíèÿ

âêëþ÷åíî/âûêëþ÷åíî êíîïêè DRUM TRACK ON/OFF.

Выбор паттерна Drum Track
Âû òàêæå ìîæåòå âûáðàòü ïàòòåðí íà ñòðàíèöå Prog P0: Play –

Main (ñòð. 186).

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P1: Basic/DT/Ctrls – DrumTrk

Pattern.
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2. Â ïîëå “Pattern Bank” âûáåðèòå áàíê, à â ïîëå “Pattern No.” âûáåðèòå íîìåð ïàòòåðíà.

Çíà÷åíèå Shift ñäâèãàåò âûñîòó òîíà ïàòòåðíà Drum Track ñ øàãîì â ïîëóòîí, ïåðåêëþ÷àÿ çâó÷àùèå

èíñòðóìåíòû íàáîðà óäàðíûõ.

Установки запуска паттерна Drum Track
1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P1: Basic/DT/Ctrls – DrumTrk Pattern.

2. Çàïóñê ïàòòåðíà Drum Track îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé “Trigger Mode”.

Start Immediately: Åñëè âêëþ÷èòü êíîïêó DRUM TRACK ON/OFF, åå èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ, è ïàòòåðí

Drum Track ñòàðòóåò ñîãëàñíî óñòàíîâêå Sync. Îí îñòàíîâèòñÿ ïðè îòêëþ÷åíèè êíîïêè.

Wait KBD Trig: Åñëè âêëþ÷èòü êíîïêó DRUM TRACK ON/OFF, åå èíäèêàòîð çàìèãàåò, è ïàòòåðí Drum

Track áóäåò ãîòîâ ñòàðòîâàòü. Ïðè âçÿòèè íîòû èëè ïî ïðèõîäó MIDI-íîòû, ïàòòåðí Drum Track ñòàðòóåò

ñîãëàñíî óñòàíîâêå Sync.

3. Îïðåäåëèòå óñòàíîâêó Sync.

Off: Ïàòòåðí Drum Track íå áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàí ñ

ðàáîòàþùåé KARMA, íî ñòàðòóåò ìîìåíòàëüíî.

On: Ïàòòåðí Drum Track áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàí ñ

ðàáîòàþùåé KARMA.

4. Åñëè “Trigger Mode” óñòàíîâëåíî â Wait KBD Trig, çàäàéòå

óñòàíîâêó “Latch”. Îíà îïðåäåëÿåò, áóäåò ëè ïàòòåðí Drum

Track ïðîäîëæàòü çâó÷àòü ïîñëå ñíÿòèÿ ðóê ñ êëàâèàòóðû,

èëè íåò.

Off: Åñëè êíîïêà DRUM TRACK ON/OFF âêëþ÷åíà

(èíäèêàòîð ìèãàåò), ïàòòåðí Drum Track ñòàðòóåò ïðè

âçÿòèè íîòû (note-on). Îí îñòàíàâëèâàåòñÿ ïðè ñíÿòèè ðóê ñ êëàâèàòóðû (note-off).

On: Åñëè êíîïêà DRUM TRACK ON/OFF âêëþ÷åíà (èíäèêàòîð ìèãàåò), ïàòòåðí Drum Track ñòàðòóåò ïðè

âçÿòèè íîòû (note-on). Îí ïðîäîëæàòü çâó÷àòü ïîñëå ñíÿòèÿ ðóê ñ êëàâèàòóðû (note-off) è îñòàíàâëèâàåòñÿ

ïðè âûêëþ÷åíèè êíîïêè DRUM TRACK ON/OFF (èíäèêàòîð ãàñíåò).

Ïîëå Latch: Ñîñòîÿíèå âêëþ÷åíî/âûêëþ÷åíî êíîïêè KARMA LATCH ñîîòâåòñòâóåò ðåæèìàì Off è On

äàííîãî ïîëÿ. 

5. Åñëè “Trigger Mode” óñòàíîâëåíî â Wait KBD Trig, çàäàéòå óñòàíîâêè Keyboard Zone è Velocity Zone.

Îíè îïðåäåëÿþò äèàïàçîí íîò è velocity, â êîòîðîì áóäåò çàïóñêàòüñÿ ïàòòåðí Drum Track ïðè èãðå íà

êëàâèàòóðå (èëè ïðèåìå note-on).

Выбор программы Drum Track
Âû òàêæå ìîæåòå âûáðàòü ïðîãðàììó íà ñòðàíèöå Prog P0: Play – Main (ñòð. 186), íî ñòðàíèöà DrumTrk

Program òàêæå ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü ýêâàëèçàöèþ, ðàññòðîéêó è øèíó.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P1: Basic/DT/Ctrls – DrumTrk Program.

2. Â ïîëå “Program” âûáåðèòå ïðîãðàììó óäàðíûõ.

Äîñòóïåí âûáîð ïðîãðàìì òîëüêî èç ãðóïïû 15 (Drums).

3. Â ïîëå “Volume” óñòàíîâèòå ãðîìêîñòü ïðîãðàììû Drum

Track.

4. Â ïîëå “Detune” óñòàíîâèòå âûñîòó òîíà ñ òî÷íîñòüþ äî

öåíòà. Îäèí öåíò ðàâåí 1/100 ïîëóòîíà. Ýòî óñòàíàâëèâàåò

îáùóþ âûñîòó òîíà âñåé ïðîãðàììû Drum Track.

Âû ìîæåòå ïîäñòðîèòü âûñîòó òîíà êàæäîãî íàáîðà óäàðíûõ
íà ñòðàíèöå Global P5: Drum Kit.

Эквализация программы Drum Track
Äëÿ ïðîãðàììû Drum Track äîñòóïåí òðåõïîëîñíûé ýêâàëàéçåð.

Åñëè âêëþ÷èòü “Auto Load Program EQ”, óñòàíîâêè òðåõïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà ïðîãðàììû àâòîìàòè÷åñêè

çàãðóçÿòñÿ ïðè âûáîðå ïðîãðàììû Drum Track. Îáû÷íî ýòî ïîëå îòìå÷åíî.
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Óñòàíîâêè àâòîìàòè÷åñêè çàãðóæåííîé ýêâàëèçàöèè ìîæíî èçìåíÿòü. Îíè îòíîñèòåëüíû îðèãèíàëüíûì

óñòàíîâêàì ïðîãðàììû.

Параметры передачи и приема MIDI для трека ударных
Â ðåæèìå ïðîãðàììû, ôóíêöèÿ Drum Track èñïîëüçóåò ñëåäóþùèå MIDI-êàíàëû.

Ïðèåì: Ïðè óïðàâëåíèè çàïóñêîì îò êëàâèàòóðû, òðåê óäàðíûõ ïðèíèìàåò ïî îáùåìó MIDI-êàíàëó.

Ïåðåäà÷à: Òðåê óäàðíûõ ïåðåäàåò ïî MIDI-êàíàëó, âûáðàííîìó ïàðàìåòðîì Drum Track Prog MIDI Ch (ïî

óìîë÷àíèþ 10). Ïåðåäàþòñÿ íîòíûå äàííûå è ò.ä. ïðîãðàììû Drum Track.

Ïåðåäà÷à ïî MIDI äàííûõ ïàòòåðíà âîçìîæíà, åñëè âûáðàíî Drum Track Prog MIDI Out (Global 1–1a). Ïî
óìîë÷àíèþ, ýòî ïàðàìåòð îòêëþ÷åí.

Ïðîãðàììà Drum Track íå ïåðåäàåò è íå ïðèíèìàåò ñîîáùåíèÿ Program Change.

Установки функции Drum Track в режиме комбинации
Â îòëè÷èå îò ðåæèìà ïðîãðàììû, â ðåæèìå êîìáèíàöèè ôóíêöèÿ Drum Track íå èìååò âûäåëåííîãî òðåêà

(òåìáðà). Âàì ïîòðåáóåòñÿ âûáðàòü òåìáð 1–16 äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ïðîãðàììîé Drum Track.

Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàììû Drum Track âûõîäíîé MIDI-êàíàë òðåêà óäàðíûõ äîëæåí ñîîòâåòñòâîâàòü

MIDI-êàíàëó òåìáðà. Ñì. ñòð. 186.

Параметры передачи и приема MIDI для трека ударных
Â ðåæèìå êîìáèíàöèè, ôóíêöèÿ Drum Track èñïîëüçóåò ñëåäóþùèå MIDI-êàíàëû.

Ïðèåì: Ïðè óïðàâëåíèè çàïóñêîì îò êëàâèàòóðû, òðåê óäàðíûõ ïðèíèìàåò ïî îáùåìó MIDI-êàíàëó.

Ïåðåäà÷à: Òðåê óäàðíûõ ïåðåäàåò ïî MIDI-êàíàëó, âûáðàííîìó ïàðàìåòðîì Drum Pattern Output äëÿ êàæäîé

êîìáèíàöèè. 

Åñëè ïàðàìåòð Status òåìáðà óñòàíîâëåí â EXT èëè EX2, ïåðåäàþòñÿ íîòíûå äàííûå è ò.ä. ïàòòåðíà Drum

Track.

Установки функции Drum Track в режиме секвенсера
Ïàðàìåòðû ôóíêöèè Drum Track ñòðóêòóðèðîâàíû àíàëîãè÷íî ðåæèìó êîìáèíàöèè. Íàçíà÷àéòå ïðîãðàììó

Drum Track íà îäèí èç òðåêîâ 1– 16.

Îäíàêî, åñëè êîìáèíàöèÿ çàïóñêàåò ïàòòåðí Drum Track ïî

îáùåìó MIDI-êàíàëó, ïåñíÿ çàïóñêàåò ïàòòåðí Drum Track ïî

MIDI-êàíàëó, âûáðàííîìó óñòàíîâêîé Drum Pattern Input.

Îáû÷íî çäåñü óñòàíàâëèâàåòñÿ Tch. Ïðè ýòîì, MIDI-êàíàë

òðåêà, âûáðàííîãî â ïîëå Track Select, àâòîìàòè÷åñêè

èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïóñêà. Ñì. ñòð. 186.

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ Drum Track â ïðîöåññå

çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè òðåêà èëè ïàòòåðíà ïåñíè.

Ïåðåäàâàåìûå ïàòòåðíîì Drum Track äàííûå note-on/off

ìîæíî çàïèñàòü â òðåê èëè ïàòòåðí â âèäå ñîáûòèé.

Äëÿ çàïóñêà ïàòòåðíîâ Drum Track íåâîçìîæíî èñïîëüçîâàòü
íîòíûå äàííûå ñ âíåøíåãî ñåêâåíñåðà.

Äëÿ ìîìåíòàëüíîãî íà÷àëà çàïèñè ïðèøåäøèõ â ãîëîâó èäåé ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèåé Auto Song

Setup (ñòð. 180).

Параметры передачи и приема MIDI для трека ударных
Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, ôóíêöèÿ Drum Track èñïîëüçóåò ñëåäóþùèå MIDI-êàíàëû.

Ïðèåì: Òðåê óäàðíûõ ïðèíèìàåò ïî MIDI-êàíàëó, çàäàííîìó ïàðàìåòðîì Drum Pattern Input â êàæäîé ïåñíå.

Îáû÷íî çäåñü âûáèðàåòñÿ Tch, è çàïóñêîì óïðàâëÿåò êëàâèàòóðà M3.

Ïåðåäà÷à: Òðåê óäàðíûõ ïåðåäàåò ïî MIDI-êàíàëó, âûáðàííîìó ïàðàìåòðîì Drum Pattern Output äëÿ êàæäîé

ïåñíè. 

Åñëè ïàðàìåòð Status òðåêà óñòàíîâëåí â BTH, EXT èëè EX2, ïåðåäàþòñÿ íîòíûå äàííûå è ò.ä. ïàòòåðíà Drum

Track.
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Совместное использование функций KARMA и Drum
Track
Ïðè ñîâìåñòíîì èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèé Drum Track è KARMA, âàì íåîáõîäèìî ñèíõðîíèçèðîâàòü èõ

çàïóñê/îñòàíîâ è îïðåäåëèòü ðàáîòó ïàòòåðíà Drum Track äëÿ êàæäîé ñöåíû KARMA.

Установки в режиме программы

Ñâÿçü èñïîëíåíèÿ KARMA ñ ñòàðòîì/îñòàíîâîì ïàòòåðíà Drum Track

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P0: Play – KARMA GE.

2. Îòìåòüòå ïîëå “Link To Drum Trk”. Èíäèêàòîð ïàíåëè

KARMA LINKED çàãîðèòñÿ.

Ïðè ýòîì, ôóíêöèÿ KARMA áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàíà ñ

çàïóñêîì/îñòàíîâîì òðåêà óäàðíûõ.

Ýòó óñòàíîâêó ìîæíî îñóùåñòâèòü íà ñòðàíèöå Prog P7–1:
KARMA1 – GE Setup ïàðàìåòðîì Link to DT.

3. Íàæìèòå êíîïêó KARMA ON/OFF.

Äàæå ïî ïðèõîäå íîòû ñ êëàâèàòóðû èëè MIDI, KARMA íå

çàïóñòèòñÿ.

4. Íàæìèòå êíîïêó DRUM TRACK ON/OFF.

Åñëè Trigger Mode óñòàíîâëåíî â Start Immediately, KARMA áóäåò çàïóñêàòüñÿ îäíîâðåìåííî ñ ïàòòåðíîì

Drum Track è áóäåò ðàáîòàòü â ïðîöåññå óäåðæàíèÿ êëàâèøè èëè äî îòêëþ÷åíèÿ êíîïêè KARMA LATCH.

Åñëè Trigger Mode óñòàíîâëåíî â Wait KBD Trig, KARMA áóäåò çàïóñêàòüñÿ îäíîâðåìåííî ñ ïàòòåðíîì

Drum Track ïî ïðèõîäå íîòû ñ êëàâèàòóðû èëè MIDI.

Ïðè îòêëþ÷åíèè êíîïêè DRUM TRACK ON/OFF ïðè ðàáîòàþùåé KARMA, KARMA òàêæå îñòàíîâèòñÿ.

Îïðåäåëåíèå ðàáîòû òðåêà óäàðíûõ äëÿ êàæäîé ñöåíû KARMA

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P7: KARMA1 – Drum Track Control.

2. Â ïîëÿõ “DT Run” ñíèìèòå ôëàæêè äëÿ ñöåí, ãäå òðåê

óäàðíûõ íå òðåáóåòñÿ.

3. Íàæìèòå êíîïêó KARMA ON/OFF.

Óáåäèòåñü, ÷òî èíäèêàòîðû SCENES 1–4 ãîðÿò è çàòåì

íàæìèòå êíîïêó SCENES 1/5 äëÿ âûáîðà ñöåíû 1 (ñòð. 168).

4. Íàæìèòå êíîïêó DRUM TRACK ON/OFF.

Åñëè Trigger Mode óñòàíîâëåíî â Wait KBD Trig, âîçüìèòå

íîòó (èëè ïåðåäàéòå note-on).

Óáåäèòåñü, ÷òî KARMA è ïàòòåðí Drum Track çâó÷àò.

5. Íàæìèòå êíîïêó SCENES 2/6 äëÿ âûáîðà ñöåíû 2.

Ïàòòåðí Drum Track ïåðåñòàíåò çâó÷àòü. Åñëè âû íàæìåòå êíîïêó SCENES 1/5, âû ñíîâà óñëûøèòå

ïàòòåðí Drum Track.

6. Íàæìèòå êíîïêó SCENES 2/6 åùå ðàç äëÿ âûáîðà ñöåíû 2.

Åñëè âû âûêëþ÷èòå êíîïêó KARMA ON/OFF, òðåê óäàðíûõ îñòàíîâèòñÿ.

Äëÿ ïåðåçàïóñêà òðåêà óäàðíûõ îòêëþ÷èòå êíîïêó DRUM TRACK ON/OFF, âêëþ÷èòå åå ñíîâà è èãðàéòå íà

êëàâèàòóðå.

Установки в режимах комбинации и секвенсера

Ñâÿçü èñïîëíåíèÿ KARMA ñ ñòàðòîì/îñòàíîâîì ïàòòåðíà Drum Track

Â äàííûõ ðåæèìàõ äîñòóïíû äî 4 ìîäóëåé KARMA. Ñòàðò/îñòàíîâ êàæäîãî ìîäóëÿ KARMA ìîæíî

ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ çàïóñêîì îñòàíîâîì ïàòòåðíà Drum Track.

Íèæå ïðèâîäèòñÿ ïðèìåð äëÿ ðåæèìà êîìáèíàöèè. Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ýòî ïðîèçâîäèòñÿ àíàëîãè÷íî.
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1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Combi P0: Play – KARMA GE.

2. Îòìåòüòå ïîëÿ “Link to DT” äëÿ ìîäóëåé KARMA, ãäå

òðåáóåòñÿ ñèíõðîíèçàöèÿ ñ ïàòòåðíîì Drum Track.

Ïðè îòìåòêå õîòÿ áû îäíîãî ìîäóëÿ A – D, èíäèêàòîð

LINKED íà ïàíåëè çàãîðèòñÿ.

Ýòó óñòàíîâêó ìîæíî îñóùåñòâèòü íà ñòðàíèöå Prog P7–1:
KARMA1 – GE Setup A/B/C/D ïàðàìåòðîì Link to DT.

3. Ïðè âêëþ÷åíèè êíîïêè KARMA ON/OFF è âçÿòèè íîòû

(èëè ïðèåìå note-on), ìîäóëè KARMA ñ íåîòìå÷åííûìè

ïîëÿìè “Link to DT” çàïóñòÿòñÿ. Ìîäóëè KARMA ñ

îòìå÷åííûìè ïîëÿìè “Link to DT” íå çàïóñòÿòñÿ.

4. Ïðè âêëþ÷åíèè êíîïêè DRUM TRACK ON/OFF, ìîäóëè KARMA ñ îòìå÷åííûìè ïîëÿìè “Link to DT”

çàïóñòÿòñÿ îäíîâðåìåííî ñ òðåêîì óäàðíûõ.

Åñëè Trigger Mode óñòàíîâëåíî â Start Immediately, KARMA áóäåò çàïóñêàòüñÿ íàæàòèåì êíîïêè DRUM

TRACK ON/OFF è áóäåò ðàáîòàòü äî îòêëþ÷åíèÿ êíîïêè KARMA LATCH.

Åñëè Trigger Mode óñòàíîâëåíî â Wait KBD Trig, KARMA áóäåò çàïóñêàòüñÿ ïî ïðèõîäå íîòû ñ êëàâèàòóðû

èëè MIDI è ðàáîòàòü â ïðîöåññå óäåðæàíèÿ êëàâèøè.

Ïðè îòêëþ÷åíèè êíîïêè DRUM TRACK ON/OFF ïðè ðàáîòàþùåé KARMA, KARMA òàêæå îñòàíîâèòñÿ.

5. Äëÿ ñèíõðîíèçàöèè òåìïà ðàáîòàþùèõ ìîäóëåé KARMA íà ñòðàíèöå Prog P1: Basic/DT/Ctrls – Drum Track

îòìåòüòå ïîëå Trigger Sync.

6. Äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ìîäóëåé KARMA ñ ðàáîòàþùèì ïàòòåðíîì Drum Track íà ñòðàíèöå P7–2: KARMA2 –

Trigger A/B/C/D îòìåòüòå ïîëå Quantize Trigger.

Îïðåäåëåíèå ðàáîòû òðåêà óäàðíûõ äëÿ êàæäîé ñöåíû KARMA

Àíàëîãè÷íî ðåæèìó ïðîãðàììû, â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî îïðåäåëèòü âîçìîæíîñòü ðàáîòû

òðåêà óäàðíûõ â êàæäîé ñöåíå KARMA. Ýòè óñòàíîâêè îñóùåñòâëÿþòñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùèõ ñòðàíèöàõ P7–1:

KARMA1 – Scene Matrix ïàðàìåòðîì DT Run. Ñì. ñòð. 192.

Синхронизация функции Drum Track 

Параметр “Trigger Sync”
Ðåæèì çàïóñêà òðåêà óäàðíûõ îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì Trigger Sync.

Ïîëå îòìå÷åíî: Ìîìåíò çàïóñêà êâàíòóåòñÿ ïî áëèæàéøåé äîëè áàçîâîãî òåìïà.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: Åñëè Trigger Mode óñòàíîâëåíî â Start Immediately, çàïóñê ïðîèñõîäèò â ìîìåíò íàæàòèÿ

êíîïêè DRUM TRACK ON/OFF. Åñëè Trigger Mode óñòàíîâëåíî â Wait KBD Trig, çàïóñê ïðîèñõîäèò â ìîìåíò

âçÿòèÿ íîòû íà êëàâèàòóðå.

Ñèíõðîíèçàöèÿ òðåêà óäàðíûõ ñ ôóíêöèåé KARMA, ïåñíÿìè, ïàòòåðíàìè è RPPR â

ðåæèìå ñåêâåíñåðà

Äëÿ ñèíõðîíèçàöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè ïàòòåðíà Drum Track ñ ôóíêöèåé KARMA, âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ

ïåñíåé, ïàòòåðíîì èëè RPPR íåîáõîäèìî âêëþ÷èòü îïöèþ “Trigger Sync”.
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Îïöèÿ “Trigger Sync” âûêëþ÷åíà: Åñëè Trigger Mode

óñòàíîâëåíî â Start Immediately, çàïóñê ïàòòåðíà Drum

Track ïðîèñõîäèò â ìîìåíò íàæàòèÿ êíîïêè DRUM

TRACK ON/OFF. Åñëè Trigger Mode óñòàíîâëåíî â Wait

KBD Trig, çàïóñê ïðîèñõîäèò â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû íà

êëàâèàòóðå. Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ ðàáîòàþùåé ôóíêöèåé

KARMA, ïåñíåé, ïàòòåðíîì èëè RPPR îòñóòñòâóåò.

Îïöèÿ “Trigger Sync” âêëþ÷åíà: Çàïóñê

ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òî÷íîñòüþ äî òàêòà

âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ ïåñíè, ïàòòåðíà èëè RPPR.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ ðàáîòàþùåé ôóíêöèåé KARMA (ïðè

îñòàíîâëåííîé ïåñíå èëè ïàòòåðíå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà)

îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ òî÷íîñòüþ äî äîëè.

Äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ìîäóëÿ KARMA ñ ôóíêöèåé Drum
Track óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Quantize Trigger (Prog P7–1:
KARMA1 – Trigger, Combi/Seq P7: KARMA2 – Trigger
A/B/C/D).

Åñëè ñ ôóíêöèåé Drum Track íåîáõîäèìî
ñèíõðîíèçèðîâàòü ïàòòåðíû RPPR, òî ïàðàìåòð “Sync”
(ñòðàíèöà Seq P10: Pattern/RPPR – RPPR Setup)
íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â Beat èëè Measure.

Синхронизация с остановом песни

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ ïåñíåé â ðåæèìå ñåêâåíñåðà

• Åñëè íàæàòü êíîïêó SEQUENCER START/STOP, òî ôóíêöèÿ Drum Track îñòàíîâèòñÿ ñ ñåêâåíñåðîì. 

• Åñëè íåîáõîäèìî íà÷àòü çàïèñü ñèíõðîííî ñî ñòàðòîì ôóíêöèè Drum Track, íàæìèòå êíîïêó DRUM

TRACK ON/OFF âî âðåìÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà (åñëè Trigger Mode óñòàíîâëåíî â Start Immediately)

èëè èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà (åñëè Trigger Mode óñòàíîâëåíî â Wait KBD Trig). Òðåê óäàðíûõ

ïðè ýòîì çàïóñêàòüñÿ íå áóäåò. Îí ñòàðòóåò ñèíõðîííî ñ íà÷àëîì çàïèñè â ñåêâåíñåð.

Синхронизация от внешнего MIDI4оборудования
Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì MIDI OUT âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà ê ðàçúåìó MIDI IN â M3 èëè ðàçúåì USB B â Ì3 ê

ïîðòó USB êîìïüþòåðà.

Óñòàíîâèòå “MIDI Clock” (Global 1–1a) â External MIDI èëè External USB. M3 áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ

ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ.

Åñëè â M3 ïàðàìåòð MIDI Clock óñòàíîâëåí â Auto, îí òàêæå áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ ñîîáùåíèÿìè MIDI
Clock îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ.

Ñèíõðîíèçàöèè ïî MIDI Clock

Òåìï ôóíêöèè KARMA áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ âíåøíèìè ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock 

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ MIDI-êîìàíäàìè ðåàëüíîãî âðåìåíè

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà äëÿ óïðàâëåíèÿ çàïóñêîì/îñòàíîâîì âîñïðîèçâåäåíèÿ è çàïèñè íàðÿäó ñ êíîïêîé

START/STOP ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñïåöèàëüíûå MIDI-ñîîáùåíèÿ Song Start, Continue è Stop

(çàïóñê/ïðîäîëæåíèå/îñòàíîâ ïåñíè). Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ìîæíî óïðàâëÿòü è ôóíêöèåé KARMA.

Синхронизация внешнего MIDI4оборудования
Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì MIDI OUT â M3 ê ðàçúåìó MIDI IN âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà èëè ðàçúåì USB B â Ì3 ê

ïîðòó USB êîìïüþòåðà.

Óñòàíîâèòå “MIDI Clock” (Global 1–1a) â Internal. Âíåøíåå MIDI-îáîðóäîâàíèå áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ

ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock îò M3.

Åñëè â M3 ïàðàìåòð MIDI Clock óñòàíîâëåí â Auto, îí òàêæå áóäåò ïåðåäàâàòü ñîîáùåíèÿ MIDI Clock âî
âíåøíåå MIDI-îáîðóäîâàíèå.

Ñèíõðîíèçàöèè ïî MIDI Clock

Òåìï âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock îò M3.
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Sync: Off

Sync: Beat

Sync: Measure

Sync: SEQ

Íàæàòà êëàâèøà 1

Ïåñíÿ

Íàæàòà êëàâèøà 2 Îòïóùåíà êëàâèøà 1

Óñòàíîâêè Sync

Äëÿ ïàòòåðíîâ 1 è 2 
Mode = Manual è 
îäèíàêîâûå óñòàíîâêè Sync

Ïàòòåðí 1

Ïàòòåðí 2

Ïàòòåðí 1

Ïàòòåðí 2

Ïàòòåðí 1

Ïàòòåðí 2

Ïàòòåðí 1

Ïàòòåðí 2



Создание паттерна Drum Track
×òîáû ñîçäàòü ïàòòåðí Drum Track, èñïîëüçóéòå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ñòðàíèöó P10: Pattern/RPPR – Pattern

Edit äëÿ êîíâåðòàöèè ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïàòòåðíà â ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí Drum Track. Ïîñëå òàêîé

îïåðàöèè, ñìîæåòå èñïîëüçîâàòü åãî ñ òðåêîì óäàðíûõ â êàæäîì ðåæèìå. Ïðåîáðàçîâàííûå ïàòòåðíû Drum

Track ñîõðàíÿþòñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè äàæå ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ. Ñëåäîâàòåëüíî, èõ ìîæíî âêëþ÷àòü

â ñîñòàâ ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé.

Подготовка пользовательского паттерна
Ïåðåä ïðåîáðàçîâàíèåì â ïàòòåðí Drum Track, íåîáõîäèìî ïîäãîòîâèò ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí.

Äëÿ åãî ñîçäàíèÿ ìîæíî îñóùåñòâèòü çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè íà ñòðàíèöå Seq P10: Pattern/RPPR – Pattern

Edit èëè ïîøàãîâî (ñòð. 93).

Òàêæå ìîæíî èìïîðòèðîâàòü â ïàòòåðí äàííûå èñïîëíåíèÿ, ñîçäàííîãî â òðåêå èëè çàãðóæåííîãî èç ôàéëà

SMF â ðåæèìå Media. Äëÿ ýòîãî, âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ Get From Track íà ñòðàíèöå Seq P10: Pattern/RPPR

– Pattern Edit.

Конвертация в паттерн Drum Track
1. Íàæìèòå êíîïêó MODE SEQ äëÿ âõîäà â ðåæèì ñåêâåíñåðà.

2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Seq P10: Patern/RPPR – Pattern Edit.

3. Âûáåðèòå íóæíûé ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí.

Óñòàíîâèòå Pattern â User è â ïîëå Pattern Select âûáåðèòå

ïàòòåðí.

4. Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ Convert to Drum Trk Pattern äëÿ

äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

5. Â ïîëå “Drum

Track Pattern

Select” çàäàéòå

íîìåð ïàòòåðíà

Drum Track äëÿ

ñîõðàíåíèÿ ðåçóëüòàòà îïåðàöèè.

6. Åñëè âûáðàòü îïöèþ “All Patterns available in Song ***”, áóäóò

ïðåîáðàçîâàíû âñå ïàòòåðíû ïåñíè, ñîäåðæàùèå íîòíûå äàííûå,

íà÷èíàÿ ñ íîìåðà ïàòòåðíà, âûáðàííîãî â øàãå 4.

7. Åñëè âûáðàòü îïöèþ “Note Only”, áóäóò ïðåîáðàçîâàíû òîëüêî íîòíûå ñîáûòèÿ.

8. Íàæìèòå êíîïêó OK èëè ENTER äëÿ âûïîëíåíèÿ. Äëÿ îòêàçà íàæìèòå êíîïêó Cancel èëè EXIT.

9. Êàê îïèñàíî íà ñòð. 185, óñòàíîâèòå äëÿ Drum Track “Pattern Bank” â User, à “Pattern No.” â ïîëó÷åííûé

ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí Drum Track. Çàòåì âîñïðîèçâåäèòå ïàòòåðí Drum Track.

202 <195> Korg M3. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  

Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü

Ïåñíÿ

Drum Track

Òðåê/RPPR

Ïðîãðàììà/
êîìáèíàöèÿ

Drum Track

Convert to
Drum Track Pattern

100
ïîëüçîâ.

ïàòòåðíîâ

522
ïðåñåòíûõ
ïàòòåðíà

1000
ïîëüçîâ.

ïàòòåðíîâ
Drum Track

Ïàìÿòü ñåêâåíñåðà 
(ñîõðàíÿåòñÿ òîëüêî íà 
íîñèòåëè USB)



ОООО бббб щщщщ ииии ееее     дддд лллл яяяя     вввв сссс ееее хххх     рррр ееее жжжж ииии мммм оооо вввв
фффф уууу нннн кккк цццц ииии ииии

Изменение имени
Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî èçìåíèòü èìÿ îòðåäàêòèðîâàííîé ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ïåñíè, íàáîðà óäàðíûõ,

ìóëüòèñýìïëà, ñýìïëà è ò.ä. Òàêæå èìååòñÿ âîçìîæíîñòü êîððåêòèðîâêè èìåí ãðóïï ïðîãðàìì èëè

êîìáèíàöèé.

Îïåðàöèè ïåðåèìåíîâàíèÿ âûïîëíÿþòñÿ íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Ïðîãðàììà — Prog P0...9; êîìàíäà ìåíþ: Write Program

Êîìáèíàöèÿ — Combi P0...9; êîìàíäà ìåíþ: Write Combination

Ïåñíÿ — Seq P0...5; êîìàíäà ìåíþ: Rename Song

Òðåê — Seq P6; êîìàíäà ìåíþ: Track Name

Ïàòòåðí — Seq P10; êîìàíäà ìåíþ: Pattern Name

Ñïèñîê ïåñåí — Seq P11; êîìàíäà ìåíþ: Cue List

Ìóëüòèñýìïë — Sampling P0...4; êîìàíäà ìåíþ: Rename MS

Ñýìïë — Sampling P0...4; êîìàíäà ìåíþ: Rename Sample

Ãðóïïû/ïîäãðóïïû ïðîãðàìì — Global P4: Program Category

Ãðóïïû/ïîäãðóïïû êîìáèíàöèé — Global P4: Combination Category

Ãðóïïû/ïîäãðóïïû KARMA GE — Global P4: GE Category

Íàáîð óäàðíûõ — Global P5; êîìàíäà ìåíþ: Rename Drum Kit

Ôàéë — Media Save: Save All...Save Audio CD Track List, Media Utility; 

êîìàíäà ìåíþ: Rename Prog, Combi, Seq; Sampling P0; êîìàíäà ìåíþ: Select Directory

Ïàðàìåòð WAVE — Media Edit WAVE; êîìàíäà ìåíþ: Save WAVE Parameter

Ïðåñåò ýôôåêòà — Prog, Combi, Seq, Sampling P8, 9; êîìàíäà ìåíþ: Write FX Preset

1. Íà ïðèâåäåííûõ ñòðàíèöàõ èëè ïîñëå âûáîðà êîìàíäû ìåíþ íàæìèòå êíîïêó ðåäàêöèè òåêñòà [T] äëÿ

îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà ââîäà ñèìâîëüíîé èíôîðìàöèè.
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Êíîïêè ñèìâîëîâ.

Êíîïêà ñìåíû 
ðåãèñòðà áóêâ.

Êíîïêà óäàëÿåò 
ñèìâîë ñëåâà 
îò êóðñîðà.

Êíîïêè ïåðåìåùåíèÿ 
êóðñîðà âëåâî-âïðàâî. 

Êíîïêà âñòàâëÿåò ïðîáåë 
â ïîçèöèþ êóðñîðà.

Êíîïêà óäàëÿåò 
âñå ñèìâîëû èç 
ñòðîêè.

Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ 
ââîäà òåêñòà íàæìèòå 
êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà 
íàæìèòå êíîïêó 
Cancel.

Êóðñîð Âûáîð òèïà ñèìâîëîâ.Òåêñò



2. Äëÿ ïðèìåðà, ââåäåì èìÿ “M3 Program01”.

• Íàæìèòå êíîïêó Clear.

• Íàæìèòå êíîïêó Shift äëÿ ñìåíû ðåãèñòðà íà âåðõíèé è ââåäèòå ñèìâîë M.

• Íàæìèòå êíîïêó Shift åùå ðàç äëÿ ñìåíû ðåãèñòðà íà íèæíèé è ââåäèòå ñèìâîë 3.

• Íàæìèòå êíîïêó Space.

• Íàæìèòå êíîïêó Shift äëÿ ñìåíû ðåãèñòðà íà âåðõíèé è ââåäèòå ñèìâîë P.

• Íàæìèòå êíîïêó Shift äëÿ ñìåíû ðåãèñòðà íà íèæíèé è ââåäèòå îñòàëüíûå ñèìâîëû.

Â ðåæèìå Media èìåþòñÿ íåêîòîðûå îãðàíè÷åíèÿ íà èñïîëüçîâàíèå ñèìâîëîâ.

3. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ çàêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.

Âû âåðíåòåñü íà ïðåäûäóùóþ ñòðàíèöó.

Выбор функций кнопок SW1 и SW2
Ôóíêöèè êíîïîê SW1 è SW2 îïðåäåëÿþòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è ïåñåí. Â

ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ äåéñòâèå ýòèõ êíîïîê ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà âåñü ðåæèì.

Ïîìèìî òîãî, ÷òî èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îïðåäåëåíèÿ ôóíêöèè êíîïîê SW1 è SW2, M3 ïîçâîëÿåò çàäàâàòü

ðåæèì èõ ñðàáàòûâàíèÿ.

Toggle: ñîñòîÿíèå ôóíêöèè (âêëþ÷åíà/âûêëþ÷åíà) èçìåíÿåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó èëè

Momentary: ôóíêöèÿ âêëþ÷åíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè êíîïêà óäåðæèâàåòñÿ â íàæàòîì ñîñòîÿíèè.

Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ â ïîëå Panel Switch Assign ÿðëûêîâ Controllers Setup èëè Setup íà ñëåäóþùèõ

ñòðàíèöàõ.

Ðåæèì ïðîãðàììû — Prog P1: Basic/DT/Ctrls

Ðåæèì êîìáèíàöèè — Combi P1: DT/XY/Ctrls

Ðåæèì ñåêâåíñåðà — Seq P1: DT/XY/Ctrls

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ — Sampling P4: Controllers

Ïðèìåð óñòàíîâîê ïðèâåäåí äëÿ ïðîãðàììû.

Ýòè êíîïêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ
âòîðè÷íîé è äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ. Â ýòîì
ñëó÷àå îáû÷íî óñòàíàâëèâàþò SW1 Mod.:CC#80 è SW2
Mod.:CC#81.

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè ñîõðàíèëèñü ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ M3, èõ íåîáõîäèìî
ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü. Îäíàêî, óñòàíîâêè ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ íå ñîõðàíÿþòñÿ.

Выбор функций слайдеров 5 — 8
Åñëè Control Surface CONTROL ASSIGN óñòàíîâëåíî â REALTIME CONTROL, 4 ñëàéäåðà âûïîëíÿþò ôóíêöèè

Realtime Sliders 5–8 (User 1–4).

Ôóíêöèè ýòèõ êîíòðîëëåðîâ îïðåäåëÿþòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è ïåñåí. Â

ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ èõ äåéñòâèå ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà âåñü ðåæèì. Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ íà ÿðëûêàõ

Controllers Setup èëè Setup ñîîòâåòñòâóþùèõ ñòðàíèö.

Äàííûå ñëàéäåðû ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ âòîðè÷íîé è äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè

ýôôåêòîâ, à òàêæå äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàìì èëè ýôôåêòîâ. Â ýòîì ñëó÷àå îáû÷íî

óñòàíàâëèâàþò Slider Mod.1:CC#17, Slider Mod.2:CC#19, Slider Mod.3:CC#20 è Slider Mod.4:CC#21.

Íèæå ïðèâåäåí ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ ñëàéäåðà 5 (User 1) äëÿ óïðàâëåíèÿ àòàêîé îãèáàþùåé àìïëèòóäû è

ôèëüòðà ïðîãðàììû.

1. Äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû íàæìèòå êíîïêó MODE PROG.

2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P1: Basic/DT/Ctrls – Controllers Setup.

Íàæìèòå êíîïêó PAGE SELECT äëÿ äîñòóïà ê Page Select è âûáåðèòå “P1 Basic/DT/Ctrls”.

3. Íàæìèòå êíîïêó âõîäà â ìåíþ Realtime Control Slider Assign “Slider 5” è âûáåðèòå F/A Attack (CC#73).
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4. Íàæìèòå êíîïêó CONTROL ASSIGN REALTIME CONTROL äëÿ çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà.

5. Îïåðèðóéòå ñëàéäåðîì 5 (USER 1) äëÿ óïðàâëåíèÿ àòàêîé îãèáàþùåé ôèëüòðà è àìïëèòóäû.

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè ñîõðàíèëèñü ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ M3, èõ íåîáõîäèìî
ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü. Îäíàêî, óñòàíîâêè ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ íå ñîõðàíÿþòñÿ.

Использование темпа нажатий
Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî óñòàíàâëèâàòü òåìï ôóíêöèé KARMA èëè Drum Track

ñ ïîìîùüþ òåìïà íàæàòèé. Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ýòèì ñïîñîáîì ìîæíî óñòàíîâèòü òåìï ïåñíè.

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ìîæíî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð Grid â íóæíîå çíà÷åíèå BPM íàæàòèÿìè êíîïêè TAP

TEMPO â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà.

Äëÿ ââîäà òåìïà íå ñèëüíî íàæìèòå êíîïêó TAP TEMPO. Òåìï óñòàíîâèòñÿ ñîãëàñíî èíòåðâàëó ìåæäó

íàæàòèÿìè. Ïðè ìíîãîêðàòíûõ íàæàòèÿõ, áóäóò èñïîëüçîâàíû ïîñëåäíèå 16 íàæàòèé.

Äëÿ ïðèìåðà ïðèâåäåì ïðîöåäóðó óñòàíîâêè ñêîðîñòè KARMA.

1. Â ðåæèìå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè çàïóñòèòå KARMA.

Íàæìèòå êíîïêó KARMA ON/OFF è èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èëè ïýäàõ. Åñëè íàæàòü êíîïêó LATCH,

KARMA áóäåò ðàáîòàòü äàæå ïðè îòïóñêàíèè êëàâèø.

2. Íàñèëüíî íàæìèòå êíîïêó TAP TEMPO íåñêîëüêî ðàç â íóæíîì òåìïå.

Ïîëå “�= “ â âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ áóäåò èíäèöèðîâàòü òåìï íàæàòèé êíîïêè TAP TEMPO.

Ïðè óìåíüøåíèè äëèòåëüíîñòè èíòåðâàëîâ ìåæäó íàæàòèÿìè êíîïêè TAP TEMPO, òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ

áóäåò óáûñòðÿòüñÿ.

Ôóíêöèÿ òåìïà íàæàòèé íå çàâèñèò îò ðåãóëÿòîðà TEMPO. Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà îíà íåäîñòóïíà ïðè
óñòàíîâêå ïàðàìåòðà “Tempo Mode” â Auto.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ôóíêöèåé òåìïà íàæàòèé òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïîäêëþ÷åííûé ê ðàçúåìó ASSIGNABLE
FOOT SWITCH íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

Сброс значений контроллеров
Êíîïêà RESET CONTROLS ïîçâîëÿåò ñáðîñèòü ëþáîé êîíòðîëëåð ïàíåëè óïðàâëåíèÿ íà ñîõðàíåííîå

çíà÷åíèå.

Äëÿ ñáðîñà îòäåëüíîãî êîíòðîëëåðà, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó RESET CONTROLS, ïðîèçâåäèòå

ìàíèïóëÿöèþ ñ íèì.

Äëÿ ñáðîñà âñåõ êîíòðîëëåðîâ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó RESET CONTROLS, íàæìèòå

ëþáóþ èç êíîïîê CONTROL ASSIGN.

CONTROL ASSIGN MIXER & MODULATION
Åñëè, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó RESET CONTROLS, îïåðèðîâàòü êîíòðîëëåðîì ñåêöèè MIXER & MODULA-

TION èëè êíîïêàìè ñåêöèè CONTROL ASSIGN (èíäèêàòîðû êîòîðûõ ãîðÿò), ïðîãðàììà èëè êîìáèíàöèÿ

áóäåò ñáðîøåíà íà ñîõðàíåííûå çíà÷åíèÿ. Ïåñíÿ ñåêâåíñåðà áóäåò ñáðîøåíà íà çíà÷åíèÿ, êîòîðûå áûëè ïðè

âõîäå â ðåæèì, ïðè âûáîðå ïåñíè, âûïîëíåíèè êîìàíäû Copy From Combi è ò.ä.

Ïðè îïåðèðîâàíèè êîíòðîëëåðîì MIXER & MODULATION, ñáðîøåí áóäåò òîëüêî ýòîò êîíòðîëëåð. Åñëè

íàæàòà êíîïêà CONTROL ASSIGN (èíäèêàòîð êîòîðîé ãîðèò), ñáðîøåíû áóäóò çíà÷åíèÿ âñåõ

ñîîòâåòñòâóþùèõ êîíòðîëëåðîâ MIXER & MODULATION.

Ñáðîñ ðåãóëÿòîðîâ CONTROL ASSIGN REALTIME CONTROL óñòàíàâëèâàåò èõ â öåíòð (064).

Ñáðîñ MODE TONE ADJUST çàâèñèò îò íàçíà÷åííîãî ïàðàìåòðà è ïðîèñõîäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì. Äëÿ
ïðîãðàììû, àáñîëþòíûå ïàðàìåòðû ñáðàñûâàþòñÿ íà çàäàííûå çíà÷åíèÿ, à îòíîñèòåëüíûå — â öåíòð. Äëÿ
êîìáèíàöèè, îíè ñáðàñûâàþòñÿ íà çàïèñàííûå çíà÷åíèÿ. Äëÿ ïåñíè ñåêâåíñåðà, îíè ñáðàñûâàþòñÿ â
ñîñòîÿíèå, â êîòîðîì íàõîäèëèñü ïðè âõîäå â ðåæèì, ïðè âûáîðå ïåñíè, âûïîëíåíèè êîìàíäû Copy From Combi
è ò.ä.

Кнопка KARMA MODULE CONTROL
Óñòàíîâêè ñëàéäåðîâ, êíîïîê è ñöåí òåêóùåãî ìîäóëÿ KARMA áóäóò ñáðîøåíû, åñëè óäåðæèâàÿ êíîïêó

RESET CONTROLS, íàæàòü êíîïêó KARMA MODULE CONTROL.
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Кнопки KARMA SCENE 1/5 — 4/8
Óñòàíîâêè ñöåíû KARMA áóäóò ñáðîøåíû, åñëè óäåðæèâàÿ êíîïêó RESET CONTROLS, íàæàòü êíîïêó SCENE

1/5 — 4/8 ñ ìèãàþùèì èíäèêàòîðîì.

Åñëè ïîâòîðíî óäåðæèâàÿ êíîïêó RESET CONTROLS, íàæàòü êíîïêó SCENE 1/5 — 4/8 ñ ãîðÿùèì

èíäèêàòîðîì, îí âåðíåòñÿ ê ìèãàþùåìó ñîñòîÿíèþ.

Óñòàíîâêè ñöåíû KARMA áóäóò ñáðîøåíû â ñîõðàíåííûå â ïðîãðàììå èëè êîìáèíàöèè çíà÷åíèÿ. Â ðåæèìå

ñåêâåíñåðà, óñòàíîâêè áóäóò ñáðîøåíû íà çíà÷åíèÿ, êîòîðûå áûëè ïðè âõîäå â ðåæèì, ïðè âûáîðå ïåñíè,

âûïîëíåíèè êîìàíäû Copy From Combi è ò.ä.

Кнопки “быстрого доступа”
Êíîïêà ENTER + öèôðîâûå êíîïêè 0 — 9

Ïåðåìåùåíèå ïî ñòðàíèöàì ðåæèìà.

Êíîïêè ENTER + REC/WRITE 

Äîñòóï ê ôóíêöèè Auto Song Setup.

Êíîïêà ENTER + êëàâèøè êëàâèàòóðû

• Ââîä íîìåðà íîòû èëè ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity).

• Îïðåäåëåíèå ïàðàìåòðà “KEY” íà ÿðëûêàõ Global P5: Drum Kit è Sequencer P10: Pattern/RPPR, RPPR Setup.

• Âûáîð îñíîâíîé íîòû è èíäåêñà â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

Êíîïêè ENTER + LOCATE

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà îïðåäåëÿåò òåêóùóþ ïîçèöèþ êàê çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Location” (ýêâèâàëåíòíî

âûïîëíåíèþ êîìàíäû “Set Location” ìåíþ ñòðàíèöû).

Êíîïêè KARMA MODULE CONTROL + CONTROL ASSIGN KARMA (èíäèêàòîð ãîðèò)

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà óñòàíàâëèâàåò Module Control â Master (ýêâèâàëåíòíî óñòàíîâêå Module

Control=M íà ñòðàíèöå P0: Control Surface “Control Assign” KARMA).

Êíîïêà ENTER

Ïðè îòîáðàæåíèè äèàëîãîâîãî îêíà, ýòà êíîïêà äåéñòâóåò àíàëîãè÷íî ýêðàííîé êíîïêå OK.

Êíîïêà PAGE SELECT + ÷èñëîâàÿ êíîïêà 0 — 9

Óäåðæàíèåì íàæàòîé êíîïêè PAGE SELECT è íàæàòèåì ÷èñëîâîé êíîïêè 0 — 9 âû ïåðåéäåòå íà

ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó.

Íà ñòðàíèöàõ, ñîäåðæàùèõ ïîäñòðàíèöû, âûáèðàåòñÿ ïåðâàÿ ñòðàíèöà (ò.å., P3–1 èëè P7–1).

Êíîïêà EXIT

Îñóùåñòâëÿåò âîçâðàò íà ãëàâíóþ ñòðàíèöó òåêóùåãî ðåæèìà:

1. Ïåðâîå íàæàòèå âîçâðàùàåò íà ðàíåå âûáðàííûé ÿðëûê ñòðàíèöû P0.

2. Âòîðîå íàæàòèå âîçâðàùàåò íà ïåðâûé ÿðëûê ñòðàíèöû P0 (Prog: Main, Combi/Seq: Program T01–08).

3. Òðåòüå íàæàòèå âûáèðàåò îñíîâíîé ïàðàìåòð ñòðàíèöû P0 ïåðâîãî ÿðëûêà.

Íà ëþáîé ñòðàíèöå òðîåêðàòíîå íàæàòèå êíîïêè EXIT (èëè ìåíåå) âîçâðàùàåò â ïîëå Program/Combination/

Song Select, ãäå öèôðîâûìè êíîïêàìè èëè êóðñîðîì ìîæíî âûáðàòü ïðîãðàììó, êîìáèíàöèþ èëè ïåñíþ.

Êíîïêà EXIT (â äèàëîãîâûõ îêíàõ)

Ïðè îòîáðàæåíèè äèàëîãîâîãî îêíà, êíîïêà äåéñòâóåò àíàëîãè÷íî ýêðàííûì êíîïêàì Cancel, Done èëè Exit.

Âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ ïðè íàæàòûõ êíîïêàõ RESET CONTROL + 1+2 (ïàíåëü óïðàâëåíèÿ)

Èíèöèàëèçèðóåò M3 è çàïèñûâàåò äàííûå âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü (ïðè ýòîì íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ

ñîîáùåíèå “Now writing into internal memory”). Ïîñëå èíèöèàëèçàöèè íåîáõîäèìî çàãðóçèòü íà÷àëüíûå äàííûå

â ãëîáàëüíîì ðåæèìå êîìàíäîé ìåíþ Load Preload/Demo Data.
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ПППП рррр ииии лллл оооо жжжж ееее нннн ииии яяяя

Восстановление заводских установок
Çàâîäñêèå íà÷àëüíûå äàííûå õðàíÿòñÿ â M3, ïîýòîìó ìîæíî âîññòàíîâèòü âñå ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè,

íàáîðû óäàðíûõ è ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè â èõ îðèãèíàëüíîì âèäå. Òàêæå âîçìîæíî âîññòàíîâëåíèå

îðèãèíàëüíûõ äåìî-ïåñåí.

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå â ïðîöåññå çàãðóçêè äàííûõ.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ñíèìèòå çàùèòó îò çàïèñè: â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå P0: Basic Setup — System
Preference ñíèìèòå ôëàæîê “Memory Protect”.

Â ïðîöåññå âûïîëíåíèÿ ýòîé ïðîöåäóðû ïåðåçàïèñûâàþòñÿ âñå äàííûå, õðàíÿùèåñÿ â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà.
Äëÿ òîãî, ÷òîáû íå ïîòåðÿòü ýòè äàííûå áåçâîçâðàòíî, ñîõðàíèòå èõ ïðåäâàðèòåëüíî íà âíåøíèé íîñèòåëü
êîìàíäàìè “Save All” èëè “Save PCG”. 

1. Íàæìèòå êíîïêó MODE GLOBAL äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì.

Íàæìèòå êíîïêó EXIT äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Global P0: Basic Setup — Basic Setup.

2. Íàæìèòå êíîïêó ìåíþ äëÿ âûáîðà “Load Preload/Demo Data”. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Ñ ïîìîùüþ ïîëÿ “Kind” îïðåäåëèòå äàííûå, êîòîðûå íåîáõîäèìî çàãðóçèòü. Åñëè íåîáõîäèìî çàãðóçèòü

âñå äàííûå, âûáåðèòå All Preload PCG.

Òàêæå äîñòóïåí âûáîð:

All (Preload PCG and Demo Songs)

All Demo Songs

Program

Combination

Drumkit

Global Setting

Ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è íàáîðû óäàðíûõ ìîæíî çàãðóæàòü
öåëèêîì, ïî áàíêàì èëè îòäåëüíûìè ýëåìåíòàìè.

4. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ çàãðóçêè èëè Cancel äëÿ îòêàçà. Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè OK îòîáðàçèòñÿ îêíî ñ

çàïðîñîì íà ïîäòâåðæäåíèå. Íàæìèòå â íåì êíîïêó OK äëÿ ïðîäîëæåíèÿ.

Ïðè îòîáðàæåíèè äèàëîãîâîãî îêíà, äåéñòâèå êíîïêè ENTER àíàëîãè÷íî êíîïêå OK.

Об установке All Preload PCG
Åñëè âûáðàíà óñòàíîâêà All Preload PCG, çàãðóæàþòñÿ îïèñàííûå íèæå äàííûå. Ïðè âûáîðå All (Preload PCG

and Demo Song), ñîâìåñòíî ñ äàííûìè All Preload PCG çàãðóæàþòñÿ äàííûå äåìî-ïåñåí.

Ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-RADIAS, åå ïðîãðàììû çàãðóæàþòñÿ â áàíê I–F.

Îïöèÿ EXB-RADIAS íå óñòàíîâëåíà

• Ïðîãðàììû: Bank I–A...I–D, I–E (000...031), U–A...U–D

• Êîìáèíàöèè: Bank I–A, I–B, I–C

• Íàáîðû óäàðíûõ: 000(INT)...031(INT)

• Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè

• Äåìî-ïåñíè: S000–S003, òîëüêî ïðè âûáîðå All (Preload PCG and Demo Song)

Äàííûå äåìî-ïåñåí óíè÷òîæàþòñÿ ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

Îïöèÿ EXB-RADIAS óñòàíîâëåíà

Äîïîëíèòåëüíî ê âûøåïðèâåäåííîìó, òàêæå çàãðóæàþòñÿ ñëåäóþùèå äàííûå. Ñì ðóêîâîäñòâî “EXB-RADIAS

M3” (PDF).

• Ïðîãðàììû: Bank I–F

• Ïåðåìåùåíèÿ ôîðìàíò 1–16
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Установка опций
ÏÏððååææääåå  ÷÷ååìì  ïïððèèññòòóóïïèèòòüü  êê  èèííññòòààëëëëÿÿööèèèè,,  ííààññòòîîÿÿòòååëëüüííîî  ððååêêîîììååííääóóååòòññÿÿ  îîççííààêêîîììèèòòüüññÿÿ  ññ  ïïððèèââååääååííííîîéé  ííèèææåå
èèííôôîîððììààööèèååéé..

Техника безопасности

Предупреждение
• Ïåðåä óñòàíîâêîé îïöèè óáåäèòåñü, ÷òî îò èíñòðóìåíòà îòñîåäèíåí êàáåëü ïèòàíèÿ è êàáåëè,

êîììóòèðóþùèå åãî ñ äðóãèì âíåøíèì îáîðóäîâàíèåì. Íàðóøåíèå ýòèõ ðåêîìåíäàöèé ìîæåò ïðèâåñòè ê

ïîðàæåíèþ ýëåêòðîòîêîì èëè âûõîäó èç ñòðîÿ îáîðóäîâàíèÿ.

• Ïðè èíñòàëëÿöèè, óñòðàíåíèè íåèñïðàâíîñòåé èëè çàìåíå îòäåëüíûõ ìîäóëåé ðàçðåøàåòñÿ âûïîëíÿòü

òîëüêî òå äåéñòâèÿ, êîòîðûå îïèñàíû â ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîäñòâå è íèêàêèå äðóãèå.

• Íå ïðèêëàäûâàéòå ÷ðåçìåðíûõ óñèëèé ê ýëåêòðîííûì êîìïîíåíòàì èëè ðàçúåìàì ïëàò, íå ïûòàéòåñü èõ

ðàçîáðàòü. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ìîæåò ïðîèçîéòè ïîðàæåíèå ýëåêòðîòîêîì, âîçãîðàíèå èëè âûõîä ïðèáîðà

èç ñòðîÿ.

Внимание!
• Ïðåæäå ÷åì âçÿòü â ðóêè êàðòó, ïðèêîñíèòåñü ê ìåòàëëè÷åñêîìó êîðïóñó ïðèáîðà, â êîòîðûé îíà

óñòàíàâëèâàåòñÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò ñíÿòü ñòàòè÷åñêèé çàðÿä, ñïîñîáíûé âûâåñòè èç ñòðîÿ ýëåêòðîííûå

êîìïîíåíòû êàðòû.

• Áóäüòå îñòîðîæíû ïðè çàìåíå áàòàðåè. Íåêîððåêòíàÿ óñòàíîâêà ìîæåò ïðèâåñòè ê åå âçðûâó. Äëÿ çàìåíû

èñïîëüçóéòå òîëüêî àíàëîãè÷íûå áàòàðåè.

• Íå ïðèêàñàéòåñü ê ïîäâîäÿùèì êîíòàêòàì, ðàñïîëîæåííûì íà ïðîòèâîïîëîæíîé ñòîðîíå îò

óñòàíîâëåííûõ íà íåé êîìïîíåíòîâ.

• Íå ïðèêàñàéòåñü ê êîìïîíåíòàì êàðòû è åå ïå÷àòíîìó ìîíòàæó. Ýòî ìîæåò ñòàòü ïðè÷èíîé íåêîððåêòíîé

ðàáîòû îáîðóäîâàíèÿ.

• Íå ïîðàíüòå ðóêè îá îñòðûå ïîâåðõíîñòè ïëàòû èëè ïðèáîðà, â êîòîðûé îíà óñòàíàâëèâàåòñÿ.

• Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ âëàãè íà êîðïóñ ïëàòû è íå óñòàíàâëèâàéòå íà íåå íèêàêèõ ïðåäìåòîâ. Ýòî

ìîæåò ïðèâåñòè ê åå ïîëîìêå.

• Áóäüòå îñòîðîæíû è ñëåäèòå çà òåì, ÷òîáû êðåïåæíûå ýëåìåíòû íå óïàëè âíóòðü êîðïóñà ïðèáîðà.

ÊÊîîììïïààííèèÿÿ  KKoorrgg  ííåå  ííååññååòò  îîòòââååòòññòòââååííííîîññòòèè  ççàà  ííååïïîîëëààääêêèè  ââ  ððààááîîòòåå  ïïððèèááîîððàà,,  ââûûççââààííííûûåå  ååããîî  ííååïïððààââèèëëüüííîîéé
ýýêêññïïëëóóààòòààööèèååéé  èèëëèè  ííååññààííêêööèèîîííèèððîîââààííííîîéé  ììîîääèèôôèèêêààööèèååéé..  ÒÒààêêææåå  êêîîììïïààííèèÿÿ  KKoorrgg  ííåå  ííååññååòò  îîòòââååòòññòòââååííííîîññòòèè  ççàà
ïïîîññëëååääññòòââèèÿÿ,,  ññââÿÿççààííííûûåå  ññ  ïïîîòòååððååéé  ääààííííûûõõ..

Правила установки опций
• Òåëî ÷åëîâåêà ÿâëÿåòñÿ ñâîåîáðàçíûì êîíäåíñàòîðîì, íàêàïëèâàþùèì ñòàòè÷åñêèé ýëåêòðè÷åñêèé çàðÿä.

Ïîýòîìó, ïðåæäå ÷åì âçÿòü â ðóêè êàðòó, ïðèêîñíèòåñü ê çåìëÿíîìó êîíòàêòó çàçåìëåííîãî ïðèáîðà èëè ê

íåîêðàøåííîé ìåòàëëè÷åñêîé ïîâåðõíîñòè. Ýòî äåëàåòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû ñíÿòü çàðÿä. Ïîä âîçäåéñòâèåì

ðàçðÿäà ýëåêòðîííûå êîìïîíåíòû M3 è êàðò ìîãóò âûéòè èç ñòðîÿ.

• Òùàòåëüíî âûïîëíÿéòå âñå ïóíêòû, îïèñûâàþùèå ïðîöåññ èíñòàëëÿöèè.

• Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ âíóòðü êîðïóñà èíñòðóìåíòà èíîðîäíûõ òåë. 

• Íå ïðèêëàäûâàéòå çíà÷èòåëüíûõ ôèçè÷åñêèõ óñèëèé ïðè óñòàíîâêå îïöèé è íå ðîíÿéòå èõ. Ýòî ìîæåò

ïîâðåäèòü ýëåêòðîííûå êîìïîíåíòû ïëàòû.

• Íå ïðèêàñàéòåñü ê ìåòàëëè÷åñêèì ÷àñòÿì ïëàòû.

Доступные опциональные платы
Óñòàíîâêà îïöèîíàëüíûõ êàðò è ïàìÿòè â M3 ïîçâîëÿåò íàðàùèâàòü åãî ôóíêöèîíàëüíóþ ìîùíîñòü. Âîçìîæíà

èíñòàëëÿöèÿ ñëåäóþùèõ îïöèé.

EXB-RADIAS (ñèíòåçàòîð RADIAS)

Îñíîâàííàÿ íà àëãîðèòìå ñèíòåçà MMT (Multiple Modeling Technology), ïðèìåíÿåìîé â RADIAS è R3, îïöèÿ

ñèíòåçàòîðà/âîêîäåðà EXB-RADIAS îáåñïå÷èâàåò äî 24 ãîëîñîâ ïîëèôîíèè è ïðåäîñòàâëÿåò øèðîêèé ñïåêòð

òîíàëüíûõ âàðèàöèé.
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EXB-FW (ïëàòà FireWire)

FireWire-èíòåðôåéñ EXB-FW ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü îáìåí MIDI è àóäèîäàííûìè ñ êîìïüþòåðîì. Òàêæå

EXB-FW ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü M3 â êà÷åñòâå âèðòóàëüíîãî èíñòðóìåíòà (Virtualized Hardware) ïîñðåäñòâîì

ïðîãðàììû M3 Plug-In Editor â ðàìêàõ îñíîâíîãî ïðèëîæåíèÿ.

Íà ïëàòå EXB-FW èìååòñÿ äâà ðàçúåìà FireWire äëÿ âîçìîæíîñòè öåïî÷íîãî ñîåäèíåíèÿ ïðèáîðîâ.

EXB-M256 (ðàñøèðåíèå ñýìïëåðíîé ïàìÿòè)

Äàííàÿ ïëàòà ïîçâîëÿåò óâåëè÷èòü îáúåì ñýìïëåðíîé ïàìÿòè Ì3 äî 256 Ìá.

Áàòàðåÿ êàëåíäàðÿ

Äàííàÿ áàòàðåÿ ïîääåðæèâàåò êîððåêòíóþ óñòàíîâêó äàòû è âðåìåíè ñîõðàíÿåìûõ ôàéëîâ. Èñïîëüçóéòå

áàòàðåè òèïà CR2032 ïðîèçâîäñòâà Sony èëè Panasonic.

Проверка правильности установки
Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ M3, íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ

îá óñòàíîâëåííûõ îïöèÿõ. Ïîýòîìó ïîñëå çàâåðøåíèÿ

èíñòàëëÿöèè îïöèè âêëþ÷èòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà è

óáåäèòåñü, ÷òî íà äèñïëåé âûâåëîñü ñîîòâåòñòâóþùåå

èíôîðìàöèîííîå ñîîáùåíèå. 

EXB-RADIAS: Îïöèÿ EXB-RADIAS 

EXB-FW: Îïöèÿ EXB-FW

EXB-M256: Îïöèÿ EXB-M256

Åñëè ýòîãî íå ïðîèçîøëî, òî ïðè÷èíîé ìîæåò áûòü

íåêîððåêòíàÿ óñòàíîâêà îïöèè. Ïðîâåðüòå åùå ðàç

ïðàâèëüíîñòü èíñòàëëÿöèè. 

Батарея календаря
Ïðè íåêîððåêòíîé óñòàíîâêå áàòàðåè êàëåíäàðÿ èëè åå ðàçðÿäå,

ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ äèñïëåé îòîáðàæàåò ñëåäóþùåå

ñîîáùåíèå.

Åñëè ïðîáëåìó ðåøèòü íå óäàåòñÿ èëè ïîÿâèëèñü âîïðîñû ïî

ïðîöåññó óñòàíîâêè, îáðàòèòåñü çà êîíñóëüòàöèåé ê ìåñòíîìó

äèëåðó êîìïàíèè Korg.

Установка опций и батареи календаря
Ïåðåä íà÷àëîì óñòàíîâêè îáÿçàòåëüíî ïðî÷èòàéòå ðàçäåë “Òåõíèêà áåçîïàñíîñòè”. 

Äëÿ âûïîëíåíèÿ íèæå îïèñàííûõ ïðîöåäóð, çâóêîâîé ìîäóëü íóæíî âûíóòü èç êëàâèøíîé ñòîéêè, êàê îïèñàíî

â ñîîòâåòñòâóþùåì ðóêîâîäñòâå.

Â ïðîöåññå èíñòàëëÿöèè ïîòðåáóåòñÿ êðåñòîâàÿ îòâåðòêà Phillips, ðîâíàÿ óñòîé÷èâàÿ ïîâåðõíîñòü è íåñêîëüêî

æóðíàëîâ (èëè íàïîäîáèå) äëÿ ïîäêëàäêè, ÷òîáû íå ïîâðåäèòü ñëàéäåðû è ðåãóëÿòîðû ïðè ïîìåùåíèè

çâóêîâîãî ìîäóëÿ “ëèöîì âíèç”.

Ñëåäèòå çà òåì, ÷òîáû íà ïðîòÿæåíèè âñåé ïðîöåäóðû óñòàíîâêè êàáåëü ñåòåâîãî ïèòàíèÿ áûë îòêëþ÷åí.

Âî âðåìÿ óñòàíîâêè áóäüòå àêêóðàòíû, ÷òîáû íå ïîðàíèòü ðóêó îá îñòðûå êðàÿ êîðïóñà M3 èëè
îïöèîíàëüíîé ïëàòû.
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BANK SELECT

VALUE
VOLUME

MAIN
CUTOFF RESONANCEEG INTENSITYEG RELEASE USER 1 USER 2 USER 3 USER 4

IFX 1 IFX 2 IFX 3 IFX 4 IFX 5 MFX 1 MFX 2 TFX

MIX PLAY/MUTE (SOLO)

MIX VOLUMES
CONTROL
ASSIGN

VEL. 
SENS

VEL.
FIXED

1 2 3 4 5 6 7 8

SEQUENCER

TEMPOSAMPLING

DRUM
TRACK SCENES

40 300

120

MASTER

A

B

C

D

LINKED

INPUTS

T1-8

T9-16

1-4 5-8

87654321

8/167/156/145/134/123/112/101/9

MODE

STANDBY
ON

~ACVL/MONO R 1 2 3 4[OUTPUT]
1 2 LEVELMICLINE[INPUT] IN OUT[S/P DIF] PEDAL SWITCH DAMPER

MUSIC WORKSTATION/SAMPLER

PRESS [KARMA]

PAUSE REW FF

TAP
TEMPOLOCATE REC/

WRITE
START/
STOP

REC START/
STOP

EXIT PAGE
SELECT ENTER

COMPARE

0

2 31

5 64

8 97

CHORD
ASSIGN

ON/OFF LATCH MODULE
CONTROL 1/5 2/6 3/7 4/8ON/OFF

TONE
ADJUST

EXTERNAL

KARMA

REALTIME
CONTROL

MIXER

HOLD

MOTION

X-Y MODE

1 2 3 4 5 6 7 8

PAD
MODE

U-A U-B U-C U-D U-E U-F U-G

I-A I-B I-C I-D I-E I-F I-GSEQPROGCOMBI

SAMPLING GLOBAL MEDIA

RESET 
CONTROLS

Âèä ñâåðõóÂèä ñíèçó

Êðûøêà “B” Êðûøêà “A”



Установка EXB4RADIAS
Ïðè îäíîâðåìåííîé óñòàíîâêå EXB-FW è EXB-RADIAS, ñíà÷àëà óñòàíîâèòå EXB-FW.

1. Îòâèíòèòå 2 êðåïåæíûõ âèíòà ñ êðûøêè “A” è ñíèìèòå åå.

2. Ïðàâèëüíî ñîðèåíòèðîâàâ EXB-RADIAS, ïÿòüþ âèíòàìè ïðèêðåïèòå åå ê çàäíåé ñòîðîíå êðûøêè “A”.

3. Ïîäêëþ÷èòå êàáåëü EXB-RADIAS ê ðàçúåìó çâóêîâîãî ìîäóëÿ (ñì. ðèñ.). Íàäàâèòå íà ðàçúåì, ïîêà îí íå

âñòàâèòñÿ äî óïîðà.

Íå ïðèêàñàéòåñü íè ê êàêèì ÷àñòÿì êàðòû, çà èñêëþ÷åíèåì ðàçúåìà, â êîòîðûé âñòàâëÿåòñÿ êàáåëü.

4. Óñòàíîâèòå êðûøêó “A” íà ìåñòî.
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5. Çàêðåïèòå êðûøêó “A” äâóìÿ âèíòàìè, ñíÿòûìè â øàãå 1.

6. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå M3 è óáåäèòåñü, ÷òî óñòàíîâêà êàðòû EXB-RADIAS ïðîøëà óñïåøíî (ñì. “Ïðîâåðêà

ïðàâèëüíîñòè óñòàíîâêè”).

7. Çàãðóçèòå â ãëîáàëüíîì ðåæèìå äàííûå ïåðåìåùåíèÿ ôîðìàíò, êàê îïèñàíî íà ñòð. 201.

Ïðè âûïîëíåíèè ýòîé ïðîöåäóðû, â øàãå 3 âìåñòî “Kind” All Preload PCG âûáåðèòå RADIAS Formant Motion

Data and All.

Установка EXB4FW
Ïåðåä íà÷àëîì óñòàíîâêè îáÿçàòåëüíî ïðî÷èòàéòå ðàçäåë “Òåõíèêà áåçîïàñíîñòè”. 

Ñëåäèòå çà òåì, ÷òîáû íà ïðîòÿæåíèè âñåé ïðîöåäóðû óñòàíîâêè êàáåëü ñåòåâîãî ïèòàíèÿ áûë îòêëþ÷åí.

Âî âðåìÿ óñòàíîâêè áóäüòå àêêóðàòíû, ÷òîáû íå ïîðàíèòü ðóêó îá îñòðûå êðàÿ êîðïóñà çâóêîâîãî ìîäóëÿ èëè
îïöèîíàëüíîé êàðòû.

1. Ñíèìèòå êðûøêó “A”, êàê îïèñàíî â øàãå 1 “Óñòàíîâêà EXB-RADIAS”.

Åñëè îïöèÿ EXB-RADIAS óæå óñòàíîâëåíà, àêêóðàòíî ïðèïîäíèìèòå êðûøêó “A” è âðåìåííî îòêëþ÷èòå
êîììóòàöèîííûé êàáåëü EXB-RADIAS.

2. Îòêðóòèòå äâà âèíòà, ïðèêðåïëÿþùèå çàãëóøêó FW ê êîðïóñó èíñòðóìåíòà, è ñíèìèòå åå. Ýòè âèíòû

ïîòðåáóþòñÿ äëÿ çàêðåïëåíèÿ êàðòû EXB-FW íà åå ïîñàäî÷íîì ìåñòå.

Çàãëóøêà FW áîëüøå íå ïîòðåáóåòñÿ. Áóäüòå âíèìàòåëüíû, ÷òîáû íå îñòàâèòü åå âíóòðè êîðïóñà
èíñòðóìåíòà.

3. Ñîâìåñòèòå ðàçúåìû êàðòû EXB-FW ñ îòâåðñòèåì (ðàíåå çàêðûòûì çàãëóøêîé) òûëüíîé ïàíåëè çâóêîâîãî

ìîäóëÿ.
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4. Çàòÿíèòå äâà âèíòà, êðåïÿùèå EXB-FW ê çâóêîâîìó ìîäóëþ.

5. Çàêðóòèòå äâà âèíòà, êîòîðûå ðàíüøå èñïîëüçîâàëèñü äëÿ êðåïëåíèÿ çàãëóøêè (ñì. øàã 2), êðåïÿùèå EXB-

FW ê òûëüíîé ïàíåëè çâóêîâîãî ìîäóëÿ 

6. Âñòàâüòå êàáåëü â ðàçúåì, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå. 

Íå ïðèêàñàéòåñü íè ê êàêèì ÷àñòÿì êàðòû, çà èñêëþ÷åíèåì ðàçúåìà, â êîòîðûé âñòàâëÿåòñÿ êàáåëü.

7. Óñòàíîâèòå êðûøêó “A” íà ìåñòî, êàê îïèñàíî ðàíåå.

8. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå M3 è óáåäèòåñü, ÷òî óñòàíîâêà êàðòû EXB-FW ïðîøëà óñïåøíî (ñì. “Ïðîâåðêà

ïðàâèëüíîñòè óñòàíîâêè”).

Установка EXB4M256
Ïåðåä íà÷àëîì óñòàíîâêè îáÿçàòåëüíî ïðî÷èòàéòå ðàçäåë “Òåõíèêà áåçîïàñíîñòè”. 

Ñëåäèòå çà òåì, ÷òîáû íà ïðîòÿæåíèè âñåé ïðîöåäóðû óñòàíîâêè êàáåëü ñåòåâîãî ïèòàíèÿ áûë îòêëþ÷åí.

Âî âðåìÿ óñòàíîâêè áóäüòå àêêóðàòíû, ÷òîáû íå ïîðàíèòü ðóêó îá îñòðûå êðàÿ êîðïóñà çâóêîâîãî ìîäóëÿ èëè
îïöèîíàëüíîé êàðòû.

Êàðòà EXB-M256 ìîæåò èñïîëüçîâàòü òîëüêî ñ ñîâìåñòèìûìè èçäåëèÿìè îò Korg. Îíà íåïðèãîäíà äëÿ
èñïîëüçîâàíèÿ â êîìïüþòåðàõ. È íàîáîðîò, íåëüçÿ çàìåíÿòü EXB-M256 ñòàíäàðòíûìè ìîäóëÿìè ïàìÿòè.
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1. Îòâèíòèòå 2 êðåïåæíûõ âèíòà ñ êðûøêè “Â” è ñíèìèòå åå.

Íå ïîòåðÿéòå âèíòû.

2. Îïðåäåëèòå ìåñòî äëÿ óñòàíîâêè EXB-M256 è óñòàíàâëèâàéòå åå ïîä óãëîì íà âñþ äëèíó (ñì. ðèñ.).

3. Ëåãêî íàæìèòå íà EXB-M256, ÷òîáû îíà ëåãëà ãîðèçîíòàëüíî (ñì. ðèñ.). Êîãäà EXB-M256 óñòàíîâèòñÿ ñî

ùåë÷êîì, áëîêèðîâî÷íûå çàæèìû âñòàíóò íà ìåñòî.

4. Óñòàíîâèòå êðûøêó “Â” íà ìåñòî è çàêðåïèòå åå äâóìÿ âèíòàìè, ñíÿòûìè íà øàãå 2 .

5. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå M3 è óáåäèòåñü, ÷òî óñòàíîâêà êàðòû EXB-M256 ïðîøëà óñïåøíî (ñì. “Ïðîâåðêà

ïðàâèëüíîñòè óñòàíîâêè”).

Удаление EXB4M256
Ïåðåä íà÷àëîì óñòàíîâêè îáÿçàòåëüíî ïðî÷èòàéòå ðàçäåë “Òåõíèêà áåçîïàñíîñòè”. 

Ñëåäèòå çà òåì, ÷òîáû íà ïðîòÿæåíèè âñåé ïðîöåäóðû óñòàíîâêè êàáåëü ñåòåâîãî ïèòàíèÿ áûë îòêëþ÷åí.

Âî âðåìÿ óñòàíîâêè áóäüòå àêêóðàòíû, ÷òîáû íå ïîðàíèòü ðóêó îá îñòðûå êðàÿ êîðïóñà çâóêîâîãî ìîäóëÿ èëè
îïöèîíàëüíîé êàðòû.

1. Ñíèìèòå êðûøêó “Â”, êàê îïèñàíî ðàíåå â øàãàõ 1-2 “Óñòàíîâêà EXB-M256”.
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2. Ðàçâîäèòå áëîêèðîâî÷íûå çàæèìû â ñòîðîíû äî ìîìåíòà, êîãäà EXB-M256 “âûñêî÷èò” â äèàãîíàëüíîå

ïîëîæåíèå.

3. Ïîòÿíèòå EXB-M256 è âûíüòå åå èç ñëîòà.

4. Óñòàíîâèòå êðûøêó “Â” íà ìåñòî, êàê îïèñàíî ðàíåå â øàãå 4 “Óñòàíîâêà EXB-M256”.

Замена батареи календаря
Ïåðåä íà÷àëîì óñòàíîâêè îáÿçàòåëüíî ïðî÷èòàéòå ðàçäåë “Òåõíèêà áåçîïàñíîñòè”. 

Ñëåäèòå çà òåì, ÷òîáû íà ïðîòÿæåíèè âñåé ïðîöåäóðû óñòàíîâêè êàáåëü ñåòåâîãî ïèòàíèÿ áûë îòêëþ÷åí.

Âî âðåìÿ óñòàíîâêè áóäüòå àêêóðàòíû, ÷òîáû íå ïîðàíèòü ðóêó îá îñòðûå êðàÿ êîðïóñà çâóêîâîãî ìîäóëÿ èëè
îïöèîíàëüíîé êàðòû.

Ïðè íåêîððåêòíîé óñòàíîâêå áàòàðåè êàëåíäàðÿ èëè åå ðàçðÿäå,

ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ äèñïëåé îòîáðàæàåò ñëåäóþùåå

ñîîáùåíèå.

Ïðè ýòîì, òðåáóåòñÿ çàìåíà áàòàðåè.

1. Ñíèìèòå êðûøêó “A”, êàê îïèñàíî â øàãå 1 “Óñòàíîâêà EXB-

RADIAS”.

2. Îïðåäåëèòå ìåñòî äëÿ óñòàíîâêè áàòàðåè (ñì. ðèñ.).

3. Óäàëèòå ñòàðóþ áàòàðåþ. 

Íàæìèòå íà ëåïåñòîê (ñì. ðèñ.) äëÿ îñâîáîæäåíèÿ áàòàðåè, à çàòåì âûòàùèòå áàòàðåþ ââåðõ.

Íå óðîíèòå áàòàðåþ âíóòðü êîðïóñà M3.
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Ïðè îòêðûòîé êðûøêå “A”

Áàòàðåÿ êàëåíäàðÿ



4. Óñòàíîâèòå íîâóþ áàòàðåþ. 

Ïîëîæèòåëüíûé ïîëþñ (“+”) áàòàðåè äîëæåí ñìîòðåòü ââåðõ. Ïîìåñòèòå ïîä óãëîì áàòàðåþ â äåðæàòåëü è

íàæìèòå åãî äëÿ óñòàíîâêè íà ìåñòî.

5. Óñòàíîâèòå êðûøêó “A” íà ìåñòî, êàê îïèñàíî ðàíåå.

6. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå M3. Ïðè ýòîì ýêðàí îòîáðàçèò òî æå ñîîáùåíèå, ÷òî è ðàíüøå. Ýòî ïðàâèëüíî.

Ïåðåéäèòå â ðåæèì Media è óñòàíîâèòå êîððåêòíûå äàòó è âðåìÿ (ñòð. 148).

7. Äëÿ ïðîâåðêè êîððåêòíîñòè óñòàíîâêè áàòàðåè, îòêëþ÷èòå ïèòàíèå, ïîäîæäèòå íåñêîëüêî ñåêóíä è âíîâü

âêëþ÷èòå ïèòàíèå. Óáåäèòåñü, ÷òî âûøåïðèâåäåííîå ñîîáùåíèå íå îòîáðàæàåòñÿ.

Неисправности и их устранение
Ïðè âîçíèêíîâåíèè íåïîëàäîê âûïîëíÿéòå îïèñàííûå ðåêîìåíäàöèè.

Питание
Íå âêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå

• Ïðîâåðüòå — ïîäêëþ÷åí ëè ê èíñòðóìåíòó ñåòåâîé êàáåëü.

• Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åí ëè ïåðåêëþ÷àòåëü POWER.

Экран
Ïèòàíèå âêëþ÷åíî, M3 ôóíêöèîíèðóåò íîðìàëüíî, îäíàêî íè÷åãî íå âûâîäèòñÿ íà

ýêðàí äèñïëåÿ

Îòðåãóëèðóéòå êîíòðàñòíîñòü äèñïëåÿ ðåãóëÿòîðîì òûëüíîé ïàíåëè.

Ïèòàíèå âêëþ÷åíî, îäíàêî ýêðàí äèñïëåÿ ïóñò èëè íà íåãî âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå îá

îøèáêå, è M3 íå ôóíêöèîíèðóåò íîðìàëüíî

Âîçìîæíî ïîâðåæäåíèå ñèñòåìû. Äëÿ åå èíèöèàëèçàöèè âûïîëíèòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

1. Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå.

2. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó RESET CONTROLS è êíîïêè 1, 2, âêëþ÷èòå ïèòàíèå M3.
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Íàæàòü çäåñü



M3 èíèöèàëèçèðóåòñÿ, è âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü çàïèøóòñÿ äàííûå. Ïðè ýòîì äèñïëåé îòîáðàæàåò “Now

writing into internal memory”.

Ïîñëå èíèöèàëèçàöèè, âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå äàííûå áóäóò ñòåðòû, è áóäåò íåîáõîäèìî çàãðóçèòü íà÷àëüíûå

äàííûå êîìàíäîé ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà Load Preload/Demo Data.

Íåêîððåêòíî ðàáîòàåò ñåíñîðíûé äèñïëåé

Âûïîëíèòå êîìàíäó “Touch Panel Calibration” ìåíþ ñòðàíèöû Global P0: Basic Setup è óñòàíîâèòå òðåáóåìóþ

÷óâñòâèòåëüíîñòü ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ.

Åñëè âûïîëíèòü êîìàíäó ñ ïîìîùüþ ìåíþ ñòðàíèöû íå óäàåòñÿ, ïðîäåëàéòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó:

1. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL.

2. Äâàæäû íàæìèòå êíîïêó EXIT.

3. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ENTER, íàæìèòå öèôðîâóþ êíîïêó 4 äëÿ âûçîâà äèàëîãîâîãî îêíà Touch Panel

Calibration. Ñëåäóÿ ýêðàííûì èíñòðóêöèÿì, îòêàëèáðóéòå ñåíñîðíóþ ïàíåëü.

Íå ïåðåêëþ÷àþòñÿ ðåæèìû èëè ñòðàíèöû

Âîçìîæíî ïðîèçâîäÿòñÿ ñëåäóþùèå îïåðàöèè:

• Çàïèñü èëè âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè èëè ïàòòåðíà.

• Ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ.

• Âîñïðîèçâåäåíèå CD.

• Âîñïðîèçâåäåíèå WAVE-ôàéëà.

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà íå ðåäàêòèðóþòñÿ ïàðàìåòðû òåìáðîâ/òðåêîâ,

òèïà “MIDI Channel” èëè “Status”

• Íåêîòîðûå ïàðàìåòðû íåâîçìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü ïðè íàæàòîé êëàâèøå èëè äåìïôåðíîé ïåäàëè.

• Ïðîâåðüòå ïîëÿðíîñòü äåìïôåðíîé ïåäàëè (“Damper Polarity”, ñòðàíèöà Global P2: Controllers – Foot

Controllers).

• Âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Half Damper Calibration” (Global P0: Basic Setup).

Íåò çâóêà ïðè ïðèêîñíîâåíèè ê äèñïëåþ

Ïðîâåðüòå ñîñòîÿíèå ïîëÿ “Beep Enable” (Global P0: Basic Setup – System Preference).

Аудио вход и выход
Îòñóòñòâóåò çâóê

• Ïðîâåðüòå êîììóòàöèþ ñ óñèëèòåëåì, ìèêøåðîì èëè íàóøíèêàìè.

• Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åí ëè ìèêøåð è óñèëèòåëü.

• Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åí ëè ðåæèì Local Control. Â Global P1: MIDI îòìåòüòå ïîëå “Local Control On”.

• Ïðîâåðüòå — íå çàêðûò ëè ñëàéäåð VOLUME MAIN.

• Ïðîâåðüòå íàçíà÷åíèå Master Volume íà Foot Pedal Assign è íå çàêðûòà ëè ïåäàëü.

• Ïðîâåðüòå — íå íàæàòà ëè êíîïêà HOLD ïðè óïðàâëåíèè X–Y ïðè åãî íàñòðîéêå íà ðåãóëèðîâêó óðîâíÿ.

• Ïðè îòñóòñòâèè ñèãíàëà íà íåçàâèñèìûõ âûõîäàõ OUTPUT (INDIVIDUAL) 1 — 4 óáåäèòåñü, ÷òî “BUS

Select” èëè “Bus” óñòàíîâëåíû â 1 — 4 èëè 1/2 — 3/4.

• Åñëè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà èëè êîìáèíàöèè íå çâó÷àò îòäåëüíûå òðåêè/òåìáðû, óáåäèòåñü, ÷òî

ñîîòâåòñòâóþùèå èì êíîïêè Play/Mute óñòàíîâëåíû â Play. Òàêæå ïðîâåðüòå óñòàíîâêè Solo.

• Óáåäèòåñü, ÷òî “Status” óñòàíîâëåí â INT èëè BTH.

• Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòðû Key Zone è Velocity Zone óñòàíîâëåíû êîððåêòíî.

• Óáåäèòåñü, ÷òî óðîâíè ãåíåðàòîðà, òðåêà óäàðíûõ, òåìáðà èëè òðåêà íå çàíèæåíû íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

Íå âîñïðîèçâîäèòñÿ ñèãíàë ñ àóäèîâõîäîâ

• Ïðîâåðüòå êîììóòàöèþ èñòî÷íèêà ñèãíàëà è àóäèîâõîäîâ AUDIO INPUT 1,2 è S/P DIF IN.
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• Åñëè çâóê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Sampling P0: Recording,

âûáåðèòå ÿðëûê Audio In/Setup è óáåäèòåñü, ÷òî êîððåêòíî îïðåäåëåíû óñòàíîâêè “Level” è “BUS Select”.

Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åíà ëè êíîïêà SAMPLING REC.

• Åñëè â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà íå âîñïðîèçâîäèòñÿ ñèãíàë àóäèîâõîäîâ, ïåðåéäèòå

íà ñòðàíèöû P0: Play(/REC) Sampling/Audio In ðåæèìîâ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà èëè ê

ñòðàíèöå Global P0: Basic Setup – Audio è óáåäèòåñü, ÷òî êîððåêòíî îïðåäåëåíû óñòàíîâêè “Level” è “BUS

Select”.

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó “Use Global Setting”.

• Ïðîâåðüòå — íå âûâåðíóò ëè äî óïîðà âëåâî ðåãóëÿòîð AUDIO INPUT LEVEL.

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü ñîñòîÿíèÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ MIC/LINE.

• Ïðîâåðüòå ôîðìàò âõîäíûõ äàííûõ (CP-1201 èëè S/P DIF), ïîñòóïàþùèõ íà ðàçúåì S/P DIF IN.

• Ïðîâåðüòå ÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè âõîäíûõ äàííûõ, ïîñòóïàþùèõ íà ðàçúåì S/P DIF IN. Âîçìîæíî çíà÷åèå

48 êÃö. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ñëûøåí øóì, èëè îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå “S/P DIF CLOCK ERROR !”. 

• Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ, öèôðîâîé ñèãíàë íå ñëûøåí â òå÷åíèå 2-3 ñåêóíä.

Îòñóòñòâóåò çâóê ñ àóäèî CD ïðèâîäà USB CD-R/RW, ïîäêëþ÷åííîãî ê ðàçúåìàì AUDIO

INPUT

• Óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàíà ñòðàíèöà Play Audio CD Make â ðåæèìå Media èëè ñýìïëèðîâàíèÿ. 

• Óáåäèòåñü â êîððåêòíîñòè êîììóòàöèè àóäèîâûõîäîâ ïðèâîäà CD-R/RW ñî âõîäàìè AUDIO INPUT 1, 2 èëè

S/P DIF. 

• Íà ñòðàíèöå Media Play Audio CD Make èëè íà ñòðàíèöå Sampling P5: Audio In/Setup ïðîèçâåäèòå óñòàíîâ-

êè äëÿ “Bus Select” è “Level”, à òàêæå Input to Analog èëè S/P DIF, â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî âõîäà.

• Çàêðûò ñëàéäåð “Volume” (ñòðàíèöà ðåæèìà Media Play Audio CD èëè Sampling P5: Audio CD – Ripping).

• CD íå ôèíàëèçèðîâàí. Âûïîëíèòå êîìàíäó “Finalize Audio CD” ìåíþ ñòðàíèöû.

Øóì, èñêàæåíèÿ è äðóãèå ïðîáëåìû ñ àóäèîñèãíàëîì

Øóì è èñêàæåíèÿ íà àóäèîâõîäå èëè â ñýìïëèðîâàííîì ñèãíàëå 

• Åñëè “Recording Level” èíäèöèðóåò “ADC OVERLOAD !”, îòðåãóëèðóéòå LEVEL. Åñëè îòîáðàæàåòñÿ “CLIP!”,

îòðåãóëèðóéòå “Recording Level”.

• Íåêîððåêòíàÿ óñòàíîâêà ñëàéäåðà “Recording Level” ïðè çàïèñè ñî âõîäîâ S/P DIF IN. Åñëè îòîáðàæàåòñÿ

“CLIP !”, îòðåãóëèðóéòå “Recording Level”.

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “System Clock”.

Âîñïðîèçâåäåíèå øóìîâ è ôëóêòóàöèé

• Ïðè îáðàáîòêå ýôôåêòàìè ñèãíàëîâ âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ, ñêîììóòèðîâàííûõ ñ àóäèîâõîäàìè AUDIO

INPUT 1 è 2, ìîãóò âîçíèêíóòü êîëåáàíèÿ. Ýòî ÿâëåíèå îáúÿñíÿåòñÿ èñïîëüçîâàíèåì íåêîððåêòíûõ

óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ äëÿ ýôôåêòîâ îïðåäåëåííîãî òèïà. Îòðåãóëèðóéòå âõîäíîé è âûõîäíîé óðîâíè, à

òàêæå ïàðàìåòðû ýôôåêòà. Áóäüòå ïðåäåëüíî âíèìàòåëüíû ïðè ðàáîòå ñ ýôôåêòàìè, èñïîëüçóþùèìè

áîëüøîé êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ.

• Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè ïîñëå çàïèñè ñòåðåîñýìïëà ìîãóò âîçíèêíóòü

íåçíà÷èòåëüíûå øóìû. Ýòî íå îêàçûâàåò íèêàêîãî âîçäåéñòâèÿ íà ñýìïëèðîâàííûå èëè

îòðåäàêòèðîâàííûå àóäèîäàííûå.

• Ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè MIDI/Tempo Sync äëÿ óïðàâëåíèÿ âðåìåíåì çàäåðæêè, â çàäåðæàííîì ñèãíàëå

ìîãóò ïîÿâèòüñÿ øóìû. Ýòî ïðîèñõîäèò âñëåäñòâèå íàðóøåíèÿ íåïðåðûâíîñòè çàäåðæàííîãî ñèãíàëà è

íåèñïðàâíîñòüþ íå ÿâëÿåòñÿ.

• Íåêîòîðûå ýôôåêòû, òèïà 017: Stereo Analog Record ãåíåðèðóþò ñîáñòâåííûå øóìû. Âîçìîæíî ñîçäàíèå

êîëåáàíèé ñ ïîìîùüþ ôèëüòðà ñ ðåçîíàíñîì. Ýòî íå ÿâëÿåòñÿ íåèñïðàâíîñòüþ.

Áóäüòå âíèìàòåëüíû! Ïðè èñïîëüçîâàíèè ñëåäóþùèõ ýôôåêòîâ ñ îïèñàííîé íèæå êîììóòàöèåé âîçìîæíî
ïîÿâëåíèå ïàðàçèòíîé îáðàòíîé ñâÿçè ñ âîçðàñòàíèåì øóìîâ. 

Åñëè ñèãíàë ñ âûõîäà ãåíåðàòîðà, òåìáðà/òðåêà èëè ðàçðûâ-ýôôåêòà ïîäàåòñÿ íà øèíó FX Control è
ìèêøèðóåòñÿ ñ åå âûõîäîì, ìîæåò âîçíèêíóòü øóì. Ýòî ïðîèñõîäèò çà ñ÷åò ìàêñèìàëüíîãî âûõîäíîãî
óðîâíÿ ïîñòîÿííîé ñîñòàâëÿþùåé.
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• Ïðè èñïîëüçîâàíèè 002: Stereo Limiter èëè 005: Stereo Gate, êîãäà Envelope Source ýòèõ ýôôåêòîâ
óñòàíîâëåíî â FX Control 1 èëè FX Control 2 è Trigger Monitor óñòàíîâëåíî â On.

• Ïðè èñïîëüçîâàíèè 156: Vocoder, êîãäà Modulator Source ýòîãî ýôôåêòà óñòàíîâëåíî â FX Control 1 èëè FX
Control 2 è Modulator High Mix óñòàíîâëåíî â îòëè÷íîå îò 0 çíà÷åíèå.

Åñëè âûõîä ãåíåðàòîðà EXB-RADIAS ïðîõîäèò ÷åðåç ðàçðûâ-ýôôåêò è çàòåì íàïðàâëÿåòñÿ â øèíû AUX è FX
Control, âûøåîïèñàííûå óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ñîçäàäóò ïåòëþ ñàìîâîçáóæäåíèÿ ñ ãðîìêèìè øóìàìè. 

“Çàëèïàíèå” íîò

• Íà ñòðàíèöå Prog P1: Basic/DT/Ctrls – Key Zone/Scale âûáåðèòå ÿðëûê Program Basic è óáåäèòåñü, ÷òî íå

îòìå÷åíî ïîëå “Hold”.

• Ïðîâåðüòå — íå âêëþ÷åí ëè ïàðàìåòð “Hold” äëÿ Tone Adjust.

• Óáåäèòåñü, ÷òî â Global P2: Controller êîððåêòíî óñòàíîâëåíû ïàðàìåòðû “Damper Polarity” è “Foot Switch

Polarity”.

Программы и комбинации
Íå îòîáðàæàþòñÿ óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà 2

Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð “Oscillator Mode” ÿðëûêà Prog P1: Basic/ DT/Ctrls óñòàíîâëåí â Double.

Ïðîãðàììà íå çâó÷èò

Íå çàãðóæåíû ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû, èñïîëüçóåìûå ïðîãðàììîé.

Ïðîãðàììà RADIAS íå çâó÷èò

Åñëè âûõîä ãåíåðàòîðà EXB-RADIAS ïðîõîäèò ÷åðåç ðàçðûâ-ýôôåêò è çàòåì íàïðàâëÿåòñÿ ÷åðåç øèíó AUX íà

âõîä EXB-RADIAS èëè âîêîäåðà, âîçíèêàåò ïåòëÿ ñàìîâîçáóæäåíèÿ. Â ýòîì ñëó÷àå, âõîäíîé ñèãíàë

àâòîìàòè÷åñêè îòêëþ÷àåòñÿ ñèñòåìîé.

Êîìáèíàöèÿ ïîñëå çàãðóçêè âîñïðîèçâîäèòñÿ íåêîððåêòíî 

• Ïðè ñîõðàíåíèè êîìáèíàöèè, â äèàëîãîâîì îêíå áûëè îòìå÷åíû íå âñå íåîáõîäèìûå ïîëÿ.

• Áàíêè/íîìåðà ïðîãðàìì, èñïîëüçóþùèõñÿ â êîìáèíàöèè, îòëè÷íû îò òåõ, êîòîðûå áûëè ïðè åå ñîçäàíèè.

Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè áàíêîâ ïðîãðàìì èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ “Change all bank references” äëÿ ñìåíû

áàíêà ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî òåìáðà êîìáèíàöèè.

Çàïèñü ïðîãðàììû íåâîçìîæíà

• Ïðîãðàììû EDS çàïèñàòü â áàíê INT-F íåâîçìîæíî. Òàêæå íåâîçìîæíî çàïèñàòü ïðîãðàììû RADIAS â

áàíêè INT-A – E è USER-A – G. Îäíàêî, äëÿ áàíêîâ USER-A – G âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êîìàíäó ìåíþ “Set

Prog User-Bank Type” ãëîáàëüíîãî ðåæèìà äëÿ ñìåíû òèïà êàæäîãî áàíêà, è îí ñòàíåò ïðèãîäíûì äëÿ

çàïèñè ïðîãðàìì âûáðàííîãî òèïà. Ïðè íà÷àëüíûõ óñòàíîâêàõ, áàíê USER-F ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ïðîãðàìì

EXi, à îñòàëüíûå áàíêè — äëÿ ïðîãðàìì HD-1.

• Âêëþ÷åíà çàùèòà ïàìÿòè (ôëàæîê Memory Protect Program íà ñòðàíèöå Global P0.

Песни
Ïåñíÿ ïîñëå çàãðóçêè âîñïðîèçâîäèòñÿ íåêîððåêòíî

• Ïðîâåðüòå — îòìå÷åíû ëè âñå ïîëÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðàì, êîòîðûå íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü.

• Ïðîâåðüòå — èñïîëüçóþòñÿ ëè òå æå áàíêè/íîìåðà ïðîãðàìì, ñ êîòîðûìè ñîçäàâàëàñü ïðîãðàììà. Ïðè

ïåðåêëþ÷åíèè áàíêîâ ïðîãðàìì èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ “Change all bank references” äëÿ ñìåíû áàíêà

ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî òðåêà ïåñíè. Ïðè ñîõðàíåíèè ïåñíè ïðåäïî÷òèòåëüíî èñïîëüçîâàòü êîìàíäû “Save

All” èëè “Save PCG & SEQ”, ÷òîáû ñîõðàíèòü ïðîãðàììû âìåñòå ñ ïåñíåé. Ïðè ïîñëåäóþùåé çàãðóçêå,

çàãðóæàéòå ôàéëû .PCG è .SEQ.

• Ïðîâåðüòå — çàãðóæåíû ëè íåîáõîäèìûå ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà íå çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ïðè íàæàòèè êíîïêè SEQUENCER

START/STOP

Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” ñòðàíèöû Global P1: MIDI â Internal èëè Auto.

218 <210> Korg M3. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  



Íåâîçìîæíà çàïèñü â ðåæèìå ñåêâåíñåðà

• Äëÿ âûáîðà MIDI-òðåêà èñïîëüçóéòå “Track Select”.

• Ïðîâåðüòå — îòìåíåíî ëè âûäåëåíèå ïîëÿ “Song” â Global P0: Memory Protect.

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” ñòðàíèöû Global P1: MIDI â Internal èëè Auto.

Ïðîãðàììû RADIAS â ïåñíå âîñïðîèçâîäèòñÿ íåêîððåêòíî

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü óñòàíîâêè îïöèè EXB-RADIAS.

• Ïðîâåðüòå íàëè÷èå ñèìâîëà [R] â òðåêàõ, íà êîòîðûå íàçíà÷åíû ïðîãðàììû RADIAS.

• Îòìåòüòå ïîëå Enable RADIAS (Seq P2: EQ/Option).

Óñòàíîâêè KARMA, ñêîïèðîâàííûå èç êîìáèíàöèè êîìàíäîé “Copy From Combi”

âîñïðîèçâîäÿòñÿ íåêîððåêòíî

• Ïðîâåðüòå âûäåëåíèÿ ïîëÿ “Multi REC” (Seq P0: Play/REC).

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü óñòàíîâîê äèàëîãîâîãî îêíà Copy From Combination. Ïåðåä êîïèðîâàíèåì

íåîáõîäèìî îòìåòèòü ïîëå “Multi REC standby”. Ýòî àâòîìàòè÷åñêè ïðîèçâåäåò íóæíûå óñòàíîâêè.

Íå ïðîèçâîäèòñÿ çàïèñü èñïîëíåíèÿ ñ ïîìîùüþ Tone Adjust

Èçìåíåíèÿ, ïðîèçâîäèìûå Tone Adjust, çàïèñûâàþòñÿ â êà÷åñòâå ñèñòåìíûõ ýêñêëþçèâíûõ äàííûõ.

Íåîáõîäèìî â ãëîáàëüíîì ðåæèìå îòìåòèòü ïîëå “Enable Exclusive” ÿðëûêà MIDI Filter.

Íå çàïóñêàåòñÿ RPPR

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü óñòàíîâîê “RPPR” íà ñòðàíèöå Seq P0: Play/REC.

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü óñòàíîâîê “Assign”, “Pattern Select” è “Track”.

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” ñòðàíèöû Global P1: MIDI â Internal èëè Auto.

Çàãðóæåííûé â ðåæèìå Media ôàéë SMF âîñïðîèçâîäÿòñÿ íåêîððåêòíî

• Èíèöèàëèçèðóéòå óñòàíîâêè êîìàíäîé ìåíþ GM Initialize.

• Óñòàíîâèòå Bank Map â GM(2).

Сэмплирование
Íåâîçìîæíà çàïèñü ñýìïëà

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè àóäèîâõîäîâ (ñòð. 209).

• Ïðîâåðüòå íàëè÷èå ñâîáîäíîé ïàìÿòè RAM. Ïðè ñýìïëèðîâàíèè íà íàêîïèòåëü USB, âûáåðèòå äðóãîé

íîñèòåëü.

• Ñîòðèòå íåíóæíûå ñýìïëû. Ïåðåä ýòèì îïðåäåëèòå — êàêèå èç íèõ áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ â äàëüíåéøåì è

ñîõðàíèòå èõ.

• Ïðè ñýìïëèðîâàíèè íà âíåøíèé íîñèòåëü USB âûáðàí íåêîððåêòíûé.

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó “Trigger”. 

• Ïðè óñòàíîâêå “Resample” â Auto â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ñýìïë íå íàçíà÷åí íà êëàâèàòóðó ïàðàìåòðîì

“Key”.

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó “Source BUS”.

• Åñëè ïðè ñýìïëèðîâàíèè íà õàðä-äèñê ÷àñòî ïîÿâëÿåòñÿ ñîîáùåíèå “Buffer underrun error occurred”,

âûïîëíèòå êîìàíäó “Check Medium” ìåíþ ñòðàíèöû Media, Utility äëÿ îáíàðóæåíèÿ è êîððåêöèè îøèáîê

íà íîñèòåëÿõ ôîðìàòà MS-DOS.

Ñòåðåîñýìïë íå âîñïðîèçâîäèòñÿ â ñòåðåî

• Ìóëüòèñýìïë ìîíîôîíè÷åñêèé. Âûïîëíèòå êîìàíäó “MS Mono To Stereo” ìåíþ ñòðàíèöû äëÿ

ïðåîáðàçîâàíèÿ ìóëüòèñýìïëà â ñòåðåî.

• Íåêîððåêòíîå íàèìåíîâàíèå ñýìïëà.
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Ãðîìêîñòü çàïèñàííîãî ñýìïëà ìàëà/âåëèêà

Ñýìïë, ðåñýìïëèðîâàííûé ïðè “Recording Level” îêîëî 0 (äÁ), ïðîèãðûâàåòñÿ òèøå, ÷åì ïðè çàïèñè. Âêëþ÷èòå

óñòàíîâêó “Auto +12 dB On” ïðè ðåñýìïëèðîâàíèè, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, îòìåòüòå ïîëå “+12 dB” (ñòðàíèöà

Sampling Loop Edit) äëÿ ýòîãî ñýìïëà.

Âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè èëè CD îñòàíàâëèâàåòñÿ ïðè ñýìïëèðîâàíèè

Îòìåòüòå ïîëå “Auto Optimize RAM”.

Êîãäà “Recording Level” óñòàíîâëåíî â 0 dB, íàäïèñü “CLIP !” íå ïîÿâëÿåòñÿ äàæå ïðè

ïåðåãðóçêå çâóêà

• Ñèãíàë âíóòðåííåé øèíû (L/R, AUX 1/2, AUX 3/4, Indiv. 1/2, Indiv. 3/4) óñòàíîâëåí â Source Bus. Ýòî —

ðåçóëüòàò ïåðåñ÷åòà ñèñòåìîé âíóòðåííèõ óðîâíåé.

• Åñëè Source Bus óñòàíîâëåíî â Analog Input 1/2 èëè S/P DIF IN L/R, ñèãíàë íå ïðîõîäèò ÷åðåç âíóòðåííþþ

øèíó, è ñýìïëèðóåòñÿ ñ îðèãèíàëüíûì óðîâíåì. Êîãäà âõîäíîé ñèãíàë ïåðåãðóæàåòñÿ, èíäèêàöèÿ “CLIP !”

îòîáðàæàåòñÿ ïðè óñòàíîâêå Recording Level âûøå 0 dB.

• Ðåñýìïëèðîâàíèå èñêàæåííîãî ïåðåãðóçêîé ñèãíàëà ñîáñòâåííî M3 ÷åðåç âíóòðåííþþ øèíó. Ýòî —

ðåçóëüòàò ïåðåñ÷åòà ñèñòåìîé âíóòðåííèõ óðîâíåé.

Функция KARMA
KARMA íå çàïóñêàåòñÿ

• Ïðîâåðüòå — ãîðèò ëè ñâåòîäèîä êíîïêè KARMA ON/OFF.

• Åñëè ìîäóëü KARMA íå çàïóñêàåòñÿ äëÿ êîìáèíàöèè èëè ïåñíè, óáåäèòåñü, ÷òî äëÿ ýòîãî ìîäóëÿ îòìå÷åíî

ïîëå “Run Check Box” è êîððåêòíî âûáðàíû óñòàíîâêè “Input Channel” è “Output Channel”.

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” ñòðàíèöû Global P1: MIDI â Internal èëè Auto.

• Íà ñòðàíèöå Global P0: Basic Setup ñíèìèòå âûäåëåíèå ïîëÿ “All KARMA Off”.

• Ïðîâåðüòå — ãîðèò ëè ñâåòîäèîä KARMA LINKED. Åñëè äà, òî KARMA ñâÿçàíà ñ òðåêîì óäàðíûõ, è åãî

ñòàðò çàïóñòèò KARMA.

Наборы ударных
Òîíàëüíîñòü áàðàáàííîãî ñýìïëà íå ìåíÿåòñÿ

• Íå îòìå÷åíî ïîëå “Assign”.

• Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû óäàðíûõ â ðåæèìå ïðîãðàììû äëÿ äàëüíåéøåé åå ðåäàêöèè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå

ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Prog P2: OSC/Pitch – OSC1 Pitch è óñòàíîâèòå “Pitch Slope” â +1.0 äî ïåðåõîäà â

ãëîáàëüíûé ðåæèì.

Функция Drum Track
Drum Track íå çàïóñêàåòñÿ

• Ïðîâåðüòå — ãîðèò ëè ñâåòîäèîä êíîïêè KARMA ON/OFF.

• Åñëè ñâåòîäèîä êíîïêè DRUM TRACK [ON/OFF] ìèãàåò, Trigger Mode óñòàíîâëåíî â Wait KBD Trig.

Ïàòòåðí òðåêà óäàðíûõ çàïóñòèòñÿ ïðè âçÿòèè íîòû èëè ïî ïðèõîäó ñîîáùåíèÿ note-on.

• Âûáðàí ïóñòîé ïàòòåðí.

• Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ïðîâåðüòå óñòàíîâêó Output Channel.

• Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïðîâåðüòå óñòàíîâêè Input Channel è Output Channel.

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” ñòðàíèöû Global P1: MIDI â Internal èëè Auto.

• Íà ñòðàíèöå Global P0: Basic Setup ñíèìèòå âûäåëåíèå ïîëÿ “All KARMA/DT”.

• Åñëè ïðè ïåðåêëþ÷åíèè â KARMA ñöåíû Master ïàòòåðí òðåêà óäàðíûõ ïåðåñòàåò çâó÷àòü, ïðîâåðüòå

óñòàíîâêó ôëàæêà DT Run äëÿ äàííîé ñöåíû.
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Эффекты
Ñèãíàë íå îáðàáàòûâàåòñÿ ýôôåêòîì

• Ïðîâåðüòå — íå âûáðàíà ëè ïðîãðàììà ýôôåêòà 000: No Effect äëÿ “IFX1 — 5”, “MFX 1, 2” èëè “TFX”. 

• Åñëè CONTROL ASSIGN REALTIME CONTROL âêëþ÷åíî, ïðîâåðüòå ñîñòîÿíèå âûêëþ÷àòåëåé ýôôåêòîâ

1–8.

• Ïðîâåðüòå âûäåëåíèÿ ïîëåé Effect Global SW “IFX 1–5 Off”, “MFX1&2 Off” èëè “TFX Off” (Global P0: Basic

Setup).

• Åñëè â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà ñèãíàë íå îáðàáàòûâàåòñÿ ìàñòåð-ýôôåêòîì ïðè ðåãóëèðîâêå

óðîâíÿ ïîñûëà (“Send 1” èëè “Send 2”) òåìáðà/òðåêà, ïðîâåðüòå óðîâíè âîçâðàòîâ ìàñòåð-ýôôåêòîâ

(“Return 1” è “Return 2”), âîçìîæíî èõ íàäî óâåëè÷èòü. Òàêæå ïðîâåðüòå óðîâíè ïîñûëîâ “Send 1” è “Send

2” äëÿ êàæäîãî ãåíåðàòîðà ïðîãðàììû, èñïîëüçóåìîé òåìáðîì/òðåêîì. 

Èñòèííûé óðîâåíü ïîñûëà îïðåäåëÿåòñÿ â ðåçóëüòàòå ïåðåìíîæåíèÿ óðîâíåé ïîñûëîâ êàæäîãî èç ãåíåðàòîðîâ
ïðîãðàììû íà óðîâåíü ïîñûëà òåìáðà/òðåêà.

• Ïðîâåðüòå — íàïðàâëåí ëè âûõîä íà ðàçðûâ-ýôôåêò.

Управление X–Y
Íå óïðàâëÿåòñÿ ãðîìêîñòü

• Íå îòìå÷åíî ïîëå “Enable Volume Control”.

• Íåêîððåêòíàÿ óñòàíîâêà “X–Y Assign” êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà.

• Íå îòìå÷åíî ïîëå “Enable Program X–Y Volume” äëÿ ïåðåäà÷è óñòàíîâîê ïðîãðàììû â êîìáèíàöèþ èëè

ñåêâåíñåð.

Íå ðàáîòàåò óïðàâëåíèå CC

• Íå îòìå÷åíî ïîëå “Enable CC Control”.

• Íåêîððåêòíûå óñòàíîâêè X–Y “X mode” è “Y mode”.

• Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà ïðîâåðüòå âûäåëåíèå ïîëåé Enable Combi X–Y CC èëè Enable Seq

X–Y CC, à òàêæå ïîëÿ Enable Program X–Y CC, ïåðåäàþùåå â êîìáèíàöèþ è ñåêâåíñåð óñòàíîâêè

óïðàâëåíèÿ îò CC ñàìîé ïðîãðàììû.

MIDI
M3 íå ðåàãèðóåò íà ïðèíèìàåìûå ïî MIDI-äàííûå

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü êîììóòàöèè MIDI-êàáåëåé.

• Ïðîâåðüòå — ïðèíèìàþòñÿ ëè MIDI-äàííûå ïî òîìó æå êàíàëó, ïî êîòîðîìó îíè ïåðåäàâàëèñü.

M3 íåàäåêâàòíî ðåàãèðóåò íà ïðèíèìàåìûå MIDI-äàííûå

• Ïðîâåðüòå — îòìå÷åíû ëè ïîëÿ MIDI Filter “Enable Program Change”, “Enable Bank Change”, “Enable

Control Change”, “Enable AfterTouch” è “Enable Exclusive” íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI.

• Óáåäèòåñü, ÷òî M3 ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ äàííûìè òåõ ôîðìàòîâ, êîòîðûå íà íåãî ïåðåäàþòñÿ.

Íåêîððåêòíàÿ ñìåíà ïðîãðàìì

Íåêîððåêòíà óñòàíîâêà “Bank Map”.

Некорректная работа пэдов или педали демпфера
Íåêîððåêòíàÿ ðàáîòà ïýäîâ

Êîìàíäîé ìåíþ ñòðàíèöû “Pad Calibration” (Global P0: Basic Setup) íàñòðîéòå ÷óâñòâèòåëüíîñòü ïýäîâ.

Íåêîððåêòíàÿ ðàáîòà äåìïôåðà

Êîìàíäîé ìåíþ ñòðàíèöû “Half Damper Calibration” (Global P0: Basic Setup) íàñòðîéòå ÷óâñòâèòåëüíîñòü ïîëó-

äåìïôåðíîé ïåäàëè.
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Накопители USB и CD
Íåêîððåêòíàÿ äàòà ñîõðàíÿåìûõ ôàéëîâ

Êîìàíäîé ìåíþ ñòðàíèöû “Set Date/Time” (Media – Utility) óñòàíîâèòå êîððåêòíûå êàëåíäàðíûå äàííûå.

Внешнее USB4устройство

USB-óñòðîéñòâî íå ðàñïîçíàåòñÿ

• Ïðîâåðüòå — îòôîðìàòèðîâàí ëè íîñèòåëü.

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü êîììóòàöèè âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

• Ïðîâåðüòå âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ âíåøíåãî USB-óñòðîéñòâà. Åãî ïèòàíèå íåîáõîäèìî âêëþ÷àòü äî âêëþ÷åíèÿ

ïèòàíèÿ M3. 

• Ñìîíòèðóéòå USB-îáîðóäîâàíèå ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíîé êîìàíäû “Scan USB device” ñòðàíèöû Media – Media

Information.

Ïðè ñîõðàíåíèè äàííûõ íà äèñê ÷àñòî ïîÿâëÿåòñÿ ñîîáùåíèå “Error in writing to medi-

um” 

Âûïîëíèòå êîìàíäó “Check Medium” ìåíþ ñòðàíèöû Media – Utility äëÿ îáíàðóæåíèÿ è êîððåêöèè îøèáîê íà

íîñèòåëÿõ.

CD-R/RW èëè ìàòðèöà CD íå ðàñïîçíàåòñÿ

Êîñíèòåñü äèñïëåÿ.

Привод CD4R/RW

Íå ïðîèçâîäèòñÿ çàïèñü

• Äèñê íå îòôîðìàòèðîâàí (êðîìå ñëó÷àÿ ñ àóäèî CD).

• Âûáðàííûé íîñèòåëü íå ïîääåðæèâàåòñÿ.

• Ïðè çàïèñè ñ âíåøíåãî USB-ïðèâîäà íà CD-R/RW íåäîñòàòî÷íà ñêîðîñòü ïåðåäà÷è äàííûõ. Ïîíèçüòå

ñêîðîñòü çàïèñè.

• Ìàòðèöà óæå ñîäåðæèò äàííûå. Ïðè èñïîëüçîâàíèè CD-RW ïðåäâàðèòåëüíî âûïîëíèòå êîìàíäó “Erase CD-

RW” ìåíþ ñòðàíèöû Media – Make Audio CD äëÿ î÷èñòêè ìàòðèöû îò äàííûõ.

Çàïèñàííûé íà M3 CD-R/RW íå ðàñïîçíàåòñÿ âíåøíèì óñòðîéñòâîì

• Äëÿ ðàñïîçíàâàíèÿ CD-R/RW êîìïüþòåðîì óñòàíîâèòå â íåì äðàéâåð ñ÷èòûâàíèÿ UDF âåðñèè 1.5 èëè

äðóãîå àíàëîãè÷íîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå.

• Â ñëó÷àå CD-R âûïîëíèòå êîìàíäó “Convert to ISO9660 Format” ìåíþ ñòðàíèöû Media – Utility. Îäíàêî,

äèñê ìîæåò áûòü çàïèñàí â ôîðìàòå ISO9660 level 3. Â òàêîì ñëó÷àå, óñòàíîâèòå â êîìïüþòåð äðàéâåð

ñ÷èòûâàíèÿ ISO9660 level 3 èëè äðóãîå àíàëîãè÷íîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå.

• CD-R/RW íå ðàñïîçíàåòñÿ èíñòðóìåíòàìè TRITON/TRITON pro/TRITON proX/TRITON-Rack/TRITON

Le/TR. Äàííûå ìîäåëè íå ïîääåðæèâàþò UDF âåðñèè 1.5 è íå ìîãóò ðàñïîçíàòü äàííûé ôîðìàò.

Íå ïðîèçâîäèòñÿ çàïèñü àóäèîòðåêîâ

Äîïîëíèòåëüíûå òðåêè íå ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ íà ôèíàëèçèðîâàííûé äèñê CD-R/RW.

Äèñê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ CD-ïëåéåðîì

• Äèñê íå ôèíàëèçèðîâàí. Ïåðåä çàïèñüþ îòìåòüòå ïîëå “Execute finalize too” èëè èñïîëüçóéòå êîìàíäó

“Write to CD” ìåíþ ñòðàíèöû Media – Make Audio CD.

• Äëÿ òîëüêî ôèíàëèçàöèè äèñêà èñïîëüçóéòå êîìàíäó “Finalize Audio CD” ìåíþ ñòðàíèöû Media – Make

Audio CD è íàæìèòå êíîïêó OK.

• Ìàòðèöû CD-RW ìîãóò íå âîñïðîèçâîäèòüñÿ íà íåêîòîðûõ CD-ïëåéåðàõ, ïîýòîìó èñïîëüçóéòå CD-R èëè

äðóãèå òèïû CD-R/RW.
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WAVE4файлы
Íå ïðîèçâîäèòñÿ çàãðóçêà

Ôîðìàò ôàéëà WAVE îòëè÷åí îò ñîâìåñòèìîãî ñ M3. Â ñïèñîê òðåêîâ íà ñòðàíèöå Media, Make Audio CD

ìîæíî çàãðóæàòü òîëüêî ôàéëû 48 èëè 44.1 êÃö. 

Îòñóòñòâóåò ïðåäïðîñìîòð

• Íåïîääåðæèâàåìûé ôîðìàò WAVE-ôàéëà. 

• Ïðåäïðîñìîòð íåäîñòóïåí äëÿ ôàéëîâ âíåøíèõ íîñèòåëåé ñ èìåíåì, ïðåâûøàþùèì 8 ñèìâîëîâ, ïîýòîìó

ïðåäâàðèòåëüíî íåîáõîäèìî ïåðåèìåíîâàòü òàêèå ôàéëû.

Коммутация с компьютером
M3 íå ïðèíèìàåò äàííûå MIDI

Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü êîììóòàöèè USB è FireWire (IEEE 1394).

Êîìïüþòåð íå ðàñïîçíàåò Ì3

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü êîììóòàöèè USB è FireWire.

• Âîçìîæíû ïðîáëåìû ðàñïîçíàâàíèÿ ñ ðÿäîì îïåðàöèîííûõ ñèñòåì. Â òàêîì ñëó÷àå, âûêëþ÷èòå è ñíîâà

âêëþ÷èòå êîìïüþòåð è M3.

Îøèáêà ïðè îòêëþ÷åíèè Ì3 îò êîìïüþòåðà

Îòêëþ÷àéòå M3 òîëüêî ïðè âûãðóæåííîì óïðàâëÿþùåì ïðèëîæåíèè.

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè Ì3 êîìïüþòåð òðåáóåò äðàéâåð

Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà êîìïüþòåðà íå ïîääåðæèâàåò Ì3.

Прилагаемый CD4ROM
Óñòàíîâêà äðàéâåðà íåâîçìîæíà 

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ êàáåëÿ USB è ïðèâîäà CD-ROM.

• Óáåäèòåñü ÷òî CD âëîæåí ïðàâèëüíî â ïðèâîä.

• Î÷èñòèòå ëèíçó óñòðîéñòâà CD-ROM ñïåöèàëüíûìè ïðåïàðàòàìè.

• Íåêîððåêòíûå óñòàíîâêè USB â êîìïüþòåðå. Ïðè èñïîëüçîâàíèè Windows XP, îòêðîéòå ïàíåëü óïðàâëåíèÿ

è ïðîâåðüòå óñòàíîâêè [System], ÿðëûê [Hardware]. Â ðàçäåëå [Device Manager] ïðîâåðüòå óñòàíîâêè

Universal Serial Bus Controller è USB Root Hub.

• Êîãäà M3 îïðåäåëÿåòñÿ, êàê Unknown Device, â Windows XP, îòêðîéòå ïàíåëü óïðàâëåíèÿ è ïðîâåðüòå

óñòàíîâêè [System], ÿðëûê [Hardware], ðàçäåë [Device Manager]. Åñëè M3 îïðåäåëåí íåêîððåêòíî, îí

îòîáðàæàåòñÿ â “Other devices” èëè “Unknown devices”. Ïåðåïîäêëþ÷èòå êàáåëü USB; åñëè íè÷åãî íå

èçìåíèëîñü, òî ïðîáëåìà â êîìïüþòåðå. Óäàëèòå ïóíêò “Unknown device” è ïåðåóñòàíîâèòå äðàéâåð.

Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå íå ðàñïîçíàåò M3

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ êàáåëÿ USB.

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè äðàéâåð.

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü ðàñïîçíàâàíèÿ êîìïüþòåðîì M3.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè Windows XP, îòêðîéòå ïàíåëü óïðàâëåíèÿ è ïðîâåðüòå óñòàíîâêè [Sound and Audio

Device Properties] -> [Hardware].

Ïðè èñïîëüçîâàíèè Mac OS X, ïåðåéäèòå â äèðåêòîðèè Application -> Utility -> [Audio MIDI Setup] -> [MIDI

Devices] è ïðîâåðüòå ðàñïîçíàâàíèå êîìïüþòåðîì M3.

Íåêîòîðûå êîìïüþòåðû ìîãóò íå ðàñïîçíàâàòü Ì3 èç-çà èõ íåñòàíäàðòíîé àïïàðàòíîé êîíôèãóðàöèè.

• Ïðîâåðüòå íàçíà÷åíèÿ Ì3 è óñòàíîâêè ïîðòà USB-MIDI.

• Ïîäêëþ÷åííîå îáîðóäîâàíèå è ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå ìîãóò íå ðàñïîçíàâàòü íåêîòîðûå ñîîáùåíèÿ.

Îáðàùàéòåñü ê ðóêîâîäñòâó ïîëüçîâàòåëÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Korg M3. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          <214>    223



Информационные сообщения
A (ADC — Are You Sure)
ADC Overload

Çíà÷åíèå: Ïðè îòîáðàæåíèè ñîîáùåíèÿ ADC OVERLOAD! íàä èíäèêàòîðîì Recording Level, èñêàæàåòñÿ

ñèãíàë âî âõîäíîì êàñêàäå AUDIO INPUT. 

Äåéñòâèå: Ïåðåêëþ÷àòåëåì MIC/LINE, ðåãóëÿòîðîì LEVEL (òîëüêî äëÿ AUDIO INPUT 1 è 2) èëè âûõîäíîé

ðåãóëèðîâêîé óðîâíÿ âíåøíåãî ïðèáîðà óñòðàíèòå ïåðåãðóçêó.

Are you sure?

Çíà÷åíèå: Ñîîáùåíèå òðåáóåò ïîäòâåðæäåíèÿ âûïîëíåíèÿ òîé èëè èíîé îïåðàöèè. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè

íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

B (Buffer)
Buffer overrun error occurred

Çíà÷åíèå: Ìàëà ñêîðîñòü îáìåíà äàííûìè ñ USB-íàêîïèòåëåì ïðè ñýìïëèðîâàíèè íà íåãî.

Äåéñòâèå: Âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ ðåæèìà äèñêà “Check Medium”. Åñëè ýòî íå ïîìîãëî, ñêîïèðóéòå

íåîáõîäèìûå ôàéëû íà äðóãîé íîñèòåëü, çàòåì ñîòðèòå èõ è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ.

Íà íåêîòîðûå òèïû íîñèòåëåé ñýìïëèðîâàíèå íåâîçìîæíî. Èñïîëüçóéòå ðåêîìåíäîâàííûå òèïû íîñèòåëåé.

Ïðè ïîÿâëåíèè ñîîáùåíèÿ “Buffer overrun error occurred”, çàïèñàííûå äàííûå ìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
íåêîððåêòíî.

Buffer underrun error occurred

Çíà÷åíèå: Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè WAV-ôàéëà ñ USB-íàêîïèòåëÿ, ñêîðîñòü ñ÷èòûâàíèÿ ìàëà.

Äåéñòâèå: Ñêîïèðóéòå íóæíûé ôàéë â äðóãóþ äèðåêòîðèþ è ò.ä. è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ.

Ñ íåêîòîðûõ òèïîâ íîñèòåëåé âîñïðîèçâåäåíèå íåâîçìîæíî. Èñïîëüçóéòå ðåêîìåíäîâàííûå òèïû íîñèòåëåé.

C (Can’t calibrate — Completed)
Can’t calibrate

Çíà÷åíèå: Êàëèáðîâêà íåêîððåêòíà.

Äåéñòâèå: Ïîâòîðèòå ïîïûòêó.

Can’t copy/swap double size effect

Çíà÷åíèå: Ïðè êîïèðîâàíèè èëè îáìåíå ïàðàìåòðàìè ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ áûëà ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà

íàçíà÷èòü ýôôåêò äâîéíîãî ðàçìåðà íà ðàçðûâ IFX5.

Äåéñòâèå: Èçìåíèòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ýôôåêò äâîéíîãî ðàçìåðà íå íàçíà÷àëñÿ íà ðàçðûâ IFX5

è ïîâòîðèòü îïåðàöèþ.

Can’t load divided PCG file

Çíà÷åíèå: Êîìàíäà ìåíþ “Load PCG (RAM) and Samples” íå îáðàáàòûâàåò ðàçäåëåííûå ôàéëû .PCG.

Can’t open pattern Continue?

Çíà÷åíèå: Ïîñëå îêîí÷àíèÿ ïðîöåññà çàïèñè èëè ðåäàêòèðîâàíèÿ íå õâàòàåò ïàìÿòè äëÿ òîãî, ÷òîáû îòêðûòü

ïàòòåðí, êîòîðûé áûë ïîìåùåí íà òðåê (åñëè îí äîëæåí îòêðûâàòüñÿ àâòîìàòè÷åñêè). Åñëè íàæàòü êíîïêó

OK, òî äàííûå ïàòòåðíà ñòèðàþòñÿ, à çàïèñàííûå èëè îòðåäàêòèðîâàííûå äàííûå (ñîäåðæèìîå áóôåðà

çàïèñè/ðåäàêòèðîâàíèÿ) ñîõðàíÿþòñÿ. Åñëè íàæàòü êíîïêó Cancel, òî çàïèñàííûå èëè îòðåäàêòèðîâàííûå

äàííûå ñòèðàþòñÿ.

CLIP !

Çíà÷åíèå: Óðîâåíü ñèãíàëà ïðåâûñèë 0 äÁ.

Äåéñòâèå: Ñëàéäåðîì “Recording Level” ïîíèçüòå óðîâåíü ñèãíàëà.
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Completed

Çíà÷åíèå: Íîðìàëüíîå çàâåðøåíèå âûïîëíÿåìîé êîìàíäû.

Completed. Please turn the power off, and then on again

Çíà÷åíèå: Óäà÷íîå çàâåðøåíèå îáíîâëåíèÿ ñèñòåìû. Ïåðåçàãðóçèòå ñèñòåìó îòêëþ÷åíèåì/âêëþ÷åíèåì

ïèòàíèÿ.

D (Destination — Disk)
Destination and source are identical

Çíà÷åíèå: Ïðè êîïèðîâàíèè èëè ñëèÿíèè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà è ïðèåìíèêà èíôîðìàöèè áûë âûáðàí îäèí è

òîò æå îáúåêò (ïåñíÿ, òðåê èëè ïàòòåðí).

Äåéñòâèå: Âûáåðèòå â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà èíôîðìàöèè äðóãîé îáúåêò (ïåñíþ, òðåê èëè ïàòòåðí).

Destination from-measure within the limits of source

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Move Measure (ïåðåìåùåíèå ÷àñòè òðåêà) äëÿ âñåõ òðåêîâ èëè îäíîãî

òðåêà òî÷êà âñòàâêè ðàñïîëîæåíà âíóòðè ïåðåìåùàåìîé îáëàñòè.

Äåéñòâèå: Îïðåäåëèòå ïîëîæåíèå òî÷êè âñòàâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíà ðàñïîëàãàëàñü çà ïðåäåëàìè

ïåðåìåùàåìîé îáëàñòè.

Destination is empty

Çíà÷åíèå: Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà áûë âûáðàí òðåê èëè ïàòòåðí, íå ñîäåðæàùèé

ìóçûêàëüíûõ äàííûõ.

Äåéñòâèå: Âûáåðèòå òðåê èëè ïàòòåðí, êîòîðûé ñîäåðæèò ìóçûêàëüíûå äàííûå.

Destination measure is empty

Çíà÷åíèå: Òàêò, êîòîðûé âûáðàí â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà, íå ñîäåðæèò ìóçûêàëüíûõ äàííûõ.

Äåéñòâèå: Âûáåðèòå òàêò, êîòîðûé ñîäåðæèò ìóçûêàëüíûå äàííûå.

Destination multisample already exists

Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà çàïèñè ìóëüòèñýìïëà â óæå ñóùåñòâóþùèé.

Äåéñòâèå: Ñîòðèòå ýòîò ìóëüòèñýìïë èëè èçìåíèòå íîìåð ìóëüòèñýìïëà-ïðèåìíèêà.

Destination multisample and source multisample are identical

Çíà÷åíèå: Â êà÷åñòâå ìóëüòèñýìïëà-èñòî÷íèêà è ïðèåìíèêà âûáðàí îäèí è òîò æå ìóëüòèñýìïë.

Äåéñòâèå: Âûáåðèòå â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà è ïðèåìíèêà ðàçëè÷íûå ìóëüòèñýìïëû.

Destination sample already exists

Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà çàïèñè ñýìïëà â óæå ñóùåñòâóþùèé.

Äåéñòâèå: Ñîòðèòå ýòîò ñýìïë èëè èçìåíèòå íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà.

Destination sample data used in source sample Can’t overwrite

Çíà÷åíèå: Ñýìïëåðíûå äàííûå ïðèåìíèêà íå ìîãóò áûòü ïåðåçàïèñàíû, ïîñêîëüêó îíè èñïîëüçóþòñÿ â

îðèãèíàëüíîì ñýìïëå.

Äåéñòâèå: Íå èñïîëüçóÿ îïöèþ ïåðåçàïèñè “Overwrite”, âûáåðèòå â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà äðóãîé ñýìïë.

Destination sample is empty 

Çíà÷åíèå: Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ âûáðàí ñýìïë, íå ñîäåðæàùèé äàííûõ.

Destination song is empty

Çíà÷åíèå: Ïðè îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ èëè ñëèÿíèÿ â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà âûáðàíà íåñóùåñòâóþùàÿ ïåñíÿ.

Äåéñòâèå: Âûïîëíèòå êîìàíäó “Create New Song” (ñîçäàíèå íîâîé ïåñíè) â äèàëîãîâîì îêíå, êîòîðîå

ïîÿâëÿåòñÿ ïðè âûáîðå íîâîé ïåñíè, à çàòåì âûïîëíèòå íåîáõîäèìûå îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ èëè ñëèÿíèÿ.
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Directory is not empty Cleanup directory Are you sure?

Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà ñòåðåòü äèðåêòîðèþ, ñîäåðæàùóþ ôàéëû èëè ïîääèðåêòîðèè.

Äåéñòâèå: Óäàëèòå âñå ôàéëû èëè ïîääèðåêòîðèè ñòèðàåìîé äèðåêòîðèè.

Disc full

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Write to CD”, ñâîáîäíûé îáúåì äèñêà CD-R/RW íåäîñòàòî÷åí äëÿ

ðàçìåùåíèÿ äàííûõ.

Äåéñòâèå: Ñìåíèòå íîñèòåëü èëè óäàëèòå ëèøíèå òðåêè.

Disk not formatted

Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà âûïîëíåíèÿ âûñîêîóðîâíåâîãî ôîðìàòèðîâàíèÿ (áûñòðîå ôîðìàòèðîâàíèå) ôèçè÷åñêè

íåîòôîðìàòèðîâàííîãî íîñèòåëÿ.

Äåéñòâèå: Âûïîëíèòå êîìàíäó ðåæèìà Media Utility “Format” ñ óñòàíîâêîé ôèçè÷åñêîãî ôîðìàòèðîâàíèÿ

íîñèòåëÿ (ïîëíîå ôîðìàòèðîâàíèå).

E (Error — Exceeded)
Error in formatting medium

Çíà÷åíèå: Ïðè ôèçè÷åñêîì (ïîëíîì) èëè âûñîêîóðîâíåâîì (áûñòðîì) ôîðìàòèðîâàíèè íîñèòåëÿ ïðîèçîøåë

ñáîé.

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Convert to ISO9660 Format” ïðîèçîøåë ñáîé ïåðåçàïèñè îáëàñòè UDF.

Äåéñòâèå: Ñìåíèòå íîñèòåëü èíôîðìàöèè.

Error in reading from medium

Çíà÷åíèå: Ïðîèçîøåë ñáîé ïðè ÷òåíèè äàííûõ íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè.

Äåéñòâèå: Ïîâòîðèòå îïåðàöèþ ÷òåíèÿ. Åñëè ñíîâà ïðîèçîøåë ñáîé, òî âåðîÿòíî íà äèñêå íàõîäÿòñÿ

íåêîððåêòíûå äàííûå (âîçìîæíî ôèçè÷åñêîå ïîâðåæäåíèå íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè).

Error in writing to medium

Çíà÷åíèå: Ïðîèçîøåë ñáîé ïðè çàïèñè äàííûõ íà íîñèòåëü.

Äåéñòâèå: Âîçìîæíî ôèçè÷åñêîå ïîâðåæäåíèå íîñèòåëÿ. Ïîïûòàéòåñü çàïèñàòü äàííûå íà äðóãîé íîñèòåëü.

Íå ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü ñáîéíûå íîñèòåëè.

Äåéñòâèå: Âûïîëíèòå êîìàíäó Check Medium ìåíþ ñòðàíèöû Media — Utility.

Exceeded 16 Programs - some data not loaded

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè Advanced Conversion Load, ïðåâûøåí ïðåäåë â 16 ïðîãðàìì. Â çàâèñèìîñòè îò

ñòðóêòóðû ïðîãðàììû AKAI, îíà âîçìîæíî çàãðóæàåòñÿ â êà÷åñòâå íåñêîëüêèõ ïðîãðàìì è îäíîé êîìáèíàöèè.

Â ýòîì ñëó÷àå, ðåçóëüòèðóþùåå êîëè÷åñòâî ïðîãðàìì M3 ïîñëå êîíâåðòàöèè îãðàíè÷åíî ìàêñèìàëüíûì

÷èñëîì ïðîãðàìì â êîìáèíàöèè (ò.å. 16).

Äåéñòâèå: Ïîñëå çàãðóçêè îäíîé ïðîãðàììû AKAI, îòðåäàêòèðóéòå åå â M3.

Äåéñòâèå: Âìåñòî èñïîëüçîâàíèÿ êîìàíäû Advanced Conversion Load, çàãðóçèòå äàííûå â âèäå ìóëüòèñýìïëîâ

èëè ñýìïëîâ, à çàòåì îòðåäàêòèðóéòå èõ â M3.

Çíà÷åíèå: Ïðåâûøåí ïðåäåë â 16 ïðîãðàìì ïðè çàãðóçêå ôàéëà SoundFont 2.0. Â çàâèñèìîñòè îò ñòðóêòóðû

äàííûõ ôàéëà SoundFont 2.0, îíè âîçìîæíî çàãðóæàþòñÿ â êà÷åñòâå íåñêîëüêèõ ïðîãðàìì è îäíîé

êîìáèíàöèè. Â ýòîì ñëó÷àå, ðåçóëüòèðóþùåå êîëè÷åñòâî ïðîãðàìì M3 ïîñëå êîíâåðòàöèè îãðàíè÷åíî

ìàêñèìàëüíûì ÷èñëîì ïðîãðàìì â êîìáèíàöèè (ò.å. 16).

F (File — Front)
File already exists

Çíà÷åíèå: Ñ ïîìîùüþ êîìàíä “Create Directory” (ñîçäàòü äèðåêòîðèþ) èëè “File Rename” (ïåðåèìåíîâàòü

ôàéë) áûëà ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà ñîçäàòü äèðåêòîðèþ èëè çàäàòü èìÿ ôàéëà, êîòîðûå óæå ñóùåñòâóþò íà

äèñêå.
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Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Utility “Copy” ðåæèìà Disk áåç èñïîëüçîâàíèÿ øàáëîííûõ ñèìâîëîâ,

ïðèåìíèê ñîäåðæèò ôàéë ñ òåì æå èìåíåì, ÷òî è èñòî÷íèê.

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíä “Save Sampling Data” ñ óñòàíîâêàìè All, All Multisamples, All Samples èëè

One Multisample ïðîèñõîäèò ïîïûòêà ñîçäàòü äèðåêòîðèþ ñ èìåíåì óæå ñóùåñòâóþùåé.

Çíà÷åíèå: Ïðè ñýìïëèðîâàíèè èëè ñîõðàíåíèè íà íîñèòåëü, ôàéë ñ çàäàâàåìûì èìåíåì óæå ñóùåñòâóåò.

Äåéñòâèå: Ñîòðèòå ñóùåñòâóþùóþ äèðåêòîðèþ èëè ôàéë, èëè çàäàéòå äðóãîå èìÿ ôàéëà.

File contains unsupported data

Çíà÷åíèå: Äëÿ ôàéëîâ AIFF, WAVE èëè KSF ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà çàãðóçèòü ôàéë íåïîääåðæèâàåìîãî M3

ôîðìàòà.

Äåéñòâèå: Ñ ïîìîùüþ êîìïüþòåðà ïðåîáðàçóéòå (ïðè âîçìîæíîñòè) äàííûå ôàéëîâ â ôîðìàò, ðàñïîçíàâàåìûé

M3.

File is read-only protected

Çíà÷åíèå: Ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà çàïèñàòü èëè ñòåðåòü ôàéë, èìåþùèé àòðèáóò read-only (òîëüêî äëÿ ÷òåíèÿ).

Çíà÷åíèå: Ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà ñîõðàíåíèÿ ôàéëà íà íîñèòåëü, êîòîðàÿ ñîäåðæèò ôàéë ñ ýòèì æå èìåíåì è

àòðèáóòîì read-only (òîëüêî äëÿ ÷òåíèÿ).

Äåéñòâèå: Ñîõðàíèòå ôàéë ïîä äðóãèì èìåíåì.

Çíà÷åíèå: Ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà ñîõðàíåíèÿ ôàéëà èëè äèðåêòîðèè â çàáëîêèðîâàííóþ äèðåêòîðèþ.

Äåéñòâèå: Êîìàíäîé ìåíþ “Lock/Unlock” ðàçáëîêèðóéòå äèðåêòîðèþ.

File unavailable

Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà çàãðóçèòü èëè îòêðûòü ôàéë, èñïîëüçóþùèé íåïîääåðæèâàåìûé ôîðìàò.

File/path not found

Çíà÷åíèå: Ïðè ïîïûòêå çàãðóçêè ôàéëà ñýìïëà â ðåæèìå Media íåïðàâèëüíî çàäàíî èìÿ ôàéëà èëè ïóòü ê

íåìó.

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Utility “Delete” ðåæèìà Media çàäàíî íåñóùåñòâóþùåå èìÿ ôàéëà.

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Utility “Copy” ðåæèìà Media ñ èñïîëüçîâàíèåì øàáëîííûõ ñèìâîëîâ

çàäàíî èìÿ íåñóùåñòâóþùåãî ôàéëà, ëèáî ïîëíîå èìÿ ôàéëà (èìÿ ôàéëà è èìåíà âñåõ äèðåêòîðèé íà ïóòè îò

êîðíåâîé äèðåêòîðèè ê ïîääèðåêòîðèè, ñîäåðæàùåé ýòîò ôàéë) áîëüøå 76 ñèìâîëîâ.

Çíà÷åíèå: Ñ ïîìîùüþ êíîïêè Open ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà îòêðûòü ôàéë ïîëíîå èìÿ êîòîðîãî, âêëþ÷àÿ èìÿ

òåêóùåé äèðåêòîðèè, ïðåâûøàåò 76 ñèìâîëîâ.

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Insert íà ñòðàíèöå Make Audio CD ðåæèìà Media, âû íàæèìàåòå êíîïêó

Insert All äëÿ äîáàâëåíèÿ ôàéëà WAVE, íî â âûáðàííîé äèðåêòîðèè îòñóòñòâóåò ôàéë WAVE ñ ÷àñòîòîé

äèñêðåòèçàöèè 44.1 èëè 48 êÃö.

Äåéñòâèå: Ïðîâåðüòå ôàéë èëè äèðåêòîðèþ.

Çíà÷åíèå: Â ðåæèìå Media ïðè çàãðóçêå ôàéëà .KCD, íå íàéäåí WAVE-ôàéë, óïîìÿíóòûé â ñïèñêå

àóäèîòðåêîâ.

Äåéñòâèå: Ïðîâåðüòå ôàéë è äèðåêòîðèþ èëè óäàëèòå ôàéë èç ñïèñêà.

Front sample data used in rear sample Can’t overwrite

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè ôóíêöèè ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ “Link” äàííûå ïåðâîãî ñýìïëà (front)

èñïîëüçóþòñÿ âòîðûì ñýìïëîì (rear). Â ñèëó ýòîãî îíè íå ìîãóò áûòü ïåðåçàïèñàíû.

Äåéñòâèå: Íå èñïîëüçóéòå îïöèþ Overwrite; âûáåðèòå â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà äðóãîé ñýìïë.

I (Illegal — Index)
Illegal file description

Çíà÷åíèå: Èìÿ ôàéëà, îïðåäåëåííîå â îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ èëè ñîçäàíèÿ äèðåêòîðèè, ñîäåðæàò çàïðåùåííûå

ñèìâîëû.

Äåéñòâèå: Èçìåíèòå èìÿ ôàéëà. Íå äîïóñêàåòñÿ èñïîëüçîâàòü èìåíà, çàïðåùåííûå â MS-DOS.
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Illegal SMF data

Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà çàãðóçèòü ôàéë, íå ÿâëÿþùèéñÿ SMF-ôàéëîì.

Illegal SMF division

Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà çàãðóçèòü SMF-ôàéë, èñïîëüçóþùèé òàéì-êîä.

Illegal SMF format

Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà çàãðóçèòü SMF-ôàéë ôîðìàòà, îòëè÷íîãî îò 0 èëè 1.

Inconvertible file exists

Çíà÷åíèå: Ôàéë, íåñîâìåñòèìûé ñ ôîðìàòîì ISO9660 íîñèòåëÿ.

Äåéñòâèå: Äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ èñïîëüçóéòå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå ïàêåòíîé çàïèñè.

Index number over limit

Çíà÷åíèå: Ïðè ñýìïëèðîâàíèè â ïàìÿòü RAM â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ïðîãðàììû èëè ñåêâåíñåðà

îäíîâðåìåííî ïðåîáðàçóåòñÿ â ìóëüòèñýìïë ÷ðåçìåðíî áîëüøîå êîëè÷åñòâî èíäåêñîâ.

Äåéñòâèå: Ïðåîáðàçóéòå ñýìïë â äðóãóþ ïðîãðàììó/ìóëüòèñýìïë èëè â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ óäàëèòå ÷àñòü

èíäåêñîâ.

M (Master — Multisample)
Master Track can’t be recorded alone

Çíà÷åíèå: Ïðè çàïèñè îäíîãî òðåêà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íà÷àòà çàïèñü ñ ìàñòåð-òðåêà.

Äåéñòâèå: Íà÷íèòå çàïèñü ñ MIDI-òðåêà.

Measure number over limit

Çíà÷åíèå: Âûáðàííàÿ îïåðàöèÿ ðåäàêöèè ñîçäàåò òðåê ñ äëèòåëüíîñòüþ, ïðåâûøàþùåé 999 òàêòîâ.

Äåéñòâèå: Óäàëèòå ëèøíèå òàêòû.

Measure size over limit

Çíà÷åíèå: Ïðè çàãðóçêå SMF-ôàéëà êîëè÷åñòâî ñîáûòèé òàêòà ïðåâûøàåò äîïóñòèìîå (ïðèìåðíî 65535).

Çíà÷åíèå: Ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ, â ðåçóëüòàòå êîòîðîé êîëè÷åñòâî

ñîáûòèé òàêòà ïðåâûøàåò äîïóñòèìîå (ïðèìåðíî 65535).

Äåéñòâèå: Ñ ïîìîùüþ îïöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé è ò.ï. óäàëèòå ëèøíèå äàííûå.

Medium changed

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Utility “Copy” ðåæèìà Media áûë ñìåíåí èëè âûíóò íîñèòåëü. Îïåðàöèÿ

êîïèðîâàíèÿ äàííûõ ñ ðàçëè÷íûõ íîñèòåëåé îäíîãî è òîãî æå ïðèâîäà íåâîçìîæíà.

Medium unavailable

Çíà÷åíèå: Âûáðàí íîñèòåëü, íå ïîääåðæèâàþùèé çàïèñü.

Medium write protected

Çíà÷åíèå: Ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà çàïèñè íà çàùèùåííûé íîñèòåëü.

Äåéñòâèå: Îòìåíèòå çàùèòó îò çàïèñè íîñèòåëÿ è âûïîëíèòå îïåðàöèþ.

Memory full

Çíà÷åíèå: Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïåñíè, òðåêà èëè ïàòòåðíà îáùàÿ äëèíà äàííûõ ïåñíè

ïðåâûñèëà îáúåì ñâîáîäíîé ïàìÿòè ñåêâåíñåðà, è ïðîäîëæåíèå ïðîöåññà ðåäàêòèðîâàíèÿ íåâîçìîæíî.

Äåéñòâèå: Ñîòðèòå ëèøíèå äàííûå (ïåñíþ è ò.ä.), ÷òîáû óâåëè÷èòü îáúåì ñâîáîäíîé ïàìÿòè ñåêâåíñåðà.

Çíà÷åíèå: Ïðè çàïèñè â ñåêâåíñåð â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íå îñòàëîñü ñâîáîäíîé ïàìÿòè äëÿ ïðèåìà

íîâûõ äàííûõ. Ïðîöåññ çàïèñè ïðèíóäèòåëüíî ïðåðûâàåòñÿ.

Äåéñòâèå: Ñîòðèòå äàííûå äðóãîé ïåñíè. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïðåäâàðèòåëüíî ñîõðàíèòå èõ.
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Memory overflow

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Save Exclusive” ðåæèìà Media âî âðåìÿ ïðèåìà äàííûõ ôîðìàòà SysEx

èñ÷åðïàí ðåñóðñ ñâîáîäíîé ïàìÿòè ñåêâåíñåðà.

Äåéñòâèå: Åñëè ïðèíèìàåòñÿ äâà è áîëåå íàáîðà äàííûõ SysEx, òî ïåðåäàâàéòå èõ â M3 ïî î÷åðåäè.

Çíà÷åíèå: Â ðåæèìå Media ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà çàãðóçèòü áîëüøå ñýìïëåðíûõ äàííûõ, ÷åì äîñòóïíî

ñâîáîäíîé ïàìÿòè.

Äåéñòâèå: Äëÿ óâåëè÷åíèÿ îáúåìà ñâîáîäíîé ïàìÿòè âûïîëíèòå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ êîìàíäó “Delete sam-

ple” è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ çàãðóçêè.

Memory Protected

Çíà÷åíèå: Âêëþ÷åíà çàùèòà îò çàïèñè âíóòðåííåé ïàìÿòè ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, ïåñåí, íàáîðîâ óäàðíûõ èëè

KARMA GE.

Çíà÷åíèå: Ïåñíÿ áûëà çàùèùåíà ïîñëå âûïîëíåíèÿ Auto Song Setup.

Äåéñòâèå: Îòêëþ÷èòå â ãëîáàëüíîì ðåæèìå çàùèòó îò çàïèñè è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ çàïèñè èëè çàãðóçêè.

MIDI data receiving error

Çíà÷åíèå: Ïðè ïðèåìå äàííûõ MIDI SysEx, ôîðìàò âõîäíûõ äàííûõ íåêîððåêòåí, íàïðèìåð, èìååò íåâåðíûé

ðàçìåð.

Multisample L and R are identical

Çíà÷åíèå: Îïåðàöèÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ íåâîçìîæíà, ïîñêîëüêó ñîâïàäàþò íîìåðà ìóëüòèñýìïëîâ-ïðèåìíèêîâ L

è R.

Äåéñòâèå: Âûáåðèòå äðóãèå íîìåðà äëÿ ìóëüòèñýìïëîâ-ïðèåìíèêîâ L è R.

N (No 48kHz Clock — Now switching system clock source)
No 48kHz Clock is detected from S/P DIF clock master device.

The System Clock cannot be changed to S/P DIF.

Çíà÷åíèå: Ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-RADIAS, ïàðàìåòð System Clock íà ñòðàíèöå Global P0: Basic Setup –

System Preference íåëüçÿ ïåðåêëþ÷èòü â S/P DIF äî ïðèõîäà ñèãíàëà ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè 48 êÃö.

Äåéñòâèå: Ïîäàéòå ñèãíàë ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè 48 êÃö ñ âíåøíåãî óñòðîéñòâà S/P DIF íà ðàçúåì S/P DIF

IN â Ì3. Ïîääåðæèâàåòñÿ òîëüêî 48 êÃö. Ïîñëå ýòîãî, ïåðåêëþ÷åíèå System Clock â S/P DIF áóäåò äîñòóïíî.

No data

Çíà÷åíèå: Çàãðóæàåìûé SMF-ôàéë íå ñîäåðæèò ñîáûòèé.

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Export Smpl as AIFF/WAVE” äëÿ îäíîãî ìóëüòèñýìïëà íåò ñýìïëîâ.

Äåéñòâèå: Ñîçäàéòå ñýìïë.

No medium

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ðåæèìà Media â ïðèâîä íå âñòàâëåí íîñèòåëü.

Äåéñòâèå: Âñòàâüòå íîñèòåëü èëè ñìîíòèðóéòå ïðèâîä.

No recording track specified

Çíà÷åíèå: Ïðè ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íè îäèí èç òðåêîâ íå óñòàíîâëåí â REC.

Äåéñòâèå: Óñòàíîâèòå òðåêè, êîòîðûå íåîáõîäèìî çàïèñûâàòü, â ñîñòîÿíèå REC.

No space available on medium

Çíà÷åíèå: Ïðè ïîïûòêå ñîõðàíèòü ôàéë íà íîñèòåëü èëè ñîçäàòü íà íåì äèðåêòîðèþ íåäîñòàòî÷íî ñâîáîäíîé

ïàìÿòè.

Äåéñòâèå: Óäàëèòå ëèøíèå ôàéëû èëè èñïîëüçóéòå äðóãîé íîñèòåëü, íà êîòîðîì äîñòàòî÷íî ñâîáîäíîãî ìåñòà.
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No space available on medium Do you want to make a divided file?

Çíà÷åíèå: Ïðè ñîõðàíåíèè ôàéëîâ .PCG èëè .KSF íåäîñòàòî÷íî ñâîáîäíîé ïàìÿòè íà íîñèòåëå. Ïðåäëàãàåòñÿ

îïðåäåëèòü íåîáõîäèìîñòü ðàçäåëåíèÿ ôàéëà íà íåñêîëüêî íîñèòåëåé.

Äåéñòâèå: Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ ñîõðàíåíèÿ ôàéëà íà íåñêîëüêî íîñèòåëåé èëè íàæìèòå êíîïêó Cancel äëÿ

îòêàçà.

Not enough Drum Track pattern locations available

Çíà÷åíèå: Ïðè êîíâåðòèðîâàíèè ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïàòòåðíà ïåñíè â ïàòòåðí òðåêà óäàðíûõ, ïðåâûøåíî

äîïóñòèìîå êîëè÷åñòâî ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ òðåêà óäàðíûõ.

Äåéñòâèå: Âûïîëíèòå êîìàíäó Save PCG ðåæèìà Media äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ òðåêà

óäàðíûõ. Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ Erase Drum Track Pattern äëÿ óâåëè÷åíèÿ ÷èñëà

äîïóñòèìîãî êîëè÷åñòâà ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ òðåêà óäàðíûõ. Çàòåì ïîâòîðèòå îïåðàöèþ

êîíâåðòèðîâàíèÿ.

Not enough Drum Track pattern memory

Çíà÷åíèå: Ïðè êîíâåðòèðîâàíèè ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïàòòåðíà ïåñíè â ïàòòåðí òðåêà óäàðíûõ, ïðåâûøåí îáúåì

ñâîáîäíûé ïàìÿòè.

Äåéñòâèå: Âûïîëíèòå êîìàíäó Save PCG ðåæèìà Media äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ òðåêà

óäàðíûõ. Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ Erase Drum Track Pattern äëÿ óâåëè÷åíèÿ îáúåìà

ñâîáîäíûé ïàìÿòè. Çàòåì ïîâòîðèòå îïåðàöèþ êîíâåðòèðîâàíèÿ.

Not enough memory

Çíà÷åíèå: Ïðè ïîïûòêå íà÷àòü çàïèñü â ñåêâåíñåð â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íåäîñòàòî÷íî ìåñòà äëÿ

çàïèñè ìèíèìàëüíî íåîáõîäèìîé èíôîðìàöèè (íàïðèìåð, ñîáûòèé äî òî÷êè íà÷àëà çàïèñè).

Äåéñòâèå: Ñîòðèòå ëèøíèå äàííûå (ïåñíþ è ò.ä.), ÷òîáû óâåëè÷èòü îáúåì ñâîáîäíîé ïàìÿòè.

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Load Exclusive”, ôàéë .EXL òðåáóåò ïàìÿòè, áîëåå, ÷åì äîñòóïíî.

Äåéñòâèå: Îñâîáîäèòå íåîáõîäèìîå äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî.

Not enough memory to load

Çíà÷åíèå: Ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà â ðåæèìå Media çàãðóçèòü ôàéë “.SNG” èëè SMF, äëÿ êîòîðîãî íåäîñòàòî÷íî

ñåêâåíñåðíîé ïàìÿòè.

Äåéñòâèå: Äëÿ óâåëè÷åíèÿ îáúåìà ñâîáîäíîé ïàìÿòè ñîòðèòå ëèøíèå äàííûå.

Not enough memory to open pattern

Çíà÷åíèå: Íåäîñòàòî÷íî ñâîáîäíîé ïàìÿòè ñåêâåíñåðà äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè îòêðûòèÿ ïàòòåðíà.

Äåéñòâèå: Ñîòðèòå ëèøíèå äàííûå (ïåñíþ, òðåê èëè ïàòòåðí) èëè íå îòêðûâàéòå ïàòòåðí.

Not enough multisample memory

Çíà÷åíèå: Íå õâàòàåò ïàìÿòè äëÿ ìóëüòèñýìïëà (êîëè÷åñòâî ìóëüòèñýìïëîâ ìîãëî ïðåâûñèòü ìàêñèìàëüíî

äîïóñòèìîå — 1000).

Äåéñòâèå: ×òîáû îñâîáîäèòü ïàìÿòü, ñîòðèòå ëèøíèå ìóëüòèñýìïëû.

Not enough pattern locations available

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Load Drum Track Pattern èñ÷åðïàíî äîïóñòèìîå êîëè÷åñòâî

ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ äëÿ äàííîé ïåñíè.

Äåéñòâèå: Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ è çàãðóçèòå â íåå äàííûå ïàòòåðíîâ. Â êàæäóþ ïåñíþ ìîæíî çàãðóçèòü äî

100 ïàòòåðíîâ. Äëÿ çàãðóçêè áîëüøåãî êîëè÷åñòâà ïàòòåðíîâ, èõ íóæíî ðàçäåëèòü ìåæäó íåñêîëüêèìè

ïåñíÿìè.

Not enough relative parameter memory

Çíà÷åíèå: Íåäîñòàòî÷íî ïàìÿòè äëÿ îòíîñèòåëüíûõ ïàðàìåòðîâ (êîëè÷åñòâî ñýìïëîâ â ìóëüòèñýìïëå ìîãëî

ïðåâûñèòü ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîå — 4000).

Äåéñòâèå: ×òîáû îñâîáîäèòü ïàìÿòü, ñîòðèòå ëèøíèå ìóëüòèñýìïëû èëè èíäåêñû ìóëüòèñýìïëîâ.
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Not enough sample memory

Çíà÷åíèå: Íåäîñòàòî÷íî ñýìïëåðíîé ïàìÿòè (äëÿ ïàðàìåòðîâ ñýìïëà èëè åãî âîëíîâûõ äàííûõ).

Äåéñòâèå: ×òîáû îñâîáîäèòü ïàìÿòü, ñîòðèòå ëèøíèå ñýìïëû.

Not enough sample/multisample locations available

Çíà÷åíèå: Ïðè çàãðóçêå äàííûõ îáùåå êîëè÷åñòâî ìóëüòèñýìïëîâ èëè ñýìïëîâ ïðåâûñèò ìàêñèìàëüíî

äîïóñòèìîå çíà÷åíèå.

Äåéñòâèå: ×òîáû óìåíüøèòü ÷èñëî íàõîäÿùèõñÿ â ïàìÿòè ìóëüòèñýìïëîâ èëè ñýìïëîâ, âûïîëíèòå â ðåæèìå

ñýìïëèðîâàíèÿ êîìàíäó “Delete Multisample” èëè “Delete Sample” è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ çàãðóçêè.

Not enough song locations available

Çíà÷åíèå: Ïðè çàãðóçêå ôàéëà .SNG ñ îïöèåé “Append”, êîëè÷åñòâî çàãðóæàåìûõ ïåñåí ïðåâûñèëî

äîïóñòèìîå.

Äåéñòâèå: Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà óäàëèòå ëèøíèå ïåñíè êîìàíäîé “Delete Song”.

Not enough song memory

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíä “Time Slice” èëè “Save”, îáùèå äàííûå âñåõ ïåñåí çàíèìàþò âñþ

ñýìïëåðíóþ ïàìÿòü.

Çíà÷åíèå: Ïðè ñýìïëèðîâàíèè â RAM â ðåæèìå ñåêâåíñåðà íåâîçìîæíî ñîçäàòü äàííûå òðåêà.

Äåéñòâèå: óâåëè÷üòå êîëè÷åñòâî ñâîáîäíîé ïàìÿòè, íàïðèìåð, óäàëåíèåì äðóãîé ïåñíè.

Now switching system clock source... please wait!

Çíà÷åíèå: Ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-RADIAS, ïàðàìåòð System Clock íà ñòðàíèöå Global P0: Basic Setup –

System Preference íåëüçÿ ïåðåêëþ÷èòü â S/P DIF äî ïðèõîäà âõîäíîãî ñèãíàëà. Ïîäîæäèòå íåñêîëüêî ñåêóíä.

O (Obey copyright rules — Oscillator)
Obey Copyright Rules

Çíà÷åíèå: Íàïîìèíàíèå îá àâòîðñêèõ ïðàâàõ. Îòîáðàæàåòñÿ ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Write to CD” ñòðàíèöû

Make Audio CD èëè “Destination” íà ñòðàíèöå Audio CD.

Oscillator Mode conflicts (Check PROG P1)

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ êîìàíäû “Convert MS To Program” (ïðåîáðàçîâàíèå

ìóëüòèñýìïëà â ïðîãðàììó) ñ îòìå÷åííîé îïöèåé “Use Destination Program Parameters” (èñïîëüçîâàòü

ïàðàìåòðû ïðîãðàììû-ïðèåìíèêà), òèï ìóëüòèñýìïëà (ìîíîôîíè÷åñêèé/ñòåðåîôîíè÷åñêèé) íå ñîîòâåòñòâóåò

ïàðàìåòðó ïðîãðàììû “Oscillator Mode”.

Äåéñòâèå: Åñëè â ïðîãðàììó ïðåîáðàçóåòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèé ìóëüòèñýìïë, òî óñòàíîâèòå ïàðàìåòð

ïðîãðàììû-ïðèåìíèêà “Oscillator Mode” â Single, åñëè ñòåðåîôîíè÷åñêèé — òî â Double.

P (Pattern — Program)
Pattern conflicts with events

Çíà÷åíèå: Íåâîçìîæíî âûïîëíèòü îïåðàöèþ “Bounce” (ñëèÿíèå), ïîñêîëüêó îäèí èç òðåêîâ ñîäåðæàë ïàòòåðí,

à òîò æå òàêò äðóãîãî òðåêà — ñîáûòèÿ èëè ïàòòåðí.

Äåéñòâèå: Îòêðîéòå ïàòòåðí.

Pattern exists across destination to-end-of-measure or source from-measure

Çíà÷åíèå: Íåâîçìîæíî âûïîëíèòü îïåðàöèþ ïåðåìåùåíèÿ òàêòà, ïîñêîëüêó â ìîäèôèöèðóåìîé ÷àñòè òðåêîâ

(èñòî÷íèêà èëè ïðèåìíèêà) íàõîäèòñÿ íåîòêðûòûé ïàòòåðí.

Äåéñòâèå: Îòêðîéòå ïàòòåðí.

Pattern exists in destination or source track Open pattern?

Çíà÷åíèå: Íà òðåê, êîòîðûé ÿâëÿåòñÿ èñòî÷íèêîì èëè ïðèåìíèêîì â îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ áûë ïîìåùåí

ïàòòåðí. Åñëè íåîáõîäèìî îòêðûòü ïàòòåðí è âûïîëíèòü îïåðàöèþ (ñîáûòèÿ ïàòòåðíà áóäóò ñêîïèðîâàíû),

íàæìèòå êíîïêó OK, åñëè íåîáõîäèìî ïðîñòî âûïîëíèòü îïåðàöèþ, íå îòêðûâàÿ ïàòòåðí — êíîïêó Cancel.
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Pattern used in song Continue?

Çíà÷åíèå: Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè íà òðåê áûë ïîìåùåí ïàòòåðí. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó OK,

äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Program Type conflicts

Çíà÷åíèå: Âûïîëíÿåòñÿ êîìàíäà Copy Tone Adjust äëÿ ðàçíûõ òèïîâ ïðîãðàìì èñòî÷íèêà è íàçíà÷åíèÿ

êîïèðîâàíèÿ. Êîïèðîâàíèå ìåæäó ïðîãðàììàìè òèïîâ EDS è RADIAS íåâîçìîæíî.

R (Rear sample — Root)
Rear sample is empty

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ îïåðàöèè Sample Edit “Link” â êà÷åñòâå âòîðîãî ñýìïëà

(rear) âûáðàí ïóñòîé.

Äåéñòâèå: Âûáåðèòå â êà÷åñòâå âòîðîãî ñýìïëà ñýìïë, ñîäåðæàùèé äàííûå è âûïîëíèòå îïåðàöèþ çàíîâî.

Root directory is full

Çíà÷åíèå: Ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà ñîçäàòü ôàéë èëè äèðåêòîðèþ â êîðíåâîì ñåãìåíòå (äèðåêòîðèÿ ñàìîãî

âåðõíåãî óðîâíÿ), îäíàêî ïðåâûøåíî ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîå ÷èñëî îáúåêòîâ (ôàéëîâ èëè äèðåêòîðèé).

Äåéñòâèå: Ñîòðèòå ëèøíèå äèðåêòîðèè èëè ôàéëû, èëè ñìåíèòå óðîâåíü äèðåêòîðèè.

S (Sample — S/P DIF)
Sample data used in other sample(s) Continue?

Çíà÷åíèå: Ñýìïëåðíûå äàííûå ðåäàêòèðóåìîãî ñýìïëà èñïîëüçóþòñÿ äðóãèìè ñýìïëàìè. Äëÿ ïðîäîëæåíèÿ

ïðîöåññà ðåäàêòèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó OK.

Sample L and R are identical

Çíà÷åíèå: Íåâîçìîæíî âûïîëíåíèå îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ, ïîñêîëüêó ñîâïàäàþò íîìåðà ñýìïëîâ-

ïðèåìíèêîâ L è R.

Äåéñòâèå: Âûáðàòü ðàçíûå íîìåðà äëÿ ñýìïëîâ-ïðèåìíèêîâ L è R.

Sample length is shorter than minimum

Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà âûïîëíèòü îïåðàöèþ ðåäàêòèðîâàíèÿ, â ðåçóëüòàòå êîòîðîé äëèíà ñýìïëà ñòàíîâèòñÿ

ìåíüøå 8 ñýìïëåðíûõ äàííûõ.

Äåéñòâèå: Èçìåíèòå äèàïàçîí ðåäàêòèðîâàíèÿ, ÷òîáû äëèíà ñýìïëà îñòàëàñü áîëüøå 8 ñýìïëåðíûõ äàííûõ.

Sample used in other multisample(s) Continue?

Çíà÷åíèå: Ðåäàêòèðóåìûé ñýìïë èñïîëüçóåòñÿ â äðóãèõ ìóëüòèñýìïëàõ. Äëÿ ïðîäîëæåíèÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ

íàæìèòå êíîïêó OK.

Selected file/path is not correct

Çíà÷åíèå: Ïðè çàãðóçêå ðàçäåëåííîãî íà íåñêîëüêî íîñèòåëåé ôàéëà .PCG óêàçàíî èìÿ íå ðàçäåëåííîãî èëè

èìåþùåãî äðóãîå ñîäåðæàíèå ôàéëà.PCG.

Äåéñòâèå: Çàãðóçèòå êîððåêòíûé ôàéë.PCG.

Çíà÷åíèå: Ôàéë “.KSF” ðàçìåùåí íà íåñêîëüêèõ íîñèòåëÿõ è ïðè çàãðóçêå áûë íàðóøåí ïîðÿäîê ñìåíû

íîñèòåëåé, â êîòîðîì ôàéë ñîõðàíÿëñÿ.

Äåéñòâèå: Çàãðóçèòå ôàéë “.KSF”, ìåíÿÿ íîñèòåëè â òîì ïîðÿäêå, â êîòîðîì ôàéë íà íèõ ñîõðàíÿëñÿ. Äëÿ òîãî,

÷òîáû óçíàòü î÷åðåäíîñòü ñìåíû íîñèòåëåé, âûáåðèòå êîìàíäó “Translation” ìåíþ ñòðàíèöû (âûâîäèòñÿ èìÿ

ñýìïëà è íîìåð ïåðâîãî ôàéëà “.KSF”).

Slice point over limit Can’t divide

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ “Time Slice” èëè “Time Stretch” ñ îïöèåé Slice

÷èñëî ñýìïëîâ ïðåâûøàåò ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîå (1000). Ïîýòîìó âûïîëíåíèå “Divide” íåâîçìîæíî.

Äåéñòâèå: Ñ ïîìîùüþ “Link” îáúåäèíèòå èíäåêñû, êîòîðûå íå íàäî ðàçáèâàòü íà îòäåëüíûå ñýìïëû, è

âûïîëíèòå “Divide”.
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Source file is not 44100Hz or 48000Hz Can’t convert

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Rate Convert” âûáðàí WAVE-ôàéë ñ ÷àñòîòîé, îòëè÷íîé îò 44.1 êÃö èëè

48 êÃö.

Äåéñòâèå: Òàêèå ôàéëû íåâîçìîæíî èñïîëüçîâàòü.

Source is empty

Çíà÷åíèå: Ïàòòåðí èëè òðåê, âûáðàííûé â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà, íå ñîäåðæàò íèêàêèõ äàííûõ.

Äåéñòâèå: Âûáåðèòå â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ïàòòåðí èëè òðåê, êîòîðûé ñîäåðæèò íåîáõîäèìûå äàííûå.

Source sample is empty

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíä “Insert”, “Mix” èëè “Paste” ñýìïë-èñòî÷íèê íå ñîäåðæèò äàííûõ.

Äåéñòâèå: Ïðåæäå ÷åì âûïîëíèòü êîìàíäó “Insert”, “Mix” èëè “Paste”, âûïîëíèòå êîìàíäó “Copy”.

S/P DIF CLOCK ERROR!

Çíà÷åíèå: Ñèíõðîêîä íå ðàñïîçíàåòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà System Clock íå óñòàíîâëåíî â S/P DIF èëè Word Clock

â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.

Äåéñòâèå: Óáåäèòåñü â êîððåêòíîñòè âõîäíîãî öèôðîâîãî ñèãíàëà. M3 ïðèíèìàåò òîëüêî ÷àñòîòó

äèñêðåòèçàöèè 48 êÃö.

Äåéñòâèå: Óáåäèòåñü â èñïðàâíîñòè îïòè÷åñêîãî êàáåëÿ.

T (The clock — Track)
The clock battery voltage is low. Please do the following.

1.  Turn off power, and replace the battery.

2.  Turn on power.

You will see this message one last time. This is normal.

3.  Set the date and time in Media mode.

4. Turn the power off, and then on again.

Çíà÷åíèå: Ðàçðÿä áàòàðåè êàëåíäàðÿ.

Äåéñòâèå: Çàìåíèòå áàòàðåþ (ñòð. 207) è êîìàíäîé “Set Date/Time” ìåíþ ñòðàíèöû Media Utility óñòàíîâèòå

êîððåêòíûå äàòó è âðåìÿ.

There is not readable data

Çíà÷åíèå: Ëèáî äëèíà ôàéëà ðàâíà 0, ëèáî îí íå ñîäåðæèò äàííûõ, äîñòóïíûõ äëÿ îïåðàöèé çàãðóçêè èëè

îòêðûòèÿ. Àíàëîãè÷íî äàííûå ìîãóò áûòü íåêîððåêòíûìè, ïîýòîìó èõ íåëüçÿ çàãðóçèòü.

This file is already loaded

Çíà÷åíèå: Ïðè çàãðóçêå ðàçáèòîãî íà ôðàãìåíòû ôàéëà “.PCG” ïðîèñõîäèò ïîïûòêà çàãðóçèòü óæå

íàõîäÿùèéñÿ â ïàìÿòè ôàéë.

Äåéñòâèå: Çàãðóçèòå äðóãèå ôàéëû “.PCG”.

Track is full

Çíà÷åíèå: Íà ñòðàíèöå Make Audio CD ïîïûòêà äîáàâëåíèÿ òðåêà ñâûøå 99 âîçìîæíûõ.

Äåéñòâèå: Óäàëèòå ëèøíèå òðåêè è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ.

U (Unable to create directory — USB Hub)
Unable to create directory

Çíà÷åíèå: Ïîïûòêà ñîçäàòü äèðåêòîðèþ, ïîëíîå èìÿ êîòîðîé ïðåâûøàåò ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîå çíà÷åíèå

(76 ñèìâîëîâ).
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Unable to save file

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè â ðåæèìå Media êîìàíäû Utility “Copy” ïîëíîå èìÿ ïðèåìíèêà áîëüøå 76 ñèìâîëîâ.

Çíà÷åíèå: Ïðè ñîõðàíåíèè ôàéëà â ðåæèìå Media ïîëíîå èìÿ äëèííåå 76 ñèìâîëîâ.

Çíà÷åíèå: Ïðè âûïîëíåíèè â ðåæèìå Media êîìàíäû Utility “Copy” îáúåì äàííûõ ôàéëà ïðåâûøàåò

äîïóñòèìûé îáúåì äèñêà.

Çíà÷åíèå: Ïðè ñîõðàíåíèè ôàéëà íà äèñê ïîëíîå èìÿ ïðèåìíèêà äëèííåå 76 ñèìâîëîâ.

USB HUB Power exceeded Please disconnect USB device

Çíà÷åíèå: Ïîòðåáëÿåìàÿ USB-óñòðîéñòâàìè ìîùíîñòü ïðåâûñèëà ðåñóðñû õàáà. Â òàêîì ñîñòîÿíèè, USB-

óñòðîéñòâà îïðåäåëÿþòñÿ íåêîððåêòíî.

Äåéñòâèå: Åñëè õàá èëè óñòðîéñòâî USB ìîæåò ðàáîòàòü â ñàìîñòîÿòåëüíîì ðåæèìå, èñïîëüçóéòå åãî. Åñëè

èñïîëüçóåòñÿ áîëüøå îäíîãî õàáà USB, èñïîëüçóéòå ðàçíûå õàáû äëÿ ðàçíûõ óñòðîéñòâ. Ïîñëå ïîâòîðíîãî

ñîåäèíåíèÿ íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êîìàíäó “Scan USB Device”.

W (Wave)
WAVE file size over limit

Çíà÷åíèå: Ïðè ðåäàêöèè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà àóäèîòðåêà, äîñòèãíóòà ìàêñèìàëüíàÿ äëèíà WAVE-ôàéëà â

230’400’000 ñýìïëîâ (80 ìèíóò íà ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè 48 êÃö).

Äåéñòâèå: Îòêàçàòüñÿ îò ðåäàêöèè òàêîãî ôàéëà.

Y (You)
You can’t undo this operation Are you sure?

Çíà÷åíèå: Åñëè âîéòè â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé (äàæå åñëè íå ïðîâîäèòü íèêàêèõ îïåðàöèé

ðåäàêòèðîâàíèÿ), ôóíêöèÿ Compare (âîçâðàùåíèå íà îäèí øàã íàçàä, ñðàâíåíèå) ñòàíîâèòñÿ íåäîñòóïíîé. Äëÿ

âõîäà â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

You can’t undo last operation Are you sure?

Çíà÷åíèå: Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïðè âûõîäå èç ðåæèìà çàïèñè èëè ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé ïàìÿòü äëÿ îïöèè

Undo (ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ) íå âûäåëÿåòñÿ. Åñëè íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü òîëüêî ÷òî çàïèñàííûå èëè

îòðåäàêòèðîâàííûå äàííûå, íàæìèòå êíîïêó OK. Åñëè íåîáõîäèìî âåðíóòüñÿ ê ïðåäûäóùèì äàííûì (òî åñòü

ñòåðåòü äàííûå, êîòîðûå áûëè çàïèñàíû èëè îòðåäàêòèðîâàíû), íàæìèòå êíîïêó Cancel.

Çíà÷åíèå: Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà íå ìîæåò áûòü âûäåëåíà îáëàñòü ïàìÿòè äëÿ îïöèè Undo

(ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ). Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó OK (ïðè ýòîì íåëüçÿ áóäåò

âåðíóòüñÿ ê ïðåäûäóùåìó ñîñòîÿíèþ), äëÿ îòêàçà — êíîïêó Cancel.

Äåéñòâèå: Äëÿ òîãî, ÷òîáû îñâîáîäèòü ïàìÿòü äëÿ îïöèè Undo (ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ), ñîòðèòå íåèñïîëüçóåìûå

äàííûå (ïåñíè, òðåêè, ïàòòåðíû). Ïðåæäå ÷åì âûïîëíÿòü ïîäîáíûå îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ, ðåêîìåíäóåòñÿ

ñîõðàíèòü äàííûå íà íîñèòåëü.

Носители для M3
Типы совместимых носителей
(íà àïðåëü 2007 ãîäà)

Внешние накопители USB

Äèñêè

Ì3 ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ âíåøíèìè õàðä-äèñêàìè è ñìåííûìè íîñèòåëÿìè (ãèáêèé, ìàãíèòî-îïòè÷åñêèé,

ôëýø è ò.ä.) ôîðìàòà MS-DOS FAT16 è FAT32 (ñòð. 33). Ðàñïîçíàâàåìàÿ åìêîñòü — FAT32: äî 2000 Ãá; FAT16:

äî 4 Ãá.

CD-R/RW

Ì3 ïîääåðæèâàåò ôîðìàò UDF äèñêîâ CD-R/RW ñ çàïèñüþ è ñ÷èòûâàíèåì (ïîääåðæèâàåòñÿ ïàêåòíàÿ çàïèñü).

Âîçìîæíû çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå CD-DA (àóäèî CD) è çàãðóçêà äàííûõ ôîðìàòà ISO 9660 (Level 1).

234 <223> Korg M3. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  



Операции M3 с носителями
• Ñîõðàíåíèå/çàãðóçêà (ðåæèì Media)

Äàííûå ïàìÿòè RAM ìîãóò ñîõðàíÿòüñÿ/çàãðóæàòüñÿ. Âîçìîæíû çàãðóçêà èëè ñîõðàíåíèå ðàçäåëüíûõ

ôàéëîâ íà íîñèòåëü, ïîäêëþ÷åííûé ê ïîðòó USB.

• Èñïîëüçîâàíèå óòèëèò ðåæèìà Media, òèïà êîïèðîâàíèÿ è ôîðìàòèðîâàíèÿ.

• Ñýìïëèðîâàíèå/ðåñýìïëèðîâàíèå (ðåæèìû ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà, ñýìïëèðîâàíèÿ)

Åñëè “Save to” = MEDIA, ñýìïëèðîâàííûå/ðåñýìïëèðîâàííûå Wave-ôàéëû ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ íà íîñèòåëü.

• Âîñïðîèçâåäåíèå Wave-ôàéëîâ (ðåæèìû ñåêâåíñåðà, Media). Âîçìîæíû îãðàíè÷åíèÿ.*2

• Ñîçäàíèå àóäèî CD (ðåæèì Media)

Èç Wave-ôàéëîâ ñ ïîìîùüþ ïðèâîäà CD-R/RW ìîãóò ñîçäàâàòüñÿ àóäèî CD.

• Ïðåîáðàçîâàíèå â ôîðìàò ISO9660 (ðåæèì Media)

Ìàòðèöû CD-R/RW ôîðìàòà UDF ìîãóò ïðåîáðàçîâûâàòüñÿ â ôîðìàò ISO9660.

: âîçìîæíî

×× : íåâîçìîæíî

– : íåïðèìåíèìî

*1: íåâîçìîæíîñòü ðÿäà îïåðàöèé íà íåñîâìåñòèìûõ ñ USB 2.0 íîñèòåëÿõ.

*2: ñýìïëèðîâàíèå/ðåñýìïëèðîâàíèå íà MO, áîëüøèé ÷åì 640 Ìá, íåâîçìîæíû.

Âîçìîæíîñòü ñãðàáëèâàíèÿ CD-DA (àóäèî CD) â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ

Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ïðèìåíåíèåì òåõ èëè èíûõ íîñèòåëåé, îáðàùàéòåñü ê ìåñòíîìó äèëåðó Korg
èëè íà âåá-ñàéò Korg (http://www.korg.com).
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Ôóíêöèÿ
USB:  HD 

(Õàðä-äèñê) USB:  RM
USB: RM 
(Äèñêåòà)

USB: CD-R/RW 
(Packet Write)

USB:  CD-R/RW 
(ISO9660)

Ñîõðàíåíèå

Çàãðóçêà

Ñýìïëèðîâàíèå  *2 –

Âîñïðîèçâåäåíèå ôàéëà WAVE

Ðåäàêöèÿ ôàéëà WAVE

Ñîçäàíèå àóäèî CD  (ñ)  (ñ)  (íà)  (ñ)

Êîíâåðòèðîâàíèå â ISO9660 – – –  (íà) –

 *1



Технические характеристики и опции
Технические характеристики
Ðàáî÷àÿ òåìïåðàòóðà: îò +0 äî +40°C

Клавиатурная стойка KYBD461/73/88

Ñèñòåìà

KKS (KORG Komponent System)

Êëàâèàòóðà

88: 88 íîò, âçâåøåííàÿ Real Weighted Hammer Action (RH3)

*Âåñ êëàâèø êëàâèàòóðû RH3 èìååò 4 ãðàäàöèè, â çàâèñèìîñòè îò äèàïàçîíà íîò (íèçêèå íîòû áåðóòñÿ

òÿæåëåå âåðõíèõ), ÷òî äàåò îùóùåíèå èãðû íà àêóñòè÷åñêîì ðîÿëå.

76: 76 íîò, ñèíòåçàòîðíàÿ

61: 61 íîòà, ñèíòåçàòîðíàÿ

Êîíòðîëëåðû

Äæîéñòèê, ëåíòî÷íûé, êíîïêè SW1/SW2.

Èíòåðôåéñ

TO MODULE (äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ çâóêîâîãî ìîäóëÿ M3-M), TO MODULE (âòîðîé) (òîëüêî äëÿ 73- è 88-íîòíûõ

ìîäåëåé)

Звуковой модуль M34M

Ñèñòåìà

EDS (Enhanced Definition Synthesis)

MMT (Multi Modeling Technology) (ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-RADIAS)

Ãåíåðàöèÿ çâóêà

Ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ: Çàâèñèò îò óñòàíîâîê ãåíåðàòîðîâ

120 ãîëîñîâ ìàêñèìóì, ðåæèì Single

60 ãîëîñîâ ìàêñèìóì, ðåæèì Double

Ïðåñåòíàÿ ïàìÿòü PCM: 256 Ìá; 1032 ìóëüòèñýìïëà (âêëþ÷àÿ 7 ñòåðåî) è 1606 ñýìïëîâ óäàðíûõ (âêëþ÷àÿ

116 ñòåðåî).

PCM RAM: 64 Ìá â ñòàíäàðòíîé ïîñòàâêå (512 áàéò äëÿ ñèñòåìû), ðàñøèðÿåòñÿ äî 320 Ìá óñòàíîâêîé îïöèè

EXB-M256

Ïðîãðàììû EDS

Ãåíåðàòîð: Ñòðóêòóðà OSC1 (Single), OSC1+2 (Double): 4 çîíû velocity íà ãåíåðàòîð ñ ïåðåêëþ÷åíèåì,

êðîññôåéäàìè è íàëîæåíèåì. Êàæäàÿ çîíà ìîæåò âîñïðîèçâîäèòü ìîíî èëè ñòåðåî ìóëüòèñýìïëû.

Ôèëüòðû: Äâà ìíîãîðåæèìíûõ ôèëüòðà íà ãîëîñ ñ êîíôèãóðàöèÿìè: îäèíàðíûé, ïîñëåäîâàòåëüíûå,

ïàðàëëåëüíûå è 24 äÁ. Ðåæèìû: îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò, îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò, ïîëîñîâîé

ôèëüòð è çàãðàæäàþùèé ôèëüòð.

Óñèëèòåëü: Íåëèíåéíûé óñèëèòåëü è ñõåìà ïîäúåìà íèçêèõ ÷àñòîò íà êàæäûé ãîëîñ.

Ýêâàëàéçåð: Òðè ïîëîñû ñ ïåðåñòðàèâàåìîé “ñåðåäèíîé”.

Ìîäóëÿöèÿ: 2 îãèáàþùèõ (Filter è Amp), 2 LFO íî ãîëîñ, 2 ãåíåðàòîðà òðåêèíãà êëàâèàòóðû (Filter & Amp), 2

ìèêøåðà AMS. Òàêæå îáùèé LFO, îãèáàþùàÿ âûñîòû òîíà, 2 îáùèõ ãåíåðàòîðà òðåêèíãà êëàâèàòóðû

Êîìáèíàöèè

16 òåìáðîâ ñ ôóíêöèîíàëüíîñòüþ ìàñòåð-êëàâèàòóðû: Ðàçäåëåíèå, íàñëîåíèå è êðîññôåéäû êëàâèàòóðû è

velocity; ìîäèôèêàöèÿ óñòàíîâîê ïðîãðàìì ïîñðåäñòâîì Tone Adjust
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Íàáîðû óäàðíûõ: Ñòåðåî è ìîíî ñýìïëû óäàðíûõ ñ 4-óðîâíåâûì ïåðåêëþ÷åíèåì ïî velocity ñ êðîññôåéäàìè

ðàçëè÷íîé ôîðìû (Linear, Power, Layer).

Êîëè÷åñòâî êîìáèíàöèé, ïðîãðàìì, íàáîðîâ óäàðíûõ

Êîìáèíàöèè: 1792 ïîëüçîâàòåëüñêèõ/384 ïðåñåòíûõ

Ïðîãðàììû: 1664 ïîëüçîâàòåëüñêèõ/1184 (EDS: 1056 + RADIAS: 128) ïðåñåòíûõ

Íàáîðû óäàðíûõ: 144 ïîëüçîâàòåëüñêèõ/32 ïðåñåòíûõ

Ïðîãðàììû General MIDI 2: 256

Ïðîãðàììû óäàðíûõ General MIDI 2: 9

Ñýìïëèðîâàíèå

Îòêðûòàÿ ñèñòåìà ñýìïëèðîâàíèÿ: 16 áèò/48 êÃö, ñòåðåî/ìîíî ñýìïëèðîâàíèå

Ìàêñèìàëüíîå âðåìÿ ñýìïëèðîâàíèÿ

RAM1: 64 Ìá (ñòàíäàðòíàÿ ïîñòàâêà) — îêîëî 11 ìèíóò 39 ñåêóíä äëÿ ìîíî èëè 5 ìèíóò 49 ñåêóíä äëÿ ñòåðåî.

512 áàéò èñïîëüçóåòñÿ ñèñòåìîé.

RAM2: 256 Ìá (ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-M256) — îêîëî 46 ìèíóò 36 ñåêóíä äëÿ ìîíî èëè 23 ìèíóò 18 ñåêóíä

äëÿ ñòåðåî.

RAM1+RAM2: Âñåãî 320 Ìá — îêîëî 58 ìèíóò 15 ñåêóíä äëÿ ìîíî èëè 29 ìèíóò 7 ñåêóíä äëÿ ñòåðåî.

(Íåïðåðûâíîå ñýìïëèðîâàíèå â îáëàñòÿõ ïàìÿòè RAM1 è RAM2 íå ïîääåðæèâàåòñÿ.)

MEDIA: Íà USB-íàêîïèòåëü îêîëî 80 ìèíóò íà îäèí ñýìïë, â ìîíî èëè ñòåðåî, ÷òî çàíèìàåò îêîëî 440 Ìá äëÿ

ìîíî èëè 879 Ìá äëÿ ñòåðåî.

Êîëè÷åñòâî ñýìïëîâ/ìóëüòèñýìïëîâ: 4000 ñýìïëîâ/1000 ìóëüòèñýìïëîâ (äî 128 èíäåêñîâ íà

ìóëüòèñýìïë).

Äîïîëíèòåëüíûå ôóíêöèè

Íåïîñðåäñòâåííîå ñýìïëèðîâàíèå ñ àóäèî CD (CD-DA)

Çàãðóçêà äàííûõ ôàéëîâ ôîðìàòîâ AKAI S1000/3000, SoundFont 2.0, KORG, AIFF è WAVE

Time Stretch, Time Slice, Crossfade Loop è äðóãèå ñòàíäàðòíûå îïåðàöèè ðåäàêöèè.

Ýôôåêòû

Ðàçðûâ-ýôôåêòû: 5; Îáðàáîòêà â ëèíèþ; ñòåðåîâõîä/ñòåðåîâûõîä.

Ìàñòåð-ýôôåêòû: 2; Äâà ïîñûëà íà ýôôåêòû; ñòåðåîâõîä/ñòåðåîâûõîä.

Îáùèé ýôôåêò: 1; Äëÿ îêîí÷àòåëüíîé îáðàáîòêè ñèãíàëà ãëàâíûõ âûõîäîâ, òèïà êîìïðåññèè, ëèìèòèðîâàíèÿ

è ýêâàëèçàöèè; ñòåðåîâõîä/ñòåðåîâûõîä.

Ýêâàëàéçåð òðåêîâ: 3-ïîëîñíûé — âûñîêèå ÷àñòîòû, íèçêèå ÷àñòîòû è ïåðåñòðàèâàåìàÿ “ñåðåäèíà”. Â

ïðîãðàììå â ðåæèìå ïðîãðàììû, íà òåìáð â ðåæèìå êîìáèíàöèè (âñåãî 16) è íà òðåê â ðåæèìå ñåêâåíñåðà

(âñåãî 16).

Òèïû ýôôåêòîâ: 185; ýôôåêò ëþáîãî òèïà ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ðàçðûâà, ìàñòåð- èëè îáùåãî

(êðîìå ýôôåêòà äâîéíîãî ðàçìåðà) ýôôåêòà.

Ìîäóëÿöèÿ: Äèíàìè÷åñêàÿ, 2 îáùèõ LFO.

Øèíà Effects Control: Ñòåðåî áîêîâîé êàíàë äëÿ êîìïðåññîðîâ, ãåéòîâ, âîêîäåðîâ è òàê äàëåå.

Ïðåñåòû ýôôåêòîâ: Äî 32 íà ýôôåêò

Øèíà AUX: Äâå âíóòðåííèå øèíû äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ è ïåðåíàïðàâëåíèÿ àóäèîñèãíàëîâ îïöèè EXB-RADIAS

Óïðàâëåíèå X–Y

X–Y MODE: Èñïîëüçîâàíèå ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ â êà÷åñòâå êîíòðîëëåðà X–Y ñ ôóíêöèåé óäåðæàíèÿ.

X–Y MOTION: Çàïèñü ïåðåìåùåíèÿ ïàëüöà ïî äèñïëåþ X–Y â ðåàëüíîì âðåìåíè ñ çàïèñüþ â ïðîãðàììó,

êîìáèíàöèþ èëè ïåñíþ.

Óïðàâëåíèå â ðåæèìå ïðîãðàììû: Ãðîìêîñòü ãåíåðàòîðà, ïàðàìåòðû ñèíòåçà è ýôôåêòîâ.
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Óïðàâëåíèå â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà: Ãðîìêîñòü òåìáðà/òðåêà, ïàðàìåòðû ñèíòåçà è

ýôôåêòîâ.

KARMA

Ìîäóëè KARMA: 1 â ðåæèìå ïðîãðàììû; 4 â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà, ïëþñ ìàñòåð-ìîäóëü.

GE: 2093 ïðåñåòà

Êîíòðîëëåðû: ON/OFF, LATCH, MODULE CONTROL, ñëàéäåðû KARMA 1 — 8, êíîïêè KARMA 1 — 8,

êíîïêè KARMA SCENES 1/5 — 4/8 (8 ñöåí).

Ôóíêöèè: Óïðàâëåíèå âîëíîâîé ñåêâåíöèåé îò KARMA (ñìåíà ìóëüòèñýìïëîâ ñ ïîìîùüþ KARMA), ôóíêöèÿ

ðàíäîìèçàöèè, óïðàâëåíèå ìóçûêàëüíûì ðàçìåðîì, óñòàíîâêà Auto RTC (óïðàâëåíèå â ðåàëüíîì âðåìåíè).

Drum Track

Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû: 522 (îáùèå ñ ïðåñåòíûìè ïàòòåðíàìè ñèíòåçàòîðà).

Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû: 1000; ñîçäàííûå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïàòòåðíû ìîæíî ïðåîáðàçîâàòü â

ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû òðåêà óäàðíûõ.

Äîñòóïíûå óñòàíîâêè: Trigger Mode / Sync / Zone.

Ñåêâåíñåð

Îáúåì: 16 MIDI òðåêîâ è 1 ìàñòåð-òðåê; 128 ïåñåí

Ðàçðåøåíèå: 480 ppq (îòñ÷åòîâ íà ÷åòâåðòíóþ íîòó).

Òåìï: 40.00 — 300.00 bpm (ñ ðàçðåøåíèåì 1/100 bpm).

MIDI-ñîáûòèÿ: äî 210000

Øàáëîíû ïåñåí: 16 ïðåñåòíûõ è 16 ïîëüçîâàòåëüñêèõ

Ñïèñêè ïåñåí: 20; îðãàíèçàöèÿ ïåñåí â 99 øàãîâ ïîñëåäîâàòåëüíî èëè ñ ïîâòîðàìè; ïðåîáðàçîâàíèå ñïèñêà â

ïåñíþ.

Ôóíêöèÿ RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè): 1 íàáîð íà ïåñíþ

Ïàòòåðíû RPPR: 522 ïðåñåòíûõ/100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ (íà ïåñíþ)

Ôîðìàò ñåêâåíñåðà: KORG (M3) è SMF (ôîðìàòû 0 è 1).

Äðóãèå ôóíêöèè: In-Track Sampling, Auto Song Setup

Ðàáîòà ñ íàêîïèòåëÿìè

Çàãðóçêà, ñîõðàíåíèå, çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå àóäèî CD, ñåðâèñíûå êîìàíäû.

Ôóíêöèÿ âíåøíåãî íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè (ñîõðàíåíèå/çàãðóçêà MIDI-äàííûõ ôîðìàòà SysEx)

Ðàáîòà ñ CD-R/RW (÷òåíèå/çàïèñü ôîðìàòà UDF), çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå CD-DA, äàííûõ ISO 9660 Level 1 

Ðåäàêöèÿ ôàéëîâ WAVE

Ïîääåðæêà ñòàíäàðòíûõ USB-ïðèâîäîâ CD-ROM/R/RW

Êîíòðîëëåðû

Ïýäû 1 — 8: Äèíàìè÷åñêèå ïýäû äëÿ íàçíà÷åíèÿ íîò óäàðíûõ è àêêîðäîâ. Êíîïêà PAD MODE äëÿ âûáîðà

äèíàìè÷åñêîãî ðåæèìà èëè ñ ôèêñèðîâàííîé velocity. Êíîïêà CHORD ASSIGN äëÿ íàçíà÷åíèÿ àêêîðäîâ.

Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ:

Êíîïêè CONTROL ASSIGN: MIXER (T1–8, T9–16, INPUTS), REALTIME CONTROL, EXTERNAL, TONE ADJUST,

KARMA TIMBRE/TRACK, AUDIO, EXTERNAL, R. TIME KNOBS/ KARMA, TONE ADJUST.

Êíîïêà RESET CONTROL

8 êíîïîê 

MIXER: PLAY/MUTE (SOLO)

REALTIME CONTROL: âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå IFX1–5, MFX1, MFX2, TFX

EXTERNAL: Âíåøíåå óïðàâëåíèå ïî MIDI
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TONE ADJUST: Óïðàâëåíèå ôóíêöèÿìè Tone Adjust

KARMA: Óïðàâëåíèå KARMA 

8 ñëàéäåðîâ

MIXER: Ãðîìêîñòü

REALTIME CONTROL: Ìîäóëÿöèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè

EXTERNAL: Âíåøíåå óïðàâëåíèå ïî MIDI

TONE ADJUST: Óïðàâëåíèå ôóíêöèÿìè Tone Adjust

KARMA: Óïðàâëåíèå KARMA 

* Â ðåæèìå External, 8 ñëàéäåðîâ, 8 êíîïîê è 8 ïýäîâ èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå êîíòðîëëåðîâ MIDI. Äîñòóïíî

ñîõðàíåíèå 128 ïðåñåòîâ (102 ÿâëÿþòñÿ íà÷àëüíûìè è ïîçâîëÿþò óïðàâëÿòü ïðîãðàììàìè êîìïüþòåðà).

Êíîïêè Drum Track: ON/OFF

Êíîïêè KARMA: ON/OFF, LATCH, MODULE CONTROL (Master/A/B/C/D), SCENES 1/ 5–4/8

Êíîïêè X–Y: X–Y MODE, HOLD, MOTION

Ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ

Äèñïëåé: Ñåíñîðíûé ãðàôè÷åñêèé öâåòíîé TFT-äèñïëåé 5.7” (380 x 240 òî÷åê) ñ ôóíêöèåé óïðàâëåíèÿ X–Y.

Ðåæèìû: Êíîïêè COMBI, PROG, SEQ, SAMPLING, GLOBAL, MEDIA

Êîíòðîëëåðû çíà÷åíèé: Êíîïêè Inc/Dec (êóðñîðà), -, (.), ENTER, COMPARE, 10 öèôðîâûõ êíîïîê, ñëàéäåð

VALUE, êîëåñî VALUE

Êíîïêè BANK: I-A…G, U-A…G

Êíîïêè SEQUENSER: PAUSE, REW, FF, LOCATE, REC/WRITE, START/STOP

Êíîïêè SAMPLING: REC, START/STOP

Òåìï: Êíîïêà TAP TEMPO, ðåãóëÿòîð TEMPO

Äðóãèå: Êíîïêè EXIT, PAGE SELECT, ñëàéäåð VOLUME MAIN, êîíòðàñò äèñïëåÿ

Îáùèå ñïåöèôèêàöèè

×àñòîòíûé äèàïàçîí: 20 Ãö — 20 êÃö, ±1.0 äÁ ïðè íàãðóçêå 10 êÎì

Èñêàæåíèÿ + øóì: 0.01% (20 Ãö — 20 êÃö) ïðè íàãðóçêå 10 êÎì (òèïîâîå çíà÷åíèå)

Àóäèîâûõîäû

Àíàëîãîâûå AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO, R AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL)1, 2, 3, 4: 1/4” TS

(ìîíî), íåñèììåòðè÷íûå, ñëàéäåð Master Volume âîçäåéñòâóåò òîëüêî íà L/Mono è R

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 1.1 êÎì (òîëüêî L/MONO) — 550 Îì

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: +4.0 dBu

Ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü: +16 dBu.

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè: 10 êÎì è áîëåå

Ñîîòíîøåíèå ñèãíàë/øóì: 90 dBu (òèïîâîå)

Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí: 91 dBu (òèïîâîå)

Âûõîä íà íàóøíèêè: 1/4” TRS (ñòåðåî), ñëàéäåð Master Volume (àíàëîãè÷íî ãëàâíîìó âûõîäó L/Mono).

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå 33 Îì.

Ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü 32+ 32 ìÂò @ 33 Îì.

Öèôðîâûå S/PDIF

Ôîðìàò: 24 áèò îïòè÷åñêèé, IEC60958, EIAJCP-1201

×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè: 48 êÃö

Ñèãíàëû àíàëîãè÷íû ãëàâíûì âûõîäàì AUDIO OUTPUT L/Mono è R
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Öèôðîâîé èíòåðôåéñ EXB-FW (îïöèÿ): 24 áèò, 6 êàíàëîâ, ÷àñòîòà äèñêðåòèçàöèè 48 êÃö; ñèãíàëû

àíàëîãè÷íû âûõîäàì AUDIO OUTPUT (MAIN) L/Mono, R è AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1–4

Àóäèîâõîäû

Àíàëîãîâûå àóäèîâõîäû 1, 2: 1/4” TRS (ìîíî), íåñèììåòðè÷íûå, ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäíîãî óðîâíÿ

MIC/LINE, ðåãóëÿòîð LEVEL

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 10 êÎì

Çàïàñ ïî óñèëåíèþ: 12 äÁ

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: LINE: –29 dBu … +4 dBu è âûøå (òèïîâîå)

MIC: –54 dBu … –17 dBu è âûøå (òèïîâîå)

Ñîïðîòèâëåíèå èñòî÷íèêà: 600 Îì

Öèôðîâîé S/PDIF

Ôîðìàò: 24 áèò îïòè÷åñêèé, IEC60958, EIAJCP-1201

×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè: 48 êÃö.

Öèôðîâîé èíòåðôåéñ EXB-FW (îïöèÿ): 24 áèò, 6 êàíàëîâ, ÷àñòîòà äèñêðåòèçàöèè 48 êÃö

Âõîäû óïðàâëåíèÿ

DAMPER (ñ ïîääåðæêîé ïîëóäåìïôèðîâàíèÿ)

ASSIGNABLE SWITCH, ASSIGNABLE PEDAL

TO KYBD (äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê êëàâèàòóðíîé ñòîéêå)

MIDI

IN, OUT, THRU

USB

2 âûñîêîñêîðîñòíûõ (äî 480 Mbps) ïîðòà USB 2.0 (TYPE A) ñ ïîääåðæêîé âíåøíèõ óñòðîéñòâ õðàíåíèÿ

èíôîðìàöèè, òèïà õàðä-äèñêîâ, êàðò Flash è òàê äàëåå.

1 USB (TYPE B), MIDI-èíòåðôåéñ

Îïöèÿ EXB-FW

KORG FireWire èíòåðôåéñ àóäèî/MIDI, 2 ðàçúåìà FireWire

MIDI 1 âõîä/1 âûõîä, àóäèî 2 âõîäà/6 âûõîäîâ

Ðåæèì âèðòóàëüíîãî èíñòðóìåíòà

Ïèòàíèå

Ñåòü ïåðåìåííîãî òîêà, âûêëþ÷àòåëü POWER.

Ãàáàðèòû (øèðèíà õ ãëóáèíà õ âûñîòà)

M3-M: 673 x 202 x 82 ìì

M3-M + KYBD61: 1016 x 372 x 121 ìì (ïðè ñëîæåííîì M3-M), 1016 x 372 x 171 ìì (ïðè ïîäíÿòîì M3-M)

M3-M + KYBD73: 1189 x 371 x 131 ìì (ïðè ñëîæåííîì M3-M), 1189 x 371 x 207 ìì (ïðè ïîäíÿòîì M3-M)

M3-M + KYBD88: 1425 x 442 x 131 ìì (ïðè ñëîæåííîì M3-M), 1425 x 442 x 207 ìì (ïðè ïîäíÿòîì M3-M)

Âåñ

M3-M: 4.8 êã

M3-M + KYBD61: 14.1 êã

M3-M + KYBD73: 17.3 êã

M3-M + KYBD88: 26.5 êã
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Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü

35 Âò

Àêñåññóàðû

Ñåòåâîé øíóð, ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ, ñêîáû (òîëüêî M3-M), CD-ROM ñ ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì è

ðóêîâîäñòâàìè 

Опции
EXB-RADIAS: Ïëàòà ñèíòåçàòîðà RADIAS

EXB-FW: Ïëàòà FireWire

EXB-M256: Ïëàòà ðàñøèðåíèÿ ñýìïëåðíîé ïàìÿòè 256 Má

EX-USB-PCM: Ïëàòû ñåðèè PCM-ðàñøèðåíèé ïàìÿòè USB

XVP-10: Ïåäàëü ýêñïðåññèè/ãðîìêîñòè

EXP-2: Íîæíîé êîíòðîëëåð

DS-1H: Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü

PS-1: Ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü

* Âíåøíèé âèä è òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ìîãóò èçìåíÿòüñÿ áåç ñïåöèàëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.
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Таблица MIDI4сообщений
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*C

*E, *5

*1
*1

*1
*1

*P

Çàïîìèíàåòñÿ

Poly aftertouch ïåðåäàåòñÿ *A
òîëüêî èç ñåêâåíñåðà *A

Âñå íîìåðà íîò 0 – 127 ïåðåäàþòñÿ
ôóíêöèåé KARMA è èç ñåêâåíñåðà

Bank Select (MSB, LSB) *P
Joystick (+Y, –Y), Ribbon, Value Slider *C
Pedal, Portamento Time, Volume, IFX pan, Pan *C
Expression, Effect Control 1, 2 *C
Damper, Portamento Sw., Sostenuto, Soft *C
Sound (Realtime Knobs 1–4: 74, 71, 79, 72) *C
Switch 1, 2, Foot Switch, Controller *C
Send 1, 2, Effect ON/OFF (IFX, MFX, TFX) *C
Êîíòðîëëåðû KARMA *C, *2
Ïýäû 1–8, Vector Joystick (X, Y) *C, *2
Data Entry, Increment, Decrement *C
NRPN (LSB, MSB), RPN (LSB, MSB) *C, *3
Ðåãóëÿòîðû 5–8 VJS Assign *C
Ñåêâåíöèè, âûõîä KARMA GE *C (ïðèåì ñåêâåíöèé)
External Mode (ôèç. êîíòðîëëåðû) *C, *4
All Sound Off, Reset All Controllers *C

0, 32
1, 2, 16, 18

4, 5, 7, 8, 10
11, 12, 13

64, 65, 66, 67
70 – 79

80, 81, 82, 83
93, 91, 92, 94, 95

14, 22 – 31, 102 – 109
110 – 117, 118, 119

6, 38, 96, 97
98, 99, 100, 101

0 – 119
0 – 119
0 – 119

120, 121

*P, *A, *C, *E: Ïåðåäà÷à/ïðèåì ïðè ñîîòâåòñòâóþùåì âêëþ÷åíèè Global P1: MIDI Filter (Program Change, After Touch, Control Change, Exclusive).
*1: Åñëè Global P1: MIDI Clock = Internal, òîëüêî ïåðåäàåòñÿ. Ïðîòèâîïîëîæíî äëÿ External MIDI/USB/FireWire.
*2: Äîñòóïíî ïðè íàçíà÷åíèè â êà÷åñòâå MIDI ÑÑ íà ÿðëûêå Global P2 Controllers. Íîìåð ÿâëÿåòñÿ íàçíà÷åíèåì CC ïî óìîë÷àíèþ. 
*3: RPN (LSB,MSB)=00,00: Pitch bend range, 01,00: Fine tune, 02,00: Coarse tune.
*4: Äîñòóïíî ïðè íàçíà÷åíèè â êà÷åñòâå MIDI ÑÑ íà ÿðëûêå Global P1: External 1, 2.
*5: Êðîìå ýêñêëþçèâíûõ ñîîáùåíèé Korg, ïîääåðæèâàþòñÿ Inquiry, GM System On, Master Volume, Master Balance, Master Fine Tune è 

Master Coarse Tune.

System
Real Time

Clock
Command

Aux
Messages

Local On/Off
All Notes Off
Active Sense
Reset

Ôóíêöèÿ Ïåðåäà÷à Ïðèåì Çàìå÷àíèå

Basic 
Channel

Default
Changed

Aftertouch

Pitch Bend

Polyphonic (Key)
Monophonic (Channel)

Program 
Change Variable Range

System Exclusive

System
Common

Song Position
Song Select
Tune

Velocity Note On
Note Off

Note 
Number: True Voice

Mode Memorized
Messages
Altered

Control 
Change

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO : Äà

Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO : Íåò

0 – 127

   9n, V=1 – 127

   0 – 127   

 0 – 127

1 – 16
1 – 16

0 – 127
0 – 127

   9n, V=1 – 127

   0 – 127
   0 – 127

 0 – 127

  123 – 127

1 – 16
1 – 16

3


