
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîäëèòü ñðîê ñëóæáû ïðèáîðà, âíèìàòåëüíî
èçó÷èòå äàííîå ðóêîâîäñòâî.

Ìåðû ïðåäîñòîðîæíîñòè
Ðàçìåùåíèå
Ýêñïëóàòàöèÿ ïðèáîðà â îïèñàííûõ íèæå óñëîâèÿõ ìîæåò
ïðèâåñòè ê âûõîäó åãî èç ñòðîÿ.

• Ïðÿìîå ïîïàäàíèå ñîëíå÷íûõ ëó÷åé

• Ïîâûøåííûå òåìïåðàòóðà èëè âëàæíîñòü

• Çàãðÿçíåííîå, ïûëüíîå ïîìåùåíèå

• Èíòåíñèâíàÿ âèáðàöèÿ

Ïèòàíèå
Çàïðåùàåòñÿ èñïîëüçîâàòü èñòî÷íèê ïèòàíèÿ ïåðåìåííîãî òî-
êà ñ íàïðÿæåíèåì, îòëè÷íûì îò óêàçàííîãî â ñïåöèôèêàöèÿõ.

Èíòåðôåðåíöèÿ ñ äðóãèì ýëåêòðîííûì îáî-
ðóäîâàíèåì
Ïðèáîð èìååò âñòðîåííûé ìèêðîêîìïüþòåð. Ïîýòîìó äëÿ èç-
áåæàíèÿ íàâîäîê ðàñïîëàãàéòå åãî íà âîçìîæíî áîëüøåì
ðàññòîÿíèè îò òåëå- è ðàäèîïðèåìíèêîâ.

Ýêñïëóàòàöèÿ
Íå ïðèêëàäûâàéòå ÷ðåçìåðíûõ óñèëèé ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ
ðåãóëÿòîðàìè. Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê âûõîäó èõ èç ñòðîÿ.

Óõîä
Ïûëü ñ âíåøíèõ ïîâåðõíîñòåé ïðèáîðà ñëåäóåò óäàëÿòü ÷èñ-
òîé ñóõîé òðÿïî÷êîé. Èñïîëüçîâàíèå æèäêèõ ìîþùèõ
ñðåäñòâ, òàêèõ êàê áåíçîë èëè ðàñòâîðèòåëü, à òàêæå ãîðþ÷èõ
ïîëèðîëåé çàïðåùàåòñÿ.

Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ èíîðîäíûõ òåë
âíóòðü êîðïóñà ïðèáîðà
• Íå ñòàâüòå íà ïðèáîð èëè íå ðàñïîëàãàéòå ðÿäîì ñ íèì åì-

êîñòè ñ æèäêîñòüþ. Ïîïàäàíèå æèäêîñòè âíóòðü êîðïóñà
ïðèáîðà ìîæåò ïðèâåñòè ê åãî ïîëîìêå, âîçãîðàíèþ èëè
ïîðàæåíèþ ïîëüçîâàòåëÿ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì.

• Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ âíóòðü êîðïóñà ïðèáîðà ïîñòî-
ðîííèõ ìåòàëëè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ. Åñëè ýòî âñå æå ïðîèçî-
øëî, íåìåäëåííî îòêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðèáîðà, âûíóâ ñèëî-
âîé êàáåëü èç ñåòåâîé ðîçåòêè. Çàòåì îáðàòèòåñü ê ìåñòíî-
ìó äèëåðó èëè â ìàãàçèí, â êîòîðîì áûë ïðèîáðåòåí äàí-
íûé ïðèáîð.

Ðàäèîìàãíèòíîå èçëó÷åíèå
Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò
òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå ïðèáîðû êëàññà
“B” ñîãëàñíî ÷àñòè 15 FCC Rules. Ýòè îãðàíè÷åíèÿ ðàçðàáî-
òàíû äëÿ îáåñïå÷åíèÿ íàäåæíîé çàùèòû îò èíòåðôåðåíöèè

ïðè ñòàöèîíàðíûõ èíñòàëëÿöèÿõ. Ïðèáîð ãåíåðèðóåò, èñ-
ïîëüçóåò è ñïîñîáåí èçëó÷àòü ðàäèîìàãíèòíûå âîëíû è, åñëè
óñòàíîâëåí è ýêñïëóàòèðóåòñÿ áåç ñîáëþäåíèÿ ïðèâåäåííûõ
ðåêîìåíäàöèé, ìîæåò âûçâàòü ïîìåõè â ðàáîòå ðàäèî ñèñ-
òåì. Ïîëíîé ãàðàíòèè, ÷òî â îòäåëüíûõ èíñòàëëÿöèÿõ ïðèáîð
íå áóäåò ãåíåðèðîâàòü ðàäèî÷àñòîòíûå ïîìåõè, íåò. Åñëè îí
âëèÿåò íà ðàáîòó ðàäèî èëè òåëåâèçèîííûõ ñèñòåì (ýòî ïðî-
âåðÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì è îòêëþ÷åíèåì ïðèáîðà), òî ðåêîìåí-
äóåòñÿ ïðåäïðèíÿòü ñëåäóþùèå ìåðû:

• Ïåðåîðèåíòèðóéòå èëè ðàñïîëîæèòå â äðóãîì ìåñòå ïðèíè-
ìàþùóþ àíòåííó.

• Ðàçíåñèòå íà âîçìîæíî áîëüøåå ðàññòîÿíèå ïðèáîð è ïðè-
åìíèê.

• Âêëþ÷èòå ïðèáîð â ðîçåòêó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â äðóãîì
êîíòóðå, íåæåëè ðîçåòêà ïðèåìíèêà.

• Ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ äèëåðîì èëè êâàëèôèöèðîâàííûì
òåëåâèçèîííûì ìàñòåðîì.

Âíåñåíèå â ñõåìó ïðèáîðà íåñàíêöèîíèðîâàííûõ èçìåíåíèé
è ìîäèôèêàöèé ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå ïðàâà ýêñïëóàòàöèè
ñîîòâåòñòâóþùåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Äåêëàðàöèÿ ñîîòâåòñòâèÿ åâðîïåé-
ñêèì ñòàíäàðòàì CE
Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò
ñåòè è âûïóùåííûõ äî 31 äåêàáðÿ 1996 ãîäà îçíà÷àåò, ÷òî
îíè óäîâëåòâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive
(89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC). Ïðèáîðû ñ
ýòîé ìàðêèðîâêîé, âûïóùåííûå ïîñëå 1 ÿíâàðÿ 1997 ãîäà,
êðîìå ïåðå÷èñëåííûõ ñòàíäàðòîâ óäîâëåòâîðÿþò åùå è òðå-
áîâàíèÿì ñòàíäàðòà Low Voltage Directive (73/23/EEC).

Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò áà-
òàðååê, îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàð-
òîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC).

Êîððåêòíîñòü äàííûõ
Ñáîè â ðàáîòå èíñòðóìåíòà ìîãóò ïðèâåñòè ê ïîòåðå õðàíÿ-
ùåéñÿ â ïàìÿòè ïðèáîðà èíôîðìàöèè. Ïîýòîìó íàñòîÿòåëüíî
ðåêîìåíäóåòñÿ ñîçäàâàòü ðåçåðâíûå êîïèè äàìïîâ ïàìÿòè
íà âíåøíèõ íîñèòåëÿõ (æåñòêèå èëè ñìåííûå äèñêè) èëè íà
DAT-ìàãíèòîôîíàõ. Êîìïàíèÿ Korg íå îòâå÷àåò çà óùåðá, êî-
òîðûé ìîæåò âîçíèêíóòü âñëåäñòâèå ïîòåðè äàííûõ. Êðîìå
òîãî, âñÿ îòâåòñòâåííîñòü çà íàðóøåíèå àâòîðñêèõ ïðàâ ïðè
êîïèðîâàíèè äàííûõ ñ DAT-ìàãíèòîôîíîâ èëè CD öåëèêîì
âîçëàãàåòñÿ íà ïîëüçîâàòåëÿ.

* ADAT è Alesis — òîðãîâûå ìàðêè êîìïàíèè Alesis Inc.

* mLAN — òîðãîâàÿ ìàðêà êîìïàíèè Yamaha Corporation

* Íàçâàíèÿ êîìïàíèé, ïðîäóêöèè, ôîðìàòîâ è ò.ä. ÿâëÿþòñÿ
òîðãîâûìè ìàðêàìè ñîîòâåòñòâóþùèõ ñîáñòâåííèêîâ.
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Ðàñøèðÿåìûé ìîäóëü ñ ñèñòåìîé ñèíòåçà HI/ñýìïëåð 

Îôèöèàëüíûé è ýêñêëþçèâíûé äèñòðèáüþòîð êîìïàíèè Korg íà òåððèòîðèè Ðîññèè, ñòðàí Áàëòèè è ÑÍÃ — êîìïàíèÿ A&T Trade.
Äàííîå ðóêîâîäñòâî ïðåäîñòàâëÿåòñÿ áåñïëàòíî.

Åñëè âû ïðèîáðåëè äàííûé ïðèáîð íå ó îôèöèàëüíîãî äèñòðèáüþòîðà ôèðìû Korg èëè àâòîðèçîâàííîãî äèëåðà êîìïàíèè
A&T Trade, êîìïàíèÿ A&T Trade íå íåñåò îòâåòñòâåííîñòè çà ïðåäîñòàâëåíèå áåñïëàòíîãî ïåðåâîäà íà ðóññêèé ÿçûê ðóêîâîäñòâà
ïîëüçîâàòåëÿ, à òàêæå çà îñóùåñòâëåíèå ãàðàíòèéíîãî è ñåðâèñíîãî îáñëóæèâàíèÿ.

© ®  A&T Trade, Inc.

Ãàðàíòèéíîå îáñëóæèâàíèå
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì Korg TRITON-Rack, îáðàùàéòåñü ê ïðåäñòàâèòåëÿì
ôèðìû Korg — êîìïàíèè A&T Trade. Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 242-5325.



Описание руководства

Пользовательские руковод�
ства и работа с ними
Â êîìïëåêò ïîñòàâêè TRITON-Rack âõîäÿò òðè ðóêîâîäñòâà.

• Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî

• Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ

• Ñïèñîê òåìáðîâ

“Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî”
Îçíàêîìëåíèå ñ èíñòðóìåíòîì ðåêîìåíäóåòñÿ íà÷àòü ñ ðóêî-
âîäñòâà “Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî”, îïèñûâàþùåãî áàçîâûå
ïðèíöèïû ðàáîòû ìîäóëÿ.

“Ââåäåíèå” — ÷àñòü, îïèñûâàþùàÿ ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà-
÷åíèå îòäåëüíûõ ìîäóëåé ïðèáîðà, ïðàâèëà êîììóòàöèè, îñ-
íîâíûå îïåðàöèè è êðàòêèé îáçîð âñåõ ðåæèìîâ åãî ðàáîòû.

“Èíñòàëëÿöèÿ” — îïèñàíèå ïðàâèë êîììóòàöèè ïèòàíèÿ, àó-
äèî- è MIDI-îáîðóäîâàíèÿ, çíàêîìñòâî ñ îñíîâíûìè âîçìîæ-
íîñòÿìè ïðèáîðà ñ ïîìîùüþ äåìîíñòðàöèîííîãî ðåæèìà.

“Êðàòêîå îïèñàíèå” — îïèñûâàåòñÿ ñòðóêòóðà è îñíîâíûå
ôóíêöèè ïðèáîðà (çàãðóçêà çâóêîâ, ðàçëè÷íûå ðåæèìû ðàáî-
òû). Åñëè íåîáõîäèìî êàê ìîæíî áûñòðåå ïðèñòóïèòü ê ðàáî-
òå, òî íà÷àòü èçó÷åíèå èíñòðóìåíòà ðåêîìåíäóåòñÿ èìåííî ñ
ýòîé ÷àñòè.

“Îñíîâíûå ôóíêöèè” — â ýòîé ÷àñòè íàõîäèòñÿ ïîäðîáíîå
îïèñàíèå âñåõ ðåæèìîâ ðàáîòû, à òàêæå ïðèâîäÿòñÿ âñå ñâå-
äåíèÿ, íåîáõîäèìûå äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ, çàïèñè ñåêâåíñåðà
è ñýìïëîâ. Çäåñü æå ïðèâîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ î ðàáîòå ñ àð-
ïåäæèàòîðîì è ýôôåêòàìè.

“Ïðèëîæåíèå” — îïèñûâàþòñÿ ðàçëè÷íûå íåïîëàäêè è ñïî-
ñîáû èõ óñòðàíåíèÿ; ïðèâîäÿòñÿ òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
èíñòðóìåíòà è äðóãàÿ èíôîðìàöèÿ.

Ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”
Ðóêîâîäñòâî ïî óñòàíîâêå ïàðàìåòðîâ ñîäåðæèò ðàçúÿñíåíèÿ
è äðóãóþ èíôîðìàöèþ, ñâÿçàííóþ ñ ðåäàêòèðîâàíèåì ïàðà-
ìåòðîâ è ðàçëè÷íûõ óñòàíîâîê TRITON-Rack. Îíî èìååò èå-
ðàðõè÷åñêóþ ñòðóêòóðó: ðåæèì, ñòðàíèöà. Â ðóêîâîäñòâå îïè-
ñûâàþòñÿ ýôôåêòû è èõ ïàðàìåòðû. Ê íåìó ðåêîìåíäóåòñÿ
îáðàùàòüñÿ, êîãäà âñòðå÷àåòñÿ íåçíàêîìûé ïàðàìåòð èëè
êîãäà íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü áîëåå äåòàëüíîå îïèñàíèå òîé
èëè èíîé ôóíêöèè.

Ðóêîâîäñòâî “Ñïèñîê òåìáðîâ”
Ðóêîâîäñòâî ñîäåðæèò ïîëíîå îïèñàíèå ìóëüòèñýìïëîâ è áà-
ðàáàííûõ ñýìïëîâ, èìåþùèõñÿ â TRITON-Rack, çàâîäñêèõ
ïðåñåòíûõ êîìáèíàöèé, ïðîãðàìì, íàáîðîâ óäàðíûõ, ïîëüçî-
âàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ àðïåäæèàòîðà. Ê ðóêîâîäñòâó “Ñïèñîê
òåìáðîâ” ðåêîìåíäóåòñÿ îáðàùàòüñÿ â ñëó÷àå, åñëè íåîáõî-
äèìî ïîëó÷èòü áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ î ïðåñåòíûõ
çâóêàõ èíñòðóìåíòà.

Используемые обозначения
Ïåðåêëþ÷àòåëè è âðàùàþùèåñÿ ðåãóëÿòîðû
Íàçâàíèå ïåðåêëþ÷àòåëåé, êíîïîê, êîëåñ è âðàùàþùèõñÿ ðå-
ãóëÿòîðîâ TRITON-Rack çàêëþ÷àþòñÿ â êâàäðàòíûå ñêîáêè [ ].

Ïàðàìåòðû ýêðàíà äèñïëåÿ
Ïàðàìåòðû, íàõîäÿùèåñÿ íà ýêðàíå æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî
äèñïëåÿ, çàêëþ÷àþòñÿ â äâîéíûå êàâû÷êè “ “.

Æèðíûé øðèôò
Çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ âûäåëÿþòñÿ æèðíûì øðèôòîì. Íàèáî-
ëåå âàæíàÿ èíôîðìàöèÿ òàêæå âûäåëÿåòñÿ æèðíûì øðèô-
òîì.

Øàãè ïðîöåäóðû
Øàãè ïðîöåäóðû îáîçíà÷àþòñÿ öèôðîé è êðóãëîé ñêîáêîé: 1)
2) 3)...

Ñèìâîëû , , 
Ýòè ñèìâîëû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îáîçíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâåííî
îñîáî âàæíîé èíôîðìàöèè, ñîâåòîâ è èíôîðìàöèè, îòíîñÿ-
ùåéñÿ ê MIDI.

Ïðèìåðû ýêðàíîâ äèñïëåÿ
Â äàííîì ðóêîâîäñòâå èñïîëüçóþòñÿ ïðèìåðû ýêðàíîâ äèñ-
ïëåÿ. Ïðèâîäèìûå íà íèõ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ôóíêöèîíàëü-
íîé íàãðóçêè íå íåñóò, è èñïîëüçóþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî â öåëÿõ
ïîâûøåíèÿ íàãëÿäíîñòè. Ïîýòîìó îíè ìîãóò íå ñîâïàäàòü ñ òå-
ìè, êîòîðûå ïîÿâëÿþòñÿ íà ýêðàíå êîíêðåòíîãî èíñòðóìåíòà.

Èíôîðìàöèÿ, îòíîñÿùàÿñÿ ê MIDI
CC# — àááðåâèàòóðà Control Change Number (íîìåð ñîîáùå-
íèÿ Control Change). Ïðè ðàñøèôðîâêå MIDI-ñîîáùåíèé êâà-
äðàòíûå ñêîáêè [ ] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûäåëåíèÿ ÷èñåë, ïðåä-
ñòàâëåííûõ â øåñòíàäöàòåðè÷íîì ôîðìàòå.

Содержание
Îïèñàíèå ðóêîâîäñòâà. Ïîëüçîâàòåëüñêèå ðóêîâîäñòâà è ðà-
áîòà ñ íèìè. Èñïîëüçóåìûå îáîçíà÷åíèÿ.

Ââåäåíèå  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .3
Îñíîâíûå âîçìîæíîñòè. Îïèñàíèå ðåæèìîâ. Ëèöåâàÿ è çàä-
íÿÿ ïàíåëè. Ëèöåâàÿ ïàíåëü. Çàäíÿÿ ïàíåëü. Îáúåêòû è ôóíê-
öèè æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî äèñïëåÿ.

Èíñòàëëÿöèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . .11
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äîâàíèÿ. Êîììóòàöèÿ ñ ñåêâåíñåðîì (êîìïüþòåðîì). Óñòà-
íîâêà â ðýêîâóþ ñòîéêó. Îïöèîíàëüíûå ðàñøèðåíèÿ. Âêëþ÷å-
íèå/îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ. 1. Âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ. 2. Îòêëþ÷å-
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ðà/ñåêâåíñåðà (ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì). 1. Âîñïðîèçâå-
äåíèå â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå. 2. Óïðàâëåíèå òðåêàìè
ñ ïîìîùüþ êîìïüþòåðà/ñåêâåíñåðà. Èñïîëüçîâàíèå ôóíê-
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àëüíîãî âðåìåíè). Ïðîñòåéøåå ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàììû.
Ðåäàêòèðîâàíèå íà ñòðàíèöå PROG 1.1: Play Perform.Edit. Óï-
ðàâëåíèå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Ïðîñòåéøåå ðåäàê-
òèðîâàíèå êîìáèíàöèè. Ïðèìåð ðåäàêòèðîâàíèÿ. Âîñïðîèç-
âåäåíèå îòñýìïëèðîâàííûõ çâóêîâ. Ñýìïëèðîâàíèå (çàïèñü
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ñýìïëà íà ìóëüòèñýìïë. 3. Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê öèêëà.
4. Ïðåîáðàçîâàíèå â ïðîãðàììó.
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ïàðàìåòðîâ. 4. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðà.
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Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé. Ñîõðàíåíèå ãëîáàëü-
íûõ óñòàíîâîê, ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ è ïîëüçî-
âàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ. Çàïèñü íà âíåøíèé
íîñèòåëü. Äàìï MIDI-äàííûõ.
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Çàãðóçêà íà÷àëüíûõ äàííûõ è äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí.
1. Çàãðóçêà ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê,
àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ è íàáîðîâ óäàðíûõ. 2. Çàãðóçêà
äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí.
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ïðîãðàììû. Óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà 2.1: Ed-Basic. Êîíòðîë-
ëåðíûå óñòàíîâêè 2.2: Ed-Ctrl. Óñòàíîâêè âûñîòû 3.1: Ed-
Pitch. Óñòàíîâêè ôèëüòðîâ 4.1: Ed-Filter1, 4.2: Ed-Filter2. Óñòà-
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Óñòàíîâêè ðàçðûâà. Óñòàíîâêè ìàñòåð-ýôôåêòîâ
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è ãðîìêîñòü 2.1: Ed-Prog/Mix. Óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ
2.2: Ed-Ctrl. Óñòàíîâêè ñîñòîÿíèÿ, MIDI-êàíàëà è ðåæèìà âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ. Óñòàíîâêè ñòðîÿ è ñèíõðîíèçàöèè íîò
3.2: Ed-Param2. Óñòàíîâêè íàëîæåíèÿ è ðàçáèåíèÿ äèàïàçî-
íîâ êëàâèàòóðû 3.3: Ed-Key Zone. Óñòàíîâêè ïåðåêëþ÷åíèÿ ïî
velocity 3.4: Ed-Vel Zone. Óñòàíîâêè MIDI-ôèëüòðà
4.1: Ed-MIDI Filter1 — 4.4: Ed-MIDI Filter4. Óñòàíîâêè àðïåäæè-
àòîðà 6.1: Ed-Arp. Óñòàíîâêè øèí 7.1: Ed-BUS. Óñòàíîâêè ýô-
ôåêòà ðàçðûâà 7.2: Ed-InsertFX. Óñòàíîâêè ìàñòåð-ýôôåêòîâ
7.3: Ed-MasterFX.
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Âîçìîæíîñòè ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ðåæèìà. Ñòðóêòóðà ìóëü-
òèòåìáðàëüíîãî ðåæèìà. Ìóëüòèòåìáðàëüíàÿ ïðîãðàììà.
Ïàòòåðíû. Óñòàíîâêè ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû. Óñòà-
íîâêè ïðîãðàììû, ïàíîðàìû è ãðîìêîñòè äëÿ êàæäîãî èç òðå-
êîâ 1 — 16 1.1: Play. Óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ 2.2: Controller.
Óñòàíîâêè Status, MIDI Channel è íîòíîãî ðåæèìà 3.1: Param1.
Óñòàíîâêè ñòðîÿ è ñîãëàñîâàíèÿ íîò âî âðåìåíè 3.2: Param2.
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Óñòàíîâêè ïåðåêëþ÷åíèÿ ïî Velocity 3.4: Vel Zone. Óñòàíîâêè
MIDI-ôèëüòðîâ 4.1: MIDI Filter1 — 4.4: MIDI Filter4. Óñòàíîâêè
ïàòòåðíà è RPPR 5.1: RPPR. Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà
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“Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè è
ýôôåêòîâ”). Óñòàíîâêè ìàñòåð-ýôôåêòîâ 7.3: Ed-MasterFX.
Çàïèñü ïàòòåðíà. Çàïèñü ïàòòåðíà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðå-
ìåíè.Çàïèñü òðåêà èëè ïàòòåðíà â ïîøàãîâîì ðåæèìå. Ðå-
äàêòèðîâàíèå. Ðåäàêòèðîâàíèå ïàòòåðíà. Ôóíêöèÿ RPPR (çà-
ïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìå-
íè). Óñòàíîâêè RPPR. Âîñïðîèçâåäåíèå RPPR.
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çàãðóçêè äàííûõ. Ñîõðàíåíèå äàííûõ. Òèïû ñîõðàíÿåìûõ
äàííûõ. Ôîðìàòèðîâàíèå íîñèòåëåé èíôîðìàöèè. Ïðàâèëà
ðàáîòû ñ ãèáêèìè äèñêàìè.
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÷åíèå àðïåäæèàòîðà. Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà. Ñâÿçü àðïåä-
æèàòîðà ñ ïðîãðàììîé. Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà â ðåæèìå
êîìáèíàöèè è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå. Âêëþ÷åíèå/âû-
êëþ÷åíèå àðïåäæèàòîðà. Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà. Ñâÿçü àð-
ïåäæèàòîðà è êîìáèíàöèè. Ñîçäàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïå-
äæèàòîðíîãî ïàòòåðíà. Ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå
ïàòòåðíû. Ðåäàêòèðîâàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîð-
íîãî ïàòòåðíà. Ðåäàêòèðîâàíèå óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà. Ñèí-
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æèìå êîìáèíàöèè è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå. Óñòàíîâêè
ýôôåêòîâ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ. Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ äëÿ
àóäèî-âõîäîâ AUDIO INPUT. Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ (Dmod).
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Íàñòðîéêà ïîä äðóãîé èíñòðóìåíò/òðàíñïîíèðîâàíèå.
Îòêëþ÷åíèå ýôôåêòîâ. Ñîçäàíèå ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ.
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è “SW2”. Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé êîíòðîëëåðîâ REAL-
TIME CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå “B”. Óïðàâëåíèå êîíòðà-
ñòíîñòüþ äèñïëåÿ. Èñïîëüçîâàíèå TRITON-Rack â êà÷åñòâå
àðõèâàòîðà ôàéëîâ. “Áûñòðûå êíîïêè”.
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Íåèñïðàâíîñòè è ñïîñîáû èõ óñòðàíåíèÿ. Òåõíè÷åñêèå õàðàê-
òåðèñòèêè è îïöèè. Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè. Îïöèè.

Введение
Основные возможности
Îáçîð
Ðýêîâûé ìîäóëü TRITON-Rack èñïîëüçóåò ãèïåð-èíòåãðèðî-
âàííóþ ñèñòåìó ñèíòåçà çâóêà. Îí èìååò âûñîêîêà÷åñòâåí-
íûå ìóëüòèñýìïëû/ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè è ñåêöèþ ýô-
ôåêòîâ, à òàêæå ôóíêöèè ñýìïëèðîâàíèÿ, çàïèñè, âîñïðîèç-
âåäåíèÿ, äâîéíîé ïîëèôîíè÷åñêèé àðïåäæèàòîð, RPPR (çà-
ïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðå-
ìåíè), äâà àíàëîãîâûõ àóäèî-âõîäà, øåñòü àíàëîãîâûõ àó-
äèî-âûõîäîâ è äâà öèôðîâûõ àóäèî-âûõîäà.

Êîíòðîëëåðû ðåàëüíîãî âðåìåíè (ðåãóëÿòîðû REALTIME
CONTROLS [1] — [4]) ïîçâîëÿþò èçìåíÿòü ïàðàìåòðû ôèëüò-
ðîâ èëè ýôôåêòîâ âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ. Êðîìå òîãî, ñ ïîìî-
ùüþ ýòèõ ðåãóëÿòîðîâ ìîæíî óïðàâëÿòü äëèòåëüíîñòüþ è ñêî-
ðîñòüþ íàæàòèÿ (velocity) íîò àðïåäæèàòîðà, à òàêæå òåìïîì
àðïåäæèàòîðà è RPPR.

Ãèïåð-èíòåãðèðîâàííàÿ (HI) ñèñòåìà
ñèíòåçà
Ãèïåð-èíòåãðèðîâàííàÿ (HI) ñèñòåìà ñèíòåçà — ñèñòåìà ãå-
íåðàöèè çâóêà ñ öèôðîâîé îáðàáîòêîé, ãàðàíòèðóþùåé òî÷-
íîñòü ïîâòîðíîãî âîññîçäàíèÿ îïðåäåëåííîãî çâóêà è ïðåäî-
ñòàâëÿþùåé â ðóêè ïîëüçîâàòåëÿ ïðàêòè÷åñêè íåîãðàíè÷åí-
íûé ïîòåíöèàë ïî òâîð÷åñêîìó ïîèñêó, îáðàáîòêå çâóêà ìî-
äóëÿöèîííûìè è äðóãèìè ýôôåêòàìè.

Ãåíåðàòîð çâóêà
• Â 32 ìåãàáàéòàõ ïàìÿòè PCM ROM íàõîäÿòñÿ 425 ìóëüòè-

ñýìïëîâ è 413 áàðàáàííûõ ñýìïëîâ. Äëÿ óâåëè÷åíèÿ îáúå-
ìà íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ìîæíî äîïîëíèòåëüíî óñ-
òàíîâèòü îïöèîíàëüíûå ïëàòû EXB-PCM (16 Ìb).

• Ñòàíäàðòíàÿ îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü RAM (16 Ìb) ðàñøèðÿåò-
ñÿ äî 96 Ìb. Ñýìïëû/ìóëüòèñýìïëû, êîòîðûå áûëè çàïèñà-
íû èëè îòðåäàêòèðîâàíû â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, à òàêæå
çàãðóæåííûå â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì, ìîãóò áûòü èñ-
ïîëüçîâàíû â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ çâóêà.

• ×àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ 48 kHz, ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ
62 ãîëîñà.

Ôèëüòð/ñèíòåç
• Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò ñ ðåçîíàíñîì è äîáðîò-

íîñòüþ 24 dB/oct èëè êîìáèíèðîâàííûé, ñîñòîÿùèé èç îá-
ðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ è íèçêèõ ÷àñòîò ñ äîáðîòíîñòüþ
12 dB/oct. Îíè ïîçâîëÿþò äîáèâàòüñÿ äèàìåòðàëüíî ïðîòè-
âîïîëîæíûõ ýôôåêòîâ: îò ýêñïàíñèâíîãî ðåçîíàíñíîãî äî
ïðèãëóøåííîãî.

• Øèðîêèé íàáîð ïàðàìåòðîâ ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü òîí÷àé-
øèìè íþàíñàìè çâóêà.
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Ýôôåêòû
• Çâóê ìîæíî îáðàáîòàòü îäíîâðåìåííî ïÿòüþ ýôôåêòàìè

(âêëþ÷àþòñÿ â ðàçðûâ çâóêîâîãî òðàêòà, ñòåðåî âõîä /ñòå-
ðåî âûõîä), äâóìÿ ìàñòåð-ýôôåêòàìè (ìîíî âõîä/ñòå-
ðåî/âûõîä) è òðåõ-ïîëîñíûì ìàñòåð-ýêâàëàéçåðîì (ñòåðåî
âõîä /ñòåðåî âûõîä). Â êà÷åñòâå ýôôåêòà âûáèðàåòñÿ îäèí
èç 102 àëãîðèòìîâ, êîòîðûå ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî îò-
ðåäàêòèðîâàòü.

• Ãèáêèå âîçìîæíîñòè ìàðøðóòèçàöèè ýôôåêòîâ. Èõ ìîæíî
íàïðàâèòü èõ íà äîïîëíèòåëüíûå âûõîäû.

Âòîðè÷íàÿ ìîäóëÿöèÿ è äèíàìè÷åñêàÿ
ìîäóëÿöèÿ ýôôåêòà
• Ñèíòåçàòîðíàÿ ñåêöèÿ îáåñïå÷èâàåò ðàáîòó ñ âòîðè÷íîé

(àëüòåðíàòèâíîé) ìîäóëÿöèåé (ìîäóëÿöèÿ ïàðàìåòðîâ èñ-
òî÷íèêà ìîäóëÿöèè), à ýôôåêòîðíàÿ — ñ äèíàìè÷åñêîé ìî-
äóëÿöèåé ýôôåêòîâ. Ýòî ïîçâîëÿåò ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåò-
ðû âûñîòû òîíà, ôèëüòðà, óñèëèòåëÿ, îãèáàþùåé, LFO (íèç-
êî÷àñòîòíûé ãåíåðàòîð), ýôôåêòîâ è ò.ä.

• LFO, âðåìÿ çàäåðæêè è ò.ä. ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ òåì-
ïîì MIDI clock/tempo. Ñ ïîìîùüþ ýòîé ôóíêöèè ðåàëèçóåò-
ñÿ âîçìîæíîñòü ïðèâÿçêè çâóêîâ èëè ýôôåêòîâ ê òåìïó ñåê-
âåíñåðà èëè àðïåäæèàòîðà.

Ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè
• Â ïðåñåòíîé ïàìÿòè ðýêîâîãî ìîäóëÿ TRTON-Rack õðàíÿòñÿ

1,644 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàììû (çâóêà); à òàêæå 256
ïðîãðàìì è 9 íàáîðîâ óäàðíûõ, îáåñïå÷èâàþùèõ ñîâìåñ-
òèìîñòü ñ ôîðìàòîì GM2. Îòäåëüíî ïðèîáðåòàåìàÿ êàðòà
EXB-MOSS äîïîëíÿåò èíñòðóìåíò 128 ïðîãðàììàìè çâóêî-
âîãî ãåíåðàòîðà Korg MOSS.

Ñ ïîìîùüþ ìîùíîãî èíñòðóìåíòàðèÿ ïî ðåäàêòèðîâàíèþ
ìíîæåñòâà ïàðàìåòðîâ, óñòàíîâîê ýôôåêòîâ è àðïåäæèàòî-
ðà ìîæíî ñîçäàòü ñîáñòâåííóþ ïðîãðàììó. Åå ìîæíî ñî-
õðàíèòü â êà÷åñòâå ïîëüçîâàòåëüñêîé. Íà ãåíåðàòîð ïðî-
ãðàììû ìîæíî íàçíà÷èòü ëþáîé èç 425 ìóëüòè-
ñýìïëîâ íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè PCM
ROM, ëèáî ñýìïëû/ìóëüòèñýìïëû, êîòîðûå áû-
ëè ñîçäàíû ñîáñòâåííîðó÷íî â ðåæèìå ñýìïëè-
ðîâàíèÿ. Äëÿ ñîçäàíèÿ ïðîãðàìì óäàðíûõ ìîæíî
èñïîëüçîâàòü 144 ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðà
óäàðíûõ èëè 9 GM-ñîâìåñòèìûõ, õðàíÿùèõñÿ â
íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM. Ïîëüçîâà-
òåëüñêèé íàáîð óäàðíûõ ôîðìèðóåòñÿ íà îñíîâå
413 ïðåñåòíûõ áàðàáàííûõ ñýìïëîâ èëè ñýìï-
ëîâ, çàïèñàííûõ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè, ïðè
ïîêóïêå ïðèáîðà â áàíêàõ INT-A — INT-D íàõî-
äÿòñÿ 512 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì. Äëÿ íèõ è
äëÿ ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì èç áàíêîâ G, g (1) —
g (d) ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ ïðîñëóøèâà-
íèÿ Audition, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü
ìóçûêàëüíûå ôðàçû òîé èëè èíîé ïðîãðàììîé.
Ýòî îáëåã÷àåò ïðîöåññ ðåäàêòèðîâàíèÿ è ïðî-
âåðêè ïðîãðàìì.

• TRITON èìååò 1,644 ïîëüçîâàòåëüñêèõ êîìáèíà-
öèé. Îíè ïîçâîëÿþò íàêëàäûâàòü çâóêè äðóã íà
äðóãà, íàçíà÷àòü ðàçëè÷íûå çâóêè íà ðàçíûå äèà-
ïàçîíû êëàâèàòóðû, îðãàíèçîâûâàòü ïåðåêëþ÷åíèå
ìåæäó òåìáðàìè â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæà-
òèÿ íà êëàâèàòóðó (velocity), îáúåäèíÿòü äî âîñüìè
ïðîãðàìì âìåñòå ñ èõ ýôôåêòàìè è äâóìÿ àðïåä-
æèàòîðàìè. Ýòî ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü äîâîëüíî
ñëîæíûå çâóêè, êîòîðûå íåâîçìîæíî ñôîðìèðî-
âàòü â ôîðìàòå ïðîãðàììû. Òàêæå ìîæíî îïðåäå-
ëÿòü óñòàíîâêè âíåøíèõ ãåíåðàòîðîâ çâóêà.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè, â
áàíêàõ INT-A — INT-D íàõîäÿòñÿ 512 ïîëüçîâà-
òåëüñêèõ êîìáèíàöèé.

• Ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè îïöèîíàëüíûõ êàðò
EXB-PCM ìîæíî çàãðóæàòü â ïîëüçîâàòåëüñêèå
áàíêè ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé EXB-A-EXB-H. Âñåãî
ìîæíî óñòàíîâèòü 8 êàðò EXB-PCM.

Ñýìïëèðîâàíèå
TRITON-Rack èñïîëüçóåò 48 kHz 16-áèòíûé ëèíåéíûé ìîíî-
ôîíè÷åñêèé/ñòåðåîôîíè÷åñêèé àëãîðèòì ñýìïëèðîâàíèÿ
çâóêà. Îáúåì ñýìïëåðíîé ïàìÿòè ñîñòàâëÿåò 96MB. Áîëåå
ïîäðîáíî ýòà ôóíêöèÿ îïèñûâàåòñÿ â ÷àñòè “Îñíîâíûå ôóíê-
öèè”, ãëàâà “Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”.

Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì
Â ýòîì ðåæèìå TRITON-Rack ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê 16-òðå-
êîâûé ìóëüòèòåìáðàëüíûé ãåíåðàòîð çâóêà. Ñîâìåñòíîå ïðè-
ìåíåíèå ýôôåêòîâ, äâóõ àðïåäæèàòîðîâ è ôóíêöèè RPPR (çà-
ïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìå-
íè) äåëàþò èç TRITON-Rack ñâåðõìîùíóþ ñèñòåìó, âîçìîæ-
íîñòè êîòîðîé ïðîñòèðàþòñÿ äàëåêî çà ïðåäåëû îáûêíîâåí-
íûõ ãåíåðàòîðîâ çâóêà. Áîëåå ïîäðîáíî ìóëüòèòåìáðàëüíûé
ðåæèì îïèñàí â ÷àñòè “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ìóëüòè-
òåìáðàëüíûé ðåæèì”.

Äâîéíîé ïîëèôîíè÷åñêèé àðïåäæèàòîð
Êðîìå ñòàíäàðòíîãî àðïåäæèàòîðà, TRITON-Rack èìååò ïîëè-
ôîíè÷åñêèé, êîòîðûé ãåíåðèðóåò ðàçíîîáðàçíûå àêêîðäû èëè
ôðàçû â çàâèñèìîñòè îò âûñîòû è ñèíõðîííîñòè âçÿòûõ íà
âíåøíåé êëàâèàòóðå íîò. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ âîñïðî-
èçâåäåíèÿ ðàçëè÷íûõ áàðàáàííûõ ïàðòèé, áàñîâûõ ôðàç, ãè-
òàðíûõ èëè êëàâèøíûõ ðèôîâ. Àðïåäæèàòîð òàêæå ýôôåêòèâåí
ïðè ðàáîòå ñ “äûøàùèìè”, èçìåíÿþùèìèñÿ âî âðåìåíè ïîä-
êëàäàìè, ñèíòåçàòîðíûìè çâóêàìè èëè çâóêîâûìè ýôôåêòàìè.

Àðïåäæèàòîð èìååò 5 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ è 328 ïîëüçîâà-
òåëüñêèõ. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè â ìî-
ìåíò ïîêóïêè â àðïåäæèàòîðíîé ïàìÿòè çàïèñàíî 200 ðàçíî-
îáðàçíûõ ïàòòåðíîâ.

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå äâîé-
íîé àðïåäæèàòîð TRITON-Rack ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü
äâà àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà îäíîâðåìåííî. Ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü îòäåëüíûå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû íà ïðî-
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ãðàììû óäàðíûõ è áàñ-ãèòàðû, èëè èñïîëüçîâàòü ðàçáèåíèå
êëàâèàòóðû, èëè äëÿ äîñòèæåíèÿ áîëåå äèíàìè÷íîãî èñïîë-
íåíèÿ ïåðåêëþ÷àòü ïàòòåðíû â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íà-
æàòèÿ íà êëàâèàòóðó (velocity).

RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ïàò-
òåðíà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè)
Â ðåæèìå Multi ôóíêöèÿ RPPR (Realtime Pattern Play/Recording)
ïîçâîëÿåò íàçíà÷àòü ïðåñåòíûå èëè ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàò-
òåðíû (ñ îïðåäåëåííûì òðåêîì, èñïîëüçóþùèìñÿ äëÿ âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ) íà îòäåëüíûå íîòû êëàâèàòóðû è âîñïðîèçâî-
äèòü èõ èëè çàïèñûâàòü â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, íàæè-
ìàÿ íà ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòó. TRITON-Rack èìååò 150 ïðå-
ñåòíûõ ïàòòåðíîâ, êîòîðûå ìîãóò ñîâìåñòíî èñïîëüçîâàòüñÿ
âñåìè ìóëüòèòåìáðàëüíûìè ïðîãðàììàìè (multis). Êðîìå òî-
ãî êàæäàÿ èç ìóëüòèòåìáðàëüíûõ ïðîãðàìì ìîæåò ðàáîòàòü
ñî 100 ïîëüçîâàòåëüñêèìè ïàòòåðíàìè.

Ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Time Slice ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ ôðàçó
óäàðíûõ èëè ñîîòâåòñòâóþùèé ñýìïë ìîæíî ðàçáèòü ïî äî-
ëÿì òàêòà. Ïðè ýòîì áóäåò ñôîðìèðîâàí ñîîòâåòñòâóþùèé
ïàòòåðí, êîòîðûé íàçíà÷àåòñÿ íà RPPR.

Äâóõêàíàëüíûé àóäèî-âõîä/øåñòèêà-
íàëüíûé àóäèî-âûõîä
• Äâóõêàíàëüíûé àóäèî-âõîä ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü ñýìïëû â

ðåæèìå ñòåðåî. Ïåðåêëþ÷àòåëü ÷óâñòâèòåëüíîñòè MIC/LINE
è ðó÷êà ðåãóëèðîâêè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà ñëóæàò äëÿ
ñîãëàñîâàíèÿ â äîñòàòî÷íî øèðîêîì äèàïàçîíå (îò ìèêðî-
ôîííîãî äî ëèíåéíîãî óðîâíÿ) óðîâíåé èñòî÷íèêà ñèãíàëà
è àóäèî-âõîäà.

Ñèãíàë àóäèî-âõîäîâ ìîæíî íàïðàâëÿòü íà ýôôåêòû. Ýòà
ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò îáðàáàòûâàòü ýôôåêòàìè ñýìïëèðóå-
ìûé ñèãíàë, à òàêæå èñïîëüçîâàòü TRITON-Rack â êà÷åñòâå
ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ ñ äâóìÿ âõîäàìè è øåñòüþ âûõîäà-
ìè, èëè âîêîäåðà, óïðàâëÿþùåãî âñòðîåííûìè çâóêàìè
TRITON-Rack ñ ïîìîùüþ ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà.

• Ïîìèìî îñíîâíîãî ñòåðåîôîíè÷åñêîãî âûõîäà (L/MONO,
R), TRITON-Rack èìååò ÷åòûðå äîïîëíèòåëüíûõ. Òàêèì îá-
ðàçîì, èíñòðóìåíò îáîðóäîâàí 6 âûõîäíûìè àóäèî-êàíàëà-
ìè. Çâóê ëþáîãî ãåíåðàòîðà, áàðàáàíà, òåìáðà/òðåêà èëè
ýôôåêòîðíîãî ðàçðûâà ìîæíî íàïðàâèòü íà ëþáîé èç ýòèõ
âûõîäîâ.

• Àóäèî-ñèãíàëû îñíîâíîãî ñòåðåî âûõîäà L/MONO è R ìîæ-
íî ñíèìàòü òàêæå ñ öèôðîâîãî âûõîäà S/PDIF (48 kHz).

Описание режимов
TRITON-Rack èìååò ìíîæåñòâî ôóíêöèé, ïîçâîëÿþùèõ âîñ-
ïðîèçâîäèòü è ðåäàêòèðîâàòü ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè èëè
ìóëüòèòåìáðàëüíûå ïðîãðàììû (multis), çàïèñûâàòü è âîñ-
ïðîèçâîäèòü äàííûå ïàòòåðíà, çàïèñûâàòü ñýìïëû, ìàíèïó-
ëèðîâàòü ñ íàõîäÿùèìèñÿ íà äèñêå äàííûìè. Ðåæèì — íàè-
áîëåå îáùåå ïîíÿòèå, èñïîëüçóþùååñÿ äëÿ îïèñàíèÿ ýòèõ
ôóíêöèé. TRITON-Rack èìååò 6 ðåæèìîâ.

Ðåæèì ïðîãðàììû
• Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàììû.

• Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàììû.

Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê ãåíåðàòîðà, ôèëüòðà, ìîäóëÿ óñè-
ëåíèÿ, îãèáàþùèõ (EG), íèçêî÷àñòîòíûõ ãåíåðàòîðîâ (LFO),
ýôôåêòîâ è àðïåäæèàòîðà.

• Âîñïðîèçâåäåíèå ìóçûêàëüíîãî ôðàãìåíòà òåìáðîì ïðî-
ãðàììû.

Ðåæèì êîìáèíàöèè
• Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå êîìáèíàöèè

• Ðåäàêòèðîâàíèå êîìáèíàöèè

Îïðåäåëåíèå çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ ãðîìêîñòè, ïàíîðàìû,
ðàñïðåäåëåíèÿ ïî êëàâèàòóðå è ò.ä. äëÿ êàæäîãî òåìáðà
(ïðîãðàììû), à òàêæå óñòàíîâîê ýôôåêòîâ, äâóõ àðïåäæèà-
òîðîâ è ò.ä.

Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì
• TRITON-Rack ìîæåò ðàáîòàòü â êà÷åñòâå 16-òðå-

êîâîãî ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ãåíåðàòîðà çâóêà.

• Íà êàæäûé èç 16 òðåêîâ ìîæíî íàçíà÷èòü ñâîþ
ïðîãðàììó è îïðåäåëèòü äëÿ íåå çíà÷åíèÿ ïàðà-
ìåòðîâ ãðîìêîñòè, ïàíîðàìû è ýôôåêòîâ.

• Âñåãî â TRITON-Rack ìîæíî èñïîëüçîâàòü äî 200
ìóëüòèòåìáðàëüíûõ ïðîãðàìì (multis) ñî 100
ïîëüçîâàòåëüñêèìè ïàòòåðíàìè â êàæäîé èç íèõ.
Êðîìå òîãî âñå ìóëüòèòåìáðàëüíûå ïðîãðàììû
äîïóñêàþò ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå 150 ïðå-
ñåòíûõ ïàòòåðíîâ.

• Èñïîëíÿåìûé ôðàãìåíò ìîæíî çàïèñàòü â ïîëü-
çîâàòåëüñêèé ïàòòåðí. Òàêæå ìîæíî çàïèñàòü íî-
òû, ãåíåðèðóåìûå àðïåäæèàòîðîì.

• Ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü è îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè
ôóíêöèè RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè). Òàêæå ìîæíî âîñïðî-
èçâîäèòü ïåñíè, íàõîäÿùèåñÿ íà êàðòå EXB-PCM03
è àíàëîãè÷íûõ åé, êîòîðûå èñïîëüçóþò RPPR.

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ
• Ñýìïëèðîâàíèå çâóêîâ âíåøíåãî àóäèî-îáîðóäî-

âàíèÿ èëè ìèêðîôîíà, êîòîðûå ñêîììóòèðîâàíû
ñ ðàñïîëîæåííûìè íà çàäíåé ïàíåëè ãíåçäàìè
AUDIO INPUT. Ýôôåêòîðíûå ðàçðûâû ìîæíî ïî-
ìåùàòü â çâóêîâîé òðàêò äî ñýìïëèðîâàíèÿ. Ïðè
ýòîì ñýìïëèðóåòñÿ ñèãíàë, îáðàáîòàííûé ñîîò-
âåòñòâóþùèì ýôôåêòîì.

• Ðåäàêòèðîâàíèå ñýìïëîâ (çàïèñàííûõ èëè çàãðó-
æåííûõ â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì), îïðåäåëåíèå
òî÷åê çàöèêëèâàíèÿ è äð. ïàðàìåòðîâ.

• Ðåäàêòèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëîâ, ñîñòîÿùèõ èç
äâóõ è áîëåå ñýìïëîâ.

• Ìóëüòèñýìïë ìîæíî êîíâåðòèðîâàòü â ïðîãðàì-
ìó. Ýòî ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ìóëüòèñýìïë,
ñîçäàííûé â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, â ðåæèìå
ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, èëè ìóëüòèòåìáðàëü-
íîì ðåæèìå.
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Ãëîáàëüíûé ðåæèì
• Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê, äåéñòâèå êîòîðûõ ðàñïðîñòðàíÿ-

åòñÿ íà âåñü èíñòðóìåíò (íàïðèìåð, âûñîòà íàñòðîéêè èí-
ñòðóìåíòà, ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë è ò.ä.).

• Ñîçäàíèå íàáîðîâ óäàðíûõ (ìàêñèìóì 144 íàáîðà), àðïåä-
æèàòîðíûõ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ (ìàêñèìóì 328
ïàòòåðíîâ), ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ (16 îäíîîêòàâíûõ è 1
ïîëíîäèàïàçîííûé).

• Ôîðìèðîâàíèå íàáîðîâ óäàðíûõ íà îñíîâå 413 âíóòðåííèõ
áàðàáàííûõ ñýìïëîâ (ïàìÿòü ROM). Äëÿ ýòîé öåëè ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ñýìïëû äîïîëíèòåëüíî óñòàíîâëåííîé îïöè-
îíàëüíîé êàðòû EXB-PCM èëè ñýìïëû îïåðàòèâíîé ïàìÿòè
RAM, êîòîðûå áûëè ñîçäàíû â ïðîöåññå ñýìïëèðîâàíèÿ.

• Ðåãóëèðîâêà ÷óâñòâèòåëüíîñòè àóäèî-âõîäîâ AUDIO INPUT 1
è 2. Ýòè óñòàíîâêè äåéñòâóþò íå òîëüêî â ðåæèìå ñýìïëè-
ðîâàíèÿ. Ñèãíàë âíåøíåãî èñòî÷íèêà çâóêà ìîæíî îáðàáî-
òàòü ýôôåêòàìè TRITON-Rack (äëÿ ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ
ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ îòäåëüíî).

• Ïåðåäà÷à äàìïîâ ïî MIDI (äàííûå ôîðìàòà SysEx).

Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì
• Óñòàíîâêè ëþáîãî èç îïèñàííûõ âûøå ðåæèìîâ ìîæíî ñî-

õðàíèòü (èëè çàãðóçèòü) íà ãèáêèé äèñê èëè íà âíåøíåå
SCSI-îáîðóäîâàíèå. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå äîëæíà áûòü ïðî-
èíñòàëëèðîâàíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI.

• Ôîðìàòèðîâàíèå íîñèòåëåé — ãèáêèõ è æåñòêèõ äèñêîâ. Â
ïîñëåäíåì ñëó÷àå äîëæíà áûòü ïðîèíñòàëëèðîâàíà îïöèî-
íàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI. Óïðàâëåíèå õðàíÿùèìèñÿ íà íèõ
äàííûìè (êîïèðîâàíèå, ñîõðàíåíèå è ò.ä.).

• Êðîìå ñýìïëîâ ôîðìàòà Korg, ìîæíî çàãðóæàòü ñýìïëû â
ôîðìàòàõ AKAI, AIFF, è WAVE (ñýìïëû ôîðìàòà Korg ìîæíî
åùå è ñîõðàíÿòü è ýêñïîðòèðîâàòü â ôîðìàòàõ AIFF èëè
WAVE).

• Ñîçäàííûå â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå ïåñíè ìîæíî ñî-
õðàíÿòü â ôîðìàòå SMF. Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû (SMF)
ìîæíî çàãðóæàòü êàê ïàòòåðíû ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ðåæèìà.

• Ôóíêöèÿ Data Filer ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü è çàãðóæàòü ïî MIDI
äàííûå ôîðìàòà SysEx.

Лицевая и задняя панели
Лицевая панель
1. Âðàùàþùèéñÿ ðåãóëÿòîð [INPUT]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà, ïîñòóïàþùåãî ñî âõîäîâ
AUDIO INPUT 1 è 2 íà âíóòðåííèå êîíòóðû TRITON-Rack
(óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà).

2. Âðàùàþùèéñÿ ðåãóëÿòîð [OUTPUT]
Îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëîâ íà âûõîäàõ AUDIO OUTPUT
(MAIN) L/MONO è R, à òàêæå íà âûõîäå äëÿ íàóøíèêîâ.

3. Ãíåçäî äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
íàóøíèêîâ
Âûïîëíåíî â âèäå ñòàíäàðòíîãî ñòåðåîôîíè÷åñêîãî
ãíåçäà ïîä 1/4” äæåê. Ñ ïîìîùüþ ñêîììóòèðîâàííûõ ñ
íèì íàóøíèêîâ ìîæíî ïðîñëóøèâàòü ñèãíàëû âûõîäîâ
AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R â ðåæèìå ñòåðåî.

4. Äèñêîâîä äëÿ ãèáêèõ äèñêîâ
Ñ ïîìîùüþ 3.5” äèñêîâîäà TRITON-Rack ìîæíî ñ÷èòû-
âàòü èíôîðìàöèþ ñ ãèáêèõ äèñêîâ, îòôîðìàòèðîâàí-
íûõ â ôîðìàòàõ 2DD (äâóõ-ñòîðîííÿÿ çàïèñü äâîéíîé
ïëîòíîñòè) è 2HD (äâóõ-ñòîðîííÿÿ çàïèñü âûñîêîé
ïëîòíîñòè). Íà ãèáêèé äèñê ìîæíî ñîõðàíÿòü îòðåäàê-
òèðîâàííûå äàííûå. Ñ ãèáêîãî äèñêà ìîæíî çàãðóæàòü
çàâîäñêèå ïðåñåòíûå äàííûå, ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàé-
ëû (SMF), ìóëüòèñýìïëû/ñýìïëû è ò.ä.

Áîëåå äåòàëüíî ðàáîòà ñ ãèáêèìè äèñêàìè îïèñàíà â
÷àñòè “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ðåæèì ðàáîòû ñ
äèñêîì”, ðàçäåë “Ïðàâèëà ðàáîòû ñ ãèáêèìè äèñêàìè”.

Êíîïêà Eject
Ïðåæäå ÷åì âûíóòü ãèáêèé äèñê óáåäèòåñü, ÷òî íå ãîðèò èí-
äèêàòîð àêòèâíîãî ñîñòîÿíèÿ äèñêîâîäà. Íàæìèòå íà êíîïêó
Eject. Åñëè ïðè ýòîì ãèáêèé äèñê èç äèñêîâîäà íå âûíèìàåò-
ñÿ, íå ïûòàéòåñü ñäåëàòü ýòî çà ñ÷åò ñèëû. Â ýòîì ñëó÷àå îá-
ðàòèòåñü çà ïîìîùüþ ê ìåñòíîìó äèëåðó.

5. Âðàùàþùèåñÿ ðåãóëÿòîðû REAL-
TIME CONTROLS [1], [2], [3], [4]
Ñ ïîìîùüþ êíîïêè [SELECT] âûáåðèòå ðåæèì A/B/C
ðàáîòû êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè. Çàòåì ñ ïî-
ìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ [1] — [4] âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ óï-
ðàâëÿéòå òåìáðîì, ýôôåêòàìè, MIDI-ñîîáùåíèÿìè
Control Change, àðïåäæèàòîðîì è ò.ä. (ñì. ÷àñòü “Íà÷à-
ëî ðàáîòû“, ðàçäåëû “3. Èñïîëüçîâàíèå êîíòðîëëåðîâ
äëÿ èçìåíåíèÿ çâóêà” è “4. Èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèà-
òîðà âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ”.

Ðåæèì A
[1] LPF CUTOFF
Óïðàâëÿåò ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé îáðåçíîãî ôèëüòðà âû-
ñîêèõ ÷àñòîò.

[2] RESONANCE/HPF
Óïðàâëÿåò óðîâíåì ðåçîíàíñà ôèëüòðà èëè ãðàíè÷íîé
÷àñòîòîé îáðåçíîãî ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò.

[3] EG-INTENSITY
Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé.
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[4] EG-RELEASE
Óïðàâëÿåò âðåìåíåì âîññòàíîâëåíèÿ îãèáàþùåé
ôèëüòðà/àìïëèòóäû.

Ðåæèì B
Êîíòðîëëåðû âûïîëíÿþò ôóíêöèè, íà êîòîðûå îíè íàçíà-
÷åíû â ñîîòâåòñòâóþùåì ðåæèìå (ðåæèì ïðîãðàììû,
êîìáèíàöèè, ìóëüòèòåìáðàëüíûé èëè ñýìïëèðîâàíèÿ).

Ðåæèì C
[1] TEMPO
Óïðàâëÿåò òåìïîì àðïåäæèàòîðà èëè RPPR â ìóëüòè-
òåìáðàëüíîì ðåæèìå.

[2] ARP-GATE
Óïðàâëÿåò äëèòåëüíîñòüþ íîò àðïåäæèî. Åñëè êîíòðîë-
ëåð óñòàíîâëåí â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (íà 12 ÷à-
ñîâ), òî äëèòåëüíîñòü àðïåäæèðîâàííûõ íîò îïðåäåëÿ-
åòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Gate”. Äëÿ óìåíüøåíèÿ
äëèòåëüíîñòè íåîáõîäèìî ïîâîðà÷èâàòü êîíòðîëëåð
ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè, äëÿ óâåëè÷åíèÿ — ïî ÷àñîâîé.

[3] ARP-VELOCITY
Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ (velocity) íîò àðïåäæèî.
Åñëè êîíòðîëëåð óñòàíîâëåí â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå
(íà 12 ÷àñîâ), òî ñêîðîñòü íàæàòèÿ îïðåäåëÿåòñÿ çíà-
÷åíèåì ïàðàìåòðà “Velocity”. Äëÿ óìåíüøåíèÿ velocity
íåîáõîäèìî ïîâîðà÷èâàòü êîíòðîëëåð ïðîòèâ ÷àñîâîé
ñòðåëêè, äëÿ óâåëè÷åíèÿ — ïî ÷àñîâîé.

[4] - - - : íå èñïîëüçóåòñÿ

6. Ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû
[A/B/C]
Îòîáðàæàþò òåêóùèé ðåæèì ðàáîòû ðåãóëÿòîðîâ REAL-
TIME CONTROLS. Äëÿ âûáîðà îäíîãî èç òðåõ ðåæèìîâ
A/B/C èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà [SELECT].

7. Êíîïêà [SELECT]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà ðàáîòû êîíòðîëëå-
ðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè (A, B èëè C). Ïðè êàæäîì íàæà-
òèè íà êíîïêó ïðîèñõîäèò ñìåíà ðåæèìà, ÷òî îòîáðà-
æàåòñÿ ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùåãî ñâåòîäèîäíîãî
èíäèêàòîðà. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð êíîïêè ìèãàåò ñ
÷àñòîòîé, ñîîòâåòñòâóþùåé âûáðàííîìó òåìïó.

8. Êíîïêà [ARP ON/OFF]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòî-
ðà. Åñëè àðïåäæèàòîð âêëþ÷åí, òî çàãîðàåòñÿ ñâåòîäè-
îäíûé èíäèêàòîð êíîïêè.

9. Êíîïêà [AUDITION]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóçûêàëüíîãî
ôðàãìåíòà òåìáðîì ïðîãðàììû (ôóíêöèÿ Audition).

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [AUDITION] â ðåæèìå ïðîãðàììû
çàãîðàåòñÿ åå ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð è ñîîòâåòñòâóþ-
ùèì òåìáðîì â öèêëå âîñïðîèçâîäèòñÿ ìóçûêàëüíûé
ôðàãìåíò. Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ êíîïêà èñïîëüçóåò-
ñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ âûáðàííîãî ñýìïëà.

10. Êíîïêà [DEMO/SNG]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè ñòðàíèöû, óïðàâëÿþùåé
âîñïðîèçâåäåíèåì äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí.

11. Æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ñòðàíèö, ïàðàìåòðîâ è äëÿ
îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèé ïîñëåäíèõ (ñì. ðàçäåë “Îáúåê-
òû è ôóíêöèè æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî äèñïëåÿ”).

12. Êíîïêè [F1 1/9], [F2 2/10], [F3 3/11],
[F4 4/12], [F5 5/13], [F6 6/14],
[F7 7/15], [F8 8/16]
Ôóíêöèîíàëüíûå êíîïêè [F1] — [F8]
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ÿðëûêîâ ñòðàíèöû. Òàêæå
îíè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûïîëíåíèÿ ñåðâèñíûõ êîìàíä è
äðóãèõ ôóíêöèé.

Êíîïêè âûáîðà òåìáðà/òðåêà [1/9] — [8/16]
Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [TIMBRE/TRACK] è íàæèìàÿ
íà êíîïêè [1/9] — [8/16], ìîæíî âûáðàòü ïàðàìåòð, ñî-
îòâåòñòâóþùèé òåìáðó/òðåêó.

Åñëè ïàðàìåòðû òåìáðîâ 1 — 8 êîìáèíàöèè èëè òðåêîâ
1 — 8 èëè 9 — 16 â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå îòîá-
ðàæàþòñÿ íà îäíîé ñòðàíèöå, òî ýòè êíîïêè èñïîëüçó-
þòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç òåìáðîâ/òðåêîâ.

13. Êíîïêà [TIMBRE/TRACK]
Ñì. ïðåäûäóùèé ïàðàãðàô “Êíîïêè âûáîðà òåìá-
ðà/òðåêà [1/9] — [8/16]”.

14. Êíîïêà [BANK]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó âíóòðåííèìè
(INT) è âíåøíèìè (EXT) áàíêàìè.

15. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð [INT/EXB]
Óêàçûâàåò èç êàêîãî áàíêà âûáðàíà òåêóùàÿ ïðîãðàì-
ìà — âíóòðåííåãî (INT) èëè âíåøíåãî (EXT). Èíäèêàòîð
ãîðèò â òîì ñëó÷àå, åñëè ïðîãðàììà âûáðàíà èç âíåø-
íåãî áàíêà. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó âíóòðåííèì è
âíåøíèì áàíêàìè èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà [BANK].

16. Êíîïêè INT: [A], [B], [C], [D],
[E-SMPL], [F-MOSS], [G-GM]
Êíîïêè EXB: [A], [B], [C], [D], [E],
[F], [G], [H]
Â ðåæèìå ïðîãðàììû êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáî-
ðà áàíêà ïðîãðàìì.

Äëÿ âíóòðåííèõ áàíêîâ ïðè íàæàòèè íà êíîïêè [A], [B],
[C], [D], [E-SMPL], [F-MOSS], [G-GM] âûáèðàþòñÿ ñîîò-
âåòñòâåííî áàíêè INT-A (I-A), INT-B (I-B), INT-C (I-C),
INT-D (I-D), INT-E (I-E), INT-F (I-F)* èëè G*.

* Êíîïêà [F-MOSS] ðàáîòàåò òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè
óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS. Ïðè êàæ-
äîì íàæàòèè íà êíîïêó [G-GM] ïðîèñõîäèò ïîñëåäîâà-
òåëüíûé âûáîð áàíêîâ âàðèàöèé è óäàðíûõ G, g (1),
g (2) — g (8), g (9), g (d), G ... è GM (2).

Äëÿ âíåøíèõ áàíêîâ ïðè íàæàòèè íà êíîïêè [A], [B],
[C], [D], [E], [F], [G] èëè [H] âûáèðàþòñÿ ñîîòâåòñòâåí-
íî áàíêè EXB-A (E-A), EXB-B (E-B), EXB-C (E-C), EXB-D
(E-D), EXB-E (E-E), EXB-F (E-F), EXB-G (E-G) è EXB-H (E-
H). Îáû÷íî âíåøíèå áàíêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ çàãðóçêè
ñîäåðæàùèõñÿ â íèõ ïðîãðàìì, åñëè óñòàíîâëåíû îï-
öèîíàëüíûå êàðòû EXB-PCM.

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ýòè êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ
âûáîðà áàíêà êîìáèíàöèé.

Äëÿ âíóòðåííèõ áàíêîâ ïðè íàæàòèè íà êíîïêè [A], [B],
[C], [D] è [E-SMPL] âûáèðàþòñÿ ñîîòâåòñòâåííî áàíêè
INT-A (I-A), INT-B (I-B), INT-C (I-C), INT-D (I-D), INT-E (I-E).

Äëÿ âíåøíèõ áàíêîâ ïðè íàæàòèè íà êíîïêè [A], [B], [C],
[D], [E], [F], [G] èëè [H] âûáèðàþòñÿ ñîîòâåòñòâåííî
áàíêè EXB-A (E-A), EXB-B (E-B), EXB-C (E-C), EXB-D (E-
D), EXB-E (E-E), EXB-F (E-F), EXB-G (E-G) è EXB-H (E-H).
Îáû÷íî âíåøíèå áàíêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ çàãðóçêè
õðàíÿùèõñÿ â íèõ êîìáèíàöèé, åñëè óñòàíîâëåíû îïöè-
îíàëüíûå êàðòû EXB-PCM.

Åñëè âûáðàíà ïðîãðàììà â ðåæèìå êîìáèíàöèè èëè
òåìáð/òðåê â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå, òî êíîïêè
èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ áàíêà ïðîãðàìì.

Â äèàëîãîâûõ îêíàõ, òàêèõ êàê Write Program (ñîõðàíå-
íèå ïðîãðàììû) èëè Write Combination (ñîõðàíåíèå êîì-
áèíàöèè), ýòè êíîïêè îïðåäåëÿþò áàíê-ïðèåìíèê, â êî-
òîðûé áóäóò çàïèñàíû ïðîãðàììà èëè êîìáèíàöèÿ è ò.ï.
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17. Êíîïêè âûáîðà ðåæèìà
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ çàãðóçêè òðåáóåìîãî ðåæèìà. Äëÿ
âûáîðà ðåæèìà íåîáõîäèìî íàæàòü íà ñîîòâåòñòâóþ-
ùóþ êíîïêó (ñì. ðàçäåë “Îïèñàíèå ðåæèìîâ” è ÷àñòü
“Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Îñíîâû óïðàâëåíèÿ TRI-
TON-Rack”, ðàçäåë “1. Âûáîð ðåæèìîâ”).

Êíîïêà [COMBI]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà êîìáèíàöèè.

Êíîïêà [PROG]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà ïðîãðàììû.

Êíîïêà [MULTI]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ðåæèìà.

Êíîïêà [SAMPLING]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ.

Êíîïêà [GLOBAL]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

Êíîïêà [DISK]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà ðàáîòû ñ äèñêîì.

18. Êíîïêà [COMPARE]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñðàâíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîé (õðà-
íÿùåéñÿ â îïåðàòèâíîé ïàìÿòè) è îðèãèíàëüíîé (çàïè-
ñàííîé íà äèñêå) âåðñèé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè.
Â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå ïðè çàïèñè ïàòòåðíà
êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñðàâíåíèÿ åãî îòðåäàêòèðî-
âàííîé è íåîòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèé (ñì. ÷àñòü “Îñ-
íîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Îñíîâû óïðàâëåíèÿ TRITON-
Rack”, ðàçäåë “4. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðà”).

19. Êíîïêè [9 -], [7], [8], [: +]
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðîâ, íàõîäÿùèõñÿ íà
ýêðàíå äèñïëåÿ.

Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [MENU] è èñïîëüçóÿ êíîïêè
[9] è [:], ìîæíî ïîñëåäîâàòåëüíî ïåðåìåùàòüñÿ ïî
ñòðàíèöàì â ñëåäóþùåì ïîðÿäêå: 1.1 K 2.1 K 2.2 K 2.3
(ñì. ðàçäåë “Îáúåêòû è ôóíêöèè æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî
äèñïëåÿ”).

20. Êíîïêà [EXIT]
Åñëè íàæàòü íà ýòó êíîïêó â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîì-
áèíàöèè, ñýìïëèðîâàíèÿ, ãëîáàëüíîì èëè ìóëüòèòåìá-
ðàëüíîì, òî ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê ñòðàíèöå 1.1 ñîîò-
âåòñòâóþùåãî ðåæèìà.

Åñëè áûëî îòêðûòî äèàëîãîâîå îêíî, òî îíî çàêðûâàåò-
ñÿ è îòìåíÿþòñÿ ïðîèçâåäåííûå â íåì óñòàíîâêè (äåé-
ñòâèå, àíàëîãè÷íîå ýêðàííîé êíîïêå “Cancel”). Åñëè îò-
êðûòî ìåíþ Utility èëè ìåíþ ñòðàíèöû, òî ïðè íàæàòèè
íà êíîïêó [EXIT] ñîîòâåòñòâóþùåå ìåíþ çàêðûâàåòñÿ.

21. Êíîïêà [MENU PAGE +/-]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ñòðàíèö. Ïðè íàæàòèè íà íåå
íà ýêðàí âûâîäèòñÿ ñïèñîê ñòðàíèö òåêóùåãî ðåæèìà.
Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè [F1] —
[F7] èëè [9], [7], [8], [:], à äëÿ ïåðåõîäà ê âûáðàííîé
— êíîïêà [F8].

Äëÿ ïåðåõîäà ê òðåáóåìîé ñòðàíèöå ìîæíî, óäåðæèâàÿ
íàæàòîé êíîïêó [MENU], íàáðàòü ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ
êíîïîê [0] — [9] åå äâóçíà÷íûé íîìåð.

Êðîìå òîãî, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [MENU], ìîæíî
ñ ïîìîùüþ êíîïîê [9], [:] ïîñëåäîâàòåëüíî ïåðåìå-
ùàòüñÿ ïî ñòðàíèöàì â ñëåäóþùåì ïîðÿäêå: 1.1 K 2.1
K 2.2 K 2.3 (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Îñ-
íîâû óïðàâëåíèÿ TRITON-Rack”, ðàçäåë “2. Âûáîð
ñòðàíèö è ÿðëûêîâ”).

Êîíòðîëëåðû èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ
âûáðàííîãî ïàðàìåòðà
Áîëåå ïîäðîáíî êîíòðîëëåðû èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ âû-
áðàííîãî ïàðàìåòðà îïèñàíû â ÷àñòè “Îñíîâíûå ôóíê-
öèè”, ãëàâà “Îñíîâû óïðàâëåíèÿ TRITON-Rack”, ðàçäåë
“4. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðà”).

22. Êîëåñî [VALUE]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óìåíüøå-
íèÿ èëè óâåëè÷åíèÿ çíà÷å-
íèÿ ïàðàìåòðà. Åãî îáû÷íî
èñïîëüçóþò, åñëè íåîáõî-
äèìî èçìåíèòü ïàðàìåòð
íà áîëüøóþ âåëè÷èíó.

23. Êíîïêè [INC], [DEC]
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óâåëè÷åíèÿ èëè óìåíüøåíèÿ çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðà íà 1.

24. Öèôðîâûå êíîïêè [0], [1], [2],
[3], [4], [5], [6], [7], [8], [9]

Êíîïêà [-]
Êíîïêà [./HOLD]
Êíîïêà [ENTER]

Ýòè êíîïêè
èñïîëüçóþò-
ñÿ äëÿ ââîäà
çíà÷åíèÿ ïà-
ðàìåòðà â
öèôðîâîì
ôîðìàòå.
Äëÿ ýòîãî
íåîáõîäèìî
ñ ïîìîùüþ êíîïîê [0], [1], [2], [3], [4], [5], [6], [7], [8],
[9] è [./HOLD] ââåñòè òðåáóåìóþ âåëè÷èíó, à çàòåì äëÿ
ïîäòâåðæäåíèÿ — íàæàòü íà êíîïêó [ENTER]. Êíîïêà [-]
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ çíàêà âåëè÷èíû (+/-), à
[./HOLD] — äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïîçèöèè äåñÿòè÷íîé òî÷-
êè ïðè ââîäå äðîáíûõ ÷èñåë.

Êðîìå òîãî, êíîïêà [./HOLD] ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ
ôèêñàöèè çíà÷åíèé äåñÿòêîâ ïðè âûáîðå ïðîãðàìì èëè
êîìáèíàöèé (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 1.1: PLAY”).

Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER], ñ ïîìîùüþ êíîïîê
[0] — [9] ìîæíî âûáðàòü äî 10 êîìàíä ìåíþ Utility òåêó-
ùåé ñòðàíèöû.

25. Êíîïêà [WRITE]
Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ãëîáàëüíîì
êíîïêà [WRITE] èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè äàííûõ â ïà-
ìÿòü. Ïðè íàæàòèè íà íåå îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îê-
íî. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè íåîáõîäèìî íà-
æàòü íà êíîïêó [F8] (“OK”). Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì
ðàññêàçàíî â ÷àñòè “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ñîõðà-
íåíèå äàííûõ”, ðàçäåëû “Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è êîì-
áèíàöèé” è “Çàïèñü íà âíåøíèé íîñèòåëü”.

26. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð [MIDI]
Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð çàãîðàåòñÿ ïðè ïðèåìå MIDI-
èíôîðìàöèè.

27. Âûêëþ÷àòåëü [POWER]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ (ñì.
÷àñòü “Èíñòàëëÿöèÿ”, ðàçäåë “Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå
ïèòàíèÿ”).
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Задняя панель
1. Ãíåçäî ~AC9V

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ áëîêîì ïèòàíèÿ, âõî-
äÿùèì â êîìïëåêò ïîñòàâêè.

Ïîñëå òîãî, êàê ñèëîâîé êàáåëü áûë ñêîììóòèðîâàí ñ
TRITON-Rack, åãî âòîðîé êîíåö ìîæíî âñòàâëÿòü â ñå-
òåâóþ ðîçåòêó (ñì. ÷àñòü “Èíñòàëëÿöèÿ”, ðàçäåë “Êîì-
ìóòàöèÿ àóäèî-îáîðóäîâàíèÿ”).

2. MIDI-ðàçúåìû
Ðàçúåì THRU
MIDI-äàííûå, ïîñòóïàþùèå íà âõîä MIDI IN áåç èçìå-
íåíèÿ ïåðåäàþòñÿ íà ðàçúåì MIDI THRU. Ýòà ôóíêöèÿ
èñïîëüçóåòñÿ ïðè ïîñëåäîâàòåëüíîé êîììóòàöèè íå-
ñêîëüêèõ MIDI-ïðèáîðîâ.

Ðàçúåì OUT
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ, óñòàíîâîê
çâóêîâ è ò.ä., ïîçâîëÿÿ òåì ñàìûì óïðàâëÿòü ñ ïîìî-
ùüþ TRITON-Rack âíåøíèì îáîðóäîâàíèåì ïî MIDI.

Ðàçúåì IN
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà MIDI-äàííûõ, óñòàíîâîê çâóêîâ
è ò.ä., ïîçâîëÿÿ òåì ñàìûì óïðàâëÿòü TRITON-Rack ïî
MIDI ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ (ñì. ÷àñòü “Èí-
ñòàëëÿöèÿ”, ðàçäåë Êîììóòàöèÿ MIDI-îáîðóäîâàíèÿ”).

3. Ãíåçäî S/P DIF
Ðàçúåì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è äàííûõ â öèôðî-
âîì îïòè÷åñêîì ôîðìàòå (IEC60958, EJAJ CP-1201).
Íà ýòî ãíåçäî ïåðåäàåòñÿ ñòåðåî ñèãíàë âûõîäîâ
AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R, îòñýìïëèðîâàí-
íûé ñ ÷àñòîòîé 48 kHz.

Äëÿ êîììóòàöèè âûõîäà S/PDIF èñïîëüçóþòñÿ îïòè÷åñ-
êèå êàáåëè.

Ðåãóëÿòîð [OUTPUT] íå âëèÿåò íà óðîâåíü ñèãíàëà íà âû-

õîäå S/PDIF.

4. AUDIO INPUT
Äâà àóäèî-âõîäà 1 è 2 èñïîëüçóþòñÿ ïðè ñýìïëèðîâà-
íèè ñèãíàëîâ âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ çâóêà (ñì. ÷àñòü “Íà-
÷àëî ðàáîòû”) èëè ïðè îáðàáîòêå èõ âíóòðåííèì ïðî-
öåññîðîì ýôôåêòîâ TRITON-Rack (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå
ôóíêöèè”, ãëàâà “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Óñòà-
íîâêè ýôôåêòîâ äëÿ àóäèî-âõîäîâ AUDIO INPUT”).

Ïåðåêëþ÷àòåëü [MIC/LINE] (óñòàíîâêà ëèíåéíîãî èëè
ìèêðîôîííîãî óðîâíÿ ñèãíàëà) è ðåãóëÿòîð [INPUT]
ïîçâîëÿþò êîììóòèðîâàòü ñ TRITON-Rack ïðèáîðû,
óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà êîòîðûõ ëåæèò â øèðîêîì
äèàïàçîíå, íà÷èíàÿ îò ìèêðîôîííîãî è çàêàí÷èâàÿ ëè-
íåéíûì.

Ãíåçäà AUDIO INPUT 1/2
Íåñáàëàíñèðîâàííûå ãíåçäà ïîä 1/4” äæåêè (ñì. ÷àñòü
“Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Îïöèè”).

Ïåðåêëþ÷àòåëü [MIC/LINE]

Ïåðåêëþ÷àòåëü ÷óâñòâèòåëüíîñòè âõîäîâ AUDIO INPUT
1/2 (ñì. ÷àñòü “Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Òåõíè÷åñêèå õà-
ðàêòåðèñòèêè”).

5. AUDIO OUTPUT
Âûõîäû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ óñèëèòåëåì
èëè ìèêøåðîì. Ïîìèìî îñíîâíûõ ñòåðåîôîíè÷åñêèõ
âûõîäîâ L/MONO è R, TRITON-Rack îáîðóäîâàí äîïîë-
íèòåëüíûìè. Çâóê ëþáîãî ãåíåðàòîðà, óäàðíîãî èíñò-
ðóìåíòà, òåìáðà/òðåêà èëè ýôôåêòîðíîãî ðàçðûâà
ìîæíî íàïðàâèòü íà ëþáîé èç âûõîäîâ (ñì. ÷àñòü “Îñ-
íîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë
“Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ”).

Ãíåçäà (MAIN) L/MONO, R
Îñíîâíûå âûõîäû âûïîëíåíû â âèäå ãíåçä ïîä íåñáà-
ëàíñèðîâàííûå 1/4” äæåêè (ñì. ÷àñòü “Ïðèëîæåíèå”,
ðàçäåë “Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè”). Óñòàíàâëèâàÿ
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Bus Select” â L/R, ìîæíî íàïðà-
âèòü âûõîä ãåíåðàòîðà, ýôôåêòîðíîãî ðàçðûâà, îò-
äåëüíîãî èíñòðóìåíòà óäàðíûõ èëè ìåòðîíîìà íà âû-
õîäû (MAIN) L/MONO è R.

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñèãíàëà êîììóòèðó-
þòñÿ îáà ãíåçäà L/MONO è R, à äëÿ ìîíîôîíè÷åñêîãî
— òîëüêî ãíåçäî L/MONO.

Ãíåçäà (INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4
Äîïîëíèòåëüíûå âûõîäû âûïîëíåíû â âèäå ãíåçä ïîä
íåñáàëàíñèðîâàííûå 1/4” äæåêè (ñì. ÷àñòü “Ïðèëîæå-
íèå”, ðàçäåë “Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè”). Óñòàíàâ-
ëèâàÿ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Bus Select” â 1, 2, 3, 4, 1/2
èëè 3/4, ìîæíî íàïðàâèòü âûõîä ãåíåðàòîðà, ýôôåê-
òîðíîãî ðàçðûâà, îòäåëüíîãî èíñòðóìåíòà óäàðíûõ èëè
ìåòðîíîìà íà âûõîäû (INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4. Óðîâåíü
ñèãíàëà íà âûõîäàõ (INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4 íå çàâèñèò îò
ïîëîæåíèÿ ðåãóëÿòîðà [OUTPUT].

6. Ðàçúåì SCSI (îïöèîíàëüíîå ðàñ-
øèðåíèå EXB-SCSI)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè SCSI-êàáåëåì ñî SCSI-
ñîâìåñòèìûì îáîðóäîâàíèåì (äðàéâåðû æåñòêèõ äèñ-
êîâ, CD-ROM è ò.ä.). Äëÿ òîãî, ÷òîáû èñïîëüçîâàòü ýòè
âîçìîæíîñòè, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü îïöèîíàëüíóþ
êàðòó EXB-SCSI (ñì. ÷àñòü “Èíñòàëëÿöèÿ”, ðàçäåë “Îï-
öèîíàëüíûå ðàñøèðåíèÿ” è ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Îïöèîíàëü-
íûå êàðòû/ïàìÿòü”).

7. DIGITAL (îïöèîíàëüíîå ðàñøèðå-
íèå EXB-DI)
Ãíåçäî OUT
Îïòè÷åñêèé öèôðîâîé âûõîä ôîðìàòà ADAT.

Èìåÿ ýòó îïöèþ, ìîæíî ïåðåäàâàòü ïî êàíàëàì 1 — 6
îïòè÷åñêîãî ôîðìàòà ADAT îòñýìïëèðîâàííûå ñ ÷àñòî-
òîé 48 kHz ñèãíàëû 6 àíàëîãîâûõ âûõîäîâ TRITON-Rack:
AUDIO OUTPUT MAIN L/MONO, R, (INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4.

Òàêèì îáðàçîì ìîæíî ïåðåäàâàòü àóäèî-ñèãíàëû âûõî-
äîâ TRITON-Rack â öèôðîâîì ôîðìàòå íà ñîîòâåòñòâóþ-
ùèå âõîäû ADAT-ñîâìåñòèìîãî îáîðóäîâàíèÿ. Äëÿ êîì-
ìóòàöèè ïîäîáíûõ êîìïëåêñîâ èñïîëüçóþòñÿ îïòè÷åñêèå
êàáåëè, ïðîèçâåäåííûå êîìïàíèåé Alesis, èëè îïòè÷åñ-
êèå êàáåëè CD/DAT. Êîììóòàöèîííûå êàáåëè íå âõîäÿò â
êîìïëåêò ïîñòàâêè è ïðèîáðåòàþòñÿ îòäåëüíî. Áîëåå äå-
òàëüíî ýòè âîïðîñû ðàññìàòðèâàþòñÿ â ÷àñòè “Èíñòàëëÿ-
öèÿ”, ðàçäåë “Îïöèîíàëüíûå ðàñøèðåíèÿ” è ðóêîâîäñòâå
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåëû
“Îïöèîíàëüíûå êàðòû/ïàìÿòü” è “Îïöèÿ EXB-DI”.
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Ðåãóëÿòîð [OUTPUT] íå âëèÿåò íà óðîâåíü ñèãíàëà îïòè-

÷åñêîãî öèôðîâîãî âûõîäà OUT.

Ãíåçäî 48 kHz WORD CLOCK IN
Ýòîò âõîä èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñèíõðîíèçàöèè êîìïëåêñà,
â êîòîðîì TRITON-Rack ÿâëÿåòñÿ âåäîìûì (slave), à
ñêîììóòèðîâàííîå ñ íèì âíåøíåå îáîðóäîâàíèå — âå-
äóùèì (master). Äëÿ êîììóòàöèè èñïîëüçóþòñÿ êîàêñè-
àëüíûå êàáåëè BNC, ïðîèçâîäèìûå êîìïàíèåé Alesis,
èëè âèäåîêàáåëè BNC (â êîìïëåêò ïîñòàâêè
TRITON-Rack íå âõîäÿò).

8. mLAN (îïöèÿ EXB-mLAN)
Äëÿ êîììóòàöèè ñ mLAN-ñîâìåñòèìûì îáîðóäîâàíèåì
èëè êîìïüþòåðàìè èñïîëüçóåòñÿ ñïåöèàëüíûé êàáåëü
(ñì. ÷àñòü “Èíñòàëëÿöèÿ”, ðàçäåë “Îïöèîíàëüíûå ðàñ-
øèðåíèÿ” è ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Îïöèîíàëüíûå êàðòû/ïàìÿòü”).

Ãíåçäà mLAN (IEEE 1394) 1, 2, 3, 4
Ðàçúåì SERIAL I/O
Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðóêîâîäñò-
âå îïöèîíàëüíîé êàðòû EXB-mLAN.

Îáùåå îïèñàíèå mLAN

mLAN — íîâûé ñòàíäàðò äëÿ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåí-
òîâ, èñïîëüçóþùèé óíèâåðñàëüíûé èíòåðôåéñ
IEEE 1394 (èíòåðôåéñ îáùåãî íàçíà÷åíèÿ, øèðîêî
ïðèìåíÿþùèéñÿ â ðàçëè÷íûõ îáëàñòÿõ, âêëþ÷àÿ òîêî-
âûå è öèôðîâûå àóäèî/âèäåî ïðèáîðû) ñî ñïåöèàëü-
íûì ïðîòîêîëîì äëÿ ïåðåäà÷è ìóçûêàëüíûõ äàííûõ.
Îí ïîçâîëÿåò ïî îäíîìó êàáåëþ îäíîâðåìåííî ïîëó-
÷àòü è ïåðåäàâàòü àóäèî-äàííûå â öèôðîâîì ôîðìàòå
è MIDI-äàííûå. Ñêîðîñòü îáìåíà ðàâíà 200 Mbps. Ïî
îäíîìó êàáåëþ ìîæíî ïðèíèìàòü/ïåðåäàâàòü ïðèáëè-
çèòåëüíî 100 êàíàëîâ àóäèî-äàííûõ èëè 256 ïîðòîâ
MIDI-äàííûõ (ò.å. 16 êàíàëîâ õ 256 ðàçúåìîâ).

Áåñïðåöåäåíòíàÿ ãèáêîñòü mLAN ïîçâîëÿåò îáúåäè-
íÿòü â öåïî÷êó äî 63 ïðèáîðîâ, è äàæå ðåêîíôèãóðèðî-
âàòü âõîäû è âûõîäû îáîðóäîâàíèÿ ñèñòåìû áåç ôèçè-
÷åñêîé ïåðåêîììóòàöèè êàáåëÿ mLAN.

Объекты и функции жидко�
кристаллического дисплея

à: Òåêóùàÿ ñòðàíèöà
Íàçâàíèå òåêóùåé ñòðàíèöû ðåæèìà. Ñëåâà íàïðàâî óêàçû-
âàþòñÿ: íàçâàíèå ðåæèìà, íîìåð ñòðàíèöû: èìÿ, íàçâà-
íèå ÿðëûêà è íàçâàíèå ïàðàìåòðà âûáðàííîãî äëÿ ðå-
äàêòèðîâàíèÿ ïîëÿ.

á: ßðëûê
Áîëüøèíñòâî ñòðàíèö èìååò äâà è áîëåå ÿðëûêîâ (çàêëàäîê).
Äëÿ âûáîðà êîíêðåòíîãî ÿðëûêà è ïåðåõîäà íà ñîîòâåòñòâóþ-
ùóþ ñòðàíèöó èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè [F1] — [F7].

â: Ïàðàìåòðû
Íà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîì ýêðàíå îòîáðàæàþòñÿ ðàçëè÷íûå
ïàðàìåòðû è èõ çíà÷åíèÿ. Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîãî ïàðàìå-
òðà èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè [9], [7], [8], [:].

ã: Ïîëå ðåäàêòèðîâàíèÿ
Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êíîïêàìè [9], [7], [8], [:] ïðîèñõîäèò
âûáîð ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ òåêóùåé ñòðàíèöû. Âûáðàííûé
ïàðàìåòð ïîäñâå÷èâàåòñÿ. Ïîäñâå÷åííàÿ îáëàñòü ýêðàíà íà-
çûâàåòñÿ ïîëåì ðåäàêòèðîâàíèÿ. Äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ
âûáðàííîãî ïàðàìåòðà èñïîëüçóåòñÿ êîëåñî [VALUE] èëè
êíîïêè [INC]/[DEC] (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó
“Îñíîâû óïðàâëåíèÿ TRITON-Rack”, ðàçäåë “4. Óñòàíîâêà ïà-
ðàìåòðà”). Åñëè çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðà ÿâëÿåòñÿ íîòà èëè
ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity), òî èõ ìîæíî ââåñòè ñ ïîìîùüþ
MIDI-êëàâèàòóðû, ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER].

ä: Îòìå÷åííîå ïîëå
Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [9], [7], [8], [:] âûáåðèòå ïîëå ðåäàêòè-
ðîâàíèÿ â âèäå êâàäðàòèêà. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] èëè
êíîïîê [INC]/[DEC] îòìåòüòå åãî èëè íàîáîðîò — îòìåíèòå
âûäåëåíèå.

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî (â êâàäðàòèêå ïîñòàâëåíà ãàëî÷êà), òî ñîîò-
âåòñòâóþùèé ïàðàìåòð íàõîäèòñÿ âî âêëþ÷åííîì, àêòèâíîì ñî-
ñòîÿíèè, åñëè íå îòìå÷åíî — òî â âûêëþ÷åííîì (íå ðàáîòàåò).

å: Ýêðàííûå ôóíêöèîíàëüíûå êíîïêè
Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåé ôóíêöèè íåîá-
õîäèìî íàæàòü íà ôóíêöèîíàëüíóþ êíîïêó [F1] — [F8], ðàñïî-
ëîæåííóþ ïîä ñîîòâåòñòâóþùåé ýêðàííîé ôóíêöèîíàëüíîé
êíîïêîé.

SW1 è SW2 â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ìóëüòèòåìá-
ðàëüíîì ðåæèìå èëè ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

Çàïóñê/îñòàíîâ çàïèñè ïàòòåðíà â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæè-
ìå, çàïóñê/îñòàíîâ çàïèñè ñýìïëà â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîñòóïà ê ìåíþ Utility, ñîäåðæàùèì ñåð-
âèñíûå êîìàíäû.

Ïðèìåðû äðóãèõ ôóíêöèîíàëüíûõ êíîïîê
Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì:REVERT (êîïèðîâàíèå è âñòàâêà
óñòàíîâîê RPPR)

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ: INSERT, CUT, COPY, CREATE (ñî-
çäàíèå ìóëüòèñýìïëà), L/R, ZOOM

Ãëîáàëüíûé ðåæèì: TEXT:, KEY+, -

Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì: UP, OPEN

Äåìîíñòðàöèîííûé ðåæèì: START, STOP

*Ìåíþ Utility
Äëÿ äîñòóïà ê ìåíþ Utility èç ëþáîé
ñòðàíèöû íåîáõîäèìî íàæàòü íà
êíîïêó “UTILITY” (ôóíêöèîíàëüíàÿ
êíîïêà [F8]). Ýòî ìåíþ ñîäåðæèò
ñåðâèñíûå êîìàíäû, èñïîëüçóåìûå
íà äàííîé ñòðàíèöå. Ñîäåðæàíèå
ìåíþ çàâèñèò îò òåêóùåé ñòðàíèöû.

Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER] è íàæèìàÿ íà îäíó èç
öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [9], ìîæíî âûáðàòü äî 10 êîìàíä ìå-
íþ Utilty.

Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé êîìàíäû íàæìèòå íà ([F7]).

Äëÿ ýòîé öåëè ìîæíî òàêæå ïðèìåíÿòü êíîïêè [9], [7], [8],
[:]. Äëÿ âõîäà â äèàëîãîâîå îêíî âûáðàííîé êîìàíäû íà-

æìèòå íà ([F8]). Ýòà æå êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìå-

íåíèÿ ñîñòîÿíèÿ êîìàíä (ôóíêöèé).

* Äèàëîãîâîå îêíî
Ïðè âûáîðå êîìàíäû èç ìåíþ Utility îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî.
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à: Òåêóùàÿ
    ñòðàíèöà

ã: ß÷åéêà ðåäàê-
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Èìÿ ÿðëûêà

:

, :

:



Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè [9], [7], [8],
[:], à äëÿ îïðåäåëåíèÿ åãî çíà÷åíèÿ — êîíòðîëëåðû VALUE
(ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Îñíîâû óïðàâëåíèÿ
TRITON-Rack”, ðàçäåë “4. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðà”). Ïðè âûáî-
ðå íîìåðà ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè â ðàìêàõ äèàëîãîâîãî
îêíà êðîìå êîíòðîëëåðîâ VALUE ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè
[BANK] è [A] — [H].

Àíàëîãè÷íî ðàáîòå ñ ìåíþ Utility, äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè

íàæìèòå íà ôóíêöèîíàëüíóþ êíîïêó, áëèæàéøóþ ê 

([F2]). Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ðàñêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ ïðîöåäóðû íàæìèòå íà ([F8]), äëÿ îò-

ìåíû — íà êíîïêó ([F7]). Äèàëîãîâîå îêíî çàêðîåòñÿ.

Äåéñòâèå êíîïêè [EXIT] àíàëîãè÷íî “Cancel”, “Done” èëè ‘Exit”.

* Ôóíêöèîíàëüíûå êíîïêè
Íàæàòèå íà ôóíêöèîíàëüíóþ êíîïêó ýêðàíà èìèòèðóåòñÿ íàæà-
òèåì íà áëèæàéøóþ ê íåé ôóíêöèîíàëüíóþ êíîïêó [F1] — [F8].

* Òåêñòîâîå äèàëîãîâîå îêíî
Òåêñòîâîå äèàëîãîâîå îêíî ðàñêðûâàåòñÿ ïðè íàæàòèè íà ôóíê-

öèîíàëüíóþ êíîïêó ýêðàíà . Îíî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàê-

òèðîâàíèÿ ñèìâîëüíîé ñòðîêè (íàçâàíèÿ ïðîãðàììû, êîìáèíà-
öèè èëè ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû). Áîëåå äåòàëüíî ïðî-
öåäóðà îïèñàíà â ÷àñòè “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ñîõðàíå-
íèå äàííûõ”, ðàçäåë “Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé”.

* Ñòðîêà ïðîêðóòêè
Åñëè íà äèñïëåå ïîÿâëÿåòñÿ ñòðîêà ïðîêðóòêè, òî ýòî îçíà÷à-
åò, ÷òî ñïèñîê àëüòåðíàòèâ èëè ïàðàìåòðîâ öåëèêîì íà ýêðà-
íå íå ïîìåùàåòñÿ. Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ñïèñêó èñïîëüçóþò-
ñÿ êíîïêè [9], [7], [8], [:].

* Ìåíþ ñòðàíèö
Äëÿ âûâîäà ñïèñêà ñòðàíèö òåêóùåãî ðåæèìà íåîáõîäèìî,
íàõîäÿñü â ðåæèìå ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ìóëüòèòåìá-
ðàëüíîì, ãëîáàëüíîì èëè ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, íàæàòü íà
êíîïêó [MENU]. Òåêóùàÿ ñòðàíèöà ðåæèìà ïîäñâå÷èâàåòñÿ.

Äëÿ âûáîðà êîíêðåòíîé ñòðàíèöû èç ìåíþ ñòðàíèö íåîáõî-
äèìî íàæàòü íà áëèæàéøóþ ê íåé ôóíêöèîíàëüíóþ êíîïêó
[F1] — [F7]. Åñëè íàæèìàòü íà îäíó è òó æå ôóíêöèîíàëüíóþ
êíîïêó, òî áóäóò ïîñëåäîâàòåëüíî âûáèðàòüñÿ ñòðàíèöû èç
ñïèñêà. Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ìåíþ ñòðàíèö ìîæíî òàêæå èñ-
ïîëüçîâàòü êíîïêè [9], [7], [8], [:].

Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé ñòðàíèöû ìîæíî ñ ïîìîùüþ öèô-
ðîâûõ êíîïîê [0] — [9] íàáðàòü åå äâóçíà÷íûé íîìåð ïðè íà-
æàòîé êíîïêå [MENU]. Äëÿ ïåðåõîäà ê ïðåäûäóùåé/ñëåäóþ-
ùåé ñòðàíèöå ñïèñêà ìîæíî ïðè íàæàòîé êíîïêå [MENU] íà-
æàòü íà êíîïêó [9]/[:]. Â ïðèâåäåííîì íèæå ïðèìåðå áóäóò
ïîñëåäîâàòåëüíî âûáèðàòüñÿ ñëåäóþùèå ñòðàíèöû: Play,
P/M, Ctrl, MOSS (åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-
MOSS), Prm1 è ò.ä.

* Äðóãèå îáúåêòû
Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðîâ, ïðåäñòàâëåííûõ â âèäå ñëàéäåðîâ,
ðåãóëÿòîðîâ èëè öåïî÷åê ïàðàìåòðîâ âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ
êíîïîê [9], [7], [8], [:] òðåáóåìûé îáúåêò è ñîîòâåòñòâóþ-
ùèì îáðàçîì îòðåäàêòèðóéòå åãî çíà÷åíèå ñ ïîìîùüþ êîí-
òðîëëåðîâ VALUE.

Îáúåêòû äðóãèõ òèïîâ ïîêàçàíû íà ýêðàíå ìàðøðóòèçàöèè
ýôôåêòà (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Óñòàíîâêè
ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ â ðåæèìå êîìáèíà-
öèè è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå”).

Инсталляция
Коммутация аудио�обо�
рудования

Âñþ êîììóòàöèþ íåîáõîäèìî ïðîâîäèòü ïðè âûêëþ÷åí-

íîì ïèòàíèè. Áóäüòå ïðåäåëüíî îñòîðîæíû. Íåâíèìà-
òåëüíîå îòíîøåíèå ê ïðîöåññó êîììóòàöèè ìîæåò ïðè-
âåñòè ê âûõîäó èç ñòðîÿ äèíàìèêîâ çâóêîóñèëèâàþùåé
ñèñòåìû èëè ê ïîëîìêå äîðîãîñòîÿùåãî îáîðóäîâàíèÿ.

1. Êîììóòàöèÿ êàáåëÿ ïèòàíèÿ
❍❍ Ñêîììóòèðóéòå âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè áëîê

ïèòàíèÿ ñ ñîîòâåòñòâóþùèì ðàçúåìîì TRITON-Rack,
ðàñïîëîæåííûì íà çàäíåé ñòîðîíå ïðèáîðà. Äðóãîé
êîíåö êàáåëÿ ñîåäèíèòå ñ ðîçåòêîé ïèòàíèÿ.

2. Êîììóòàöèÿ àóäèî-âûõîäîâ
ïðèáîðîâ

Âûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO, R è
(INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4
Íèæå îïèñàí ïðèìåð èíòåãðàöèè TRITON-Rack â àóäèî-êîì-
ïëåêñ.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè äîïîëíèòåëüíûõ âûõîäîâ AUDIO OUTPUT
(INDIVIDUAL) 1 — 4 ðåêîìåíäóåòñÿ êîììóòèðîâàòü èõ ñ ìèê-
øåðîì.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè çâóêîóñèëèâàþùåé ñèñòåìû îòäåëü-

íîå âíèìàíèå íåîáõîäèìî óäåëèòü ðåãóëèðîâêå óðîâíÿ
âûõîäíîãî ñèãíàëà. Ñëèøêîì áîëüøàÿ ãðîìêîñòü ìîæåò
ïðèâåñòè ê âûõîäó èç ñòðîÿ äèíàìèêîâ.

❍❍ Ñêîììóòèðóéòå ãíåçäà AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO
è R ñ âõîäíûìè ãíåçäàìè ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ,
ìèêøåðà è ò.ä.

Ãíåçäà L/MONO è R ÿâëÿþòñÿ îñíîâíûìè âûõîäàìè TRITON-
Rack. Äëÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî îçâó÷èâàíèÿ íåîáõîäèìî êîì-
ìóòèðîâàòü îáà ãíåçäà (L/MONO è R), äëÿ ìîíîôîíè÷åñêîãî
— òîëüêî ãíåçäî L/MONO. Òàì ãäå ýòî âîçìîæíî, ðåêîìåíäó-
åòñÿ èñïîëüçîâàòü ñòåðåîôîíè÷åñêèé ðåæèì.

❍❍ Åñëè ïðåäïîëàãàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå âûõîäîâ AUDIO
OUTPUT (INDIVIDUAL) 1 — 4, òî ñêîììóòèðóéòå ñîîò-
âåòñòâóþùèå ãíåçäà ñî âõîäàìè ìèêøåðà, à âûõîä
ìèêøåðà — ñî âõîäîì ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ è ò.ï.

Pic  
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Áîëåå äåòàëüíî ïðîöåññ óñòàíîâêè âûõîäíûõ ïàðàìåòðîâ
îïèñàí â ÷àñòè “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Óñòàíîâêè ýô-
ôåêòîâ”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ”).

Íàóøíèêè
❍❍ Äëÿ èñïîëüçî-

âàíèÿ íàóøíè-
êîâ ñêîììóòè-
ðóéòå èõ ñ ñîîò-
âåòñòâóþùèì
ãíåçäîì, ðàñïî-
ëîæåííûì íà
ëèöåâîé ïàíåëè TRITON-Rack.

3. Êîììóòàöèÿ àóäèî-âõîäîâ ïðèáîðîâ
Íèæå îïèñûâàþòñÿ ïðàâèëà êîììóòàöèè âûõîäîâ âíåøíåãî
îáîðóäîâàíèÿ ñ âõîäíûìè ãíåçäàìè AUDIO INPUT 1, 2.

❍❍ Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ýòè ãíåçäà èñïîëüçóþòñÿ
äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ çâóêà âíåøíåãî èñòî÷íèêà.

Áîëåå äåòàëüíî óñòàíîâêè ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ îïèñàíû â
÷àñòè “Íà÷àëî ðàáîòû”, ðàçäåë “Ñýìïëèðîâàíèå (çàïèñü
ñýìïëà)” è â ÷àñòè “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ðåæèì ñýìï-
ëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “Ñýìïëèðîâàíèå (çàïèñü ñýìïëà)”.

❍❍ Â ðåæèì ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ìóëüòèòåìáðàëü-
íîì ðåæèìå ìîæíî îáðàáàòûâàòü çâóê âíåøíåãî èñ-
òî÷íèêà ñ ïîìîùüþ ñèãíàëüíîãî ïðîöåññîðà TRITON-
Rack è íàïðàâëÿòü åãî íà âûõîäû.

Áîëåå äåòàëüíî óñòàíîâêè ýòèõ ðåæèìîâ ïî ìàðøðóòèçàöèè
âûõîäîâ TRITON-Rack îïèñàíû â ÷àñòè “Îñíîâíûå ôóíêöèè“,
ãëàâà “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ
äëÿ àóäèî-âõîäîâ AUDIO INPUT”.

4. Êîììóòàöèÿ öèôðîâîãî çâóêîçàïè-
ñûâàþùåãî îáîðóäîâàíèÿ
❍❍ Ñêîììóòèðóéòå ãíåçäî S/P DIF OUT (MAIN) ñ DAT-ìàã-

íèòîôîíîì èëè óñòðîéñòâîì çàïèñè íà ìèíè-äèñê,
êîòîðûå èìåþò âõîäíîå ãíåçäî /P DIF IN.

Íà âûõîä S/P DIF OUT (MAIN) ïîäàåòñÿ ñòåðåî ñèãíàë
âûõîäîâ AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R, îòñýìï-
ëèðîâàííûé ñ ÷àñòîòîé 48 kHz.

Коммутация
MIDI�оборудования
TRITON-Rack âîñïðîèçâîäèò çâóê ïðè ïîëó÷åíèè MIDI-ñîîá-
ùåíèé îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ (MIDI-êëàâèàòóðà,
ñåêâåíñåð è ò.ä.). Äëÿ êîììóòàöèè MIDI-ïðèáîðîâ èñïîëüçó-
þòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-êàáåëè.

Êîììóòàöèÿ MIDI-êëàâèàòóðû
Óïðàâëåíèå ãåíåðàòîðîì çâóêà TRITON-Rack
ñ ïîìîùüþ MIDI-êëàâèàòóðû
❍❍ Ðàçúåì MIDI OUT êëàâèàòóðû MIDI K ðàçúåì MIDI IN

ìîäóëÿ TRITON-Rack
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MIDI OUT

MIDI IN

XVP-10, EXP-2 è ò.ï.
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RUDE SOLO LIGHT

ALT
3-4

TAPE

ASSIGN
TO MAIN MIX

NORMAL(AFL)
LEVEL SET(PFL)

SOLO
MODE

PHANTOM POWER

CONTROL
ROOM / PHONES MAIN MIX

DAT, MD è ò.ä.

AUDIO INPUT

1. Êîììóòàöèÿ êàáåëÿ ïèòàíèÿ

Ê ñåòåâîé ðîçåòêå

MIDI-êàáåëü

Áëîê ïèòàíèÿ
ïåðåìåííîãî òîêà

Ïðîöåññîð ýôôåêòîâ è ò.ä

Ãèòàðà

3. Êîììóòàöèÿ àóäèî-âõîäîâ ïðèáîðîâ

Êîììóòàöèÿ îïöèé

CD-ïðîèãðûâàòåëü,
àíàëîãîâûé ìàãíè-
òîôîí è ò.ä.

Ìèêðîôîí

AUDIO
OUTPUT

S/P DIF

Öèôðîâîé âõîä

Âõîä  Ìèêøåð

4. Êîììóòàöèÿ öèôðîâîãî çâóêîçàïèñû-
     âàþùåãî îáîðóäîâàíèÿ

2. Êîììóòàöèÿ àóäèî-âûõîäîâ ïðèáîðîâ

Ìîíèòîð.
âûõîä

Âõîä

Àêòèâíûå
ìîíèòîðû
 è ò.ä.

MIDI-êëàâèàòóðà

DP-1H è ò.ï. 
PS-1 è ò.ï.

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ãèòàðû ïàññèâ-
íîãî òèïà (áåç âñòðîåííîãî ïðåäó-
ñèëèòåëÿ) îòñýìïëèðîâàòü åå
ñèãíàë íåâîçìîæíî âñëåäñòâèè
ðàññîãëàñîâàíèÿ ñîïðîòèâëå-
íèé. Ïîäîáíûå èíñòðóìåíòû
êîììóòèðóþòñÿ ÷åðåç ïðåäóñè-
ëèòåëü èëè ïðîöåññîð ýôôåêòîâ.

Êîììóòàöèÿ MIDI-îáîðóäîâàíèÿ

Íàóøíèêè

MIDI OUT TRITON TRITON-RackMIDI IN



❍❍ Ðàçúåì MIDI OUT êëàâèàòóðû MIDI K Ðàçúåì MIDI IN
ìîäóëÿ TRITON-Rack (1) K Ðàçúåì MIDI THRU ìîäóëÿ
TRITON-Rack (1) K Ðàçúåì MIDI IN ìîäóëÿ TRITON-
Rack (2)

Óñòàíîâêè MIDI-êàíàëîâ
MIDI-ñîîáùåíèÿ ïðèíèìàþòñÿ è ïåðåäàþòñÿ â òîì ñëó÷àå,
åñëè ñîâïàäàþò íîìåðà MIDI-êàíàëîâ. Âñåãî äîñòóïíî 16 êà-
íàëîâ MIDI (1 — 16). Â êàæäîì èç ðåæèìîâ èñïîëüçóåòñÿ ñâîÿ
ñõåìà óïðàâëåíèÿ êàíàëàìè.

❍❍ Ñíà÷àëà óñòàíîâèòå MIDI-êàíàë 1 íà MIDI-èíñòðóìåí-
òå, ñêîììóòèðîâàííîì ñ TRITON-Rack.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè ãëîáàëüíûé MIDI-
êàíàë TRITON-Rack (GLOBAL 2.1: MIDI “MIDI Channel”) óñòà-
íîâëåí â 1. Â ðåæèìå ïðîãðàììû è ñýìïëèðîâàíèÿ MIDI-ñî-
îáùåíèÿ ïðèíèìàþòñÿ è ïåðåäàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-
êàíàëó. Àíàëîãè÷íî çàâîäñêèå ïðåñåòíûå êîìáèíàöèè òàêæå
íàñòðîåíû íà ðàáîòó ñ ãëîáàëüíûì MIDI-êàíàëîì. Ìóëüòè-
òåìáðàëüíûé ðåæèì îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà MIDI-
ñîîáùåíèé îò ñåêâåíñåðà (êîìïüþòåðà). Ïîýòîìó êàíàëàìè
ìîæíî óïðàâëÿòü íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë
“Ïðèìåíåíèå MIDI”).

Коммутация с секвенсером
(компьютером)
Îñíîâíûå óñòàíîâêè TRITON-Rack ïðè èñ-
ïîëüçîâàíèå åãî â êà÷åñòâå ãåíåðàòîðà çâó-
êà, óïðàâëÿåìîãî ïî MIDI ñ ïîìîùüþ âíåø-
íåãî ñåêâåíñåðà èëè êîìïüþòåðà.
❍❍ Ðàçúåì MIDI OUT óïðàâëÿþùåé MIDI-êëàâèàòóðû K

Êîìïüþòåðíûé MIDI-èíòåðôåéñ K TRITON-Rack.

Âîïðîñû êîììóòàöèè êîìïüþòåðà è MIDI-èíòåðôåéñà, à
òàêæå îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê MIDI-ïîðòà îïèñàíû â ðóêî-
âîäñòâå ïî MIDI-èíòåðôåéñó.

Çàïèñü MIDI-ñîîáùåíèé êîíòðîëëåðîâ TRI-
TON-Rack, àðïåäæèàòîðà è RPPR âî âíåøíèé
ñåêâåíñåð èëè êîìïüþòåð
❍❍ Ðàçúåì MIDI OUT ñýìïëåðà TRITON K Ðàçúåì MIDI IN

ìîäóëÿ TRITON-Rack, ðàçúåì MIDI OUT ìîäóëÿ TRI-
TON-Rack K Ðàçúåì MIDI IN èíòåðôåéñà MIDI

Çàïèñü ñîîáùåíèé êîíòðîëëåðîâ TRITON-
Rack, àðïåäæèàòîðà è RPPR âî âíåøíèé ñåê-
âåíñåð èëè êîìïüþòåð è èñïîëüçîâàíèå TRI-
TON-Rack âî âðåìÿ çàïèñè â êà÷åñòâå ãåíå-
ðàòîðà çâóêà
❍❍ Ðàçúåì MIDI OUT óïðàâëÿþùåé MIDI-êëàâèàòóðû K

K Ðàçúåì MIDI IN ìóëüòèïîðòîâîãî MIDI-èíòåðôåéñà,
ðàçúåì MIDI OUT ìóëüòèïîðòîâîãî MIDI-èíòåðôåéñà KK
K Ðàçúåì MIDI IN TRITON-Rack, ðàçúåì MIDI OUT TRI-
TON-Rack K Ðàçúåì MIDI IN ìóëüòèïîðòîâîãî MIDI-
èíòåðôåéñà

Óñòàíîâèòå ñîîòâåòñòâóþùèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Local
Control äëÿ TRITON-Rack è Echo Back* äëÿ âíåøíåãî ñåêâåí-
ñåðà (êîìïüþòåðà) òàê, ÷òîáû ãåíåðèðóåìûå TRITON-Rack
ñîîáùåíèÿ êîíòðîëëåðîâ, àðïåäæèàòîðà è RPPR íå ïîñòóïà-
ëè ñíîâà íà åãî âõîä (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåò-
ðîâ”, ãëàâó “9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Ïðèìåíåíèå MIDI”).

* Echo Back — ôóíêöèÿ ïåðåäà÷è MIDI-ñîîáùåíèé, ïîñòó-
ïàþùèõ íà âõîä MIDI IN, áåç êàêîãî-òî íè áûëî èçìåíåíèÿ
íà âûõîä MIDI OUT.

Установка
в рэковую стойку
Ïðè óñòàíîâêå TRITON-Rack â ðýêîâóþ ñòîéêó âñòàâüòå â îò-
âåðñòèÿ, ðàñïîëîæåííûå íà ëèöåâîé ïàíåëè ìîäóëÿ, èçîëè-
ðóþùèå øàéáû è âòóëêè (ñì. ðèñóíîê).

Åñëè TRITON-Rack óñòàíàâëèâàåòñÿ ïðîñòî íà ñòîëå, òî

íå ðàçìåùàéòå íà íåì äðóãèõ ïðèáîðîâ, êîìïüþòåð è ò.ï.

Опциональные
расширения
Ôóíêöèîíàëüíàÿ ìîùíîñòü TRITON-Rack ìîæåò áûòü óâåëè-
÷åíà çà ñ÷åò ðàçëè÷íûõ îïöèîíàëüíûõ êàðò.

Îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷àòü SCSI-
îáîðóäîâàíèå, íàïðèìåð, äðàéâåðû æåñòêèå äèñêè, CD-ROM.

Îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-DI ïîçâîëÿåò êîììóòèðîâàòü ñ TRI-
TON-Rack ìèêøåðû, óñèëèòåëè èëè çâóêîçàïèñûâàþùèå óñò-
ðîéñòâà, ðàáîòàþùèå â îïòè÷åñêîì ôîðìàòå ADAT.

Èíñòàëëÿöèÿ îïöèîíàëüíîé êàðòû EXB-mLAN îáåñïå÷èâàåò
èíòåãðàöèþ TRITON-Rack â ñåòü mLAN, àäàïòèðîâàííóþ äëÿ
ìóçûêàëüíûõ ïðèìåíåíèé. Ýòî ïîçâîëÿåò ñ ïîìîùüþ îäíîãî
êàáåëÿ IEEE1394 îáåñïå÷èòü îáìåí MIDI- è àóäèî-èíôîðìà-
öèåé ìåæäó TRITON-Rack è äðóãèìè mLAN-ñîâìåñòèìûìè
ïðèáîðàìè èëè êîìïüþòåðàìè. mLAN ñóùåñòâåííî óïðîùàåò
ïîñòðîåíèå è ýêñïëóàòàöèþ ñëîæíåéøèõ ñèñòåì, äëÿ êîòîðûõ
õàðàêòåðåí áîëüøîé îáúåì ïåðåäàâàåìîé àóäèî- è MIDI-èí-
ôîðìàöèè.

Äåòàëè óñòàíîâêè îïöèîíàëüíûõ êàðò EXB-SCSI, EXB-DI è
EXB-mLAN îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Îïöèîíàëüíûå êàðòû/ïàìÿòü”.
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Äðàéâåð CD-ROM ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ òîëüêî êàê èñ-

òî÷íèê èíôîðìàöèè. Ñîõðàíèòü èíôîðìàöèþ ñî SCSI-
ïîðòà íà äðàéâåð CD-ROM íåâîçìîæíî.

Включение/отключение
питания

Ïðåæäå ÷åì âêëþ÷èòü ïèòàíèå, óáåäèòåñü, ÷òî ïîëíîñòüþ

çàâåðøåí ïðîöåññ êîììóòàöèè ñèñòåìû.

1. Включение питания
1) Äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ TRITON-Rack íàæìèòå íà âû-

êëþ÷àòåëü [POWER].

Ïðè ýòîì íà ýêðàí äèñïëåÿ âûâåäåòñÿ íàçâàíèå ìîäåëè è
âåðñèÿ óñòàíîâëåííîé îïåðàöèîííîé ñèñòåìû (îïåðàöè-
îííàÿ ñèñòåìà ìîæåò èçìåíÿòüñÿ áåç ñïåöèàëüíîãî óâå-
äîìëåíèÿ).

2) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå çâóêîóñèëèâàþùåé ñèñòåìû.

3) Ñ ïîìîùüþ ðó÷êè [OUTPUT] óñòàíîâèòå òðåáóåìûé
óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà TRITON-Rack è îòðåãóëè-
ðóéòå ãðîìêîñòü ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ.

2. Отключение питания
1) Óñòàíîâèòå â ìèíèìóì ðåãóëÿòîð [OUTPUT] è ðåãóëÿ-

òîð ãðîìêîñòè çâóêîóñèëèâàþùåé ñèñòåìû.

2) Âûêëþ÷èòå ïèòàíèå çâóêîóñèëèâàþùåé ñèñòåìû.

3) Âûêëþ÷èòå ïèòàíèå TRITON-Rack, íàæàâ íà âûêëþ-
÷àòåëü [POWER].

Íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèÿ â ìîìåíò çàãðóçêè äàííûõ âî

âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON-Rack.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ âî âðåìÿ îáðàáîòêè äàííûõ
îïåðàöèÿ çàïèñè çàâåðøàåòñÿ íåêîððåêòíî. Ïðè ýòîì
ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêàÿ ïåðåèíèöèàëèçàöèÿ âíóò-
ðåííåé ïàìÿòè.

Ïðè âûïîëíåíèè ïåðå÷èñëåííûõ íèæå îïåðàöèé ïðîèñõî-
äèò çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON-Rack. Ïðè
ýòîì íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ èíôîðìàöèîííîå ñîîáùå-
íèå: “Now writing into internal memory”.

• Çàïèñü (îáíîâëåíèå) ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûõ
óñòàíîâîê, íàáîðà óäàðíûõ, àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà.

• Çàãðóçêà ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê,
íàáîðà óäàðíûõ, àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà â ðåæèìå ðà-
áîòû ñ äèñêîì.

• Ïðèåì MIDI-äàìïà ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûõ
óñòàíîâîê, íàáîðà óäàðíûõ, àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà.

• Âûïîëíåíèå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ñåðâèñíûõ êîìàíä
(“Move Sample”, “Move MS”, “Conv. To Prog”, “Time Slice” è
ò.ï.) ñ îäíîâðåìåííûì èçìåíåíèåì ïðîãðàììû èëè íàáî-
ðà óäàðíûõ.

Îïðåäåëåíèå ðåæèìà è ñòðàíèöû, çà-
ãðóæàåìûõ ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ
Ñîñòîÿíèå TRITON-Rack ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ çàâèñèò îò
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Power On Mode” (ñòðàíèöà GLOBAL 1.1:
System, Preference).

Åñëè “Power On Mode” óñòàíîâëåí â Reset, òî âûáèðàåòñÿ ðå-
æèì êîìáèíàöèè, ñòðàíèöà 1.1: Play.

Åñëè “Power On Mode” óñòàíîâëåí â Memorize, òî çàãðóæàåò-
ñÿ ðåæèì è ñòðàíèöà, â êîòîðûõ íàõîäèëñÿ TRITON-Rack â
ìîìåíò âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ. Êðîìå ðåæèìà è ñòðàíèöû çà-
ïîìèíàåòñÿ íîìåð êîìáèíàöèè, âûáðàííîé â ïîñëåäíèé ðàç
â ðåæèìå êîìáèíàöèè, è íîìåð ïðîãðàììû, âûáðàííîé â ïî-

ñëåäíèé ðàç â ðåæèìå ïðîãðàììû. Åñëè ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïè-
òàíèÿ áûë âûáðàí äðóãîé ðåæèì, òî ïðè íàæàòèè íà êíîïêó
[COMBI] èëè [PROG] ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ñòðàíèöå 1.1: Play
ñ íîìåðîì êîìáèíàöèè èëè ïðîãðàììû, êîòîðàÿ áûëà âûáðà-
íà â ïîñëåäíèé ðàç (ïåðåä îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ).

Êàðòèíêà íà ýêðàíå ïðè âêëþ÷åíèè ïè-
òàíèÿ, åñëè óñòàíîâëåíû îïöèîíàëü-
íûå êàðòû èëè ìîäóëè ïàìÿòè SIMM
Â ïðèáîðû ñåðèè TRITON-Rack ìîæíî äîïîëíèòåëüíî óñòà-
íàâëèâàòü îïöèîíàëüíûå êàðòû èëè ìîäóëè SIMM (ñýìïëåð-
íàÿ ïàìÿòü).

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ íà ýêðàíå äèñïëåÿ îòîáðàæàþòñÿ
ïðîèíñòàëëèðîâàííûå îïöèè. Ïîýòîìó ïîñëå çàâåðøåíèÿ óñ-
òàíîâêè îïöèîíàëüíîé êàðòû ðåêîìåíäóåòñÿ îáðàòèòü âíèìà-
íèå íà ýòîò ýêðàí è óáåäèòüñÿ, ÷òî ïðîöåäóðà âûïîëíåíà óñ-
ïåøíî. Åñëè îïöèÿ íà ýêðàíå íå îòîáðàæàåòñÿ, òî íåîáõîäè-
ìî îòêëþ÷èòü ïèòàíèå è çàíîâî ïåðåèíñòàëëèðîâàòü åå. Áî-
ëåå äåòàëüíî ïðîöåññ èíñòàëëÿöèè îïöèîíàëüíûõ êàðò îïè-
ñàí â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “Ïðèëîæå-
íèå”, ðàçäåë “Îïöèîíàëüíûå êàðòû/ïàìÿòü”.

OPTIONS
EXB-MOSS: óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS.

EXB-SCSI: óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI.

EXB-DI: óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-DI.

EXB-mLAN: óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-mLAN.

SIMM
Slot 1...3 (** MB): óñòàíîâëåííûå â SIMM-ñëîòû 1 — 3 ìèê-
ðîñõåìû ïàìÿòè SIMM. Â ñêîáêàõ óêàçûâàåòñÿ åìêîñòü êàæ-
äîé èç ìèêðîñõåì. Â áàçîâîì âàðèàíòå ïðè ïîêóïêå ïðèáîðà
â SIMM-ñëîò 1 óñòàíîâëåíà ìèêðîñõåìà åìêîñòüþ 16 MB.

EXB-PCM
Slot 1...8 (****): îïöèîíàëüíûå êàðòû ðàñøèðåíèÿ PCM, óñ-
òàíîâëåííûå â ñëîòû EXB-PCM 1 — 8. Â ñêîáêàõ óêàçûâàåòñÿ
òèï êàæäîé èç êàðò.

Прослушивание демонст�
рационных песен
1) Íàæìèòå íà êíîïêó [DEMO/SNG]. Çàãîðèòñÿ åå ñâå-

òîäèîä.

Çàãðóçèòñÿ ñòðàíèöà Demo/Song, Play.

2) Â ñïèñêå “Demo Song Select” âûáåðèòå äåìîíñòðà-
öèîííóþ ïåñíþ.

Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ñïèñêó èñïîëüçóéòå êíîïêè [9], [7],
[8], [:].

3) Âûáåðèòå äåìîíñòðàöèîííóþ ïåñíþ ñ ïîìîùüþ êîí-
òðîëëåðîâ VALUE (êîëåñî [VALUE], êíîïêè [INC],
[DEC], öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9] è êíîïêà [ENTER]).

4) Íàæìèòå íà êíîïêó [F5] (“START”).

Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå âûáðàííîé ïåñíè.
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5) Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íà-
æìèòå íà êíîïêó [F6] (“STOP”).

Åñëè ïàðàìåòð “Play Mode” óñòàíîâëåí

â çíà÷åíèå Continue to next song, òî ïðè
çàâåðøåíèè âîñïðîèçâåäåíèÿ âûáðàííîé äåìîíñòðàöè-
îííîé ïåñíè çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ñëåäóþùåé.
Åñëè æå ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Stop at end
of selected song, òî ïðè çàâåðøåíèè âûáðàííîé äåìîíñò-
ðàöèîííîé ïåñíè âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíàâëèâàåòñÿ.

Åñëè ïàðàìåòð “Play Mode” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå
Continue to next song è îäíîâðåìåííî îòìå÷åíî ïîëå
“Repeat All”, òî áëîê âñåõ äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí âîñ-
ïðîèçâîäèòñÿ â çàöèêëåííîì ðåæèìå.

Äåìîíñòðàöèîííàÿ ïåñíÿ “004: Deep Cut”
Äëÿ äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè “004: Deep Cut” ìîæíî çàãðó-
çèòü äàííûå ïðåñåòíûõ ìóëüòèñýìïëîâ, êîòîðûå ìîæíî âîñ-
ïðîèçâîäèòü îäíîâðåìåííî ñ äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíåé. Äëÿ
ýòîãî çàãðóçèòå ïðåñåòíûå ñýìïëåðíûå äàííûå (ñì. ÷àñòü “Íà-
÷àëî ðàáîòû”, ðàçäåë “Âîñïðîèçâåäåíèå îòñýìïëèðîâàííûõ
çâóêîâ”, ïóíêò “1)”). Çàòåì íà ñòðàíèöå Demo/Song, Play âûáå-
ðèòå è çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè “004: Deep Cut”.

Начало работы
Воспроизведение с

помощью MIDI�клавиату�
ры (режим программы,
комбинации)
Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêîâ TRITON-Rack ñ ïîìîùüþ MIDI-
êëàâèàòóðû è èñïîëüçîâàíèÿ åãî êîíòðîëëåðîâ è àðïåäæèàòîðà
â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ìîäóëü â
ðåæèì ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè. Â ñëåäóþùåì ðàçäåëå
îïèñûâàåòñÿ ðàáîòà â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè.

1. Воспроизведение
программы
1) Íàæìèòå íà êíîïêó [PROG]. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîä-

íûé èíäèêàòîð.

Çàãðóçèòñÿ ðåæèì ïðîãðàììû. Óáåäèòåñü, ÷òî íà äèñ-
ïëåå ïîÿâèëàñü íàäïèñü “PROG: 1.1: Play”.

Âûáîð íîìåðà ïðîãðàììû
2) Óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàí ïàðàìåòð “Program Select”.

Åñëè ýòî íå òàê, òî ñ ïîìîùüþ êíîïîê [9], [7], [8], [:]
âûáåðèòå åãî (äîëæíî ïîäñâåòèòüñÿ èìÿ ïðîãðàììû â
ïîëå “Program Select”.

3) Ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE çàãðóçèòå òðåáóå-
ìóþ ïðîãðàììó.

Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé ïðîãðàììû ìîæíî âîñïîëüçî-
âàòüñÿ îäíèì èç ïåðå÷èñëåííûõ íèæå ñïîñîáîâ.

• Âðàùàòü êîëåñî [VALUE].

• Íàæèìàòü íà êíîïêè [INC] èëè [DEC].

• Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [9] íàáðàòü íîìåð ïðî-
ãðàììû è íàæàòü íà êíîïêó [ENTER].

4) Âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàììû.

Âîçüìèòå íîòó íà MIDI-êëàâèàòóðå, ñêîììóòèðîâàííîé ñ
TRITON-Rack. Ïðè ýòîì âîñïðîèçâåäåòñÿ çâóê çàãðóæåí-
íîé ïðîãðàììû. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû ìîæíî íàæàòü
íà êíîïêó [AUDITION]. Ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîä è
áóäåò âîñïðîèçâåäåíà ìóçûêàëüíàÿ ôðàçà, ñîîòâåòñòâó-
þùàÿ äàííîé ïðîãðàììå.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè ôóíêöèþ ïðî-

ñëóøèâàíèÿ çâóêà òåêóùåé ïðîãðàììû Audition ìîæíî
èñïîëüçîâàòü òîëüêî äëÿ ïðîãðàìì áàíêîâ INT-A-INT-D è
ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì áàíêîâ G, g (1) — g (d).

Âûáîð áàíêà ïðîãðàììû
Â ðåæèìå ïðîãðàììû ìîæíî âûáèðàòü è âîñïðîèçâîäèòü
ïðîãðàììû èç áàíêîâ INT-A — g (d) è EXB-A — EXB-H (ñì.
ïðèâåäåííóþ íèæå òàáëèöó).

5) Äëÿ âûáîðà áàíêîâ INT èëè EXB íàæìèòå íà êíîïêó
[BANK].

INT (ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð [INT/EXB] íå ãîðèò): ñ ïî-
ìîùüþ êíîïîê [A] — [G] âûáèðàþòñÿ áàíêè INT-A — INT-F
è G — g (d).

EXB (ãîðèò ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð [INT/EXB]): ñ ïîìî-
ùüþ êíîïîê [A] — [H] âûáèðàþòñÿ áàíêè EXB-A — EXB-H.

6) Äëÿ âûáîðà òðåáóåìîãî áàíêà íà æìèòå íà îäíó èç
êíîïîê [A] — [H].

Ïðîãðàììû çàãðóæàþòñÿ èç âûáðàííîãî òàêèì îáðàçîì
áàíêà.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè â áàíêàõ INT-A
— INT-D è G — g (d) óæå íàõîäÿòñÿ ïðîãðàììû (íà÷àëü-
íûå äàííûå).

Íîìåð òåêóùåãî áàíêà îòîáðàæàåòñÿ â ëåâîé ÷àñòè ýêðà-
íà äèñïëåÿ. Íàïðèìåð, åñëè íåîáõîäèìî âûáðàòü áàíê
INT-B, æìèòå íà êíîïêó [BANK] äî òåõ ïîð, ïîêà íå ïîãàñ-
íåò ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð [INT/EXB], à çàòåì — íà-
æìèòå íà êíîïêó [B] (â ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ ïîÿâèòñÿ
íàäïèñü Bank INT-B).

Áàíê INT-F ìîæíî âûáðàòü òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè óñ-

òàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS. Åñëè âûáèðà-
åòñÿ áàíê èç ãðóïïû INT (ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð íå ãî-
ðèò), òî êíîïêà [H] íå äåéñòâóåò.

Åñëè èíäèêàòîð [INT/EXB] íå ãîðèò, òî ïðè ìíîãîêðàòíîì íà-
æàòèè íà êíîïêó [G-GM] ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå áàíêîâ â
ñëåäóþùåé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè:

G K g (1) K g (2) K g (3) K g (4) K g (5) K g (6) K g (7) K
g (8) K g (9) K G
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INT/EXB

Bank No."Program Select" "Category"

Cat. HOLD, 10's HOLDÑåðâèñíàÿ êîìàíäà
"Select by Category"

Êîìáèíà-
öèÿ

Ïðîãðàì-
ìà



Áàíê ¹ ïðîãð. Ïðèìå÷àíèå

INT-A...INT-D 000...127 Íà÷àëüíûå ïðîãðàììû 
(I-A...I-D) (ñì.“ÑÒ”*)

INT-E (I-E) 000...127 Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîãðàììû
(E-A...E-H) (ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùèå

ìóëüòèñýìïëû, êîòîðûå áûëè
ñîçäàíû â ðåæèìå ñýìïëè-
ðîâàíèÿ è ò.ä.)

INT-F (I-F) 000...127 Ïðîãðàììû EXB-MOSS

G 001...128 Îñíîâíûå ïðîãðàììû GM2 
(ñì. “ÑÒ”*)

g(1)...g(9) (ñì. “ÑÒ”*) Âàðèàöèè ïðîãðàìì GM2

g(d) (ñì. “ÑÒ”*) Âàðèàöèè ïðîãðàìì óäàðíûõ
GM2

EXB-A...EXB-H 000...127 Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîãðàììû,
ïðîãðàììû êàðò EXB-PCM

* “ÑÒ” — àááðåâèàòóðà íàçâàíèÿ ðóêîâîäñòâà “Ñïèñîê Òåìáðîâ”

2. Воспроизведение
комбинации
1) Íàæìèòå íà êíîïêó [COMBI]. Åå ñâåòîäèîäíûé èíäè-

êàòîð çàãîðèòñÿ.

Çàãðóçèòñÿ ðåæèì êîìáèíàöèè. Óáåäèòåñü, ÷òî íà äèñ-
ïëåå ïîÿâèëàñü íàäïèñü “COMBI: 1.1: Play”.

Âûáîð íîìåðà êîìáèíàöèè
2) Óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàí ïàðàìåòð “Combi Select”.

Åñëè ýòî íå òàê, òî ñ ïîìîùüþ êíîïîê [9], [7], [8], [:]
âûáåðèòå åãî (äîëæíî ïîäñâåòèòüñÿ èìÿ êîìáèíàöèè â
ïîëå “Combi Select”.

3) Ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE çàãðóçèòå òðåáóå-
ìóþ êîìáèíàöèþ.

Ñì. ïðåäûäóùèé ðàçäåë, ïóíêò “3)” îïèñàííîé òàì ïðî-
öåäóðû.

4) Âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàììû.

Âîçüìèòå íîòó íà MIDI-êëàâèàòóðå, ñêîììóòèðîâàííîé ñ
TRITON-Rack. Ïðè ýòîì âîñïðîèçâåäåòñÿ çâóê çàãðóæåí-
íîé êîìáèíàöèè.

Âûáîð áàíêà êîìáèíàöèè
Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ìîæíî âûáèðàòü è âîñïðîèçâîäèòü
ïðîãðàììû èç áàíêîâ INT-A — INT-E è EXB-A — EXB-H (ñì.
ïðèâåäåííóþ íèæå òàáëèöó).

5) Äëÿ âûáîðà áàíêîâ INT èëè EXB íàæìèòå íà êíîïêó
[BANK].

INT (ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð [INT/EXB] íå ãîðèò): ñ ïî-
ìîùüþ êíîïîê [A] — [E] âûáèðàþòñÿ áàíêè INT-A — INT-E.

EXB (ãîðèò ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð [INT/EXB]): ñ ïîìî-
ùüþ êíîïîê [A] — [H] âûáèðàþòñÿ áàíêè EXB-A — EXB-H.

6) Äëÿ âûáîðà òðåáóåìîãî áàíêà íà æìèòå íà îäíó èç
êíîïîê [A] — [H].

Ïðîãðàììû çàãðóæàþòñÿ èç âûáðàííîãî òàêèì îáðàçîì
áàíêà.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè â áàíêàõ INT-A
— INT-D óæå íàõîäÿòñÿ êîìáèíàöèè (íà÷àëüíûå äàííûå).

Íîìåð òåêóùåãî áàíêà îòîáðàæàåòñÿ â ëåâîé ÷àñòè ýêðà-
íà äèñïëåÿ. Íàïðèìåð, åñëè íåîáõîäèìî âûáðàòü áàíê
INT-B, æìèòå íà êíîïêó [BANK] äî òåõ ïîð, ïîêà íå ïîãàñ-
íåò ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð [INT/EXB], à çàòåì — íà-

æìèòå íà êíîïêó [B] (â ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ ïîÿâèòñÿ
íàäïèñü Bank INT-B).

Åñëè âûáèðàåòñÿ áàíê èç ãðóïïû INT (ñâåòîäèîäíûé èí-

äèêàòîð íå ãîðèò), òî êíîïêè [F] — [H] íå äåéñòâóþò.

Áàíê ¹ êîìá. Ïðèìå÷àíèå

INT-A...INT-D (I-A...I-D) 000...127 Íà÷àëüíûå êîìáè
íàöèè (ñì. “ÑÒ”*)

INT-E (I-E) 000...127 Ïîëüçîâàòåëüñêèå
êîìáèíàöèè, êîìáè
íàöèè êàðòû
EXB-MOSS

EXB-A...EXB-H (E-A...E-H) 000...127 Ïîëüçîâàòåëüñêèå
êîìáèíàöèè, êîìáè-
íàöèè êàðò
EXB-PCM

* “ÑÒ” — àááðåâèàòóðà íàçâàíèÿ ðóêîâîäñòâà “Ñïèñîê Òåìáðîâ”

Äðóãèå ñïîñîáû âûáîðà ïðîãðàìì è
êîìáèíàöèé
Âûáîð ïî ãðóïïàì
Ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè ìîæíî âûáèðàòü èç 16 ãðóïï.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè ãðóïïû ôîðìèðóþò-
ñÿ èç èíñòðóìåíòîâ îäíîãî êëàññà, íàïðèìåð, êëàâèøíûå, îðãà-
íû, áàñîâûå è áàðàáàíû (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåò-
ðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 1.1: Play”).

Âûáîð ñ èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèè ôèêñàöèè
äåñÿòêîâ
Ñ ïîìîùüþ ýòîé ôóíêöèè ìîæíî ôèêñèðîâàòü çíà÷åíèå äå-
ñÿòêîâ íîìåðîâ ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé. Òàêèì îáðàçîì
ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü âûáîðà ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé ñ
ïîìîùüþ íàæàòèÿ âñåãî íà îäíó èç öèôðîâûõ êíîïîê [0] —
[9] (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “1. Ðå-
æèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 1.1: Play”).

Âûáîð ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî MIDI-îáîðóäî-
âàíèÿ
Ïðîãðàììû TRITON-Rack ìîæíî çàãðóæàòü ñ ïîìîùüþ MIDI-
ñîîáùåíèé ôîðìàòà Program Change, ïðèíèìàåìûõ îò âíåø-
íåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðà-
ìåòðîâ”, ãëàâà “9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Ïðèìåíåíèå MIDI”).

3. Использование контролле�
ров для изменения звука
TRITON-Rack èìååò ðÿä êîíòðîëëåðîâ, ïîçâîëÿþùèõ èçìå-
íÿòü òåìáð, ÷àñòîòó, ãðîìêîñòü, ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ è àðïå-
äæèàòîðà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ.

Êîíòðîëëåðû REALTIME CONTROLS
[1], [2], [3], [4]
Ýòè ðåãóëÿòîðû ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðàíè÷-
íîé ÷àñòîòîé è ðåçîíàíñîì ôèëüòðà, îãèáàþùèìè àìïëèòó-
äû è ôèëüòðà, ãðîìêîñòüþ, ñêîðîñòüþ (âðåìåíåì) ïîðòàìåí-
òî, ïàíîðàìîé, ÷àñòîòîé LFO, óðîâíÿìè ïîñûëà íà ìàñòåð-
ýôôåêòû è ò.ä.

1) Ñ ïîìîùüþ êíîïêè [Select] âûáåðèòå òðåáóåìûé ðå-
æèì ðàáîòû êîíòðîëëåðîâ: A, B èëè C.

Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà ýòó êíîïêó ïðîèñõîäèò ñìåíà òå-
êóùåãî ðåæèìà è çàãîðàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ñâåòîäè-
îäíûé èíäèêàòîð.
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Áàíê"Combi Select" "Category"

Çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð âûáðàííîãî ðåæèìà.



2) Äëÿ óïðàâëåíèÿ çâóêîì âðàùàéòå ðåãóëÿòîð.

Ðåæèì “A”
Â ðåæèìå “À” ðó÷êè [1] — [4] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëå-
íèÿ/ðåäàêòèðîâàíèÿ îïèñàííûìè íèæå ôóíêöèÿìè.

Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîðû â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (íà 12 ÷à-
ñîâ). Ïðè ýòîì áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ,
ïðîèçâåäåííûå â ïðîãðàììå.

Ðåãóëÿòîð [1]: LPF CUTOFF
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè ãðà-
íè÷íîé ÷àñòîòû îáðåçíîãî ôèëüòðà
âûñîêèõ ÷àñòîò. Ýòîò ïàðàìåòð îï-
ðåäåëÿåò “ÿðêîñòü” çâóêà. Ýôôåêò
çàâèñèò îò óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ
ïðîãðàììû, íî îáû÷íî ïðè âðàùå-
íèè ðó÷êè âëåâî çâóê ñòàíîâèòñÿ
ãëóøå, à âïðàâî — ïðîçðà÷íåå.

Ðåãóëÿòîð [2]: RESONANCE/HPF
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ðåçîíàíñà îáðåçíîãî
ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò èëè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé îáðåçíîãî
ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò. Êîíêðåòíîå íàçíà÷åíèå ðåãóëÿòîðà
çàâèñèò îò óñòàíîâîê ïðîãðàììû.

Ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ ðåçîíàíñà ïîçâîëÿåò ïðè-
äàòü çâóêó óíèêàëüíûé òåìáð.

Ðåãóëèðîâêà ãðàíè÷íîé ÷àñ-
òîòû îáðåçíîãî ôèëüòðà
íèçêèõ ÷àñòîò âëèÿåò íà
“ÿðêîñòü” çâóêà.

Ðåãóëÿòîð [3]: EG-INTENSITY
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâ-
êè èíòåíñèâíîñòè âîçäåéñò-
âèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà
(ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìî-
ùüþ îãèáàþùåé ôèëüòðà).

Îáû÷íî ïðè âðàùåíèè ðó÷êè
ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè èí-
òåíñèâíîñòü âîçäåéñòâèÿ
óìåíüøàåòñÿ, à ïî ÷àñîâîé

— óâåëè÷èâàåòñÿ. Ïîñêîëüêó äåéñòâèå îãèáàþùåé ôèëüòðà
îñíîâàíî íà ìîäèôèêàöèè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû, äëÿ èçìåíåíèÿ
òîíàëüíîãî áàëàíñà ñèãíàëà èñïîëüçóþòñÿ îáå ðó÷êè [1] è [3].

Ðåãóëÿòîð [4]: EG RELEASE
Ðåãóëèðóåò âðåìåíà çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà è àìïëè-
òóäû. Îïðåäåëÿåò õàðàêòåð çâóêà ñ ìîìåíòà îòïóñêàíèÿ íîòû
äî åãî ïîëíîãî çàòóõàíèÿ.

Îáû÷íî ïðè âðàùåíèè ýòîé ðó÷êè ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè
âðåìÿ çàòóõàíèÿ óìåíüøàåòñÿ, à ïî ÷àñîâîé — óâåëè÷èâàåòñÿ.

Ïðè âêëþ÷åííîì àðïåäæèàòîðå íà äëèòåëüíîñòü íîò âëèÿåò
òàêæå ðåãóëÿòîð [ARP-GATE] â ðåæèìå “C”.

Ðåæèì “B”
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè ñëåäóþùèõ ïàðàìåòðîâ:
ãðîìêîñòü, ñêîðîñòü (âðåìÿ) ïîðòàìåíòî, ïàíîðàìà, îãèáàþ-
ùàÿ ôèëüòðà è àìïëèòóäû, ÷àñòîòà LFO, óðîâíè ïîñûëîâ íà
ìàñòåð-ýôôåêòû è ò.ä.

Â êàæäîé èç çàâîäñêèõ ïðîãðàìì óæå îïðåäåëåíû óñòàíîâêè
êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè äëÿ ðåæèìà “B”.

Óñòàíîâêè ðåæèìà “B” îïðåäåëÿþòñÿ îòäåëüíî äëÿ êàæäîé
ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàì-
ìû. Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ óñòàíîâêè ðåæèìà “B” îäèíà-
êîâû äëÿ âñåõ îáúåêòîâ. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçû-
âàåòñÿ â ÷àñòè “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Äðóãèå ôóíêöèè”,
ðàçäåë “Îïðåäåëåíèå ôóíêöèé êîíòðîëëåðîâ REALTIME CON-
TROLS [1] — [4] â ðåæèìå “B””.

Ðåæèì “C”
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ àðïåäæèàòîðîì â ðåæèìå ðå-
àëüíîãî âðåìåíè. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â
ñëåäóþùåì ðàçäåëå.

Ïðîñìîòð óñòàíîâîê êíîïîê “SW1”,
“SW2” è ðåãóëÿòîðîâ REALTIME
CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå “B”
Â ðåæèìå ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ìóëüòèòåìáðàëüíîì íà-
çíà÷åíèå â ðåæèìå “B” êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè [1],
[2], [3], [4] è ýêðàííûõ êíîïîê “SW1”, “SW2” íà óïðàâëåíèå
êîíêðåòíûì ïàðàìåòðîì îòîáðàæàåòñÿ íà ñòðàíèöå 1.1: Play.

SW1, SW2
Ýòè êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâ-
íîé ìîäóëÿöèè èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ äëÿ óï-
ðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû èëè ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ.

Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü òàêæå äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ýô-
ôåêòà ïîðòàìåíòî.

Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îïðåäåëÿòü ðåæèìû ðàáîòû ïåðåêëþ-
÷àòåëåé ‘SW1” è “SW2”: Toggle — íàçíà÷åííàÿ íà ïåðåêëþ÷à-
òåëü ôóíêöèÿ âêëþ÷àåòñÿ/îòêëþ÷àåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè
íà êíîïêè [F6], [F7]; è Momentary — íàçíà÷åííàÿ íà ïåðå-
êëþ÷àòåëü ôóíêöèÿ íàõîäèòñÿ âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè
òîëüêî ïðè íàæàòîé êíîïêå.

Ðåæèì ðàáîòû ïåðåêëþ÷àòåëåé “SW1” è “SW2” çàïîìè-

íàåòñÿ ïðè ñîõðàíåíèè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè.

Áîëåå äåòàëüíîå îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê äëÿ ïåðåêëþ÷à-

òåëåé ‘SW1” è “SW2” îïèñàíî â ÷àñòè “Îñíîâíûå ôóíê-
öèè”, ãëàâà “Äðóãèå ôóíêöèè”, ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâà-
íèå ôóíêöèé êíîïîê “SW1” è “SW2””.

4. Использование арпеджиа�
тора во время исполнения
Àðïåäæèàòîð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ àâòîìàòè÷åñêîé ãåíåðàöèè
íîò àðïåäæèî (ðàçëîæåíèå àêêîðäîâ ïî ñîñòàâëÿþùèì èõ íî-
òàì). Áîëüøèíñòâî àðïåäæèàòîðîâ âîñïðîèçâîäÿò àðïåäæèî
ïðè âçÿòèè íà êëàâèàòóðå òîãî èëè èíîãî àêêîðäà.

Ïîìèìî ýòîãî àðïåäæèàòîð TRITON-Rack ÿâëÿåòñÿ ïîëèôî-
íè÷åñêèì, ÷òî ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü ñàìûå ðàçëè÷íûå
îáðàùåíèÿ àêêîðäîâ èëè ôðàçû, êîòîðûå ñòðîÿòñÿ íà âûñîòå
è âðåìåííîé äèíàìèêè ñûãðàííûõ íîò. Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿ-
åò ïðèìåíÿòü àðïåäæèàòîð äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ
ðàçëè÷íûõ âèäîâ, âêëþ÷àÿ áàðàáàííûå èëè áàñ-ãèòàðíûå

TRITON-Rack •• Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ. 17

LPF

Óðîâåíü

Ãðàíè÷íàÿ
÷àñòîòà

×àñòîòà

LPF HPF

Óðîâåíü

Ãðàíè÷íàÿ
÷àñòîòà

Óðîâåíü

Âðåìÿ

Óðîâåíü
àòàêè Óðîâåíü

ïåðåëîìà

Íà÷àëüíûé
óðîâåíü

Âðåìÿ
ñïàäà Âðåìÿ

íàðàñòàíèÿÂðåìÿ
àòàêè

Óðîâåíü
ñóñòåéíà

Óðîâåíü
çàòóõàíèÿ

Âðåìÿ
çàòóõàíèÿ

Âðåìÿ

note-on

note-offÓðîâåíü

 “SW1”    “SW2”
Ôóíêöèè, íàçíà÷åííûå
íà "SW1" è "SW2"

Ôóíêöèè, íàçíà÷åííûå
íà ðåãóëÿòîðû [1] - [4]
â ðåæèìå "B"

Âçÿòûé íà êëàâèàòóðå àêêîðä
ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â àðïåäæèî



ôðàçû, ðèòì-ãèòàðíûå èëè êëàâèøíûå ïîäêëàäî÷íûå ðèôû.
Àðïåäæèàòîð ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê îäèí èç èíñòðóìåíòîâ
â ïðîöåññå ñîçäàíèÿ ñèíòåçàòîðíûõ çâóêîâ è ýôôåêòîâ.

Â äîáàâëåíèå êî âñåìó ñêàçàííîìó, TRITON-Rack èìååò îï-
öèþ äâîéíîãî àðïåäæèðîâàíèÿ, ïîçâîëÿþùóþ îäíîâðåìåííî
èñïîëüçîâàòü äâà àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà â ðåæèìàõ êîì-
áèíàöèè è ìóëüòèòåìáðàëüíîì. Ýòà ôóíêöèÿ ìîæåò íàéòè
øèðîêîå ïðèìåíåíèå. Íàïðèìåð, äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ðàç-
ëè÷íûõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ áàðàáàííîé è áàñ-ãèòàð-
íîé ïðîãðàììàìè. Ìîæíî íàçíà÷àòü ðàçëè÷íûå àðïåäæèà-
òîðíûå ïàðòèè íà ðàçíûå ÷àñòè êëàâèàòóðû èëè óïðàâëÿòü èõ
âîñïðîèçâåäåíèåì ñ ïîìîùüþ ñêîðîñòè íàæàòèÿ è ò.ä.

Âñåãî TRITON-Rack èìååò ïÿòü ïðåñåòíûõ àðïåäæèàòîðíûõ
ïàòòåðíîâ (UP, DOWN, ALT1, ALT2, RANDOM) è 328 ïîëüçîâà-
òåëüñêèõ. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè ïîëüçî-
âàòåëüñêèå ïàòòåðíû óæå ïðîèíèöèàëèçèðîâàíû (ñì. ïîëüçî-
âàòåëüñêîå ðóêîâîäñòâî “Ñïèñîê òåìáðîâ”). Ñîçäàííûé àðïå-
äæèàòîðíûé ïàòòåðí ìîæíî ñîõðàíèòü â êà÷åñòâå ïîëüçîâà-
òåëüñêîãî (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Óñòàíîâêè
àðïåäæèàòîðà”, ðàçäåë “Ñîçäàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåä-
æèàòîðíîãî ïàòòåðíà”).

Èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèàòîðà â ðå-
æèìå ïðîãðàììû
1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû íàæìèòå íà êíîïêó

[PROG] è âûáåðèòå ïðîãðàììó (ñì. ðàçäåë “1. Âîñ-
ïðîèçâåäåíèå ïðîãðàììû”).

Ïðè âûáîðå ðàçëè÷íûõ ïðîãðàìì ìîæíî çàìåòèòü, ÷òî
äëÿ íåêîòîðûõ èç íèõ ãîðèò èíäèêàòîð êíîïêè [ARP
ON/OFF] (ñì. ïîäðàçäåë “Äðóãèå óñòàíîâêè àðïåäæèàòî-
ðà”). Èñïîëíèòå ÷òî-íèáóäü íà MIDI-êëàâèàòóðå, ñêîììó-
òèðîâàííîé ñ TRITON-Rack. Ïðè ýòîì çàïóñòèòñÿ âîñïðî-
èçâåäåíèå àðïåäæèî. Åñëè æå ïðè âûáîðå ïðîãðàììû
èíäèêàòîð êíîïêè [ARP ON/OFF] íå ãîðèò (àðïåäæèàòîð
âûêëþ÷åí), òî íàæìèòå íà ýòó êíîïêó. Ïðè èãðå íà MIDI-
êëàâèàòóðå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ àðïåäæèî.

2) Â ñëåäóþùèõ äâóõ ïîäðàçäåëàõ áóäóò îïèñàíû ïðè-
åìû óïðàâëåíèÿ àðïåäæèàòîðîì ñ ïîìîùüþ êîí-
òðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè è ñ ïîìîùüþ ïàðàìå-
òðîâ ýêðàíà äèñïëåÿ.

Óïðàâëåíèå àðïåäæèàòîðîì ñ ïîìî-
ùüþ êîíòðîëëåðîâ
Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå àðïåäæèàòîðà
❍❍ Êàæäîå íàæàòèå íà êíîïêó [ARP ON/OFF] ïðèâîäèò ê

èçìåíåíèþ ñîñòîÿíèÿ àðïåäæèàòîðà âûêëþ-
÷åí/âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí è ò.ä.).

Åñëè àðïåäæèàòîð íàõîäèòñÿ âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè
(ãîðèò èíäèêàòîð êíîïêè [ARP ON/OFF]), òî àðïåäæèàòîð-
íûé ïàòòåðí íà÷èíàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè âçÿòèè íîò
íà MIDI-êëàâèàòóðå, ïîäêëþ÷åííîé ê TRITON-Rack.

Ïðè ñîõðàíåíèè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè çàïîìèíàåò-

ñÿ òåêóùåå ñîñòîÿíèå àðïåäæèàòîðà (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí).

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå ïî-

âåäåíèå àðïåäæèàòîðîâ A, B çàâèñèò îò óñòàíîâîê. Â íå-
êîòîðûõ ñëó÷àÿõ ïðè âêëþ÷åíèè àðïåäæèàòîðà ñ ïîìî-
ùüþ êíîïêè [ARP ON/OFF] àðïåäæèî ìîæåò è íå âîñïðî-
èçâîäèòüñÿ (ñì. ïîäðàçäåë “Èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèàòî-
ðà â ðåæèìå êîìáèíàöèè”).

Ðåãóëèðîâêà òåìïà àðïåäæèàòîðà
1) Ñ ïîìîùüþ êíîïêè [SELECT] âûáåðèòå ðåæèì “C”

(äîëæåí çàãîðåòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ñâåòîäèîä).

2) Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [TEMPO] óñòàíîâèòå òðåáóå-
ìûé òåìï.

Ïðè ýòîì çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “#=”, ðàñïîëîæåííîãî â
âåðõíåé ïðàâîé ÷àñòè äèñïëåÿ, èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå
40 — 240. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð êíîïêè [SELECT] ìè-
ãàåò ñ ÷àñòîòîé, ðàâíîé èíòåðâàëó ÷åòâåðòíîé íîòû (#).

Ìîæíî òàêæå âûáðàòü ïàðàìåòð “#=” ñ ïîìîùüþ êíîïîê
[9], [7], [8], [:], ââåñòè çíà÷åíèå òåìïà ñ ïîìîùüþ öèô-
ðîâûõ êíîïîê [0] — [9] è íàæàòü íà êíîïêó [ENTER]. Àíàëî-
ãè÷íî çíà÷åíèå òåìïà â öèôðîâîì âèäå ìîæíî ââåñòè ñ ïî-
ìîùüþ êîëåñà [VALUE] èëè êíîïîê [INC], [DEC]. Çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà áóäåò ìèãàòü â ñîîòâåòñòâèè ñ òåêóùèì òåìïîì.

Ïðè ñîõðàíåíèè ïðîãðàììû óñòàíîâêà ðåãóëÿòîðà çàïî-

ìèíàåòñÿ.

Íà ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèî âëèÿåò óñòàíîâ-

êà ïàðàìåòðà “Reso” (ñòðàíèöû 1.1: Play, Arp. Play è
6.1: Ed — Arp., Arpeg. Setup).

Åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” (GLOBAL 2.1: MIDI) óñòàíîâ-

ëåí â External, òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ “#=” EXT. Â ýòîì
ñëó÷àå òåìï çàäàåòñÿ MIDI-îáîðóäîâàíèåì, ñêîììóòèðî-
âàííûì ñ TRITON-Rack.

Ðåãóëèðîâêà äëèòåëüíîñòè íîò àðïåäæèî
1) Ñ ïîìîùüþ êíîïêè [SELECT] âûáåðèòå ðåæèì “C”

(äîëæåí çàãîðåòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ñâåòîäèîä).

2) Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [ARP-GATE] îòðåãóëèðóéòå
äëèòåëüíîñòü íîò àðïåäæèî.

Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà âëåâî äëèòåëüíîñòü íîò óìåíü-
øàåòñÿ, âïðàâî — óâåëè÷èâàåòñÿ. Åñëè ðåãóëÿòîð [ARP-
GATE] óñòàíîâëåí â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (íà 12 ÷à-
ñîâ), òî äëèòåëüíîñòü íîò àðïåäæèî ðàâíà äëèòåëüíîñòè,
îïðåäåëåííîé ïàðàìåòðîì ïðîãðàììû “Gate” (ñòðàíèöà
6.1: Ed-Arp., Arpeg. Setup).

Ïðè ñîõðàíåíèè ïðîãðàììû óñòàíîâêà ðåãóëÿòîðà çàïî-

ìèíàåòñÿ.

Íà äëèòåëüíîñòüþ íîò àðïåäæèî âëèÿåò ðåãóëÿòîð

[EG/RELEASE] â ðåæèìå “A”.

Ðåãóëèðîâêà velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) íîò
àðïåäæèî
1) Ñ ïîìîùüþ êíîïêè [SELECT] âûáåðèòå ðåæèì “C”

(äîëæåí çàãîðåòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ñâåòîäèîä).

2) Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [ARP-VELOCITY] îòðåãóëè-
ðóéòå velocity íîò àðïåäæèî.

Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà âëåâî velocity íîò óìåíüøàåò-
ñÿ, âïðàâî — óâåëè÷èâàåòñÿ. Åñëè ðåãóëÿòîð [ARP-
VELOCITY] óñòàíîâëåí â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (íà 12
÷àñîâ), òî velocity íîò àðïåäæèî ðàâíà velocity, îïðåäå-
ëåííîé ïàðàìåòðîì ïðîãðàììû “Velocity” (ñòðàíèöà 6.1:
Ed-Arp., Arpeg. Setup).

Ïðè ñîõðàíåíèè ïðîãðàììû óñòàíîâêà ðåãóëÿòîðà çàïî-

ìèíàåòñÿ.

Òåìáðîì ïðîãðàììû ìîæíî ýôôåêòèâíî óïðàâëÿòü â ðå-

æèìå “A” ñ ïîìîùüþ ðó÷åê [LPF CUTOFF], [RESO-
NANCE/HPF] è [EG-INTENSITY].

Óïðàâëåíèå àðïåäæèàòîðîì ñ ïîìîùüþ óñ-
òàíîâîê äèñïëåÿ
❍❍ Íà ñòðàíèöå PROG 1.1: Play íàæìèòå íà êíîïêó [F3]

äëÿ âûáîðà ÿðëûêà Arp.
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Âûáîð ïàòòåðíà àðïåäæèî
Àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí ìîæíî âûáèðàòü èç ïðåñåòíûõ
(P000 — P004) è ïîëüçîâàòåëüñêèõ (U000 (I-A/B) — 327 (E —
H)) àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè
óñòàíîâêàìè ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû U000 — U199 ñî-
äåðæàò ðàçëè÷íûå âàðèàíòû ãîòîâûõ àðïåäæèî. Ïîëíûé ñïè-
ñîê àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ ïðèâîäèòñÿ â ðóêîâîäñòâå
“Ñïèñîê òåìáðîâ”.

❍❍ Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [9], [7], [8], [:] âûáåðèòå ïîëå
“Pattern” (âûáîð ïàòòåðíà). Çàòåì ñ ïîìîùüþ êîëåñà
[VALUE] èëè êíîïîê [INC], [DEC] âûáåðèòå àðïåäæèàòîð-
íûé ïàòòåðí. Äëÿ âûáîðà ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèà-
òîðíîãî ïàòòåðíà ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [9]
ââåäèòå åãî íîìåð è íàæìèòå íà êíîïêó [ENTER].

Èçìåíåíèå èíòåðâàëà íîò àðïåäæèî
Ïàðàìåòð ýêðàíà äèñïëåÿ “Reso” ïîçâîëÿåò îïðåäåëÿòü äëè-
òåëüíîñòü èíòåðâàëà ìåæäó ñîñåäíèìè íîòàìè àðïåäæèî â

äèàïàçîíå %3 — #.

❍❍ Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [9], [7], [8], [:] âûáåðèòå ïàðàìåòð
“Reso”. Çàòåì ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] èëè êíîïîê
[INC], [DEC] îïðåäåëèòå âåëè÷èíó èíòåðâàëà ìåæäó íîòà-
ìè àðïåäæèî.

Îïðåäåëåíèå äèàïàçîíà àðïåäæèðîâàíèÿ
Äèàïàçîí çâó÷àíèÿ àðïåäæèî îïðåäåëÿåòñÿ â îêòàâàõ ñ ïîìî-
ùüþ ïàðàìåòðà äèñïëåÿ “Octave” (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíê-
öèè”, ãëàâó “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè
àðïåäæèàòîðà äëÿ ïðîãðàììû”).

❍❍ Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [9], [7], [8], [:] âûáåðèòå ïàðàìåòð
“Octave”. Çàòåì ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] èëè êíîïîê
[INC], [DEC] îïðåäåëèòå â îêòàâàõ äèàïàçîí, â êîòîðîì
áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íîòû àðïåäæèî.

Ïîðÿäîê âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò àðïåäæèî
Ïîðÿäîê âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò àðïåäæèî îïðåäåëÿåòñÿ ëèáî
âûñîòîé íîò âçÿòîãî àêêîðäà, ëèáî ïîðÿäêîì íàæàòèÿ èõ íà
MIDI-êëàâèàòóðå.

❍❍ Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [9], [7], [8], [:] âûáåðèòå ïàðàìåòð
“Sort”. Çàòåì ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] èëè êíîïîê [INC],
[DEC] îïðåäåëèòå ðåæèì ñîðòèðîâêè íîò àðïåäæèî.

Ïîëå îòìå÷åíî: íîòû àðïåäæèî âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ïî-
ðÿäêå, çàâèñÿùèì îò ïîëîæåíèÿ íîò âî âçÿòîì àêêîðäå (èõ
âûñîòû), è íå çàâèñèò îò ðåàëüíîãî ïîðÿäêà âçÿòèÿ èõ íà
MIDI-êëàâèàòóðå.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: ïîðÿäîê âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò àðïåä-
æèî îïðåäåëÿåòñÿ ïîðÿäêîì èõ âçÿòèÿ íà MIDI-êëàâèàòóðå.

Ðåæèìû îñòàíîâà àðïåäæèàòîðà
Àðïåäæèàòîð èìååò óñòàíîâêó, ïîçâîëÿþùóþ îïðåäåëèòü —
áóäóò ëè âîñïðîèçâîäèòüñÿ íîòû àðïåäæèî ïðè ñíÿòèè âñåõ
íîò, èëè àðïåäæèàòîð áóäåò â ýòîì ñëó÷àå îñòàíàâëèâàòüñÿ.

❍❍ Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ êíîïîê [9], [7], [8], [:] ïàðàìåòð
“Latch”. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] èëè êíîïîê [INC],
[DEC] îïðåäåëèòå åãî çíà÷åíèå.

Ïîëå îòìå÷åíî: àðïåäæèàòîð íå îñòàíàâëèâàåòñÿ äàæå
ïðè ñíÿòèè âñåõ íîò.

Ïîëå îòìå÷åíî: àðïåäæèàòîð îñòàíàâëèâàåòñÿ ïîñëå òî-
ãî, êàê áóäóò îòïóùåíû âñå êëàâèøè MIDI-êëàâèàòóðû,
ñêîììóòèðîâàííîé ñ TRITON-Rack.

Ñèíõðîíèçàöèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèî
ñ èãðîé íà MIDI-êëàâèàòóðå
Ñóùåñòâóåò äâå àëüòåðíàòèâû: çàïóñê âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåä-
æèî ïðîèñõîäèò ïðè âçÿòèè íîò íà êëàâèàòóðå; àðïåäæèî âîñ-
ïðîèçâîäèòñÿ ïîñòîÿííî, ñèíõðîíèçèðóÿñü ñ òåìïîì MIDI clock.

❍❍ Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [9], [7], [8], [:] âûáåðèòå ïîëå “Key
Sync.”. Çàòåì ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] èëè êíîïîê
[INC], [DEC] îïðåäåëèòå ðåæèì ñèíõðîíèçàöèè âîñïðîèç-
âåäåíèÿ àðïåäæèî.

Ïîëå îòìå÷åíî: àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí çàïóñêàåòñÿ ïðè
âçÿòèè íîòû ñ íà÷àëà, åñëè ïðåäâàðèòåëüíî áûëè ñíÿòû âñå
íîòû (îòïóùåíû âñå êëàâèøè íà MIDI-êëàâèàòóðå). Ýòà óñ-
òàíîâêà óäîáíà ïðè íåîáõîäèìîñòè çàïóñêàòü àðïåäæèî ñ
íà÷àëà òàêòà ïðè èãðå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: àðïåäæèî ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåì-
ïîì MIDI clock.

Îäíîâðåìåííîå âîñïðîèçâåäåíèå àðïåäæèà-
òîðíîãî ïàòòåðíà è âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå íîò
❍❍ Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [9], [7], [8], [:] âûáåðèòå ïîëå

“Keyboard”. Çàòåì ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] èëè êíîïîê
[INC], [DEC] âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ óñòàíîâêó.

Ïîëå îòìå÷åíî: îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâîäÿòñÿ íîòû
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà è íîòû, âçÿòûå íà êëàâèàòóðå.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: âîñïðîèçâîäÿòñÿ òîëüêî íîòû, ñãåíå-
ðèðîâàííûå àðïåäæèàòîðîì.

Èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèàòîðà â ðå-
æèìå êîìáèíàöèè
Â ðåæèìå êîìáèíàöèè äâîéíîé àðïåäæèàòîð ïîçâîëÿåò âîñ-
ïðîèçâîäèòü äâà ðàçëè÷íûõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà îäíî-
âðåìåííî.

1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì êîìáèíàöèè íàæìèòå íà êíîïêó
[COMBI] è âûáåðèòå êîìáèíàöèþ (ñì. ðàçäåë “2.
Âîñïðîèçâåäåíèå êîìáèíàöèè”).

Ïðè âûáîðå ðàçëè÷íûõ êîìáèíàöèé ìîæíî çàìåòèòü, ÷òî
äëÿ íåêîòîðûõ èç íèõ ãîðèò èíäèêàòîð êíîïêè [ARP
ON/OFF] (ñì. ïîäðàçäåë “Äðóãèå óñòàíîâêè àðïåäæèàòî-
ðà”). Èñïîëíèòå ÷òî-íèáóäü íà MIDI-êëàâèàòóðå, ñêîììó-
òèðîâàííîé ñ TRITON-Rack. Ïðè ýòîì çàïóñòèòñÿ âîñïðî-
èçâåäåíèå àðïåäæèî. Åñëè æå ïðè âûáîðå ïðîãðàììû
èíäèêàòîð êíîïêè [ARP ON/OFF] íå ãîðèò (àðïåäæèàòîð
âûêëþ÷åí), òî íàæìèòå íà ýòó êíîïêó. Ïðè èãðå íà MIDI-
êëàâèàòóðå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ àðïåäæèî.

2) Ïðîöåäóðà óïðàâëåíèÿ àðïåäæèàòîðîì ñ ïîìîùüþ
êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè è ïàðàìåòðîâ ýê-
ðàíà áûëà îïèñàíà â ïîäðàçäåëå “Èñïîëüçîâàíèå
àðïåäæèàòîðà â ðåæèìå ïðîãðàììû”. 

Êíîïêà [ARP ON/OFF] è ðåãóëÿòîðû [TEMPO], [ARP-GATE]

è [ARP-VELOCITY] â ðåæèìå “C” óïðàâëÿþò ðàáîòîé îáî-
èõ àðïåäæèàòîðîâ “A” è “B”. Èõ ñîñòîÿíèå ñîõðàíÿåòñÿ
âìåñòå ñ äðóãèìè óñòàíîâêàìè êîìáèíàöèè.

Óïðàâëåíèå àðïåäæèàòîðîì ñ ïîìîùüþ óñ-
òàíîâîê äèñïëåÿ
❍❍ Íà ñòðàíèöå COMBI 1.1: Play íàæìèòå íà êíîïêó [F4]

äëÿ âûáîðà ïîäñòðàíèöû Arp. Play A. Çàäàéòå íà íåé
óñòàíîâêè äëÿ àðïåäæèàòîðà “A”.

Íà ñòðàíèöå COMBI 1.1: Play íàæìèòå íà êíîïêó [F5]
äëÿ âûáîðà ïîäñòðàíèöû Arp. Play B. Çàäàéòå íà íåé
óñòàíîâêè äëÿ àðïåäæèàòîðà “B”.

Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå àðïåäæèàòîðîâ
Äëÿ ïåðåâîäà àðïåäæèàòîðà(îâ) â àêòèâíîå ñîñòîÿíèå, îò-
ìåòüòå ãàëî÷êîé ñîîòâåòñòâóþùèé êâàäðàòèê â ïîëå
“Arpeggiator Run”. Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàïóñòèòü âûäåëåííûå òà-
êèì îáðàçîì àðïåäæèàòîðû, íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó
[ARP [ON/OFF] (äîëæåí ãîðåòü åå èíäèêàòîð).

Àðïåäæèàòîðû “A” èëè “B” âîñïðîèçâîäÿòñÿ òîëüêî òåìè òåì-
áðàìè 1 — 8 êîìáèíàöèè, íà êîòîðûå îíè íàçíà÷åíû (ñì.
òàáëèöó íà ñòðàíèöå äèñïëåÿ COMBI 6.1: Ed-Arp., Setup, ïà-
ðàìåòð “Assign”). Áîëåå ïîäðîáíî ñòðàíèöà COMBI 6.1: Ed-
Arp., Setup îïèñàíà â ÷àñòè “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Óñòà-
íîâêè àðïåäæèàòîðà”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà â ðå-
æèìå êîìáèíàöèè è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå”

Ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðîâ “A” è “B”
Äëÿ îáîèõ àðïåäæèàòîðîâ ìîæíî óñòàíîâèòü ñëåäóþùèå ïà-
ðàìåòðû: “Pattern”, “Reso”, “Octave”, “Sort”, “Latch”, “Key
Sync” è “Keyboard” (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Óñ-
òàíîâêè àðïåäæèàòîðà”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà
äëÿ ïðîãðàììû”).
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Àíàëèç ñòðóêòóðû àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà
Äëÿ ïðèìåðà áóäåò ðàññìîòðåíà ñòðóêòóðà êîìáèíàöè
I-B 063: Echo Jamm.

1) Âûáåðèòå êîìáèíàöèþ I-B 063: Echo Jamm è ïðî-
ñìîòðèòå ñòðàíèöû Arp. Play A è Arp. Play B.

• Èç òàáëèöû íàçíà÷åíèÿ àðïåäæèàòîðîâ íà òåìáðû “Timbre
Assign” ñëåäóåò, ÷òî àðïåäæèàòîð “A” âîñïðîèçâîäèòñÿ
òåìáðîì 4, à àðïåäæèàòîð “B” — òåìáðîì 2. Ïðè èãðå íà
MIDI-êëàâèàòóðå, ñêîììóòèðîâàííîé ñ TRITON-Rack, àðïåä-
æèàòîðíûé ïàòòåðí U168 (I-A/B): BigBeats 1 âîñïðîèçâî-
äèòñÿ ïðîãðàììîé I-B068: Drum’n’Bass Kit òåìáðà 4, à àð-
ïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí U096 (I-A/B): Stab Rhytm — ïðî-
ãðàììîé I-B053: Funkin’ Guitar òåìáðà 2.

• Åñëè îòìåíèòü âûäåëåíèå ïîëÿ “Arpeggiator Run A” èëè
“Arpeggiator Run B”, òî ñîîòâåòñòâóþùèé àðïåäæèàòîð îñ-
òàíàâëèâàåòñÿ. Åñëè ñíîâà âûäåëèòü ïîëå è âçÿòü íîòó íà
êëàâèàòóðå, òî àðïåäæèàòîð ñíîâà çàïóñòèòñÿ.

• Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå COMBI 6.1: Ed-Arp., Zone. Â ñîîòâåò-
ñòâèè ñî çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ “Btm” è “Top” àðïåäæèà-
òîð “A” ðàáîòàåò äëÿ íîò èç äèàïàçîíà C-1 — B3, à àðïåä-
æèàòîð “B” — èç äèàïàçîíà C4 — G9.

Äðóãèå óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà
Ïàðàìåòðû “Gate”, “Velocity”, “Swing” è “Scan Zone” îïðåäåëÿ-
þòñÿ íà ñòðàíèöàõ PROG 6.1: Ed-Arp è COMBI 6.1: Ed-Arp (ñì.
÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà”).

Ñâÿçü óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà ñ ïðîãðàììà-
ìè è êîìáèíàöèÿìè
Ïàðàìåòð “Auto Arp.” ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü — áóäóò ëè âîñ-
ñòàíàâëèâàòüñÿ óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà, ñîõðàíåííûå âìåñ-
òå ñ ïðîãðàììîé èëè êîìáèíàöèåé, ïðè çàãðóçêå ïðîãðàììû
èëè êîìáèíàöèè (ïîëå îòìå÷åíî) èëè íåò (ïîëå íå îòìå÷åíî).
Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè ýòî ïîëå îòìå÷å-
íî. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Auto Arp.” çàäàåòñÿ â ãëîáàëüíîì
ðåæèìå íà ñòðàíèöå GLOBAL 1.1: System, Basic.

Ñîçäàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîð-
íîãî ïàòòåðíà
Ñîçäàííûå çàíîâî àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû ìîæíî çàïèñàòü â
êà÷åñòâå îäíîãî èç ïîëüçîâàòåëüñêèõ U000 (I-A/B) — 327 (E-H).

Äëÿ ñîçäàíèÿ è ðåäàêòèðîâàíèÿ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ
èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà GLOBAL 6.1: Arp. Pattern (ñì. ÷àñòü
“Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà”, ðàçäåë
“Ñîçäàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà”).

Воспроизведение с помо�
щью компьютера/секвен�
сера (мультитембраль�
ный режим)
Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì Multi èñïîëüçóåòñÿ â ñëó÷àå, åñëè
íåîáõîäèìî âîñïðîèçâîäèòü ñðàçó íåñêîëüêî òðåêîâ ìóçû-
êàëüíûõ äàííûõ, ïðèíèìàåìûõ îò êîìïüþòåðà/ñåêâåíñåðà.
Ýòîò ðàçäåë ïîñâÿùåí îïèñàíèþ îñíîâíûõ ïîíÿòèé ìóëüòè-
òåìáðàëüíîãî ðåæèì.

Áîëåå äåòàëüíî óïðàâëåíèå TRITON-Rack ïî MIDI îïèñûâàåò-
ñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “9. Ïðèëîæå-
íèå”, ðàçäåë “Ïðèìåíåíèå MIDI”).

TRITON-Rack ìîæåò ðàáîòàòü â êà÷åñòâå 16-êàíàëüíîãî ìóëü-
òèòåìáðàëüíîãî çâóêîâîãî ìîäóëÿ. Îí èìååò 16 òðåêîâ, íà
êàæäûé èç êîòîðûõ ìîæåò áûòü íàçíà÷åíà ñâîÿ ïðîãðàììà.
Êðîìå òîãî, äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ íåçàâèñèìî îïðåäåëÿþò-
ñÿ óñòàíîâêè ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû. Äëÿ ìîäèôèêàöèè òåìá-
ðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîíòðîëëåðû ðåàëüíîãî âðåìåíè è
ïåðåêëþ÷àòåëè “SW1” è “SW2”.

Ñèíõðîííî ñ êîìïüþòåðîì/ñåêâåíñåðîì ìîæíî èñïîëüçîâàòü
RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà â ðåæèìå ðåàëüíî-
ãî âðåìåíè) è àðïåäæèàòîð.

Ïðåæäå âñåãî íåîáõîäèìî ñêîììóòèðîâàòü ñèñòåìó (ñì. ïðè-
ìåð, îïèñàííûé â ÷àñòè “Èíñòàëëÿöèÿ”, ðàçäåë, “Êîììóòàöèÿ
ñ ñåêâåíñåðîì (êîìïüþòåðîì)”).

1. Воспроизведение в муль�
титембральном режиме
1) Íàæìèòå íà êíîïêó [MULTI]. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäè-

îäíûé èíäèêàòîð.

Çàãðóçèòñÿ ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì. Óáåäèòåñü, ÷òî â
âåðõíåé ÷àñòè äèñïëåÿ ïîÿâèëàñü ñëåäóþùàÿ ñòðîêà:
MULTI 1.1: Play.

2) Îïðåäåëèòå ïàíîðàìó è ãðîìêîñòü òðåêà, íàçíà÷üòå
íà íåãî ïðîãðàììó.

Äëÿ çàãðóçêè ïðîãðàììû, ïîäõîäÿùåé ïîä îïðåäåëåííûé
ìóçûêàëüíûé ñòèëü, è îïðåäåëåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ óñ-
òàíîâîê ïàíîðàìû, ãðîìêîñòè, ýôôåêòîâ è ò. ä. ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Load Template Multi”.
Íèæå áóäåò ðàññìîòðåí ïðèìåð ðàáîòû ñ øàáëîíîì
ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (‘UTILITY”) äëÿ âõîäà â ìåíþ
Utility.

2. Äëÿ âûáîðà êîìàíäû “Load Template Multi” íàæìèòå íà
êíîïêó [F7].

3. Äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà Load Template Multi íà-
æìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

4. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] èëè êíîïîê [INC], [DEC] âû-
áåðèòå øàáëîí ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû, êîòîðóþ
íåîáõîäèìî çàãðóçèòü. Äëÿ êîíêðåòíîñòè âûáåðåì P00:
Pop/Ballade.

5. Äëÿ çàãðóçêè øàáëîíà íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

20 TRITON-Rack • Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.



Äëÿ èçìåíåíèÿ ïðîãðàìì òðåêîâ 1 — 8 íàæìèòå íà
êíîïêó [F2] (“Prog..8”). Äëÿ èçìåíåíèÿ ïðîãðàìì
òðåêîâ 9 — 16 íàæìèòå íà êíîïêó [F3] (“Prog..16”).

Â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè øàáëîíà P00: Pop/Ballade
ïðîãðàììû ðàñïðåäåëÿòñÿ ïî òðåêàì ñëåäóþùèì îáðà-
çîì (ñì. ðèñóíîê). Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [9], [:] ìîæíî âû-
áèðàòü ïðîãðàììû, íàçíà÷åííûå íà òðåêè 1 — 8.

Ïîëíîå èìÿ âûáðàííîé ïðîãðàììû óêàçûâàåòñÿ â íèæíåé
ñòðîêå äèñïëåÿ.

Ïðîãðàììó ìîæíî âûáðàòü, íàæàâ íà íàõîäÿùóþñÿ ïîä

ñîîòâåòñòâóþùèì òðåêîì ôóíêöèîíàëüíóþ êíîïêó [F1] —
[F8] ïðè íàæàòîé êíîïêå [TIMBRE/TRACK].

Äëÿ íàçíà÷åíèÿ íà òðåê äðóãîé ïðîãðàììû âûáåðèòå
ïðîãðàììó ýòîãî òðåêà è îïðåäåëèòå íîâóþ ñ ïîìîùüþ
êíîïîê [BANK], [A] — [H], êîëåñà [VALUE], êíîïîê [INC],
[DEC], öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [9] è êíîïêè [ENTER]. Â êà-
÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî âàðèàíòà ìîæíî èñïîëüçîâàòü
ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Select by Category”, ïîçâîëÿþùóþ
âûáèðàòü ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ ãðóïï (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”,
ðàçäåë “PROG 1.1: Play”).

Ïðè ïîëó÷åíèè ïî MIDI ñèñòåìíîãî ñîîáùåíèÿ GM

System On â TRITON-Rack àâòîìàòè÷åñêè âîññòàíàâëè-
âàþòñÿ óñòàíîâêè, ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêàì GM
(ñòàíäàðòíàÿ MIDI-ñèñòåìà).

Äëÿ èçìåíåíèÿ óñòàíîâîê ïàíîðàìû è ãðîìêîñòè
òðåêîâ 1 — 8 íàæìèòå íà êíîïêó [F4] (“Mix..8”). Äëÿ
èçìåíåíèÿ ïàíîðàìû è ãðîìêîñòè òðåêîâ 9 — 16 íà-
æìèòå íà êíîïêó [F5] (“Mix..16”).

Â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè øàáëîíà P00: Pop/Ballade
ïàíîðàìà è ãðîìêîñòü òðåêîâ óñòàíàâëèâàþòñÿ ñëåäóþ-
ùèì îáðàçîì (ñì. ðèñóíîê). Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [9], [7],
[8], [:] ìîæíî âûáèðàòü òðåêè 1 — 8 è èçìåíÿòü óñòàíîâ-
êè ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ïàíîðàìû è ãðîìêîñòè
êîíêðåòíîãî òðåêà íåîáõîäèìî âûáðàòü ýòîò òðåê è ñ ïî-
ìîùüþ êîëåñà [VALUE], êíîïîê [INC], [DEC], öèôðîâûõ
êíîïîê [0] — [9] è êíîïêè [ENTER] îïðåäåëèòü íîâûå çíà-
÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ïàíîðàìû è òðåêîâ.

Ïðîãðàììó, ïàíîðàìó è ãðîìêîñòü ìîæíî èçìåíÿòü ñ

ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùèõ MIDI-ñîîáùåíèé, ïîñûëà-
åìûõ ñåêâåíñåðîì/êîìïüþòåðîì (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “9. Ïðèëîæåíèå”, ðàç-
äåë “Ïðèìåíåíèå MIDI”).

3) Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêîâ ïåðåäàéòå íà TRITON-
Rack ìóçûêàëüíûå äàííûå ñ ñåêâåíñåðà (êîìïüþòåðà).

Â ñîîòâåòñòâèè ñ íà÷àëüíûìè óñòàíîâêàìè òðåêàì 1 — 16
ñîîòâåòñòâóþò MIDI-êàíàëû 1 — 16. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî
òðåê 1 ïðèíèìàåò èíôîðìàöèþ ïî êàíàëó 1, òðåê 2 ïðèíè-
ìàåò èíôîðìàöèþ ïî êàíàëó 2 è ò.ä. 

2. Управление треками с помо�
щью компьютера/секвенсера
Ïåðåäàþùèé/ïðèíèìàþùèé MIDI-êàíàë
Óñòàíîâèòå íà êîìïüþòåðå/ñåêâåíñåðå íîìåð êàíàëà, ïî êî-
òîðîìó áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ äàííûå, ÷òîáû îí ñîîòâåòñòâîâàë

çíà÷åíèþ ïàðàìåòðà “MIDI Channel” òðåêà TRITON-Rack, êî-
òîðûé äîëæåí âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

Ïðîãðàììà òðåêà âîñïðîèçâîäèòñÿ, åñëè îí ïðèíèìàåò äàí-
íûå íîò ïî MIDI-êàíàëó, íà êîòîðûé îí íàñòðîåí. MIDI-ñîîá-
ùåíèÿ, òàêèå êàê Control Change, áóäóò èçìåíÿòü óñòàíîâêè
òîëüêî òîãî òðåêà, êîòîðûé íàñòðîåí íà ñîîòâåòñòâóþùèé
MIDI-êàíàë. Àðïåäæèàòîð ðåàãèðóåò íà äàííûå íîò MIDI-êàíà-
ëà òðåêà èç äèàïàçîíà, îïðåäåëÿåìîãî óñòàíîâêàìè Scan
Zone (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“3.Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “MULTI 6.1: Arp.”).
Êîíòðîëëåðû TRITON-Rack áóäóò óïðàâëÿòü çâóêîì è äðóãèìè
óñòàíîâêàìè òðåêà, óêàçàííîãî â ïàðàìåòðå “Control Track”.

Óïðàâëåíèå äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé ýôôåêòàìè ðàçðû-
âîâ/ìàñòåð-ýôôåêòàìè èëè ïàíîðàìîé è ïîñûëàìè (send) 1 è
2, ðàñïîëîæåííûìè çà ýôôåêòîðíûìè ðàçðûâàìè, îñóùåñòâ-
ëÿåòñÿ ïî MIDI-êàíàëó, íîìåð êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíè-
åì ïàðàìåòðà “Control Channel” (ñòðàíèöà 7.2: Insert FX,
Setup). Òåì íå ìåíåå êîìàíäû íà âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ýô-
ôåêòîâ è äàííûå ôîðìàòà SysEx ïðèíèìàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó
MIDI-êàíàëó, íîìåð êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðà-
ìåòðà “MIDI Channel” (ñòðàíèöà GLOBAL 2.1: MIDI). Áîëåå ïî-
äðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïà-
ðàìåòðîâ”, ãëàâà “9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Ïðèìåíåíèå MIDI”.

Îïðåäåëåíèå ïðîãðàììû òðåêà
Äëÿ âûáîðà íîìåðà ïðîãðàììû òðåêà ìîæíî èñïîëüçîâàòü
ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Program Change, ïîñûëàåìûå êîìïüþ-
òåðîì/ñåêâåíñåðîì ïî ñîîòâåòñòâóþùåìó MIDI-êàíàëó.

Äëÿ ñìåíû áàíêà èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Bank
Select ñ íîìåðàìè 0 è 32. Ôàêòè÷åñêè íîâàÿ ïðîãðàììà ïðè
ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèé Bank Select íà òðåê íå íàçíà÷àåòñÿ.
Íîâàÿ ïðîãðàììà âûáðàííîãî áàíêà íàçíà÷àåòñÿ íà òðåê, åñ-
ëè ñîîáùåíèÿ Bank Select ñîïðîâîæäàþòñÿ ñîîáùåíèÿìè
Program Change.

Äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïðîãðàììû íà òðåê ïåðåäàéòå ñîîáùåíèÿ
Bank Select [Bn, 00, mm] (Control Change #00), [Bn, 20, bb]
(Control Change #32) (mm: ñòàðøèé áàéò íîìåðà áàíêà,
bb:ìëàäøèé áàéò íîìåðà áàíêà) è ñîîáùåíèå Program Change
[Cn, pp] (pp: íîìåð ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè). Ïåðåäà÷à è ïðè-
åì ñîîáùåíèé Bank Select çàâèñèò îò óñòàíîâêè “Bank Map”
(ñòðàíèöà GLOBAL 1.1: System, Pref). Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîð-
ìàöèÿ ïðèâåäåíà â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëà-
âà “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “GLOBAL 1.1: System”.

Ïðîöåäóðà ïåðåäà÷è, à òàêæå îïðåäåëåíèÿ íîìåðîâ ñî-

îáùåíèé Bank Select è Program Change çàâèñÿò îò ñåê-
âåíñåðà è åãî ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ. Äëÿ ïîëó÷å-
íèÿ ïîäðîáíîé èíôîðìàöèè îáðàùàéòåñü ê ïîëüçîâà-
òåëüñêîìó ðóêîâîäñòâó èñïîëüçóåìîãî ñåêâåíñåðà.

Использование функции
RPPR (запись/воспроиз�
ведение паттерна в режи�
ме реального времени)
Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì îáåñïå÷èâàåò ðàáîòó ôóíêöèè
RPPR. Ôóíêöèÿ RPPR ïîçâîëÿåò íàçíà÷èòü íà êàæäóþ èç íîò
MIDI-êëàâèàòóðû äàííûå ïàòòåðíà è òðåê, ïî êîòîðîìó îíè
âîñïðîèçâîäÿòñÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè ïàòòåðíû, íàæèìàÿ íà íîòû MIDI-êëàâèà-
òóðû, ñêîììóòèðîâàííîé ñ TRITON-Rack. Âî âíóòðåííåé ïà-
ìÿòè íàõîäÿòñÿ ïðåñåòíûå ïàòòåðíû, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ
èñïîëüçîâàíèÿ òðåêàìè óäàðíûõ.

Äàëåå ïðèâîäèòñÿ ïðèìåð çàãðóçêè è âîñïðîèçâåäåíèÿ
RPPR-äàííûõ äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè.
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1) Çàãðóçèòå ñ âõîäÿùåãî â êîìïëåêò ïîñòàâêè ãèáêîãî
äèñêà “INRFD-00P” ïåñíþ “RPPRDEMO.SNG”.

1. Âñòàâüòå â äèñêîâîä ãèáêèé äèñê “INRFD-00P”.

2. Äëÿ âõîäà â ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì íàæìèòå íà êíîïêó
[DISK]. Åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ.

3. Äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû Load íàæìèòå íà êíîïêó
[F1] (“Load”).

4. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [7], [8] âûáåðèòå “RPPRDEMO.SNG”.

5. Äëÿ çàãðóçêè ìåíþ ñåðâèñíûõ êîìàíä Utility íàæìèòå
íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“Utility”).

6. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè [F7] âûáåðèòå ïîëå “Load Selected” è
íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”). Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

7. Âûáåðèòå Clear äëÿ “.SNG Allocation”.

Ïðè çàãðóçêå ñ îòìå÷åííûì çíà÷åíèåì Clear èç ïàìÿòè

ñòèðàþòñÿ äàííûå ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû
(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “6.
Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “1.1 — 1: Load”).

8. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Íè â êîåì ñëó÷àå íå âûíèìàéòå íîñèòåëü âî âðåìÿ

ïðîöåäóðû çàãðóçêè äàííûõ â ïàìÿòü TRITON-Rack.

Åñëè ðàñêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Memory

Protected”, îòìåíèòå óñòàíîâêó çàùèòû ïàìÿòè ïî çà-
ïèñè è çàãðóçèòå äàííûå åùå ðàç (ñì. ÷àñòü “Îñíîâ-
íûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë
“Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”).

2) Óáåäèòåñü, ÷òî â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå âû-
áðàíî ïîëå 000: FEVER.

1. Äëÿ âõîäà â ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì íàæìèòå íà
êíîïêó [MULTI]. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîä 

2. Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå Multi íàæìèòå íà êíîïêó
[F1] (“Multi”).

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ 000: FEVER.

3) Óáåäèòåñü, ÷òî îòìå÷åíî ïîëå RPPR.

Ïîëå îòìå÷åíî: áóäåò ðàáîòàòü âûáðàííàÿ ôóíêöèÿ
RPPR (óñòàíîâêà ñòðàíèöû 5.1: RPPR, RPPR Setup).

Ïîëå íå îòìå÷åíî: RPPR íå ðàáîòàåò. Ýòî ñòàíäàðòíàÿ
óñòàíîâêà ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ðåæèìà.

4) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Control Track” óñòàíîâèòå
îäèíàêîâûé íîìåð MIDI-êàíàëà äëÿ TRITON-Rack è
ïåðåäàþùåãî MIDI-ïðèáîðà.

Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå óïðàâëÿþùèì òðåêîì ÿâëÿ-
åòñÿ òðåê ñ íîìåðîì 1. Ïîñêîëüêó òðåê 1 000: FEVER íàñò-
ðîåí íà MIDI-êàíàë ñ íîìåðîì 1, òî óñòàíîâèòå MIDI-îáî-
ðóäîâàíèå íà ïåðåäà÷ó èíôîðìàöèè ïî êàíàëó 1.

5) Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ ôóíêöèè RPPR.

Íàïðèìåð, åñëè ïåðåäàþùèì MIDI-ïðèáîðîì ÿâëÿåòñÿ
MIDI-êëàâèàòóðà, òî ïðè íàæàòèè íîòó C#2 èëè âûøå áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïàòòåðí, êîòîðûé íàçíà÷åí íà ýòó íîòó.

Èíîãäà âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà íå ïðåêðàùàåòñÿ äà-
æå ïîñëå ñíÿòèÿ íîòû. Â ýòîì ñëó÷àå ìîæíî åùå ðàç íà-
æàòü íà êëàâèøó, ñîîòâåòñòâóþùóþ ýòîé íîòå èëè íàæàòü
íà íîòó C2 èëè íèæå íåå.

Êëàâèøè îñòàíîâà *:
Ïðè íàæàòèè íà êëàâèøè, ñîîòâåòñòâóþùèå íîòàì èç äèàïà-
çîíà C-1 — C2, âîñïðîèçâåäåíèå òåêóùåãî ïàòòåðíà îñòàíàâ-
ëèâàåòñÿ.

Íàçíà÷àåìûå ïàòòåðíû**:
Ïàòòåðí è òðåê ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáóþ èç íîò èç äèàïàçîíà
C#2 — C8. Åñëè íà êëàâèøó íè÷åãî íå íàçíà÷åíî, òî îíà ìîæåò
èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ â ñòàíäàðòíîì ðåæèìå.

Êàê ïîêàçàíî íèæå, îäíó êëàâèøó ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà óäàðíûõ, äðóãóþ — äëÿ âîñïðîèç-
âåäåíèÿ áàñîâîé ôðàçû, à òðåòüþ — äëÿ èãðû àêêîðäàìè
òåìáðîì ãèòàðû. Ýòî äîñòèãàåòñÿ çà ñ÷åò íàçíà÷åíèÿ íà êàæ-
äóþ èç ýòèõ êëàâèø ðàçëè÷íûõ ïàòòåðíîâ è òðåêîâ.

Простейшее редактиро�
вание программы
Äëÿ ñîçäàíèÿ è èçìåíåíèÿ óñòàíîâîê ïðîãðàììû èñïîëüçó-
þòñÿ ñòðàíèöû 2.1: Ed-Basic — 7.3 Ed-MasterFx. Îäíàêî ïðî-
ñòåéøèå îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ ìîæíî ïðîèçâîäèòü òàê-
æå è íà ñòðàíèöå PROG 1.1: Play Perform.Edit. Êðîìå òîãî,
çâóê ïðîãðàììû ìîäèôèöèðóåòñÿ ïðè ïîìîùè ðåãóëÿòîðîâ
REALTIME CONTROLS [1] — [4].

Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàììû — ýòî ïðîöåññ èçìåíåíèÿ åå ïà-
ðàìåòðîâ. Â ðåçóëüòàòå èçìåíÿåòñÿ çâóê ïðîãðàììû, à òàêæå
óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ è ýôôåêòîâ.

Èçìåíåíèÿ ïðîãðàììû, ïðîèçâåäåííûå íà ñòðàíèöå

PROG 1.1: Play Perform.Edit èëè ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ
REALTIME CONTROLS [1] — [4], â ðåæèìå “A” (èëè â ðå-
æèìå “B”, åñëè áûëè çàïðîãðàììèðîâàíû ñîîáùåíèÿ ñ
íîìåðàìè CC#70 — 79) ìîæíî çàïîìíèòü, ñîõðàíèâ ïðî-
ãðàììó. Ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè ñáðàñûâàþòñÿ ïðè
çàãðóçêå íîâîé ïðîãðàììû èëè ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííûå äàííûå èõ
íåîáõîäèìî çàïèñàòü â ïàìÿòü (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå
ôóíêöèè”, ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü”).
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C-1 G-9

88 êëàâèø (TRITON proX)

76 êëàâèø (TRITON pro)

61 êëàâèøà (TRITON)

Êëàâèøè îñòàíîâà*               Íàçíà÷àåìûé ïàòòåðí**
        C-1 ... C2      C#2 ... C8

Ïàòòåðí P000 Òðåê01 (ïðîãðàììà óäàðíûõ)
Ïàòòåðí U000 Òðåê02 (áàñîâàÿ ïðîãðàììà)
Ïàòòåðí P001 Òðåê01 (ïðîãðàììà óäàðíûõ)
Ïàòòåðí U001 Òðåê02 (áàñîâàÿ ïðîãðàììà)
Ïàòòåðí U002 Òðåê03 (ãèòàðíàÿïðîãðàììà)



Редактирование на странице
PROG 1.1: Play Perform.Edit
1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû íàæìèòå íà êíîïêó

[PROG]. Åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [F2] (“P.Edit”).

Ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê ñòðàíèöå Perform.Edit.

Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [9], [7], [8], [:] âûáåðèòå òðåáóåìûé
ñëàéäåð è ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] èëè êíîïîê [INC],
[DEC] ââåäèòå íîâîå çíà÷åíèå.

Âîñåìü ñëàéäåðîâ ñòðàíèöû Perform.Edit ïîçâîëÿþò êî-
ðåííûì îáðàçîì èçìåíèòü çâó÷àíèå ïðîãðàììû.

Ïðè ïåðåìåùåíèè îäíîãî ñëàéäåðà îäíîâðåìåííî ìîäè-
ôèöèðóþòñÿ íåñêîëüêî ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû.

Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê ïðîãðàììû ýôôåêò ïîäîáíîãî

ðåäàêòèðîâàíèÿ ìîæåò áûòü áîëåå èëè ìåíåå âûðàæåííûì.

Octave
Îïðåäåëÿåò îêòàâó.

Stretch
Îäíîâðåìåííî èçìåíÿåò óñòàíîâêè òðàíñïîíèðîâàíèÿ è íà-
ñòðîéêè (âûñîòû òîíà) ãåíåðàòîðà. Ýòî ïîçâîëÿåò äîáèâàòüñÿ
ðàçëè÷íûõ òîíàëüíûõ ìîäèôèêàöèé çâóêà áåç ïîòåðè åãî
îðèãèíàëüíîé ñòðóêòóðû.

Ñðåäñòâàìè ýòîé ñòðàíèöû íåâîçìîæíî ðåäàêòèðîâàòü

ïðîãðàììû áàíêà I-F.

OSC Balance
Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè ìåæäó ãåíåðàòîðàìè 1 è 2.

Â ïðîãðàììàõ, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “Mode (Oscillator

Mode”) (ñòðàíèöà PROG 2.1: ED-Basic, Prog Basic) óñòà-
íîâëåí â Single, çâóê ãåíåðàòîðà 2 íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.
Ïîýòîìó ýòîò ñëàéäåð èçìåíÿåò ãðîìêîñòü òîëüêî ãåíå-
ðàòîðà 1. Äëÿ ïðîãðàìì óäàðíûõ (Drums) ýòà ôóíêöèÿ
çíà÷åíèÿ íå èìååò.

Level
Îïðåäåëÿåò óðîâåíü àìïëèòóäû. Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåãóëè-
ðîâêè ãðîìêîñòè âñåé ïðîãðàììû.

Attack
Ðåãóëèðóåò âðåìÿ àòàêè îãèáàþùèõ ôèëüòðà è àìïëèòóäû.
Âðåìÿ àòàêè îïðåäåëÿåòñÿ îòíîñèòåëüíî ñîáûòèÿ âçÿòèÿ íî-
òû (note-on).

Äëÿ óñèëåíèÿ ïðîèçâîäèìîãî ýôôåêòà îäíîâðåìåííî

ðåãóëèðóþòñÿ òàêæå è ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû: íà÷àëüíûé
óðîâåíü îãèáàþùåé àìïëèòóäû, óðîâåíü àòàêè, ìîäóëÿ-
öèÿ íà÷àëüíîãî óðîâíÿ è ìîäóëÿöèÿ âðåìåíè àòàêè.

Decay
Óïðàâëÿåò âðåìåíåì ñïàäà è âîññòàíîâëåíèÿ îãèáàþùèõ
ôèëüòðà è àìïëèòóäû.

IFX Bal
Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ïðÿìîãî è îáðàáîòàííîãî ñèãíàëîâ (ïàðà-
ìåòð “W/D (Wet/Dry” âñåõ ýôôåêòîðíûõ ðàçðûâîâ 1 — 5).

MFX Bal
Óïðàâëÿåò ïàðàìåòðàìè âîçâðàòîâ Return 1 è 2 ìàñòåð-ýô-
ôåêòîâ.

Управление в режиме реаль�
ного времени
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ òàêèõ ïàðàìåòðîâ, êàê ãðà-
íè÷íàÿ ÷àñòîòà ôèëüòðà, ðåçîíàíñ, îãèáàþùèå àìïëèòóäû è
ôèëüòðà, ãðîìêîñòü, ñêîðîñòü ïîðòàìåíòî, ÷àñòîòà LFO, óðî-
âåíü ïîñûëà ìàñòåð-ýôôåêòà è ò.ä. (ñì. ðàçäåë “3. Èñïîëüçî-
âàíèå êîíòðîëëåðîâ äëÿ èçìåíåíèÿ çâóêà”).

Простейшее редактиро�
вание комбинации
Êîìáèíàöèÿ — ýòî ñîâîêóïíîñòü ïðîãðàìì (ìàêñèìóì 8),
ïîçâîëÿþùàÿ âîñïðîèçâîäèòü ñëîæíûå çâóêè, íåäîñòóïíûå
äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

Ðåäàêòèðîâàíèå êîìáèíàöèè — ïðîöåññ èçìåíåíèÿ îïðåäå-
ëÿþùèõ åå ïàðàìåòðîâ. Îí çàêëþ÷àåòñÿ â èçìåíåíèè ïðî-
ãðàìì òåìáðà; äèàïàçîíà êëàâèàòóðû è ñêîðîñòè íàæàòèÿ
(velocity), ñ êîòîðûìè âîñïðîèçâîäèòñÿ êàæäûé èç òåìáðîâ;
óñòàíîâîê êîíòðîëëåðîâ è ò.ä.

Äëÿ ìîäèôèêàöèè êîìáèíàöèè èñïîëüçóþòñÿ ñòðàíèöû
COMBI 2.1: Ed-Prog/Mix — 7.3: Ed-MasterFX. Îäíàêî òàêèå ïà-
ðàìåòðû, êàê “Program Select”, “Pan” è “Volume” ìîæíî îòðå-
äàêòèðîâàòü è íà ñòðàíèöå COMBI 1.1: Play.

Ïðè çàãðóçêå íîâîé êîìáèíàöèè èëè ïðè îòêëþ÷åíèè ïè-

òàíèÿ ïðèáîðà ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè ñáðàñûâàþòñÿ.
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííûå äàííûå èõ
íåîáõîäèìî çàïèñàòü â ïàìÿòü (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå
ôóíêöèè”, ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü”).

Пример редактирования
Íèæå ðàññìàòðèâàåòñÿ ïðèìåð ïðîñòåéøåãî ðåäàêòèðîâàíèÿ
êîìáèíàöèè Bank I-A064: ModernPiano.

1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì êîìáèíàöèè íàæìèòå íà êíîïêó
[COMBI]. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîä.

2) Âûáåðèòå áàíê Bank I-A064: ModernPiano.

Â ýòîé êîìáèíàöèè ïðîãðàììû òåìáðîâ 1 è 2 íàëîæåíû
äðóã íà äðóãà (çâó÷àò îäíîâðåìåííî). Òåìáð 1 âîñïðîèç-
âîäèòñÿ ïðîãðàììîé I-B001: Attack Piano (ïèàíî ñ æåñò-
êîé àòàêîé); à òåìáð 1 — ïðîãðàììîé I-B081: Vintage EP
(êëàññè÷åñêîå ýëåêòðîïèàíî). Äâå ïðîãðàììû íàëîæåíû
äðóã íà äðóãà è âîñïðîèçâîäÿò ïèàíî-ïîäîáíûé çâóê.

Òåìáð ñîñòîèò èç ïðîãðàììû è ðÿäà ïàðàìåòðîâ, óïðàâ-

ëÿþùèõ åé. Êîìáèíàöèÿ ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç
8 òåìáðîâ.

Âûáîð ïðîãðàììû äëÿ òåìáðà
3) Çàãðóçèòå ñòðàíèöó Prog.

Íàæìèòå íà êíîïêó [F2] (“Prog”). Íà ýòîé ñòðàíèöå ìîæíî
âûáèðàòü ïðîãðàììû äëÿ òåìáðîâ 1 — 8.

Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [9], [7], [8], [:] âûáåðèòå ïîëå
“Program Select” äëÿ òåìáðà 2 (îíî ïîäñâåòèòñÿ).

Ïðîãðàììó òåìáðà ìîæíî âûáðàòü íàæàâ íà ðàñïîëî-

æåííóþ ïîä íèì êíîïêó [F1] — [F8] ïðè íàæàòîé êíîïêå
[TIMBRE/TRACK]. Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì âûáèðàþòñÿ ïà-
íîðàìà è ãðîìêîñòü â ïóíêòàõ ïðîöåäóðû “6)” è “7)”.

Äîïóñòèì âûáðàíà ïðîãðàììà I-A003: Legato Strings.
Ïîëó÷èòñÿ êîìáèíàöèÿ íàëîæåííûõ ïðîãðàìì ñî çâóêàìè
ïèàíî è íàñûùåííûõ ñòðóííûõ. Óáåäèòåñü, ÷òî íå ãîðèò
ñâåòîäèîä [INT/EXB]. Åñëè ýòî íå òàê, òî íàæìèòå íà
êíîïêó [BANK]. Çàòåì ïîñëåäîâàòåëüíî íàæìèòå íà êíîï-
êè [A], [3] è [ENTER].

TRITON-Rack •• Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ. 23

Ïðîñòåéøèé ðåäàêòîð

Òåìáð 1   Òåìáð 2     "Program Select"



Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî âàðèàíòà âûáîðà ïðî-
ãðàììû äëÿ òåìáðà ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ãðóïïàìè.

Âûáåðèòå “Program Select”, äëÿ âõîäà â ìåíþ ñåðâèñíûõ
êîìàíä Utility íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“UTILITY”). Âûáåðè-
òå “Select by Category”, íàæàâ íà êíîïêó [F7]. Íàæìèòå íà
êíîïêó [F8] (“OK”).

Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Select Program by Category
(âûáîð ïðîãðàììû ïî ãðóïïàì).

Âûáåðèòå “Cat”, à çàòåì, ñ ïîìîùüþ êíîïîê [INC], [DEC]
— íåîáõîäèìóþ ãðóïïó. Äëÿ âûáîðà ãðóïïû ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü òàêæå êíîïêè [7], [8].

Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò âûáðàíà òðåáóåìàÿ ïðîãðàììà,
äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Ñîëèðîâàíèå òåìáðà

❍❍ Äëÿ äîñòóïà ê ìåíþ ñåðâèñíûõ êîìàíä Utility íàæìèòå íà
êíîïêó [F8] (“UTILITY”), çàòåì, äëÿ âûáîðà “Solo Selected
Timbre” — íà êíîïêó [F7]. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).
Òåïåðü áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðîãðàììà òîëüêî âûáðàí-
íîãî òåìáðà. Â íèæíåé ÷àñòè ýêðàíà äèñïëåÿ ïîÿâèòñÿ íàä-
ïèñü [SOLO]. Äëÿ îòìåíû óñòàíîâêè åùå ðàç âûáåðèòå
“Solo Selected Timbre” è íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Îïðåäåëåíèå ïîëîæåíèÿ òåìáðà â ñòåðåîôî-
íè÷åñêîé êàðòèíêå
5) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Mixer.

Íàæìèòå íà êíîïêó [F3] (“Mix”), íà êîòîðîé îïðåäåëÿþòñÿ
ïàíîðàìà è ãðîìêîñòü òåìáðîâ 1 — 8.

6) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Pan” òåìáðà 2 îòðåäàêòèðóé-
òå ïîëîæåíèå çâóêà â ñòåðåîôîíè÷åñêîé êàðòèíêå.

Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà “Pan” òåìáðà 2 èñïîëüçóéòå êíîï-
êè [9], [7], [8], [:].

Äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà èñïîëüçóéòå êîëåñî
[VALUE], êíîïêè [INC], [DEC], èëè öèôðîâûå êíîïêè [0] —
[9] è êíîïêó [ENTER].

Çíà÷åíèå C064 ñîîòâåòñòâóåò öåíòðàëüíîìó ïîëîæåíèþ,
L001 — êðàéíåìó ëåâîìó, à R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó.
Åñëè ïàðàìåòð ïðèíèìàåò çíà÷åíèå RND, òî ïîëîæåíèå
çâóêà â ñòåðåîôîíè÷åñêîé êàðòèíêå èçìåíÿåòñÿ ñëó÷àé-
íûì îáðàçîì ïðè êàæäîì íàæàòèè íà íîòó.

Ðåãóëèðîâêà ãðîìêîñòè
7) Âûáåðèòå ïàðàìåòð “Volume” òåìáðà 2.

Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà “Volume” òåìáðà 2 èñïîëüçóéòå
êíîïêè [9], [7], [8], [:], à äëÿ èçìåíåíèÿ åãî çíà÷åíèÿ —
êîëåñî [VALUE], êíîïêè [INC], [DEC], èëè öèôðîâûå êíîï-
êè [0] — [9] è êíîïêó [ENTER].

Ðåãóëèðîâêà ãðîìêîñòè, ñîõðàíÿþùàÿ ãðîì-
êîñòíîé áàëàíñ òåìáðîâ
❍❍ Äëÿ äîñòóïà ê ìåíþ ñåðâèñíûõ êîìàíä Utility íàæìèòå íà

êíîïêó [F8] (“Utility”), çàòåì, äëÿ âûáîðà “Hold Balance” —
íà êíîïêó [F7]. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”). Â ïðàâîé
âåðõíåé ÷àñòè äèñïëåÿ ïîÿâèòñÿ íàäïèñü “Hold Bal.”.

Òåïåðü ïðè èçìåíåíèè ïàðàìåòðà “Volume” ëþáîãî èç
òåìáðîâ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì áóäåò ìåíÿòüñÿ è
ãðîìêîñòü âñåõ îñòàëüíûõ. Òàêèì îáðàçîì ãðîìêîñòíîé
áàëàíñ ìåæäó òåìáðàìè îñòàåòñÿ íåèçìåííûì.

Äëÿ îòìåíû óñòàíîâêè åùå ðàç âûáåðèòå “Hold Balance” è
íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Воспроизведение отсэмп�
лированных звуков
Íèæå áóäåò îïèñàí ïðèìåð çàãðóçêè äåìîíñòðàöèîííûõ
ìóëüòèñýìïëåðíûõ äàííûõ è èõ âîñïðîèçâåäåíèÿ â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ.

1) Ñ âõîäÿùåãî â êîìïëåêò ïîñòàâêè ãèáêîãî äèñêà
“INRFD-01P” çàãðóçèòå “DCUT_SMP.KSC”.

1. Â ñòàâüòå â äèñêîâîä ãèáêèé äèñê “INRFD-01P”.

2. Äëÿ âõîäà â ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì íàæìèòå íà êíîïêó
[DISK]. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîä.

3. Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå Load íàæìèòå íà êíîïêó
[F1] (“Load”).

4. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [7], [8] âûáåðèòå “DCUT_SMP.KSC”.

5. Âîéäèòå â ìåíþ ñåðâèñíûõ êîìàíä Utility, íàæàâ íà
êíîïêó [F8] (“UTILITY”).

6. Äëÿ âûáîðà “Load Selected” íàæìèòå íà êíîïêó [F7], à
çàòåì — íà [F8] (“OK”). Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

7. Â äàííîì ïðèìåðå âûáåðèòå Clear äëÿ “.KSC Allocation”.

Ïðè çàãðóçêå â ðåæèìå CLear èç ïàìÿòè ïðåäâàðèòåëüíî

ñòèðàþòñÿ ìóëüòèñýìïëåðíûå è ñýìïëåðíûå äàííûå (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà”6. Ðåæèì
ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “1.1 — 1: Load”).

8. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Íè â êîåì ñëó÷àå íå âûíèìàéòå íîñèòåëü âî âðåìÿ ïðî-

öåäóðû çàãðóçêè äàííûõ â ïàìÿòü TRITON-Rack.

2) Óáåäèòåñü, ÷òî â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ âûáðàí
ìóëüòèñýìïë 000: Gospel Vocal L.

1. Âîéäèòå â ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ, íàæàâ íà êíîïêó
[SAMPLING]. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîä.

2. Åñëè íå âûáðàíà ñòðàíèöà SMPL 1.1: Recording, íà-
æìèòå íà êíîïêó [EXIT].

3. Äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû Sample íàæìèòå íà êíîïêó
[F1] (“Sample”).

4. Åñëè ìóëüòèñýìïë 000: Gospel Vocal íå âûáðàí, òî ñ ïî-
ìîùüþ êíîïîê [9], [7], [8], [:] âûäåëèòå ïîëå
“Multisample Select”, è ñ ïîìîùüþ êíîïîê [INC], [DEC]
ñäåëàéòå ýòî.
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3) Óñòàíîâèòå âíåøíåå MIDI-îáîðóäîâàíèå íà ïåðåäà÷ó
ïî êàíàëó, íîìåð êîòîðîãî ñîâïàäàåò ñ íîìåðîì ãëî-
áàëüíîãî MIDI-êàíàëà TRITON-Rack.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè â êà÷åñòâå
ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà èñïîëüçóåòñÿ êàíàë 1. Ïîýòîìó
óñòàíîâèòå âíåøíåå MIDI-îáîðóäîâàíèå íà ïåðåäà÷ó ïî
êàíàëó 1.

4) Âîñïðîèçâåäèòå ñýìïë èëè ìóëüòèñýìïë.

Íàïðèìåð, åñëè â êà÷åñòâå âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ
èñïîëüçóåòñÿ MIDI-êëàâèàòóðà, òî âîçüìèòå ëþáóþ íîòó
èç äèàïàçîíà C2, D2 — F#2 äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìï-
ëà, íàçíà÷åííîãî íà ýòó êëàâèøó.

Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîï-
êó [AUDITION]. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [INC], [DEC] âûáåðèòå
äëÿ “Index” äðóãîé ñýìïë è âîñïðîèçâåäèòå åãî, íàæàâ íà
êíîïêó [AUDITION].

Èñïîëüçîâàíèå ìóëüòèñýìïëà â êà÷åñòâå
ïðîãðàììû
Ìóëüòèñýìïëåðíûå äàííûå, çàïèñàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðî-
âàíèÿ èëè äàííûå ñýìïëîâ/ìóëüòèñýìïëîâ, êîòîðûå áûëè çà-
ãðóæåíû â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì, ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíîé
êîìàíäû “Conv. To Prog” ìîæíî ïðåîáðàçîâàòü â ïðîãðàììó
(ñì. ðàçäåë “4. Ïðåîáðàçîâàíèå â ïðîãðàììó” è ðóêîâîäñòâî
“Óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè”, ãëàâà”4. Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”,
ðàçäåë “SMPL 1.1: Recording”, ïîäðàçäåë “1.3 — 1: In/Pref”,
ïàðàãðàô “1.1 — 3æ: Utility”).

Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî âàðèàíòà ìóëüòèñýìïëó, çàïè-
ñàííîìó â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ìîæíî íàçíà÷èòü ïàðàìå-
òðû ðåæèìà ïðîãðàììû “High MS Bank” è “High Multisample”
èëè “Low MS Bank” è “Low Multisample” è èñïîëüçîâàòü åãî êàê
ïðîãðàììó.

Èñïîëüçîâàíèå ñîçäàííîãî â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ìóëüòè-
ñýìïëà â êà÷åñòâå ïðîãðàììû ïîçâîëÿåò ðåäàêòèðîâàòü çâóê
ñ ïîìîùüþ ôèëüòðîâ è ýôôåêòîâ ïðîãðàììû.

Âûáðàâ ïðîãðàììó I-E: Sampler Waves, ìîæíî âîñïðîèçâåñ-
òè ðàçëè÷íûå ñýìïëû ïðîãðàììû, êîòîðàÿ èñïîëüçóåò ìóëü-
òèñýìïë, ïðîñëóøàííûé íà øàãå “4)” îïèñûâàåìîé ïðîöåäó-
ðû. Äëÿ îáðàáîòêè çâóêà ìóëüòèñýìïëà ìîæíî èñïîëüçîâàòü
êîìïðåññîð, çàäåðæêó è ò.ä.

Ñýìïëû ìîæíî èñïîëüçîâàòü â íàáîðàõ óäàðíûõ (ñì.

÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Ãëîáàëüíûé ðåæèì”,
ðàçäåë “Ðåäàêòèðîâàíèå íàáîðà óäàðíûõ”).

Сэмплирование (запись
сэмпла)
Â ðàçäåëå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ ôðàçû óäàð-
íûõ ñ CD (èëè äðóãîãî àíàëîãè÷íîãî èñòî÷íèêà çâóêà) è ïðå-
îáðàçîâàíèÿ ñýìïëåðíûõ äàííûõ â ïðîãðàììó.

1. Сэмплирование фразы
ударных
Äëÿ íà÷àëà íåîáõîäèìî íàéòè èñòî÷íèê çâóêà, âîñïðîèçâîäÿ-
ùèé ôðàçó óäàðíûõ, íàïðèìåð, CD è ò.ï. Äëÿ íà÷àëà âîçüìåì
äîñòàòî÷íî ïðîñòîé ìàòåðèàë.

Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå ñýìïëèðóþòñÿ äâå îäíîòàêòî-
âûõ ôðàçû óäàðíûõ ðàçìåðíîñòüþ 4/4, âîñïðîèçâîäÿùèõñÿ â
òåìïå 140 BPM (÷èñëî óäàðîâ â ìèíóòó) è 100 BPM.

Êîììóòàöèÿ âíåøíåãî àóäèî-îáîðóäî-
âàíèÿ è îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê âõîäîâ

1) Ñêîììóòèðóéòå âõîäû AUDIO INPUT 1, 2, ðàñïîëî-
æåííûå íà çàäíåé ïàíåëè TRITON-Rack, ñ ëèíåéíû-
ìè âûõîäàìè CD-ïðîèãðûâàòåëÿ.

2) Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü AUDIO INPUT [MIC/LINE] â
ïîëîæåíèå LINE.

3) Âîéäèòå â ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ, íàæàâ íà êíîïêó
[SAMPLING]. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîä.

Åñëè íå âûáðàíà ñòðàíèöà SMPL 1.1: Recording, íàæìèòå
íà êíîïêó [EXIT].

4) Äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Input/Pref íàæìèòå íà
êíîïêó [F3] (“In/Pref”)

5) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ñèãíàë
ñî âõîäîâ AUDIO INPUT ïîñòóïàë íà âíóòðåííèå êîí-
òóðû TRITON-Rack.

Ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

• Input 1: “Lvl” 127, “Pan” L000, “BUS” L/R

• Input 2: “Lvl” 127, “Pan” R127, “BUS” L/R

Ïðè èçìåíåíèè óñòàíîâêè ñ Off íà L/R èëè IFX1 — 5 ìî-

æåò ñóùåñòâåííî âîçðàñòè óðîâåíü ñèãíàëîâ íà âûõîäàõ
AUDIO OUT L/MONO è R èëè âûõîäå äëÿ íàóøíèêîâ.
Áóäüòå âíèìàòåëüíåé.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ ïðîèçâåäåííûìè óñòàíîâêàìè ñèãíàë, ïî-
ñòóïàþùèé íà âõîäû AUDIO INPUT 1 è 2, ïåðåäàåòñÿ â ôîðìà-
òå ñòåðåî íà âûõîäû AUDIO OUTPUT L/MONO è R, à òàêæå íà
âûõîäû äëÿ íàóøíèêîâ. Ïðè ýòîì ñèãíàë âõîäà AUDIO INPUT 1
ïåðåäàåòñÿ íà ëåâûé âûõîä L, à âõîäà AUDIO INPUT 2 — íà
ïðàâûé âûõîä R.

6) Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [INPUT] óñòàíîâèòå òðåáóå-
ìûé óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà.

Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [INPUT] èëè ðåãóëÿòîðà óðîâíÿ âû-
õîäíîãî ñèãíàëà âíåøíåãî àóäèî-îáîðóäîâàíèÿ, óñòàíîâè-
òå ìàêñèìàëüíî âûñîêèé óðîâåíü, ïðè êîòîðîì íà äèñïëåé
íå âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “ADC OVER!” (ò.å. ìàêñèìàëüíî
âûñîêèé óðîâåíü, ïðè êîòîðîì íå ïðîèñõîäèò èñêàæåíèé).

Ïðè âîçíèêíîâåíèè ïåðåãðóçêè ïî âõîäó íà èíäèêàòîðå

óðîâíÿ ïðàâîãî êàíàëà âîçíèêàåò ñîîáùåíèå “ADC
OVER!” (ïåðåãðóçêà ÀÖÏ ïî âõîäó).

Ñýìïëèðîâàíèå â ðó÷íîì ðåæèìå
Ñóùåñòâóåò äâà ðåæèìà çàïèñè ñýìïëà: ðó÷íîé (Manual) è
àâòîìàòè÷åñêèé (Auto).

7) Äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Recording íàæìèòå íà
êíîïêó [F2] (“Rec.”).

8) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Mode (REC Mode)” â Manual.

Òàêèì îáðàçîì âûáèðàåòñÿ ðó÷íîé ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ.

9) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Mode (Sample Mode)” â Stereo.

10) Íàæìèòå íà êíîïêó [F4] (“REC”).

Ïðè âîçíèêíîâåíèè ñèãíàëà íà âõîäå íà÷èíàþò ïåðåìå-
ùàòüñÿ èíäèêàòîðû “Recording Level” L è R. TRITON-Rack
íàõîäèòñÿ â ðåæèìå îæèäàíèÿ çàïèñè.

Óñòàíîâèòå “Recording Level” â +0.0.

11) Äëÿ çàïóñêà ïðîöåññà ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå â
íóæíûé ìîìåíò íà êíîïêó [F5] (“START”).

Íà÷íåòñÿ ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ.
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Ðåêîìåíäóåòñÿ çàïóñêàòü ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ íå-

ìíîãî ðàíüøå ôàêòè÷åñêîãî íà÷àëà çàïèñè è îñòàíàâëè-
âàòü åãî ÷óòü ïîçæå åå îêîí÷àíèÿ.

12) Äëÿ îñòàíîâà ïðîöåññà ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå íà
êíîïêó [F5] (“STOP”).

Ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ îñòàíîâèòñÿ.

Ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ îñòàíàâëèâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñ-

êè, åñëè çàêîí÷èëàñü ñâîáîäíàÿ ñýìïëåðíàÿ ïàìÿòü.

13) Âîñïðîèçâåäèòå îòñýìïëèðîâàííûé çâóê.

Íàæìèòå íà êíîïêó [AUDITION] èëè íà íîòó C2 MIDI-êëàâè-
àòóðû. Ïðè ýòîì áóäåò âîñïðîèçâåäåí çàïèñàííûé ñýìïë.

Íà ýòîì ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ ôðàçû óäàðíûõ ñ òåì-
ïîì 140 BPM çàêàí÷èâàåòñÿ. Äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ ôðàçû
óäàðíûõ ñ òåìïîì 100 BPM ïîâòîðèòå øàãè “10)” — “12)”
òîëüêî ÷òî îïèñàííîé ïðîöåäóðû.

2. Назначение сэмпла на
мультисэмпл

1) Äëÿ çàãðóçêè ñòðàíèöû Sample íàæìèòå íà êíîïêó
[F1] (“Sample”).

2) Íàçíà÷üòå â “SMPL.” ïåðâûé ñýìïë.

Äëÿ âûáîðà “SMPL.” íàæìèòå íà êíîïêó [8] è ñ ïîìîùüþ
êíîïêè [DEC] âûáåðèòå 000: NewSample_0000-L (ôðàçà
óäàðíûõ ñ òåìïîì 140 BPM).

3) Äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîãî èíäåêñà íàæìèòå íà êíîïêó
[F6] (“CREATE”).

4) Íàçíà÷üòå â “SMPL.” âòîðîé ñýìïë.

Âûáåðèòå “SMPL.” è ñ ïîìîùüþ êíîïêè [INC] âûáåðèòå
002: NewSample_0002-L (ôðàçà óäàðíûõ ñ òåìïîì 100
BPM).

5) Ïðîñëóøàéòå ñýìïëû, íàçíà÷åííûå íà ìóëüòèñýìïë.

Âîçüìèòå íà MIDI-êëàâèàòóðå, ñêîììóòèðîâàííîé ñ TRI-
TON-Rack, íîòó C2. Ïðè ýòîì âîñïðîèçâåäåòñÿ ôðàçà
óäàðíûõ ñ òåìïîì 140 BPM. Âîçüìèòå íîòó C3. Âîñïðî-
èçâåäåòñÿ ôðàçà óäàðíûõ ñ òåìïîì 100 BPM.

6) Ïðèñâîéòå êàæäîìó èç ñýìïëîâ ñâîå èìÿ.

Èç ïðàâîé âåðõíåé ÷àñòè äèñïëåÿ âûáåðèòå “Index” è ñ
ïîìîùüþ êíîïêè [DEC] óñòàíîâèòå çíà÷åíèå 001.

Äëÿ âõîäà â ìåíþ ñåðâèñíûõ êîìàíä íàæìèòå íà êíîïêó
[F8] (“UTILITY”), à çàòåì íà êíîïêó [F7] äëÿ âûáîðà “Rename
SMPL”. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”). Îòêðîåòñÿ äèàëîãî-
âîå îêíî Rename Sample (ïåðåèìåíîâàíèå ñýìïëà).

Íàæìèòå íà êíîïêó [F5] (“Name”). Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî ââîäà òåêñòîâîé èíôîðìàöèè.

Ââåäèòå èìÿ ñýìïëà ôðàçû óäàðíûõ ñ òåìïîì 140 BPM,
íàïðèìåð, LOOP1-140BPM.

Äëÿ ýòîãî ñíà÷àëà äëÿ î÷èñòêè ñòðîêè ââîäà íàæìèòå íà
êíîïêó [F1] (“Clear”). Ââåäèòå ïåðâûé ñèìâîë “L”. Äëÿ
ýòîãî ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE], èëè êíîïîê [9], [7],
[8], [:] âûáåðèòå ñèìâîë “L”. Íàæìèòå íà êíîïêó [F6] è
ââåäèòå âòîðîé ñèìâîë. Äëÿ ýòîãî ñ ïîìîùüþ êîëåñà
[VALUE], èëè êíîïîê [9], [7], [8], [:] âûáåðèòå ñèìâîë
“O”. Ââåäèòå òàêèì îáðàçîì âñå èìÿ öåëèêîì. Çàòåì

äâàæäû íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”) (ñì. ÷àñòü “Îñíîâ-
íûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çà-
ïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”).

Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ââåäèòå èìÿ ñýìïëà ôðàçû óäàð-
íûõ ñ òåìïîì 100 BPM, íàïðèìåð, LOOP2-100BPM.

Äëÿ ýòîãî ñ ïîìîùüþ êíîïêè [INC] âûáåðèòå “Index” è óñ-
òàíîâèòå çíà÷åíèå 002. Çàòåì âûáåðèòå “Rename Sample”
è çàäàéòå èìÿ ñýìïëà îïèñàííûì âûøå ñïîñîáîì.

3. Определение установок
цикла

Äëÿ ïðàâèëüíîãî çàöèêëèâàíèÿ ñýìïëà íåîáõîäèìî óäàëèòü
åãî ëèøíèå ÷àñòè.

Ïî óìîë÷àíèþ ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñîçäàííûå ñýìïëû

çàöèêëèâàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè (ïàðàìåòð “Auto Loop On”
íà ñòðàíèöå 1.1: Recording, Input/Pref óñòàíîâëåí â On).

1) Çàãðóçèòå ñòðàíèöó 3.1: Loop Edit.

Äëÿ âõîäà â ìåíþ ñòðàíèöû íàæìèòå êíîïêó [MENU], à
çàòåì — êíîïêó [F3]. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

2) Âûáåðèòå ïîëå “Index” è óáåäèòåñü, ÷òî “SMPL” óñ-
òàíîâëåí â 0000: LOOP1-140BPM-L.

3) Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå Edit2 íàæìèòå íà êíîïêó
[F2] (“Edit2”).

Íà äèñïëåå â ãðàôè÷åñêîì âèäå îòîáðàçÿòñÿ âîëíîâûå
äàííûå âûáðàííîãî ñýìïëà.

Âûáðàííûé ñýìïë ÿâëÿåòñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèì. Âîëíîâûå

ôîðìû ëåâîãî (L) è ïðàâîãî (R) êàíàëîâ îòîáðàæàþòñÿ íà
äèñïëåå ïîî÷åðåäíî ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [F3] (“L/R”).

4) Ïàðàìåòð “S (Start)” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ
íà÷àëüíîãî àäðåñà, “LpS (Loop Start)” — äëÿ îïðåäå-
ëåíèÿ àäðåñà íà÷àëà öèêëà, “E (End)” — äëÿ îïðåäå-
ëåíèÿ àäðåñà îêîí÷àíèÿ öèêëà.

×àñòè ñýìïëà âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ñëåäóþùåì ïîðÿäêå.

Ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ âêëþ÷åí: S K E K LpS K E K
(âîñïðîèçâåäåíèå â öèêëå LpS K E).

Ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ âûêëþ÷åí: S K E.

Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [7], [8] âûáåðèòå “S (Start)” è ñ ïîìî-
ùüþ êîëåñà [VALUE] èëè äðóãèõ ðåãóëÿòîðîâ îïðåäåëèòå
ïîëîæåíèå òî÷êè, ñ êîòîðîé íà÷èíàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå
ñýìïëà. Ïðè ýòîì âåðòèêàëüíàÿ ëèíèÿ íà äèñïëåå ïåðå-
ìåùàåòñÿ â ñîîòâåòñòâóþùóþ ïîçèöèþ.

Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [F4] — [F7] ìîæíî èçìåíÿòü ìàñøòàá

ïðåäñòàâëåíèÿ âîëíîâîé ôîðìû íà ýêðàíå äèñïëåÿ. Ïðè
ýòîì ìîæíî èçìåíÿòü òî÷êó, îòíîñèòåëüíî êîòîðîé ãðà-
ôèê âîëíîâîé ôîðìû âûâîäèòñÿ íà ýêðàí: “S (Start)” (íà-
÷àëî ñýìïëà), “LpS (Loop Start)” (íà÷àëî öèêëà) èëè “E
(End)” (êîíåö ñýìïëà/öèêëà).
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Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Zero (Use Zero)”, òî ïðè îïðåäåëå-
íèè òî÷åê “S (Start)”, “LpS (Loop Start)” èëè “E (End)” ñ ïî-
ìîùüþ êîëåñà [VALUE] è ò.ä., èõ êîîðäèíàòû àâòîìàòè÷å-
ñêè óñòàíàâëèâàþòñÿ íà ïåðåñå÷åíèè ãðàôèêîì âîëíîâîé
ôîðìû íóëåâîé îñè àáñöèññ. Ýòî ïîçâîëÿåò àâòîìàòèçè-
ðîâàòü ïðîöåññ çàäàíèÿ àäðåñîâ ñîîòâåòñòâóþùèõ òî÷åê,
â ðåçóëüòàòå êîòîðîãî íå ïðîèñõîäèò ùåë÷êîâ è äðóãèõ
øóìîâ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñýìïëà.

Â äàííîì ïðèìåðå àäðåñà (êîîðäèíàòû) òî÷åê
“S (Start)” è “LpS (Loop Start)” ñîâïàäàþò.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè íà ýêðàí âîëíîâîé ôîðìû ìîæíî âû-

âåñòè ïóíêòèðíóþ âåðòèêàëüíóþ ëèíèþ, ñîîòâåòñòâóþùóþ
çàäàííîìó òåìïó BPM. Ýòî óäîáíî ïðè íåîáõîäèìîñòè ñî-
ãëàñîâàíèÿ îêîí÷àíèÿ ñýìïëà/öèêëà è âûáðàííîãî òåìïà.

Äëÿ âõîäà â ìåíþ ñåðâèñíûõ êîìàíä íàæìèòå íà êíîïêó
[F8] (“UTILITY”), à çàòåì — íà êíîïêó [F7] äëÿ âûáîðà
“Grid”. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”). Ðàñêðîåòñÿ äèàëî-
ãîâîå îêíî.

Âûáåðèòå “Grid”, óñòàíîâèòå “Resolution” â # è íàæìèòå íà
êíîïêó [F8] (“OK”). Óñòàíîâèòå “# (Grid Tempo)” â 140. Â
ñîîòâåòñòâèè ñ îïðåäåëåííûìè òîëüêî ÷òî óñòàíîâêàìè
ïóíêòèðíûå âåðòèêàëüíûå ëèíèè ïîÿâÿòñÿ ñ èíòåðâàëîì,
ðàâíûì îäíîé ÷åòâåðòíîé íîòå ïðè òåìïå 140 BPM.

Óñòàíîâêà êîîðäèíàò “E (End)”
Åñëè ïàðàìåòð “Lp (Loop)” óñòàíîâëåí â On (âêëþ÷åí ðåæèì
çàöèêëèâàíèÿ), òî ïåðâàÿ ïóíêòèðíàÿ âåðòèêàëüíàÿ ëèíèÿ
ñîâìåùàåòñÿ ñ òî÷êîé “LpS (Loop Start)”. Åñëè íåîáõîäèìî,
÷òîáû ñýìïë çàêàí÷èâàëñÿ â êîíöå ïåðâîãî òàêòà ðàçìåðíîñ-
òüþ 4/4, òî êîîðäèíàòû òî÷êè “E (End)” äîëæíû ñîâïàäàòü ñ
êîîðäèíàòàìè ïÿòîé ïóíêòèðíîé ëèíèè.

5) Äëÿ óäàëåíèÿ ëèøíèõ äàííûõ, ðàñïîëîæåííûõ çà
ïðåäåëàìè àäðåñà íà÷àëà ñýìïëà/öèêëà è àäðåñà
îêîí÷àíèÿ ñýìïëà/öèêëà èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà
“Truncate”.

Äëÿ âõîäà â ìåíþ ñåðâèñíûõ êîìàíä íàæìèòå íà êíîïêó
[F8] (“UTILITY”), à çàòåì, ÷òîáû âûáðàòü êîìàíäó
“Truncate” — íà êíîïêó [F7]. Íàæìèòå íà êíîïêó
[F8] (“OK”). Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Truncate” â Front & End. Â ðàññìàò-
ðèâàåìîì ïðèìåðå íåò íåîáõîäèìîñòè îïðåäåëÿòü óñòà-

íîâêè “Save to No.” è îòìå÷àòü “Overwrite”, ïîýòîìó äëÿ âû-
ïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”). Ïîñëå
âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè óäàëåíèÿ ëèøíèõ äàííûõ ñýìïëû
0004: LOOP1-140B0004-L è 0005: LOOP1-140B0004-R
àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷àþòñÿ íà èíäåêñ 1 (Index 1).

Ïîäðîáíîå îïèñàíèå ïàðàìåòðîâ “Save to No.” è

“Overwrite” ïðèâîäèòñÿ â ÷àñòè “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëà-
âà “Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “Ðåäàêòèðîâàíèå
ñýìïëà (âîëíîâîé ôîðìû)”.

6) Íà ñòðàíèöå Edit1 óñòàíîâèòå “Index” 002 è óáåäè-
òåñü, ÷òî ïàðàìåòð “SMPL” ïðèíèìàåò çíà÷åíèå
0002: LOOP2-100BPM-L. Ïîâòîðèòå øàãè “3)” — “5)”
òîëüêî ÷òî îïèñàííîé ïðîöåäóðû äëÿ ñýìïëà ñ òåì-
ïîì 100 BPM.

4. Преобразование в
программу

Íèæå îïèñàíà ïðîöåäóðà êîíâåðòèðîâàíèå ñýìïëîâ è ìóëü-
òèñýìïëîâ â ïðîãðàììó.

1) Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå Edit1 íàæìèòå íà êíîïêó
[F1] (“Edit1”).

Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñòðàíèöó
1.1: Recording.

2) Âûïîëíèòå ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Conv. To Prog”.

Äëÿ âõîäà â ìåíþ ñåðâèñíûõ êîìàíä íàæìèòå íà êíîïêó
[F8] (“UTILITY”), ñ ïîìîùüþ êíîïêè [F7] âûáåðèòå êîìàí-
äó “Conv. To Prog”. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”). Ðàñ-
êðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Â ïîëå “To” îïðåäåëèòå ïðîãðàììó, â êîòîðóþ áóäóò çà-
ïèñàíû ðåçóëüòàòû ïðåîáðàçîâàíèÿ. Â äàííîì ïðèìåðå
âûáðàíà ïðîãðàììà I-E005.

Åñëè ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ïîëå “Use Destination
Program Parameter” íå îòìå÷åíî, òî çâóê, êàê îí áûë çàïè-
ñàí â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, êîíâåðòèðóåòñÿ â ôîðìàò
ïðîãðàììû. Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ïàðàìåòðû îä-
íîé èç íà÷àëüíûõ ïðîãðàìì (I-A000 — I-D127), òî ïîëå “Use
Destination Program Parameter” íåîáõîäèìî îòìåòèòü.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ïðåîáðàçîâàíèÿ ñòàðîå ñîäåð-

æèìîå ïðîãðàììû-ïðèåìíèêà (ïàðàìåòð “To”) ñòèðàåòñÿ.

Åñëè â ïðîãðàììó ïðåîáðàçóåòñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèé

ìóëüòèñýìïë è îòìå÷åíî ïîëå “Use Destination Program
Parameter”, òî ïðåäâàðèòåëüíî â ïðîãðàììå-ïðèåìíèêå
(ïàðàìåòð “To”) íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Mode
(Oscillator Mode)” â çíà÷åíèå Double (ñòðàíèöà PROG 2.1:
Ed-Basic, Prog Basic).

Åñëè ýòî íåîáõîäèìî, òî ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü èìÿ
ïðîãðàììû. Äëÿ ýòîãî îòêðîéòå äèàëîãîâîå îêíî ðåäàê-
òèðîâàíèÿ òåêñòîâîé èíôîðìàöèè, íàæàâ íà êíîïêó
[F5] (“Name”). Ââåäèòå òðåáóåìîå èìÿ.

Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”). Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî, òðåáóþùåå ïîäòâåðæäåíèÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè.
Åùå ðàç íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”) äëÿ çàâåðøåíèÿ
âûïîëíåíèÿ êîìàíäû.

3) Âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàììû.

Ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììû, âûáåðèòå ïðîãðàììó (äëÿ
äàííîãî ïðèìåðà ýòî — I-E005) è ñûãðàéòå ÷òî-íèáóäü íà
MIDI-êëàâèàòóðå, ñêîììóòèðîâàííîé ñ TRITON-Rack.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ äàííûå ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìï-

ëîâ, çàïèñàííûõ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ñòèðàþòñÿ.
Ïîëó÷åííàÿ æå â ðåçóëüòàòå êîíâåðòàöèè ïðîãðàììà àâòî-
ìàòè÷åñêè çàïèñûâàåòñÿ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü. Åñëè íå-
îáõîäèìî àäåêâàòíî âîñïðîèçâåñòè åå ïîñëå âêëþ÷åíèÿ
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ïèòàíèÿ, òî â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì íåîáõîäèìî ñîõðà-
íèòü èñïîëüçóåìûå åé ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû íà âíåø-
íèé íîñèòåëü èíôîðìàöèè. Çàòåì ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòà-
íèÿ çàãðóçèòå äàííûå, óñòàíîâèâ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
“.KSC Allocation” â Clear. Ïðè ñîõðàíåíèè äàííûõ ðåêîìåí-
äóåòñÿ èñïîëüçîâàòü êîìàíäó “Save All”. Â ýòîì ñëó÷àå
ñýìïëû, ìóëüòèñýìïëû è êîíâåðòèðîâàííûå ïðîãðàììû
ñîõðàíÿþòñÿ âìåñòå (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó
“Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü íà âíåøíèé íîñè-
òåëü” è ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “6. Ðå-
æèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “1.1 — 2: Save”).

Основные
функции

Основы управления
TRITON�Rack

Выбор режимов, страниц
и ярлыков; установка па�
раметров

1. Выбор режимов
❍❍ Äëÿ òîãî, ÷òîáû âûïîëíèòü òó èëè èíóþ ôóíêöèþ

TrIton-Rack, ñíà÷àëà íåîáõîäèìî âûáðàòü ñîîòâåòñò-
âóþùèé ðåæèì, íàæàâ íà îäíó èç êíîïîê ([COMBI] —
[PROG]).

Êíîïêè Ðåæèì

[COMBI] Êîìáèíàöèè

[PROG] Ïðîãðàììû

[MULTI] Ìóëüòèòåìáðàëüíûé

[SAMPLING] Ñýìïëèðîâàíèÿ

[GLOBAL] Ãëîáàëüíûé

[DISK] Ðàáîòû ñ äèñêîì

2. Выбор страниц и ярлыков
Êàæäûé èç ðåæèìîâ èìååò ìíîæåñòâî ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå
ðàçíåñåíû ïî ðàçëè÷íûì ñòðàíèöàì. Â ñâîþ î÷åðåäü êàæäàÿ
èç ñòðàíèö ìîæåò èìåòü äî 7 âëîæåííûõ ñòðàíèö (ÿðëûêîâ).

Âûáîð ñòðàíèöû
1) Óáåäèòåñü, ÷òî çàãðóæåí òðåáóåìûé ðåæèì.

Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîãî ðåæèìà íàæìèòå íà ñîîòâåò-
ñòâóþùóþ êíîïêó ([COMBI] — [DISK]). Â ðàññìàòðèâàå-
ìîì ïðèìåðå èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì êîìáèíàöèè. Íàæìèòå
íà êíîïêó [COMBI].

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU].

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ìåíþ ñòðàíèöû.

Â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì âñå ïàðàìåòðû ðàçìåùåíû íà

îäíîé ñòðàíèöå. Ïîýòîìó ìåíþ ñòðàíèö â íåì îòñóòñòâóåò.

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F1] — [F7], êîòîðàÿ áëèæå âñåãî
ðàñïîëîæåíà ê ñòðàíèöå, êîòîðóþ íåîáõîäèìî çà-
ãðóçèòü.

Åñëè íà îäíó ôóíêöèîíàëüíóþ êíîïêó íàçíà÷åíî íåñêîëü-
êî ñòðàíèö, íàæìèòå íà íåå íåñêîëüêî ðàç äëÿ ïåðåìåùå-
íèÿ êóðñîðà âíèç. Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ýêðàíó äèñïëåÿ
ìîæíî òàêæå âîñïîëüçîâàòüñÿ êíîïêàìè [9], [7], [8], [:].

4) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“Open”).

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [F8] (“Open”) ïðîèñõîäèò ïåðåõîä
ê âûáðàííîé ñòðàíèöå.

Äëÿ ïðèìåðà íàæìèòå 3 ðàçà íà êíîïêó [F3] äëÿ âûáîðà
“KeyZ”, à çàòåì — íà êíîïêó [F8] (“Open”). Íà äèñïëåé âû-
âåäåòñÿ ñòðàíèöà 3.3: Ed-Key Zone.

Äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ îäíèì èç
ïåðå÷èñëåííûõ íèæå ñïîñîáîâ.

• Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [MENU], ñ ïîìîùüþ êíîïîê [7],
[8] ïîñëåäîâàòåëüíî ïåðåìåùàéòåñü âïåðåä/íàçàä îò îä-
íîé ñòðàíèöå ê äðóãîé (1.1 K 2.1 K 2.2 K 2.3 è ò.ä.).

• Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [MENU], ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ
êíîïîê [0] — [9] ââåäèòå äâóçíà÷íûé íîìåð òðåáóåìîé
ñòðàíèöû. Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàãðóçèòü ñòðàíèöó èç ðàññìàò-
ðèâàåìîãî ïðèìåðà, íåîáõîäèìî äâà ðàçà íàæàòü íà öèô-
ðîâóþ êíîïêó [3]. Åñëè ñòðàíèöû ñ ñîîòâåòñòâóþùèì íîìå-
ðîì íå ñóùåñòâóåò, òî íè÷åãî íå ïðîèñõîäèò.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû èç ëþáîé ñòðàíèöû ïåðåéòè ê ñòðàíèöå
1.1 íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó [EXIT].

Âûáîð ÿðëûêà
5) Íàæìèòå íà ôóíêöèîíàëüíóþ êíîïêó ([F1] — [F7]),

ðàñïîëîæåííóþ áëèæå âñåãî ê ÿðëûêó, êîòîðûé íå-
îáõîäèìî çàãðóçèòü.

Â äàííîì ïðèìåðå âûáåðåì ÿðëûê “Review”. Äëÿ ýòîãî
íàæìèòå íà êíîïêó [F5].

• Íåêîòîðûå èç ñòðàíèö ÿðëûêîâ íå èìåþò.

6) Äëÿ çàãðóçêè äðóãîé ñòðàíèöû íàæìèòå íà êíîïêó
[MENU] è ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó, íà÷èíàÿ ñ øàãà “3)”.

3. Выбор параметров
Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðî-
âàòü, èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè [9], [7], [8], [:].

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè äëÿ ñòðàíèö, íà êîòîðûõ îòîáðàæàþò-
ñÿ óñòàíîâêè òåìáðîâ, è â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå äëÿ
ñòðàíèö, íà êîòîðûõ îòîáðàæàþòñÿ óñòàíîâêè òðåêîâ 1 — 8 è
9 — 16, äëÿ âûáîðà òðåáóåìîãî òåìáðà èëè òðåêà ìîæíî íà-
æàòü íà íàèáîëåå áëèçêî ê íåìó ðàñïîëîæåííóþ ôóíêöèî-
íàëüíóþ êíîïêó ([F1] — [F8]) ïðè íàæàòîé êíîïêå
[TIMBRE/TRACK].
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4. Установка параметра
Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà èç ÿ÷åéêè ðåäàêòèðîâàíèÿ ìîæíî óñòà-
íîâèòü ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE (êíîïêè [INC], [DEC],
êîëåñî [VALUE], öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9], êíîïêà [-], êíîïêà
[./HOLD], êíîïêà [ENTER]). Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü òàêæå êíîïêè [BANK], [A] — [H] è [COMPARE].

Êîíòðîëëåðû VALUE
Êîëåñî [VALUE]
Óäîáíî äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà íà áîëüøóþ âå-
ëè÷èíó.

Êíîïêè [INC] è [DEC]
Îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ ïðè íåîáõîäèìîñòè ïîøàãîâîãî èçìå-
íåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà.

Öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9], êíîïêà [ENTER],
êíîïêà [-], êíîïêà [./HOLD]
Îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ, êîãäà çàðàíåå èçâåñòíî çíà÷åíèå, â
êîòîðîå íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð.

Ñíà÷àëà íåîáõîäèìî ââåñòè ÷èñëåííîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ñ
ïîìîùüþ êíîïîê [0] — [9], à çàòåì íàæàòü íà êíîïêó [ENTER].

Êíîïêà [-] èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà îòðèöàòåëüíûõ âåëè÷èí.

Êíîïêà [./HOLD] èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà äåñÿòè÷íîé òî÷êè.
Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè íà ñòðàíèöå 1.1: Play
êíîïêà [./HOLD] âûïîëíÿåò ôóíêöèþ ôèêñàöèè äåñÿòêîâ (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì ïðî-
ãðàììû”, ðàçäåë “PROG 1.1: Play” è ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíà-
öèè”, ðàçäåë “COMBI 1.1 — 1: Play).

Êíîïêè [Bank] è [A] — [H]
Â ðåæèìå ïðîãðàììû êíîïêè [Bank] è [A] — [H] èñïîëüçóþòñÿ
äëÿ âûáîðà áàíêà ïðîãðàìì, à â ðåæèìå êîìáèíàöèè — áàí-
êà êîìáèíàöèé. Â ðåæèìå êîìáèíàöèè îíè òàêæå èñïîëüçó-
þòñÿ äëÿ âûáîðà áàíêà ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ
êîìáèíàöèè. Â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå êíîïêè [Bank] è
[A] — [H] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà áàíêà ïðîãðàìì äëÿ êàæ-
äîãî èç òðåêîâ ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû.

Ýòè êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ òàêæå äëÿ îïðåäåëåíèÿ áàíêà â äè-
àëîãîâûõ îêíàõ, òàêèõ êàê Write Program (ñîõðàíåíèå ïðî-
ãðàììû) è Write Combinarion (ñîõðàíåíèå êîìáèíàöèè).

Êíîïêà [COMPARE]
Êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñðàâíåíèÿ çâóêà îòðåäàêòèðîâàí-
íîé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè (ò.å. ïðîãðàììû èëè êîìáè-
íàöèè, õðàíÿùåéñÿ â îïåðàòèâíîé ïàìÿòè) ñ íåîòðåäàêòèðî-
âàííîé îðèãèíàëüíîé âåðñèåé (ò.å. ïðîãðàììû èëè êîìáèíà-
öèè, õðàíÿùåéñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè).

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè íàæìèòå íà
êíîïêó [COMPARE]. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîä è âîññòàíîâÿòñÿ
óñòàíîâêè ïîñëåäíèé ðàç ñîõðàíåííûå äëÿ ýòîé ïðîãðàììû
èëè êîìáèíàöèè. Äëÿ âîçâðàòà ê îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè
åùå ðàç íàæìèòå íà êíîïêó [COMPARE]. Ïðè ýòîì åå èíäèêà-
òîð ïîãàñíåò.

Ïðè ïîïûòêå îòðåäàêòèðîâàòü óñòàíîâêè, âîññòàíîâëåííûå
èç ïàìÿòè ñ ïîìîùüþ êíîïêè [COMPARE] åå ñâåòîäèîä ãàñ-
íåò è òåðÿåòñÿ âîçìîæíîñòü âåðíóòüñÿ ê îòðåäàêòèðîâàííîé
ðàíåå âåðñèè ïðîãðàììû.

Â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå êíîïêà [COMPARE] èñïîëüçó-
åòñÿ äëÿ âîçâðàòà íà îäèí øàã íàçàä è ïîñëåäóþùåãî âîç-
âðàòà ê ñàìîé ïîñëåäíåé âåðñèè ïðè çàïèñè ïàòòåðíà â ðå-
æèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, ïîøàãîâîé çàïèñè èëè ïðè ðåäàê-
òèðîâàíèè ñîáûòèé.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ðàññìàòðèâàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè
ñðàâíåíèÿ ïðè çàïèñè ïàòòåðíà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

1) Çàïèøèòå â ðåàëüíîì âðåìåíè ïàòòåðí (âåðñèÿ 1).

2) Åùå ðàç çàïèøèòå òîò æå ïàòòåðí â ðåàëüíîì âðåìåíè
(âåðñèÿ 2).

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [COMPARE]. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîä
è áóäåò âîññòàíîâëåíà âåðñèÿ 1.

4) Åùå ðàç íàæìèòå íà êíîïêó [COMPARE]. Ñâåòîäèîä êíîï-
êè ïîãàñíåò è âîññòàíîâèòñÿ âåðñèÿ 2.

5) Åñëè íàõîäÿñü íà øàãå “3)” çàïèñàòü îïÿòü òîò æå ïàò-
òåðí, ÷òî è â ïåðâûå äâà ðàçà (âåðñèÿ 3) òî îðèãèíàëîì
îñòàåòñÿ âåðñèÿ 1, êîòîðàÿ áóäåò ñðàâíèâàòüñÿ ñ âåðñèåé
3 ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [COMPARE]. Åñëè æå çàïèñàòü
âåðñèþ 3 íà øàãå “4)”, òî îðèãèíàëîì ñòàíîâèòñÿ âåðñèÿ
2 è èìåííî îíà áóäåò ñðàâíèâàòüñÿ ñ âåðñèåé 3 ïðè íà-
æàòèè íà êíîïêó [COMPARE].

Àíàëîãè÷íî ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ ïîçâîëÿåò âîññòàíîâèòü ïðå-
äûäóùèé âàðèàíò çàïèñè èëè ïðåäûäóùåå ñîñòîÿíèå ñîáû-
òèéíîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Â ðåæèìàõ ñýìïëèðîâàíèÿ è ãëîáàëüíîì ôóíêöèÿ ñðàâ-

íåíèÿ íå ðàáîòàåò.

Ââîä çíà÷åíèé ñ ïîìîùüþ MIDI-êëà-
âèàòóðû
Çíà÷åíèå òàêèõ ïàðàìåòðîâ, êàê íîìåð íîòû è ñêîðîñòü åå
íàæàòèÿ (velocity), ìîæíî ââåñòè ñ ïîìîùüþ ñêîììóòèðîâàí-
íîé ñ TRITON-Rack óïðàâëÿþùåé MIDI-êëàâèàòóðû. Äëÿ ýòîãî
ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER] íåîáõîäèìî âîñïðîèçâåñòè íà
MIDI-êëàâèàòóðå ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòó (äëÿ ââîäà íîìåðà
íîòû) èëè ëþáóþ íîòó ñ òðåáóåìîé ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ (äëÿ
ââîäà velocity).

Åñëè íàõîäÿñü íà ñòðàíèöàõ GLOBAL 5.1: DKit èëè MULTI 5.1:
RPPR, RPPR Setup ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER] âçÿòü íîòó, òî
áóäóò âîññòàíîâëåíû óñòàíîâêè, ñâÿçàííûå ñ íåé. Â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèå âçÿòèå íîòû ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER]
ïðèâîäèò ê âûçîâó èíäåêñà, ñâÿçàííîãî ñ ýòîé íîòîé.

Сохранение данных

Типы
сохраняемых данных
TRITON-Rack ïðåäëàãàåò òðè ñïîñîáà ñîõðàíåíèÿ äàííûõ: çà-
ïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü, ñîõðàíåíèå äàííûõ íà
âíåøíèé íîñèòåëü (ãèáêèé äèñê è ò.ä.), çàïèñü MIDI-äàìïà.

Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü
Íèæå áóäóò ïåðå÷èñëåíû òèïû äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî ñîõðà-
íÿòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü.

• Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììû 0 — 127 â áàíêàõ I-A — I-F, E-A — E-H (áàíê I-F
äîñòóïåí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè óñòàíîâëåíà îïöèî-
íàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS).

• Êîìáèíàöèÿ

Êîìáèíàöèè 000-127 â áàíêàõ I-A — I-E, E-A — E-H

• Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè (ñòðàíèöû 1.1 — 4.1)

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ 000 (I-A/B) — 143 (E-H)

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû
U000 (I-A/B) — U327 (E-H)

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå ìóëüòèòåìáðàëüíûå ïðîãðàììû
U00 — U15

Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ìîæíî çàïèñàòü òàêèå óñòàíîâêè
ïåñíè êàê èìÿ, òåìï ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû è ò.ä.,
óñòàíîâêè òðåêà (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó
“Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì“), óñòàíîâêè ýôôåêòîâ.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ýòèõ äàííûõ â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå
èñïîëüçóåòñÿ ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “Save Template Multi” (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “3. Ìóëüòèòåì-
áðàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “MULTI 1.1: Play”).

Åñëè ïðîãðàììà èñïîëüçóåò ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû

îïåðàòèâíîé ïàìÿòè RAM, òî ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ è
ïîâòîðíîì åãî âêëþ÷åíèè îíà (ïðîãðàììà) áóäåò çâó÷àòü
ïî äðóãîìó. Äëÿ òîãî, ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü èñïîëüçî-
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âàòü ïîäîáíóþ ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ â äàëüíåé-
øåì, íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü âñå èñïîëüçóåìûå åé ìóëüòè-
ñýìïëû èëè ñýìïëû, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ â îïåðàòèâíîé ïà-
ìÿòè RAM, íà âíåøíèé íîñèòåëü (íàïðèìåð, ãèáêèé äèñê).

Â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåð-

íû è óñòàíîâêè RPPR äëÿ ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàì-
ìû, à òàêæå ðàçëè÷íûå óñòàíîâêè ðåæèìà ñýìïëèðîâà-
íèÿ ñ ïîìîùüþ êîìàíäû Write âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü çà-
ïèñàòü íåâîçìîæíî.

Çàãðóæåííûå äàííûå ïåñíè DEMO/SNG ìîæíî çàïèñàòü âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî âûïîëíèòü ñåðâèñ-
íóþ êîìàíäó “Load to Demo Song” (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíê-
öèè, ãëàâó “Âîññòàíîâëåíèå çàâîäñêèõ óñòàíîâîê”, ðàçäåë “2.
Çàãðóçêà äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí” è ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “6. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “1.1 —
1: Load”, ïàðàãðàô “Çàãðóçêà â äåìîíñòðàöèîííóþ ïåñíþ”).

Çàïèñü íà âíåøíèé íîñèòåëü
(ãèáêèé äèñê è ò.ä.)
Íèæå áóäóò ïåðå÷èñëåíû òèïû äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî ñîõðà-
íÿòü íà âíåøíèå íîñèòåëè (ãèáêèå äèñêè è ò.ä.). Åñëè óñòà-
íîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI, òî ýòè äàííûå ìîæíî
ïåðåäàâàòü íà íîñèòåëè ñ áîëüøèì îáúåìîì ïàìÿòè, íàïðè-
ìåð, æåñòêèå äèñêè è ò.ä.

Áîëåå äåòàëüíî ýòîò âîïðîñ îáñóæäàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñ-
òàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàç-
äåë “1.1 — 2: Save”.

• Ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè,
ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèå
àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû âíóòðåííåé ïàìÿòè.

• Ìóëüòèòåìáðàëüíûå ïðîãðàììû è ïîëüçîâàòåëüñêèå
ïàòòåðíû.

• Ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëåðíûå äàííûå, ñôîðìèðîâàí-
íûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

• Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû SMF.

Â ôîðìàòå SMF ìîæíî ñîõðàíèòü ïàòòåðí ìóëüòèòåìáðàëü-
íîé ïðîãðàììû.

• Ñèñòåìíûå äàííûå ôîðìàòà SysEx

TRITON-Rack ìîæåò âûïîëíÿòü ôóíêöèþ óñòðîéñòâà äëÿ
õðàíåíèÿ àðõèâíûõ äàííûõ, ïðèíèìàÿ îò âíåøíåãî MIDI-
îáîðóäîâàíèÿ äàííûå ôîðìàòà SysEx.

Äàìï MIDI-äàííûõ
Íèæå ïåðå÷èñëåíû òèïû äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî ïåðåäàâàòü
â êà÷åñòâå MIDI-äàìïà è ñîõðàíÿòü íà âíåøíåå óñòðîéñòâî.

• Ïðîãðàììû âíóòðåííåé ïàìÿòè, êîìáèíàöèè, ãëîáàëü-
íûå óñòàíîâêè, ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ,
ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû.

• Ìóëüòèòåìáðàëüíûå ïðîãðàììû, ïîëüçîâàòåëüñêèå
ïàòòåðíû.

Íà÷àëüíûå è ïðåñåòíûå äàííûå
Íà÷àëüíûå äàííûå — ýòî äàííûå, êîòîðûå çàïèñûâàþòñÿ â
ïàìÿòü ïðèáîðà èçãîòîâèòåëåì. Èõ ìîæíî ïåðåçàïèñàòü èëè
ïåðåìåñòèòü â äðóãóþ ÷àñòü ïàìÿòè. Íà÷àëüíûå äàííûå òàêæå
çàïèñàíû íà ãèáêèé äèñê, êîòîðûé âõîäèò â êîìïëåêò ïîñòàâ-
êè TRITON-Rack. Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê íà÷àëüíûõ äàííûõ.

• Áàíêè ïðîãðàìì INT-A — INT-D: 000 — 127, INT-E: 000 — 002.

• Áàíêè êîìáèíàöèé INT-A — INT-D: 000 — 127.

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ 000 (I-A/B) —
015 (I-A/B)

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû
U000 (I-A/B) — U199 (I-A/B)

• Äåìîíñòðàöèîííûå ïåñíè 000 — 004

Ïðåñåòíûå äàííûå — äàííûå, êîòîðûå íåâîçìîæíî ïåðåçà-
ïèñàòü ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Write. Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê
ïðåñåòíûõ äàííûõ.

• Áàíêè ïðîãðàìì G, g (1) — g (9), g (d) 001 — 128

• Ïðåñåòíûå íàáîðû óäàðíûõ 144 (GM) — 152 (GM)

• Ïðåñåòíûå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû P000 — P004

• Ïðåñåòíûå øàáëîíû ìóëüòèòåìáðàëüíûõ ïðîãðàìì
P00 — P15

• Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû P000 — P149

• Ìóçûêàëüíûå ôðàãìåíòû ïðîãðàìì äëÿ ôóíêöèè ïðî-
ñëóøèâàíèÿ 001 — 382

Запись во внутреннюю
память
Çàùèòà ïàìÿòè ïî çàïèñè
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðåäîòâðàòèòü ñëó÷àéíóþ ïåðåçàïèñü ïðî-
ãðàìì, êîìáèíàöèé, ìóëüòèòåìáðàëüíûõ ïðîãðàìì, íàáîðîâ
óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ, â
TRITON-Rack ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ çàùèòû ïàìÿòè ïî çà-
ïèñè Memory Protect.

Ïðåæäå ÷åì ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííûå äàííûå èëè çàãðó-
çèòü èõ ñ ãèáêîãî äèñêà èëè äðóãîãî âíåøíåãî íîñèòåëÿ èí-
ôîðìàöèè, íåîáõîäèìî îòìåíèòü çàùèòó ïàìÿòè ïî çàïèñè
(îòìåíèòü âûäåëåíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ïîëÿ).

Ýòî òàêæå íåîáõîäèìî äåëàòü ïðè çàãðóçêå MIDI-äàìïà, çàïèñè
èëè ðåäàêòèðîâàíèè ïàòòåðíà â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå.

1) Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå íà êíîïêó
[GLOBAL]. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîä. Äëÿ ïåðåõîäà ê
ñòðàíèöå 1.1: System íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

2) Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå 1.1: System, Preferences
íàæìèòå íà êíîïêó [F2] (“Pref.”).

3) Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñíÿòü çàïðåò íà çàïèñü äàííûõ âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü, ñíèìèòå îòìåòêó ïîëÿ ‘Memory
Protect”.

Сохранение программ и
комбинаций
Îòðåäàêòèðîâàííûå ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè ìîæíî çàïî-
ìèíàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON-Rack. Äëÿ òîãî, ÷òîáû
ìîæíî áûëî âîññòàíîâèòü îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèþ ïðî-
ãðàììû èëè êîìáèíàöèè, äî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ åå íåîáõî-
äèìî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü. Ýòî ìîæíî ñäåëàòü
äâóìÿ ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè.

Ïðåæäå ÷åì ñîõðàíèòü äàííûå â ïàìÿòü, ïðåäâàðèòåëüíî

â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü çàùèòó ïî
çàïèñè.

Èñïîëüçîâàíèå äëÿ çàïèñè ìåíþ ñåðâèñíûõ
êîìàíä Utility
1) Âûáåðèòå ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Write Program” èëè

“Write Combination”.

Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Write Program/ Write
Combination.

Äëÿ îòêðûòèÿ ýòîãî äèàëîãîâîãî îêíà ìîæíî íàæàòü íà

êíîïêó [0] ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER].

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð äèàëîãîâîãî îêíà ðåæèìà
ïðîãðàììû.

2) Â ïîëå “Category” âûáåðèòå ãðóïïó ïðîãðàìì/êîì-
áèíàöèé.

Åñëè â ïîëå “Category” âûáðàíà ãðóïïà ïðîãðàìì, òî åå
ìîæíî èñïîëüçîâàòü â ôóíêöèè âûáîðà ïî ãðóïïàì Cat.
Hold èëè â ñåðâèñíîé êîìàíäå “Select by Category” â
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PROG 1.1: PLAY, “Program Select” íà ñòðàíèöå COMBI 1.1:
Play, Prog èëè íà ñòðàíèöàõ COMBI 2.1: Ed-Prog/Mix.Prog
èëè ñòðàíèöå MULTI 1.1: Play Prog â êîìàíäå “Select by
Category”.

Åñëè â ïîëå “Category” âûáðàíà ãðóïïà êîìáèíàöèé, òî åå
ìîæíî èñïîëüçîâàòü â ñåðâèñíîé ïðîãðàììå “Select by
Category” èëè â ôóíêöèè âûáîðà êîìáèíàöèè ïî ãðóïïàì
Cat. Hold â COMBI 1.1: Play: (“Combi Select”).

3) Â ïîëå “To” îïðåäåëÿåòñÿ áàíê è íîìåð ïðîãðàì-
ìû/êîìáèíàöèè, â êîòîðóþ áóäóò ñîõðàíÿòüñÿ äàííûå.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïðèåìíèêà èñïîëüçóþòñÿ: êîëåñî
[VALUE], êíîïêè [A] — [H], [INC], [DEC], èëè öèôðîâûå
êíîïêè [0] — [9] è êíîïêà [ENTER].

4) Åñëè íåîáõîäèìî èçìåíèòü èìÿ ïðîãðàììû/êîìáè-
íàöèè, íàæìèòå íà êíîïêó [F5] (“Name”).

Â ðàñêðûâøåìñÿ äèàëîãîâîì îêíå îòðåäàêòèðóéòå èìÿ
ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè (ñì. íèæå ïàðàãðàô “Èçìåíå-
íèå èìåíè”).

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîñëå èçìåíåíèÿ èìåíè âåðíóòüñÿ â
äèàëîãîâîå îêíî êîìàíäû Write Program/Write
Combination, íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

5) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå íà
êíîïêó [F8] (“OK”), äëÿ îòìåíû — íà êíîïêó
[F7] (“Cancel”).

Åñëè áûëà íàæàòà êíîïêà [F8] (“OK”), òî íà äèñïëåé âûâå-
äåòñÿ çàïðîñ íà ïîäòâåðæäåíèå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè
ñîõðàíåíèÿ “Are You sure?”. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ åùå
ðàç íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Ñîõðàíåíèå äàííûõ ñ ïîìîùüþ êíîïêè
[WRITE]
1) Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE].

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëåäóþùåãî âèäà.

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð äèàëîãîâîãî îêíà ðåæèìà
ïðîãðàììû.

2) Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”),
äëÿ îòìåíû îïåðàöèè — íà êíîïêó [F7] (“Cancel”).

Èçìåíåíèå èìåíè
Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî èçìåíèòü èìÿ îòðåäàêòèðîâàííîé
ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû,
íàáîðà óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàò-
òåðíà, ìóëüòèñýìïëà, ñýìïëà è ò.ä.

Òàêæå èìååòñÿ âîçìîæíîñòü êîððåêòèðîâêè èìåí ãðóïï ïðî-
ãðàìì èëè êîìáèíàöèé.

Îïåðàöèè ïåðåèìåíîâàíèÿ âûïîëíÿþòñÿ íà ñëåäóþùèõ ñòðà-
íèöàõ (ñì. òàáëèöó).

Ïðîãðàììû PROG 1.1...7.3 Utility: Write Program

Êîìáèíàöèè COMBI 1.1...7.3 Utility: Write Combination

Ìóëüòèòåìáðàëüíûå MULTI 1.1...4.4, 6.1 Utility: Rename Multi
ïðîãðàììû

Òðåêè MULTI 1.1, 5.1 Utility: Rename Track

Ïàòòåðíû MULTI 5.1 Utility: Rename Pattern

Ìóëüòèñýìïëû SMPL 1.1...4.1, 5.2 Utility: Rename MS

Ñýìïëû SMPL 1.1...4.1, 5.2 Utility: Rename SMPL

Íàáîðû óäàðíûõ GLOBAL 5.1 Utility: Rename Drum Kit

Ïîëüçîâàòåëüñêèå GLOBAL 6.1 Utility: Rename Arpeggio
àðïåäæ. ïàòòåðíû Pattern

Ãðóïïû ïðîãðàìì GLOBAL 4.1: TEXT

Ãðóïïû êîìáèíàöèé GLOBAL 4.1: TEXT

Ôàéë DISK, Save Utility: Save All...Export Smpl
AIF/ WAV

1) Ðàñêðîéòå äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèì-
âîëüíîé èíôîðìàöèè.

Çàãðóçèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó (ñì. ïðèâåäåííóþ
âûøå òàáëèöó) è íàæìèòå íà êíîïêó “Name” ([F5]), äëÿ
ñòðàíèöû GLOBAL 4.1 — íà êíîïêó “TEXT” ([F5]). Ðàñêðî-
åòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Íàïðèìåð, äëÿ òîãî, ÷òîáû ââåñòè òåêñò, ïðèâåäåííûé íà
ðèñóíêå, íåîáõîäèìî âûïîëíèòü ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [F1] (“Clear”).

Ñèìâîëû òåêñòîâîé ñòðîêè ñîòðóòñÿ.

3) Ââåäèòå ñèìâîë “A”.

Ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE], êíîïîê [INC], [DEC] èëè êíî-
ïîê [9], [7], [8], [:] âûáåðèòå ñèìâîë “A”.

Íàæìèòå íà êíîïêó [F6] (“*”). Êóðñîð ïåðåìåñòèòñÿ â
ñëåäóþùóþ ïîçèöèþ.

4) Ââåäèòå ñèìâîë “.”.

Ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE], êíîïîê [INC], [DEC] èëè êíî-
ïîê [9], [7], [8], [:] âûáåðèòå ñèìâîë “.”.

Íàæìèòå íà êíîïêó [F6] (“*”). Êóðñîð ïåðåìåñòèòñÿ â
ñëåäóþùóþ ïîçèöèþ.

Ââåäèòå òàêèì îáðàçîì âñå ñèìâîëû.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Åñëè äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà áûëî îò-
êðûòî ñ ïîìîùüþ êíîïêè “Name” (ñì. ïóíêò “1)” îïèñûâà-
åìîé ïðîöåäóðû), òî ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê ïðåäûäóùåìó
äèàëîãîâîìó îêíó. Äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè ïåðåèìåíî-
âàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”). Åñëè äèàëîãîâîå îê-
íî ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà áûëî îòêðûòî ñ ïîìîùüþ êíîï-
êè “TEXT”, òî îïåðàöèÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ çàâåðøàåòñÿ
ñðàçó (ïîñëå ïåðâîãî íàæàòèÿ íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Ôóíêöèîíàëüíûå êíîïêè âûïîëíÿþò ñëåäóþ-
ùèå îïåðàöèè
Clear: ñòèðàíèå âñåé ñòðîêè.

Del: ñòèðàíèå ñèìâîëà â ïîçèöèè êóðñîðà.

Ins: âñòàâêà ïðîáåëà â ïîçèöèþ êóðñîðà.

Cap.: ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó íèæíèì è âåðõíèì ðåãèñòðàìè
(ñòðî÷íûå è ïðîïèñíûå ñèìâîëû).

) : ïåðåìåùåíèå êóðñîðà âëåâî.

* : ïåðåìåùåíèå êóðñîðà âïðàâî.

Òàêæå ìîæíî âûïîëíÿòü ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ
Öèôðû “0” — “9”, çíàê “-” è ñèìâîë “.” ìîæíî ââîäèòü ñ ïîìî-
ùüþ öèôðîâîé êëàâèàòóðû. Ïðè ýòîì êóðñîð àâòîìàòè÷åñêè
ïåðåìåùàåòñÿ â ñëåäóþùóþ ïîçèöèþ.

Äëÿ ââîäà ïðîáåëîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêó [ENTER].

Áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ
Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè íà ñòðàíèöàõ
PROG 1.1: Play è COMBI 1.1: Play ñîîòâåòñòâóþùèå äàííûå
(ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè) çàãðóæàþòñÿ â áóôåð ðåäàêòè-
ðîâàíèÿ.

Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèé ðåäàêòèðîâàíèÿ íà ñòðàíèöàõ 1.1:
Play èëè 2.1 — 7.3 ðåæèìîâ ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè èç-
ìåíÿþòñÿ äàííûå èìåííî â áóôåðå ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííûõ äàííûõ íåîáõîäèìî âû-
ïîëíèòü îïåðàöèþ çàïèñè Write. Ïðè ýòîì äàííûå èç áóôåðà
ðåäàêòèðîâàíèÿ ïåðåïèñûâàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùóþ ïðîãðàì-
ìó èëè êîìáèíàöèþ îïðåäåëåííîãî áàíêà.

Åñëè âûáðàòü äðóãóþ ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ, òî èõ äàí-
íûå ïåðåïèñûâàþòñÿ â áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ. Åñëè åãî ñî-
äåðæèìîå ïðåäâàðèòåëüíî íå áûëî ñîõðàíåíî òî âñå èçìå-
íåíèÿ áåçâîçâðàòíî òåðÿþòñÿ.
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Åñëè â ðåæèìàõ ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè íà ñòðàíè-

öàõ ðåäàêòèðîâàíèÿ 2.1 — 7.3 íàæàòü íà êíîïêó [COM-
PARE], òî äàííûå èç âíóòðåííåé ïàìÿòè âðåìåííî ïåðå-
ïèñûâàþòñÿ â áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò
ñðàâíèâàòü îòðåäàêòèðîâàííóþ è îðèãèíàëüíóþ âåðñèè
ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé.

Сохранение глобальных ус�
тановок, пользовательских
наборов ударных и пользо�
вательских арпеджиаторных
паттернов
Îòðåäàêòèðîâàííûå óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà ìîæíî
ñîõðàíÿòü âî âíóòðåííåé ïàìÿòè TRITON-Rack. Äëÿ ýòîãî èñ-
ïîëüçóþòñÿ êîìàíäû Write Global Setting, Write User Drum
Kits è Write User Arpeggio Patterns. Åñëè â äàëüíåéøåì
ïëàíèðóåòñÿ èñïîëüçîâàòü îòðåäàêòèðîâàííûå óñòàíîâêè, òî
ïåðåä îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ èõ íåîáõîäèìî çàïîìíèòü.

Ñóùåñòâóåò äâà ñïîñîáà ñîõðàíåíèÿ ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê,
ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïå-
äæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ.

Ïðåæäå ÷åì ñîõðàíèòü ïîëüçîâàòåëüñêèé íàáîð óäàðíûõ

èëè ïîëüçîâàòåëüñêèé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí, íåîáõî-
äèìî îòêëþ÷èòü çàùèòó çàïèñè â ïàìÿòü ãëîáàëüíîãî ðå-
æèìà (ñì. ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”).

Óñòàíîâêè ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ

“Tempo”, Pattern”, “Octave”, “Resolution”, “Sort”, “Latch”,
Key Cync” è “Keyboard” äëÿ ðåæèìîâ ïðîãðàììû, êîìáè-
íàöèè è ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ðåæèìà îïðåäåëÿþòñÿ îò-
äåëüíî. Ïðè âûïîëíåíèè îïèñûâàåìûõ îïåðàöèé çàïèñè
îíè íå ñîõðàíÿþòñÿ.

Åñëè ýòè ïàðàìåòðû áûëè îòðåäàêòèðîâàíû â ãëîáàëüíîì ðå-
æèìå, òî íåîáõîäèìî âåðíóòüñÿ â ñîîòâåòñòâóþùèé ðå-
æèì (ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè) è âûïîëíèòü â íåì
îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ.

Ñîõðàíåíèå ñ ïîìîùüþ ìåíþ ñåðâèñíûõ êî-
ìàíä Utility
1) Äëÿ çàïèñè óñòàíîâîê ãëîáàëüíîãî ðåæèìà (óñòàíîâ-

êè, ïðîèçâåäåííûå íà ñòðàíèöàõ GLOBAL 1.1 — 1.4)
âûáåðèòå ñåðâèñíóþ êîìàíäó ñòðàíèöû GLOBAL 1.1
— 1.4 è íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñîõðàíåíèÿ ãëîáàëüíûõ óñ-
òàíîâîê Write Global Setting.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ íàáîðîâ óäàðíûõ âûáåðèòå íà ñòðà-
íèöå GLOBAL 5.1 ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Write Drum
Kits” è íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Write Drum Kits.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ
ïàòòåðíîâ âûáåðèòå íà ñòðàíèöå GLOBAL 5.1 ñåð-
âèñíóþ êîìàíäó “Write Arpeggio Patterns” è íàæìèòå
íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Write Arpeggio Patterns.

Ýòî æå äèàëîãîâîå îêíî ðàñêðûâàåòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè

íà êàæäîé èç ïåðå÷èñëåííûõ âûøå ñòðàíèö íàæàòü íà
êíîïêó [0] ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER].

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð äèàëîãîâîãî îêíà çàïèñè
àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ Write Arpeggio Patterns.

2) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå íà
êíîïêó [F8] (“OK”), äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó
[F7] (“Cancel”).

Åñëè áûëà íàæàòà êíîïêà [F8] (“OK”), òî íà äèñïëåé âûâå-
äåòñÿ çàïðîñ íà ïîäòâåðæäåíèå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè
ñîõðàíåíèÿ “Are you sure?”. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ åùå
ðàç íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Ñîõðàíåíèå ñ ïîìîùüþ êíîïêè [WRITE]
1) Íàõîäÿñü íà îäíîé èç ïåðå÷èñëåííûõ íèæå ñòðàíèö

ãëîáàëüíîãî ðåæèìà, íàæìèòå íà êíîïêó [Write].
Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

GLOBAL 1.1 — 4.1 — ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè

GLOBAL 5.1 — ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ

GLOBAL 6.1 — ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàò-
òåðíû

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð äèàëîãîâîãî îêíà îáíîâëå-
íèÿ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ Update Arpeggio Patterns.

2) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå íà
êíîïêó [F8] (“OK”), äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó
[F7] (“Cancel”).

Ñòðóêòóðà ïàìÿòè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà
Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà ïåðå-
ïèñûâàþòñÿ èç âíóòðåííåé ïàìÿòè â ñïåöèàëüíóþ îáëàñòü
îïåðàòèâíîé ïàìÿòè. Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè óñòàíîâîê ãëî-
áàëüíîãî ðåæèìà èçìåíÿþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè
ýòîé ïàìÿòè. Åñëè òðåáóåòñÿ çàïîìíèòü ïðîèçâåäåííûå êîð-
ðåêòèðîâêè ïàðàìåòðîâ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà, òî èõ íåîáõî-
äèìî ñîõðàíèòü.

Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè çàïèñè äàííûå óñòàíîâîê ãëî-
áàëüíîãî ðåæèìà èç îáëàñòè îïåðàòèâíîé ïàìÿòè ïåðåïèñû-
âàþòñÿ â ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, íàáîðû óäàðíûõ è àðïåäæèà-
òîðíûå ïàòòåðíû âíóòðåííåé ïàìÿòè TRITON-Rack.

Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå, ïðåäâàðèòåëüíî íå âûïîëíèâ îïå-
ðàöèþ ñîõðàíåíèÿ, òî ìîäèôèöèðîâàííûå äàííûå îïåðàòèâ-
íîé ïàìÿòè ñòèðàþòñÿ.

Запись на внешний
носитель
Ïîëíûé ñïèñîê äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî çàïèñûâàòü íà âíåø-
íèå íîñèòåëè èíôîðìàöèè (ãèáêèé äèñê è ò.ä.) ïðèâåäåí â
ðàçäåëå “Òèïû ñîõðàíÿåìûõ äàííûõ”.

Ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðíû èëè óñòà-

íîâêè RPPR ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ðåæèìà, à òàêæå ñýìï-
ëû è ìóëüòèñýìïëû ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ ñîõðàíèòü âî
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Áóôåð ðåäàê-
òèðîâàíèÿ

Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü

Ïðîãðàììà
INT-A 0...127

Ïðîãðàììà
EXB-A 0...127

Êîìáèíàöèÿ
INT-A 0...127

Êîìáèíàöèÿ
EXB-A 0...127

Ðåäàêòèðîâàíèå

Çàïèñü Âûáîð

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè èçìåíÿþòñÿ
äàííûå áóôåðà ðåäàêòèðîâàíèÿ.
Ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè âîñïðîèç-
âîäÿòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè
áóôåðà ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû èëè
êîìáèíàöèè äàííûå âíóòðåí-
íåé ïàìÿòè ïåðåïèñûâàþòñÿ
â áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Ïðè ñîõðàíåíèè, óñòàíîâ-
êè ïðîãðàììû èëè êîìáè-
íàöèè çàïèñûâàþòñÿ âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü.

Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü
Ãëîá.
óñò-êè

Íàáîð
óäàðíûõ

Àðïåäæ.
ïàòòåðí

Çàïèñü Âêë.
ïèòàíèÿ

ÐåäàêòèðîâàíèåÎïåðàòèâíàÿ
     ïàìÿòü

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ìîäèôè-
öèðóþòñÿ äàííûå, çàãðóæåííûå
â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü.

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ
óñòàíîâêè ïåðåïèñûâàþò-
ñÿ â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü.

Ïðè ñîõðàíåíèè,
ðàçëè÷íûå óñòà-
íîâêè ãëîáàëüíî-
ãî ðåæèìà ïåðå-
ïèñûâàþòñÿ âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü.



âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON-Rack íåâîçìîæíî. Ïðè îò-
êëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýòè äàííûå èç îïåðàòèâíîé ïàìÿòè
ñòèðàþòñÿ. Äëÿ èõ ñîõðàíåíèÿ èñïîëüçóþòñÿ ãèáêèå äèñ-
êè èëè âíåøíåå SCSI-îáîðóäîâàíèå (åñëè óñòàíîâëåíà
îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI).

Íà ãèáêèå äèñêè è âíåøíåå SCSI-îáîðóäîâàíèå (ìàêñè-
ìóì 4 GB) ìîæíî ñîõðàíÿòü è äàííûå äðóãèõ òèïîâ.
Âïîñëåäñòâèè èõ ìîæíî çàãðóæàòü, âîññòàíàâëèâàÿ òà-
êèì îáðàçîì îðèãèíàëüíûå óñòàíîâêè.

Ïðèìåð ñîõðàíåíèÿ äàííûõ ïåðå÷èñ-
ëåííûõ íèæå òèïîâ
• Ïðîãðàììû âíóòðåííåé ïàìÿòè, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå

óñòàíîâêè, ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ, ïîëüçîâà-
òåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû.

• Ìóëüòèòåìáðàëüíûå ïðîãðàììû, ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû.

• Ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðî-
âàíèÿ.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ áîëüøîãî îáúåìà èíôîðìàöèè ìîæåò

ïîòðåáîâàòüñÿ íåñêîëüêî ãèáêèõ äèñêîâ.

1) Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íà ãèáêèé äèñê âñòàâüòå åãî
â äèñêîâîä TRITON-Rack.

Áîëåå ïîäðîáíî ðàáîòà ñ ãèáêèìè äèñêàìè îïèñàíà â
ãëàâå “Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “Ïðàâèëà ðàáîòû
ñ ãèáêèìè äèñêàìè”.

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI, òî
äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü æåñòêèå
äèñêè èëè ëþáîå äðóãîå SCSI-îáîðóäîâàíèå. Äëÿ ïî-
ëó÷åíèÿ áîëåå ïîäðîáíîé èíôîðìàöèè îáðàùàéòåñü
ê ïîëüçîâàòåëüñêèì ðóêîâîäñòâàì ñîîòâåòñòâóþùèõ
SCSI-óñòðîéñòâ. Óáåäèòåñü â ïðàâèëüíîñòè êîììóòà-
öèè TRITON-Rack è âíåøíåãî SCSI-äðàéâåðà.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè îòôîðìàòèðóéòå äèñê (ñì. ðóêîâîä-
ñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “6. Ðåæèì ðàáîòû ñ
äèñêîì”, ðàçäåë “1.1 — 3: Utility”).

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [DISK]. Çàãðóçèòñÿ ðåæèì ðàáîòû
ñ äèñêîì.

3) Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå Save íàæìèòå íà êíîïêó
[F2] (“Save”).

4) Ïðè ñîõðàíåíèè äàííûõ íà âíåøíèé SCSI-íîñèòåëü âû-
áåðèòå Drive Select è îïðåäåëèòå äðàéâåð-ïðèåìíèê.

5) Åñëè âíåøíèé íîñèòåëü èíôîðìàöèè èìååò íåñêîëü-
êî äèðåêòîðèé, âûáåðèòå òðåáóåìóþ.

Äëÿ ïåðåõîäà ê äèðåêòîðèè áîëåå íèçêîãî óðîâíÿ íàæìè-
òå íà êíîïêó [F6] (“OPEN”), áîëåå âûñîêîãî — íà êíîïêó
[F5] (“UP”).

6) Âûáåðèòå ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Save All”.

Äëÿ ïåðåõîäà ê ìåíþ ñåðâèñíûõ êîìàíä íàæìèòå íà
êíîïêó [F7] (“UTILITY”). Âûáåðèòå êîìàíäó “Save All” è íà-
æìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Åãî ñòðóêòóðà è íàáîð óñòà-
íîâîê çàâèñÿò îò òèïà ñîõðàíÿåìûõ äàííûõ. Áîëåå äå-
òàëüíî òèïû ôàéëîâ îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà”6. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë
“1.1 — 2: Save”.

7) Ðàñêðîéòå äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà,
íàæàâ íà êíîïêó [F5] (“Name”), è ââåäèòå èìÿ (ñì.
ðàçäåë “Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé”.

8) Íàæìèòå íà êíîïêó [F5] (“S.Item”) è îòìåíèòå âûäå-
ëåíèå ïîëåé, ñîîòâåòñòâóþùèõ äàííûì, êîòîðûå ñî-
õðàíÿòü íå òðåáóåòñÿ.

Â ïîëå “Select Item” âûáåðèòå Prog Bank (áàíê ïðî-
ãðàìì), Combi Bank (áàíê êîìáèíàöèé), Drum Kit (íàáîð
óäàðíûõ) èëè Arpeggio Pattern (àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí)
è îòìåòüòå îáúåêòû, êîòîðûå íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü. Íà-
æìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

9) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå íà
êíîïêó [F8] (“OK”).

Äàííûå ðàçìåùàþòñÿ íà îäíîì íîñèòåëå
Äàííûå ñîõðàíÿþòñÿ íà âûáðàííûé âíåøíèé íîñèòåëü è ïðî-
èñõîäèò âîçâðàò ê ñòðàíèöå Save. Âðåìÿ âûïîëíåíèÿ îïåðà-
öèè çàïèñè çàâèñèò îò îáúåìà ïåðåïèñûâàåìîé èíôîðìàöèè.

Åñëè íà ãèáêîì äèñêå óæå åñòü ôàéë ñ ýòèì èìåíåì, òî âûäà-
åòñÿ çàïðîñ, òðåáóþùèé âûáðàòü îäíó èç àëüòåðíàòèâ: ïåðå-
çàïèñàòü ñóùåñòâóþùèé ôàéë èëè ñîõðàíèòü äàííûå â äðó-
ãîé ôàéë. Â ïåðâîì ñëó÷àå íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó [F8]
(“OK”), âî âòîðîì — íà êíîïêó [F7] (“Cancel”). Åñëè áûëà íà-
æàòà êíîïêà [F7] (“Cancel”), òî îïåðàöèÿ çàïèñè îòìåíÿåòñÿ è
ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ïóíêòó “6)” îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû.

Ñîõðàíÿåìûå äàííûå íà îäíîì íîñèòåëå
(ãèáêîì äèñêå) íå óìåùàþòñÿ
Â ýòîì ñëó÷àå ðàñêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “No space avail-
able on medium” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà”6. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “1.1 — 2: Save”).

Â ýòîì ñëó÷àå ìîæíî ðàçáèòü ôàéë è ñîõðàíèòü åãî íà íå-
ñêîëüêèõ òîìàõ. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî âàðèàíòà ìîæíî
îòìåíèòü îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ, íàæàâ íà êíîïêó [F7]
(“Cancel”), à çàòåì çàïèñàòü ôàéë íà íîñèòåëü, íà êîòîðîì
áîëüøå ñâîáîäíîãî ìåñòà. Ôàéë ìîæíî ñîõðàíèòü è íà äðóãîé
äèñêîâîä, åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI.

1. Óáåäèòåñü, ÷òî â íàëè÷èè èìååòñÿ äîñòàòî÷íîå êîëè÷å-
ñòâî ãèáêèõ äèñêîâ, è çàïóñòèòå îïåðàöèþ ïåðåçàïèñè.

2. Ïîñëå òîãî, êàê íà ãèáêîì äèñêå çàêîí÷èòñÿ ñâîáîäíàÿ
ïàìÿòü, ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Âñòàâüòå â äèñêîâîä TRITON-Rack ñëåäóþùèé ãèáêèé
äèñê.

4. Äëÿ òîãî, ÷òîáû TRITON-Rack ðàñïîçíàë âñòàâëåííûé
ãèáêèé äèñê, íàæìèòå íà ôóíêöèîíàëüíóþ êíîïêó è ò.ï.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“Select”). Çàïóñòèòñÿ îïåðàöèÿ
ïåðåçàïèñè.
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6. Åñëè âíîâü ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “No Space
available on medium”, ïîâòîðèòå ïóíêòû “1.” — “5.”

Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó
[F7] (“Cancel”).

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî øàãà “2.”. Íàæìèòå íà êíîï-
êó “Cancel” ([F7]).

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ çàïðîñ “Are you shure?”. Íàæìèòå
íà êíîïêó [F8] (“OK”). Îïåðàöèÿ çàïèñè ïðåðâåòñÿ.

7. Ïîñëå òîãî, êàê âñå äàííûå áóäóò ïåðåïèñàíû, ïðî-
èçîéäåò ïåðåõîä ê ñòðàíèöå Save.

10) Ïîñëå çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ è ïåðåõîäà
ê ñòðàíèöå Save íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ
î çàïèñàííîì ôàéëå.

Íèæå ïåðå÷èñëåíû òèïû ôàéëîâ, â êîòîðûå ñîõðàíÿþòñÿ äàí-
íûå TRITON-Rack ðàçëè÷íûõ ôîðìàòîâ.

Ôàéë .PCG
Ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, íàáîðû óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèå
àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, õðàíÿùè-
åñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè TRITON-Rack.

Ôàéë .SNG
Ìóëüòèòåìáðàëüíûå ïðîãðàììû è ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû.

Ôàéë .KSC
Ôàéë, ñîäåðæàùèé ñïèñêè èñïîëüçóåìûõ ìóëüòèñýìïëîâ è
ñýìïëîâ.

Äèðåêòîðèÿ
Â äèðåêòîðèè íàõîäÿòñÿ ìóëüòèñýìïëû (ôàéëû .KMP) è ñýìï-
ëû (ôàéëû .KSF), ïåðå÷åíü êîòîðûõ íàõîäèòñÿ â ôàéëå .KSC.

Â ïðîöåññå çàãðóçêè ôàéëîâ, ðàñïîëîæåííûõ íà íå-

ñêîëüêèõ íîñèòåëÿõ, ðàñêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
“Where is...”. Â ýòîì ñëó÷àå âñòàâüòå äèñê, ñîäåðæàùèé
òðåáóåìûå äàííûå, âûáåðèòå äèðåêòîðèþ, è íàæìèòå íà
êíîïêó [F8] (“Select”). Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçû-
âàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“6. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “1.1 — 1: Load”.

Äðóãèå ñïîñîáû ñîõðàíåíèÿ
Êðîìå “Save All”, ìåíþ ñåðâèñíûõ êîìàíä Utility ñîäåðæèò êî-
ìàíäó “Save PCG”, èñïîëüçóþùóþñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðî-
ãðàìì, êîìáèíàöèé, íàáîðîâ óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèõ àð-
ïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ è ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê; êîìàíäó
“Save Multi” äëÿ ñîõðàíåíèÿ ìóëüòèòåìáðàëüíûõ ïðîãðàìì è
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ; è êîìàíäó “Save Sampling Data”
äëÿ ñîõðàíåíèÿ ìóëüòèñýìïëîâ è ñýìïëîâ. Äëÿ çàïèñè íà
âíåøíèé íîñèòåëü äàííûõ îïðåäåëåííîãî ôîðìàòà âûáåðèòå
èç ìåíþ Utility ñîîòâåòñòâóþùóþ ñåðâèñíóþ êîìàíäó.

Ïðè ñîõðàíåíèè êîìáèíàöèé ñ ïîìîùüþ êîìàíä “Save

All”, “Save PCG” è “Save Multi” íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü òàê-
æå ïðîãðàììû, èñïîëüçóåìûå êàæäûì èç òåìáðîâ (è íà-
áîðû óäàðíûõ, èñïîëüçóåìûå ïðîãðàììàìè), è ïîëüçî-
âàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû.

Àíàëîãè÷íî ïðè ñîõðàíåíèè ïðîãðàìì íåîáõîäèìî ñî-
õðàíÿòü òàêæå èñïîëüçóåìûå èìè íàáîðû óäàðíûõ è
ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû.

Åñëè ïðîãðàììû èëè íàáîðû óäàðíûõ èñïîëüçóþò ìóëü-

òèñýìïëû è ñýìïëû, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâà-
íèÿ, òî äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçî-
âàòü ñåðâèñíóþ ïðîãðàììó “Save All”.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ñåðâèñíûõ êîìàíä “Save PCG” èëè
“Save Sampling Data” äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòäåëüíûõ ïðî-
ãðàìì, íàáîðîâ óäàðíûõ, èëè ñîçäàííûõ â ðåæèìå ñýìï-
ëèðîâàíèÿ ìóëüòèñýìïëîâ è ñýìïëîâ ðåêîìåíäóåòñÿ çà-
ïèñûâàòü èõ ñ òåìè æå èìåíàìè â òó æå äèðåêòîðèþ.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ñåðâèñíîé êîìàíäû “Load PCG” äëÿ
çàãðóçêè ôàéëîâ ôîðìàòà .PCG çàãðóæàþòñÿ òàêæå ôàé-
ëû ôîðìàòà .KSC ñ èäåíòè÷íûìè èìåíàìè. Òàêèì îáðà-
çîì ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêàÿ çàãðóçêà ñîîòâåòñòâóþ-
ùèõ ìóëüòèñýìïëîâ/ñýìïëîâ.

Дамп MIDI�данных
Ïðîãðàììû (I-A — I-F, E-A — E-H), êîìáèíàöèè (I-A — I-E, E-A
— E-H), íàáîðû óäàðíûõ, àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû è ãëî-
áàëüíûå óñòàíîâêè âíóòðåííåé ïàìÿòè, à òàêæå ìóëüòèòåìá-
ðàëüíûå ïðîãðàììû è ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå
ïàòòåðíû ìîæíî ïåðåäàâàòü ïî MIDI â ôîðìàòå SysEx è ñî-
õðàíÿòü íà óñòðîéñòâå àðõèâèðîâàíèÿ MIDI-äàííûõ, êîìïüþ-
òåðû èëè äðóãîé TRITON-Rack (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “GLOBAL
2.1: MIDI”).

Восстановление завод�
ских установок

Загрузка начальных дан�
ных и демонстрационных
песен

1. Загрузка программ, ком�
бинаций, глобальных устано�
вок, арпеджиаторных пат�
тернов и наборов ударных
Íèæå áóäåò îïèñàíà ïðîöåäóðà âîññòàíîâëåíèÿ çàâîäñêèõ
óñòàíîâîê íà÷àëüíûõ äàííûõ (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”,
ðàçäåë “Òèïû ñîõðàíÿåìûõ äàííûõ”) äëÿ ïðîãðàìì, êîìáèíà-
öèé, ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîð-
íûõ ïàòòåðíîâ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ.

Â ïðîöåññå ïåðåèíèöèàëèçàöèè äàííûå âíóòðåííåé ïà-

ìÿòè ïåðåçàïèñûâàþòñÿ, ñòèðàÿ åå ñòàðîå ñîäåðæèìîå.

1) Âñòàâüòå â äèñêîâîä ïðèëàãàåìûé ãèáêèé äèñê
TNRFD-00P.

Îïèñàíèå èíôîðìàöèè, õðàíÿùåéñÿ íà ãèáêèõ äèñêàõ,
âõîäÿùèõ â êîìïëåêò ïîñòàâêè TRITON-Rack, ïðèâîäèòñÿ
â ãëàâå “Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “Ïðîöåäóðà çà-
ãðóçêè äàííûõ”. Áîëåå ïîäðîáíî ïðàâèëà ðàáîòû ñ ãèáêè-
ìè äèñêàìè îïèñàíû â â ãëàâå “Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”,
ðàçäåë “Ïðàâèëà ðàáîòû ñ ãèáêèìè äèñêàìè”.

2) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì íàæìèòå íà
êíîïêó [DISK].

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F1] (“Load”).

Íà ñòðàíèöå Load îòîáðàçèòñÿ èíôîðìàöèÿ ôàéëîâîé
ñòðóêòóðû äèñêà.

4) Âûáåðèòå “PRELOAD.PCG”.

Ïîëå ïîäñâåòèòñÿ.

Ôàéëû .PCG ñîäåðæàò äàííûå ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé,
íàáîðîâ óäàðíûõ, àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ è ãëîáàëü-
íûõ óñòàíîâîê.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“UTILITY”) è âûáåðèòå “Load
Selected”.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.
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6) Óñòàíîâèòå “.PCG” â All (ñì. ãëàâó “Ðåæèì ðàáîòû ñ
äèñêîì”, ðàçäåë “Ïðîöåäóðà çàãðóçêè äàííûõ”).

7) Äëÿ èíèöèàëèçàöèè çàãðóçêè íàæìèòå íà êíîïêó
[F8] (“OK”).

2. Загрузка демонстрацион�
ных песен
Íèæå áóäåò îïèñàíà ïðîöåäóðà âîññòàíîâëåíèÿ óñòàíîâîê
äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí, âîñïðîèçâîäÿùèõñÿ íà ñòðàíèöå
DEMO/SNG.

Ïðè çàãðóçêå ýòèõ äàííûõ ïåðåçàïèñûâàþòñÿ äàííûå

ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû ðåæèìà Multi (ìóëüòè-
òåìáðàëüíûé ðåæèì). Ïîýòîìó èõ ïðåäâàðèòåëüíî íåîá-
õîäèìî ñîõðàíèòü. Òàêæå òåðÿþòñÿ ðåçóëüòàòû ðåäàêòè-
ðîâàíèÿ äàííûõ íàáîðà óäàðíûõ èëè àðïåäæèàòîðíîãî
ïàòòåðíà, êîòîðûå õðàíÿòñÿ â ïàìÿòè ãëîáàëüíîãî ðåæè-
ìà (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “6.
Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “1.1 — 1: Load”, ïàðà-
ãðàô “Çàãðóçêà â äåìîíñòðàöèîííóþ ïåñíþ”).

1) Âñòàâüòå â äèñêîâîä ïðèëàãàåìûé ãèáêèé äèñê
TNRFD-00P.

Îïèñàíèå èíôîðìàöèè, õðàíÿùåéñÿ íà ãèáêèõ äèñêàõ,
âõîäÿùèõ â êîìïëåêò ïîñòàâêè TRITON-Rack, ïðèâîäèòñÿ
â ãëàâå “Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “Ïðîöåäóðà çà-
ãðóçêè äàííûõ”. Áîëåå ïîäðîáíî ïðàâèëà ðàáîòû ñ ãèáêè-
ìè äèñêàìè îïèñàíû â â ãëàâå “Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”,
ðàçäåë “Ïðàâèëà ðàáîòû ñ ãèáêèìè äèñêàìè”.

2) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì íàæìèòå íà
êíîïêó [DISK].

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F1] (“Load”).

Íà ñòðàíèöå Load îòîáðàçèòñÿ èíôîðìàöèÿ ôàéëîâîé
ñòðóêòóðû äèñêà.

4) Âûáåðèòå “DEMOSONG.SNG”.

Ïîëå ïîäñâåòèòñÿ.

Ôàéëû DEMOSONG.SNG ñîäåðæàò äàííûå äåìîíñòðà-
öèîííûõ ïåñåí.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“UTILITY”) è âûáåðèòå “Load
to Demo Song”.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

6) Äëÿ èíèöèàëèçàöèè çàãðóçêè íàæìèòå íà êíîïêó
[F8] (“OK”).

Режим программы
Ðåæèì ïðîãðàììû èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà è ðåäàêòèðîâà-
íèÿ ïðîãðàìì. Åãî óñòàíîâêè ðàñïîëîæåíû íà ñòðàíèöàõ 1.1:
Play — 7.3: Ed — MasterFX.

Ñòðàíèöà 1.1: Play èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà (çàãðóçêè) è âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàìì. Êðîìå òîãî, çäåñü ìîæíî âûïîëíÿòü
ïðîñòåéøèå îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ è îïðåäåëÿòü óñòà-
íîâêè àðïåäæèàòîðà (ñì. ÷àñòü “Íà÷àëî ðàáîòû”, ðàçäåë “Ðå-
äàêòèðîâàíèå íà ñòðàíèöå PROG 1.1: Play Perform.Edit”).

Ñòðàíèöû 2.1: Ed-Basic — 7.3: Ed-MasterFX èñïîëüçóþòñÿ äëÿ
ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû, âûáðàííîé íà ñòðà-
íèöå 1.1: Play.

TRITON-Rack èìååò àóäèî-âõîäû AUDIO INPUT, ê êîòî-

ðûì ìîæíî ïîäêëþ÷àòü âíåøíèå èñòî÷íèêè çâóêà. Èõ
ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ ñèãíàëà â ðåæè-
ìå ñýìïëèðîâàíèÿ èëè â äðóãèõ ðåæèìàõ äëÿ îáðàáîòêè
ïðîöåññîðîì ýôôåêòîâ TRITON-Rack, íàïðèìåð, â ðåæè-
ìå ïðîãðàììû. Êðîìå òîãî, àóäèî-âõîäû AUDIO INPUT
èñïîëüçóþòñÿ â âîêîäåðíûõ ýôôåêòàõ, êîòîðûå êîìáè-
íèðóþò çâóê ãåíåðàòîðà TRITON-Rack ñ ñèãíàëîì âíåø-
íåãî èñòî÷íèêà (ñì. ãëàâó “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë
“Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ äëÿ àóäèî-âõîäîâ AUDIO INPUT” è
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “8. Óïðàâëå-
íèå ýôôåêòàìè”, ðàçäåë “Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà”,
ïîäðàçäåë “093: Vocoder”).

Äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ â ðåæèìå ïðîãðàììû

èñïîëüçóåòñÿ ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë. Îí îïðåäåëÿåòñÿ
íà ñòðàíèöå GLOBAL 2.1: MIDI, ïàðàìåòð “MIDI Channel”.

Структура программы
Ïðîãðàììà ñîñòîèò èç ìíîæåñòâà ïàðàìåòðîâ, çíà÷åíèÿ êî-
òîðûõ îïðåäåëÿþòñÿ íà ñòðàíèöàõ 2.1: Ed-Basic — 7.3: Ed-
MasterFX. Íèæå íà êàðòèíêå ïðèâîäèòñÿ ñòðóêòóðíàÿ ñõåìà
ïðîãðàììû.

Основные принципы ре�
дактирования программы
Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè TRITON-Rack, â
áàíêàõ INT-A — INT-D íàõîäÿòñÿ ïðîãðàììû. Èõ ìîæíî ðåäàê-
òèðîâàòü èëè ñîçäàâàòü íîâûå “ñ íóëÿ”.

Â ôîðìèðóåìîé ïðîãðàììå ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñýìï-
ëû/ìóëüòèñýìïëû, çàïèñàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ
(èëè çàãðóæåííûå â ïàìÿòü â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì).

Íîâûå èëè îòðåäàêòèðîâàííûå ïðîãðàììû ìîæíî ñîõðàíÿòü
â ïàìÿòü ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì: áàíêè INT-A — INT-E è
EXB-A — EXB-H. Â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì ïðîãðàììû ìîæ-
íî çàïèñûâàòü íà âíåøíèå íîñèòåëè, íàïðèìåð, íà ãèáêèå
äèñêè (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Òèïû ñîõðà-
íÿåìûõ äàííûõ”).

Äëÿ ïàðàìåòðîâ ñòðàíèö 2.1: Ed-Basic-5.3: Ed-LFOs, íà êî-

òîðûõ íåçàâèñèìî îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ãåíåðàòîðîâ 1
è 2, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñåðâèñíóþ êîìàíäó êîïèðîâàíèÿ
“Copy Oscillator”. Ýòî î÷åíü óäîáíî äëÿ óñòàíîâêè îäèíà-
êîâûõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ äâóõ ãåíåðàòîðîâ ïðîãðàììû.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèþ

ïðîãðàììû, åå íåîáõîäèìî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïà-
ìÿòü (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Ñîõðàíå-
íèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé”).

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS, òî ìîæ-

íî èñïîëüçîâàòü áàíê F. Ñòðóêòóðà ïàðàìåòðîâ ïðîãðàìì
áàíêà INT-F îòëè÷àåòñÿ îò ñòðóêòóðû äðóãèõ áàíêîâ. Äëÿ
ïîëó÷åíèÿ áîëåå ïîäðîáíîé èíôîðìàöèè îáðàùàéòåñü ê
ïîëüçîâàòåëüñêîìó ðóêîâîäñòâó êàðòû EXB-MOSS.

Â ãëàâå áóäóò îïèñàíû ïðèìåðû ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ
êàæäîé èç ñòðàíèö. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ
â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì ïðî-
ãðàììû”.
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Ñîñòàâíûå ÷àñòè çâóêà
Çâóê ñîñòîèò èç òðåõ ýëåìåíòîâ: âûñîòà, òîí (òåìáð) è
ãðîìêîñòü.

Â TRITON-Rack èì ñîîòâåòñòâóþò óñòàíîâêè ïðîãðàììû Pitch,
Filter è Amplifier. Äðóãèìè ñëîâàìè, ïðè ðåäàêòèðîâàíèè óñ-
òàíîâîê Pitch èçìåíÿåòñÿ âûñîòà çâóêà, óñòàíîâîê Filter — åãî
òîí (òåìáðàëüíàÿ îêðàñêà), óñòàíîâîê Amplifier — ãðîìêîñòü.

Â Oscillator (óñòàíîâêè Oscillator: 2.1: Ed-Basic) âûáèðàåòñÿ
ìóëüòèñýìïë (âîëíîâàÿ ôîðìà), êîòîðûé îïðåäåëÿåò îñíîâó
çâóêà è åãî âûñîòó. Çàòåì ïðè ñîçäàíèè ñîáñòâåííîé ïðî-
ãðàììû åãî ìîæíî ìîäèôèöèðîâàòü, èçìåíÿÿ óñòàíîâêè âû-
ñîòû (Pitch: 3.1: Ed-Pitch), ôèëüòðîâ (Filter: 4.1, 4.2: Ed-
Filter) è àìïëèòóäû (Amplifier: 5.1, 5.2: Ed-Amp).

Çàòåì çâóê ìîæíî îáðàáîòàòü ýôôåêòàìè ðàçðûâîâ (óñòà-
íîâêè 7.2: Ed-Insert FX), ìàñòåð-ýôôåêòàìè è ìàñòåð-ýêâà-
ëàéçåðîì (óñòàíîâêè 7.3: Ed-Master FX). Îêîí÷àòåëüíîå ôîð-
ìèðîâàíèå ïðîãðàììû çàâåðøàåòñÿ îïðåäåëåíèåì óñòàíîâîê
àðïåäæèàòîðà (6.1: Ed-Arp) è êîíòðîëëåðîâ (2.2: Ed-Ctrl).

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ðàçðûâîâ, ìàñòåð-ýôôåêòîâ, ìàñ-

òåð-ýêâàëàéçåðà, àðïåäæèàòîðîâ è êîíòðîëëåðîâ ïðî-
ãðàìì, èñïîëüçóåìûõ â ðåæèìå êîìáèíàöèè èëè ìóëüòè-
òåìáðàëüíîì ðåæèìå, îòëè÷àþòñÿ îò óñòàíîâîê, ïðîèç-
âåäåííûõ â ðåæèìå ïðîãðàììû.

Ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ
Íàõîäÿñü íà ñòðàíèöàõ 2.1: Ed-Basic — 7.3: Ed-MasterFX,
ìîæíî íàæàòü íà êíîïêó [COMPARE]. Ïðè ýòîì çàãîðàåòñÿ åå
ñâåòîäèîä è â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü çàãðóæàåòñÿ çâóê íåîòðå-
äàêòèðîâàííîé âåðñèè ïðîãðàììû. Äëÿ âîçâðàòà ê ìîäèôè-
öèðîâàííîé âåðñèè íåîáõîäèìî åùå ðàç íàæàòü íà êíîïêó
[COMPARE]. Ïðè ýòîì åå ñâåòîäèîä ïîãàñíåò. Ýòà ôóíêöèÿ
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñðàâíåíèÿ çâóêà îòðåäàêòèðîâàííîé è îðè-
ãèíàëüíîé âåðñèé ïðîãðàìì.

Åñëè èçìåíèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ïðè ãîðÿùåì ñâåòî-

äèîäå êíîïêè [COMPARE], òî îí ãàñíåò. Ïðè ýòîì òåêó-
ùèé çâóê ñòàíîâèòñÿ çâóêîì, äàííûå êîòîðîãî çàãðóæà-
þòñÿ â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü, êîãäà íå ãîðèò ñâåòîäèîä
êíîïêè [COMPARE].

Установки генератора
2.1: Ed�Basic

Óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà îïðåäåëÿþòñÿ íà ñòðàíèöå 2.1: Ed-Basic.
TRITON-Rack èìååò äâà ãåíåðàòîðà, íà êàæäûé èç êîòîðûõ
ìîæíî íàçíà÷èòü ñâîþ âîëíîâóþ ôîðìó (ìóëüòèñýìïë) è îï-
ðåäåëèòü åå âûñîòó. Ìóëüòèñýìïëû TRITON-Rack èìåþò âîëíî-
âûå ôîðìû ðàçëè÷íûõ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ, íàïðèìåð,
ïèàíî, à òàêæå âîëíîâûå ôîðìû ñèíòåçàòîðíûõ çâóêîâ. Ìóëü-
òèñýìïëû âîñïðîèçâîäÿò ñëîæíóþ îáåðòîíîâóþ ñòðóêòóðó è ÷à-
ñòîòíûå õàðàêòåðèñòèêè ñèãíàëà, ïîçâîëÿÿ äîáèâàòüñÿ ïðå-
äåëüíî ðåàëèñòè÷íîãî çâóêà “æèâûõ” èíñòðóìåíòîâ.

Ñòðàíèöà Basic (Prog Basic)

Mode (ðåæèì ðàáîòû ãåíåðàòîðîâ)
Ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû ãåíåðàòîðîâ.

Single — ðàáîòàåò òîëüêî îäèí ãåíåðàòîð, Double — îäíî-
âðåìåííî ðàáîòàþò äâà ãåíåðàòîðà. Â ðåæèìå Single ïîëè-
ôîíèÿ ðàâíà 60, à â Double — îãðàíè÷åíà 30 íîòàìè. Äëÿ èñ-
ïîëüçîâàíèÿ íàáîðà óäàðíûõ ïðè ñîçäàíèè ïðîãðàììû óäàð-
íûõ íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð â Drums.

Voice Assign
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ïîëèôîíè÷åñêèé (Poly) èëè ìîíîôîíè-
÷åñêèé (Mono) ðåæèìû âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêà.

Åñëè îí óñòàíîâëåí â Poly, ñ ïîìîùüþ ïðîãðàììû ìîæíî
âîñïðîèçâîäèòü àêêîðäû. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå (çíà÷åíèå
Mono) äàæå ïðè èãðå àêêîðäàìè áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
òîëüêî îäíà íîòà. Ñòàíäàðòíî âûáèðàåòñÿ óñòàíîâêà Poly.

Ñòðàíèöû OSC1 è OSC2

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ìóëüòèñýìïëîâ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2.

Âûáîð ìóëüòèñýìïëà
Ìóëüòèñýìïë îïðåäåëÿåò îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè ïðî-
ãðàììû.

❍❍ Äëÿ âûáîðà áàíêà ìóëüòèñýìïëà èñïîëüçóåòñÿ “High
MS Bank”, à äëÿ âûáîðà ñàìîãî ìóëüòèñýìïëà —
“High Multisample”.

Åñëè ïàðàìåòð “High MS Bank” óñòàíîâëåí â ROM, âûáè-
ðàþòñÿ ïðåñåòíûå ìóëüòèñýìïëû. Ïàðàìåòð “High
Multisample” ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ èç äèàïàçîíà
000 — 424 (ñì. ðóêîâîäñòâî “Ñïèñîê òåìáðîâ”).

Åñëè ïàðàìåòð “High MS Bank” óñòàíîâëåí â RAM, òî ìîæ-
íî âûáèðàòü ìóëüòèñýìïëû, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëè-
ðîâàíèÿ èëè çàãðóæåííûå â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì. Â
ýòîì ñëó÷àå ïàðàìåòð “High Multisample” ïðèíèìàåò çíà-
÷åíèÿ èç äèàïàçîíà 000 — 999.

Åñëè ïàðàìåòð “High MS Bank” óñòàíîâëåí â EXB*, òî âû-
áèðàþòñÿ ìóëüòèñýìïëû îïöèîíàëüíûõ êàðò EXB-PCM.
Òèï óñòàíîâëåííîé êàðòû îòîáðàæàåòñÿ â “*”.

Ìóëüòèñýìïëû âíóòðåííåé ïàìÿòè ROM ðàçáèòû íà 15

ãðóïï. Äëÿ âûáîðà èõ ïî ãðóïïàì èñïîëüçóåòñÿ ñåðâèñ-
íàÿ ïðîãðàììà “Select by Category” (ñì. Ðóêîâîäñòâî “Óñ-
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Pitch EG: 3.1-5

Filter1 LFO Mod.: 4.1-4

Insert Effect
1 ... 5: 7.2

 AUDIO OUTPUT

L/MONO, R

Master Effect
1, 2: 7.3-1...3

 

INDIVIDUAL 1,2,3, 4

Master EQ:
7.3-4

Controller Setup: Audition: 
2.1-5

Arpeggiator: 6.1

OSC1, 2

BUS: 7.1-1

Program Basic: 2.1-1

OSC1 LFO1: 5.3-1             OSC1 LFO2: 5.3-2

OSC1 Pitch Mod.: 3.1-1/2            Filter1 Mod.: 4.1-2, 3                 Amp1 Mod.:  5.1-2

OSC Basic : 2.1-2, 4             Filter1(A/B): 4.1-1               Amp1 Level/Pan : 5.1-1

Filter1 EG: 4.1-5              Amp1 EG: 5.1-3

OSC 1

OSC 2

Ãåíåðàòîð/
×àñòîòà

Ôèëüòð Óñèëèòåëü

Ðàçðûâ
Ìàñò.-ýôô.
Äîï.
âûõîä

Ýôôåêò

Öèôðû 1.1-1 è 2.1-2 è ò.ä. — íîìåðà ñòðàíèö ÿðëûêîâ, èñïîëüóåìûõ ïðè ðåäàêòèðîâàíèè óñòàíîâîê TRITON-Rack.

2.2

AUDIO OUTPUT



òàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàç-
äåë “PROG 2.1: Ed-Basic”, ïîäðàçäåë “2.1-2: OSC1”, ïà-
ðàãðàô “2.1-2e. UTILITY”).

High Multisample è Low Multisample
Åñëè äëÿ ãåíåðàòîðà îïðåäåëåíû ìóëüòèñýìïëû High è Low,
òî ìóëüòèñýìïë, êîòîðûé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â êîíêðåò-
íîé ñèòóàöèè, çàâèñèò îò velocity (ñêîðîñòè íàæàòèÿ) âçÿòîé
íîòû. Ýòà ôóíêöèÿ íàçûâàåòñÿ velocity-çàâèñèìûì ïåðåêëþ-
÷åíèåì ìóëüòèñýìïëîâ (ïåðåêëþ÷åíèå ìóëüòèñýìïëîâ â çà-
âèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó).

1) Âûáåðèòå ðàçëè÷íûå ìóëüòèñýìïëû äëÿ “High
Multisample” è “Low Multisample”.

2) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity)
äëÿ “Velocity SW LKH”.

Íîòû, ó êîòîðûõ ñêîðîñòü íàæàòèÿ ìåíüøå çíà÷åíèÿ ýòî-
ãî ïàðàìåòðà, âîñïðîèçâîäÿòñÿ ìóëüòèñýìïëîì Low, ó
êîòîðûõ áîëüøå — ìóëüòèñýìïëîì High.

3) Îòðåãóëèðóéòå ãðîìêîñòíîé áàëàíñ ìóëüòèñýìïëîâ
High è Low, ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì óñòàíîâèâ
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Level”.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû íåçàâèñèìî îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ (veloci-

ty) âîñïðîèçâîäèëñÿ òîëüêî îäèí ìóëüòèñýìïë, óñòàíî-
âèòå “Velocity SW LKH” â 001.

Rev
Åñëè îòìå÷åíî ýòî ïîëå, òî ìóëüòèñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ
êîíöà. Ýòà âîçìîæíîñòü ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîëó÷åíèÿ ðàç-
ëè÷íûõ ýôôåêòîâ. Îáû÷íî ïîëå Rev îñòàâëÿþò íåîòìå÷åííûì.

“Oscillator Mode” = Double
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ðàáîòàë âòîðîé ãåíåðàòîð OSC2, íåîáõîäè-
ìî íà ñòðàíèöå Basic (Prog Basic) óñòàíîâèòü “Mode
(“Oscillator Mode)” â Double.

Òàêæå êàê è äëÿ ãåíåðàòîðà OSC1, äëÿ OSC2 ìîæíî íàçíà÷èòü
ñýìïëû äëÿ High è Low.

Âûñîòà âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóëüòèñýìïëîâ äëÿ ãåíåðàòîðîâ 1
è 2 îïðåäåëÿåòñÿ íåçàâèñèìî. Èñïîëüçîâàíèå îäèíàêîâûõ
ìóëüòèñýìïëîâ ñ íåçíà÷èòåëüíî îòëè÷àþùèìèñÿ óñòàíîâêà-
ìè ‘Tune” ïîçâîëÿåò íåìíîãî “ðàññòðàèâàòü ãåíåðàòîðû”, äî-
áèâàÿñü áîëåå íàñûùåííîãî çâóêà.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê îäíîãî ãåíåðàòîðà â äðóãîé

ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Copy Oscillator”.

“Oscillator Mode” = Drums

Äëÿ ñîçäàíèÿ ïðîãðàììû óäàðíûõ íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü
ïàðàìåòð “Mode (Oscillator Mode)” â Drums.

Â ýòîì ñëó÷àå âìåñòî ìóëüòèñýìïëà âûáèðàåòñÿ íàáîð óäàðíûõ.

TRITON-Rack èìååò 16 çàâîäñêèõ ïðåñåòíûõ íàáîðîâ óäàð-
íûõ, ïîçâîëÿþùèõ ðàáîòàòü â ñàìûõ ðàçëè÷íûõ ìóçûêàëüíûõ
ñòèëÿõ (ñì. ðóêîâîäñòâî “Ñïèñîê òåìáðîâ”).

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ âûáðàííîãî íàáîðà óäàðíûõ èëè ñîçäà-
íèÿ íîâîãî èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà GLOBAL 5.1: DKit (ñì. ãëà-
âó “Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “Ðåäàêòèðîâàíèå íàáîðà
óäàðíûõ”).

Íèæå ïåðå÷èñëåíû ìóëüòèñýìïëû è íàáîðû óäàðíûõ, êîòî-
ðûå ìîæíî íàçíà÷èòü íà ãåíåðàòîð.

• 425 ìóëüòèñýìïëîâ âíóòðåííåé íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïà-
ìÿòè ROM.

• Ìóëüòèñýìïëû êàðò ðàñøèðåíèÿ (åñëè óñòàíîâëåíû îïöèî-
íàëüíûå êàðòû EXB-PCM).

• Ìóëüòèñýìïëû îïåðàòèâíîé ïàìÿòè RAM, ñîçäàííûå â ðå-
æèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

Ïðîãðàììó ëåãêî ñôîðìèðîâàòü èç ñýìïëîâ, çàïèñàííûõ â
ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, èëè ìóëüòèñýìïëîâ/ñýìïëîâ, çà-
ãðóæåííûõ â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì.

• 9 íàáîðîâ óäàðíûõ âíóòðåííåé íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿ-
òè ROM.

• 143 ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðà óäàðíûõ, ñîçäàííûõ â ãëî-
áàëüíîì ðåæèìå.

Äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ íàáîðà óäàðíûõ ñýìïëû óäàðíûõ èëè
ñîáñòâåííûå ñýìïëû, çàïèñàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâà-
íèÿ, ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáóþ íîòó. Äëÿ êàæäîãî èç çâó-
êîâ ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè ôèëüòðîâ è àìïëèòóäû
(ãðîìêîñòè), îáðàáîòàòü ýôôåêòàìè è íàïðàâèòü íà ëþáîé
èç âûõîäîâ (îñíîâíîé èëè îäèí èç 4 äîïîëíèòåëüíûõ).

• Íàáîðû óäàðíûõ êàðò ðàñøèðåíèÿ (åñëè óñòàíîâëåíû îïöè-
îíàëüíûå êàðòû EXB-PCM).

Ñòðàíèöà V.Zone (Vel. Zone)

Çäåñü îïðåäåëÿåòñÿ äèàïàçîí velocity (ñêîðîñòè íàæàòèÿ), ñ
êîòîðûìè âîñïðîèçâîäÿòñÿ çâóêè ãåíåðàòîðîâ 1 è 2. Â ïðèâå-
äåííîì âûøå ïðèìåðå îïðåäåëåíû ñëåäóþùèå äèàïàçîíû.

• Ãåíåðàòîð OSC1 çâó÷èò äëÿ íîò ñ ëþáîé ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ.

• Ãåíåðàòîð OSC2 âîñïðîèçâîäèò çâóê òîëüêî äëÿ íîò, âçÿòûõ
ñ velocity 64 è âûøå.

• Êðîìå òîãî, ìîæíî îðãàíèçîâàòü velocity-çàâèñèìîå ïåðå-
êëþ÷åíèå ìåæäó ìóëüòèñýìïëàìè (ñì. îïèñàííûå ðàíåå
ïàðàìåòðû “High Multisample” è “Low Multisample”). Â êà÷å-
ñòâå ïðèìåðà óñòàíîâèì “Velocity SW LKH” äëÿ “OSC1” â
32, à äëÿ “OSC1” — â 96. Ýòè óñòàíîâêè îòîáðàæàþòñÿ âåð-
òèêàëüíûìè ëèíèÿìè íà äèñïëåå äèàïàçîíîâ velocity.

Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà ìóëüòèñýìïëû ðàçíîñÿòñÿ ïî 4 óðîâíÿì.

Çíà÷åíèÿ velocity 0001 — 031: âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî
ìóëüòèñýìïë Low ãåíåðàòîðà OSC1.

Çíà÷åíèÿ velocity 032 — 063: âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî
ìóëüòèñýìïë High ãåíåðàòîðà OSC1.

Çíà÷åíèÿ velocity 064 — 095: âîñïðîèçâîäèòñÿ ìóëüòè-
ñýìïë High ãåíåðàòîðà OSC1 è ìóëüòèñýìïë Low ãåíåðàòî-
ðà OSC2.

Çíà÷åíèÿ velocity 096 — 127: âîñïðîèçâîäèòñÿ ìóëüòè-
ñýìïë High ãåíåðàòîðà OSC1 è ìóëüòèñýìïë High ãåíåðàòî-
ðà OSC2.

Контроллерные установки
2.2: Ed�Ctrl

Ñòðàíèöà Ctrls (Controls)
Íà ýòîì ÿðëûêå äëÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì ìîæíî îïðåäåëèòü
íàçíà÷åíèå êíîïîê “SW1” è “SW2”, à òàêæå ðåãóëÿòîðîâ REAL-
TIME CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå “B” (ñì. ãëàâó “Äðóãèå
ôóíêöèè”, ðàçäåë “Îïðåäåëåíèå ôóíêöèé êîíòðîëëåðîâ
REALTIME CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå “B””, è ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàç-
äåë “PROG 2.2: Ed-Ctrl” è ãëàâó “9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåëû
“Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé SW1/2” è “Ïðîãðàììèðîâàíèå
ðåãóëÿòîðîâ [1] — [4] â ðåæèìå “B””).

Установки высоты
3.1: Ed�Pitch

Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿåòñÿ õàðàêòåð èçìåíåíèÿ âûñîòû (÷àñ-
òîòû) âûáðàííîãî äëÿ ãåíåðàòîðà ìóëüòèñýìïëà. Óñòàíîâêè
îãèáàþùåé ÷àñòîòû è óñòàíîâêè LFO ïîçâîëÿþò èçìåíÿòü ÷à-
ñòîòó â âðåìåíè.

Ïàðàìåòðû ñòðàíèö OSC2 è OSC2lfo äîñòóïíû ëèøü â òîì
ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Mode (Oscillator Mode)” óñòàíîâëåí â
Double.
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Ñòðàíèöà OSC1

Pitch
Ïàðàìåòðû “JS (+X)” è “JS(-X)” îïðåäåëÿþò äèàïàçîí èçìå-
íåíèÿ ÷àñòîòû â ïîëóòîíàõ ïðè ïîëó÷åíèè MIDI-ñîîáùåíèé
Pitch Bend (êîëåñî èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà). Óñòàíîâêà +12
ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ÷àñòîòîé â ïðåäåëàõ îäíîé îêòàâû
ââåðõ, -12 — â ïðåäåëàõ îäíîé îêòàâû âíèç.

Ïàðàìåòð “Ribbon (#16)” îïðåäåëÿåò äèàïàçîí èçìåíåíèÿ
÷àñòîòû â ïîëóòîíàõ ïðè ïîëó÷åíèè MIDI-ñîîáùåíèé Control
Change #16 (ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð). Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå
+12, òî ïðè ïåðåìåùåíèè ïî ëåíòî÷íîìó êîíòðîëëåðó â
êðàéíåå ïðàâîå ïîëîæåíèå ÷àñòîòà óâåëè÷èâàåòñÿ íà îäíó
îêòàâó, â êðàéíåå ëåâîå — ïàäàåò íà îêòàâó âíèç.

Pitch EG
Åñëè ïàðàìåòð “Intensity” óñòàíîâëåí â +12.00, òî îãèáàþ-
ùàÿ ÷àñòîòû, êîòîðàÿ âûáèðàåòñÿ íà ñòðàíèöå Pitch EG ïðî-
èçâîäèò ìàêñèìàëüíûé ýôôåêò (ïîä âîçäåéñòâèåì îãèáàþ-
ùåé ÷àñòîòà èçìåíÿåòñÿ â ïðåäåëàõ ±1 îêòàâû).

Portamento
Åñëè ïîëå “Enable” îòìå÷åíî, òî ýôôåêò ïîðòàìåíòî âêëþ-
÷åí. Îí çàêëþ÷àåòñÿ â ïëàâíîì èçìåíåíèè ÷àñòîòû ïðè âçÿòèè
ñëåäóþùåé íîòû â òî âðåìÿ, êîãäà åùå íå ñíÿòà ïðåäûäóùàÿ.

Ïàðàìåòð “Time” îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü (âðåìÿ) ýôôåêòà ïîð-
òàìåíòî. ×åì áîëüøå åãî çíà÷åíèå, òåì ìåäëåííåå èçìåíÿ-
åòñÿ ÷àñòîòà. Çíà÷åíèå 000 àäåêâàòíî îòêëþ÷åíèþ ýôôåêòà
ïîðòàìåíòî.

Åñëè â êà÷åñòâå ôóíêöèè “SW1” èëè ‘SW2” âûáðàòü

Porta.SW (CC#65), òî âêëþ÷åíèåì/îòêëþ÷åíèåì ýôôåêòà
ïîðòàìåíòî ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ “SW1” èëè ‘SW2”.

Ñòðàíèöà OS1lfo (OSC1 LFO)

LFO 1/2
Íèçêî÷àñòîòíûé ãåíåðàòîð LFO ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ïå-
ðèîäè÷åñêîãî èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû âî âðåìåíè (ýôôåêò âèáðà-
òî).

Ïàðàìåòð “Intensity (LFO Intensity)” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìî-
äóëÿöèè ÷àñòîòû ñ ïîìîùüþ LFO, êîòîðûé áûë âûáðàí íà
ñòðàíèöå 5.3: Ed-LFOs. Çíà÷åíèå +12 ñîîòâåòñòâóåò ìàêñè-
ìàëüíî âûðàæåííîìó ýôôåêòó âèáðàòî, â ïðîöåññå êîòîðîãî
÷àñòîòà èçìåíÿåòñÿ â ïðåäåëàõ ± 1 îêòàâû.

Ïàðàìåòð “JS+Y Int.” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû
ñ ïîìîùüþ LFO ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ äæîéñòèêîì MIDI-êëàâè-
àòóðû, ñêîììóòèðîâàííîé ñ TRITON-Rack, èëè ïðè ïîëó÷åíèè
MIDI-ñîîáùåíèé Control Change #1.

Ïàðàìåòð “Intensity (AMS Intensity)” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ýô-
ôåêòà âèáðàòî, ïðîèçâîäèìîãî LFO ïðè ðàáîòå ñ èñòî÷íèêà-
ìè àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS (Alternate Modulation
Source). Íàïðèìåð, åñëè “AMS (LFO1 AMS)” óñòàíîâëåí â
AfterT è áûëî âûáðàíî ñîîòâåòñòâóþùåå çíà÷åíèå äëÿ
“Intensity (AMS Intensity)”, òî äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì âè-
áðàòî èñïîëüçóåòñÿ ïîñëåêàñàíèå (äàâëåíèå íà óæå íàæàòóþ
êëàâèøó) èëè ïðèíèìàåìûå ñîîáùåíèÿ MIDI AftreTouch.

Ñòðàíèöà EG (Pitch EG)
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê îãèáàþ-
ùåé ÷àñòîòû. Ïðè ñîçäàíèè çâóêîâûõ ýôôåêòîâ îáû÷íî îïðå-
äåëÿþò óñòàíîâêè îãèáàþùåé ÷àñòîòû òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
÷àñòîòà èçìåíÿëàñü äîñòàòî÷íî ñèëüíî. Äëÿ èìèòàöèè íå-

áîëüøîãî èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû, êîòîðîå ïðîèñõîäèò ïðè äåð-
ãàíèè ñòðóíû èëè àòàêè ìåäíûõ äóõîâûõ, îãèáàþùàÿ ÷àñòîòû
äîëæíà ïðîèçâîäèòü ëèøü íåçíà÷èòåëüíîå èçìåíåíèå â ìî-
ìåíò àòàêè (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëà-
âà”1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 3.1: Ed-Pitch”, ïîä-
ðàçäåë “3.1-5: EG (Pitch EG)”).

Îãèáàþùàÿ è LFO
Îãèáàþùàÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ çàêîíà èçìåíå-
íèÿ ïàðàìåòðà âî âðåìåíè, à LFO (íèçêî÷àñòîòíûé ãåíåðà-
òîð) — äëÿ ïåðèîäè÷åñêîãî èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðà âî âðåìå-
íè. Ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé è LFO ìîæíî ìîäóëèðîâàòü ÷àñòî-
òó, àìïëèòóäó, óñòàíîâêè ôèëüòðîâ, òåì ñàìûì èçìåíÿÿ âû-
ñîòó, ãðîìêîñòü è òåìáð.

Îãèáàþùàÿ ãåíåðàòîðà
TRITON-Rack îáåñïå÷èâàåò ðàáîòó ñ òðåìÿ îãèáàþùèìè: âû-
ñîòû òîíà (Pitch EG), ôèëüòðà (Filter EG) è àìïëèòóäû
(Amplifier EG), êîòîðûå îáåñïå÷èâàþò èçìåíåíèå ñîîòâåòñò-
âóþùèõ ïàðàìåòðîâ âî âðåìåíè.

LFO (ãåíåðàòîð íèçêîé ÷àñòîòû)
Êàæäûé èç ãåíåðàòîðîâ TRITON-Rack ìîæåò ìîäóëèðîâàòüñÿ
äâóìÿ LFO, ïîçâîëÿþùèìè ïåðèîäè÷åñêè èçìåíÿòü âûñîòó
òîíà, òåìáð è ãðîìêîñòü.

Ïðèìåðàìè òàêèõ ýôôåêòîâ ÿâëÿþòñÿ: âèáðàòî (öèêëè÷åñêîå
èçìåíåíèå âûñîòû òîíà), âàó-âàó (öèêëè÷åñêîå èçìåíåíèå
òåìáðàëüíîé ñòðóêòóðû ñèãíàëà), òðåìîëî èëè àâòîìàòè÷åñ-
êîå ïàíîðàìèðîâàíèå (öèêëè÷åñêîå èçìåíåíèå ãðîìêîñòè).

Установки фильтров
4.1: Ed�Filter1, 4.2: Ed�Filter2

Ôèëüòð ïîçâîëÿåò ïîäàâëÿòü èëè óñèëèâàòü ñèãíàë ðàçëè÷íûõ
÷àñòîòíûõ äèàïàçîíîâ ìóëüòèñýìïëà, íàçíà÷åííîãî íà òîò
èëè èíîé ãåíåðàòîð. Òåìáð ñèãíàëà â çíà÷èòåëüíîé ñòåïåíè
îïðåäåëÿåòñÿ êîíêðåòíûìè óñòàíîâêàìè ôèëüòðà.

Íà êàæäûé èç ãåíåðàòîðîâ TRITON-Rack ìîæíî íàçíà÷èòü
ôèëüòð îäíîãî èç äâóõ òèïîâ: îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñ-
òîò ñ ðåçîíàíñîì èëè îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò è îá-
ðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò. Äëÿ OSC1 èñïîëüçóåòñÿ Filter 1,
äëÿ OSC2 — Filter 2. Filter 2 äîñòóïåí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñ-
ëè ïàðàìåòð “Mode (Oscillator Mode)” óñòàíîâëåí â Double.

Ñòðàíèöà Basic
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Filter Type, Filter A è Filter B
Ýòè ïîëÿ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ òèïà ôèëüòðà, åãî
ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû (ïàðàìåòð “Frequency”) è ðåçîíàíñà (ïà-
ðàìåòð “Resonance”).

• Low Pass Resonance — îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò ñ
ðåçîíàíñîì è êðóòèçíîé ïîäàâëåíèÿ 24 dB/oct. Åãî ïàðà-
ìåòðû îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêàìè ôèëüòðà “A”.

• Low Pass & High Pass — ïîñëåäîâàòåëüíîå ñîåäèíåíèå
îáðåçíûõ ôèëüòðîâ âûñîêèõ è íèçêèõ ÷àñòîò ñ êðóòèçíîé
ïîäàâëåíèÿ 12 dB/oct. Óñòàíîâêè ôèëüòðà “A” îïðåäåëÿþò
ïàðàìåòðû îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò, à óñòàíîâêè
ôèëüòðà “B” — îáðåçíîãî ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò.

Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò
Ýòî îäèí èç íàèáîëåå ðàñïðîñòðà-
íåííûõ òèïîâ ôèëüòðîâ. Îí ïðîïó-
ñêàåò áåç èçìåíåíèÿ ñèãíàë íèç-
êî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà è ïîäàâ-
ëÿåò âûñîêî÷àñòîòíûé ñèãíàë. Ïî-
ñëå ïðîïóñêàíèÿ ñèãíàëà ÷åðåç
ôèëüòð ýòîãî òèïà ñèãíàë ñòàíî-
âèòñÿ áîëåå ãëóõèì. Ïàðàìåòð êðó-
òèçíû ïîäàâëåíèÿ ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ 24 dB/oct è 12 dB/oct
è îïðåäåëÿåò íà ñêîëüêî äåöèáåë óìåíüøàåòñÿ óðîâåíü ñèã-
íàëà â ïðåäåëàõ îäíîé îêòàâû, åñëè ÷àñòîòà ïðåâûøàåò çíà-
÷åíèå ãðàíè÷íîé.

Îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò
Ôèëüòð ýòîãî òèïà ïðîïóñêàåò âûñî-
êî÷àñòîòíóþ ñîñòàâëÿþùóþ ñèãíàëà
è ïîäàâëÿåò íèçêî÷àñòîòíóþ.
Ôèëüòð ïîçâîëÿåò äîáèâàòüñÿ áîëåå
ëåãêîãî è ïðîçðà÷íîãî çâó÷àíèÿ.
Îäíàêî íå ñòîèò óâëåêàòüñÿ è óñòà-
íàâëèâàòü ñëèøêîì âûñîêîå çíà÷å-
íèå ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû (ïàðàìåòð

“Frequency”), èíà÷å çâóêà ïðàêòè÷åñêè íå áóäåò ñëûøíî.

Ïàðàìåòð “Resonance” (ðåçîíàíñ)
×åì áîëüøå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà, òåì áîëüøå óñèëèâà-
þòñÿ îáåðòîíà èñõîäíîãî ñèãíàëà, ðàñïîëîæåííûå ïîáëèçîñ-
òè îò ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû (ñì. ðèñóíîê).

Ñòðàíèöû Mod.1, Mod.2

Êîíòðîëëåðû è îãèáàþùèå ôèëüòðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ
ìîäóëÿöèè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû, çíà÷åíèå êîòîðîé áûëî îïðå-
äåëåíî íà ñòðàíèöå Basic. Ñ ïîìîùüþ ýòîé ôóíêöèè ìîæíî
èçìåíÿòü òîíàëüíûé áàëàíñ ñèãíàëà âî âðåìåíè, äîáèâàÿñü
èíòåðåñíûõ ýôôåêòîâ.

Keyboard Track (ñòðàíèöà Mod.1)
Ïàðàìåòðû ýòîãî ïîëÿ îïðåäåëÿþò çàêîí èçìåíåíèÿ ãðàíè÷-
íîé ÷àñòîòû ôèëüòðà â çàâèñèìîñòè îò âûñîòû âçÿòîé íîòû
(êëàâèàòóðíûé òðåêèíã ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû).

• Åñëè ïàðàìåòð Ramp “Low” ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà-
÷åíèÿ, òî ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà ïðè âçÿòèè
áîëåå íèçêîé íîòû óâåëè÷èâàåòñÿ. È íàîáîðîò — åñëè ýòîò
ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ÷åì áî-
ëåå íèçêàÿ íîòà áåðåòñÿ íà èíñòðóìåíòå, òåì ìåíüøå ãðà-
íè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà.

• Åñëè ïàðàìåòð Ramp “High” ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà-
÷åíèÿ, òî ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà óâåëè÷èâà-

åòñÿ ïðè âçÿòèè áîëåå âûñîêîé íîòû. È íàîáîðîò — åñëè
ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî
÷åì áîëåå âûñîêàÿ íîòà áåðåòñÿ íà èíñòðóìåíòå, òåì ìåíü-
øå ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà.

• Ïàðàìåòðû Int. “to A” è Int. “to B” îïðåäåëÿþò ãëóáèíó è íà-
ïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî òðåêèíãîì êëàâèàòóðû
íà ôèëüòðû “A” è “B” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåò-
ðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 4.1: Ed-
Filter1”, ïîäðàçäåë “4.1-2: Mod.1”).

Filter EG (ñòðàíèöà Mod.1)
Ïàðàìåòðû ýòîãî ïîëÿ îïðåäåëÿþò ýôôåêò, ïðîèçâîäèìûé
îãèáàþùåé ôèëüòðà, ïàðàìåòðû êîòîðîé, â ñâîþ î÷åðåäü,
çàäàþòñÿ íà ñòðàíèöå EG.

• Ïàðàìåòðû Int. “to A” è “to B” îïðåäåëÿþò ãëóáèíó ìîäóëÿ-
öèè ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé ôèëüòðà.

• Ïàðàìåòðû Vel “to A” è Vel “to B” îïðåäåëÿþò ýôôåêò, êîòî-
ðûé îêàçûâàåò velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó) íà
îãèáàþùóþ ôèëüòðà.

• Ïàðàìåòðû “AMS” è “Int to A,B” îïðåäåëÿþò ýôôåêò, îêàçû-
âàåìûé èñòî÷íèêîì âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè (AMS) íà ãëóáèíó
âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà.

Â êîíå÷íîì èòîãå ýòè òðè ïàðàìåòðà óñòàíàâëèâàþò ñòåïåíü
èçìåíåíèÿ òåìáðà ñèãíàëà ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé ôèëüòðà.

Filter Modulation (ñòðàíèöà Mod.2)
Óñòàíîâêè ýòîãî ïîëÿ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðàíè÷-
íîé ÷àñòîòîé ôèëüòðà ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ è ò.ï.

Ñòðàíèöà lfoMod (LFO Mod.)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàäàíèÿ ïàðàìåòðîâ, ïîçâîëÿþùèõ öèêëè÷åñ-
êè èçìåíÿòü òåìáð ñèãíàëà ñ ïîìîùüþ LFO (ýôôåêò “âàó-âàó”).

Ïàðàìåòðû Intensity “to A (LFO1 Int. to A)” è “to B (LFO1 Int. to
B)” îïðåäåëÿþò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ñèãíàëà ñ ïîìîùüþ LFO.

Ïàðàìåòðû JS-Y Int. “to A” è “to B” îïðåäåëÿþò ãëóáèíó ýô-
ôåêòà “âàó-âàó”, ïðîèçâîäèìîãî ñ ïîìîùüþ LFO, ïðè ïåðå-
ìåùåíèè äæîéñòèêà MIDI-êëàâèàòóðû íà ñåáÿ èëè ïðè ïîëó-
÷åíèè MIDI-ñîîáùåíèé CC#2.

Ïàðàìåòðû “Int. to A” è “Int. to B” îïðåäåëÿþò ãëóáèíó ýô-
ôåêòà “âàó-âàó”, ïðîèçâîäèìîãî ñ ïîìîùüþ LFO, ïðè ðàáîòå
ñ èñòî÷íèêàìè âòîðè÷íîé (àëüòåðíàòèâíîé) ìîäóëÿöèè AMS
(alternative modulation source). Íàïðèìåð, åñëè “AMS” óñòà-
íîâëåí íà After Touch (ïîñëåêàñàíèå — äàâëåíèå íà êëàâèà-
òóðó MIDI-èíñòðóìåíòà ïðè íàæàòîé êëàâèøå), òî ýôôåêò
“âàó-âàó” óïðàâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ äàâëåíèÿ íà êëàâèàòóðó.

Ñòðàíèöà EG
Óñòàíîâêè ñòðàíèöû îïðåäåëÿþò ïàðàìåòðû îãèáàþùåé
ôèëüòðà, êîòîðûå óïðàâëÿþò èçìåíåíèåì òåìáðà ñèãíàëà âî
âðåìåíè (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “1.
Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 4.1: Ed-Filter1”, ïîäðàçäåë
“4.1-5: EG (Filter1 EG)”). Íà ýòîé ñòðàíèöå çàäàþòñÿ ïàðàìåò-
ðû îãèáàþùåé ôèëüòðà, à ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ åå ïîìîùüþ
— íà ñòðàíèöå Mod.1, ïàðàìåòð “Filter EG”.

Îãèáàþùèå ôèëüòðà è àìïëèòóäû
Ïðè èçìåíåíèè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé
ôèëüòðà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ òåìáð ñèã-
íàëà. Îäíàêî, â çàâèñèìîñòè îò èçìåíåíèÿ åãî ãðîìêîñòè ïîä
âîçäåéñòâèåì îãèáàþùåé àìïëèòóäû, ýòîò ýôôåêò ìîæåò
ïðîÿâëÿòüñÿ ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè. Íàïðèìåð, èçìåíÿÿ
ñêîðîñòü íàðàñòàíèÿ ñèãíàëà (àòàêó) èëè âðåìÿ ñïàäà, ìîæíî
ñóùåñòâåííî ïîâëèÿòü íà õàðàêòåð èçìåíåíèÿ òåìáðà. Êðîìå
òîãî, ìîæíî îäíîâðåìåííî èçìåíÿòü è îãèáàþùóþ ôèëüòðà
Filter EG (òåìáð ñèãíàëà), è îãèáàþùóþ àìïëèòóäû Amplifier
EG (ãðîìêîñòü) (ñì. ñëåäóþùèé ðàçäåë).

Установки амплитуды
5.1: Ed�Amp1, 5.2: Ed�Amp2

Ïàðàìåòðû ýòîé ñòðàíèöû âîçäåéñòâóþò íà ãðîìêîñòü ñèãíà-
ëà. Çäåñü óñòàíàâëèâàåòñÿ êàêèì îáðàçîì îãèáàþùèå àìï-
ëèòóäû è LFO áóäóò èçìåíÿòü âî âðåìåíè àìïëèòóäó, à òàêæå
êàê êîíòðîëëåðû è ò.ï. áóäóò âëèÿòü íà ãðîìêîñòü ñèãíàëà.

Amp1 âîçäåéñòâóåò íà OSC1, à Amp2 — íà OSC2. Amp2 ìîæ-
íî èñïîëüçîâàòü òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Mode
(Oscillator Mode)” óñòàíîâëåí â Double.
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Íàïðèìåð, íîòà, âçÿòàÿ òåìáðîì ïèàíî, çâó÷èò ñíà÷àëà ãðîì-
êî, à çàòåì ïîñòåïåííî çàòóõàåò. Â òî âðåìÿ êàê ãðîìêîñòü íî-
òû, ñûãðàííîé òåìáðîì îðãàíà îñòàåòñÿ ïîñòîÿííîé äî òåõ
ïîð, ïîêà íå áóäåò îòïóùåíà êëàâèøà. Ãðîìêîñòü íîòû, ñûã-
ðàííîé ñòðóííûì èëè äóõîâûì èíñòðóìåíòîì ìîæåò ìåíÿòüñÿ,
èìèòèðóÿ äàâëåíèå ñìû÷êà íà ñòðóíó èëè ñèëó ïîäà÷è âîçäóõà.

Ñòðàíèöà Lvl/Pan (Level/Pan)

Amp1 Level, Amp2 Level
Îïðåäåëÿþò àìïëèòóäó (ãðîìêîñòü) ñèãíàëà, ïðîøåäøåãî ÷å-
ðåç ãåíåðàòîð, ôèëüòð èëè óñèëèòåëü.

Pan
Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ñèãíàëà (ïîëîæåíèå â ñòåðåî ïîëå),
ïðîøåäøåãî ÷åðåç ãåíåðàòîð, ôèëüòð è óñèëèòåëü. Ñòàí-
äàðòíî ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â C064. Åñëè ïàðàìåòð
“Mode (Oscillator Mode)” óñòàíîâëåí â Double, è íåîáõîäèìî
ïîëó÷èòü ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýôôåêò, ðàçíåñèòå ïàíîðàìó ãå-
íåðàòîðîâ 1 è 2 (ïàðàìåòðû “Pan” íà ñòðàíèöàõ 5.1: Ed-Amp1
è 5.2: Ed-Amp2) âëåâî è âïðàâî ñîîòâåòñòâåííî. Åñëè ïàðà-
ìåòð ïðèíèìàåò çíà÷åíèå Random, òî ïàíîðàìà ñèãíàëà èç-
ìåíÿåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïðè âçÿòèè íîòû íà MIDI-êëàâè-
àòóðå, ñêîììóòèðîâàííîé ñ TRITON-Rack.

AMS è Intensity
Ïàðàìåòð “Intensity” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ïàíîðà-
ìû ñ ïîìîùüþ èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè (åñëè
ïàðàìåòð “AMS” íå îòêëþ÷åí).

Åñëè ïàðàìåòð “AMS” óñòàíîâëåí â Note No., ïàíîðàìà îïðå-
äåëÿåòñÿ âûñîòîé âçÿòîé íà MIDI-êëàâèàòóðå íîòû. Åñëè ýòîò
ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â LFO1 èëè 2, òî ïàíîðàìà ïåðåìåùà-
åòñÿ èç ñòîðîíû â ñòîðîíó (àâòîìàòè÷åñêîå ïàíîðàìèðîâà-
íèå). Äðóãèå óñòàíîâêè ïîçâîëÿþò èçìåíÿòü ïàíîðàìó ãåíå-
ðàòîðà ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðà.

Use DKit Setting
Ðåæèì äîñòóïåí, åñëè ïàðàìåòð “Mode (Oscillator Mode)” óñ-
òàíîâëåí â Drums. Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî ïàíîðàìà äëÿ
êàæäîãî èç çâóêîâ óäàðíûõ îïðåäåëÿåòñÿ îòäåëüíî. Â ïðîòèâ-
íîì ñëó÷àå ïàíîðàìà çâóêîâ âñåõ óäàðíûõ îäèíàêîâà. Ïðå-
ñåòíûå è ñòàíäàðòíûå (GM) íàáîðû óäàðíûõ èñïîëüçóþò ñòå-
ðåîôîíè÷åñêèé ðåæèì (ïîëå îòìå÷åíî). Â áîëüøèíñòâå ñëó-
÷àåâ ïîëå îñòàåòñÿ îòìå÷åííûì.

Ñòðàíèöà Mod.

Keyboard Track
Ïàðàìåòðû ýòîãî ïîëÿ ïîçâîëÿþò îïðåäåëÿòü õàðàêòåð èçìå-
íåíèÿ ãðîìêîñòè â çàâèñèìîñòè îò âûñîòû íîòû, âçÿòîé íà
MIDI-êëàâèàòóðå (êëàâèàòóðíûé òðåêèíã ãðîìêîñòè).

• Åñëè ïàðàìåòð Ramp “Low” ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà-
÷åíèÿ, òî ïðè âçÿòèè áîëåå íèçêîé íîòû ãðîìêîñòü óâåëè÷è-
âàåòñÿ. È íàîáîðîò — åñëè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îò-
ðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ÷åì áîëåå íèçêàÿ íîòà áåðåòñÿ,
òåì ìåíüøå åå ãðîìêîñòü.

• Åñëè ïàðàìåòð Ramp “High” ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà-
÷åíèÿ, òî ïðè âçÿòèè áîëåå âûñîêîé íîòû ãðîìêîñòü óâåëè-
÷èâàåòñÿ. È íàîáîðîò — åñëè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â
îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ÷åì áîëåå âûñîêàÿ íîòà áåðåò-
ñÿ, òåì ìåíüøå åå ãðîìêîñòü.

Amp Mod.
Áîëüøèíñòâî ïðîãðàìì èñïîëüçóåò ïàðàìåòð “Velocity Int”
äëÿ óìåíüøåíèÿ ãðîìêîñòè òèõî âçÿòûõ íîò è óâåëè÷åíèÿ
ãðîìêîñòè ñèëüíî âçÿòûõ. Ïàðàìåòð “Amp Modulation” îïðå-
äåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ãðîìêîñòè ñ ïîìîùüþ ñêîðîñòè
íàæàòèÿ (velocity). Îáû÷íî îí óñòàíàâëèâàåòñÿ â ïîëîæè-
òåëüíûå çíà÷åíèÿ. Ïðè ýòîì ÷åì áîëüøå çíà÷åíèå ïàðàìåò-
ðà, òåì áîëüøå ðàçëè÷èå â ãðîìêîñòè ìåæäó ñëàáî è ñèëüíî
âçÿòûìè íîòàìè.

LFO1 Mod., LFO2 Mod.
Îïðåäåëÿþò õàðàêòåð ïåðèîäè÷åñêîãî èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè
ñ ïîìîùüþ LFO (ýôôåêò “òðåìîëî”).

Ãðîìêîñòü áóäåò èçìåíÿòüñÿ ïîä âîçäåéñòâèåì ãåíåðàòîðîâ
LFO, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “Intensity (LFO1 Intensity, LFO2
Intensity)” óñòàíîâëåí â îòëè÷íîå îò íóëÿ çíà÷åíèå.

Ïàðàìåòð “Int (AMS Intensity)” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè
ýôôåêòà òðåìîëî ïðè èñïîëüçîâàíèè àëüòåðíàòèâíûõ èñòî÷-
íèêîâ ìîäóëÿöèè (“AMS (LFO1 AMS, LFO2 AMS)”. Íàïðèìåð,
åñëè ïàðàìåòð “AMS” óñòàíîâëåí â JS-Y #2, ýôôåêò òðåìîëî
âîçíèêàåò ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà íà ñåáÿ èëè ïðè ïî-
ëó÷åíèè ïî MIDI ñîîáùåíèé CC#2.

Ñòðàíèöà EG
Íà ñòðàíèöå EG îï-
ðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâ-
êè îãèáàþùåé àìï-
ëèòóäû, èçìåíÿþùåé
ãðîìêîñòü ñèãíàëà âî
âðåìåíè.

Êàæäûé èíñòðóìåíò
èìååò ñîáñòâåííóþ
êðèâóþ ìîäóëÿöèè
ãðîìêîñòè. Ýòî ïîç-
âîëÿåò íàèáîëåå ðå-
àëèñòè÷íî èìèòèðî-
âàòü çâó÷àíèå êîí-
êðåòíîãî èíñòðóìåí-
òà. È íàîáîðîò — ïðè èñïîëüçîâàíèè îãèáàþùåé àìïëèòóäû
ñòðóííûõ äëÿ ìóëüòèñýìïëà îðãàíà ïîëó÷àåòñÿ íå ïðèñóùèé
êëàññè÷åñêîìó îðãàíó òåìáð.

Установки LFO 5.3: Ed�LFOs
Äëÿ êàæäîãî ãåíåðàòîðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü äâà LFO (ãåíå-
ðàòîð íèçêîé ÷àñòîòû): LFO1 è LFO2. Ïðè ýòîì ïðåäîñòàâëÿ-
åòñÿ âîçìîæíîñòü íåçàâèñèìîãî âûáîðà òèïà êàæäîãî èç LFO
è åãî ÷àñòîòû. Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO1 è LFO2
óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ñòðàíèöàõ 3.1: Ed-Pitch, 4.1: Ed- Filter1,
4.2: Ed-Filter2, 5.1: Ed-Amp1 è 5.2: Ed- Amp2.

OSC1 LFO1, OSC1 LFO2, OSC2 LFO1, OSC2 LFO2
Ïàðàìåòð “Waveform” îïðåäåëÿåò òèï LFO. Èìååòñÿ âîçìîæ-
íîñòü âûáîðà ëþáîé èç ñòàíäàðòíûõ âîëíîâûõ ôîðì:
Triangle (òðåóãîëüíèê), Saw (ïèëà), Square (êâàäðàò), Sine
(ñèíóñîèäà), à òàêæå Step (ïîøàãîâàÿ) èëè Random PG (ñëó-
÷àéíàÿ). Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçàíî â ðóêîâîäñòâå
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàç-
äåë “PROG 5.3: Ed-LFOs”.

Èçìåíÿÿ óñòàíîâêè “Ofs.”, “Fade”, “Dly”, à òàêæå çíàê (+/-)
ïàðàìåòðîâ “Intensity” íà ñòðàíèöàõ 3.1: Ed-Pitch, 4.1: Ed-
Filter1, 4.2: Ed-Filter2, 5.1: Ed-Amp1 è 5.2: Ed-Amp2, ìîæíî äî-
áèâàòüñÿ ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ ýôôåêòîâ. ×àñòîòà LFO îïðå-
äåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Frequency”.
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Ïèàíî  Îðãàí

Ãðîìêîñòü                        Ãðîìêîñòü

Ãðîñêîñòü ïàäàåò
ïîñòåïåííî

Ãðîìêîñòü îñòàåòñÿ
ïîñòîÿííîé äî òåõ
ïîð, ïîêà íå áóäåò
îòæàòà êëàâèøà

Âðåìÿ                         Âðåìÿ

Ïèàíî

Îðãàí

Ñòðóííûå



Freq.Mod (Frequency Modulation)
Ïàðàìåòð “AMS” (àëüòåðíàòèâíàÿ ìîäóëÿöèÿ) ìîæåò èñïîëü-
çîâàòüñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû LFO. Ýòî ïîçâîëÿåò óïðàâ-
ëÿòü ÷àñòîòîé LFO ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðà, óñòàíîâîê îãèáà-
þùåé èëè òðåêèíãà êëàâèàòóðû Keyboard Track.

MIDI/Tempo Sync.
Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “MIDI/Tempo Sync.”, òî çíà÷åíèå ïàðàìåò-
ðà “Frequency” èãíîðèðóåòñÿ è LFO ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì
àðïåäæèàòîðà è ò.ï. Ýòî ïîçâîëÿåò ñîãëàñîâàòü ÷àñòîòó ýôôåê-
òîâ âèáðàòî, “âàó-âàó”, àâòîìàòè÷åñêîãî ïàíîðàìèðîâàíèÿ èëè
òðåìîëî ñî ñêîðîñòüþ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèàòîðà.

Установки арпеджиатора
6.1: Ed�Arp.

Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà
(ñì. ãëàâó “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè àð-
ïåäæèàòîðà äëÿ ïðîãðàììû”).

Маршрутизация 7.1: Ed�BUS
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàäàíèÿ óñòàíîâîê, îïðåäåëÿþ-
ùèõ ìàðøðóòèçàöèþ ñèãíàëà — íàïðàâëåíèå åãî íà ýôôåêòû
ðàçðûâîâ, ìàñòåð-ýôôåêòû è äîïîëíèòåëüíûå âûõîäû (ñì.
ãëàâó “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçà-
öèè è ýôôåêòîâ”).

Установки разрыва
Íà ýòîé ñòðàíèöå âûáèðàþòñÿ ýôôåêòû ðàçðûâà è îïðåäåëÿ-
þòñÿ èõ óñòàíîâêè (ñì. ãëàâó “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë
“Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ”).

Установки мастер�эффектов
7.3: Ed�MasterFX

Íà ýòîé ñòðàíèöå âûáèðàþòñÿ ìàñòåð-ýôôåêòû è îïðåäåëÿ-
þòñÿ èõ óñòàíîâêè. Çäåñü æå îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðû ìàñ-
òåð-ýêâàëàéçåðà (ñì. ãëàâó “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë
“Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ”).

Альтернативная модуляция
Àëüòåðíàòèâíàÿ ìîäóëÿöèÿ — òèï ìîäóëÿöèè, ïîçâîëÿþ-
ùèé óïðàâëÿòü ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè çâóêà.

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS
(Alternate Modulation Source) ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîíòðîë-
ëåðû ðåàëüíîãî âðåìåíè (íàïðèìåð, äæîéñòèê èëè ëåíòî÷-
íûé êîíòðîëëåð, êîòîðûå ÿâëÿþòñÿ ôèçè÷åñêèìè îáúåêòàìè),
ïðèíèìàåìûå MIDI-äàííûå, à òàêæå òàêèå ìîäóëÿòîðû êàê
îãèáàþùóþ èëè LFO.

TRITON-Rack ïîçâîëÿåò ìîäóëèðîâàòü ñàìè èñòî÷íèêè ìîäó-
ëÿöèè. Ýòîò òèï óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè çâóêà íàçûâàåòñÿ
àëüòåðíàòèâíîé (âòîðè÷íîé) ìîäóëÿöèåé.

Ïàðàìåòð Intensity îïðåäåëÿåò ñòåïåíü (ñêîðîñòü èëè ãëóáè-
íó), ñ êîòîðîé èñòî÷íèêè âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè AMS âîçäåé-
ñòâóþò íà òå èëè èíûå óñòàíîâêè.

×àñòî èñïîëüçóåìûå ìîäóëÿòîðû (íàïðèìåð, èñïîëüçîâàíèå
äæîéñòèêà èëè ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà äëÿ óïðàâëåíèÿ âû-
ñîòîé çâóêà) âûäåëåíû â ñïåöèàëüíóþ ãðóïïó ïàðàìåòðîâ îò-
äåëüíî îò àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè.

TRITON-Rack îáåñïå÷èâàåò ðàáîòó ñ 29 òèïàìè àëüòåðíàòèâ-
íîé ìîäóëÿöèè.

Â ðåæèìå Single ìîæíî èñïîëüçîâàòü 29 ïðèåìíèêîâ àëüòåð-
íàòèâíîé ìîäóëÿöèè 29 òèïîâ, â ðåæèìå Double — 55 ïðèåì-
íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè 29 òèïîâ. Â îáùåé ñëîæíî-
ñòè TRITON-Rack èìååò 42 èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäó-
ëÿöèè AMS. Îäíàêî íå äëÿ âñåõ òèïîâ ìîäóëÿöèè äîñòóïíû
âñå èñòî÷íèêè AMS. Áîëåå ïîäðîáíî ýòîò âîïðîñ ðàññìàòðè-
âàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “9. Ïðè-
ëîæåíèå”, ðàçäåë “Èñòî÷íèêè àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè”.

Ñîâåòû ïî èñïîëüçîâàíèþ àëüòåðíàòèâíîé
ìîäóëÿöèè
Ïðè îïðåäåëåíèè óñòàíîâîê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè íå-
îáõîäèìî ÷åòêî ñåáå ïðåäñòàâëÿòü: êàêîãî ýôôåêòà íåîáõî-
äèìî äîáèòüñÿ, êàêîé òèï ìîäóëÿöèè äîëæåí âîñïðîèçâîäèòü
ýòîò ýôôåêò è êàêèì ïàðàìåòðîì ãåíåðàòîðà, ôèëüòðà èëè
óñèëèòåëÿ íåîáõîäèìî óïðàâëÿòü. Çàòåì ìîæíî âûáðàòü èñ-
òî÷íèê âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè (“AMS”) è óñòàíîâèòü çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà “Intensity”. Åñëè ïðèäåðæèâàòüñÿ ýòîé ëîãè÷åñêîé
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè äåéñòâèé, òî òðåáóåìûé ýôôåêò áóäåò
íåñîìíåííî äîñòèãíóò.

Íàïðèìåð, åñëè íåîáõîäèìî èìèòèðîâàòü îáðàòíóþ ñâÿçü
çâóêà ãèòàðû ïðè ïîìîùè äæîéñòèêà, ñëåäóåò îïðåäåëèòü óñ-
òàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû äæîéñòèê óïðàâëÿë ìîäóëÿöè-
åé ôèëüòðà èëè óðîâíåì ðåçîíàíñà.

Режим комбинации
Ðåæèì êîìáèíàöèè èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà, âîñïðîèçâåäå-
íèÿ è ðåäàêòèðîâàíèÿ êîìáèíàöèé.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ðåæèìà êîìáèíàöèè èñïîëüçó-
þòñÿ ñòðàíèöû 1.1: Play — 7.3: Ed-MasterFX. 

Ñòðàíèöà 1.1: Play èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà (çàãðóçêè) è âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ êîìáèíàöèé. Êðîìå òîãî, çäåñü ìîæíî âûïîë-
íÿòü ïðîñòåéøèå îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ è îïðåäåëÿòü óñ-
òàíîâêè àðïåäæèàòîðà (ñì. ÷àñòü “Íà÷àëî ðàáîòû”, ðàçäåë
“Ïðîñòåéøåå ðåäàêòèðîâàíèå êîìáèíàöèè”).

Ñòðàíèöû 2.1: Ed-Basic — 7.3: Ed-MasterFX èñïîëüçóþòñÿ äëÿ
ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ êîìáèíàöèè, âûáðàííîé íà
ñòðàíèöå 1.1: Play.
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Insert Effect 1...5 
: 7.2

AUDIO OUTPUT

L/MONO, R 

Master Effect 1, 2 
: 7.3-1...3

INDIVIDUAL 1,2,3,4

MasterEQ : 7.3-4

Controller Setup : 2.2

Arpeggiator : 6.1

BUS : 7.1-1

Òåìáð1  Ïàðàìåòðû

  Ïðîãðàììà

Òåìáð2  Ïàðàìåòðû

  Ïðîãðàììà

Òåìáð3  Ïàðàìåòðû

  Ïðîãðàììà

Òåìáð4  Ïàðàìåòðû

  Ïðîãðàììà

Òåìáð8  Ïàðàìåòðû

  Ïðîãðàììà

Òåìáð

Ðàçðûâ

Ìàñòåð-
ýôôåêò
Äîïîëí.
âûõîä

AUDIO OUTPUT

Öèôðû 7.1-1 èëè 7.2 è ò.ä. — íîìåðà ñòðàíèö èëè ÿðëûêîâ, èñïîëüóåìûõ ïðè ðåäàêòèðîâàíèè óñòàíîâîê TRITON-Rack.



Структура комбинации
Áàíêè INT-A — INT-D ìîäóëÿ TRITON-Rack ñîäåðæàò íàáîð
ðàçíîîáðàçíûõ êîìáèíàöèé, èñïîëüçóþùèõ íà÷àëüíûå ïðî-
ãðàììû áàíêîâ INT-A è INT-B è ïðåñåòíûå ïðîãðàììû, à òàê-
æå íà÷àëüíûå ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû è
ýôôåêòû. Ýòè êîìáèíàöèè ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü, à òàêæå ñî-
çäàâàòü íîâûå “ñ íóëÿ”.

Â êîìáèíàöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðîãðàììû, ñîäåðæàùèå
ñýìïëû, çàïèñàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ èëè çàãðóæåí-
íûå â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì.

Îòðåäàêòèðîâàííóþ èëè ñîçäàííóþ çàíîâî êîìáèíàöèþ ìîæ-
íî ñîõðàíèòü â ïàìÿòü êîìáèíàöèé (âñåãî 1,664 ïîçèöèè)
áàíêîâ INT-A — INT-E èëè EXB-A — EXB-H. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ
êîìáèíàöèé ìîæíî èñïîëüçîâàòü òàêæå è âíåøíèå íîñèòåëè
èíôîðìàöèè, íàïðèìåð, ãèáêèé äèñê (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå
äàííûõ”, ðàçäåë ”Òèïû ñîõðàíÿåìûõ äàííûõ”).

Åñëè â êîìáèíàöèè èñïîëüçóåòñÿ ïðîãðàììà, îòðåäàêòè-

ðîâàííàÿ â ðåæèìå ïðîãðàììû, òî îíà âîñïðîèçâîäèòñÿ
â ñîîòâåòñòâèè ñ ïðîèçâåäåííûìè êîððåêòèðîâêàìè.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîõðàíèòü ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ

êîìáèíàöèè, åå íåîáõîäèìî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïà-
ìÿòü TRITON-Rack (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàç-
äåë “Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé”).

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS, òî â

êà÷åñòâå òåìáðîâ êîìáèíàöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðî-
ãðàììû áàíêà INT-F. Áîëåå ïîäðîáíî ïàðàìåòðû ïðî-
ãðàìì ýòîãî áàíêà îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå ïî îïöèîíàëü-
íîé êàðòå EXB-MOSS è â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðà-
ìåòðîâ”, ãëàâà “9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Îïöèîíàëüíàÿ
êàðòà EXB-MOSS”.

Ðåêîìåíäàöèè ïî ðåäàêòèðîâàíèþ
êîìáèíàöèè
Ïàðàìåòðû êàæäîãî èç òåìáðîâ êîìáèíàöèè îïðåäåëÿþòñÿ
íà ñòðàíèöàõ 2.1: Ed-Prog/Mix — 4.4: MIDI Filter4.

Ñíà÷àëà ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê ñòðàíèöû 2.1: Ed-Prog/Mix âû-
áåðèòå äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ êîìáèíàöèè íåîáõîäèìóþ
ïðîãðàììó. Çàòåì íà ñòðàíèöàõ 3.3: Ed-Key Zone è 3.4: Ed-Vel
Zone îïðåäåëèòå äèàïàçîí âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäîé èç ïðî-
ãðàìì êîìáèíàöèè (óðîâåíü; äèàïàçîí êëàâèàòóðû; çíà÷åíèå
ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity), ïðè êîòîðîé ïðîèñõîäèò ïåðå-
êëþ÷åíèå òåìáðîâ è ò.ä.). Äàëåå íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü
ãðîìêîñòü êàæäîãî èç òåìáðîâ è äðóãèå ïàðàìåòðû.

Äëÿ îêîí÷àòåëüíîãî çàâåðøåíèÿ ôîðìèðîâàíèÿ êîìáèíàöèè
ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ðàçðûâîâ (ñòðàíèöà
7.2: Ed-Insert FX), ìàñòåð-ýôôåêòà è ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà
(ñòðàíèöà 7.3: Ed-Master FX). Îíè ìîãóò îòëè÷àòüñÿ îò óñòà-
íîâîê ýôôåêòîâ, ïðîèçâåäåííûõ â ðåæèìå ïðîãðàììû. Êðî-
ìå òîãî, ìîæíî èçìåíèòü óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà (ñòðàíèöà
6.1: Ed-Arp.) è êîíòðîëëåðîâ (ñòðàíèöà 2.2: Ed-Ctrl).

Ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “Solo Selected Timbre” ïîçâîëÿåò

âîñïðîèçâîäèòü òîëüêî âûáðàííûé òåìáð. Ýòà ôóíêöèÿ
óäîáíà ïðè ïðîñëóøèâàíèè îòäåëüíûõ çâóêîâ íàëîæåí-
íûõ òåìáðîâ (ñì. ÷àñòü “Íà÷àëî ðàáîòû”, ðàçäåë “Ïðè-
ìåð ðåäàêòèðîâàíèÿ”, ïàðàãðàô “Ñîëèðîâàíèå òåìáðà”).

Íà ñòðàíèöàõ, íà êîòîðûõ âûâîäÿòñÿ âñå òåìáðû 1 — 8

(íàïðèìåð, 2.1: Ed-Prog/Mix), äëÿ âûáîðà îïðåäåëåííîãî
òåìáðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè [9], [:]. Äëÿ íåïî-
ñðåäñòâåííîãî âûáîðà òåìáðà ìîæíî íàæàòü íà îäíó èç
êíîïîê [F11/9] — [F8 8/16] ïðè íàæàòîé êíîïêå
[TIMBRE/TRACK].

Íàëîæåíèå è ðàçáèåíèå êëàâèàòóðû,
ïåðåêëþ÷åíèå ïî velocity
Â ðàìêàõ êîìáèíàöèè èìååòñÿ âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü
ðàñêëàäêó êëàâèàòóðû è ôóíêöèþ ïåðåêëþ÷åíèÿ ïî velocity
äëÿ îïðåäåëåíèÿ — êàêàÿ èç ïðîãðàìì êîìáèíàöèè áóäåò
çâó÷àòü â òîé èëè èíîé ñèòóàöèè. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðî-
ãðàìì ëþáîãî èç òåìáðîâ êîìáèíàöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü

ëþáîé èç òðåõ ðåæèìîâ: íàëîæåíèå, ðàçáèåíèå, ïåðåêëþ÷å-
íèå ïî velocity. Êîìáèíàöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòü ëþáîå ñî÷å-
òàíèå ýòèõ ðåæèìîâ.

Íàëîæåíèå (Layer)
Â ýòîì ðåæèìå ïðè íàæàòèè íà íîòó ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
äâå è áîëåå ïðîãðàììû îäíîâðåìåííî.

Íàëîæåíèå: íà âñåì äèà-
ïàçîíå êëàâèàòóðû ïðî-
ãðàììû “À” è “Á” âîñïðî-
èçâîäÿòñÿ îäíîâðåìåííî.

Ðàçáèåíèå (Split)
Â ýòîì ðåæèìå äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ îïðåäåëÿåòñÿ ñâîé
äèàïàçîí êëàâèàòóðû, íà êîòîðîì îí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

Ðàçáèåíèå: ïðîãðàì-
ìû “À”è “Á” âîñïðî-
èçâîäÿòñÿ â íåïåðå-
ñåêàþùèõñÿ äèàïà-
çîíàõ êëàâèàòóðû.

Ïåðåêëþ÷åíèå ïî velocity (Velocity SW)
Â ýòîì ðåæèìå — áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáð èëè íåò, îï-
ðåäåëÿåòñÿ äèíàìèêîé èãðû íà èíñòðóìåíòå, òî åñòü ñêîðî-
ñòüþ íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó (velocity).

Äèíàìèêà èãðû íà
êëàâèàòóðå.

Ïåðåêëþ÷åíèå ïî
velocity: ïðè èãðå íà

êëàâèàòóðå ñ ðàçëè÷íîé äèíàìèêîé ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷å-
íèå ìåæäó òåìáðàìè “À” è “Á”.

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè íà êàæäûé èç âîñüìè òåìáðîâ ìîæíî íà-
çíà÷èòü ñâîþ ïðîãðàììó. Èñïîëüçóÿ ñî÷åòàíèå âûøå îïèñàííûõ
ìåòîäîâ ìîæíî äîáèòüñÿ äîñòàòî÷íî èíòåðåñíûõ ýôôåêòîâ.

Äèíàìèêà
èãðû íà
êëàâèàòóðå.

Ïðèìåð.
Ïðîãðàììû

“Á” è “Â/Ã” ðàçíåñåíû ïî ðàçíûì äèàïàçîíàì êëàâèàòóðû. Â
íèæíèõ ðåãèñòðàõ ïðîãðàììû “À” è “Á” íàëîæåíû äðóã íà äðó-
ãà (âîñïðîèçâîäÿòñÿ îäíîâðåìåííî). Â âåðõíèõ ðåãèñòðàõ íà-
ëîæåíû äðóã íà äðóãà ïðîãðàììà “À” è ïðîãðàììû “Â”/”Ã”.
Ïðè÷åì â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ ïðîèñõîäèò ïå-
ðåêëþ÷åíèå ìåæäó ïðîãðàììàìè “Â” èëè “Ã”. Òàêèì îáðàçîì,
â âåðõíåì äèàïàçîíå çâó÷àò ëèáî ïðîãðàììû “À” è “Á”, ëèáî
ïðîãðàììû “À” è “Â”.

Êðîìå òîãî, èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îðãàíèçàöèè ïëàâíûõ ïå-
ðåõîäîâ ìåæäó äèàïàçîíàìè êëàâèàòóðû è ðàçëè÷íûìè çíà-
÷åíèÿìè velocity. Òàêèì îáðàçîì, ãðîìêîñòü ïðîãðàìì ïðè
ïåðåõîäå îò îäíîé çîíû ê äðóãîé (èëè îò îäíîãî äèàïàçîíà
velocity ê äðóãîìó) áóäåò èçìåíÿòüñÿ ïîñòåïåííî, à íå ñêà÷êî-
îáðàçíî. Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò îðãàíèçîâàòü êðîññôåéä
ìåæäó ðàçëè÷íûìè äèàïàçîíàìè êëàâèàòóðû èëè velocity-çà-
âèñèìûé êðîññôåéä.

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðè-
ìåð êðîññôåéäà ìåæäó
äâóìÿ äèàïàçîíàìè êëà-
âèàòóðû. Â ðàìêàõ çîíû

êðîññôåéäà ïðè âîñïðîèçâåäåíèè áîëåå âûñîêèõ íîò ãðîì-
êîñòü ïðîãðàììû “À” óìåíüøàåòñÿ, à ïðîãðàììû “Á” — íà-
ïðîòèâ óâåëè÷èâàåòñÿ.

Äèíàìèêà èãðû íà
êëàâèàòóðå.

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí
ïðèìåð velocity-çàâè-
ñèìîãî êðîññôåéäà.

Ïðè ïîñòåïåííîì óâåëè÷åíèè velocity â ïðîöåññå âîñïðîèç-
âåäåíèÿ ãðîìêîñòü ïðîãðàììû “À” óìåíüøàåòñÿ, à ïðîãðàì-
ìû “Á” — íàïðîòèâ óâåëè÷èâàåòñÿ.
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Ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ
Íàõîäÿñü íà ñòðàíèöàõ 2.1: Ed-Basic — 7.3: Ed-MasterFX,
ìîæíî íàæàòü íà êíîïêó [COMPARE]. Ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ åå
ñâåòîäèîä è áóäåò çàãðóæåíà îðèãèíàëüíàÿ (íå ìîäèôèöèðî-
âàííàÿ) âåðñèÿ êîìáèíàöèè. Åñëè ñíîâà íàæàòü íà êíîïêó
[COMPARE], åå èíäèêàòîð ïîãàñíåò è çàãðóçèòñÿ îòðåäàêòè-
ðîâàííàÿ âåðñèÿ êîìáèíàöèè. Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò ñðàâ-
íèòü çâóê îòðåäàêòèðîâàííîé è îðèãèíàëüíîé âåðñèé îäíîé è
òîé æå êîìáèíàöèè.

Åñëè èçìåíèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ïðè ãîðÿùåì ñâåòî-

äèîäå êíîïêè [COMPARE], òî îí ãàñíåò. Ïðè ýòîì òåêó-
ùèé çâóê ñòàíîâèòñÿ çâóêîì, äàííûå êîòîðîãî çàãðóæà-
þòñÿ â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü, êîãäà íå ãîðèò ñâåòîäèîä
êíîïêè [COMPARE].

Íèæå áóäåò îïèñàíî ðåäàêòèðîâàíèå õàðàêòåðíûõ ïàðàìåòðîâ
êàæäîé èç ñòðàíèö. Áîëåå äåòàëüíî îíè îïèñàíû â ðóêîâîäñò-
âå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”.

Программы тембров 1 — 8,
панорама и громкость

2.1: Ed�Prog/Mix
Íà ýòîé ñòðàíèöå íà ëþáîé èç âîñüìè òåìáðîâ ìîæíî íàçíà-
÷èòü ñâîþ ïðîãðàììó è îïðåäåëèòü ïàðàìåòðû ïàíîðàìû è
ãðîìêîñòè êàæäîãî èç íèõ. Òå æå ñàìûå ïàðàìåòðû ìîæíî çà-
äàòü è íà ñòðàíèöàõ Prog/Mix 1.1: Play.

Ñòðàíèöà Prog
Program Select
Îïðåäåëÿåò ïðîãðàììó òåìáðà.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì ïî 16 ãðóïïàì ìîæíî èñïîëüçî-

âàòü ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Select by Category” (ñì. ÷àñòü
“Íà÷àëî ðàáîòû”, ðàçäåë “Ïðèìåð ðåäàêòèðîâàíèÿ”, ïà-
ðàãðàô “Âûáîð ïðîãðàììû äëÿ òåìáðà”).

Äëÿ âûáîðà áàíêà ïðîãðàìì ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè

[BANK] è [A] — [H].

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîá-

ùåíèÿ ôîðìàòà Program Change (ñì. P1.1: Play).

Ñòðàíèöà Mix (Mixer)

Pan 
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèå ïàíîðàìû òåìáðîâ
êîìáèíàöèè. Çíà÷åíèå C064 ñîîòâåòñòâóåò ïàíîðàìå ãåíå-
ðàòîðîâ, îïðåäåëåííîé â ïðîãðàììå, íàçíà÷åííîé íà òåìáð.
Ïðè ïåðåìåùåíèè ïàíîðàìû òåìáðà âëåâî èëè âïðàâî åãî
çâóê ïåðåìåùàåòñÿ ïî ñòåðåî ïîëþ â ñîîòâåòñòâóþùåì íà-
ïðàâëåíèè. Ïðè ýòîì îòíîñèòåëüíîå ðàñïîëîæåíèå ãåíåðàòî-
ðîâ ïðîãðàììû òåìáðà îñòàåòñÿ íåèçìåííûì. Êðàéíåìó ëå-
âîìó ïîëîæåíèþ ñîîòâåòñòâóåò çíà÷åíèå L000, êðàéíåìó
ïðàâîìó — R127 (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ðàçäåë “1.1-3: Mix (Mixer)”).

Volume 
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ãðîìêîñòè êàæäîãî èç òåìá-
ðîâ êîìáèíàöèè.

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Volume” ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü áàëàíñ
ìåæäó òåìáðàìè êîìáèíàöèè è â çíà÷èòåëüíîé ñòåïåíè îï-
ðåäåëÿåò åå çâó÷àíèå.

Установки контроллеров
2.2: Ed�Ctrl

Ñòðàíèöà Ctrls (Controls)
Äëÿ êàæäîé èç êîìáèíàöèé ìîæíî îòäåëüíî îïðåäåëèòü ôóíê-
öèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè
REALTIME CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå “B”, è êíîïîê “SW1” è
“SW2” (ñì. ãëàâó “Äðóãèå ôóíêöèè”, ðàçäåëû “Ïðîãðàììèðî-
âàíèå ôóíêöèé êíîïîê “SW1” è “SW2”” è “Ïðîãðàììèðîâàíèå
ôóíêöèé êîíòðîëëåðîâ REALTIME CONTROLS [1] — [4] â ðåæè-
ìå “B””, à òàêæå ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ðàçäåë “COMBI 2.2: Ed-Ctrl” è ãëàâà
“9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåëû “Ïðîãðàììèðîâàíèå SW1/2” è
“Ïðîãðàììèðîâàíèå ðåãóëÿòîðîâ [1] — [4] â ðåæèìå “B””).

Установки состояния, MIDI�
канала и режима воспроиз�
ведения
Ñòðàíèöà MIDI

Status (ñîñòîÿíèå)
Çäåñü îïðåäåëÿåòñÿ ñîñòîÿíèå MIDI è âíóòðåííåãî ãåíåðàòî-
ðà äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ. Â ñòàíäàðòíîì ðåæèìå çâóê âîñ-
ïðîèçâîäèòñÿ âíóòðåííèì ãåíåðàòîðîì TRITON-Rack (óñòà-
íîâêà INT). Äëÿ íåèñïîëüçóåìûõ òåìáðîâ íåîáõîäèìî óñòà-
íîâèòü çíà÷åíèå Off. Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îäíî èç
çíà÷åíèé Off, EXT èëè EX2, òî TRITON-Rack çâóêà íå âîñïðî-
èçâîäèò. Óñòàíîâêè EXT èëè EX2 ïîçâîëÿþò óïðàâëÿòü ïî
MIDI âíåøíèìè ãåíåðàòîðàìè çâóêà (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòà-
íîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ðàçäåë
“COMBI 3.1: Ed-Param1”).

MIDI Channel (MIDI-êàíàë)
MIDI-êàíàë òåìáðà, êîòîðûé äîëæåí âîñïðîèçâîäèòüñÿ, íå-
îáõîäèìî íàñòðîèòü íà ñîîòâåòñòâóþùèé êàíàë ïåðåäàþùå-
ãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ (îíè äîëæíû ñîâïàäàòü). Ïðè ïîëó÷å-
íèè íîòíûõ äàííûõ ïî êàíàëó, íà êîòîðûé íàñòðîåí òåìáð,
âîñïðîèçâîäèòñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîãðàììà TRITON-Rack
(åñëè “Status” óñòàíîâëåí â INT).

Îáû÷íî MIDI-êàíàë ïåðåäàþùåãî îáîðóäîâàíèÿ íàñòðàèâà-
åòñÿ íà ãëîáàëüíûé êàíàë TRITON-Rack, à ïàðàìåòðû òåìá-
ðîâ “MIDI Channel” óñòàíàâëèâàþòñÿ â Gch. Â ýòîì ñëó÷àå
òåìáðû áóäóò âñåãäà íàñòðîåíû íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë
TRITON-Rack, äàæå åñëè åãî íîìåð èçìåíèòñÿ.

Â íåêîòîðûõ íà÷àëüíûõ êîìáèíàöèÿõ, èñïîëüçóþùèõ àð-

ïåäæèàòîð, äëÿ òåìáðîâ, êîòîðûå íàçíà÷åíû íà íåãî,
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Status” ìîæåò îòëè÷àòüñÿ îò INT, à
ïàðàìåòðà “MIDI Channel” — îò Gch. Ýòè óñòàíîâêè îáóñ-
ëîâëåíû òåì, ÷òî òåìáð çâó÷èò òîëüêî ïðè âêëþ÷åííîì
àðïåäæèàòîðå. Ýòî ñòàíäàðòíûé ïîäõîä ê ñîçäàíèþ êîì-
áèíàöèé, èñïîëüçóþùèõ àðïåäæèàòîð. Ñìîòðèòå ãëàâó
“Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè àðïåäæè-
àòîðà â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæè-
ìå” è ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “2. Ðå-
æèì êîìáèíàöèè”, ðàçäåë “COMBI 6.1: Ed-Arp.
(Arpeggiator)”. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ñâÿçü ìåæäó óñòà-
íîâêàìè àðïåäæèàòîðà, “Status” è “MIDI Channel”.

Bank(EX2) MSB, Bank(EX2) LSB
Ýòè óñòàíîâêè äîñòóïíû â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Status”
óñòàíîâëåí â EX2. Îíè îïðåäåëÿþò òèï ñîîáùåíèé ôîðìàòà
Bank Select, êîòîðûå ãåíåðèðóåò TRITON-Rack.
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Ñòðàíèöà OSC

Force OSC Mode
Îáû÷íî ïàðàìåòð ýòîãî ïîëÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ â PRG. Äëÿ âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîé ïðîãðàììû ïðèíóäèòåëüíî â
ìîíîôîíè÷åñêîì ðåæèìå íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü åãî â Mono
(ìîíî) èëè LGT (ëåãàòî). Ñîîòâåòñòâåííî äëÿ ïîëèôîíè÷åñêî-
ãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîíîôîíè÷åñêîé ïðîãðàììû íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü “Force OSC Mode” â Poly (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòà-
íîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ðàçäåë
“COMBI 3.1: Ed-Param1”, ïîäðàçäåë “3.1-2: OSC”).

OSC Select
Êàê ïðàâèëî, ýòîò ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â Both (ðàáîòà-
þò îáà ãåíåðàòîðà ïðîãðàììû).

Åñëè òåìáð èñïîëüçóåò ïðîãðàììó, â êîòîðîé ïàðàìåòð
“Mode (Oscillator Mode)” óñòàíîâëåí â Double è íåîáõîäèìî,
÷òîáû çâó÷àë òîëüêî îäèí ãåíåðàòîð OSC1 èëè OSC2 (íî íå
îáà îäíîâðåìåííî), òî íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð
òåìáðà â OSC1 (ðàáîòàåò òîëüêî ãåíåðàòîð OSC1) èëè OSC2
(ðàáîòàåò òîëüêî ãåíåðàòîð OSC2).

Portamento
Îáû÷íî ïàðàìåòð ýòîãî ïîëÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ â PRG.

Åñëè íåîáõîäèìî ïðèíóäèòåëüíî îòêëþ÷èòü ðåæèì ïîðòà-
ìåíòî, êîòîðûé áûë óñòàíîâëåí äëÿ ïðîãðàììû äàííîãî òåì-
áðà, ñëåäóåò óñòàíîâèòü ýòîò ïàðàìåòð â Off. Åñëè æå íåîá-
õîäèìî ïðèíóäèòåëüíî âêëþ÷èòü ýôôåêò ïîðòàìåíòî (íåçà-
âèñèìî îò óñòàíîâîê ïðîãðàììû), èëè âîçíèêëà ïîòðåáíîñòü
èçìåíèòü åãî ñêîðîñòü (âðåìÿ), óñòàíîâèòå ïàðàìåòð â çíà-
÷åíèå 001 — 127.

Ñòðàíèöà Pitch

Transpose, Detune (BPM Adj.)
Ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âûñîòó çâó÷àíèÿ òåìáðà.

• Â êîìáèíàöèè, èñïîëüçóþùåé ðåæèì íàëîæåíèÿ òåìáðîâ,
ìîæíî íà äâà ðàçëè÷íûõ òåìáðà íàçíà÷èòü îäíó è òóæå ïðî-
ãðàììó è ïîëó÷èòü áîëåå íàñûùåííûé çâóê, èçìåíèâ íà îê-
òàâó âûñîòó íàñòðîéêè îäíîãî èç òåìáðîâ (ïàðàìåòð
“Transpose”) èëè ñëåãêà ðàññòðîèòü òåìáðû (ïàðàìåòð
“Detune”).

• Â êîìáèíàöèè, èñïîëüçóþùåé ðåæèì ðàçáèåíèÿ êëàâèàòó-
ðû, ôóíêöèþ òðàíñïîíèðîâàíèÿ (ïàðàìåòð “Transpose”)
ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû íàñòðîéêè òåì-
áðà â ïîëóòîíàõ â êàæäîì èç äèàïàçîíîâ êëàâèàòóðû.

• Ïàðàìåòð “Detune” ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ âû-
ñîòû íàñòðîéêè çâóêîâ óäàðíûõ. Ïðè êîððåêòèðîâêå óñòàíî-
âîê “Transpose” èçìåíÿåòñÿ îïðåäåëåííîå ðàíåå ñîîòâåò-
ñòâèå ìåæäó íîòàìè è çâóêàìè óäàðíûõ (èçìåíÿåòñÿ ðàñ-
êëàäêà íàáîðà óäàðíûõ ïî êëàâèàòóðå).

Óñòàíîâêà BPM ìóëüòèñýìïëîâ èëè
ñýìïëîâ, çàïèñàííûõ â ðåæèìå ñýìï-
ëèðîâàíèÿ
Åñëè ïðîãðàììà èñïîëüçóåò ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû, çà-
ïèñàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (èëè çàãðóæåííûå â ðå-
æèìå ðàáîòû ñ äèñêîì), òî äëÿ îïðåäåëåíèÿ íåîáõîäèìîãî
òåìïà BPM (÷èñëî óäàðîâ â ìèíóòó) ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ
ñåðâèñíîé êîìàíäîé “Detune BPM Adj.”. Îíà èçìåíÿåò òåìï,
ìîäèôèöèðóÿ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ÷àñòîòó âîñïðîèç-
âåäåíèÿ (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “2.

Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ðàçäåë “COMBI 3.1: Ed-Param1”, ïîä-
ðàçäåë “3.1-3: Pitch”).

Установки строя и синхрони�
зации нот 3.2: Ed�Param2
Ñòðàíèöà Other

Delay [ms]
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò çàäåðæêó òåìáðà (âðåìÿ, ÷åðåç êîòî-
ðîå íà÷èíàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå òåìáðà ïîñëå íàæàòèÿ íà
êëàâèøó MIDI-èíñòðóìåíòà). Äëÿ ïðèìåðà âûáåðèòå ïðåñåò-
íóþ êîìáèíàöèþ INT-A127: One FingerTVShow è íàæìèòå
íà îäíó èç êëàâèø MIDI-èíñòðóìåíòà. Òåìáðû áóäóò âîñïðî-
èçâîäèòüñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî îäèí çà äðóãèì, â ñîîòâåòñòâèè
ñ óñòàíîâêàìè ïàðàìåòðà “Delay”. Åñëè çíà÷åíèå ýòîãî ïàðà-
ìåòðà óñòàíîâëåíî â KeyOff, òî ïðîãðàììà òåìáðà íà÷èíàåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Use Prog’s Scale, Combi’s Scale
Çäåñü âûáèðàåòñÿ ñòðîé êàæäîãî èç òåìáðîâ. Åñëè îòìå÷åíî
ïîëå “Use Prog’s Scale”, òî èñïîëüçóåòñÿ ñòðîé, îïðåäåëåí-
íûé â ïðîãðàììå äàííîãî òåìáðà. Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, òî
ïðèìåíÿåòñÿ óñòàíîâêà “Combi’s Scale” (ñòðîé êîìáèíàöèè).

Установки наложения и раз�
биения диапазонов клавиа�  
туры 3.3: Ed�Key Zone
Îòîáðàæàþòñÿ óñòàíîâêè íàëîæåíèÿ, ðàçáèåíèÿ êëàâèàòóðû,
à òàêæå êðîññôåéäà ìåæäó äèàïàçîíàìè êëàâèàòóðû.

Ñòðàíèöà Key
Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí íîò, â êîòîðîì âîñïðîèçâîäèòñÿ êàæ-
äûé èç òåìáðîâ.

Èñïîëüçîâàíèå äèàïàçîíîâ òåìáðîâ ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü
êîìáèíàöèè, â êîòîðûõ ðàçíûå íîòû âîñïðîèçâîäÿòñÿ ðàç-
ëè÷íûìè ïðîãðàììàìè.

Ïóòåì èçìåíåíèÿ ãðàíèö äèàïàçîíîâ òåìáðîâ ìîæíî ôîðìè-
ðîâàòü êîìáèíàöèè, â êîòîðûõ îíè áóäóò íàêëàäûâàòüñÿ äðóã
íà äðóãà, èëè íàîáîðîò — èñïîëüçîâàòü äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
ðàçíûå ó÷àñòêè êëàâèàòóðû.

Âåðõíÿÿ è íèæíÿÿ ãðàíèöû äèàïàçîíà òåìáðà îïðåäåëÿþòñÿ
çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ “Top Key” è “Bottom Key” ñîîòâåò-
ñòâåííî.

Íèæå íà ðèñóíêå ïðèâåäåíà ñõåìà êîìáèíàöèè, â êîòîðîé èñ-
ïîëüçîâàëèñü êàê ïðèåìû íàëîæåíèÿ, òàê è ðàçáèåíèÿ òåìáðîâ. 

Òåìáðû 2 è 3 íàëîæåíû äðóã íà äðóãà, à òåìáð 1 è òåìáðû 2/3
ðàçíåñåíû ïî ðàçíûì äèàïàçîíàì (ãðàíèöà îïðåäåëåíà ìåæ-
äó íîòàìè B3 è C4).

Íèæå îïèñàí ïðèìåð ôîðìèðîâàíèè êîìáèíàöèè, ñõåìà êî-
òîðîé áûëà ïðèâåäåíà íà ðèñóíêå.

1) Íà ñòðàíèöå 1.1: Play èëè 2.1: Ed-Prog/Mix âûáåðèòå
äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ 1 — 3 ñâîþ ïðîãðàììó.

Íà òåìáð 1 íàçíà÷üòå ïðîãðàììó ïèàíî.

Íà òåìáð 2 íàçíà÷üòå ïðîãðàììó ìåäíûõ äóõîâûõ.

Íà òåìáð 3 íàçíà÷üòå ïðîãðàììó ñòðóííûõ.
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2) Âûáåðèòå íà ñòðàíèöå 3.1: Ed-Param1Param ÿðëûê
MIDI. Óñòàíîâèòå äëÿ èñïîëüçóåìûõ òåìáðîâ êîìáè-
íàöèè ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ “Status” â INT, à ïàðà-
ìåòð “MIDI Channel” â Gch èëè â çíà÷åíèå, ñîîòâåò-
ñòâóþùåå íîìåðó ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà (ïîñëå
íîìåðà êàíàëà âûâîäèòñÿ ñèìâîë “G”).

3) Íà ñòðàíèöå 3.3: Edit-Key Zone âûáåðèòå ÿðëûê Key,
îïðåäåëèòå âåðõíþþ è íèæíþþ ãðàíèöû êàæäîãî èç
äèàïàçîíîâ êëàâèàòóðû (ïàðàìåòðû “Top Key” è
“Bottom Key” ñîîòâåòñòâåííî).

Äëÿ òåìáðà 1 óñòàíîâèòå “Top Key” â G9, à “Bottom Key”
— â C4. Äëÿ òåìáðîâ 2 è 3 óñòàíîâèòå “Top Key” â B3, à
“Bottom Key” â C1.

Ýòè æå óñòàíîâêè ìîæíî çàäàòü, óäåðæèâàÿ íàæàòîé
êíîïêó [ENTER] è íàæèìàÿ íà ñîîòâåòñòâóþùèå êëàâèøè
MIDI-èíñòðóìåíòà, ñêîììóòèðîâàííîãî ñ TRITON-Rack.

Ñòðàíèöà Slope
Çäåñü ìîæíî îïðåäåëÿòü äèàïàçîí íîò, â ðàìêàõ êîòîðîãî
ãðîìêîñòü òåìáðà ïîñòåïåííî âîçðàñòàåò îò íóëÿ äî óñòàíîâ-
ëåííîãî çíà÷åíèÿ. Â êà÷åñòâå íà÷àëüíûõ òî÷åê ïîäîáíûõ ïå-
ðåõîäíûõ äèàïàçîíîâ èñïîëüçóþòñÿ “Top Key” è “Bottom Key”.

Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå ìîæíî îïðåäåëèòü äèàïàçîíû
òåìáðîâ 1/2 è 3 òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíè ÷àñòè÷íî ïåðåêðû-
âàëèñü (ñòðóêòóðà ñ íàëîæåíèåì). Çàòåì, ñîîòâåòñòâóþùèì
îáðàçîì âûáðàâ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Top Slope” è “Bottom
Slope”, îïðåäåëèòü ðåæèì ïîñòåïåííîãî èçìåíåíèÿ ãðîìêîñ-
òè (êðîññôåéä) ìåæäó òåìáðàìè 1/2 è 3, âìåñòî ðåçêîãî ïå-
ðåõîäà ìåæäó íîòàìè B3 è C4.

Установки переключения по
velocity 3.4: Ed�Vel Zone
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ïåðåêëþ÷åíèÿ, óïðàâëÿåìîãî
ñ ïîìîùüþ ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity), è óñòàíîâêè êðîññ-
ôåéäåðíîãî äèàïàçîíà velocity.

Ñòðàíèöà Vel (Velocity)
Äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ ìîæíî îïðåäåëèòü äèàïàçîí velocity
(ñêîðîñòü íàæàòèÿ), â êîòîðîì îí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ.
Ñ ïîìîùüþ ýòîé ôóíêöèè ìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè òàêèì îá-
ðàçîì, ÷òî òåìáð áóäåò çâó÷àòü åñëè íîòà âçÿòà òîëüêî ñ îï-
ðåäåëåííîé velocity. Îáúåäèíÿÿ òåìáðû ñ ðàçëè÷íûìè äèàïà-
çîíàìè ñêîðîñòè íàæàòèÿ, ìîæíî ñôîðìèðîâàòü êîìáèíàöèþ
ñ velocity-çàâèñèìîé ñòðóêòóðîé ïåðåêëþ÷åíèÿ.

Âåðõíÿÿ è íèæíÿÿ ãðàíèöû äèàïàçîíà velocity çàäàþòñÿ ïàðà-
ìåòðàìè “Top Velocity” è “Bottom Velocity” ñîîòâåòñòâåííî.
Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð êîìáèíàöèè, ñîñòîÿùåé èç äâóõ
òåìáðîâ, ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó êîòîðûìè îñóùåñòâëÿåòñÿ â
çàâèñèìîñòè îò äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ. Ïîäîáíûå êîìáèíà-
öèè ñîçäàþòñÿ ïóòåì îïðåäåëåíèÿ ðàçëè÷íûõ äèàïàçîíîâ
velocity äëÿ ñîñòàâëÿþùèõ åå òåìáðîâ.

Íèæå îïèñàí ïðèìåð ñîçäàíèÿ êîìáèíàöèè ñî ñòðóêòóðîé,
ñîîòâåòñòâóþùåé ïðèâåäåííîé âûøå íà ðèñóíêå.

1) Íà ñòðàíèöå 1.1: Play èëè 2.1: Ed-Prog/Mix âûáåðèòå
ïðîãðàììû äëÿ òåìáðîâ 1 è 2.

Íàçíà÷üòå íà òåìáð 1 ïðîãðàììó ìåäíûõ äóõîâûõ.

Íàçíà÷üòå íà òåìáð 2 ïðîãðàììó ñòðóííûõ.

2) Âûáåðèòå íà ñòðàíèöå 3.1: Ed-Param1Param ÿðëûê
MIDI. Óñòàíîâèòå äëÿ èñïîëüçóåìûõ òåìáðîâ êîìáè-
íàöèè ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ “Status” â INT, à ïàðà-
ìåòð “MIDI Channel” â Gch èëè â çíà÷åíèå, ñîîòâåò-
ñòâóþùåå íîìåðó ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà (ïîñëå
íîìåðà êàíàëà âûâîäèòñÿ ñèìâîë “G”).

3) Íà ñòðàíèöå 3.3: Edit-Vel Zone âûáåðèòå ÿðëûê Vel,
îïðåäåëèòå âåðõíþþ è íèæíþþ ãðàíèöû êàæäîãî èç
äèàïàçîíîâ ñêîðîñòè íàæàòèÿ (ïàðàìåòðû “Top
Velocity.” è “Bottom Velocity.” ñîîòâåòñòâåííî).

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Top Velocity” òåìáðà 1 â çíà÷åíèå
127, à “Bottom Velocity” — â 64. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Top
Velocity” òåìáðà 2 â çíà÷åíèå 63, à “Bottom Velocity” — â 1.

Ýòè æå óñòàíîâêè ìîæíî çàäàòü, óäåðæèâàÿ íàæàòîé
êíîïêó [ENTER] è íàæèìàÿ ñ òðåáóåìîé ñêîðîñòüþ íàæà-
òèÿ íà êëàâèøó êëàâèàòóðû MIDI-èíñòðóìåíòà.

Ñòðàíèöà Slope
Çäåñü ìîæíî îïðåäåëÿòü äèàïàçîí velocity, â ðàìêàõ êîòîðî-
ãî ãðîìêîñòü òåìáðà ïîñòåïåííî âîçðàñòàåò îò íóëÿ äî óñòà-
íîâëåííîãî çíà÷åíèÿ. Â êà÷åñòâå íà÷àëüíûõ òî÷åê ïîäîáíûõ
ïåðåõîäíûõ äèàïàçîíîâ èñïîëüçóþòñÿ “Top Velocity” è
“Bottom Velocity”.

Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå ìîæíî îïðåäåëèòü äèàïàçîíû
velocity äâóõ òåìáðîâ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíè ÷àñòè÷íî ïå-
ðåêðûâàëèñü. Çàòåì, ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì âûáðàâ çíà-
÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Top Slope” è “Bottom Slope”, îïðåäåëèòü
ðåæèì ïîñòåïåííîãî èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè (êðîññôåéä) ìåæ-
äó òåìáðàìè 1 è 2, âìåñòî ðåçêîãî ïåðåõîäà ìåæäó çíà÷åíè-
ÿìè velocity 63 è 64.

Установки MIDI�фильтра
4.1: Ed�MIDI Filter1 —

4.4: Ed�MIDI Filter4
Êàæäûé èç ïóíêòîâ MIDI-ôèëüòðà îïðåäåëÿåò — áóäóò ïåðåäà-
âàòüñÿ è ïðèíèìàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ ôîð-
ìàòîâ (ïîëå îòìå÷åíî ãàëî÷êîé) èëè íåò (ïîëå íå îòìå÷åíî).

Óñòàíîâêè MIDI-ôèëüòðîâ íå îêàçûâàþò âëèÿíèÿ íà ñî-

ñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ðåæèìà, à òîëüêî îïðåäåëÿþò
— áóäóò ëè ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ
ñîîòâåòñòâóþùèõ ôîðìàòîâ èëè íåò. Íåêîòîðûå èç MIDI-
ôèëüòðîâ äåéñòâóþò òîëüêî íà ïðèåì èíôîðìàöèè (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “2. Ðåæèì
êîìáèíàöèè”, ðàçäåë “COMBI 4.1: Ed-MIDI Filter1”).

Íàïðèìåð, åñëè íà òåìáð 1 íàçíà÷åíà ïðîãðàììà áàñ-ãèòà-
ðû, à íà òåìáð 2 — ïðîãðàììà ïèàíî è ñôîðìèðîâàíà êîìáè-
íàöèÿ ñ ðàçáèåíèåì êëàâèàòóðû íà äâà íåïåðåñåêàþùèõñÿ
äèàïàçîíà, òî ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì,
÷òî äåìïôåðíàÿ ïåäàëü, ñêîììóòèðîâàííàÿ ñ MIDI-êëàâèàòó-
ðîé, áóäåò âîçäåéñòâîâàòü òîëüêî íà òåìáð 2.

Äëÿ ýòîãî íà ñòðàíèöå 4.1: Ed-MIDI Filter1 ïîëå “Damper
CC#64” òåìáðà 2 íåîáõîäèìî îòìåòèòü, à äëÿ òåìáðà 1 — íà-
îáîðîò îòìåíèòü âûäåëåíèå.

Установки арпеджиатора
6.1: Ed�Arp.

Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà (ñì.
ãëàâó “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè àðïåäæè-
àòîðà â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå”).

Установки шин 7.1: Ed�BUS
Îïðåäåëÿþò ìàðøðóò ïðîõîæäåíèÿ ñèãíàëà êàæäîãî èç òåì-
áðîâ (òî åñòü êàê ñèãíàë òåìáðà ïîäàåòñÿ íà ýôôåêòû ðàç-
ðûâîâ, ìàñòåð-ýôôåêòû èëè äîïîëíèòåëüíûå âûõîäû) (ñì.
ãëàâó “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè ìàðøðóòè-
çàöèè è ýôôåêòîâ”).

Установки эффекта разрыва
7.2: Ed�InsertFX

Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ýôôåêòà ðàçðûâà è îïðå-
äåëåíèÿ åãî óñòàíîâîê (ñì. ãëàâó “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ðàç-
äåë “Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ”).
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Установки мастер�эффектов
7.3: Ed�MasterFX

Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ìàñòåð-ýôôåêòû è èõ óñòàíîâ-
êè, à òàêæå ïàðàìåòðû ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà (ñì. ãëàâó “Óñòàíîâ-
êè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ”).

Мультитембральный
режим

Â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå TRITON-Rack ôóíêöèîíèðóåò
êàê ìóëüòèòåìáðàëüíûé MIDI-ãåíåðàòîð çâóêà, êîòîðûé ïðè-
íèìàåò ìóçûêàëüíûå äàííûå ñ âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà
ìàêñèìóì ïî 16 òðåêàì è âîñïðîèçâîäèò èõ.

Âìåñòå ñ òàêèì âîñïðîèçâåäåíèåì ìîæíî èñïîëüçîâàòü
ôóíêöèè RPPR è àðïåäæèàòîðà. Ýòà âîçìîæíîñòü ìîæåò ïðè-
ãîäèòüñÿ ïðè ðàáîòå íà ñöåíå è â äðóãèõ ñèòóàöèÿõ.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ óñòàíîâêè ìóëüòèòåìáðàëüíîãî

ðåæèìà è äàííûå çàïèñàííûõ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåð-
íîâ ñòèðàþòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîõðàíèòü ýòè äàííûå,
ïåðåä îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ èõ íåîáõîäèìî ïåðåïèñàòü
íà ãèáêèé äèñê èëè âíåøíåå SCSI-óñòðîéñòâî (åñëè óñòà-
íîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI) èëè ïåðåäàòü â
êà÷åñòâå MIDI-äàìïà íà âíåøíèé àðõèâàòîð MIDI-äàííûõ
è ò.ï. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ñîõðàíèòü ïðîãðàììû, ïàðà-
ìåòðû òðåêà, ýôôåêòû è ò.ä., âûáðàííûõ äëÿ ìóëüòèòåì-
áðàëüíîé ïðîãðàììû â êà÷åñòâå øàáëîíà ìóëüòèòåìá-
ðàëüíîé ïðîãðàììû, èñïîëüçóéòå ñåðâèñíóþ êîìàíäó
“Save Template Multi”.

Ñðàçó ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ TRITON-Rack â åãî ïàìÿ-
òè íå ñîäåðæèòñÿ ìóëüòèòåìáðàëüíûõ äàííûõ. Ïîýòîìó
äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ èëè RPPR ïðåäâàðè-
òåëüíî íåîáõîäèìî çàãðóçèòü ñîîòâåòñòâóþùèå äàííûå
ñ âíåøíåãî íîñèòåëÿ èëè ïî MIDI (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå
äàííûõ”, ðàçäåë “Òèïû ñîõðàíÿåìûõ äàííûõ”, à òàêæå ðó-
êîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “5. Ãëîáàëüíûé
ðåæèì”, ðàçäåë “GLOBAL 2.1: MIDI”, ïîäðàçäåë
“2.1-1: MIDI”, ïàðàãðàô “2.1-1â: UTILITY”).

Возможности мультитем�
брального режима
• Äî 200 ìóëüòèòåìáðàëüíûõ ïðîãðàìì, êàæäàÿ èç êîòî-

ðûõ ñîäåðæèò íå áîëåå 100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ
(ìàêñèìóì 99 òàêòîâ), ìàêñèìóì — 140,000 ñîáûòèé
(äàííûõ íîò è ò.ä.).

• Èñïîëüçîâàíèå ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ôóíêöèè RPPR (çà-
ïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðå-
ìåíè).

• Äâîéíîé ïîëèôîíè÷åñêèé àðïåäæèàòîð, èñïîëüçóþ-
ùèéñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè ïàòòåðíà.

• 16 âñòðîåííûõ øàáëîíîâ ìóëüòèòåìáðàëüíûõ ïðî-
ãðàìì, ñîäåðæàùèõ óñòàíîâêè ïðîãðàìì è ýôôåêòîâ è
ïîçâîëÿþùèõ ðàáîòàòü â ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ ìóçûêàëü-
íûõ ñòèëÿõ. Ìîæíî ñîçäàâàòü äî 16 îðèãèíàëüíûõ øàáëî-
íîâ è îôîðìëÿòü èõ â êà÷åñòâå ïîëüçîâàòåëüñêèõ øàáëîíîâ
ìóëüòèòåìáðàëüíûõ ïðîãðàìì.

• 5 ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ýôôåêòîðíûõ ðàçðûâîâ, 2 ìàñ-
òåð-ýôôåêòà è ìàñòåð-ýêâàëàéçåð íà êàæäóþ èç ïåñåí.

• Èñïîëüçîâàíèå â ìóëüòèòåìáðàëüíûõ ïðîãðàììàõ ïðî-
ãðàìì, ïðåîáðàçîâàííûõ èç ñýìïëîâ, êîòîðûå áûëè ñîçäà-
íû â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ èëè çàãðóæåíû â ðåæèìå ðà-
áîòû ñ äèñêîì.

• Ìóëüòèòåìáðàëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì ãåíå-
ðàòîðà çâóêà MOSS (åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàð-
òà EXB-MOSS). Íàïðèìåð, ìîæíî èñïîëüçîâàòü äâà ãîëîñà
áàñ-ãèòàðû è ÷åòûðå ãîëîñà ïèàíî (ïðè ýòîì íåâîçìîæíî
ïðîèçâåñòè íåçàâèñèìûå óñòàíîâêè ýôôåêòîâ).

• 150 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ (èäåàëüíû äëÿ òðåêîâ óäàð-
íûõ). Êðîìå òîãî, äëÿ êàæäîé ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàì-
ìû ìîæíî ñîçäàòü äî 100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ. Èõ
ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ìóçûêàëüíûõ äàííûõ â
ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììå èëè âîñïðîèçâîäèòü ñ ïî-
ìîùüþ ôóíêöèè RPPR.

• Äâà ðåæèìà çàïèñè ïàòòåðíîâ: çàïèñü â ðåæèìå ðåàëüíî-
ãî âðåìåíè (çàïèñü ïðîèñõîäèò ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå
MIDI-èíñòðóìåíòà, ïðè ýòîì çàïèñûâàþòñÿ ìàíèïóëÿöèè ñ
êîíòðîëëåðàìè, âêëþ÷àÿ óïðàâëÿþùèå MIDI-ñîáûòèÿ); çà-
ïèñü â ïîøàãîâîì ðåæèìå (äëÿ ëþáîé èç íîò åå ïîëîæå-
íèå âíóòðè òàêòà, äëèòåëüíîñòü è velocity è ò.ä. îïðåäåëÿþò-
ñÿ íà ñ ïîìîùüþ ýêðàíà ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ). Ìàêñè-
ìàëüíîå ðàçðåøåíèå — #/192.

• Ðàçëè÷íûå ðåæèìû ðåäàêòèðîâàíèÿ çàïèñàííûõ ìóçûêàëü-
íûõ è óïðàâëÿþùèõ äàííûõ, âêëþ÷àÿ ðåäàêòèðîâàíèå ñîáû-
òèé è ò.ä.

• Åñëè ïàðàìåòð “Status” (ñîñòîÿíèå òðåêà) óñòàíîâëåí â INT
èëè BTH, TRITON-Rack ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå
ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ãåíåðàòîðà çâóêîâ. Åñëè ïàðàìåòð
óñòàíîâëåí â BTH, EXT èëè EX2, ôóíêöèÿ RPPR ìîäóëÿ TRI-
TON-Rack ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âîñïðî-
èçâåäåíèåì âíåøíåãî ãåíåðàòîðà çâóêîâ.

• Ñèíõðîíèçàöèÿ RPPR èëè àðïåäæèàòîðà ñ âíåøíèì MIDI-
îáîðóäîâàíèåì.

• AMS (àëüòåðíàòèâíàÿ ìîäóëÿöèÿ), ïîçâîëÿþùàÿ èñïîëü-
çîâàòü ñîîáùåíèÿ Control Change äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåò-
ðàìè ïðîãðàììû â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Ôóíêöèÿ
MIDI Sync., ñèíõðîíèçèðóþùàÿ èçìåíåíèå ÷àñòîòû LFO ñ
òåìïîì.

• Dmod (äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ), ïîçâîëÿþùàÿ óïðàâ-
ëÿòü ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.
Ôóíêöèÿ MIDI Sync., ñèíõðîíèçèðóþùàÿ èçìåíåíèå ÷àñòî-
òû LFO èëè âðåìåíè çàäåðæêè ñ òåìïîì.

• Îïðåäåëåíèå èìåíè ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû, ïàò-
òåðíà, òðåêà.

• Êîïèðîâàíèå óñòàíîâîê êîìáèíàöèè â ìóëüòèòåìáðàëüíóþ
ïðîãðàììó.

• Ñîõðàíåíèå ñîçäàííûõ ìóëüòèòåìáðàëüíûõ ïàòòåðíîâ èëè
äàííûõ RPPR âî âíóòðåííåì ôîðìàòå TRITON-Rack èëè â
âèäå MIDI-äàìïà.

• Îáúåäèíåíèå è ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì èëè ôàéëîâ ñýìïëîâ
íà âíåøíèå íîñèòåëè. Ýòè äàííûå âïîñëåäñòâèè ìîæíî çà-
ãðóçèòü.

• Çàãðóçêà â ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí ìóçûêàëüíûõ äàííûõ
ôàéëà ôîðìàòà SMF (ñòàíäàðòíûé MIDI-ôàéë). Ñîõðàíåíèå
ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïàòòåðíà â ôîðìàòå SMF.

• Ôóíêöèÿ Time Slice ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ àâ-
òîìàòè÷åñêè íàçíà÷àòü íà RPPR ñýìïëû ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ
ñ ðàçëè÷íûì òåìïîì. Òàêèì îáðàçîì ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè
RPPR ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü ñýìïëû ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ ñ
ðàçëè÷íûì òåìïîì, íå èçìåíÿÿ ÷àñòîòû, èëè èçìåíÿòü òåìï â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Äëÿ çàïóñêà/îñòàíîâà âîñïðîèç-
âåäåíèÿ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ìîæíî èñïîëüçîâàòü
MIDI-êëàâèàòóðó, ñêîììóòèðîâàííóþ ñ TRITON-Rack.

Òèïû äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî çàãðóæàòü â
ìóëüòèòåìáðàëüíóþ ïðîãðàììó
Íèæå ïðèâåäåí ïîëíûé ñïèñîê ôîðìàòîâ äàííûõ, êîòîðûå ìîæ-
íî çàãðóçèòü â ìóëüòèòåìáðàëüíóþ ïðîãðàììó TRITON-Rack.

• Äàííûå .SNG çàïèñàííûå â TRITON-Rack

Âñå äàííûå ìóëüòèòåìáðàëüíûõ ïðîãðàìì (óñòàíîâêè ïà-
ðàìåòðîâ, òàêèå êàê ïðîãðàììà, ïàíîðàìà, ãðîìêîñòü è ñî-
ñòîÿíèå; äàííûå ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ, óñòàíîâêè
RPPR, óñòàíîâêè ýôôåêòîâ è ò.ä.).

• Äàííûå .SNG çàïèñàííûå â êëàâèøíûå ìîäèôèêàöèè:
TRITON/TRITON pro/TRITON proX

Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ TRITON-Rack, ñîâìåñòíî èñïîëüçóå-
ìûå ñ êëàâèøíûìè ìîäèôèêàöèÿìè è äàííûå ïîëüçîâà-
òåëüñêèõ ïàòòåðíîâ. Íåïîääåðæèâàåìûå äàííûå, íàïðè-
ìåð, “Meter” è “Tempo Mode” çàãðóæàþòñÿ, íî âëèÿíèÿ íå
îêàçûâàþò. Äàííûå ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ íå çàãðóæàþò-

46 TRITON-Rack • Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.



ñÿ (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “9. Ïðè-
ëîæåíèå”, ðàçäåë “Ñîâìåñòèìîñòü äàííûõ”, ïîäðàçäåë
”Ïàðàìåòðû êëàâèøíûõ âåðñèé TRITON, èãíîðèðóåìûå â
TRITON-Rack”). Åñëè â äèàëîãîâîì îêíå Load îòìå÷åíî ïî-
ëå “Load track events?”, òî ïðè çàãðóçêå äàííûõ äàííûå òðå-
êà (ñîáûòèÿ âñåõ òðåêîâ ñåêâåíñåðà) êëàâèøíîé âåðñèè çà-
ãðóæàþòñÿ, íî â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå íå èñïîëüçó-
þòñÿ. Îäíàêî, ïðåîáðàçîâàâ èõ ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíîé êî-
ìàíäû “Make Demo Data”, ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü ýòè äàí-
íûå â ðåæèìå DEMO/SNG (äåìîíñòðàöèÿ/ïåñíÿ).

• Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû SMF (.MID)

Â ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí ìîæíî çàãðóçèòü SMF-ôàéë äëè-
íîé íå áîëåå 99 òàêòîâ. Ñîîòâåòñòâåííî ïîëüçîâàòåëüñêèé
ïàòòåðí ìîæíî ñîõðàíèòü â ôîðìàòå SMF. Ýòî îáåñïå÷èâà-
åò ñîâìåñòèìîñòü ñ äðóãèì îáîðóäîâàíèåì, ïîääåðæèâàþ-
ùèì ðàáîòó ñ äàííûìè ôîðìàòà SMF.

Ôàéëû ïåðå÷èñëåííûõ âûøå ôîðìàòîâ ìîæíî çàãðóæàòü

ñ ãèáêèõ äèñêîâ èëè äðóãèõ íîñèòåëåé èíôîðìàöèè â ðå-
æèìå ðàáîòû ñ äèñêîì. Áîëåå äåòàëüíî ïðîáëåìû ñîõðà-
íåíèÿ äàííûõ ìóëüòèòåìáðàëüíûõ ïðîãðàìì îïèñàíû â
ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ðåæèì
ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “1.1-2: Save”. Ôîðìàòû çàãðó-
æàåìûõ/ñîõðàíÿåìûõ äàííûõ êëàâèøíûõ âåðñèé îïèñà-
íû â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ðå-
æèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “Ñîâìåñòèìîñòü äàííûõ”,
ïîäðàçäåë”Ïàðàìåòðû TRITON-Rack, èãíîðèðóåìûå êëà-
âèøíûìè âåðñèÿìè TRITON”.

Çàùèòà ïàìÿòè
Ïðåæäå ÷åì çàïèñàòü ïàòòåðí èëè îòðåäàêòèðîâàòü ìóçû-
êàëüíûå äàííûå, íåîáõîäèìî â ãëîáàëüíîì ðåæèìå îòêëþ-
÷èòü çàùèòó ïàìÿòè ïî çàïèñè (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàí-
íûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”).

Ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ
Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò âîçâðàùàòüñÿ íà îäèí øàã íàçàä ïðè
çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, ïîøàãîâîé çàïèñè èëè
ðåäàêòèðîâàíèè ïàòòåðíà (ñì. ãëàâó “Îñíîâû óïðàâëåíèÿ
TRITON-Rack”, ðàçäåë “4. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðà”).

Åñëè ïðîäîëæèòü ðåäàêòèðîâàíèå ïðè ãîðÿùåì ñâåòîäè-

îäå êíîïêè [COMPARE], òî îí ãàñíåò. Ïðè ýòîì òåêóùèå
ìóçûêàëüíûå äàííûå ñòàíîâÿòñÿ äàííûìè, êîòîðûå çà-
ãðóæàþòñÿ â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü, êîãäà íå ãîðèò ñâåòî-
äèîä êíîïêè [COMPARE].

Îïåðàöèè, äëÿ êîòîðûõ ðàáîòàåò ðåæèì
ñðàâíåíèÿ
• Çàïèñü ïàòòåðíà

• Ðåäàêòèðîâàíèå ïàòòåðíà

Âñå êîìàíäû, êðîìå ñåðâèñíûõ êîìàíä “Memory Status”,
“Rename Pattern” è “Rename Track” ñòðàíèöû 5.1: RPPR,
Pattern.

• Ðåäàêòèðîâàíèå ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû

Ñåðâèñíûå êîìàíäû “Delete Multi” è “Copy From Multi” ñòðà-
íèö 1.1 — 4.4 è 6.1.

Â îáùåì ñëó÷àå ìîæíî âåðíóòüñÿ ê ïðåäûäóùåìó ñîñòîÿíèþ
ñîáûòèéíûõ äàííûõ ïàòòåðíà.

Ïàðàìåòðû ìóëüòèòåìáðàëüíûõ ïðîãðàìì ìîæíî ñðàâíèâàòü
òîëüêî ïðè ðåäàêòèðîâàíèè (ïðè âûïîëíåíèè ñåðâèñíîé êî-
ìàíäû).

Îïåðàöèè, äëÿ êîòîðûõ ôóíêöèè ñðàâíåíèÿ
íå ðàáîòàåò
• Ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðîâ ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðî-

ãðàììû

• Âûïîëíåíèå ñåðâèñíûõ êîìàíä, îòëè÷íûõ îò ïåðå÷èñ-
ëåííûõ â ïðåäûäóùåì ïàðàãðàôå

Структура мультитемб�
рального режима
Ñòðóêòóðà ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ðåæèìà îòîáðàæåíà íà ïðèí-
öèïèàëüíîé ñõåìå (ñì. ïðèâåäåííûé íèæå ðèñóíîê).

Мультитембральная про�
грамма
Ìóëüòèòåìáðàëüíàÿ ïðîãðàììà ñîñòîèò èç òðåêîâ 1 — 16,
ìóëüòèòåìáðàëüíûõ ïàðàìåòðîâ, òàêèõ êàê èìÿ ïðîãðàììû,
ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ, ïàðàìåòðîâ àðïåäæèàòîðà è RPPR,
100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ.

Â TRITON-Rack ìîæíî ñôîðìèðîâàòü ìàêñèìóì 200 ìóëüòè-
òåìáðàëüíûõ ïðîãðàìì.

Òðåêè 1 — 16 ñîäåðæàò ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû.

Bank/Program No.*, Pan*, Volume*, Status, MIDI Channel,
Bank(EX2) MSB/LSB, Force OSC Mode, OSC Select,
Portamento*, Transpose**, Detune**, Bend Range**, Delay, Use
Program’s Scale, MIDI Filter, Key Zone, Velocity Zone, Track
Name, Arpeggiator Assign, IFX/Indiv.Out BUS Select,
Send1(MFX1)*, Send2(MFX2)*.

* Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ìîæíî èçìåíÿòü âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ
ñ ïîìîùüþ èñïîëíÿåìûõ äàííûõ (MIDI-ñîîáùåíèÿ Program
Change è Control Change) âíåøíåãî ñåêâåíñåðà è ò.ï.

Äëÿ ìîäèôèêàöèè óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ ìóëüòèòåìáðàëü-
íîé ïðîãðàììû ìîæíî âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ èçìåíÿòü ïà-
ðàìåòðû òðåêà, îòëè÷íûå îò ïåðå÷èñëåííûõ âûøå, ïåðåäà-
âàÿ äàííûå (äàííûå èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðà ôîðìàòà SysEx)
îò âíåøíåãî ñåêâåíñåðà è ò.ï. Ê òàêèì ïàðàìåòðàì îòíî-
ñÿòñÿ “Track Name”, ïàðàìåòðû, ñâÿçàííûå ñî ñòðîåì (3.2
“Multi’s Scale”, “Key”, “Random”), ïàðàìåòðû óïðàâëåíèÿ
(Controls) (2.2), ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà (6.1) è ïàðàìåò-
ðû ýôôåêòîâ (7.2, 7.3). Áîëåå äåòàëüíî èñïîëüçîâàíèå ñèñ-
òåìíûõ ñîîáùåíèé ôîðìàòà SysEx îïèñàíî â ðóêîâîäñòâå
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë
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Insert Effect 1 ... 5: 7.2

Master Effect 1, 2:
7.3

AUDIO OUTPUT

AUDIO OUTPUT

L/MONO, R 

INDIVIDUAL 1, 2, 3, 4

MasterEQ: 7.3

Controller Setup: 2.2

Arpeggiator: 6.1

BUS : 7.1

Òðåê

Pattern U00 ... U99
RPPR Setup: 5.1

Ðàçðûâ
Ìàñòåð-ýôô.
Äîï. âûõîäû

Òðåê 1    Óñò-êà ïàðàì.

Òðåê 2    Óñò-êà ïàðàì.

Òðåê 3    Óñò-êà ïàðàì.

Òðåê 4    Óñò-êà ïàðàì.

Òðåê 5    Óñò-êà ïàðàì.

Òðåê 6    Óñò-êà ïàðàì.

Òðåê 7    Óñò-êà ïàðàì.

Òðåê 8    Óñò-êà ïàðàì.

Òðåê16   Óñò-êà ïàðàì.



“Ïðèìåíåíèå MIDI”, ïîäðàçäåë “Ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ
ôîðìàòà “SysEx”.

** Äëÿ èçìåíåíèÿ óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ òðåêà âî âðåìÿ èñ-
ïîëíåíèÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü èñïîëíÿåìûå äàííûå (MIDI-
äàííûå RPN), ïîñòóïàþùèå îò âíåøíåãî ñåêâåíñåðà è ò.ï.

Áîëåå ïîäðîáíî äàííûå ôîðìàòîâ Control Change è RPN
îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “9.
Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Ïðèìåíåíèå MIDI”, ïîäðàçäåëû “Ñî-
îáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change” è “Èñïîëüçîâàíèå ñîîá-
ùåíèé äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîîáùåíèé ôîðìàòà RPN”.

Паттерны
Ñóùåñòâóåò äâà âèäà ïàòòåðíîâ: ïðåñåòíûå è ïîëüçîâàòåëü-
ñêèå.

• Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû (P000 — P149): ïàòòåðíû, íàèáîëåå
ïîäõîäÿùèå äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â òðåêàõ óäàðíûõ. Îíè íà-
õîäÿòñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè TRITON-Rack è ìîãóò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ ëþáîé ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììîé.

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû (U00 — U99): êàæäàÿ èç ìóëü-
òèòåìáðàëüíûõ ïðîãðàìì ìîæåò èñïîëüçîâàòü íå áîëåå
100 ïàòòåðíîâ. Ïðè èñïîëüçîâàíèè ïàòòåðíà â äðóãîé ìóëü-
òèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììå åãî íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü â
ñîîòâåòñòâóþùèé ïàòòåðí ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíîé ïðîãðàì-
ìû “Copy Pattern”. Äëèíà ïàòòåðíà îïðåäåëÿåòñÿ â òàêòàõ.

Êàæäûé èç ïàòòåðíîâ ñîñòîèò èç ìóçûêàëüíûõ äàííûõ äëÿ îä-
íîãî òðåêà. Ñîçäàòü ïàòòåðí, ñîäåðæàùèé íåñêîëüêî òðåêîâ,
íåâîçìîæíî.

Ýòè ïàòòåðíû èñïîëüçóþòñÿ ôóíêöèåé RPPR.

Ôóíêöèÿ RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâå-
äåíèå ïàòòåðíà â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè)
Äëÿ ëþáîé ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû ìîæíî íàçíà÷àòü
ïàòòåðíû íà ëþáûå MIDI-íîòû, è âîñïðîèçâîäèòü íåñêîëüêî
ïàòòåðíîâ îäíîâðåìåííî, íàæèìàÿ íà ñîîòâåòñòâóþùèå êëà-
âèøè MIDI-êëàâèàòóðû, ñêîììóòèðîâàííîé ñ TRITON-Rack
(ñì. ðàçäåë “Óñòàíîâêè RPPR” è ÷àñòü “Íà÷àëî ðàáîòû”, ðàç-
äåë “Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäå-
íèå ïàòòåðíà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè)”.

Установки мультитемб�
ральной программы

Установки программы, пано�
рамы и громкости для каж�
дого из треков 1 — 16

1.1: Play
Ðåæèì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äàííûõ, ïðèíèìà-
åìûõ îò âíåøíåãî ñåêâåíñåðà. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî çàãðó-
çèòü ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì è îïðåäåëèòü óñòàíîâêè ïðî-
ãðàìì, ïàíîðàìû è óðîâíåé (ñì. ÷àñòü “Íà÷àëî ðàáîòû”, ðàç-
äåë “1. Âîñïðîèçâåäåíèå â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå”).

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS, òî â

ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðî-
ãðàììû áàíêà INT-F. Áîëåå ïîäðîáíî ïàðàìåòðû ýòîãî
áàíêà îïèñàíû â ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîäñòâå ïî EXB-
MOSS è â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “9.
Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS”.

Øàáëîí ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû
TRITON-Rack èìååò 16 øàáëîíîâ ìóëüòèòåìáðàëüíûõ ïðî-
ãðàìì. Ýòè øàáëîíû ñîäåðæàò óñòàíîâêè ïðîãðàìì, ýôôåê-
òîâ è ò.ä., îáåñïå÷èâàþùèõ ðàáîòó â ðàçëè÷íûõ ìóçûêàëüíûõ
ñòèëÿõ. Ýòè óñòàíîâêè ìîæíî çàãðóçèòü â ìóëüòèòåìáðàëüíóþ
ïðîãðàììó (ñì. ÷àñòü “Íà÷àëî ðàáîòû”, ðàçäåë “1. Âîñïðîèç-
âåäåíèå â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå”).

Êðîìå òîãî, ìîæíî èçìåíÿòü óñòàíîâêè çàãðóæåííîãî øàáëî-
íà ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû, èëè ñîõðàíÿòü íàèáîëåå
÷àñòî èñïîëüçóþùèåñÿ óñòàíîâêè â êà÷åñòâå ïîëüçîâàòåëü-
ñêîãî øàáëîíà ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû.

Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû è óñòàíîâêè RPPR â ïîëüçî-

âàòåëüñêèé øàáëîí ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû íå
ñîõðàíÿþòñÿ.

Êîïèðîâàíèå çâóêîâ êîìáèíàöèè íà íåñêîëü-
êî òðåêîâ
Çâóêè êîìáèíàöèè ìîæíî êîïèðîâàòü íà íåñêîëüêî òðåêîâ
(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “3. Ìóëüòè-
òåìáðàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “MULTI 1.1: Play”, ïîäðàçäåë
“1.1-1: Multi“, ïàðàãðàô “1.1-1â: UTILITY”.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðè âîñïðîèçâåäåíèè àðïåäæèàòîðà èñ-

ïîëüçîâàëèñü óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà êîìáèíàöèè-èñòî÷-
íèêà, íåîáõîäèìî íàñòðîèòü MIDI-êàíàë âíåøíåãî MIDI-
îáîðóäîâàíèÿ íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë TRITON-Rack. Ïðè
èãðå íà êëàâèàòóðå âíåøíåãî MIDI-èíñòðóìåíòà îí áóäåò
îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñî çâóêîì êîìáèíàöèè.

Установки контроллеров
2.2: Controller

Äëÿ êàæäîé ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû ìîæíî îïðåäå-
ëèòü ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå ðåãóëÿòîðîâ REALTIME
CONTROLS [1] — [4] è “SW1”, “SW2” â ðåæèìå “B” (ñì. ãëàâó
“Äðóãèå ôóíêöèè”, ðàçäåëû “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé
êíîïîê “SW1” è “SW2”” è “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé êîí-
òðîëëåðîâ REALTIME CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå “B””, à
òàêæå ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ìóëü-
òèòåìáðàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “MULTI 2.2: Controller” è ãëà-
âà “9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåëû “Ïðîãðàììèðîâàíèå SW1/2” è
“Ïðîãðàììèðîâàíèå ðåãóëÿòîðîâ [1] — [4] â ðåæèìå “B””).

Установки Status,                    
MIDI Channel и нотного          
режима 3.1: Param1
Ñòðàíèöà MIDI

Status
Ïðè èñïîëüçîâàíèè TRITON-Rack â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðå-
æèìå â êà÷åñòâå 16-òðåêîâîãî ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ãåíåðàòî-
ðà çâóêà, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð Status â INT èëè
BTH (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “3.
Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “MULTI 3.1: Param1
(Parameter1)”).

Åñëè ïàðàìåòð òðåêà “Status” óñòàíîâëåí â INT, òî ãåíåðàòîð
TRITON-Rack âîñïðîèçâîäèò çâóê ïðè èñïîëüçîâàíèè RPPR
èëè àðïåäæèàòîðà. Êîíòðîëëåðû TRITON-Rack óïðàâëÿþò
òðåêîì, âûáðàííûì â “Control Track”.

Åñëè ïàðàìåòð òðåêà “Status” óñòàíîâëåí â EXT èëè EX2, òî
ïðè èñïîëüçîâàíèè RPPR èëè àðïåäæèàòîðà âîñïðîèçâîäèò-
ñÿ çâóê âíåøíåãî ãåíåðàòîðà. Êîíòðîëëåðû TRITON-Rack óï-
ðàâëÿþò òðåêîì âíåøíåãî ãåíåðàòîðà çâóêîâ, íîìåð êîòîðî-
ãî ñîâïàäàåò ñ âûáðàííûì â “Control Track”. MIDI-êàíàë
âíåøíåãî ãåíåðàòîðà íåîáõîäèìî íàñòðîèòü íà “MIDI
Channel” òðåêîâ TRITON-Rack, ó êîòîðûõ “Status” óñòàíîâëåí
â EXT èëè EX2.

Åñëè ïàðàìåòð òðåêà “Status” óñòàíîâëåí â BTH, òî TRITON-
Rack ñîâìåùàåò ôóíêöèè ðåæèìîâ INT è EXT. Òî åñòü âîñ-
ïðîèçâîäèòñÿ çâóê âíåøíåãî ãåíåðàòîðà è ãåíåðàòîðà TRI-
TON-Rack, à ðàâíî è óïðàâëåíèå ïðîèñõîäèò êàê òðåêàìè TRI-
TON-Rack, òàê è òðåêàìè âíåøíåãî MIDI-èíñòðóìåíòà.

MIDI Channel
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè MIDI-êàíàëà òðåêà, êîòîðûé äîë-
æåí âîñïðîèçâîäèòüñÿ, íà MIDI-êàíàë ïåðåäàþùåãî îáîðóäî-
âàíèÿ. Íàïðèìåð, åñëè äàííûå íîò ïðèíèìàþòñÿ ïî MIDI-êà-
íàëó ñ íîìåðîì 01, òî áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òðåêè TRI-
TON-Rack, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “MIDI Channel” óñòàíîâëåí â
01 (è åñëè ïàðàìåòð òðåêà “Status” óñòàíîâëåí â INT).
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Bank (EX2) MSB, Bank (EX2) LSB
Ýòè óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû òîëüêî â òîì ñëó÷àå, êîãäà ïà-
ðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â EX2. Îíè îïðåäåëÿþò íîìåðà
ñîîáùåíèé Bank Select, êîòîðûå ãåíåðèðóþòñÿ è ïåðåäàþòñÿ
TRITON-Rack.

Ñòðàíèöà OSC
Ðåæèì Force OSC
OSC Select
Portamento
Äëÿ êàæäîãî òðåêà îòäåëüíî îïðåäåëÿþòñÿ: ðåæèì âîñïðîèç-
âåäåíèÿ ïðîãðàììû (ïîëèôîíè÷åñêèé/ìîíîôîíè÷åñêèé); ãå-
íåðàòîð(û), êîòîðûå áóäóò çâó÷àòü; ñêîðîñòü ýôôåêòà ïîðòà-
ìåíòî (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3.
Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “MULTI 3.1: Param1
(Parameter1)”, ïîäðàçäåë “3.1-3: OSC..8 (OSC T01-08)”).

Ñòðàíèöà Pitch
Transpose, Detune (BPM Adj.)
Îïðåäåëÿåò âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàììû êàæäîãî èç
òðåêîâ (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3.
Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “MULTI 3.1: Param1
(Parameter1)”, ïîäðàçäåë “3.1-5: Ptch..8 (Pitch T01-08)”).

Установки строя и согласова�
ния нот во времени

3.2: Param2
Ñòðàíèöà Other
Delay [ms]
Use Prog’s Scale, Multi’s Scale
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ âðåìåííîé ñèíõðîíèçàöèè
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàìì êàæäîãî èç òðåêîâ è èñïîëüçóå-
ìûõ ñòðîåâ (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“3. Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “MULTI 3.2: Param2
(Parameter2)”).

Установки наложения и
разбиения клавиатуры

3.3: Key Zone
Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí êëàâèàòóðû, íà êîòîðîì âîñïðîèçâî-
äÿòñÿ ïðîãðàììû êàæäîãî èç òðåêîâ, à òàêæå ïåðåõîäíûå äè-
àïàçîíû êëàâèàòóðû, â ðàìêàõ êîòîðûõ ãðîìêîñòü ïîñòåïåííî
óâåëè÷èâàåòñÿ äî óñòàíîâëåííîé (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâ-
êà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì”, ðàç-
äåë “MULTI 3.3: Key Zone”).

Установки переключения по
Velocity 3.4: Vel Zone
Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ), â êîòîðîì
âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïðîãðàììû êàæäîãî èç òðåêîâ, à òàêæå ïå-
ðåõîäíûå äèàïàçîíû velocity, â ðàìêàõ êîòîðûõ ãðîìêîñòü ïî-
ñòåïåííî óâåëè÷èâàåòñÿ äî óñòàíîâëåííîé (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðå-
æèì”, ðàçäåë “MULTI 3.4: Vel Zone (Velocity Zone)”).

Установки MIDI�фильтров
4.1: MIDI Filter1 —

4.4: MIDI Filter4
Êàæäûé èç ïóíêòîâ MIDI-ôèëüòðà îïðåäåëÿåò — áóäóò ïåðåäà-
âàòüñÿ è ïðèíèìàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ ôîð-
ìàòîâ (ïîëå îòìå÷åíî ãàëî÷êîé) èëè íåò (ïîëå íå îòìå÷åíî).

Óñòàíîâêè MIDI-ôèëüòðîâ íå îêàçûâàþò âëèÿíèÿ íà ñî-

ñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ðåæèìà, à òîëüêî îïðåäåëÿþò
— áóäóò ëè ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ
ñîîòâåòñòâóþùèõ ôîðìàòîâ èëè íåò. Íåêîòîðûå èç MIDI-
ôèëüòðîâ äåéñòâóþò òîëüêî íà ïðèåì èíôîðìàöèè (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ìóëüòè-
òåìáðàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “MULTI 4.1: MIDI Filter1”).

Äëÿ òðåêîâ, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â

BTH, EXT èëè EX2, óñòàíîâêè ôèëüòðîâ äåéñòâóþò òàê-
æå è íà MIDI-ñîîáùåíèÿ, ïåðåäàâàåìûå ïðè èçìåíå-
íèè ïðîãðàììû, ïàðàìåòðîâ ïàíîðàìû, ãðîìêîñòè,
ïîðòàìåíòî èëè ïîñûëîâ 1/2.

Установки паттерна и RPPR
5.1: RPPR

Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîëü-
çîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ, à òàêæå äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê
RPPR (ñì. òðè ñëåäóþùèõ ðàçäåëà). 

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîõðàíèòü óñòàíîâêè ïîëüçîâàòåëüñêèõ

ïàòòåðíîâ è RPPR, èõ íåîáõîäèìî çàïèñàòü íà âíåøíèé
íîñèòåëü èíôîðìàöèè, íàïðèìåð, ãèáêèé äèñê. Â øàáëîí
ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû ýòè äàííûå çàïèñàòü íå-
âîçìîæíî.

Установки арпеджиатора
6.1: Ed�Arp.

Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà (ñì.
ãëàâó “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè àðïåäæè-
àòîðà â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå”).

Установки шин 7.1: Ed�BUS
Îïðåäåëÿþò ìàðøðóò ïðîõîæäåíèÿ ñèãíàëà êàæäîãî èç òåìá-
ðîâ (òî åñòü êàê ñèãíàë òåìáðà ïîäàåòñÿ íà ýôôåêòû ðàçðû-
âîâ, ìàñòåð-ýôôåêòû èëè äîïîëíèòåëüíûå âûõîäû) (ñì. ãëà-
âó “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè
è ýôôåêòîâ”).

Установки эффекта разрыва
7.2: Ed�InsertFX

Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ýôôåêòà ðàçðûâà è îïðå-
äåëåíèÿ åãî óñòàíîâîê (ñì. ãëàâó “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ðàç-
äåë “Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ”).

Установки мастер�эффектов
7.3: Ed�MasterFX

Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ìàñòåð-ýôôåêòû è èõ óñòàíîâ-
êè, à òàêæå ïàðàìåòðû ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà (ñì. ãëàâó “Óñòàíîâ-
êè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ”).

Запись паттерна
Èñïîëíåíèå íà êëàâèàòóðå MIDI-èíñòðóìåíòà, à òàêæå ìàíè-
ïóëÿöèè ñ êîíòðîëëåðàìè TRITON-Rack ìîæíî çàïèñàòü â êà-
÷åñòâå äàííûõ ïàòòåðíà.

Ñóùåñòâóåò äâà ðåæèìà çàïèñè ïàòòåðíà: çàïèñü â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè è ïîøàãîâàÿ çàïèñü. Â ïåðâîì ñëó÷àå
èñïîëíåíèå íà êëàâèàòóðå è ìàíèïóëÿöèè ñ êîíòðîëëåðàìè,
òàêèìè êàê REALTIME CONTROLS, çàïèñûâàþòñÿ â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè. Ïðè çàïèñè â ïîøàãîâîì ðåæèìå ðàñïî-
ëîæåíèå íîò â òàêòå, èõ äëèòåëüíîñòü, ñêîðîñòü íàæàòèÿ è
ò.ä. îïðåäåëÿþòñÿ íà ýêðàíå äèñïëåÿ. Äëÿ çàäàíèÿ íîìåðà
íîòû (åå âûñîòû) èñïîëüçóåòñÿ êëàâèàòóðà MIDI-èíñòðóìåí-
òà. Òàêèì ñïîñîáîì ìîæíî çàïèñàòü òîëüêî ñîáûòèÿ note-
on/off (âçÿòèå/ñíÿòèå íîòû).

Êðîìå òîãî, ôóíêöèÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé ïîçâîëÿåò
ìîäèôèöèðîâàòü çàïèñàííûå äàííûå èëè âñòàâëÿòü íîâûå.
Ïîìèìî äàííûõ íîò ìîæíî âñòàâëÿòü óïðàâëÿþùèå äàííûå,
íàïðèìåð, ñîîáùåíèÿ òèïà Control Change.

TRITON-Rack •• Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ. 49



Запись паттерна в режиме
реального времени

Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê çàïèñè ïàòòåðíà, îòêëþ÷èòå â

ãëîáàëüíîì ðåæèìå áëîêèðîâêó çàïèñè (ñì. ãëàâó “Ñîõðà-
íåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”).

Ïðè çàïèñè ïàòòåðíà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ïîëüçîâà-
òåëü îïðåäåëÿåò åãî äëèíó â òàêòàõ. Çàäàííîå êîëè÷åñòâî òàê-
òîâ âîñïðîèçâîäèòñÿ â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå. Ïðè ýòîì ê óæå
çàïèñàííûì ìóçûêàëüíûì äàííûì ìîæíî äîáàâëÿòü íîâûå.

Óñòàíîâêè òðåêà
1) Âûáåðèòå ñòðàíèöó MULTI 5.1 RPPR, Pattern.

2) Ñ ïîìîùüþ “Control Track” âûáåðèòå òðåê.

Ïàòòåðí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ çâóêîì ïðîãðàììû âû-
áðàííîãî òðåêà â ñîîòâåòñòâèè ñ åãî óñòàíîâêàìè.

3) Ïðè çàïèñè ñ ïîìîùüþ MIDI-êëàâèàòóðû, ñêîììóòè-
ðîâàííîé ñ TRITON-Rack, íåîáõîäèìî íàñòðîèòü åå
ïåðåäàþùèé êàíàë â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêîé
MIDI-êàíàëà “Control Track”.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû óçíàòü — íà êàêîé èç MIDI-êàíàëîâ íàñò-
ðîåí êîíêðåòíûé òðåê, íåîáõîäèìî ïðîâåðèòü çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà “MIDI Channel” ñòðàíèöû 3.1: Param1, MIDI.

Âûáîð çàïèñûâàåìîãî ïàòòåðíà
4) Óñòàíîâèòå “Pattern Bank” â User è ñ ïîìîùüþ “Pattern

Select” âûáåðèòå òðåáóåìûé ïàòòåðí (U00 — U99).

5) Ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíîé êîìàíäû “Pattern Parameter”
çàäàéòå äëèíó ïàòòåðíà â òàêòàõ è ðàçìåðíîñòü.

Ïîñëå òîãî, êàê îïðåäåëåíû âñå óñòàíîâêè, íàæìèòå íà
êíîïêó [F8] (“OK”).

6) Ñ ïîìîùüþ “# (Tempo)” îïðåäåëèòå òåìï çàïèñûâà-
åìîãî ïàòòåðíà.

7) Ñ ïîìîùüþ “Resolution” îïðåäåëèòå âåëè÷èíó êâàí-
òîâàíèÿ.

Óñòàíîâêè ìåòðîíîìà
8) Óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Metronome

Sound”, “Precount”, “Level” è “Bus Select”.

Îíè îïðåäåëÿþò çâó÷àíèå ìåòðîíîìà âî âðåìÿ çàïèñè è
âîñïðîèçâåäåíèÿ (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåò-
ðîâ”, ãëàâó “3. Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë
“MULTI 5.1: RPPR”, ïîäðàçäåë “5.1-1: Pattern”).

Çàïèñü
9) Íàæìèòå êíîïêó [F4] (“REC”).

TRITON-Rack âîéäåò â ðåæèì îæèäàíèÿ çàïèñè.

10) Íàæìèòå êíîïêó [F5] (“START”).

Çàïóñòèòñÿ ïðîöåññ çàïèñè ïàòòåðíà. Çàïèñûâàéòå òðå-
áóåìûå äàííûå ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû MIDI-èíñòðóìåí-
òà, ñêîììóòèðîâàííîãî ñ TRITON-Rack, à òàêæå ñ ïîìî-
ùüþ êîíòðîëëåðîâ, òàêèõ êàê REALTIME CONTROLS.

Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò äîñòèãíóò êîíåö ïàòòåðíà, ïðî-
èçîéäåò ïåðåõîä ê åãî íà÷àëó è ïðîöåññ çàïèñè ïðîäîë-
æèòñÿ.

Ê äàííûì, çàïèñàííûì íà ïðåäûäóùèõ ïðîõîäàõ, áóäóò
äîáàâëÿòüñÿ äàííûå òåêóùåãî.

11) Âî âðåìÿ çàïèñè ïàòòåðíà îòäåëüíûå äàííûå ìîæíî
ñòåðåòü.

Äàííûå ïàòòåðíà, êîòîðûå â ðåæèìå çàïèñè áûëè âîñ-
ïðîèçâåäåíû ïðè íàæàòîé êíîïêå [F4] (“REC”) ñòèðàþòñÿ.

Àíàëîãè÷íî, åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Remove Data”, òî íîòû,
ñîîòâåòñòâóþùèå íàæàòîé íà MIDI-êëàâèàòóðå êëàâèøå,
áóäóò ñòåðòû èç ïàòòåðíà. Òî÷íåå — áóäóò ñòåðòû òîëüêî
òå íîòû, êîòîðûå áûëè âîñïðîèçâåäåíû ïðè íàæàòîé
êëàâèøå.

Êîíòðîëëåðíûå äàííûå ñòèðàþòñÿ àíàëîãè÷íî äàííûì
íîò ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ñîîòâåòñòâóþùèì êîíòðîëëåðîì.
Äëÿ ñòèðàíèÿ äàííûõ ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà (CC#16)
íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü åãî â çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò 64
(öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå). Äàííûå äðóãèõ êîíòðîëëåðîâ
ñòèðàþòñÿ, åñëè èõ çíà÷åíèå îòëè÷íî îò 0.

Ìîäóëÿöèÿ 1 (CC#01), ìîäóëÿöèÿ 2 (CC#02), äåì-
ïôåðíàÿ ïåäàëü (CC#064), ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð
(CC#16), ïîñëåêàñàíèå (aftertouch), êîëåñî òðàíñïî-
íèðîâàíèÿ (pitch bender)

Äëÿ çàïèñè â ïàòòåðí ñîîòâåòñòâóþùèõ äàííûõ íåîáõî-
äèìî îòìåíèòü âûäåëåíèå ïîëÿ “Remove Data”.

12) Äëÿ îñòàíîâà ïðîöåññà çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó
[F5] (“STOP”).

Êâàíòîâàíèå äàííûõ â ðåæèìå ðåàëü-
íîãî âðåìåíè
Ýòà ôóíêöèÿ (ñì. óñòàíîâêó ïóíêòà “7)” ïîçâîëÿåò êâàíòîâàòü
äàííûå, çàïèñûâàåìûå â ïàòòåðí â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Äîïóñòèì, íåîáõîäèìî çàïèñàòü ïàðòèþ âîñüìûìè íîòàìè,
íî ðèòì ñëåãêà “ïëàâàåò” (ñì. ðèñóíîê). Â ýòîì ñëó÷àå ìîæíî
óñòàíîâèòü “Reso” â $. Ïðè ýòîì âî âðåìÿ çàïèñè â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè ñûãðàííûå íîòû áóäóò àâòîìàòè÷åñêè ïå-
ðåäâèãàòüñÿ ê áëèæàéøèì âîñüìûì íîòàì (ñì. ðèñóíîê).

Çàïèñü ïàðòèè àðïåäæèàòîðà
Â ïàòòåðí ìîæíî çàïèñàòü ïàðòèþ, èñïîëíÿåìóþ àðïåäæèà-
òîðîì.

Åñëè â “Control Track” âûáðàí òðåê, íà êîòîðûé íàçíà÷åí àð-
ïåäæèàòîð “A” èëè “B”, è îí çàïóùåí, òî â ïàòòåðí ìîæíî çà-
ïèñàòü ãåíåðèðóåìûå àðïåäæèàòîðîì íîòû.

Ïðåñåòíûå øàáëîíû ìóëüòèòåìáðàëü-
íûõ ïðîãðàìì è ïðåñåòíûå ïàòòåðíû
Âî âñåõ 16 ïðåñåòíûõ øàáëîíàõ ìóëüòèòåìáðàëüíûõ ïðî-
ãðàìì íà òðåê 1 íàçíà÷àåòñÿ ïðîãðàììà ãðóïïû óäàðíûõ (â
ïðåñåòíûõ øàáëîíàõ ìóëüòèòåìáðàëüíûõ ïðîãðàìì P02, P04,
P08 è P15 ïðîãðàììû ãðóïïû óäàðíûõ ìîãóò áûòü íàçíà÷åíû
íà íåñêîëüêî òðåêîâ).

Â èìåíàõ âñåõ 150 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ îòðàæàþòñÿ: ìóçû-
êàëüíûé ñòèëü è ÷àñòü èìåíè ïðîãðàììû íàèáîëåå ïîäõîäÿ-
ùåé ãðóïïû óäàðíûõ (ñì. ïðèâåäåííóþ íèæå òàáëèöó).

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ðàññìîòðèì ïðåñåòíûé ïàòòåðí P00:
Pop&Balad 1/Std. “Pop&Balad 1” — íàçâàíèå ìóçûêàëüíîãî
ñòèëÿ, à “Std” — ÷àñòü èìåíè ïðîãðàììû íàèáîëåå ïîäõîäÿ-
ùåãî íàáîðà óäàðíûõ.

Ýòè äàííûå ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ðóêîâîäñòâà ïðè
îïðåäåëåíèè óñòàíîâîê RPPR âî âðåìÿ ðàáîòû ñ ïðåñåòíû-
ìè øàáëîíàìè ìóëüòèòåìáðàëüíûõ ïðîãðàìì è ïðåñåòíûìè
ïàòòåðíàìè.

Çàãðóçêà â ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí
äàííûõ SMF (ñòàíäàðòíûé MIDI-ôàéë)
Ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “Load Selected” ñòðàíèöû Load ðåæèìà
ðàáîòû ñ äèñêîì ïîçâîëÿåò çàãðóæàòü â ïîëüçîâàòåëüñêèé
ïàòòåðí äàííûå SMF (ðàñøèðåíèå èìåíè ôàéëà — .MID).
Êðîìå òîãî, ôîðìàò SMF ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîõðàíå-
íèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ íà âíåøíèé íîñèòåëü.
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Çàïèñü êîíòðîëëåðîâ, òàêèõ êàê
REALTIME CONTROLS
Ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ ìîæíî çàïèñûâàòü â ïàòòåðí óï-
ðàâëÿþùèå äàííûå. Îäíàêî íåîáõîäèìî ïîìíèòü î òîì, ÷òî
âíóòðè ïàòòåðíà èõ íåîáõîäèìî âîññòàíàâëèâàòü â ñòàíäàðò-
íûå çíà÷åíèÿ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïðè ïîìåùåíèè ïàòòåðíà
â ïåñíþ èëè ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè RPPR äëÿ âîñïðîèç-
âåäåíèÿ ïàòòåðíà, êîíòðîëëåðû óñòàíàâëèâàþòñÿ â íåêîð-
ðåêòíûå çíà÷åíèÿ. Íèæå â òàáëèöå ïðèâåäåí ñïèñîê óïðàâëÿ-
þùèõ äàííûõ, êîòîðûå ïðè çàâåðøåíèè âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïàòòåðíà â ïåñíå èëè ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè RPPR, èëè ïðè îñ-
òàíîâå âîñïðîèçâåäåíèÿ, ïåðåóñòàíàâëèâàþòñÿ â ñòàíäàðò-
íûå çíà÷åíèÿ àâòîìàòè÷åñêè.

Êîíòðîëëåð Ñòàíäàðòíîå 
çíà÷åíèå

Ìîäóëÿöèÿ 1 (CC#01) 00 (íîëü)

Ìîäóëÿöèÿ 2 (CC#02) 00 (íîëü)

Ýêñïðåññèÿ (CC#11) 127 (ìàêñèìóì)

Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð (CC#16) 64 (öåíòð)

Äåìïôåðíûé ïåðåêëþ÷àòåëü (CC#64) 00 (íîëü)

Ïåðåêëþ÷àòåëü ñóñòåéíà (CC#66) 00 (íîëü)

Ïðèãëóøàþùèé ïåðåêëþ÷àòåëü (CC#67) 00 (íîëü)

Óðîâåíü ñóñòåéíà îãèáàþùåé (CC#70) 64 (öåíòð)

Óðîâåíü ðåçîíàíñà (CC#71) 64 (öåíòð)

Âðåìÿ ñïàäà îãèáàþùåé (CC#72) 64 (öåíòð)

Âðåìÿ àòàêè îãèáàþùåé (CC#73) 64 (öåíòð)

Ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà 
âûñîêèõ ÷àñòîò (CC#74) 64 (öåíòð)

Óðîâåíü çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé (CC#75) 64 (öåíòð)

×àñòîòà LFO1 (CC#76) 64 (öåíòð)

Ãëóáèíà LFO1(CC#77) 64 (öåíòð)

Çàäåðæêà LFO1 (CC#78) 64 (öåíòð)

Èíòåíñèâíîñòü îãèáàþùåé ôèëüòðà (CC#79) 64 (öåíòð)

Ìîäóëÿöèÿ SW1 (CC#80) 00 (íîëü)

Ìîäóëÿöèÿ SW1 (CC#81) 00 (íîëü)

Êàíàëüíûé after touch (ïîñëåêàñàíèå) 00 (íîëü)

Êîëåñî íàñòðîéêè 00 (íîëü)

Запись трека или паттерна в
пошаговом режиме
Ïîøàãîâûé ðåæèì çàïèñè ïàòòåðíà ðåàëèçîâàí íà ñòðàíèöå
5.1: RPPR, Pattern, ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “Step Recording (Loop)”.

Áîëåå äåòàëüíî ïîøàãîâûé ðåæèì çàïèñè îïèñàí â ðóêîâîä-
ñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ìóëüòèòåìáðàëüíûé
ðåæèì”, ðàçäåë “MULTI 5.1: RPPR”, ïîäðàçäåë “5.1-1:
Pattern”, ïàðàãðàô “5.1-1ä: UTILITY”.

Редактирование

Редактирование паттерна
Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé ïàòòåðíà ìîæíî èñïîëüçîâàòü
ñåðâèñíûå êîìàíäû ìåíþ Utility ñòðàíèöû 5.1: RPPR, Pattern.
Îíè ïîçâîëÿþò ìîäèôèöèðîâàòü çàïèñàííûå äàííûå, âñòàâ-
ëÿòü íîâûå, à òàêæå âûïîëíÿòü êîìàíäû ñòèðàíèÿ, êîïèðîâàíèÿ
èëè ñëèÿíèÿ ïàòòåðíîâ (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåò-
ðîâ”, ãëàâà “3. Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “MULTI 5.1:
RPPR”, ïîäðàçäåë “5.1-1: Pattern”, ïàðàãðàô “5.1-1ä: UTILITY”.

Функция RPPR (запись/
воспроизведение паттер�
на в режиме реального
времени)
Áîëåå äåòàëüíî ôóíêöèÿ RPPR áûëà îïèñàíà â ÷àñòè “Íà÷àëî
ðàáîòû”, ðàçäåë “Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè RPPR (çàïèñü/âîñ-
ïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè)”. Íèæå
áóäåò îïèñàí ïðèìåð îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê RPPR, à òàêæå
âîñïðîèçâåäåíèå è çàïèñü.

Установки RPPR
Óñòàíîâêè RPPR äëÿ êàæäîé ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû
îïðåäåëÿþòñÿ íåçàâèñèìî. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ RPPR îò-
ìåòüòå ïîëå “RPPR” íà ñòðàíèöå 1.1: Play Multi. Åñëè ýòî ïîëå
îòìå÷åíî, òî ôóíêöèÿ RPPR íàõîäèòñÿ âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿ-
íèè. Ïðè ýòîì ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó MIDI-èíñòðóìåíòà,
ñêîììóòèðîâàííîãî ñ TRITON-Rack, âîñïðîèçâîäèòñÿ ïàòòåðí
â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè RPPR. Åñëè ïîëå “RPPR” íå îò-
ìå÷åíî, òî ìóëüòèòåìáðàëüíàÿ ïðîãðàììà âîñïðîèçâîäèòñÿ â
ñòàíäàðòíîì ðåæèìå, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê RPPR.
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P00: Pop/Ballade Track01: Drums A036:Standard Kit P00: Pop&Balad 1/Std ... P10: Pop(6/8) 3/Std

P01: Rock/Metal Rock Track01: Drums B020:Processed Kit P11: Rock 1/Process ... P21: Rock11/Process

P02: R & B Track01: Drums 1(Std 2) B036:Standard Kit 2 P22: R&B 1/Std2 ... P27: R&B 6/Std2

Track09: Drums 2(Std) A036:Standard Kit P28: R&B 7/Std ... P32: R&B11/Std

P03: Jazz Track01: Drums B004:Jazz/Brush Kits P33: Jazz 1/Jazz ... P39: Jazz 7/Jazz

P04: Latin Track01: Drums B004:Jazz/Brush Kits P40: Latin 1/Jazz ... P42: Latin 3/Jazz

P46: Latin 7/Jazz ... P47: Latin 8/Jazz

Track08: Percussion B116:Percussion Kit P43: Latin 4/Perc ... P45: Latin 6/Perc

P05: Reggae Track01: Drums B068:Drum'nBass Kit P48: Reggae 1/D'n'B ... P53: Reggae 6/D'n'B

P06: Country Track01: Drums A036:Standard Kit P54: Country 1/Std ... P57: Country 4/Std

P07: Folk Track01: Drums A036:Standard Kit P58: Folk 1/Std ... P61: Folk 4/Std

P08: European Trad. Track01: Drums A036:Standard Kit P62: E.Trad 1/Std ... P67: E.Trad(3/4)2/Std

Track08: Percussion B116:Percussion Kit —

P09: Orchestral Track01: Percussion A116:Orchestra&Ethnic —

P10: Techno/Euro Beat Track01: Drums A020:House Kit P68: Techno 1/House ... P78: Techno11/House

P11: House Track01: Drums A020:House Kit P79: House 1/House ... P92: House14/House

P12: Drum'n'Bass Track01: Drums B068:Drum'n'Bass Kit P93: Drum'nBs 1/D'n'B ... P108: Drum'nBs16/D'n'B

P13: Acid Jazz Track01: Drums B036:Standard Kit 2 P109: AcidJazz 1/Std2 ... P120: AcidJazz12/Std2

P14: Hip Hop/Rap Track01: Drums A068:HipHop Kit P121: HipHop 1/HipHop ... P135: HipHop15/HipHop

P15: Big Beats Track01: Drums 1(Hip/Hop) A068:HipHop Kit P136: Bigbeat 1/HipHop ... P143: Bigbeat 8/HipHop

Track09: Drums 2(Tricky) A004:! {Tricky} Kit! P144: Bigbeat 9/Tricky ... P149: Bigbeat14/Tricky

Ïðåñåò. ïåñåííûé øàáëîí                  ¹ òðåêà: èìÿ                Ïðîãðàììà                   Ñîîòâ. ¹ ïðåñåò. ïàòòåðíà: èìÿ



1) Çàäàéòå óñòàíîâêè ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû,
òàêèå êàê ïðîãðàììà, ïàíîðàìà è ãðîìêîñòü òðåêà,
êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ RPPR (ñì.
÷àñòü “Íà÷àëî ðàáîòû”, ðàçäåë “1. Âîñïðîèçâåäå-
íèå â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå”).

Íèæå íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ ñåð-
âèñíîé êîìàíäû “Load Template Multi” äëÿ çàãðóçêè
P00: Pop/Ballade.

2) Çàãðóçèòå ñòðàíèöó 5.1 RPPR, RPPR Setup

Íà ýòîé ñòðàíèöå àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷àåòñÿ ôóíêöèÿ
RPPR.

3) Ñ ïîìîùüþ “Control Track” âûáåðèòå òðåê, êîòîðûé
áóäåò óïðàâëÿòü âîñïðîèçâåäåíèåì ïàòòåðíîâ RPPR.

Ïðè ïîëó÷åíèè äàííûõ íîò ïî MIDI-êàíàëó âûáðàííîãî
òðåêà, çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî
ïàòòåðíà. MIDI-êàíàë âûáðàííîãî òðåêà äîëæåí áûòü íàñò-
ðîåí íà ïåðåäàþùèé êàíàë âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ.

4) Ñ ïîìîùüþ “KEY” âûáåðèòå íîòó, íà êîòîðóþ áóäåò
íàçíà÷àòüñÿ ïàòòåðí.

Çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà ìîæíî îïðåäåëèòü ñ ïîìîùüþ
êëàâèàòóðû MIDI-èíñòðóìåíòà. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî íà-
æàòü íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó MIDI-èíñòðóìåíòà ïðè
íàæàòîé êíîïêå [ENTER].

5) Îòìåòüòå ïîëå “Assign”.

Ïàòòåðíû ìîæíî íàçíà÷àòü íà íîòû èç äèàïàçîíà C#2 —
C8. Íîòû íèæå C2 èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèç-
âåäåíèÿ ïàòòåðíà.

6) Âûáåðèòå ïàòòåðí, êîòîðûé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
ïðè íàæàòèè íà íîòó, îïðåäåëåííóþ íà øàãå “4)”.

Ñ ïîìîùüþ “Pat (Pattern Bank)” âûáåðèòå òèï ïàòòåðíà
(Pre — ïðåñåòíûé èëè User — ïîëüçîâàòåëüñêèé), à ñ ïî-
ìîùüþ “Pattern Select” — ñàì ïàòòåðí.

Åñëè âûáèðàåòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí (User), òî îí
äîëæåí ñîäåðæàòü äàííûå, çàïèñàííûå èëè ñêîïèðîâàí-
íûå ñ ïîìîùüþ ôóíêöèé ñòðàíèöû 5.1: RPPR, Pattern.

7) Îïðåäåëèòå òðåê, ïî êîòîðîìó äîëæåí âîñïðîèçâî-
äèòüñÿ âûáðàííûé ïàòòåðí.

Ïàòòåðí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ çâóêîì ïðîãðàììû òðå-
êà è â ñîîòâåòñòâèè ñ äðóãèìè åãî óñòàíîâêàìè, ïðîèçâå-
äåííûìè â “Track”.

Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà óäàðíûõ íåîáõîäèìî âû-
áðàòü òðåê, íà êîòîðûé íàçíà÷åíà ïðîãðàììà óäàðíûõ.
Åñëè íåîáõîäèìî âîñïðîèçâîäèòü áàñîâûé ïàòòåðí, òî
ñëåäóåò âûáðàòü òðåê, íà êîòîðûé íàçíà÷åíà áàñîâàÿ
ïðîãðàììà.

8) Ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê “M (Mode),” “Shift” è “Sync”
îïðåäåëèòå ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ è ñèíõðîíèçà-
öèè ïàòòåðíà.

Ïàðàìåòð “M (Mode)” îïðåäåëÿåò ìåòîä îñòàíîâà âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü êëàâèøè èç äèàïàçîíà C2 è íèæå.

Äëÿ êëàâèø (íîò), äëÿ êîòîðûõ ïàðàìåòð “Sync” óñòàíîâ-
ëåí â Beat èëè Measure, âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà ñèí-
õðîíèçèðóåòñÿ ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ïàòòåðíà, çàïóùåí-
íîãî ïåðâûì. Äëÿ êëàâèø (íîò), äëÿ êîòîðûõ ïàðàìåòð
“Sync” óñòàíîâëåí â ARP (SEQ), âîñïðîèçâåäåíèå ïàò-
òåðíà ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ àðïåäæèàòîðîì.

Áîëåå ïîäðîáíî ýòè ïàðàìåòðû, à òàêæå ñïîñîáû çàïóñ-
êà/îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå “Óñ-
òàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðå-
æèì”, ðàçäåë “MULTI 5.1: RPPR”, ïîäðàçäåë
“5.1-2: RPPR (RPPR Setup)”, ïàðàãðàô “5.1-2á: RPPR Setup”.

Êëàâèøè, íà êîòîðûå íàçíà÷åíû ïàòòåðíû, ñîîòâåòñòâóþ-
ùèì îáðàçîì âûäåëÿþòñÿ íà ýêðàíå äèñïëåÿ íà ãðàôè÷å-
ñêîì ïðåäñòàâëåíèè êëàâèàòóðû (ñì. ïðèâåäåííûé âûøå
ðèñóíîê).

9) Ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó MIDI-èíñòðóìåíòà, ñêîììó-
òèðîâàííîãî ñ TRITON-Rack, çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèç-
âåäåíèå íàçíà÷åííîãî íà íåå ïàòòåðíà.

Íàñòðîéòå MIDI-èíñòðóìåíò íà ïåðåäà÷ó ïî êàíàëó, îïðå-
äåëåííîìó ïàðàìåòðîì “Control Track” (ñì. ïóíêò “3)”).
Íàæìèòå íà êëàâèøó, ñîîòâåòñòâóþùóþ íîìåðó íîòû, êî-
òîðûé áûë îïðåäåëåí ïàðàìåòðîì “KEY”.

Êëàâèøè, íà êîòîðûå íå íàçíà÷åíû ïàòòåðíû RPPR, áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ñòàíäàðòíîì ðåæèìå.

Íàïðèìåð, ïàòòåðíû àêêîìïàíåìåíòà (óäàðíûå è áàñ),

ìîæíî íàçíà÷èòü íà íîòû C#2 — B2, à îñòàëüíóþ êëàâèà-
òóðó (íîòû C3 è âûøå) èñïîëüçîâàòü äëÿ èãðû òåìáðîì
ñîëüíîãî èíñòðóìåíòà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Èñïîëüçîâàíèå REVERT äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñ-
òàíîâîê RPPR
Ñ ïîìîùüþ “REVERT” (êíîïêà [F4]) ìîæíî êîïèðîâàòü óñòà-
íîâêè “Pat (Pattern Bank)”, “Pattern Select” è “Track”, ïðîèçâå-
äåííûå äëÿ íîòû “KEY”, äëÿ êîòîðîé îòìå÷åíî ïîëå “Assign”.
Ýòà ôóíêöèÿ ñíèæàåò çàòðàòû íà âûïîëíåíèå ïðîöåäóðû íà-
çíà÷åíèÿ ïàòòåðíîâ íà ñîñåäíèå íîòû è èñïîëüçóþùèõ îäèí
è òîò æå òðåê.

Ïóñòü, íàïðèìåð, â ïóíêòàõ “2)” — “7)” áûëè îïðåäåëåíû ñëå-
äóþùèå óñòàíîâêè:

“KEY”: C#2

“Pat (Pattern Bank)”: Pre

“Pattern Select”: P00: Pop&Balad 1/Std

“Track”: T01: Drums

Òåïåðü äîïóñòèì íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü ñëåäóþùèå óñòà-
íîâêè:

“KEY”: D2

“Pattern Select”: P01: Pop&Balad 2/Std

“Track”: T01: Drums

1) Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè äëÿ “KEY” C#2, âûïîëãíèâ
øàãè “1)” — “9)” îïèñàííîé âûøå ïðîöåäóðû.

2) Íàçíà÷üòå âòîðîé RPPR íà “KEY” D2.

Óñòàíîâèòå “KEY” â D2.

52 TRITON-Rack • Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.

U00: PATTERN 00

RPPR

5.1: RPPR¦ RPPR Setup

Ïðåñåò. ïàòòåðíû

Ìóëüòèòåìáðàëüíàÿ
ïðîãðàììà

Ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí
               U00 - U99

RPPR Ôóíêöèÿ RPPR
âêëþ÷åíà

Ñòàíäàðòíûé ðåæèì
çàïèñè/âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ìóëüòèòåìáðàëü-
íîé ïðîãðàììû



3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F4] (“REVERT”).

Ïðè ýòîì ñêîïèðóþòñÿ óñòàíîâêè “Pat (Pattern Bank)”,
“Pattern Select” è “Track”, ïðîèçâåäåííûå íà øàãå “1)”
îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû.

4) Óñòàíîâèòå “Pattern Select” â P01: Pop& Balad 2/Std.

Воспроизведение RPPR
Íèæå îïèñàíî óïðàâëåíèå âîñïðîèçâåäåíèåì ñ ïîìîùüþ
ôóíêöèè RPPR íà ñòðàíèöå 1.1: Play, Multi.

1) Âûáåðèòå ñòðàíèöó 1.1 Play, Multi.

2) Îòìåòüòå ïîëå “RPPR”.

Ôóíêöèÿ RPPR ïåðåâîäèòñÿ â àêòèâíîå ñîñòîÿíèå (âêëþ-
÷àåòñÿ). Åå ñîñòîÿíèå çàïîìèíàåòñÿ äëÿ êàæäîé èç ìóëü-
òèòåìáðàëüíûõ ïðîãðàìì.

3) Èñïîëíèòå ÷òî-íèáóäü íà MIDI-èíñòðóìåíòå, ñêîì-
ìóòèðîâàííîì ñ TRITON-Rack. Ïðè ýòîì áóäóò âîñ-
ïðîèçâîäèòüñÿ ïàòòåðíû â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâ-
êàìè RPPR.

4) Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè RPPR îòìåíèòå âûäåëåíèå
ïîëÿ “RPPR”.

Îñîáåííîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ RPPR
Ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ â ñòàíäàðòíîì ðåæèìå, åñëè ñîîò-
âåòñòâóþùàÿ íîòà áåðåòñÿ íà MIDI-èíñòðóìåíòå ÷óòü ðàíüøå
äîëè òàêòà èëè åãî íà÷àëà. Åñëè æå íîòà ñûãðàíà ÷óòü ïîçæå
äîëè òàêòà èëè åãî íà÷àëà (íî îòñòàåò íå áîëåå ÷åì íà 1/32
íîòó), òî ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, êàê åñëè áû îí âîñïðîèç-
âîäèëñÿ â ñòàíäàðòíîì ðåæèìå. Îäíàêî åãî íà÷àëî íåìíîãî
ñæèìàåòñÿ, êîìïåíñèðóÿ òåì ñàìûì çàäåðæêó.

Çàïèñü èñïîëíåíèÿ RPPR íà âíåøíèé ñåê-
âåíñåð
Ìóëüòèòðåêîâîå èñïîëíåíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì RPPR ìîæåò
áûòü çàïèñàíî íà âíåøíèé ñåêâåíñåð.

Äëÿ òðåêîâ, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ (“Status”) óñòàíîâ-
ëåí â BTH, EXT èëè EX2, âîñïðîèçâîäèìûå íîòû ïåðåäàþòñÿ
ïî MIDI.

Íà âíåøíåì ñåêâåíñåðå çàïèñûâàþòñÿ òðåêè, íàñòðîåííûå
íà MIDI-êàíàëû ñ òåìè æå íîìåðàìè, ÷òî è òðåêè TRITON-
Rack, â êîòîðûõ èñïîëüçóåòñÿ ôóíêöèÿ RPPR (ñì. ðóêîâîäñò-
âî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà”9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë
“Ïðèìåíåíèå MIDI”, ïîäðàçäåë “Ñîîáùåíèÿ, ïåðåäàâàåìûå è
ïðèíèìàåìûå TRITON-Rack”, ïàðàãðàô “Çàïèñü âûõîäíûõ
MIDI-ñîîáùåíèé êîíòðîëëåðîâ, àðïåäæèàòîðà è RPPR ìîäó-
ëÿ TRITON-Rack íà âíåøíèé ñåêâåíñåð/êîìïüþòåð”).

Режим сэмплирования
TRITON-Rack ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü âûñîêîêà÷åñòâåííûå
ñýìïëû â ìîíîôîíè÷åñêèõ è ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ðåæèìàõ.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñîäåðæèìîå ñýìïëåðíîé ïàìÿ-

òè ñáðàñûâàåòñÿ. Ïîýòîìó ïðåæäå ÷åì îòêëþ÷èòü ïèòà-
íèå èíñòðóìåíòà, íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ñýìïëåðíûå
äàííûå, êîòîðûå ïðåäïîëàãàåòñÿ èñïîëüçîâàòü â äàëü-
íåéøåì. Äëÿ ýòîãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü ãèáêèé äèñê èëè
âíåøíåå SCSI-îáîðóäîâàíèå (åñëè óñòàíîâëåíà îïöèî-
íàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI).

Ñîîòâåòñòâåííî ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ñýìïëåðíàÿ
ïàìÿòü TRITON-Rack îêàçûâàåòñÿ ïóñòîé. Ïîýòîìó, åñëè
ïëàíèðóåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå èëè ðåäàêòèðîâàíèå
ñýìïëîâ, èõ ñëåäóåò ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóçèòü.

Возможности режима
сэмплирования
• 16-áèòíîå ñýìïëèðîâàíèå â ðåæèìàõ ñòåðåî/ìîíî ñ

÷àñòîòîé 48 kHz.

• 16 MB ñýìïëåðíîé ïàìÿòè â áàçîâîé âåðñèè. Ýòî ïðèáëè-
çèòåëüíî 2 ìèíóòû 54 ñåêóíäû çàïèñè â ìîíîôîíè÷åñêîì
ðåæèìå èëè ïðèìåðíî 1 ìèíóòà 27 ñåêóíä â ñòåðåî ðåæèìå.
Ñ ïîìîùüþ 72-êîíòàêòíûõ ìèêðîñõåì SIMM ìîæíî óâåëè-
÷èòü îáúåì ïàìÿòè äî 96 MB. Ýòî ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü äî
øåñòè ñýìïëîâ ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ 2 ìèíóòû 54 ñåêóíäû
â ðåæèìå ìîíî (èëè ÷åòûðåõ ñýìïëîâ ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ
1 ìèíóòà 27 ñåêóíä â ðåæèìå ñòåðåî). Â îáùåé ñëîæíîñòè
ìàêñèìàëüíàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü ñýìïëà ñîñòàâëÿåò 17
ìèíóò 28 ñåêóíä. Áîëåå äåòàëüíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â
ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “9. Ïðèëîæå-
íèå”, ðàçäåë “Îïöèîíàëüíûå êàðòû/ïàìÿòü”.

• Ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ìóëüòèñýìïëîâ 1,000,
ñýìïëîâ — 4,000.

• Çàãðóçêà â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì ìóëüòèñýìïëîâ/ñýìïëîâ
ñ ãèáêîãî äèñêà èëè SCSI-îáîðóäîâàíèÿ. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå
íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü îïöèîíàëüíóþ êàðòó EXB-SCSI.

• Çàãðóçêà ñýìïëåðíûõ äàííûõ ôîðìàòîâ Korg èëè AKAI
(S1000/S3000) è ôàéëîâ ôîðìàòîâ AIFF è WAVE. Ïîñëå çà-
ãðóçêè äàííûõ â TRITON-Rack îíè ðàññìàòðèâàþòñÿ êàê
ñýìïëåðíûå äàííûå ôîðìàòà Korg.

Ñýìïëåðíûå äàííûå, ñôîðìèðîâàííûå â TRITON-Rack,
ìîæíî ýêñïîðòèðîâàòü êàê ñýìïëåðíûå ôàéëû ôîðìàòîâ
AIFF èëè WAVE.

• 5 ýôôåêòîðíûõ ðàçðûâîâ â òðàêòå îáðàáîòêè çâóêà âíåøíå-
ãî èñòî÷íèêà â ïðîöåññå ñýìïëèðîâàíèÿ. Â êà÷åñòâå ýô-
ôåêòîâ ìîãóò âûñòóïàòü: êîìïðåññîð, ýêâàëàéçåð èëè íèç-
êî÷àñòîòíûé ôèëüòð. Ïàðàìåòðû ãåíåðàòîðà íèçêîé ÷àñòî-
òû LFO èëè âðåìÿ çàäåðæêè ìîæíî çàäàâàòü â BPM (êîëè÷å-
ñòâî óäàðîâ â ìèíóòó). Ýòà îïöèÿ ýôôåêòèâíà ïðè ñýìïëè-
ðîâàíèè öèêëîâ.

• Ñýìïëèðîâàíèå â àâòîìàòè÷åñêîì è ðó÷íîì ðåæèìàõ.
Ïðè ñýìïëèðîâàíèè â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå ïðîöåññ çà-
ïèñè âêëþ÷àåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè ïðåâûøåíèè âõîäíûì
ñèãíàëîì ïîðîãîâîãî óðîâíÿ. Â îáîèõ ðåæèìàõ ìîæíî îï-
ðåäåëÿòü óñòàíîâêè “îïåðåæàþùåãî” ïðåäâàðèòåëüíîãî
ñýìïëèðîâàíèÿ (pre-trigger).

• Ðàáîòà ñ ìèêðîôîííûìè è ëèíåéíûìè óðîâíÿìè âõîäíûõ
ñèãíàëîâ.

• Íåìåäëåííîå âîñïðîèçâåäåíèå îòñýìïëèðîâàííûõ äàííûõ
ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû MIDI-èíñòðóìåíòà, ñêîììóòèðîâàí-
íîãî ñ TRITON-Rack, èëè ñ ïîìîùüþ êíîïêè [AUDITION].
Ïðîñòàÿ îïåðàöèÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ ñýìïëà â ïðîãðàììó,
ïîçâîëÿþùàÿ èñïîëüçîâàòü èõ â êà÷åñòâå äàííûõ äëÿ ñèñ-
òåìû ñèíòåçà TRITON-Rack HI. Êîíâåðòèðîâàííûå â ïðî-
ãðàììó ìóëüòèñýìïëû/ñýìïëû ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êîì-
áèíàöèè èëè ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììå.

• Ïðîñìîòð âîëíîâîé ôîðìû íà ýêðàíå äèñïëåÿ è åå ðåäàê-
òèðîâàíèå ñ ïîìîùüþ ðàçëè÷íûõ êîìàíä, ñðåäè êîòîðûõ
êîíâåðòèðîâàíèå ÷àñòîòû ñýìïëèðîâàíèÿ è ðåâåðñèâíîå
âîñïðîèçâåäåíèå.

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü òàêæå ñëåäóþùèå êîìàíäû.

Time Slice
Ôóíêöèÿ Time Slice àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëÿåò íà÷àëî çâóêîâ
áî÷êè, ìàëîãî áàðàáàíà è ò.ä. â ñýìïëå ðèòìè÷åñêîãî öèêëà
(çàöèêëåííûé ïàòòåðí óäàðíûõ è ò.ä.) è ðàçáèâàåò åãî íà çâó-
êè îòäåëüíûõ èíñòðóìåíòîâ. Àâòîìàòè÷åñêè ôîðìèðóåòñÿ
ïàòòåðí, ñîîòâåòñòâóþùèé âûäåëåííûì ñýìïëàì. Òàêèì îá-
ðàçîì åãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå
èëè â ôóíêöèè RPPR äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà è óñòà-
íîâêè òðåáóåìîãî òåìïà áåç èçìåíåíèÿ âûñîòû (÷àñòîòû).
Òàêæå ìîæíî, íàïðèìåð, èçìåíÿòü âûñîòó òîëüêî ìàëîãî áà-
ðàáàíà, çàìåíÿÿ åãî äðóãèì ñýìïëîì, èëè ìîäèôèöèðóÿ
òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåêâåíñåðà. Ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà
ñî ñòåðåîôîíè÷åñêèìè ñýìïëàìè.
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Time Stretch
Ôóíêöèÿ Time Stretch ïîçâîëÿåò ìîäèôèöèðîâàòü òåìï áåç
èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ñýìïëà. Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü âûáîðà
ìåæäó Sustaining (èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èíñòðóìåíòîâ ñóñòåéíî-
âîãî òèïà, íàïðèìåð, ñòðóííûõ èë âîêàëà) è Slice (èñïîëüçó-
åòñÿ äëÿ ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ, íàïðèìåð, óäàðíûå). Ïîääåð-
æèâàåòñÿ ðàáîòà ñî ñòåðåîôîíè÷åñêèìè ñýìïëàìè.

Crossfade Loop
Î÷åíü âàæíàÿ ôóíêöèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ ñãëàäèòü íåðàâíîìåð-
íîñòü äëèííûõ öèêëîâ ñî ñëîæíûì èñõîäíûì ìàòåðèàëîì.
Ôóíêöèÿ Crossfade Loop ïîçâîëÿåò ðåøèòü ýòó ïðîáëåìó, à
òàêæå ïîìîãàåò ïîâûñèòü ðåàëèñòè÷íîñòü èìèòàöèè çâóêà
æèâîãî èíñòðóìåíòà.

Link (with Crossfade)
Ôóíêöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáúåäèíåíèÿ äâóõ ñýìïëîâ â îäèí.
Îäíîâðåìåííî ìîæíî îðãàíèçîâàòü êðîññôåéä ïåðåêðûâàþ-
ùèõñÿ îáëàñòåé ñýìïëîâ. Ïðè ýòîì ãðîìêîñòü â êðîññôåé-
äåðíîé çîíå èçìåíÿåòñÿ ïëàâíî, ÷òî ïîìîãàåò äîñòè÷ü áîëåå
åñòåñòâåííîãî çâó÷àíèÿ.

• Ôóíêöèÿ BPM Adjust îïðåäåëåíèÿ ÷àñòîòû âîñïðîèçâåäå-
íèÿ êàæäîãî èç èíäåêñîâ â ñîîòâåòñòâèè ñ òåìïîì BPM. Èñ-
ïîëüçóåòñÿ ïðè îïðåäåëåíèè ÷àñòîòû öèêëà.

• Îïðåäåëåíèå êîîðäèíàò íà÷àëà ñýìïëà, íà÷àëà è êîíöà
öèêëà â åäèíèöàõ ïðîñòîãî ñýìïëà. Ïîääåðæêà ôóíêöèé íà-
ñòðîéêè âûñîòû, ðåâåðñèâíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ è ôèêñà-
öèè (loop lock).

• Ôóíêöèÿ îïðåäåëåíèÿ òî÷åê ïåðåõîäà íóëÿ (îñü àáñöèññ) â
àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå Use Zero. Ýòà âîçìîæíîñòü ñóùå-
ñòâåííî îáëåã÷àåò ïîèñê êîððåêòíûõ òî÷åê íà÷àëà è êîíöà
ñýìïëà.

• Îïðåäåëåíèå öåíû äåëåíèÿ ìàñøòàáíîé ñåòêè ýêðàíà â
åäèíèöàõ BPM (êîëè÷åñòâî óäàðîâ â ìèíóòó). Ýòî óäîáíî
ïðè ñîçäàíèè öèêëîâ èëè ðåäàêòèðîâàíèè âîëíîâûõ ôîðì,
êîòîðûå äîëæíû ñîîòâåòñòâîâàòü ïàðàìåòðó òåìïà BPM.

• Êàæäûé èç ìóëüòèñýìïëîâ ìîæåò ñîñòîÿòü èç 128 èíäåê-
ñîâ. Èíäåêñîâ õðàíèò èíôîðìàöèþ î íàçíà÷åíèÿ ñýìïëà,
äèàïàçîíå êëàâèàòóðû, îá îñíîâíîé íîòå, âûñîòå âîñïðî-
èçâåäåíèÿ è óñòàíîâêàõ, òàêèõ êàê ãðîìêîñòü.

• Äèñïëåé “Keyboard & Index” ïîçâîëÿåò ðåäàêòèðîâàòü
ìóëüòèñýìïë âî âðåìÿ ïðîñìîòðà íàçíà÷åíèé è çîí êàæäî-
ãî èç ñýìïëîâ.

• 16-ñèìâîëüíûå èìåíà ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ. Èõ ìîæíî
ïðîñìàòðèâàòü òàêæå è â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì (ñì. ðó-
êîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “7. Ðåæèì ðàáîòû
ñ äèñêîì”, ðàçäåë “1.1-1: Load”.

Структура режима сэмп�
лирования

Режим сэмплирования
Â ýòîì ðåæèìå:

• Àóäèî-ñèãíàë âíåøíåãî èñòî÷íèêà çâóêà, ñêîììóòèðîâàí-
íîãî ñ âõîäàìè AUDIO INPUT 1 è 2 ïðîïóñêàåòñÿ ÷åðåç ÀÖÏ
è çàïèñûâàåòñÿ (ñýìïëèðóåòñÿ).

• Ðåäàêòèðóþòñÿ âîëíîâûå ôîðìû, ïîëó÷åííûå â ðåçóëüòàòå
ñýìïëèðîâàíèÿ èëè çàãðóæåííûå ñ ãèáêîãî äèñêà, CD-äèñ-
êà è äðóãîãî îáîðóäîâàíèÿ â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì.

• Ñýìïëû íàçíà÷àþòñÿ íà êëàâèàòóðó, ïîçâîëÿÿ ôîðìèðîâàòü
èç íèõ ìóëüòèñýìïëû. Ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíîé êîìàíäû
“Conv. To Program” ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû ìîæíî ïðåîá-
ðàçîâàòü â ïðîãðàììó. Â äàëüíåéøåì ýòè ïðîãðàììû ìîæ-
íî èñïîëüçîâàòü â êîìáèíàöèè èëè â ìóëüòèòåìáðàëüíîé
ïðîãðàììå.

×àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ è ðàçðåøåíèå
Êàê ýòî ïîêàçàíî íà ðèñóíêàõ, â ïðîöåññå ñýìïëèðîâàíèÿ
óðîâåíü àíàëîãîâîãî ñèãíàëà çàìåðÿåòñÿ ÷åðåç ðàâíûå ïðî-
ìåæóòêè âðåìåíè è ñîõðàíÿåòñÿ â ïàìÿòè â âèäå öèôðîâîé
èíôîðìàöèè.

Ôèêñèðîâàííûå èíòåðâàëû âðåìåíè, ÷åðåç êîòîðûå ïðîèñ-
õîäèò èçìåðåíèå óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà íàçûâàþòñÿ ÷àñòî-
òîé ñýìïëèðîâàíèÿ. Ïðè ÷àñòîòå ñýìïëèðîâàíèÿ 48 kHz èç-
ìåðåíèÿ ïðîèçâîäÿòñÿ 48,000 ðàç â ñåêóíäó. Òàêèì îáðàçîì,
âåëè÷èíà èíòåðâàëà îêàçûâàåòñÿ ðàâíîé 1/48,000 ñåêóíäû,
÷òî ñîñòàâëÿåò ïðèáëèçèòåëüíî 0.00002083 s èëè 0.02803 ms.

×åì âûøå ÷àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ, òåì áîëåå òî÷íî îòîáðà-
æàåòñÿ â öèôðîâîì âèäå îðèãèíàëüíàÿ âåðñèÿ àíàëîãîâîãî
ñèãíàëà.
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Insert Effects

Program

Ãíåçäî
AUDIO OUTPUT

Àíàëîãîâûé ñèãíàë

ÀÖÏ

Àíàëîãîâî/öèôðîâîé
  ïðåîáðàçîâàòåëü

Ýôôåêòû
ðàçðûâîâ

Öèôðîâîé ñèãíàë

Ïðîãðàììà

Ìóëüòèñýìïë
      00 ... 99

     Ñýìïë
0000 ... 3999

RAM (SIMM-ïàìÿòü):
16 MB (ðàñøèð-ñÿ äî 96 MB)

RAM (âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü)

Öèôðîâîé ñèãíàë Àíàëîãîâûé ñèãíàë

Öèôðî/àíàëîãîâûé
ïðåîáðàçîâàòåëü

ÖÀÏ

Ãíåçäî
AUDIO OUTPUT

Ãèáêèé äèñê, SCSI-óñòðîéñòâî
(ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì)

Èñïîëüçóåìûå
êîìáèíàöèÿìè è
ìóëüòèòåìáðàëü-
íûìè ïðîãðàììàìè

Óðîâåíü

Àíàëîãîâàÿ
    âîëíà

Âðåìÿ

Îòñýìïëèðî-
âàííàÿ öèôðî-
âàÿ âîëíîâàÿ
ôîðìà

Óðîâåíü
48 kHz
= 48,000  ðàç â ñåêóíäó
= 0.0208 ms öèêë

16 áèò
= 65,536 ãðàäàöèé
óðîâíåé äàííûõ

Âðåìÿ



Óðîâåíü ñèãíàëà ñ÷èòûâàåòñÿ ÷åðåç èíòåðâàëû âðåìåíè, îï-
ðåäåëÿåìûå ÷àñòîòîé ñýìïëèðîâàíèÿ, è ñîõðàíÿåòñÿ â ïàìÿ-
òè â öèôðîâîì ôîðìàòå. Áåñêîíå÷íîå êîëè÷åñòâî óðîâíåé
àíàëîãîâîãî ñèãíàëà êîíâåðòèðóåòñÿ â êîíå÷íîå ìíîæåñòâî
öèôðîâîãî ôîðìàòà. Ðàçðåøåíèå 16 áèò îçíà÷àåò, ÷òî äëÿ
îòîáðàæåíèÿ óðîâíÿ ñèãíàëà â öèôðîâîì ôîðìàòå áóäåò èñ-

ïîëüçîâàíî 65,536 ãðàäàöèé (216). ×åì áîëüøå ðàçðåøåíèå,
òåì áîëåå òî÷íî îòîáðàæàåòñÿ â öèôðîâîì âèäå îðèãèíàëü-
íàÿ âåðñèÿ àíàëîãîâîãî ñèãíàëà.

Ñýìïëèðîâàíèå ñ 16-áèòíûì ðàçðåøåíèåì íà ÷àñòîòå 48 kHz
îáåñïå÷èâàåò êà÷åñòâî ïðîôåññèîíàëüíîãî öèôðîâîãî ìàã-
íèòîôîíà DAT. Ê ïðèìåðó, CD-ïðîèãðûâàòåëü èñïîëüçóåò
ôîðìàò 44.1 kHz è 16 bit.

Сэмплы и мультисэмплы
Ñýìïëû
Çàïèñàííûå âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON-Rack â öèôðîâîì
ôîðìàòå äàííûå (èëè çàãðóæåííûå ñ âíåøíåãî îáîðóäîâà-
íèÿ) íàçûâàþòñÿ ñýìïëàìè èëè ñýìïëåðíûìè ôàéëàìè.
Ñýìïëû ñîñòîÿò ñîáñòâåííî èç âîëíîâûõ äàííûõ è èç ïàðà-
ìåòðîâ, îïðåäåëÿþùèõ õàðàêòåð èõ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Â êà-
÷åñòâå ïðèìåðà ïàðàìåòðîâ ìîæíî ïðèâåñòè Start (íà÷àëî
ñýìïëà), Loop Start (íà÷àëî öèêëà), End (îêîí÷àíèå). Ñýìïëû
èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå ñîñòàâíûõ ÷àñòåé ìóëüòèñýìïëîâ è
íàáîðîâ óäàðíûõ.

Âî âíóòðåííåé ïàìÿòè TRITON-Rack ìîæåò õðàíèòüñÿ äî
4,000 ñýìïëîâ.

TRITON-Rack äîïóñêàåò ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå îäíîé

âîëíîâîé ôîðìû íåñêîëüêèìè ìóëüòèñýìïëàìè. Ýòî ïîç-
âîëÿåò áîëåå ýôôåêòèâíî èñïîëüçîâàòü âíóòðåííþþ ïà-
ìÿòü èíñòðóìåíòà. Äîïóñòèì, âîëíîâàÿ ôîðìà ÿâëÿåòñÿ
çàïèñüþ ôðàçû, ñîñòîÿùåé èç ñëîâà “Îäèí-Äâà-Òðè”. ×à-
ñòè ýòîé âîëíîâîé ôîðìû ìîæíî ðàñïðåäåëèòü ìåæäó
ñýìïëàìè ñëåäóþùèì îáðàçîì. Ñýìïë “À” âîñïðîèçâîäèò
“Îäèí-Äâà-Òðè”, ñýìïë “Á” — ”Îäèí-Äâà”, à ñýìïë “Â” —
“Äâà-Òðè”. Áîëåå ïîäðîáíî îïåðàöèÿ êîïèðîâàíèÿ ñýìï-
ëà ðàññìàòðèâàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåò-
ðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “SMPL 1.1:
Recording”, ïîäðàçäåë “1.1-3: In/Pref (Input/Preference)”,
ïàðàãðàô “1.1-3æ: UTILITY”.

Ìóëüòèñýìïëû
Ìóëüòèñýìïëû âêëþ÷àþò ìíîæåñòâî óñòàíîâîê, ðàñïðåäåëÿþ-
ùèõ îäèí è áîëåå ñýìïëîâ ïî ðàçíûì äèàïàçîíàì êëàâèàòóðû.
Ìóëüòèñýìïë ñîñòîèò èç èíäåêñîâ (1 — 128). Êàæäûé èç èíäåê-
ñîâ îáúåäèíÿåò ðÿä ïàðàìåòðîâ, îïðåäåëÿþùèõ êàêîé èç
ñýìïëîâ áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ, äèàïàçîí åãî âîñïðîèçâåäå-
íèÿ, íà÷àëüíóþ íîòó, âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ, óðîâåíü è ò.ä.

Èñïîëüçîâàíèå ìóëüòèñýìïëîâ
Ïðè ñýìïëèðîâàíèè èíñòðóìåíòà, âîñïðîèçâîäÿùåãî çâóê
øèðîêîãî ÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà (íàïðèìåð, ïèàíî), çàïèñü è
âîñïðîèçâåäåíèå îäíîãî ñýìïëà íà âñåì äèàïàçîíå íå ïîç-
âîëÿåò äîáèòüñÿ õîðîøåãî ðåçóëüòàòà. Èñïîëüçîâàíèå ìóëü-
òèñýìïëîâ ïîçâîëÿåò ðàçáèòü âåñü äèàïàçîí îðèãèíàëüíîãî
èíñòðóìåíòà íà áîëåå ìåëêèå è èñïîëüçîâàòü äëÿ êàæäîãî èç
íèõ ñâîé ñýìïë. Íàïðèìåð, ìîæíî çàïèñàòü îäèí ñýìïë íà
êàæäóþ îêòàâó è íàçíà÷èòü êàæäîìó èç íèõ ñâîé èíäåêñ (äèà-
ïàçîí êëàâèàòóðû, íà êîòîðîì îí âîñïðîèçâîäèòñÿ). Ïî ýòî-
ìó ïðèíöèïó ïîñòðîåíû âñå ïðåñåòíûå ìóëüòèñýìïëû ïàìÿòè
ROM (íåïåðåçàïèñûâàåìàÿ ïàìÿòü).

Ìóëüòèñýìïë ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ðàñïðåäåëåíèÿ ïî
âñåé êëàâèàòóðå ðàçëè÷íûõ ìíîãîôðàçîâûõ ñýìïëîâ èëè áà-
ðàáàííûõ öèêëîâ. Êàæäóþ ôðàçó ìîæíî íàçíà÷èòü íà ñâîþ
êëàâèøó. Òàêæå ìîæíî íàçíà÷èòü ñýìïëû íà êëàâèøè, ðàñïî-
ëîæåííûå äðóã îò äðóãà íà ðàññòîÿíèè îêòàâû è âîñïðîèçâî-
äèòü âàðèàöèè ôðàçû íà ðàçëè÷íîé âûñîòå.

Âî âíóòðåííåé ïàìÿòè TRITON-Rack ìîæåò õðàíèòüñÿ äî
1,000 ìóëüòèñýìïëîâ.

Ìóëüòèñýìïë ìîæåò áûòü âûáðàí â êà÷åñòâå ãåíåðàòîðà äëÿ
ïðîãðàììû è âîñïðîèçâîäèòüñÿ êàê ïðîãðàììà. Â êîìáèíà-
öèè èõ ìîæíî îáúåäèíÿòü ñ ïðåñåòíûìè ïðîãðàììàìè è èñ-
ïîëüçîâàòü â ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììå. Ìîæíî äîáèòü-
ñÿ èíòåðåñíîãî ýôôåêòà ïðè èñïîëüçîâàíèè ìóëüòèñýìïëà
âìåñòå ñ àðïåäæèàòîðîì.

Сэмплирование
(запись сэмпла)

Подготовка к
сэмплированию
Êîììóòàöèÿ è óñòàíîâêè äëÿ ìîíîôî-
íè÷åñêîãî èñòî÷íèêà
Ïðè ñýìïëèðîâàíèè ñèãíàëà ìîíîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà
(ìèêðîôîíà, ãèòàðû, ñèíòåçàòîðà è ò.ä.) åãî âûõîä êîììóòè-
ðóåòñÿ ñ âõîäàìè AUDIO INPUT 1 èëè 2.

Ãèòàðû è äðóãèå èíñòðóìåíòû ñ àêòèâíûìè äàò÷èêàìè

ìîæíî êîììóòèðîâàòü íåïîñðåäñòâåííî ñ âõîäîì TRITON-
Rack. Â ñëó÷àå èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà çâóêà
èíñòðóìåíòîâ ñ ïàññèâíûìè äàò÷èêàìè ýòî íåâîçìîæíî,
âñëåäñòâèå ðàññîãëàñîâàíèÿ óðîâíåé è èìïåäàíñîâ. Ïî-
ýòîìó èíñòðóìåíòû ïîäîáíîãî òèïà êîììóòèðóþòñÿ ñ TRI-
TON-Rack ÷åðåç ïðåäóñèëèòåëü èëè ïðîöåññîð ýôôåêòîâ.

1) Ñêîììóòèðóéòå ìèêðîôîí èëè äðóãîé âíåøíèé èñ-
òî÷íèê àóäèî-ñèãíàëà ñ âõîäîì AUDIO INPUT 1.

2) Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü ÷óâñòâèòåëüíîñòè âõîäà
AUDIO INPUT [MIC/LINE] â ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëîæå-
íèå. Äëÿ èñòî÷íèêîâ ñèãíàëà íèçêîãî óðîâíÿ (íàïðè-
ìåð, ìèêðîôîí) óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü â ïîëîæå-
íèå MIC, äëÿ äðóãèõ èñòî÷íèêîâ — â ïîëîæåíèå LINE.

Ïåðåêëþ÷àòåëü AUDIO INPUT [MIC-LINE] îïðåäåëÿåò ÷óâ-

ñòâèòåëüíîñòü îáîèõ âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2.

3) Ðåãóëÿòîðîì [INPUT] çàéìåìñÿ íåñêîëüêî ïîçæå, à
ïîêà óñòàíîâèòå åãî ïðèáëèçèòåëüíî â öåíòðàëüíîå
ïîëîæåíèå.

4) Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ íà ñòðàíèöå 1.1 Recording

âûáåðèòå ÿðëûê Input/Ptef.

5) Â ïîëå “Input 1” çàäàþòñÿ ïàðàìåòðû, îïðåäåëÿþ-
ùèå ðåæèì ïðèåìà ñèãíàëà ñ âõîäíûõ ãíåçä AUDIO
INPUT.
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Ìóëüòèñýìïë

Èíäåêñ 1
Top Key

Èíäåêñ 1
Top Key

Èíäåêñ 1
Top Key

Èíäåêñ 1
Top Key

Èíäåêñ 1              Èíäåêñ 2           Èíäåêñ 3            Èíäåêñ 4

0000:
Ñýìïë "À"

0000:
Ñýìïë "Ã"

0000:
Ñýìïë "Â"

0000:
Ñýìïë "Á"

Ìóëüòèñýìïë

Ñýìïë Íàáîð óäàðíûõ

Ãåíåðàòîð ïðîãðàììû
        (Single/Double)

Ãåíåðàòîð ïðîãðàììû
             (Drums)

TRITON-Rack

Ìèêðîôîí



• “Lvl” ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü. Îáû÷íî îíà óñòàíàâëèâàåòñÿ
íà 127.

• “Pan” ðåãóëèðóåò ïàíîðàìó. Â ýòîì ïðèìåðå óñòàíîâèòå
ýòîò ïàðàìåòð â L000.

• Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “BUS”. Åñëè íåîáõîäèìî
íàïðàâèòü ñýìïëèðóåìûé ñèãíàë íà ýôôåêòîðíûå ðàçðûâû
TRITON-Rack, âûáåðèòå IFX1 — 5. Äëÿ äàííîãî ñëó÷àÿ óñòà-
íîâèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà L/R. Ïðè ýòîì áóäåò ñýìïëèðî-
âàòüñÿ âõîäíîé ñèãíàë, íå îáðàáîòàííûé ýôôåêòàìè.

Áóäüòå âíèìàòåëüíû. Åñëè çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà èç-

ìåíÿåòñÿ ñ Off íà L/R èëè IFX1 — 5, óðîâåíü ñèãíàëà íà
âûõîäàõ AUDIO OUT L/MONO è R, à òàêæå íà âûõîäàõ íà-
óøíèêîâ ìîæåò ðåçêî âîçðàñòè.

Ïàðàìåòð “Input 1” óïðàâëÿåò âõîäîì AUDIO INPUT 1, à
“Input 2” — âõîäîì AUDIO INPUT 2.

Ïðîèçâåäåííûå âûøå óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò, ÷òî ñèãíàë
ñ âõîäà AUDIO INPUT 1 íàïðàâëÿåòñÿ íà âûõîä AUDIO
OUT L/MONO è íà ëåâûé êàíàë “L” âûõîäà íà íàóøíèêè.

6) Îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü ñ ïîìîùüþ ðó÷êè [INPUT]
óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà.

Åñëè óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ñëèøêîì âûñîêèé, òî íà
äèñïëåé íàä ñëàéäåðîì “Recording Level” âûâîäèòñÿ ñî-
îáùåíèå “ADC OVERLOAD!!” (ïåðåãðóçêà ÀÖÏ). Ñ ïîìî-
ùüþ ðó÷êè [INPUT] óñòàíîâèòå ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü
âõîäíîãî ñèãíàëà, ïðè êîòîðîì íå ïðîèñõîäèò ïåðåãðóç-
êè ÀÖÏ (íå çàãîðàåòñÿ íàäïèñü “ADC OVERLOAD!!”).

Êîììóòàöèÿ è óñòàíîâêè äëÿ ñòåðåî-
ôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà
Ïðè ñýìïëèðîâàíèè ñèãíàëà ñòåðåîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà
(ñòåðåî ìèêðîôîíà, ñòåðåî âûõîäà ìèêøåðà, ñèíòåçàòîðà è
ò.ä.) åãî âûõîä êîììóòèðóåòñÿ ñ îáîèìè âõîäàìè AUDIO
INPUT 1 è 2.

1) Ñêîììóòèðóéòå ëåâûé êàíàë èñòî÷íèêà çâóêà (“L”) ñ
âõîäîì AUDIO INPUT 1, à ïðàâûé (“R”) — ñ âõîäîì
AUDIO INPUT 2.

2) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè, àíàëîãè÷íûå òåì, êîòîðûå
áûëè ñäåëàíû íà øàãàõ “2)” — “4)” òîëüêî ÷òî îïè-
ñàííîé ïðîöåäóðû äëÿ èñòî÷íèêà ìîíîôîíè÷åñêîãî
ñèãíàëà.

3) Â ïîëå “Input 1” è “Input 2” çàäàþòñÿ ïàðàìåòðû, îï-
ðåäåëÿþùèå ðåæèì ïðèåìà ñèãíàëà ñ âõîäíûõ ãíåçä
AUDIO INPUT.

• “Lvl” ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü. Äëÿ îáîèõ âõîäîâ Input 1 è 2 óñ-
òàíîâèòå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà â 127.

• “Pan” ðåãóëèðóåò ïàíîðàìó. Äëÿ âõîäà Input 1 óñòàíîâèòå
L000, äëÿ âõîäà Input 2 — R127.

• Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “BUS”. Â äàííîì ñëó÷àå
óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà äëÿ îáîèõ âõîäîâ Input 1 è
2 â L/R.

Ïðîèçâåäåííûå âûøå óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò, ÷òî ñèãíà-
ëû ñ âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2 íàïðàâëÿþòñÿ íà ñòåðåî
âûõîäû AUDIO OUT L/MONO è R, à òàêæå íà íàóøíèêè.
Ñèãíàë âõîäà AUDIO INPUT 1 áóäåò íàõîäèòüñÿ â ñòåðåî
ïîëå ñëåâà (ëåâûé êàíàë), à âõîäà AUDIO INPUT 2 — ñïðà-
âà (ïðàâûé êàíàë).

4) Ñ ïîìîùüþ ðó÷êè [INPUT] îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü
âõîäíîãî ñèãíàëà (ñì. ïóíêò “6)” îïèñàííîé âûøå
ïðîöåäóðû).

Ðó÷êà [INPUT] ðåãóëèðóåò óðîâíè ñèãíàëîâ îáîèõ âõîäîâ
AUDIO INPUT 1 è 2.

Èñïîëüçîâàíèå ýôôåêòîðíûõ ðàçðûâîâ
TRITON-Rack ïîçâîëÿåò îáðàáàòûâàòü ñèãíàëû âõîäîâ AUDIO
INPUT 1 è 2 ýôôåêòàìè ðàçðûâîâ. Òàêèì îáðàçîì, ñýìïëèðóåò-
ñÿ óæå îáðàáîòàííûé ýôôåêòîì ñèãíàë. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà áó-
äåò ðàññìîòðåí ïðîöåññ îáðàáîòêè ýôôåêòîì ñèãíàëà ñòåðåî-
ôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà ñ åãî ïîñëåäóþùèì ñýìïëèðîâàíèåì.

1) Âûïîëíèòå ïóíêòû “1)” è “2)” îïèñàííîé âûøå ïðî-
öåäóðû ïîäãîòîâêè ê ñýìïëèðîâàíèþ èñòî÷íèêà ñòå-
ðåî ñèãíàëà.

2) Óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Input 1” è “Input 2”.

• Äëÿ îáîèõ âõîäîâ “Input 1” è 2 óñòàíîâèòå “BUS” â IFX1.

• Óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ óðîâíÿ “Lvl” è ïàíîðàìû
“Pan” êàê ýòî áûëî ñäåëàíî â ïóíêòå “3)” îïèñàííîé âûøå
ïðîöåäóðû ïîäãîòîâêè ê ñýìïëèðîâàíèþ èñòî÷íèêà ñòåðåî
ñèãíàëà. Ïðè ýòîì ñòåðåîôîíè÷åñêèé ñèãíàë èñòî÷íèêà íà-
ïðàâëÿåòñÿ íà ýôôåêò ðàçðûâà 1 (IFX1).

3) Îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ñ ïîìîùüþ
ðåãóëÿòîðà [INPUT] (ñì. ïóíêò “6)” îïèñàííîé âûøå
ïðîöåäóðû ïîäãîòîâêè ê ñýìïëèðîâàíèþ èñòî÷íèêà
ìîíî ñèãíàëà).

4) Íà ñòðàíèöå 7.2: Insert Effect âûáåðèòå ÿðëûê Setup.

Ìîæíî ñîñòàâèòü öåïî÷êó èç ïÿòè ïîñëåäîâàòåëüíî ñî-
åäèíåííûõ ýôôåêòîâ. Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè “Chain”,
“Insert Effect” è “Pan (CC#8)” äëÿ çâóêà, ïðîøåäøåãî ÷å-
ðåç ýôôåêò ðàçðûâà (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðà-
ìåòðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 7.2:
Ed-InsertFX”, è ãëàâà “4. Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë
“SMPL 7.2: Insert Effect”).

Ïðèìåðû óñòàíîâîê, èñïîëüçóþùèõ ýôôåêòû ðàçðûâîâ,
ïðèâåäåíû â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“4. Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “SMPL 1.1:
Recording”, ïîäðàçäåë “1.1-2: Rec. (Recording)”, ïàðà-
ãðàô “1.1-2a: Sample Setup”.

Сэмплирование в ручном
режиме
Ñóùåñòâóåò äâà ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ: ðó÷íîé è àâòîìàòè-
÷åñêèé. Ïðè ðó÷íîì ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ïðîöåññ íà÷èíà-
åòñÿ ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [F5] (“START”). Ïðè ýòîì TRITON-
Rack äîëæåí íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå ãîòîâíîñòè ê çàïèñè
(ïðåäâàðèòåëüíî äîëæíà áûòü íàæàòà êíîïêà [F4] (“REC”).
Ïðîöåäóðà ñýìïëèðîâàíèÿ â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå áóäåò
ðàññìîòðåíà â ñëåäóþùåì ðàçäåëå.

1) Íà ñòðàíèöå 1.1: Recording âûáåðèòå ÿðëûê
Recording.

2) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Mode (REC Mode)” â Manual.

Òàêèì îáðàçîì âûáèðàåòñÿ ðó÷íîé ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ.

3) Íà ñòðàíèöå 1.1: Recording âûáåðèòå ÿðëûê Sample.
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4) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “MS (Multisample Select)” â
000: NewMS_____000.

Ìóëüòèñýìïë 000: NewMS_____000 ãåíåðèðóåòñÿ àâòî-
ìàòè÷åñêè ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ. Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ
êíîïîê [0] — [9] ââåäèòå íîìåð ìóëüòèñýìïëà, êîòîðûé
íåîáõîäèìî çàïèñàòü, è íàæìèòå íà êíîïêó [ENTER].

Åñëè ââåäåí íîâûé íîìåð, òî íà ýêðàí âûâîäèòñÿ äèàëî-
ãîâîå îêíî Create New Multisample (ñîçäàòü íîâûé ìóëü-
òèñýìïë). Äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîãî ìóëüòèñýìïëà íàæìèòå
íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ èìåíè ìóëüòèñýìïëà èñïîëüçóåòñÿ ñåð-
âèñíàÿ êîìàíäà “Rename MS”.

5) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “SMPL (Sample Select)” âûáå-
ðèòå ñýìïë, êîòîðûé íåîáõîäèìî çàïèñàòü. Â äàí-
íîì ïðèìåðå îïðåäåëåíî çíà÷åíèå
- - - - : No Assign- - - -.

Ýòà óñòàíîâêà ãåíåðèðóåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè âêëþ÷åíèè
ïèòàíèÿ TRITON-Rack. Â ýòîì ñëó÷àå äàííûå çàïèñûâàþòñÿ
â ñâîáîäíûé ñýìïë ñ íàèìåíüøèì ïîðÿäêîâûì íîìåðîì.

Åñëè âñå æå íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü íîìåð ñýìïëà âðó÷-
íóþ, òî ýòî ìîæíî ñäåëàòü ñ ïîìîùüþ êíîïîê [INC],
[DEC] èëè öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [9] è êíîïêè [ENTER].

Ñýìïë ñîçäàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè â ïðîöåññå çàïèñè. Åìó
ïðèñâàèâàåòñÿ èìÿ ñëåäóþùåãî òèïà
0000: NewSample_0000. Èìÿ ñýìïëà ìîæíî îòðåäàêòè-
ðîâàòü ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíîé êîìàíäû “Rename SMPL”.

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè, êîãäà âûáðàí óæå ñóùåñòâóþùèé
ñýìïë, òàêîé êàê 0000: NewSample_0000, íîâûé ñýìïë
çàïèñûâàåòñÿ â ñâîáîäíûé. Òàêèì îáðàçîì, ïðè çàïèñè
íåñêîëüêèõ ñýìïëîâ ïîäðÿä íåò íåîáõîäèìîñòè áåñïîêî-
èòüñÿ, ÷òî íîâûå âåðñèè çàòðóò óæå ñóùåñòâóþùèå.

6) Íà ñòðàíèöå 1.1: Recording âûáåðèòå ÿðëûê Recording.

7) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïîëÿ “Mode (Sample Mode)”.

Äëÿ èñòî÷íèêà ìîíî ñèãíàëà: åñëè â ïîëå “Input 1” ïàíî-
ðàìà “Pan” óñòàíîâëåíà â L000, îïðåäåëèòå “Mode (Sample
Mode)” êàê L-Mono, åñëè æå ïàíîðàìà ðàâíà R127 — òî
âûáåðèòå äëÿ “Mode (Sample Mode)” çíà÷åíèå R-Mono.

Äëÿ èñòî÷íèêà ñòåðåî ñèãíàëà: óñòàíîâèòå çíà÷åíèå
“Mode (Sample Mode)” â Stereo.

8) Íàæìèòå íà êíîïêó [F4] (“REC”).

Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà îòîáðàæàåòñÿ íà èíäèêàòîðàõ
Recording Level [dB]. Ïðè ýòîì ó÷èòûâàþòñÿ óñòàíîâêè ïà-
íîðàìû, îïðåäåëåííûå â ïîëå “Input 1” è “Input 2”. TRITON-
Rack íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ãîòîâíîñòè ê ñýìïëèðîâàíèþ.

Åñëè ïðåäïîëàãàåòñÿ ñýìïëèðîâàòü ñèãíàë ìîíîôîíè÷å-
ñêîãî èñòî÷íèêà, òî åãî óðîâåíü áóäåò îòîáðàæàòüñÿ
òîëüêî íà ëåâîì èíäèêàòîðå “L”. Åñëè ñýìïëèðóåòñÿ ñèã-
íàë ñòåðåîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà, òî áóäóò ïåðåìåùàòü-
ñÿ îáà èíäèêàòîðà “L” è “R”.

Ñëàéäåð “Recording Level [dB]” îïðåäåëÿåò óñèëåíèå
âõîäíîãî ñèãíàëà. Â äàííîì ïðèìåðå óðîâåíü ñèãíàëà
ýòèì ñëàéäåðîì íå èçìåíÿåòñÿ (îí óñòàíîâëåí â çíà÷å-
íèå 0.0) (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà

“4. Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “SMPL 1.1:
Recording”, ïîäðàçäåë “1.1-2: Rec. (Recording)”, ïàðà-
ãðàô “1.1-2â: Recording Level”).

9) Äëÿ çàïóñêà ïðîöåññà ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå íà
êíîïêó [F5] (“START”).

10) Äëÿ îñòàíîâà ïðîöåññà ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå íà
êíîïêó [F5] (“STOP”).

Ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ îñòàíàâëèâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñ-

êè, åñëè íå îñòàëîñü ñâîáîäíîé ñýìïëåðíîé ïàìÿòè.

11) Íàæìèòå íà êíîïêó [AUDITION] èëè âîçüìèòå íà êëà-
âèàòóðå ñêîììóòèðîâàííîãî ñ TRITON-Rack èíñòðó-
ìåíòà íîòó C2.

Ïðè ýòîì âîñïðîèçâåäåòñÿ çàïèñàííûé òîëüêî ÷òî ñýìïë.

Äëÿ ïðîäîëæåíèÿ çàïèñè ñýìïëîâ ïîâòîðèòå øàãè “7)” —
“10)” îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû.

Сэмплирование в автомати�
ческом режиме
Ñóùåñòâóåò äâà ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ: ðó÷íîé è àâòîìàòè÷å-
ñêèé. Ïðè àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ïðîöåññ
íà÷èíàåòñÿ êîãäà óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ïðåâûøàåò îïðå-
äåëåííîå ïîðîãîâîå çíà÷åíèå. Ïðîöåäóðà ñýìïëèðîâàíèÿ â
ðó÷íîì ðåæèìå áûëà ðàññìîòðåíà â ïðåäûäóùåì ïîäðàçäåëå.

1) Íà ñòðàíèöå 1.1: Recording âûáåðèòå ÿðëûê
Recording.

2) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Mode (REC Mode)” â Auto.

3) Çàäàéòå çíà÷åíèå ïîðîãà (ïàðàìåòð “Threshold”).

Ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ çàïóñêàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, êîã-
äà óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ïðåâûøàåò ïîðîãîâîå çíà-
÷åíèå, îïðåäåëÿåìîå ïàðàìåòðîì “Threshold”. Óðîâåíü
ïîðîãà îòîáðàæàåòñÿ çàêðàøåííûìè òðåóãîëüíèêàìè,
ðàñïîëàãàþùèìèñÿ ñáîêó îò èíäèêàòîðîâ óðîâíÿ âõîäíî-
ãî ñèãíàëà Recording Level [dB].

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå, ïðè îï-

ðåäåëåííûõ çíà÷åíèÿõ ïîðîãà (ïàðàìåòð “Threshold”) ìî-
æåò ïðîïàäàòü àòàêà çâóêà. Â ýòîì ñëó÷àå óñòàíîâèòå îò-
ëè÷íîå îò íóëÿ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Pre Trigger”. Îí ïîç-
âîëÿåò íà÷àòü ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ ðàíüøå, ÷åì óðî-
âåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ïðåâûñèò çíà÷åíèå ïîðîãà. Ðåêî-
ìåíäóåòñÿ óñòàíàâëèâàòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Pre
Trigger” â 0 è êîððåêòèðîâàòü åãî òîëüêî â ñëó÷àå äåéñò-
âèòåëüíîé íåîáõîäèìîñòè.

4) Íà ñòðàíèöå 1.1: Recording âûáåðèòå ÿðëûê Sample.

5) Çàäàéòå çíà÷åíèå “MS (Multisample Select)”.

(ñì. ïóíêò “4)” ïðîöåäóðû, îïèñàííîé â ïðåäûäóùåì ðàç-
äåëå).

6) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “SMPL (Sample Select)” âûáå-
ðèòå ñýìïë, êîòîðûé íåîáõîäèìî çàïèñàòü.

(ñì. ïóíêò “5)” ïðîöåäóðû, îïèñàííîé â ïðåäûäóùåì
ðàçäåëå).

7) Íà ñòðàíèöå 1.1: Recording âûáåðèòå ÿðëûê
Recording.

8) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Mode (Sample
Mode)”.

(ñì. ïóíêòû “6)” è “7)” ïðîöåäóðû, îïèñàííîé â ïðåäûäó-
ùåì ðàçäåëå).

9) Íàæìèòå íà êíîïêó [F4] (“REC”).

10) Íàæìèòå íà êíîïêó [F5] (“START”).

Ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ çàïóñòèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, êîã-
äà óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ïðåâûñèò çíà÷åíèå ïîðîãà
“Threshold”.
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11) Äëÿ îñòàíîâà ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå åùå ðàç íà
êíîïêó [F5] (“STOP”).

Ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ îñòàíàâëèâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñ-

êè, åñëè íå îñòàëîñü ñâîáîäíîé ñýìïëåðíîé ïàìÿòè.

12) Íàæìèòå íà êíîïêó [AUDITION] èëè âîçüìèòå íà êëà-
âèàòóðå ñêîììóòèðîâàííîãî ñ TRITON-Rack èíñòðó-
ìåíòà íîòó C2.

Ïðè ýòîì âîñïðîèçâåäåòñÿ çàïèñàííûé òîëüêî ÷òî ñýìïë.

Создание индексов мульти�
сэмпла и сэмплирование
Â ðàçäåëå áóäåò îïèñàíà ïðîöåäóðà ôîðìèðîâàíèÿ èíäåêñîâ
äëÿ ìóëüòèñýìïëà è íàçíà÷åíèå ñýìïëà íà èíäåêñ.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî ñðàçó ñîçäàòü íåñêîëüêî èíäåêñîâ
äëÿ ìóëüòèñýìïëà, à çàòåì çàïèñàòü ñýìïë äëÿ êàæäîãî èç íèõ.

1) Íà ñòðàíèöå 1.1: Recording âûáåðèòå ÿðëûê Sample.

2) Âûáåðèòå “MS (Multisample Select)” è ñîçäàéòå
ìóëüòèñýìïë (ñì. ïóíêò “4)” ïðîöåäóðû, îïèñàííîé
â ðàçäåëå “Ñýìïëèðîâàíèå â ðó÷íîì ðåæèìå”).

3) Äëÿ ñîçäàíèÿ èíäåêñà íàæìèòå íà êíîïêó
[F6] (“Create”).

Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ïàðàìåòð “Index” àâòîìàòè÷åñ-
êè óñòàíàâëèâàåòñÿ â 001/001. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî íà äàí-
íûé ìîìåíò ñóùåñòâóåò òîëüêî îäèí èíäåêñ. Ïîäñâå÷åí-
íàÿ îáëàñòü â ïîëå “Êëàâèàòóðà è Èíäåêñ” îïðåäåëÿåò
äèàïàçîí êëàâèàòóðû, âûäåëåííûé äëÿ èíäåêñà.

Íàæìèòå íåñêîëüêî ðàç íà êíîïêó [F6] (“Create”). Ïðè
êàæäîì íàæàòèè ôîðìèðóåòñÿ íîâûé èíäåêñ. Íà äèñïëåå
îòîáðàæàþòñÿ: äèàïàçîí è îñíîâíàÿ (êëþ÷åâàÿ) êëàâèøè
èíäåêñà. Ïîäñâå÷åííàÿ îáëàñòü ñîîòâåòñòâóåò âûáðàííî-
ìó èíäåêñó.

Èíäåêñ, ôîðìèðóåìûé ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [F6]

(“Create”), ñîçäàåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè “Create
(Create Zone Preference)” ÿðëûêà Input/Pref ñòðàíèöû 1.1:
Recording. Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ íàõîäèòñÿ â ðó-
êîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì ñýìï-
ëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “SMPL 1.1: Recording”, ïîäðàçäåë
”1.1-3: In/Pref (Input/Preference)” è ðàçäåë “SMPL 4.1:
Multisample”, ïîäðàçäåë “4.1-3: Pref. (Preference)”.

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïî óìîë÷àíèþ çàäàþòñÿ ñëåäóþ-
ùèå ïàðàìåòðû: “Pstn (Position)” óñòàíàâëèâàåòñÿ â R
(Right), “Range (Zone Range)” — â 012 (Keys), à “Orig.K
(Original Key Position)” — â Btm (Bottom). Â ðåçóëüòàòå ñî-
çäàþòñÿ èíäåêñû, ñòðóêòóðà êîòîðûõ îòîáðàæåíà íà ïðè-
âåäåííîì íèæå ðèñóíêå.

Åñëè ïàðàìåòð “Range (Zone Range)” óñòàíîâëåí â 1

(Key), òî äëÿ êàæäîé íîòû êëàâèàòóðû ñîçäàåòñÿ ñâîé èí-

äåêñ, à íà íåãî íàçíà÷àåòñÿ ñýìïë. Ýòà óñòàíîâêà óäîáíà
ïðè ïîñëåäîâàòåëüíîì ñýìïëèðîâàíèè íåñêîëüêèõ äóá-
ëåé, íàïðèìåð, ïðè çàïèñè ôðàç èëè ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ.

4) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Index”.

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ìîæíî îïðåäåëèòü, âîñïðîèçâåäÿ
íà MIDI-êëàâèàòóðå íîòó, ñîîòâåòñòâóþùóþ òðåáóåìîìó
èíäåêñó ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER]. Â äàííîì ïðèìåðå
âûáðàí èíäåêñ 001.

5) Åñëè ýòî íå íà÷àëî ïðîöåññà ñýìïëèðîâàíèÿ è íå-
ñêîëüêî ñýìïëîâ óæå áûëî ñîçäàíî, ñ ïîìîùüþ ïà-
ðàìåòðà “SMPL (Sample Select)” âûáåðèòå òðåáóå-
ìûé (êîòîðûé íåîáõîäèìî íàçíà÷èòü íà èíäåêñ).

Ïîâòîðèòå øàãè ïðîöåäóðû “4)” è “5)”, ÷òîáû íàçíà÷èòü
ñýìïëû íà êàæäûé èç èíäåêñîâ.

Ïðè èãðå íà MIDI-êëàâèàòóðå â çîíå, ðàñïîëîæåííîé â
ïðåäåëàõ äèàïàçîíà èíäåêñà, áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
íàçíà÷åííûé íà íåãî ñýìïë. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ñýìïëà
èíäåêñà ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êíîïêîé [AUDITION].

6) Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî ïîäõîäà ìîæíî âûáðàòü
ñëåäóþùèé. Ñîçäàéòå äëÿ ìóëüòèñýìïëà íåñêîëüêî
èíäåêñîâ, à çàòåì — ïðèñòóïàéòå ê çàïèñè ñýìïëîâ
äëÿ êàæäîãî èç íèõ.

Íà øàãå “4)” âûáåðèòå èíäåêñ, äëÿ êîòîðîãî íåîáõîäèìî
çàïèñàòü ñýìïë. Çàïèøèòå ñýìïë â ðó÷íîì èëè àâòîìàòè-
÷åñêîì ðåæèìàõ (ñì. ðàçäåëû “Ñýìïëèðîâàíèå â ðó÷íîì
ðåæèìå” è “Ñýìïëèðîâàíèå â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå”).

Ñîçäàéòå ìóëüòèñýìïë, âûáðàâ èíäåêñ è çàòåì çàïèñàâ
äëÿ íåãî ñýìïë.

Êîëè÷åñòâî è ïîðÿäîê èíäåêñîâ ìóëüòèñýìïëà, äèàïàçîí

êàæäîãî èç èíäåêñîâ è ïîëîæåíèå îñíîâíîé íîòû âïîñ-
ëåäñòâèè ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü (ñì. ðàçäåë “Ðåäàêòè-
ðîâàíèå ìóëüòèñýìïëà”).

Установки цикла
Â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïðèíÿòûìè ïî óìîë÷àíèþ, ïðè
âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñýìïëèðóåìûå çâóêè àâòîìàòè÷åñêè çà-
öèêëèâàþòñÿ (ïàðàìåòð “AutoLoop (Auto Loop On)” ñòðàíèöû
1.1: Recording, Input/Pref, óñòàíîâëåí â On).

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ óñòàíîâîê öèêëà è äðóãèõ ïàðàìåòðîâ
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà 3.1: Loop
Edit, Edit2.

1) Âûáåðèòå ñýìïë, äëÿ êîòîðîãî íåîáõîäèìî îïðåäå-
ëèòü óñòàíîâêè öèêëà.

Äëÿ âûáîðà ñýìïëà èñïîëüçóéòå ïàðàìåòðû “SMPL
(Sample Select)” èëè “Index” ñòðàíèö 3.1: Loop Edit, Edit 1
page èëè 1.1: Recording, Sample.

Ïîìíèòå, ÷òî åñëè ñýìïë âûáèðàåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðà-

ìåòðà “SMPL (Sample Select)”, òî èçìåíÿåòñÿ òàêæå íà-
çíà÷åíèå ñýìïëà íà èíäåêñ.

2) Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ðåæèìà öèêëè÷åñêîãî
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà îòìåòüòå/îòìåíèòå âûäåëå-
íèå ïîëÿ “Lp (Loop)” íà ñòðàíèöå 3.1: Loop Edit, Edit1.

Ðåæèì öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ âêëþ÷åí, åñëè ýòî
ïîëå îòìå÷åíî. Ïðè ýòîì çàöèêëèâàåòñÿ ÷àñòü ñýìïëà,
êîîðäèíàòû êîòîðîé îïðåäåëÿþòñÿ â ïóíêòå “4)”.

Çàöèêëèâàíèå âêëþ÷åíî: S K E K LpS K E K (LpS K E
â öèêëå)

Çàöèêëèâàíèå âûêëþ÷åíî: S K E
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3) Âûáåðèòå ñòðàíèöû 3.1: Loop Edit, Edit2.

Íà ýêðàí âûâîäèòñÿ ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå âîëíî-
âîé ôîðìû âûáðàííîãî ñýìïëà. Âûáðàííûé ñýìïë ìîæíî
âîñïðîèçâåñòè, âçÿâ íîòó íà MIDI-êëàâèàòóðå èç äèàïàçî-
íà èíäåêñà, íà êîòîðûé íàçíà÷åí äàííûé ñýìïë. Äèàïà-
çîí èíäåêñà îòîáðàæàåòñÿ ïîäñâå÷åííîé îáëàñòüþ â ïî-
ëå “Êëàâèàòóðà è Èíäåêñ”). Ñýìïë ìîæíî ïðîñëóøàòü
òàêæå ñ ïîìîùüþ êíîïêè [AUDITION].

Åñëè âîëíîâàÿ ôîðìà ñîçäàíà â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ

ñòåðåî ñèãíàëà (ïàðàìåòð “Mode (Sample Mode)” óñòàíîâ-
ëåí â Stereo), òî åå ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå çàíèìàåò
äâà ýêðàíà: âîëíîâàÿ ôîðìà ëåâîãî êàíàëà è âîëíîâàÿ
ôîðìà ïðàâîãî êàíàëà. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ýêðàíàìè
èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà [F3] (“L/R”). Ïðè ýòîì â ïðàâîì âåð-
íåì óãëó äèñïëåÿ îòîáðàæàþòñÿ ñèìâîëû [L] èëè [R] —âîë-
íîâûå ôîðìû ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ ñîîòâåòñòâåííî.

4) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “S (Start)” (íà÷àëî
ñýìïëà), “LpS (Loop Start)” (íà÷àëî öèêëà), “E (End)”
(êîíåö öèêëà).

Âûáåðèòå “S (Start)” (ïîëå ïîäñâåòèòñÿ) è ñ ïîìîùüþ êî-
ëåñà [VALUE] èëè äðóãèõ êîíòðîëëåðîâ VALUE îïðåäåëèòå
êîîðäèíàòû òî÷êè íà÷àëà öèêëà. Ïðè ýòîì â ãðàôè÷åñêîì
ïðåäñòàâëåíèè âîëíîâîé ôîðìû ñýìïëà áóäåò ïåðåìå-
ùàòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ âåðòèêàëüíàÿ ëèíèÿ. Àíàëîãè÷-
íûì îáðàçîì çàäàéòå êîîðäèíàòû òî÷êè íà÷àëà öèêëà è
êîíöà ñýìïëà (ïàðàìåòðû “LpS (Loop Start)” è “E (End)”
ñîîòâåòñòâåííî). Â ïðèâåäåííîì íèæå ïðèìåðå “S
(Start)” óñòàíîâëåí íà íà÷àëî ïåðâîé âîëíîâîé ôîðìû,
“LpS (Loop Start)” — íà íà÷àëî âòîðîé.

Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [F4] — [F7] çàäàåòñÿ ìàñøòàá îòîá-

ðàæåíèÿ âîëíîâîé ôîðìû. Åñëè ïîäñâå÷åíî ïîëå “S
(Start)”, òî óâåëè÷åííàÿ âîëíîâàÿ ôîðìà îòîáðàæàåòñÿ ñ
íà÷àëà ñýìïëà (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåò-
ðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “SMPL
2.1: Sample Edit”, ïîäðàçäåë “2.1-2: Edit2”, ïàðàãðàô
“2.1-2ã: ZOOM)”.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Zero (Use Zero)”, òî ïðè óñòàíîâêå êî-

îðäèíàò ðàçëè÷íûõ òî÷åê ñýìïëà ìîæíî âûáðàòü òîëüêî òå,
â êîòîðûõ âîëíîâàÿ ôîðìà ïåðåñåêàåò ãîðèçîíòàëüíóþ
îñü. Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò êîððåêòíî îïðåäåëÿòü òî÷êè
çàöèêëèâàíèÿ, ÷òî â ñâîþ î÷åðåäü ñíèæàåò óðîâåíü øóìà
ïðè ïåðåõîäå ìåæäó ãðàíè÷íûìè òî÷êàìè öèêëà.

5) Äëÿ óäàëåíèÿ íåíóæíûõ äàííûõ, íàõîäÿùèìèñÿ çà
ïðåäåëàìè íà÷àëà ñýìïëà (èëè öèêëà) è åãî êîíöà
èñïîëüçóåòñÿ ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “Truncate”.

Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ è äëÿ âûïîëíåíèÿ
îïåðàöèè íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”) (ñì. ðóêî-
âîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì
ñýìïëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “SMPL 3.1: Loop Edit”, ïîä-
ðàçäåë “3.1-2: Edit2”, ïàðàãðàô “3.1-2ä: UTILITY”).

Âëèÿíèå óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ “Save to No.” è

“Overwrite” áóäåò îïèñàíî íèæå.

Масштабная сетка дисплея
Äëÿ òîãî, ÷òîáû íàëîæèòü íà ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå
ñýìïëà ìàñøòàáíóþ ñåòêó, âûïîëíèòå ñåðâèñíóþ êîìàíäó
“Grid”. Öåíà äåëåíèÿ ñåòêè çàäàåòñÿ â åäèíèöàõ òåìïà BPM
(êîëè÷åñòâî óäàðîâ â ìèíóòó). Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò áûñòðî
è áåç ïðîáëåì îïðåäåëèòü óñòàíîâêè öèêëà, ñèíõðîíèçèðî-
âàííûå ñ òåìïîì.

Äëÿ òåõ æå öåëåé ìàñøòàáíóþ ñåòêó ìîæíî èñïîëüçîâàòü

ïðè ðåäàêòèðîâàíèè âîëíîâîé ôîðìû ñýìïëà (ñòðàíèöà
2.1: Sample Edit, Edit2).

1) Âûáåðèòå ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Grid” ìåíþ Utility.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Îòìåòüòå “Grid”, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð ðàçðåøåíèÿ
“Resolution”, íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”). Íà ýêðàíå ïî-
ÿâèòñÿ ìàñøòàáíàÿ ñåòêà, îòîáðàæàþùàÿñÿ òî÷êàìè.

2) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “# (Grid Tempo)” â ñîîòâåòñò-
âèè ñ òðåáóåìûì òåìïîì BPM.

3) Óñòàíîâèòå êîîðäèíàòû òî÷åê ñýìïëà, ïðèâÿçàâ èõ ê
ìàñøòàáíîé ñåòêå.

Ïðîäîëæèòåëüíîñòü öèêëà áóäåò ñîîòâåòñòâîâàòü âû-
áðàííîìó òåìïó BPM.

Åñëè ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ âêëþ÷åí, òî ìàñøòàáíàÿ ñåò-
êà ïðèâÿçûâàåòñÿ ê òî÷êå “LpS (Loop Start)”, åñëè îòêëþ-
÷åí — òî ê òî÷êå “S (Start)”.

4) Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñïðÿòàòü ìàñøòàáíóþ ñåòêó, âûáå-
ðèòå ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Grid”, îòìåíèòå âûäåëå-
íèå ïîëÿ “Grid” è íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Ìàñøòàáíàÿ ñåòêà îòîáðàæàåòñÿ ñîãëàñíî ÷àñòîòå âîñ-

ïðîèçâåäåíèÿ áàçîâîé íîòû (ñåðàÿ íîòà â îáëàñòè “Êëà-
âèàòóðà è Èíäåêñ”).

Äëÿ âûáîðà áàçîâîé íîòû óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó
[ENTER], âîçüìèòå íà MIDI-êëàâèàòóðå ñîîòâåòñòâóþùóþ
íîòó.

Редактирование сэмпла
(волновой формы)
Äëÿ âûïîëíåíèÿ ýòîé îïåðàöèè èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà 2.1:
Sample Edit. Â àðñåíàëå èìåþòñÿ òàêèå êîìàíäû ðåäàêòèðîâàíèÿ
êàê âûðåçàòü, êîïèðîâàòü è íîðìàëèçîâàòü âîëíîâûå äàííûå.

1) Âûáåðèòå ñýìïë, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòè-
ðîâàòü.

Äëÿ âûáîðà ñýìïëà èñïîëüçóéòå ïàðàìåòðû “SMPL
(Sample Select)” èëè “Index” ñòðàíèö 2.1: Sample Edit, Edit
1 èëè 1.1: Recording, Sample.

Ïîìíèòå, ÷òî åñëè ñýìïë âûáèðàåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðà-

ìåòðà “SMPL (Sample Select)”, òî èçìåíÿåòñÿ òàêæå íà-
çíà÷åíèå ñýìïëà íà èíäåêñ.

2) Çàãðóçèòå ñòðàíèöó 2.1: Sample Edit, Edit2.
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Íà ýêðàíå îòîáðàæàåòñÿ âîëíîâàÿ ôîðìà âûáðàííîãî
ñýìïëà.

Åñëè âîëíîâàÿ ôîðìà ñîçäàíà â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ

ñòåðåî ñèãíàëà (ïàðàìåòð “Mode (Sample Mode)” óñòàíîâ-
ëåí â Stereo), òî åå ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå çàíèìàåò
äâà ýêðàíà: âîëíîâàÿ ôîðìà ëåâîãî êàíàëà è âîëíîâàÿ
ôîðìà ïðàâîãî êàíàëà. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ýêðàíàìè
èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà [F3] (“L/R”). Ïðè ýòîì â ïðàâîì âåð-
íåì óãëó äèñïëåÿ îòîáðàæàþòñÿ ñèìâîëû [L] èëè [R] — âîë-
íîâûå ôîðìû ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ ñîîòâåòñòâåííî.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Edit S (Edit Range Start)” è
“Edit E (Edit Range End)” îïðåäåëèòå äèàïàçîí ðå-
äàêòèðîâàíèÿ.

Âûáðàííûé äèàïàçîí ïîäñâå÷èâàåòñÿ.

Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äàííûõ âûáðàííîãî äèàïàçîíà íà-
æìèòå íà êíîïêó [AUDITION]. Âûñîòà âîñïðîèçâåäåíèÿ
ñîîòâåòñòâóåò áàçîâîé íîòå (ñåðàÿ íîòà íà ýêðàíå, îòîá-
ðàæàþùåì êëàâèàòóðó). Äëÿ âûáîðà áàçîâîé íîòû óäåð-
æèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER], âîçüìèòå íà MIDI-êëàâèà-
òóðå ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòó.

Âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå MIDI-èíñòðóìåíòà íîòó èç äèàïà-
çîíà, íà êîòîðûé íàçíà÷åí ñýìïë (ïîäñâå÷åííàÿ îáëàñòü
ïîëÿ “Êëàâèàòóðà è Èíäåêñ”). Ïðè ýòîì âîñïðîèçâåäåòñÿ
ñýìïë â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè öèêëà.

Ïðîöåäóðà îïðåäåëåíèÿ ìàñøòàáà ïðåäñòàâëåíèÿ âîë-

íîâîé ôîðìû è íàçíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Zero (Use Zero)”
àíàëîãè÷íû îïèñàííûì äëÿ ñòðàíèöû 3.1: Loop Edit.

4) Èç ñïèñêà ñåðâèñíûõ êîìàíä ìåíþ Utility âûáåðèòå
íåîáõîäèìóþ êîìàíäó ðåäàêòèðîâàíèÿ. Â äèàëîãî-
âîì îêíå çàäàéòå òðåáóåìûå ïàðàìåòðû è íàæìèòå
íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Áîëåå äåòàëüíî êàæäàÿ èç ýòèõ êîìàíä îïèñàíà â ðóêî-
âîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì ñýìï-
ëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “SMPL 2.1: Sample Edit”.

Îñîáåííîñòè ñîõðàíåíèÿ ñýìïëîâ
Â íåêîòîðûõ äèàëîãîâûõ îêíàõ ñåðâèñíûõ êîìàíä ìåíþ Utility
èìååòñÿ ïàðàìåòð “Save to No.”, ïîçâîëÿþùèé çàäàâàòü íî-
ìåð ñýìïëà, â êîòîðûé ñîõðàíÿåòñÿ îòðåäàêòèðîâàííûé. Íî-
ìåð ñâîáîäíîãî ñýìïëà îïðåäåëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Ïîýòî-
ìó ýòó îïöèþ ñëåäóåò èñïîëüçîâàòü êîãäà íåîáõîäèìî ñïåöè-
àëüíûì îáðàçîì çàäàòü íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà.

Åñëè â äèàëîãîâîì îêíå êîìàíäû îòìå÷åíî ïîëå “Overwrite”,
òî ñòàðûå äàííûå ñòèðàþòñÿ è çàìåíÿþòñÿ îòðåäàêòèðîâàí-
íîé âåðñèåé ñýìïëà. Îáû÷íî ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè çà-
ïèñè Write ýòî ïîëå îñòàâëÿåòñÿ íåîòìå÷åííûì. Â ýòîì ñëó-
÷àå â ñòàðûå äàííûå ñýìïëà-ïðèåìíèêà íå èçìåíÿþòñÿ. Äëÿ
ñòèðàíèÿ íåíóæíûõ ñýìïëîâ èñïîëüçóåòñÿ ñåðâèñíàÿ êîìàí-
äà “Delete SMPL”.

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ íå èìååò ôóíêöèè ñðàâíåíèÿ îò-

ðåäàêòèðîâàííîé è îðèãèíàëüíîé âåðñèé ñýìïëà.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü âîçâðàòèòüñÿ ê îðè-
ãèíàëüíîé âåðñèè ìóëüòèñýìïëà èëè ñýìïëà, åãî ïåðåä
ðåäàêòèðîâàíèåì ñëåäóåò ñêîïèðîâàòü ñ ïîìîùüþ êî-
ìàíä “Copy SMPL” èëè “Copy MS”. Áîëåå ïîäðîáíî îíè
îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“4. Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “SMPL 1.1:
Recording”, ïîäðàçäåë “1.1-3: In/Pref (Input/Preference)”,
ïàðàãðàô “1.1-3æ: UTILITY”.

Íåêîòîðûå èç êîìàíä ìåíþ ñòðàíèö 2.1: Sample Edit èëè
3.1: Loop Edit ìîæíî âûïîëíÿòü, íå îòìå÷àÿ ïîëå
“Overwrite”. Òàêèì îáðàçîì, â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ
îðèãèíàëüíàÿ âåðñèÿ ñýìïëà íå ñòèðàåòñÿ.

Редактирование мульти�
сэмпла
Ðåäàêòèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëà çàêëþ÷àåòñÿ: â ñîçäàíèè èí-
äåêñîâ è íàçíà÷åíèè ñýìïëîâ íà êàæäûé èç íèõ; âûïîëíåíèè
ðàçëè÷íûõ îïåðàöèé ðåäàêòèðîâàíèÿ, òàêèõ êàê ñòèðàíèå, êî-
ïèðîâàíèå, âñòàâêà èíäåêñîâ; è îïðåäåëåíèè áîëåå äåòàëü-
íûõ óñòàíîâîê, òàêèõ êàê ãðîìêîñòü è âûñîòà ñýìïëà äëÿ êàæ-
äîãî èç èíäåêñîâ.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ìóëüòèñýìïëà èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà
4.1: Multisample.

Редактирование индексов
Äëÿ èçìåíåíèÿ êîëè÷åñòâà èëè ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ èíäåêñîâ
èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè Insert (âñòàâèòü), Cut (âûðåçàòü), Copy
(êîïèðîâàòü) è Create (ñîçäàòü).

1) Âûáåðèòå ñòðàíèöó 4.1: Multisample.

2) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “MS (Multisample Select)” âû-
áåðèòå ìóëüòèñýìïë, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàê-
òèðîâàòü.

3) Âûáåðèòå èíäåêñ (ïîëå “Index”).

Èíäåêñ ìîæíî çàäàòü, íàæàâ íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâè-
øó MIDI-êëàâèàòóðû ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER].

4) Ñ ïîìîùüþ óïðàâëÿþùèõ êíîïîê îòðåäàêòèðóéòå
ìóëüòèñýìïë, èçìåíèâ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì
êîëè÷åñòâî èëè ïîðÿäîê ñëåäîâàíèÿ èíäåêñîâ.

Äëÿ óíè÷òîæåíèÿ âûáðàííîãî èíäåêñà íàæìèòå íà êíîïêó
“Cut”. Êíîïêà “Insert” èñïîëüçóåòñÿ ñîâìåñòíî ñ êíîïêà-
ìè “Cut” è “Copy”. Ñîäåðæàíèå ñêîïèðîâàííîãî (êíîïêà
“Copy”) èëè âûðåçàííîãî (êíîïêà “Cut”) èíäåêñà âñòàâëÿ-
åòñÿ â íåîáõîäèìîå ìåñòî ñ ïîìîùüþ êíîïêè “Insert”.

Äåéñòâèå êíîïêè “Create” àíàëîãè÷íî äåéñòâèþ òàêîé æå
êíîïêè, ðàñïîëîæåííîé íà ñòðàíèöå 1.1: Recording,
Sample (ñì. ïîäðàçäåë “Ñîçäàíèå èíäåêñîâ ìóëüòèñýìï-
ëà è ñýìïëèðîâàíèå”).

Изменение установок индекса
1) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè, îïèñàííûå â ïóíêòàõ “1)” —

“3)” òîëüêî ÷òî îïèñàííîé ïðîöåäóðû.

2) Îïðåäåëèòå ïàðàìåòðû âûáðàííîãî èíäåêñà.

Áîëåå äåòàëüíî ýòè ïàðàìåòðû îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì ñýìïëèðîâà-
íèÿ”, ðàçäåë “SMPL 4.1: Multisample”.

• Ïàðàìåòð “Top K (Top Key)” ñòðàíèöû Edit1 îïðåäåëÿåò
âåðõíþþ ãðàíèöó äèàïàçîíà èíäåêñà. Îäíîâðåìåííî ñ
ýòèì èçìåíÿåòñÿ íèæíÿÿ ãðàíèöà ñîñåäíåãî èíäåêñà.

• Åñëè íà ñòðàíèöå Edit2 îòìå÷åíî ïîëå “Constant Pitch”, òî
âñå íîòû èç äèàïàçîíà äàííîãî èíäåêñà âîñïðîèçâîäÿòñÿ
íà îäíîé ÷àñòîòå, ñîîòâåòñòâóþùåé ÷àñòîòå îðèãèíàëüíîãî
ñèãíàëà.

• Ïàðàìåòð “Pitch” ñòðàíèöû Edit2 îïðåäåëÿåò âûñîòó ñýìïëà
äëÿ êàæäîãî èç èíäåêñîâ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû óñòàíîâèòü â íóæ-
íîå çíà÷åíèå èíòåðâàë öèêëà â åäèíèöàõ òåìïà BPM (÷èñëî
óäàðîâ â ìèíóòó), íåîáõîäèìî âûïîëíèòü ñåðâèñíóþ êî-
ìàíäó “Pitch BPM Adj.” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðà-
ìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “SMPL
4.1: Multisample”, ïîäðàçäåë “4.1-3: Pref. (Preference)”).

Конвертирование муль�
тисэмпла в программу
Ïðè âûïîëíåíèè ñåðâèñíîé êîìàíäû “Conv. To Prog” óñòà-
íîâêè òåêóùåãî ñýìïëà ïðåîáðàçóþòñÿ â ïðîãðàììó. Äîñòóï
ê ýòîé êîìàíäå ìîæíî ïîëó÷èòü íà ðàçëè÷íûõ ñòðàíèöàõ
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1.1: Recording, íà 2.1: Sample Edit, íà Edit 1 of 3.1: Loop Edit, íà
ðàçëè÷íûõ ñòðàíèöàõ 4.1: Multisample è íà 5.2: Ctrl Setup. Ïî-
òîì â ðåæèìå ïðîãðàììû ìîæíî îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè ôèëüò-
ðà, óñèëåíèÿ, ýôôåêòîâ è ò.ä., âîñïðîèçâîäèòü ñýìïëû êàê ïðî-
ãðàììû. Ïîëó÷åííûå òàêèì îáðàçîì ïðîãðàììû ìîãóò èñïîëü-
çîâàòüñÿ â êîìáèíàöèè èëè ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììå.

Áîëåå ïîäðîáíî ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “Conv. To Prog” îïèñàíà â
÷àñòè “Íà÷àëî ðàáîòû”, ðàçäåë “4. Ïðåîáðàçîâàíèå â ïðîãðàì-
ìó” è â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì
ñýìïëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “SMPL 1.1: Recording”, ïîäðàçäåë
“1.1-3: In/Pref (Input/Preference)”, ïàðàãðàô “1.1-3æ: UTILITY”.

Èñïîëüçîâàíèå ñýìïëîâ â íàáîðå óäàðíûõ
Ñýìïë, çàïèñàííûé â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ìîæíî èñïîëü-
çîâàòü â êà÷åñòâå îäíîãî èç èíñòðóìåíòîâ íàáîðà óäàðíûõ.
Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Drumsample Bank” íà ñòðàíèöàõ GLOB-
AL 5.1: DKit, High Sample è Low Sample â RAM. Çàòåì ñ ïîìî-
ùüþ ïàðàìåòðà “Drumsample” âûáåðèòå ñîçäàííûé ñýìïë.

Разбиение сэмпла с помо�
щью функции Time Slice,
и воспроизведение его в
мультитембральном ре�
жиме с помощью функ�
ции RPPR
Ôóíêöèÿ Time Slice àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëÿåò íà÷àëî çâóêîâ
áî÷êè, ìàëîãî áàðàáàíà è ò.ä. â ñýìïëå ðèòìè÷åñêîãî öèêëà
(çàöèêëåííûé ïàòòåðí óäàðíûõ è ò.ä.) è ðàçáèâàåò åãî íà çâó-
êè îòäåëüíûõ èíñòðóìåíòîâ. Çâóê êàæäîãî èç èíñòðóìåíòîâ
îôîðìëÿåòñÿ â âèäå ñýìïëà è çàòåì àâòîìàòè÷åñêè ðàçâåðòû-
âàåòñÿ â ìóëüòèñýìïë è ïðîãðàììó. Òàêæå äëÿ ïîëó÷åííûõ òà-
êèì îáðàçîì ñýìïëîâ àâòîìàòè÷åñêè ôîðìèðóþòñÿ óñòàíîâêè
RPPR è äàííûå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà â ìóëüòèòåìáðàëü-
íîì ðåæèìå (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó
“4. Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “SMPL 3.1: Loop Edit”, ïîä-
ðàçäåë “3.1-2: Edit2”, ïàðàãðàô “3.1-2ä: UTILITY”).

Ðàñ÷ëåíåííûå ñ ïîìîùüþ Time Slice ñýìïëû ìîæíî èñïîëü-
çîâàòü â ôóíêöèè RPPR ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ðåæèìà ñëåäóþ-
ùèì îáðàçîì:

• Ñîãëàñîâàíèå òåìïîâ íåñêîëüêèõ ñýìïëîâ ðèòìè÷åñêèõ
öèêëîâ áåç èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû.

• Èçìåíåíèå òåìïà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè áåç èçìå-
íåíèÿ ÷àñòîòû.

• Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå íåñêîëüêèõ ñýìïëîâ ðèòìè÷åñêèõ
öèêëîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ñ ïîìîùüþ êëàâèàòó-
ðû MIDI-èíñòðóìåíòà, ñêîììóòèðîâàííîãî ñ TRITON-Rack.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà áóäåò ðàññìîòðåíà ïðîöåäóðà èñïîëüçî-
âàíèÿ ðàçáèåíèÿ äâóõ ñýìïëîâ ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ, è èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè RPPR ìóëüòèòåìá-
ðàëüíîãî ðåæèìà äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ èõ â êà÷åñòâå ñýìï-
ëîâ ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ.

Time Slice
Äëÿ íà÷àëà íåîáõîäèìî çàïèñàòü â TRITON-Rack èëè çàãðó-
çèòü â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì ñýìïëû ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ.
Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå èñïîëüçóþòñÿ ñýìïëû ðèòìè÷å-
ñêèõ öèêëîâ 140 BPM è 100 BPM.

1) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “SMPL (Sample Select)” âûáå-
ðèòå ñýìïë ðèòìè÷åñêîãî öèêëà 140 BPM.

2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó SMPL 3.1: Loop Edit, Edit 2.

3) Âûáåðèòå è âûïîëíèòå ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Time
Slice”.

Äëÿ âõîäà â ìåíþ Utility íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“UTILITY”),
à çàòåì äëÿ âûáîðà êîìàíäû “Time Slice” — íà êíîïêó [F7].

Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”). Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî Set Sample Tempo.

4) Îïðåäåëèòå ÷èñëî ÷åòâåðòíûõ íîò â ñýìïëå è åãî òåìï.

Åñëè èçâåñòåí òåìï â åäèíèöàõ BPM (÷èñëî óäàðîâ â ìè-
íóòó), òî çàäàéòå çíà÷åíèå “Source BPM”. Â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Beat” (÷èñëî
÷åòâåðòíûõ íîò), à òåìï âû÷èñëèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Â
ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå òåìï èçâåñòåí, ïîýòîìó óñòà-
íîâèòå “Source BPM” â 140.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Ñýìïë áóäåò àâòîìàòè÷åñêè ðàçáèò íà íåñêîëüêî ÷àñòåé
è ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëåäóþùåãî âèäà.

Åñëè íà êëàâèàòóðå MIDI-èíñòðóìåíòà, ñêîììóòèðîâàííî-
ãî ñ TRITON-Rack, âçÿòü íîòó C2, òî áóäåò âîñïðîèçâåäåí
îðèãèíàëüíûé ñýìïë (ñýìïë-èñòî÷íèê). Íîòàì D2 è âûøå
áóäóò ñîîòâåòñòâîâàòü ñýìïëû, ïîëó÷åííûå â ðåçóëüòàòå
ðàçáèåíèÿ îðèãèíàëüíîãî. Òàêæå ìîæíî èçìåíÿòü çíà÷å-
íèå “index” è âîñïðîèçâîäèòü ñ ïîìîùüþ êíîïêè [AUDI-
TION] ñýìïëû, âûáðàííûå ñ ïîìîùüþ ýòîãî ïàðàìåòðà.

Îòðåãóëèðóéòå ïàðàìåòð “Sensitivity” òàêèì îáðàçîì, ÷òî-
áû çâóê êàæäîãî îòäåëüíîãî èíñòðóìåíòà îðèãèíàëüíîãî
ñýìïëà-èñòî÷íèêà îôîðìèëñÿ â âèäå îòäåëüíîãî ñýìïëà.
Â íåêîòîðûõ ñèòóàöèÿõ ýòî îêàçûâàåòñÿ íåâîçìîæíûì.
Íàïðèìåð, àòàêà ñëåäóþùåãî çâóêà ñîâïàäàåò ñ îêîí÷à-
íèåì ïðåäûäóùåãî, èëè îäèí ñýìïë ñîñòîèò èç äâóõ íîò.
Â ýòîì ñëó÷àå ñýìïëû íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì
ñýìïëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “SMPL 3.1: Loop Edit”, ïîäðàç-
äåë “3.1-2: Edit2”, ïàðàãðàô “3.1-2ä: UTILITY”).

6) Íàæìèòå íà êíîïêó [F6] (“Save”).

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Çäåñü ìîæíî ñîõðàíèòü ïîëó÷åííûå â ðåçóëüòàòå ðàçáèå-
íèÿ ñýìïëû è àâòîìàòè÷åñêè ñôîðìèðîâàííûå ìóëüòè-
ñýìïëû. Ñ ïîìîùüþ ïóíêòîâ ïîëÿ “With” ìîæíî çàäàòü
ïðîãðàììó-ïðèåìíèê, â êîòîðóþ áóäåò ñîõðàíåíà ïðîãðàì-
ìà, êîòîðàÿ èñïîëüçóåò ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû, à òàêæå
äàííûå ïàòòåðíà äëÿ ñýìïëà ðèòìè÷åñêîãî öèêëà, èñïîëü-
çóåìûå ôóíêöèåé RPPR ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ðåæèìà.

Óñòàíîâèòå ïóíêòû ïîëÿ “With” òàê, êàê ýòî ïîêàçàíî íà
ðèñóíêå.

Îòìåòüòå ïîëÿ “Program”, “Seq. Event” è “RPPR”.

Program: I-E010

Multi: 000, Pattern: U00

RPPR Key: C#2, Track: 01

Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå íà
êíîïêó [F8] (“Save”). Ïðè ýòîì ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê
äèàëîãîâîìó îêíó ïóíêòà “5)”. Äëÿ ïåðåõîäà ê ïóíêòó
“2)” íàæìèòå íà êíîïêó [F7] (“Exit”).
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7) Ñ ïîìîùüþ “SMPL” âûáåðèòå ñýìïë ðèòìè÷åñêîãî
öèêëà 100 BPM.

Ïîâòîðèòå øàãè “2)” — “5)” îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû è
ïðîèçâåäèòå íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè.

Íà øàãå “4)” óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Source BPM” â 100.

8) Êàê è íà øàãå “6)”, íàæìèòå íà êíîïêó [F6] (“Save”).

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Óñòàíîâèòå ïóíêòû ïîëÿ “With” òàê, êàê ýòî ïîêàçàíî íà
ðèñóíêå.

Îòìåòüòå ïîëÿ “Program”, “Seq. Event” è “RPPR”.

Program: I-E011

Multi: 000, Pattern: U01

RPPR Key: D2, Track: 02

Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå íà
êíîïêó [F8] (“Save”). Ïðè ýòîì ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê
äèàëîãîâîìó îêíó ïóíêòà “5)”. Äëÿ ïåðåõîäà ê ïóíêòó
“2)” íàæìèòå íà êíîïêó [F7] (“Exit”).

RPPR (ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì)
9) Âîéäèòå â ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì, íàæàâ íà

êíîïêó [MULTI] è âûáåðèòå Multi: 000.

Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê äàííûõ ìóëüòèòåìáðàëüíîé
ïðîãðàììû, îïðåäåëåííûõ íà øàãàõ “6)” è “8)”. Îíè ôîð-
ìèðóþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

• 1.1: Play, Multi Multi: 000, “RPPR On/Off”: On

• 1.1: Play, Prog..8 Track 01 Program: I-E010 (óñòàíîâëåí íà
øàãå “6)”)

• 1.1: Play, Prog..8 Track 02 Program: I-E011 (óñòàíîâëåí íà
øàãå “8)”)

• 5.1: RPPR, Pattern Pattern: U00 (óñòàíîâëåí íà øàãå “6)”)

• 5.1: RPPR, Pattern Pattern: U01 (óñòàíîâëåí íà øàãå “8)”)

• 5.1: RPPR, RPPR KEY: C#2, Assign: On, Pattern: User U00,
Track: 01 (ñîçäàí íà øàãå “6)”)

• 5.1: RPPR, RPPR KEY: D2, Assign: On, Pattern: User U01,
Track: 02 (ñîçäàí íà øàãå “8)”)

Óáåäèòåñü, ÷òî âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ RPPR, è âîçüìèòå íîòû
C#2 è D2 íà êëàâèàòóðå MIDI-èíñòðóìåíòà, ñêîììóòèðî-
âàííîãî ñ TRITON-Rack. Ïðè ýòîì âîñïðîèçâåäóòñÿ ñýìï-
ëû, ñôîðìèðîâàííûå â ðåçóëüòàòå ðàçáèåíèÿ èñõîäíîãî.
Òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ çàäàåòñÿ ïàðàìåòðîì “# (Tempo)”,
âûñîòà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà îò òåìïà íå çàâèñèò.

Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “# (Tempo)” â 120,
òî îáà ñýìïëà ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ 140 BPM (íîòà C#2) è
100 BPM (íîòà D2) âîñïðîèçâåäóòñÿ ñ òåìïîì 120 BPM.

Íàñòðîéòå MIDI-êàíàë MIDI-èíñòðóìåíòà, ñêîììóòèðî-

âàííîãî ñ TRITON-Rack, â ñîîòâåòñòâèè ñî çíà÷åíèåì ïà-
ðàìåòðà “Control Track”. Ïî óìîë÷àíèþ ìóëüòèòåìáðàëü-
íàÿ ïðîãðàììà íàñòðàèâàåòñÿ íà êàíàë 1.

Åñëè ïðè èçìåíåíèè òåìïà ÷àñòü ñýìïëà ðèòìè÷åñêîãî

öèêëà âîñïðîèçâîäèòñÿ íåêîððåêòíî èëè ñ øóìîì, òî ýòî
çíà÷èò, ÷òî ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè ðàçáèåíèÿ íà øàãå
“5)” áûëè âûáðàíû íåîïòèìàëüíûå óñòàíîâêè. Îñíîâíûì
ôàêòîðîì, îïðåäåëÿþùèì êà÷åñòâî âîñïðîèçâåäåíèÿ,
ÿâëÿåòñÿ òî÷íîñòü ðàçäåëåíèÿ èíñòðóìåíòîâ óäàðíûõ
(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “4. Ðå-
æèì ñýìïëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “SMPL 3.1: Loop Edit”, ïîä-
ðàçäåë “3.1-2: Edit2”, ïàðàãðàô “3.1-2ä: UTILITY”).

Èíîãäà ïðè âîñïðîèçâåäåíèè â ìåäëåííîì òåìïå ìåæäó

ñýìïëàìè ìîæåò âîçíèêàòü ñëèøêîì äëèííàÿ ïàóçà, èëè
ïðè âîñïðîèçâåäåíèè â áûñòðîì òåìïå — øóìû. Ýòà
ïðîáëåìà ðåøàåòñÿ ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíîé êîìàíäû Time
Stretch, ïîçâîëÿþùåé èçìåíÿòü äëèíó îòäåëüíûõ ñýìï-
ëîâ â ñîîòâåòñòâèè ñ âûáðàííûì â ïóíêòàõ “6)” è “8)”
òåìïîì âîñïðîèçâåäåíèÿ (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “4. Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë
“SMPL 3.1: Loop Edit”, ïîäðàçäåë “3.1-2: Edit2”, ïàðàãðàô
“3.1-2ä: UTILITY”).

Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê àäðåñîâ “íàðåçàííûõ” ñýìï-

ëîâ, ÷èñëî òàêòîâ ïàòòåðíà ìîæåò óâåëè÷èòüñÿ, èëè ïàò-
òåðí â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå áóäåò âîñïðîèçâî-
äèòüñÿ íåêîððåêòíî. Â ýòèõ ñëó÷àÿõ ñ ïîìîùüþ ñåðâèñ-
íîé êîìàíäû ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ðåæèìà “Pattern
Parameter” ïåðåîïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Length”
(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3.
Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “MULTI 5.1: RPPR”,
ïîäðàçäåë “5.1-1: Pattern”, ïàðàãðàô “5.1-1ä: UTILITY”).

10) Óñòàíîâêè ôóíêöèè RPPR ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñòðàíèöå
MULTI 5.1 RPPR, RPPR Setup.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà ïðè
âçÿòèè íîòû íà MIDI-êëàâèàòóðå èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð
“M (Mode)”. Ðåæèì ñèíõðîíèçàöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàò-
òåðíà ïðè íàæàòèè íåñêîëüêèõ íîò çàäàåòñÿ ïàðàìåòðîì
“Sync”. Ïàðàìåòð “Shift” ñòàíäàðòíî óñòàíàâëèâàåòñÿ â
+00 (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “3.
Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “MULTI 5.1: RPPR”,
ïîäðàçäåë “5.1-2: RPPR (RPPR Setup)”, ïàðàãðàô
“5.1-2á: RPPR Setup”).

Глобальный режим
Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè, äåéñòâèòåëü-
íûå äëÿ âñåõ ðåæèìîâ ðàáîòû TRITON-Rack. Ê ðàçðÿäó ãëî-
áàëüíûõ îòíîñÿòñÿ, íàïðèìåð, ïîëüçîâàòåëüñêèå ñòðîè, èìÿ
ãðóïïû, íàáîðû óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîð-
íûå ïàòòåðíû (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëà-
âà “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”).

Â ýòîé ãëàâå áóäåò ðàññìîòðåíà ïðîöåäóðà ðåäàêòèðîâàíèÿ
íàáîðà óäàðíûõ. Ïðîöåäóðà ðåäàêòèðîâàíèÿ ïîëüçîâàòåëü-
ñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà áóäåò îïèñàíà â ãëàâå “Óñ-
òàíîâêè àðïåäæèàòîðà”. Äåòàëüíîå îïèñàíèå ïàðàìåòðîâ
äðóãèõ ñòðàíèö ïðèâîäèòñÿ â ãëàâå “Äðóãèå ôóíêöèè”.

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ïðè èñïîëíåíèè ñ èñïîëüçîâàíèåì

MIDI-êëàâèàòóðû, ñêîììóòèðîâàííîé ñ TRITON-Rack,
âîñïðîèçâîäÿòñÿ òåìáðû è óñòàíîâêè ðåæèìà, êîòîðûé
áûë çàãðóæåí äî ïåðåõîäà â ãëîáàëüíûé. Áóäüòå âíèìà-
òåëüíû! Åñëè âûõîä â ãëîáàëüíûé ðåæèì ïðîèçîøåë èç
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ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ, à ñýìïëåðíàÿ ïàìÿòü åùå íå ñî-
äåðæèò äàííûõ (íàïðèìåð, ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ), òî
TRITON-Rack çâóêà âîñïðîèçâîäèòü íå áóäåò.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè ñáðàñû-

âàþòñÿ.

Äàííûå ãëîáàëüíîãî ðåæèìà ìîæíî ðàçäåëèòü íà òðè êà-
òåãîðèè: óñòàíîâêè íàáîðà óäàðíûõ (GLOBAL 5.1), óñ-
òàíîâêè ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàò-
òåðíà (GLOBAL 6.1) è äðóãèå ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè
(GLOBAL 1.1-4.1). Äàííûå êàæäîãî èç òðåõ òèïîâ ìîæíî
çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Â ðåæèìå
ðàáîòû ñ äèñêîì ýòè äàííûå ìîæíî ñîõðàíèòü íà âíåø-
íèé íîñèòåëü èíôîðìàöèè, íàïðèìåð, íà ãèáêèé äèñê
(ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Ñîõðàíåíèå
ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàð-
íûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ”).

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íåò ôóíêöèè ñðàâíåíèÿ îòðåäàêòè-

ðîâàííîé è îðèãèíàëüíîé âåðñèé òåõ èëè èíûõ óñòàíî-
âîê. Îäíàêî ïåðåä íà÷àëîì ïðîöåññà ðåäàêòèðîâàíèÿ
íàáîðîâ óäàðíûõ èëè ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ
ïàòòåðíîâ èõ ìîæíî ñîõðàíèòü ïîä äðóãèìè íîìåðàìè,
ñîçäàâ òåì ñàìûì ðåçåðâíóþ êîïèþ îðèãèíàëà (ñåðâèñ-
íûå êîìàíäû “Copy Drum Kit” — êîïèðîâàíèå íàáîðà
óäàðíûõ è “Copy Arpeggio Pattern” — êîïèðîâàíèå àðïåä-
æèàòîðíîãî ïàòòåðíà).

Создание набора ударных
Набор ударных
Íàáîð óäàðíûõ óñòàíàâëèâàåò ñîîòâåòñòâèå ìåæäó êëàâèøà-
ìè (MIDI-íîòàìè) è áàðàáàííûìè ñýìïëàìè (âîëíîâûå äàí-
íûå PCM äëÿ óäàðíûõ), à òàêæå îïðåäåëÿåò âûñîòó òîíà,
ãðîìêîñòü è ò.ä. êàæäîãî èç ñýìïëîâ.

Ïàìÿòü TRITON-Rack ðàññ÷èòàíà íà 144 íàáîðà óäàðíûõ. Â
ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè íàáîðû 00 (I-A/B) -
15 (I-A/B) ñîäåðæàò íà÷àëüíûå íàáîðû óäàðíûõ, ðàçðàáîòàí-
íûå ñ ó÷åòîì ñïåöèôèêè ðàçëè÷íûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëåé. Íà-
áîðû 144 (GM) - 152 (GM) íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè
ROM âêëþ÷àþò 9 ïðåñåòíûõ íàáîðîâ óäàðíûõ, ñîâìåñòèìûõ ñ
ôîðìàòîì çâóêîâîé êàðòû òèïà GM2.

Îïèñàíèå ïðåñåòíûõ íàáîðîâ óäàðíûõ íàõîäèòñÿ â ðóêîâîä-
ñòâå “Ñïèñîê òåìáðîâ”.

Ñòðàíèöà GLOBAL 5.1: DKit ïðåäîñòàâëÿåò âñå íåîáõîäèìûå
ôóíêöèè ïî ðåäàêòèðîâàíèþ èìåþùèõñÿ íàáîðîâ óäàðíûõ è
ñîçäàíèþ íîâûõ “ñ íóëÿ”. Ïðè ðàçðàáîòêå ïîëüçîâàòåëüñêèõ
íàáîðîâ óäàðíûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñýìïëû, çàïèñàííûå â
ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ èëè çàãðóæåííûå ñ âíåøíèõ óñò-
ðîéñòâ â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì. Îòðåäàêòèðîâàííûå èëè
ñîçäàííûå çàíîâî íàáîðû óäàðíûõ ìîæíî ñîõðàíÿòü âî âíóò-
ðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà (íàáîðû 00 (I-A/B) —
143 (E-H)) èëè çàïèñàòü â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì íà âíåø-
íèé íîñèòåëü, íàïðèìåð, ãèáêèé äèñê.

Ïðîãðàììû ìóëüòèñýìïëà è íàáîðà óäàðíûõ
Ñóùåñòâóåò äâà òèïà ïðîãðàìì: ïðîãðàììû, ãåíåðàòîð êîòî-
ðûõ èñïîëüçóåò ìóëüòèñýìïë; è ïðîãðàììû, ãåíåðàòîð êîòî-
ðûõ èñïîëüçóåò íàáîð óäàðíûõ.

Âûáîð òèïà ïðîãðàììû îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå PROG
2.1 Ed-Basic, Prog Basic, ïàðàìåòð “Mode (Oscillator Mode)”.
Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â ïðîãðàììå ìóëüòèñýìïëà íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü ýòîò ïàðàìåòð â Single èëè Double. Äëÿ íàáîðîâ
óäàðíûõ ïàðàìåòð “Mode (Oscillator Mode)” ñëåäóåò óñòàíî-
âèòü â Drums.

Ïàðàìåòðû ïðîãðàììû
Àíàëîãè÷íî òîìó, êàê ìåëîäè÷åñêèå èíñòðóìåíòû (òàêèå êàê
ïèàíî, îðãàí, òðóáà è ñòðóííûå) ïî ñâîåé âíóòðåííåé ïðèðî-
äå êîðåííûì îáðàçîì îòëè÷àþòñÿ îò ïåðêóññèè (íàïðèìåð,
áàðàáàíîâ èëè ëèòàâð), ðîçíÿòñÿ è ñòðóêòóðû ïàðàìåòðîâ
ïðîãðàììû, îñíîâàííîé íà ìóëüòèñýìïëå (ïàðàìåòð “Mode
(Oscillator Mode)” óñòàíîâëåí â Single èëè Double), è ïðî-
ãðàììû, ðàáîòàþùåé ñ íàáîðîì óäàðíûõ (ïàðàìåòð “Mode
(Oscillator Mode)” óñòàíîâëåí â Drums).

Çàäà÷à ïîäãîòîâêè ïàðàìåòðîâ ìóëüòèñýìïëîâîé ïðîãðàììû
äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå íàáîðà óäàðíûõ äîñòàòî÷íî
ñëîæíà, ïîñêîëüêó óñòàíîâêè ôèëüòðîâ, óñèëåíèÿ è ò.ä. ïðî-
èçâåäåíû ñ ó÷åòîì ñïåöèôèêè ìóëüòèñýìïëîâîé ïðîãðàììû.
Ïîýòîìó ðåêîìåíäóåòñÿ ñïåðâà â ðåæèìå ïðîãðàììû âû-
áðàòü ïðîãðàììó íàáîðà óäàðíûõ (ïàðàìåòð “Mode (Oscillator
Mode)” óñòàíîâëåí â Drums), à çàòåì îòðåäàêòèðîâàòü åå â
ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå GLOBAL 5.1: DKit.

Редактирование набора
ударных

Ïðåæäå ÷åì îòðåäàêòèðîâàòü íàáîð óäàðíûõ, íåîáõîäè-

ìî ñíÿòü çàùèòó ïàìÿòè ïî çàïèñè (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíå-
íèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”).

1) Â ðåæèìå ïðîãðàììû íà ñòðàíèöå PROG 1.1: Play
âûáåðèòå ïðîãðàììó, êîòîðóþ íåîáõîäèìî èñïîëü-
çîâàòü ïðè ðåäàêòèðîâàíèè íàáîðà óäàðíûõ.

Âûáåðèòå ïðîãðàììó íàáîðà óäàðíûõ èç íà÷àëüíûõ ïðî-
ãðàìì. Åñëè íàáîð óäàðíûõ, êîòîðûé ïðåäïîëàãàåòñÿ ðå-
äàêòèðîâàòü, èñïîëüçóåòñÿ êàêîé-ëèáî ïðîãðàììîé, òî âû-
áåðèòå åå. Â ðóêîâîäñòâå “Ñïèñîê òåìáðîâ” ïðîãðàììû,

èñïîëüçóþùèå íàáîðû óäàðíûõ, îòìå÷åíû ñèìâîëîì .

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Octave” â +0 [8’]. Ïðè äðóãèõ çíà-

÷åíèÿõ ýòîãî ïàðàìåòðà íàðóøàåòñÿ ñîîòâåòñòâèå ìåæäó
êëàâèøàìè êëàâèàòóðû è çâóêàìè.

Äåéñòâóþò óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïðîãðàììû, çàãðóæåí-

íîé äî âûáîðà ïðîãðàììû óäàðíûõ.

Ðåäàêòèðîâàíèå íàáîðà óäàðíûõ âëèÿåò íà âñå èñïîëüçó-

þùèå åãî ïðîãðàììû.

2) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå GLOBAL 5.1: DKit.

3) Â ïîëå âûáîðà íàáîðà óäàðíûõ “Drum Kit” îïðåäåëè-
òå íàáîð óäàðíûõ, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòè-
ðîâàòü.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê íà÷àëüíîãî íàáîðà óäàðíûõ
èëè íàáîðà óäàðíûõ GM ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ñåðâèñ-
íîé êîìàíäîé “Copy Drum Kit”.

Íà ýòîì ýòàïå âûáðàòü îäèí èç íàáîðîâ óäàðíûõ 144

(GM) - 152 (GM) íåâîçìîæíî (íàáîðû óäàðíûõ GM íå ðå-
äàêòèðóþòñÿ è íå çàïèñûâàþòñÿ). Åñëè íåîáõîäèìîñòü
îòðåäàêòèðîâàòü íàáîð óäàðíûõ èç 144 (GM) - 152 (GM)
âñå æå âîçíèêëà, ñêîïèðóéòå åãî ñíà÷àëà â îäèí èç íàáî-
ðîâ óäàðíûõ 00 (I-A/B) — 143 (E-H) (ñåðâèñíàÿ êîìàíäà
“Copy Drum Kit”) è ìîäèôèöèðóéòå êîïèþ.

4) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Key” îïðåäåëèòå íîìåð íî-
òû, êîòîðàÿ áóäåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ.

Ïàðàìåòðû ñýìïëà óäàðíûõ, ñîîòâåòñòâóþùåãî íîòå ñ
çàäàííûì íîìåðîì, îòîáðàçÿòñÿ íà ñòðàíèöàõ High
Sample, Low Sample è Voice/Mix. Íîìåð íîòû ìîæíî çà-
äàòü ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE îïèñàííûìè íèæå
ñïîñîáàìè.

• Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER], âîçüìèòå íà MIDI-êëà-
âèàòóðå, ñêîììóòèðîâàííîé ñ TRITON-Rack, ñîîòâåòñòâóþ-
ùóþ íîòó.

• Îòðåäàêòèðóéòå òåêóùåå çíà÷åíèå íîìåðà íîòû ñ ïîìîùüþ
êíîïîê [F6] (“Key-”) è [F7] (“Key+”).

5) Ïîëå “Assign” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ — áó-
äåò íàçíà÷åí íà äàííóþ íîòó ñýìïë óäàðíûõ, èëè
íåò.

Ïîëå îòìå÷åíî: íà íîòó ñ ýòèì íîìåðîì íàçíà÷àåòñÿ
ñýìïë óäàðíûõ. Ñòàíäàðòíî ýòî ïîëå îòìå÷åíî.
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Ïîëå íå îòìå÷åíî: íà íîòó ñ ýòèì íîìåðîì ñýìïë óäàð-
íûõ íå íàçíà÷àåòñÿ. Ïðè âçÿòèè ýòîé íîòû áóäåò âîñïðî-
èçâîäèòüñÿ ñýìïë íîòû, ðàñïîëîæåííîé ñïðàâà, ñ ÷àñòî-
òîé íà ïîë òîíà íèæå. Ýòà óñòàíîâêà óäîáíà, êîãäà íåîá-
õîäèìî èçìåíÿòü âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ òàêèõ èíñòðó-
ìåíòîâ, êàê òîìû èëè òàðåëêè.

6) Ñ ïîìîùüþ “Drumsample Bank” è “Drumsample” îï-
ðåäåëèòå ñýìïë óäàðíûõ, êîòîðûé áóäåò íàçíà÷åí
íà âûáðàííóþ íîòó.

Âûáåðèòå High Drumsample íà ñòðàíèöå High Sample, è Low
Drumsample íà ñòðàíèöå Low Sample. Åñëè áûë âûáðàí
ñýìïë äëÿ Low Drumsample, òî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà
“Vel.SW L K H” îïðåäåëèòå ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity), ïðè
êîòîðîé áóäåò ïðîèñõîäèòü ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ñýìïëà-
ìè High Drumsample è Low Drumsample (ñì. ïóíêò “7)”).

Äëÿ âûáîðà ñýìïëîâ íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM
íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü “Drumsample Bank” â ROM. Äëÿ
èñïîëüçîâàíèÿ çàïèñàííûõ èëè çàãðóæåííûõ ñýìïëîâ
îïåðàòèâíîé ïàìÿòè óñòàíîâèòå ýòîò ïàðàìåòð â RAM.
Ñýìïëû îïöèîíàëüíûõ êàðò EXB-PCM äîñòóïíû, åñëè
“Drumsample Bank” óñòàíîâëåí â EXB*.

Íåêîòîðûå èç êàðò EXB-PCM íå ñîäåðæàò ñýìïëîâ èíñò-

ðóìåíòîâ óäàðíûõ.

Ñýìïëû óäàðíûõ ïàìÿòè ROM
Âî âíóòðåííåé íåïåðåçàïèñûâàåìîé ROM-ïàìÿòè TRITON-
Rack õðàíÿòñÿ 413 ñýìïëîâ óäàðíûõ.

Äëÿ âûáîðà ñýìïëà ïî ãðóïïàì ïàìÿòè ROM (âñåãî 15 ãðóïï)
ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Select by Category”.

Ïîëíûé ñïèñîê ñýìïëîâ óäàðíûõ ïðèâåäåí â ðóêîâîäñòâå
“Ñïèñîê òåìáðîâ”.

7) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Vel.SW L K H” îïðåäåëèòå
çíà÷åíèå velocity, ïðè êîòîðîé ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ-
÷åíèå ìåæäó ñýìïëàìè íàáîðà óäàðíûõ.

Ñýìïë óäàðíûõ, êîòîðûé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â äàí-
íûé ìîìåíò, çàâèñèò îò velocity (ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà
êëàâèàòóðó) ïðèíÿòîé íîòû. Ýòî íàçûâàåòñÿ velocity-çàâè-
ñèìûì ïåðåêëþ÷åíèåì ñýìïëà óäàðíûõ (ïåðåêëþ÷åíèå
ñýìïëîâ â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèàòó-
ðó).

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 001, òî ñýìïë High
Drumsample íå âîñïðîèçâîäèòñÿ íè ïðè êàêèõ çíà÷åíèÿõ
velocity.

Ôóíêöèÿ àíàëîãè÷íà velocity-çàâèñèìîìó ïåðåêëþ÷åíèþ
ìóëüòèñýìïëîâ îáû÷íîé ïðîãðàììû (ñì. ãëàâó “Ðåæèì
ïðîãðàììû”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà 2.1: Ed-
Basic”, ïîäðàçäåë “Ñòðàíèöû OSC1 è OSC2”).

8) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ñýìïëîâ óäàðíûõ,
íàçíà÷åííûõ íà íîòû.

Çàäàéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ High Drumsample è Low
Drumsample íà ñòðàíèöàõ High Sample è Low Sample ñî-
îòâåòñòâåííî.

Êðîìå òîãî, ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ
ãðîìêîñòè (“Level”), ÷àñòîòû (“Trans” è “Tune”) è òåìáðà
çâóêà (“Fc” è “Reso”) (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðà-
ìåòðîâ”, ãëàâó “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “GLOBAL
5.1: DKit (Drum Kit)”, ïîäðàçäåë “5.1-1: High (High
Sample)”, ïàðàãðàô “5.1-1á: High (High Sample)”).

9) Ïðè íåîáõîäèìîñòè îïðåäåëèòü óñòàíîâêè ïàðàìåò-
ðîâ êàæäîé èç íîò, ïîâòîðèòå øàãè “4)” — “8)”.

Óñòàíîâêè îäíîé íîòû (“KEY”) ìîæíî ñêîïèðîâàòü â óñòà-
íîâêè äðóãîé. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ ñåðâèñíàÿ êîìàíäà
“Copy Key Setup”.

10) Âûáåðèòå â GLOBAL 5.1: DKit ñòðàíèöó Voice/Mixer.

11) Îïðåäåëèòå “Excl Group”.

Ïàðàìåòð “Excl Group” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ
âçàèìîèñêëþ÷àþùèõ ãðóïï ñýìïëîâ óäàðíûõ. Ñýìïëû,
ïðèíàäëåæàùèå îäíîé è òîé æå ãðóïïå íå ìîãóò çâó÷àòü
îäíîâðåìåííî. Ýòî ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû
çâóêè îòêðûòîãî è çàêðûòîãî õýòîâ ïðåðûâàëè äðóã äðóãà.
Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ñâåñòè ñîîòâåòñòâóþùèå ìóëüòè-
ñýìïëû â îäíó è òó æå âçàèìîèñêëþ÷àþùóþ ãðóïïó.

12) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “BUS” îïðåäåëèòå ìàðøðóòè-
çàöèþ ñèãíàëà.

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ, åñëè íåîáõîäèìî îáðàáîòàòü
òîò èëè èíîé ñýìïë óäàðíûõ ýôôåêòîì ðàçðûâà èëè íà-
ïðàâèòü âûõîä ñýìïëà íà îäèí èç äîïîëíèòåëüíûõ âûõî-
äîâ AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL).

Íàïðèìåð, äëÿ çâóêà ìàëîãî áàðàáàíà ìîæíî âûáðàòü óñ-
òàíîâêó IFX1, à äëÿ áî÷êè — IFX2. Ïðè ýòîì ýòè çâóêè
ýòèõ èíñòðóìåíòîâ áóäóò îáðàáîòàíû ýôôåêòàìè ðàçðû-
âîâ 1 è 2 ñîîòâåòñòâåííî. Äëÿ íàïðàâëåíèÿ çâóêà ñýìï-
ëîâ óäàðíûõ íà äîïîëíèòåëüíûå âûõîäû AUDIO OUTPUT
(INDIVIDUAL) èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè 1 — 4, 1/2 èëè 3/4.

Ýòè óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè
îòìå÷åíî ïîëå “Use DKit Setting” (ñòðàíèöà PROG 7.1:
Ed-BUS, BUS) ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùåé ýòîò íàáîð
óäàðíûõ (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó
“1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 7.1: Ed-BUS”, ïîä-
ðàçäåë ”7.1-1: BUS”, ïàðàãðàô “7.1-1á: Use DKit Setting” è
ãëàâó “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “Insert Effects (IFX 1,
2, 3, 4, 5)”, ïîäðàçäåë “2. Routing”).

13) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Pan” çàäàåòñÿ çíà÷åíèå ïà-
íîðàìû.

Ýòà óñòàíîâêà äåéñòâèòåëüíà â òîì ñëó÷àå, åñëè îòìå÷å-
íî ïîëå “Use DKit Setting” (ñòðàíèöà PROG 5.1: Ed-Amp1,
Level/Pan) ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùåé ýòîò íàáîð óäàðíûõ.

14) Óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû çàäàåòñÿ ñ ïî-
ìîùüþ ïàðàìåòðîâ “S1 (Send1(MFX1))” è “S2
(Send2(MFX2))” .

Ýòè óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû â òîì ñëó÷àå, åñëè îòìå-
÷åíî ïîëå “Use DKit Setting” (ñòðàíèöà PROG 7.1: Ed-BUS,
BUS) ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùåé ýòîò íàáîð óäàðíûõ.

15) Ñîõðàíèòå äàííûå ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíîé êîìàíäû
“Write Drum Kits”.

Åñëè ïåðåä ñîõðàíåíèåì íåîáõîäèìî èçìåíèòü èìÿ íà-
áîðà óäàðíûõ, âîñïîëüçóéòåñü ñåðâèñíîé êîìàíäîé
“Rename Drum Kit” (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàç-
äåë “Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé”).

Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå, ïðåäâàðèòåëüíî íå ñîõðàíèâ
äàííûå, òî ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ áóäóò ïîòåðÿíû
(ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Ñîõðàíåíèå
ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàð-
íûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ”).
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Режим работы с
диском

Структура режима
Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ è çàãðóç-
êè äàííûõ ðàçëè÷íûõ òèïîâ ñ ãèáêèõ äèñêîâ èëè ñêîììóòèðî-
âàííîãî ñ TRITON-Rack âíåøíåãî SCSI-îáîðóäîâàíèÿ (åñëè óñ-
òàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI). Â ýòîì ðåæèìå òàê-
æå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ôóíêöèé çàãðóçêè è ñîõðàíåíèÿ.

Áîëåå ïîäðîáíî âîïðîñû, ñâÿçàííûå ñ êîììóòàöèåé âíåøíåãî
SCSI-îáîðóäîâàíèÿ, óñòàíîâêè SCSI ID è ò.ï. ðàññìàòðèâàþòñÿ â
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ðóêîâîäñòâàõ îïöèîíàëüíûõ SCSI-ïðèáîðîâ.

Типы используемых носите�
лей информации
Ãèáêèå äèñêè
TRITON-Rack ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñî ñëåäóþùèìè ôîðìàòà-
ìè 3.5” ãèáêèõ äèñêîâ: MS-DOS 2HD èëè 2DD. Ïîñëå ôîðìàòè-
ðîâàíèÿ ãèáêîãî äèñêà åãî åìêîñòü ðàâíà 1.44 MB (18 ñåêòîðîâ
íà òðåê) äëÿ äèñêîâ 2HD è 720 KB (9 ñåêòîðîâ íà òðåê) äëÿ äèñ-
êîâ 2DD. Áîëåå äåòàëüíî âîïðîñû ôîðìàòèðîâàíèÿ îïèñàíû â
ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ðåæèì ðàáîòû ñ
äèñêîì”, ðàçäåë “1.1-3: Utility”, ïàðàãðàô “1.1-3à: UTILITY”.

Ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü ãèáêèå äèñêè 2HD.

Âíåøíåå SCSI-îáîðóäîâàíèå
Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI, TRITON-
Rack ìîæåò îáìåíèâàòüñÿ äàííûìè ñ âíåøíèì SCSI-îáîðó-
äîâàíèåì, íàïðèìåð æåñòêèì äèñêîì, Zip, Jaz, ORB èëè ìàã-
íèòîîïòè÷åñêèì äðàéâåðîì. Åìêîñòü âíåøíåãî SCSI-îáîðó-
äîâàíèÿ íå ìîæåò ïðåâûøàòü 4 GB.

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI, òî ìîæíî
îòôîðìàòèðîâàòü âíåøíèé íîñèòåëü åìêîñòüþ 4 GB.

Åñëè âíåøíèé íîñèòåëü âñòàâëÿåòñÿ âïåðâûå ïîñëå

âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èëè çàìåíÿåòñÿ äèñê, òî äëÿ òîãî,

÷òîáû TRITON-Rack èäåíòèôèöèðîâàë åãî, íåîáõîäèìî
íàæàòü íà ôóíêöèîíàëüíóþ êíîïêó. Ïîñëå òîãî, êàê äèñê
(èëè äðóãîé âíåøíèé íîñèòåëü) áûë îïîçíàí, åãî ñîäåð-
æèìîå îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàíå äèñïëåÿ.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû TRITON-Rack èäåíòèôèöèðîâàë íîñè-
òåëü èíôîðìàöèè, ìîæíî íàæàòü íà êíîïêó [SELECT],
[ARP ON/OFF], [AUDITION], [DEMO/SNG] èëè íà ëþáóþ èç
êíîïîê âûáîðà ðåæèìà.

Åñëè áûëî èäåíòèôèöèðîâàíî íåñêîëüêî òîìîâ íîñèòåëÿ

èíôîðìàöèè, òî ñ ïîìîùüþ êíîïîê [INC], [DEC] âûáåðè-
òå íåîáõîäèìûé.

TRITON-Rack íå ôîðìàòèðóåò íîñèòåëè, ó êîòîðûõ ÷èñëî

áàéòîâ â áëîêå íå ðàâíî 512 (íàïðèìåð, 640-ìåãàáàéòíûå
èëè 1.3-ãèãàáàéòíûå ìàãíèòîîïòè÷åñêèå äèñêè è ò.ï.).

Загрузка данных
Типы загружаемых данных
Òèïû äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî çàãðóçèòü ñ âíåøíåãî íîñèòåëÿ
(ãèáêîãî äèñêà è ò.ä.) áûëè ïðèâåäåíû íà ðèñóíêå. Áîëåå ïî-
äðîáíî êàæäûé èç ýòèõ òèïîâ áóäåò îïèñàí â ðóêîâîäñòâå
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”,
ðàçäåë “1.1-1: Load”.

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI, òî äàííûå
ìîæíî çàãðóæàòü ñ òàêèõ âíåøíèõ íîñèòåëåé, êàê æåñòêèé
äèñê èëè äèñê CD-ROM.

Процедура загрузки данных
Çàãðóçêà ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, íà-
áîðîâ óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèõ àð-
ïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ è ãëîáàëü-
íûõ óñòàíîâîê (çàãðóçêà ôàéëîâ .PCG)
Ïðîöåäóðà èñïîëüçóåòñÿ ïðè çàãðóçêå ïðîãðàìì èëè êîìáè-
íàöèé, ñîçäàííûõ è ñîõðàíåííûõ ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíûõ êî-
ìàíä “Save All” èëè “Save PCG”, à òàêæå ïðè íåîáõîäèìîñòè
âîññòàíîâèòü íà÷àëüíûå äàííûå (çàâîäñêèå óñòàíîâêè) ñ âõî-
äÿùåãî â êîìïëåêò ïîñòàâêè ãèáêîãî äèñêà.
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Äèðåêòîðèÿ
       DOS

Íåðàñïîçíàííûå
     ôàéëû DOS

      Òèïû çàãðóæàåìûõ ôàéëîâ 

Ôàéë
.PCG

      Âñå 1 ïðîãðàììà    1 ïðîãðàììà
ïðîãðàììû áàíê [I-A — I-F,
 E-A — E-H]

        Âñå            1 êîìáèíàöèÿ    1 êîìáèíàöèÿ
êîìáèíàöèè I-A — I-E,
 E-A — E-H

Âñå íàáîðû 1ãðóïïà íàá.          1 íàáîð
   óäàðíûõ óäàðíûõ [I-A/B,    óäàðíûõ
 E-A — E-H]

Âñå ïîëüç.   1 ãðóïïà ïîëüç.     1 ïîëüç. àðï.
  àðïåäæ.       àðï. ïàòòåðíîâ         ïàòòåðí
ïàòòåðíû    [I-A/B, E-A — E-H] 

Ãëîáàëüíûå
  óñòàíîâêè

Ôàéë DOS

Ôàéë .MID

Ôàéë .EXL

Ôàéë .KMP

Ôàéë .KSF

Ôàéë .KSC

Ôàéë .AIF

Ôàéë .WAV

Ôàéë ïðîãð.
ôîðìàòà AKAI

Ôàéë ñýìïëà
ôîðìàòà AKAI

Ôàéëû DOS

Ôàéë .SNG 1 ìóëüòèòåìá-
ðàëüíàÿ ïðîãð.
   [000 — 199]

Òðåê

1 ïîëüç. ïàòòåðí
        [00 — 99]

Ââåðõ  Âíèç



Ïðåæäå ÷åì çàãðóçèòü ïðîãðàììó, êîìáèíàöèþ, ìóëüòè-

òåìáðàëüíóþ ïðîãðàììó, íàáîð óäàðíûõ èëè ïîëüçîâà-
òåëüñêèé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí, íåîáõîäèìî ïðåäâà-
ðèòåëüíî â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ñíÿòü çàùèòó ïàìÿòè ïî
çàïèñè (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü
âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”).

Íèæå áóäåò ðàññìîòðåí ïðèìåð çàãðóçêè ñ ãèáêîãî äèñêà
ôàéëà PRELOAD.PCG. Ôàéëû ýòîãî ôîðìàòà èñïîëüçóþòñÿ
äëÿ õðàíåíèÿ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, íàáîðîâ óäàðíûõ,
ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ è ãëîáàëüíûõ
óñòàíîâîê (ñì. äèàãðàììó, ïðèâåäåííóþ âûøå).

1) Âñòàâüòå ãèáêèé äèñê “TNRFD-00P” â äèñêîâîä
TRITON-Rack.

Îçíàêîìüòåñü, ïîæàëóéñòà, ñ èíôîðìàöèåé, ïðèâåäåí-
íîé â ðàçäåëå “Ïðàâèëà ðàáîòû ñ ãèáêèìè äèñêàìè”.

2) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì íàæìèòå íà
êíîïêó [DISK].

3) Âûáåðèòå ÿðëûê Load.

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ôàéëîâàÿ ñòðóêòóðà ãèáêîãî äèñêà.

4) Âûáåðèòå ôàéë PRELOAD .PCG.

Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî óðîâíÿì ôàéëîâîé ñòðóêòóðû íîñè-

òåëÿ èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè [F6] (“OPEN”) è [F5] (“UP”).

Ïðè çàãðóçêå ôàéëà .PCG âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON-

Rack, îí çàòèðàåò íàõîäèâøèåñÿ òàì ïðåæäå äàííûå
(ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, íàáîðû óäàðíûõ, ïîëüçîâà-
òåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû, ãëîáàëüíûå óñòà-
íîâêè). Åñëè âî âíóòðåííåé ïàìÿòè ñîäåðæàòñÿ äàííûå,
êîòîðûå ìîãóò ïðèãîäèòüñÿ â äàëüíåéøåé ðàáîòå, ñîõðà-
íèòå èõ ïåðåä çàãðóçêîé ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíûõ êîìàíä
“Save All” èëè “Save PCG”.

5) Âûáåðèòå èç ìåíþ ñåðâèñ-
íûõ êîìàíä êîìàíäó “Load
Selected”.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.
Åãî ñòðóêòóðà çàâèñèò îò òèïà çàãðóæàåìîãî ôàéëà. Áî-
ëåå ïîäðîáíî êàæäûé èç òèïîâ äàííûõ îïèñàí â ðóêîâîä-
ñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ðåæèì ðàáîòû ñ
äèñêîì”, ðàçäåë “1.1-1: Load”.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Load ********.SNG too”, òî âìåñòå ñ

ôàéëîì .PCG áóäåò çàãðóæåí îäíîèìåííûé ôàéë .SNG.
Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Load ********.KSC too”, òî âìåñòå ñ
ôàéëîì .PCG áóäåò çàãðóæåí îäíîèìåííûé ôàéë .KSC
(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “6. Ðå-
æèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “1.1-1: Load”, ïàðàãðàô
“1.1-1å: UTILITY”).

6) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “.PCG Contents” îïðåäåëèòå
äàííûå, êîòîðûå íåîáõîäèìî çàãðóçèòü.

1. Åñëè íåîáõîäèìî çàãðóçèòü âñå äàííûå ôàéëà .PCG,
âûáåðèòå All.

Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ èìåííî ýòà óñòàíîâêà. Íèæå áóäåò
îïèñàíà ñõåìà çàãðóçêè äàííûõ ôàéëà PRELOAD.PCG ñ
ãèáêîãî äèñêà, âõîäÿùåãî â êîìïëåêò ïîñòàâêè. Åñëè âû-
áðàíà óñòàíîâêà All, òî ôàéë .PCG çàãðóæàåòñÿ ñëåäóþ-
ùèì îáðàçîì.

Ïðîãðàììû

• Ôàéë áàíêà I-A: çàãðóæàåòñÿ â áàíê I-A

• Ôàéë áàíêà I-B: çàãðóæàåòñÿ â áàíê I-B

• Ôàéë áàíêà I-C: çàãðóæàåòñÿ â áàíê I-C

• Ôàéë áàíêà I-D: çàãðóæàåòñÿ â áàíê I-D

• Ôàéë áàíêà I-E: çàãðóæàåòñÿ â áàíê I-E

Êîìáèíàöèè

• Ôàéë áàíêà I-A: çàãðóæàåòñÿ â áàíê I-A

• Ôàéë áàíêà I-B: çàãðóæàåòñÿ â áàíê I-B

• Ôàéë áàíêà I-C: çàãðóæàåòñÿ â áàíê I-C

• Ôàéë áàíêà I-D: çàãðóæàåòñÿ â áàíê I-D

Íàáîðû óäàðíûõ

• Ôàéë 00 — 15 (I-A/B): çàãðóæàåòñÿ â áàíêè I-A/B

Àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû

• Ôàéë 000 — 199 (I-A/B): çàãðóæàåòñÿ â áàíêè I-A/B

2. Ïðè çàãðóçêå ôàéëà .PCG â èíäèâèäóàëüíûå áàíêè, ñ
ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “.PCG Contents” âûáåðèòå áàíê-èñ-
òî÷íèê, à ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “To” — áàíê ïðèåìíèê.

Â ýòîì ñëó÷àå â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè èç áàí-
êà-èñòî÷íèêà â áàíê-ïðèåìíèê çàãðóæàþòñÿ òîëüêî ïðî-
ãðàììû, êîìáèíàöèè, íàáîðû óäàðíûõ è ïîëüçîâà-
òåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû. Ãëîáàëüíûå óñ-
òàíîâêè íå çàãðóæàþòñÿ.

Åñëè ïàðàìåòð “.PCG Contents” óñòàíîâëåí â Bank I-A, à
ïàðàìåòð “To” — â Bank I-A, òî äàííûå çàãðóæàþòñÿ ñëå-
äóþùèì îáðàçîì.

Ïðîãðàììû

• Ôàéë áàíêà I-A: çàãðóæàåòñÿ â áàíê I-A

Êîìáèíàöèè

• Ôàéë áàíêà I-A: çàãðóæàåòñÿ â áàíê I-A

Íàáîðû óäàðíûõ

• Ôàéë 00 — 15 (I-A/B): çàãðóæàåòñÿ â áàíêè I-A/B

Àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû

• Ôàéë 000 — 199 (I-A/B): çàãðóæàåòñÿ â áàíêè I-A/B

Åñëè â êà÷åñòâå áàíêà-èñòî÷íèêà è áàíêà-ïðèåìíèêà
âûáðàíû ðàçëè÷íûå áàíêè, òî ïåðå÷èñëåííûå íèæå
äàííûå àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíàçíà÷àþòñÿ òàêèì îáðàçîì,
÷òîáû ïîñëå çàãðóçêè â êàæäîì èç ðåæèìîâ ñîõðàíÿëîñü
ñîîòâåòñòâèå ðàçëè÷íûõ òèïîâ äàííûõ.

Äàæå åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Load .SNG too”, òî äàííûå â
ïðîöåññå çàãðóçêè àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíàçíà÷àþòñÿ,
îáåñïå÷èâàÿ ñîîòâåòñòâèå äàííûõ ìóëüòèòåìáðàëüíîé
ïðîãðàììû.

• Áàíê ïðîãðàìì, èñïîëüçóåìûé êîìáèíàöèÿìè

• Íîìåð ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà,
èñïîëüçóåìîãî êîìáèíàöèÿìè/ïðîãðàììàìè/ìóëüòè-
òåìáðàëüíîé ïðîãðàììîé

• Íîìåð íàáîðà óäàðíûõ, èñïîëüçóåìîãî ïðîãðàììîé

• Áàíê ïðîãðàììû, èñïîëüçóåìûé êàæäûì èç òðåêîâ
ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû

• Áàíê ïðîãðàììû â ñîáûòèÿõ, åñëè åñòü ñîáûòèÿ
òðåêà/ïàòòåðíà

7) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàãðóçêè íàæìèòå íà
êíîïêó [F8] (“OK”).

Åñëè âûáðàííûõ äàííûõ â ôàéëå íåò, òî îïåðàöèÿ çà-

ãðóçêè ïðèîñòàíàâëèâàåòñÿ (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “6. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë
“1.1-1: Load”, ïàðàãðàô “1.1-1å: UTILITY”).

Íè â êîåì ñëó÷àå íå âûíèìàéòå íîñèòåëü èç äðàéâåðà,

åñëè ïðîöåññ îáìåíà åùå íå çàâåðøèëñÿ.

Ñîäåðæèìîå ïðèëàãàåìûõ ãèáêèõ
äèñêîâ
Â êîìïëåêò ïîñòàâêè TRITON-Rack âõîäÿò äâà ãèáêèõ äèñêà
(TNRFD-00P è TNRFD-01P).
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“TNRFD-00P”
PRELOAD.PCG (â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè
óæå çàãðóæåíû â ïàìÿòü TRITON-Rack)

• Ïðîãðàììû (áàíêè I-A, I-B, I-C, I-D, I-E)

• Êîìáèíàöèè (áàíêè I-A, I-B, I-C, I-D)

• Íàáîðû óäàðíûõ (I-A/B: 16 íàáîðîâ)

• Àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû (I-A/B: 200 ïàòòåðíîâ)

Ïåðå÷èñëåííûå âûøå äàííûå (ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, íà-
áîðû óäàðíûõ, àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû è ãëîáàëüíûå óñòà-
íîâêè) îòíîñÿòñÿ ê êàòåãîðèè íà÷àëüíûõ. Â áàíêå ïðîãðàìì I-
E ñîäåðæàòñÿ òîëüêî ïðîãðàììû I-E000 — I-E004.
I-E000: Sampler Waves — ìóëüòèñýìïëîâàÿ ïðîãðàììà, èñ-
ïîëüçóåìàÿ â äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíå. I-E001-I-E004 — ïðî-
ãðàììû, èñïîëüçóþùèå ýôôåêò âîêîäåðà (093: Vocoder).
Ôàéë PRELOAD.PCG ìîæíî çàãðóçèòü â ïàìÿòü TRITON-Rack â
ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíîé êîìàíäû
“Load Selected”. Ýòè äàííûå ñîõðàíÿþòñÿ äàæå ïîñëå îòêëþ-
÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Ïðè çàãðóçêå ôàéëà PRELOAD.PCG âî âíóòðåííþþ ïà-

ìÿòü TRITON-Rack, îí çàòèðàåò íàõîäèâøèåñÿ òàì ïðåæ-
äå äàííûå. Åñëè âî âíóòðåííåé ïàìÿòè ñîäåðæàòñÿ äàí-
íûå, êîòîðûå ìîãóò ïðèãîäèòüñÿ â äàëüíåéøåé ðàáîòå,
ñîõðàíèòå èõ ïåðåä çàãðóçêîé íà ãèáêèé äèñê èëè ëþáîé
äðóãîé íîñèòåëü èíôîðìàöèè (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå
äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü íà âíåøíèé íîñèòåëü”).

DEMOSONG.SNG (â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè
óæå çàãðóæåíû â ïàìÿòü TRITON-Rack)

• Äåìîíñòðàöèîííûå ïåñíè (000...004)

Ýòî äàííûå äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí, çàãðóæàåìûõ äëÿ
ñòðàíèöû DEMO/SNG. Èõ ìîæíî çàãðóçèòü âî âíóòðåííþþ
ïàìÿòü â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíîé
êîìàíäû “Load to Demo Song” (ñì. ãëàâó “Âîññòàíîâëåíèå
çàâîäñêèõ óñòàíîâîê”, ðàçäåë “2. Çàãðóçêà äåìîíñòðàöèîí-
íûõ ïåñåí” è ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“6. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “1.1-1: Load”, ïàðà-
ãðàô “1.1-1å: UTILITY”).

Ïðè çàãðóçêå ôàéëà DEMOSONG.SNG ïåðåçàïèñûâàþòñÿ

ìóëüòèòåìáðàëüíûå äàííûå è äàííûå äåìîíñòðàöèîí-
íûõ ïåñåí, íàõîäÿùèåñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè TRITON-
Rack. Äëÿ òîãî, ÷òîáû íå ïîòåðÿòü ýòè äàííûå, èõ íåîá-
õîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî ñîõðàíèòü íà ãèáêèé äèñê èëè
ëþáîé äðóãîé íîñèòåëü èíôîðìàöèè (ñì. ãëàâó “Ñîõðà-
íåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü íà âíåøíèé íîñèòåëü”).
Ïîñêîëüêó ïðè çàãðóçêå ôàéëà DEMOSONG.SNG óäàëÿ-
þòñÿ äàííûå àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ è íàáîðîâ óäàð-
íûõ, òî ýòè äàííûå òàêæå íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü.

RPPRDEMO.SNG

• FEVER

Ýòî äàííûå RPPR, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ çàãðóçêè â ìóëüòè-
òåìáðàëüíóþ ïðîãðàììó. Èõ ìîæíî çàãðóçèòü â ìóëüòèòåì-
áðàëüíóþ ïðîãðàììó TRITON-Rack â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñ-
êîì ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíîé êîìàíäû “Load Selected” (ñì.
÷àñòü “Íà÷àëî ðàáîòû”, ðàçäåë “Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè
RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà â ðåæèìå ðåàëü-
íîãî âðåìåíè)”).

“TNRFD-01P”
DCUT_SMP.KSC

DCUT_SMP-ïàïêà

Ýòî äàííûå ìóëüòèñýìïëîâ è ñýìïëîâ, èñïîëüçóåìûõ â äåìîí-
ñòðàöèîííîé ïåñíå “Deep Cut” (ñì. ÷àñòü “Èíñòàëëÿöèÿ”, ðàçäåë
“Ïðîñëóøèâàíèå äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí” è ÷àñòü “Íà÷àëî ðà-
áîòû”, ðàçäåë “Âîñïðîèçâåäåíèå îòñýìïëèðîâàííûõ çâóêîâ”).

Ñòðóêòóðà ñýìïëåðíîé ïàìÿòè ïðè çàãðóçêå ôàéëà

DCUT_SMP.KSC îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà
“Select .KSC Allocation” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïà-
ðàìåòðîâ”, ãëàâó “6. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë
“1.1-1: Load”, ïàðàãðàô “1.1-1å: UTILITY”).

Çàãðóçêà ôàéëîâ .PCG èëè .SNG ñ ãèáêîãî
äèñêà, ïîñòàâëÿåìîãî âìåñòå ñ îïöèîíàëü-
íîé êàðòîé EXB-PCM
Ïîñòàâëÿåìûé âìåñòå ñ îïöèîíàëüíûìè êàðòàìè EXB-PCM
ãèáêèé äèñê ñîäåðæèò ôàéëû ôîðìàòîâ .PCG è .SNG, êîòî-
ðûå ñîîòâåòñòâóþò ñòðóêòóðå áàíêîâ TRITON/TRITONpro/TRI-
TON-proX (êëàâèøíûå âåðñèè TRITON).

(Íà èþëü 2000 ãîäà)

Ôàéëû C_BANK.PCG (.SNG) è D_BANK.PCG (.SNG) èäåíòè÷íû.
Îíè îòëè÷àþòñÿ òîëüêî òåì, ÷òî èñïîëüçóþò ðàçëè÷íûå áàíêè.

Ôàéë C_BANK.PCG (.SNG) èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè â áàíê
C êëàâèøíîé âåðñèè TRITON, à ôàéë D_BANK.PCG (.SNG) —
äëÿ çàãðóçêè â áàíê D.

Ïðè çàãðóçêå ýòèõ ôàéëîâ â TRITON-Rack ðåêîìåíäóåòñÿ èñ-
ïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ïðèåìíèêîâ áàíêè EXB-A — EXB-H.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà áóäåò ðàññìîòðåíà çàãðóçêà ôàéëîâ ãèá-
êèõ äèñêîâ îïöèîíàëüíûõ êàðò EXB-PCM01 — 04 â áàíêè E-A,
E-B, E-C è E-D ìîäóëÿ TRITON-Rack.

• Çàãðóçèòå ôàéë êàðòû EXB-PCM01, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ
áàíêà C êëàâèøíîé âåðñèè TRITON â áàíê E-A.

• Çàãðóçèòå ôàéë êàðòû EXB-PCM02, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ
áàíêà C êëàâèøíîé âåðñèè TRITON â áàíê E-B.

• Çàãðóçèòå ôàéë êàðòû EXB-PCM03, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ
áàíêà C êëàâèøíîé âåðñèè TRITON â áàíê E-C.

• Çàãðóçèòå ôàéë êàðòû EXB-PCM04, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ
áàíêà C êëàâèøíîé âåðñèè TRITON â áàíê E-D.

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü äðóãîé ïîðÿäîê áàíêîâ-ïðèåìíè-

êîâ. Äëÿ óäîáñòâà ðåêîìåíäóåòñÿ çàãðóæàòü äàííûå â
áàíêè E-A — E-H.

Êàðòû EXB-PCM óñòàíàâëèâàþòñÿ â ëþáîé èç ñëîòîâ 1 —

8 (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó
“9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Óñòàíîâêà îïöèîíàëüíûõ
êàðò/ïàìÿòè”, ïîäðàçäåë “3-5. Óñòàíîâêà îïöèîíàëüíûõ
êàðò EXB-PCM”).

1) Åñëè áûëè èçìåíåíû óñòàíîâêè èëè ïîðÿäîê ïðî-
ãðàìì áàíêîâ I-A èëè I-B, ïåðåãðóçèòå èõ ñ äèñêåòû,
âõîäÿùåé â êîìïëåêò ïîñòàâêè TRITON-Rack.

Êîìáèíàöèè EXB-PCM01, 02 è 04 íàðÿäó ñ ïðîãðàììàìè
ñîáñòâåííî êàðò EXB-PCM èñïîëüçóþò ïðîãðàììû áàí-
êîâ I-A è I-B. Â ñèëó ýòîãî îáñòîÿòåëüñòâà ïðè çàãðóçêå
äàííûõ äèñêåò, ïðèëàãàåìûõ ê êàðòàì EXB-PCM01, 02 è
04, íåîáõîäèìî âîññòàíîâèòü íà÷àëüíûå ïðîãðàììû áàí-
êîâ I-A è I-B (ñì. ðàçäåë “Ïðîöåäóðà çàãðóçêè äàííûõ”).

2) Çàãðóçèòå ñ ãèáêîãî äèñêà, âõîäÿùåãî â êîìïëåêò
ïîñòàâêè êàðò EXB-PCM01 — 04, ôàéë C_BANK.PCG.

Âûáåðèòå “C_BANK.PCG” è ðàñêðîéòå äèàëîãîâîå îêíî
Load C_BANK.PCG (ñì. ïóíêòû “1)” — “5)” ïðåäûäóùåé
ïðîöåäóðû).

Äàëåå âûáåðèòå “.PCG Contents” è “To” (ñì. ïóíêò “6)-2.”)
è óñòàíîâèòå ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ.

EXB-PCM01:

“.PCG Contents”: Bank I-C, “To”: Bank E-A

EXB-PCM02:

“.PCG Contents”: Bank I-C, “To”: Bank E-B
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EXB-PCM03:

“.PCG Contents”: Bank I-C, “To”: Bank E-C

“Load C_BANK.SNG too”: îòìå÷åíî

“.SNG Allocation”: Clear

EXB-PCM04:

“.PCG Contents”: Bank I-C, “To”: Bank E-D

“Load C_BANK.SNG too”: îòìå÷åíî

“.SNG Allocation”: Append

Åñëè äëÿ êàðò EXB-PCM03 è 04 îòìå÷åíî ïîëå “Load

C_BANK.SNG too”, òî â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå çà-
ãðóæàþòñÿ òàêæå óñòàíîâêè RPPR è ïàòòåðíû. Åñëè äëÿ
êàðòû EXB-PCM04 ïàðàìåòð “.SNG Allocation” óñòàíîâëåí
â Append, òî çàãðóæåííûå äëÿ êàðòû EXB-PCM03 äàííûå
ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû (C_BANK.SNG) îáúåäè-
íÿþòñÿ ñ âíîâü çàãðóæàåìûìè, à íå çàòèðàþòñÿ.

3) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàãðóçêè íàæìèòå íà
êíîïêó [F8] (“OK”).

Åñëè âûïîëíèòü îïåðàöèþ çàãðóçêè ïðè “.PCG Contents”

óñòàíîâëåííîì â All, òî ïåðåçàïèñûâàþòñÿ ïðîãðàììû è
êîìáèíàöèè áàíêîâ I-A, I-B, I-C (èëè I-D), âñå íàáîðû
óäàðíûõ, âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåð-
íû è ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè.

Åñëè ïåðåä çàãðóçêîé íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü äàííûå

âíóòðåííåé ïàìÿòè, òî ýòî ìîæíî ñäåëàòü ñ ïîìîùüþ
ñåðâèñíûõ êîìàíä “Save All” èëè “Save PCG”.

Сохранение данных
Ïðîöåäóðà çàïèñè äàííûõ íà ãèáêèé äèñê èëè âíåøíåå SCSI-
îáîðóäîâàíèÿ îïèñàíà â ãëàâå “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë
“Çàïèñü íà âíåøíèé íîñèòåëü”.

Типы сохраняемых данных
Äàííûå ìîæíî çàïèñûâàòü íà ãèáêèé äèñê. Êðîìå òîãî, åñëè
óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI, òî äëÿ ñîõðàíå-
íèÿ äàííûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü âíåøíèå íîñèòåëè ñ áîëü-
øîé åìêîñòüþ (íàïðèìåð, æåñòêèé äèñê). Äëÿ çàïèñè äàííûõ
íà âíåøíèå íîñèòåëè èñïîëüçóþòñÿ ñëåäóþùèå ôîðìàòû.

• Ôàéëû .PCG

Ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, íàáîðû
óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû (ñî-
õðàíÿþòñÿ äàííûå, äëÿ êîòîðûõ ïîìå÷åíû ôëàæêàìè ïîëÿ
“S.Item” (Select Save Items)).

• Ôàéëû .SNG

Ìóëüòèòåìáðàëüíûå ïðîãðàììû.

• Ôàéëû .KSC

Ôàéëû-ñöåíàðèè (ôàéëû KSC), ñîäåðæàùèå âìåñòå ñ ìóëü-
òèñýìïëàìè (ôàéëû KMP) è ñýìïëàìè (ôàéëû KSF) ñïèñêè
ìóëüòèñýìïëîâ è ñýìïëîâ, êîòîðûå áûëè ñîçäàíû â ðåæè-
ìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

• Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû (SMF)

Â êà÷åñòâå äàííûõ SMF (ôàéëû .MID) ìîæíî ñîõðàíÿòü îò-
äåëüíûå ïàòòåðíû ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ðåæèìà.

• SysEx (ñèñòåìíûå ôàéëû)

Ñèñòåìíûå äàííûå, çàãðóæåííûå â TRITON-Rack ñ âíåøíå-
ãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ (TRITON-Rack ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ
â êà÷åñòâå àðõèâàòîðà ôàéëîâ).

• Ôàéëû .WAVE è .AIFF

Ñýìïëû, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ìîæíî ýêñ-
ïîðòèðîâàòü è ñîõðàíÿòü â êà÷åñòâå ôàéëîâ ôîðìàòîâ
.WAVE è .AIFF.

Èêîíêè, ñîîòâåòñòâóþùèå ôàéëàì êàæäîãî èç ýòèõ òè-

ïîâ, áûëè ïðèâåäåíû âûøå íà ðèñóíêå (ñì. ðàçäåë
“Ñòðóêòóðà ðåæèìà”).

Форматирование носите�
лей информации
Íîâûå íîñèòåëè èíôîðìàöèè èëè òå, êîòîðûå èñïîëüçîâà-
ëèñü äëÿ ðàáîòû ñ äðóãèìè ïðèáîðàìè, ïðåäâàðèòåëüíî íå-
îáõîäèìî îòôîðìàòèðîâàòü. TRITON-Rack èìååò ôóíêöèè
ôîðìàòèðîâàíèÿ ãèáêèõ äèñêîâ è íîñèòåëåé èíôîðìàöèè
âíåøíåãî SCSI-îáîðóäîâàíèÿ. Ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîöåäóðà
îïèñàíà â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ðå-
æèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “1.1-3: Utility”).

Äëÿ ôîðìàòèðîâàíèÿ ãèáêèõ äèñêîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü
êîìïüþòåð, ñîâìåñòèìûé ñ ñèñòåìîé MS-DOS. Ôîðìàòèðî-
âàíèå âíåøíèõ íîñèòåëåé SCSI-îáîðóäîâàíèÿ äîëæíî îñóùå-
ñòâëÿòüñÿ òîëüêî ïîä óïðàâëåíèåì TRITON-Rack.

TRITON-Rack íå ôîðìàòèðóåò íîñèòåëè, ó êîòîðûõ ÷èñëî

áàéòîâ â áëîêå îòëè÷íî îò 512 (íàïðèìåð, 640-ìåãàáàéò-
íûå èëè 1.3-ãèãàáàéòíûå ìàãíèòîîïòè÷åñêèå äèñêè è ò.ï.).

Правила работы с гибки�
ми дисками
Íåãðàìîòíîå îáðàùåíèå ñ ãèáêèìè äèñêàìè ìîæåò ïðèâåñòè
ê ïîòåðå èíôîðìàöèè. Ïðè ðàáîòå ñ ãèáêèìè äèñêàìè íåîá-
õîäèìî ïðèäåðæèâàòüñÿ îïèñàííûõ íèæå ïðàâèë.

Òèï è ôîðìàò ãèáêîãî äèñêà
TRITON-Rack ïîääåðæèâàåò ðàáîòó 3.5” ãèáêèìè äèñêàìè
ïëîòíîñòüþ 2HD è 2DD.

Ïðàâèëà ýêñïëóàòàöèè
• Íå îòêðûâàéòå çàñëîíêó äèñêåòû, èçáåãàéòå êîíòàêòà ñ ðà-

áî÷åé ìàãíèòíîé ïîâåðõíîñòüþ. Åñëè îíà çàãðÿçíåíà èëè
ïîöàðàïàíà, òî ñ÷èòàòü èíôîðìàöèþ èëè îòôîðìàòèðîâàòü
äèñê áîëüøå íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì.

• Íå ïåðåâîçèòå TRITON-Rack ñ âñòàâëåííûì â äèñêîâîä ãèá-
êèì äèñêîì. Âñëåäñòâèå âèáðàöèè ãîëîâêè äèñêîâîäà ìî-
ãóò ïîâðåäèòü ìàãíèòíûé ñëîé ãèáêîãî äèñêà.

• Íå õðàíèòå äèñêåòû âáëèçè èñòî÷íèêîâ ýëåêòðîìàãíèòíîãî
èçëó÷åíèÿ, òàêèõ êàê òåëåâèçîð, êîìïüþòåð, êîìïüþòåðíûé
ìîíèòîð, äèíàìèêè, ìîùíûé òðàíñôîðìàòîð è ò.ä.

• Íå èñïîëüçóéòå äèñêåòû â óñëîâèÿõ ïîâûøåííîé òåìïåðà-
òóðû èëè âëàæíîñòè, â ìåñòàõ ïðÿìîãî ïîïàäàíèÿ ñîëíå÷-
íûõ ëó÷åé, à òàêæå â ñèëüíî çàãðÿçíåííûõ èëè çàïûëåííûõ
ïîìåùåíèÿõ.

• Íå ñòàâüòå íèêàêèõ ïðåäìåòîâ íà ãèáêèé äèñê.

• Íå ïðåäïðèíèìàéòå ïîïûòîê âûíóòü ãèáêèé äèñê èç äèñêî-
âîäà èëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå TRITON-Rack âî âðåìÿ åãî ðà-
áîòû (êîãäà äèñêîâîä íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè),
îáåðåãàéòå TRITON-Rack îò ïàäåíèé è óäàðîâ.

Çàùèòà ãèáêîãî äèñêà îò çàïèñè
Ãèáêèé äèñê èìååò â êîðïóñå íåáîëüøîå îòâåðñòèå, ïîçâîëÿ-
þùåå ïðåäîòâðàòèòü ïîòåðþ èíôîðìàöèè âñëåäñòâèå íå-
ïðåäíàìåðåííîé çàïèñè íà íåãî äàííûõ (èëè óäàëåíèÿ èõ).

Ïîñëå ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íà äèñê, ïåðåìåñòèòå çàòâîðêó,
÷òîáû îòêðûòü îòâåðñòèå â êîðïóñå äèñêåòû. Â ýòîì ñîñòîÿ-
íèè çàïèñü íà ãèáêèé äèñê íåâîçìîæíà.
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Âñòàâêà ãèáêîãî äèñêà
Ãèáêèé äèñê âñòàâëÿåòñÿ â äèñêîâîä ëèöîì ââåðõ (ìåòêà
äîëæíà íàõîäèòüñÿ ââåðõó). Ïåðåìåùàéòå äèñêåòó âíóòðü
äèñêîâîäà, ïîêà îíà íå âñòàíåò íà ìåñòî è íå çàôèêñèðóåòñÿ.

Íåäîïóñòèìî ïðèêëàäûâàòü ÷ðåçìåðíûå óñèëèÿ èëè âñòàâ-
ëÿòü äèñêåòó ïîä óãëîì ê ïðèåìíîìó êàðìàíó äèñêîâîäà.

Îïåðàöèÿ âûíèìàíèÿ ãèáêîãî äèñêà
Óáåäèòåñü, ÷òî ïîãàñ èíäèêàòîð àêòèâíîãî ñîñòîÿíèÿ äèñêî-
âîäà (äèñêîâîä íå îáìåíèâàåòñÿ èíôîðìàöèåé ñ âíóòðåííåé
ïàìÿòüþ TRITON-Rack). Íàæìèòå íà êíîïêó óäàëåíèÿ äèñêåòû
èç ïðèåìíîãî êàðìàíà äèñêîâîäà è âûíüòå åå.

Åñëè äèñêåòà íå âûõîäèò èç ïðèåìíîãî êàðìàíà, íå ïûòàéòåñü
âûíóòü åå ñèëîé, à îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ ê ìåñòíîìó äèëåðó.

Óõîä çà ãîëîâêàìè äèñêîâîäà
Çàãðÿçíåíèå ãîëîâîê äèñêîâîäà ìîæåò ïðèâåñòè ê îøèáêàì
÷òåíèÿ/çàïèñè èëè ñáîÿì ïðè ôîðìàòèðîâàíèè. Äëÿ èõ ÷èñò-
êè èñïîëüçóåòñÿ ñïåöèàëüíûé 3.5” äâóõñòîðîííèé äèñê âëàæ-
íîãî òèïà. Ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîöåäóðà äîëæíà áûòü îïèñàíà
â èíñòðóêöèè, ïðèëàãàåìîé ê ÷èñòÿùåé äèñêåòå.

Установки
арпеджиатора

Â ãëàâå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê àð-
ïåäæèàòîðà â ðàçëè÷íûõ ðåæèìàõ. Áîëåå äåòàëüíî ôóíêöèè
àðïåäæèàòîðà îïèñàíû â ÷àñòè “Íà÷àëî ðàáîòû”, ðàçäåë “4.
Èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèàòîðà âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ”.

Установки арпеджиатора
для программы
Включение/выключение ар�
педжиатора
Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [ARPON/OFF] èçìåíÿåòñÿ
ñîñòîÿíèå àðïåäæèàòîðà (ñ âûêëþ÷åííîãî íà âêëþ÷åííîå è
íàîáîðîò). Íà àêòèâíîå ñîñòîÿíèå àðïåäæèàòîðà óêàçûâàåò
ãîðÿùèé èíäèêàòîð êíîïêè [ARPON/OFF]. Ïðè èãðå íà êëàâè-
àòóðå MIDI-èíñòðóìåíòà, ñêîììóòèðîâàííîãî ñ TRITON-Rack,
âîñïðîèçâîäèòñÿ àðïåäæèî â ñîîòâåòñòâèè ñ âûáðàííûìè óñ-
òàíîâêàìè àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà.

Òåêóùåå ñîñòîÿíèå àðïåäæèàòîðà (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí)

ñîõðàíÿåòñÿ âìåñòå ñ óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû.

Установки арпеджиатора
1) Âûáåðèòå ñòðàíèöó PROG 6.1 Ed-Arp., Arpeg Setup.

2) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “# (Tempo)” îïðåäåëèòå òåìï
àðïåäæèàòîðà.

Òåìï àðïåäæèàòîðà ìîæíî óñòàíîâèòü ñ ïîìîùüþ êîí-
òðîëëåðà REALTIME CONTROLS [TEMPO] â ðåæèìå “C”.
Âî âðåìÿ ýòîé ïðîöåäóðû èíäèêàòîð êíîïêè [SELECT]
ìèãàåò â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâëåííûì íà äàííûé ìî-
ìåíò çíà÷åíèåì òåìïà.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Pattern” âûáåðèòå àðïåäæè-
àòîðíûé ïàòòåðí.

Ìîæíî âûáðàòü îäèí èç ïðåñåòíûõ (P000 — P004) èëè
ïîëüçîâàòåëüñêèõ (U000 (I-A/B) — 327 (E-H)) ïàòòåðíîâ.

Íþàíñû âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ îïðåäåëÿþòñÿ ïàðà-
ìåòðàìè “Octave” è “Sort”. Íà ñëåäóþùèõ ðèñóíêàõ ïîêà-
çàíû ïðèìåðû âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ P000 — P004
ïðè ñëåäóþùèõ óñëîâèÿõ: “Octave” óñòàíîâëåí â 1, ïîëå
“Sort” îòìå÷åíî. 

P000: UP

P001: DOWN

P002: ALT1

P003: ALT2

P004: RANDOM

U000(I-A/B) — U199 (I-A/B)
Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè íåêîòîðûå àðïåä-
æèàòîðíûå ïàòòåðíû óæå ñîäåðæàò äàííûå. Îíè âêëþ÷àþò
ðàçëè÷íûå áàðàáàííûå, ãèòàðíûå è áàñ-ãèòàðíûå ôðàçû, à
òàêæå êëàâèøíûå ðèôû. Ïîëíûé ñïèñîê àðïåäæèàòîðíûõ
ïàòòåðíîâ ïðèâåäåí â ðóêîâîäñòâå “Ñïèñîê òåìáðîâ”.

U200 (E-A) - U327 (E-H)
Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè èçíà÷àëüíî ýòè
ïàòòåðíû íå ñîäåðæàò äàííûõ.
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Çàïðåò çàïèñè: ïåðå-
ìåñòèòå çàòâîðêó, ÷òîáû
îòâåðñòèå îòêðûëîñü.

Ðàçðåøåíèå çàïèñè:
ïåðåìåñòèòå çàòâîðêó,
÷òîáû îòâåðñòèå çàê-
ðûëîñü.

Èíäèêàòîð
îáðàùåíèÿ
ê äèñêîâîäó

Èíäèêàòîð
îáðàùåíèÿ
ê äèñêîâîäó

Êíîïêà
Eject

Ââåðõ

Âíèç

Ââåðõ/
Âíèç 1

Ââåðõ/
Âíèç 2

Âåðîÿò-
íîñòíîå



Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-PCM è çàãðóæåíû
äàííûå äèñêà, âõîäÿùåãî â êîìïëåêò åå ïîñòàâêè, òî ïàëèòðà
àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ ðàñøèðÿåòñÿ çà ñ÷åò äîïîëíè-
òåëüíûõ.

4) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ.

“Octave”: îïðåäåëÿåò äèàïàçîí êëàâèàòóðû, â êîòîðîì
âîñïðîèçâîäèòñÿ àðïåäæèî.

Äëÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ ìîæíî çàäàòü çíà÷åíèå

ïàðàìåòðà “Octave Motion” (ñòðàíèöà GLOBAL 6.1:
Arp.Pattern, Setup), îïðåäåëÿþùåãî íàïðàâëåíèå àðïåä-
æèî.

'Reso”: îïðåäåëÿåò ðàñïîëîæåíèå íîò àðïåäæèî â òàêòå ñ

èíòåðâàëàìè èç äèàïàçîíà %3 — #.

“Gate”: îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîò àðïåäæèî. Åñëè èñ-
ïîëüçóåòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêèé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí,
òî ìîæíî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð â çíà÷åíèå Step. Â ýòîì
ñëó÷àå äëÿ êàæäîãî èç øàãîâ èñïîëüçóåòñÿ âåëè÷èíà, îï-
ðåäåëÿåìàÿ ïàðàìåòðîì “Gt” (ñòðàíèöà
GLOBAL 6.1: Arp.Pattern, Edit).

Ýòè óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû â òîì ñëó÷àå, åñëè êîí-

òðîëëåð REALTIME CONTROLS [ARP-GATE] â ðåæèìå “C”
íàõîäèòñÿ â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè (óñòàíîâëåí íà 12
÷àñîâ). Ïîýòîìó ïðè èõ ðåãóëèðîâêå îáðàùàéòå îñîáîå
âíèìàíèå íà ïîëîæåíèå ýòîé ðó÷êè.

“Velocity”: îïðåäåëÿåò velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëà-
âèøó) íîò àðïåäæèî. Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â Key, òî
velocity íîò àðïåäæèî îïðåäåëÿåòñÿ ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ
ïðè âçÿòèè èõ íà MIDI-êëàâèàòóðå. Åñëè âûáðàí ïîëüçîâà-
òåëüñêèé ïàòòåðí, òî ìîæíî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð â çíà-
÷åíèå Step è çàäàòü “Vel” äëÿ êàæäîãî èç øàãîâ (ñòðàíèöà
GLOBAL 6.1: Arp.Pattern, Edit).

Ýòè óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû â òîì ñëó÷àå, åñëè êîí-

òðîëëåð REALTIME CONTROLS [ARP-GATE] â ðåæèìå “C”
íàõîäèòñÿ â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè (óñòàíîâëåí íà 12
÷àñîâ). Ïîýòîìó ïðè èõ ðåãóëèðîâêå îáðàùàéòå îñîáîå
âíèìàíèå íà ïîëîæåíèå ýòîé ðó÷êè.

Ïðè âûáîðå íà÷àëüíîãî ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèà-

òîðíîãî ïàòòåðíà óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ “Gate” èëè
“Velocity” â Step ïîçâîëÿåò ïîä÷åðêíóòü åãî ðèòìè÷íîñòü.

“Swing”: îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó ñìåùåíèÿ ÷åòíûõ íîòû àð-
ïåäæèî (ñ÷èòàÿ îò ïåðâîé íîòû) äëÿ èìèòàöèè ýôôåêòà
ñâèíãîâàííîãî èñïîëíåíèÿ.

“Sort”: åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî íîòû àðïåäæèî âîñ-
ïðîèçâîäÿòñÿ â ïîðÿäêå, ñîîòâåòñòâóþùåì èõ âûñîòå,
íåçàâèñèìî îò ïîðÿäêà, â êîòîðîì îíè íàæèìàëèñü íà
MIDI-êëàâèàòóðå. Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, ïîðÿäîê âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ íîò àðïåäæèî îïðåäåëÿåòñÿ ïîðÿäêîì èõ
âçÿòèÿ íà MIDI-êëàâèàòóðå.

“Latch”: åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òî âîñïðîèçâåäåíèå àðïå-
äæèî ïðîäîëæàåòñÿ äàæå ïîñëå ñíÿòèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ
íîò íà MIDI-êëàâèàòóðå. Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, òî ïðè
ñíÿòèè ðóê ñ MIDI-êëàâèàòóðû âîñïðîèçâåäåíèå àðïåä-
æèî îñòàíàâëèâàåòñÿ.

“Key Sync.”: åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òî âîñïðîèçâåäåíèå
àðïåäæèî ïðè âçÿòèè íîòû íà÷èíàåòñÿ ñ íà÷àëà ïàòòåðíà
(åñëè âñå ðàíåå íàæàòûå êëàâèøè áûëè îòïóùåíû). Ýòà
óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ ïðè èñïîëíåíèè â ðåæèìå ðåàëü-
íîãî âðåìåíè äëÿ ñèíõðîíèçàöèè íà÷àëà àðïåäæèî ñ íà-
÷àëîì òàêòà. Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, àðïåäæèàòîðíûé
ïàòòåðí ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì MIDI clock. Áîëåå
ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðàçäåëå “Ñèíõðîíè-
çàöèÿ àðïåäæèàòîðà”.

“Keyboard”: åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òî âîñïðîèçâîäÿòñÿ è
âçÿòàÿ íîòà è ñîîòâåòñòâóþùèé àðïåäæèàòîðíûé ïàò-
òåðí. Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, òî âîñïðîèçâîäÿòñÿ òîëü-
êî àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû.

Ýòè æå óñòàíîâêè ìîæíî ïðîèçâåñòè íà ñòðàíèöå
PROG 1.1: Play, Arp.Play, ðåäàêòèðóÿ îäíîèìåííûé ïàðà-
ìåòð èëè åãî àááðåâèàòóðíîå ñîêðàùåíèå.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà èç äðóãîé

ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè èñïîëüçóåòñÿ ñåðâèñíàÿ
êîìàíäà “Copy Arpeggiator” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë
“PROG 6.1: Ed-Arp. (Arpeggiator)” ïîäðàçäåë “6.1-1: Setup
(Arpeg. Setup)”, ïàðàãðàô “6.1-1â: UTILITY”).

5) Íà ñòðàíèöå Scan Zone îïðåäåëÿåòñÿ ðàáî÷èé äèà-
ïàçîí àðïåäæèàòîðà.

“Key Btm”, “Key Top”: îïðåäåëÿþò âåðõíþþ è íèæíþþ
ãðàíèöû äèàïàçîíà, âíóòðè êîòîðîãî ôóíêöèîíèðóåò àð-
ïåäæèàòîð. Çà ïðåäåëàìè ýòîãî äèàïàçîíà íîòû âîñïðî-
èçâîäÿòñÿ â ñòàíäàðòíîì ðåæèìå, íåçàâèñèìî îò ñîñòîÿ-
íèÿ àðïåäæèàòîðà (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí).

Äîïóñòèì ïàðàìåòð “Pattern” óñòàíîâëåí â P000: UP, ïî-

ëå “Latch” îòìå÷åíî, “Key Top” îïðåäåëåí êàê B3, à “Key
Btm” — êàê C-1. Â ýòîì ñëó÷àå àðïåäæèàòîð áóäåò ðàáî-
òàòü â äèàïàçîíå êëàâèàòóðû, ðàñïîëîæåííîì íèæå íîòû
B3 (ãðàíè÷íàÿ òî÷êà âõîäèò â ðàìêè äèàïàçîíà). Ïðè ñíÿ-
òèè ðóê ñ êëàâèàòóðû âîñïðîèçâåäåíèå àðïåäæèî íå ïðå-
ðûâàåòñÿ (îòìå÷åíî ïîëå “Latch”). Äèàïàçîí êëàâèàòóðû,
ðàñïîëîæåííûé âûøå íîòû B3 ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ
äëÿ èñïîëíåíèÿ â íîðìàëüíîì ðåæèìå. Äëÿ èçìåíåíèÿ
àðïåäæèî íåîáõîäèìî âçÿòü íîâûé àêêîðä â äèàïàçîíå
êëàâèàòóðû, íà÷èíàÿ ñ íîòû B3 è íèæå.

“Vel Btm”, “Vel Top”: àðïåäæèàòîð âêëþ÷àåòñÿ òîëüêî â
òîì ñëó÷àå, åñëè velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) íîò âçÿòîãî
àêêîðäà íàõîäèòñÿ â ïðåäåëàõ äèàïàçîíà, îïðåäåëÿåìî-
ãî ýòèìè äâóìÿ ïàðàìåòðàìè. Íîòû, ó êîòîðûõ ñêîðîñòü
íàæàòèÿ ëåæèò çà ïðåäåëàìè ýòîãî äèàïàçîíà, íå àðïåä-
æèðóþòñÿ è âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñî ñòàí-
äàðòíûìè óñòàíîâêàìè íåçàâèñèìî îò ñîñòîÿíèÿ àðïåä-
æèàòîðà (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí).

6) Ïðåæäå ÷åì ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííóþ ïðîãðàì-
ìó, íåîáõîäèìî ñíà÷àëà â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ñíÿòü
çàùèòó ïàìÿòè ïî çàïèñè (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå
äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”).

Связь арпеджиатора с про�
граммой
Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû âìåñòå ñ çàãðóæàåìîé ïðîãðàììîé
âûáèðàëèñü çàïèñàííûå â íåå óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà, âû-
áåðèòå çíà÷åíèå Program äëÿ ïàðàìåòðà “Auto Arp.” (ñòðàíè-
öà GLOBAL 1.1: System, Basic).
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Octave: 4
UP

Sort
OFF, UP

Sort
ON, UP



Установки арпеджиатора
в режиме комбинации и
мультитембральном ре�
жиме
Â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå TRI-
TON-Rack ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü äâà àðïåäæèàòîðà îäíî-
âðåìåííî. Óñòàíîâêè êàæäîãî èç íèõ îïðåäåëÿþòñÿ àíàëîãè÷-
íûì îáðàçîì.

Íèæå áóäåò ïðèâåäåí ïðèìåð óñòàíîâîê â ðåæèìå êîìáèíà-
öèè. Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ ïðèâîäèòñÿ â ðóêîâîäñò-
âå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”,
ðàçäåë “COMBI 6.1: Ed-Arp. (Arpeggiator)”; è ãëàâà “3. Ìóëüòè-
òåìáðàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “MULTI 6.1: Arp. (Arpeggiator)”.

Ïðè ðàáîòå ñ äâóìÿ àðïåäæèàòîðàìè ìîæíî âûïîëíÿòü ñëå-
äóþùèå äåéñòâèÿ.

• Íàçíà÷àòü íà êàæäûé òåìáð êîìáèíàöèè íåîáõîäèìûé àð-
ïåäæèàòîð (A èëè B) è îïðåäåëÿòü åãî ñîñòîÿíèå (âêëþ-
÷åí/âûêëþ÷åí) (ñì. ïóíêò “5)” îïèñûâàåìîé íèæå ïðîöå-
äóðû).

• Íåçàâèñèìî óïðàâëÿòü ðàáîòîé àðïåäæèàòîðîâ A è B (ñì.
ïóíêò “6)” îïèñûâàåìîé íèæå ïðîöåäóðû).

• Íåçàâèñèìî âûáèðàòü àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû è óñòà-
íàâëèâàòü íåîáõîäèìûå ïàðàìåòðû îáîèõ àðïåäæèàòîðîâ
(ñì. ïóíêò “7)” îïèñûâàåìîé íèæå ïðîöåäóðû).

• Îïðåäåëÿòü ïàðàìåòðû Scan Zone òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
ïðè èãðå íà MIDI-êëàâèàòóðå ïðîèñõîäèëî ïåðåêëþ÷åíèå
ìåæäó âîñïðîèçâåäåíèåì â îáû÷íîì ðåæèìå è âîñïðîèç-
âåäåíèåì â ðåæèìå àðïåäæèðîâàíèÿ èëè ïåðåêëþ÷åíèå
ìåæäó äâóìÿ àðïåäæèàòîðàìè. Äëÿ ýòîãî ìîãóò èñïîëüçî-
âàòüñÿ óñòàíîâêè êëàâèàòóðíîãî èëè velocity-çàâèñèìîãî
äèàïàçîíîâ àðïåäæèàòîðîâ (ñì. ïóíêò “8)” îïèñûâàåìîé
íèæå ïðîöåäóðû).

• Îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè òåìáðîâ, êîòîðûå ìüþòèðóþòñÿ, åñ-
ëè àðïåäæèî íå âîñïðîèçâîäèòñÿ (ñì. ïóíêò “10)” îïèñûâà-
åìîé íèæå ïðîöåäóðû).

Включение/выключение ар�
педжиатора
Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [ARP ON/OFF] ïðîèñõîäèò
èçìåíåíèå ñîñòîÿíèÿ àðïåäæèàòîðà ñ âêëþ÷åííîãî íà âû-
êëþ÷åííîå è íàîáîðîò. Åñëè àðïåäæèàòîð íàõîäèòñÿ â àêòèâ-
íîì ñîñòîÿíèè, òî çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð êíîïêè. Ïðè èãðå íà
MIDI-êëàâèàòóðå, ñêîììóòèðîâàííîé ñ TRITON-Rack, çàïóñêà-
åòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå âûáðàííîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåð-
íà. Óñòàíîâêè ñîñòîÿíèÿ àðïåäæèàòîðà çàïèñûâàþòñÿ âî âíó-
òðåííþþ ïàìÿòü ïðèáîðà âìåñòå ñ êîìáèíàöèåé.

Åñëè ïàðàìåòð “Assign” óñòàíîâëåí â Off èëè íå îòìå÷åíî

ïîëå “Arpeggiator Run”, àðïåäæèàòîð íå çàïóñêàåòñÿ äà-
æå ïðè íàæàòèè íà íîòó MIDI-êëàâèàòóðû.

Установки арпеджиатора
1) Çàãðóçèòå ñòðàíèöó COMBI 2.1: Ed-Prog/Mix, Prog.

Âûáåðèòå ïðîãðàììû äëÿ òåìáðîâ, êîòîðûå ïðåäïîëàãà-
åòñÿ èñïîëüçîâàòü. Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà íàçíà÷üòå ïðî-
ãðàììû íà òåìáðû 1 — 4.

2) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå COMBI 3.1: Ed-Paraml. MIDI.

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Status” èñïîëüçóåìûõ òåìáðîâ â
INT, à “MIDI Channel” — â GCh èëè â íîìåð ãëîáàëüíîãî
MIDI-êàíàëà (ïàðàìåòð “MIDI Channel” íà ñòðàíèöå
GLOBAL 2.1: MIDI).

Äëÿ ýòîãî ïðèìåðà óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Status” òåìá-
ðîâ 1 — 4 â INT, à 5 — 8 — â Off. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð
“MIDI Channel” òåìáðîâ 1 — 4 â Gch.

3) Âûáåðèòå ñòðàíèöó COMBI 6.1: Ed-Arp., Setup.

4) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “# (Temp)” óñòàíîâèòå òåìï.

Ïàðàìåòð àíàëîãè÷åí ñîîòâåòñòâóþùåé óñòàíîâêå àðïåä-
æèàòîðà äëÿ ïðîãðàììû (ñì. ðàçäåë “Óñòàíîâêè àðïåä-
æèàòîðà äëÿ ïðîãðàììû”). Îòëè÷èå çàêëþ÷àåòñÿ â òîì,
÷òî îïðåäåëåííûé òàêèì îáðàçîì òåìï èñïîëüçóåòñÿ
îáîèìè àðïåäæèàòîðàìè A è B.

5) Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè “Assign”.

Íàçíà÷üòå àðïåäæèàòîðû A èëè B íà ñîîòâåòñòâóþùèå
òåìáðû.

6) Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè “Arpeggiator Run”.

Îòìåòüòå òå àðïåäæèàòîðû, êîòîðûå äîëæíû ðàáîòàòü.
Åñëè ïîëå ñîîòâåòñòâóþùåãî àðïåäæèàòîðà îòìå÷åíî, òî
àðïåäæèî âîñïðîèçâîäèòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè îí ïåðå-
âåäåí â àêòèâíîå ñîñòîÿíèå (êíîïêà [ARP ON/OFF]).

Â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè, ïðîèçâåäåííûìè íà øàãàõ
“2)” è “3)”, ïðè âêëþ÷åííîé êíîïêå [ARP ON/OFF] àðïåä-
æèàòîð A áóäåò îçâó÷èâàòüñÿ òåìáðàìè 1 è 2, à àðïåäæè-
àòîð B — òåìáðîì 3. Åñëè êíîïêà [ARP ON/OFF] îòêëþ÷å-
íà (íå ïîäñâå÷åíà), òî òåìáðû 1 — 4 âîñïðîèçâîäÿòñÿ â
ðåæèìå íàëîæåíèÿ.

Åñëè äëÿ âñåõ òåìáðîâ ïàðàìåòðû “Arpeggiator Assign”
óñòàíîâëåíû â Off èëè íå îòìå÷åíî íè îäíî èç ïîëåé
“Arpeggiator Run” àðïåäæèàòîðîâ A èëè B, òî àðïåäæèî
íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ.

7) Íà ñòðàíèöàõ Arp. A è Arp. B îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðîâ àðïåäæèàòîðîâ A è B.

Ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðîâ A è B àíàëîãè÷íû ñîîòâåòñò-
âóþùèì ïàðàìåòðàì àðïåäæèàòîðà ïðîãðàììû (ñì. ðàç-
äåë “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà äëÿ ïðîãðàììû”).

8) Íà ñòðàíèöå Scan Tab îïðåäåëèòå ðàáî÷èé äèàïàçîí
êëàâèàòóðû àðïåäæèàòîðîâ A è B.

Ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðîâ A è B àíàëîãè÷íû ñîîòâåòñò-
âóþùèì ïàðàìåòðàì àðïåäæèàòîðà ïðîãðàììû (ñì. ðàç-
äåë “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà äëÿ ïðîãðàììû”).

Ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó àðïåäæèàòîðàìè A è B ìîæíî îðãà-
íèçîâàòü ñ ïîìîùüþ äèàïàçîíîâ êëàâèàòóðû èëè äèàïà-
çîíîâ velocity. Ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò-
ñÿ íà ñòðàíèöàõ COMBI 3.3: Ed-Key Zone, Key è COMBI
3.4: Ed-Vel Zone, Vel. Ðàçíîîáðàçíûå ñî÷åòàíèÿ çíà÷åíèé
ïàðàìåòðîâ ïîçâîëÿþò îïðåäåëÿòü ðàçëè÷íûå âàðèàöèè
ðåæèìîâ óïðàâëåíèÿ ðàáîòîé àðïåäæèàòîðîâ.

9) Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü
TRITON-Rack íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî îòêëþ÷èòü
çàùèòó ïàìÿòè ïî çàïèñè (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå
äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”).

10) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Status”, “MIDI Channel” è
“Assign” (ñì. ýêðàí äèñïëåÿ â ïóíêòàõ “2)” è “3)”)
ìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òî îïðåäå-
ëåííûå òåìáðû áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî ïðè
âêëþ÷åííîì àðïåäæèàòîðå.

Íèæå áóäåò ðàññìîòðåí ïðèìåð óñòàíîâîê îäíîé èç ïðåñåò-
íûõ êîìáèíàöèé.

Êîìáèíàöèÿ I-A003: Drum’n’Bass Set
Âûáåðèòå êîìáèíàöèþ I-A003: Drum’n’Bass Set è âîñïðî-
èçâåäèòå åå.

Ïåðåä âîñïðîèçâåäåíèåì óáåäèòåñü, ÷òî ãëîáàëüíûé MIDI-
êàíàë (I-A003: Drum’n’Bass Set) óñòàíîâëåí â 01.

• Àðïåäæèàòîð A íàçíà÷åí íà òåìáðû (T) 7 è 8. Ïðè èãðå íà
MIDI-êëàâèàòóðå àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí U158 (I-A/B):
Drum’n’Bass 6 áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî òåìáðîì
T8 ïðîãðàììû I-B068: Drum’n’Bass Kit.
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• Àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí èñïîëüçóåò óñòàíîâêó Fixed Note
(îòìå÷åíî ïîëå “Fixed Note” íà ñòðàíèöå GLOBAL 6.1:
Arp.Pattern, Setup), íàèáîëåå ïîäõîäÿùóþ äëÿ àðïåäæèðî-
âàíèÿ óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ. Â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòîé óñòà-
íîâêîé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
íà îäèíàêîâîé ÷àñòîòå, íåçàâèñèìî îò âûñîòû íîòû, âçÿòîé
íà MIDI-êëàâèàòóðå (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåò-
ðîâ”, ãëàâà “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “GLOBAL 6.1:
Arp.Pattern”, ïîäðàçäåë “6.1-1: Setup”, ïàðàãðàô “6.1-1ã:
Fixed Note, Mode, Tone No., Fixed Note No.”).

• Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà A “Key Btm” è “Key Top” (ñòðàíèöà
COMBI 6.1: Ed- Arp. Scan Zone) îïðåäåëÿþò, ÷òî àðïåäæèî áó-
äóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî äëÿ íîò èç äèàïàçîíà B3 è íèæå.

• Àðïåäæèàòîð A íàçíà÷åí òàêæå è íà òåìáð T7. Îäíàêî óñòà-
íîâêè îïðåäåëåíû òàêèì îáðàçîì, ÷òî àðïåäæèî (ïðè
âêëþ÷åííîì àðïåäæèàòîðå) áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëü-
êî òåìáðîì T8 (ïðîãðàììîé I-B068: Drum’n’Bass Kit).

Òàáëèöà óñòàíîâîê òåìáðîâ T7 è T8

Status MIDI Channel Assign

T7 Off Gch A

T8 INT 02 A

• Åñëè àðïåäæèàòîð îòêëþ÷åí, òî ïðè èãðå íà MIDI-êëàâèàòó-
ðå áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáðû ñ óñòàíîâêàìè Gch èëè
íàñòðîåííûå íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (â äàííîì ñëó÷àå —
ýòî êàíàë 01). Òåìáð T8 âîñïðîèçâîäèòüñÿ íå áóäåò, ïî-
ñêîëüêó åãî ïàðàìåòð “MIDI Channel” óñòàíîâëåí â 02.
Òåìáð T7 òàêæå íå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ, íåñìîòðÿ íà
òî, ÷òî îí íàñòðîåí íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (ïàðàìåòð
“Status” óñòàíîâëåí â Off).

• Àðïåäæèàòîðîì ìîæíî óïðàâëÿòü ïî ëþáîìó MIDI-êàíàëó,
íàñòðîåííîìó íà ñîîòâåòñòâóþùèé òåìáð. Â ðàññìàòðèâà-
åìîì ïðèìåðå ýòî MIDI-êàíàëû 02 (òåìáð T8) è Gch (ãëî-
áàëüíûé êàíàë, òåìáð T7). Åñëè àðïåäæèàòîð âêëþ÷åí, òî
ïðè èãðå íà MIDI-êëàâèàòóðå áóäåò çàïóñêàòüñÿ àðïåäæèà-
òîð A, íàçíà÷åííûé íà òåìáð T7 (Gch). Àðïåäæèî áóäóò âîñ-
ïðîèçâîäèòüñÿ òåìáðîì T8. Ïîñêîëüêó ïàðàìåòð “Status”
òåìáðà T7 óñòàíîâëåí Off, îí âîñïðîèçâîäèòüñÿ íå áóäåò.

• Â äàííîì ïðèìåðå ñîñòîÿíèå òåìáðà T7 “Status” óñòàíîâ-
ëåíî â Off. Ïîýòîìó îí íå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ, íåñìîò-
ðÿ íà òî — âêëþ÷åí àðïåäæèàòîð èëè íåò. Ýòî — “ôèêòèâ-
íûé” òåìáð, èíèöèèðóþùèé âîñïðîèçâåäåíèå àðïåäæèî
òåìáðîì T8, ïðè âêëþ÷åííîì àðïåäæèàòîðå.

Êîìáèíàöèÿ I-B086: [<Moon Jam>]
Âûáåðèòå è âîñïðîèçâåäèòå êîìáèíàöèþ
I-B086: [<Moon Jam>].

Ïåðåä âîñïðîèçâåäåíèåì óáåäèòåñü, ÷òî ãëîáàëüíûé MIDI-
êàíàë (GLOBAL 2.1: MIDI “MIDI Channel”) óñòàíîâëåí â 01).

• Àðïåäæèàòîð A íàçíà÷åí íà òåìáð T3, à B — íà òåìáðû T6
è T7. Ïðè èãðå íà MIDI-êëàâèàòóðå àðïåäæèàòîðíûé ïàò-
òåðí P000: UP áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáðîì T3 (ïðî-
ãðàììîé I-A012: Smooth Sine), à àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí
U161 (I-A/B): House 1 BD&SD — òåìáðîì T6 (ïðîãðàììîé
I-A020: House Kit).

• Ãðàíè÷íûå òî÷êè ðàáî÷åãî äèàïàçîíà àðïåäæèàòîðîâ A è B
(ïàðàìåòðû “Key Btm” and “Key Top”, îïðåäåëÿåìûå íà
ñòðàíèöå COMBI 6.1: Ed-Arp., Scan Zone) çàäàíû òàêèì îá-
ðàçîì, ÷òî àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû áóäóò âîñïðîèçâî-
äèòüñÿ òîëüêî äëÿ íîò èç äèàïàçîíà C4 è âûøå.

• Àðïåäæèàòîð B íàçíà÷åí òàêæå è íà òåìáð T7. Îäíàêî åãî
óñòàíîâêè îïðåäåëåíû òàêèì îáðàçîì, ÷òî ïðè âêëþ÷åííîì
àðïåäæèàòîðå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî òåìáð T6
(ïðîãðàììà I-A020: House Kit). Ñèòóàöèÿ àíàëîãè÷íà îïè-
ñàííîé äëÿ êîìáèíàöèè I-A003: Drum’n Bass Set (ñì. âûøå).

Связь арпеджиатора и ком�
бинации
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðè çàãðóçêå êîìáèíàöèè àêòèâèçèðîâàëèñü
ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà, íåîáõîäèìî îò-
ìåòèòü ïîëå “Combi” äëÿ “Auto Arp” (ñòðàíèöà GLOBAL 1.1:
System, Basic).

Создание пользователь�
ского арпеджиаторного
паттерна
Пользовательские арпеджи�
аторные паттерны
Ñóùåñòâóåò äâà òèïà àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ: ïðåñåòíûå
è ïîëüçîâàòåëüñêèå.

Ïðåñåòíûå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû, â ñîþ î÷åðåäü,
ðàçäåëÿþòñÿ åùå íà ïÿòü òèïîâ: UP, DOWN, ALT1, ALT2 è
RANDOM.

Ôóíêöèîíèðîâàíèå ýòèõ ïàòòåðíîâ çàðàíåå îïðåäåëåíî è èç-
ìåíåíèþ íå ïîääàåòñÿ.

Êðîìå òîãî, TRITON-Rack èìååò 328 ðåäàêòèðóåìûõ ïîëüçî-
âàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà U000 (I-A/B) —
U 327 (E-H).

Îíè îáåñïå÷èâàþò ïðàêòè÷åñêè íåîãðàíè÷åííûå âîçìîæíîñ-
òè ïî âîñïðîèçâåäåíèþ ðàçëè÷íûõ àêêîðäîâ è ôðàç íà ðàç-
íîé âûñîòå è ñ ðàçëè÷íîé ñêîðîñòüþ â çàâèñèìîñòè îò èãðû
íà MIDI-èíñòðóìåíòå.

Íà ñòðàíèöå GLOBAL 6.1: Arp.Pattern ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü
ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû èëè ñîçäàâàòü
íîâûå “ñ íóëÿ”. Îòðåäàêòèðîâàííûå âåðñèè ïàòòåðíîâ ìîæíî
ñîõðàíÿòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON-Rack â ïîçèöèè
U000 (I-A/B) — U327 (E-H). Â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì èõ
ìîæíî ñîõðàíèòü íà âíåøíèé íîñèòåëü, íàïðèìåð, íà ãèáêèé
äèñê (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü íà
âíåøíèé íîñèòåëü”).

Редактирование пользова�
тельского арпеджиаторного
паттерна

Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ðåäàêòèðîâàíèþ ïîëüçîâàòåëü-

ñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà, íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü
çàùèòó ïàìÿòè ïî çàïèñè, îòìåíèâ âûäåëåíèå ïîëÿ “Arp.
UsrPat” íà ÿðëûêå Preference ñòðàíèöû GLOBAL 1.1: System.

Åñëè âîéòè â ðåæèì èç ðåæèìà ïðîãðàììû, òî îïåðàöèè ðå-
äàêòèðîâàíèÿ áóäóò ìîäèôèöèðîâàòü àðïåäæèàòîðíûé ïàò-
òåðí âûáðàííîé ïðîãðàììû.

1) Â ðåæèìå ïðîãðàììû âûáåðèòå ïðîãðàììó, àðïåä-
æèàòîðíûé ïàòòåðí êîòîðîé íåîáõîäèìî îòðåäàêòè-
ðîâàòü (èëè ïðîãðàììó, àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí
êîòîðîé íåîáõîäèìî âçÿòü çà îñíîâó ïðè ñîçäàíèè
íîâîãî ïàòòåðíà).

2) Äëÿ âêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà íàæìèòå íà êíîïêó
[ARP ON/OFF] (îíà çàãîðèòñÿ).

Ñ ïîìîùüþ êíîïêè [ARP ON/OFF] àðïåäæèàòîð ìîæíî
âêëþ÷èòü äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ïåðåõîä â ãëîáàëüíûé
ðåæèì áûë ïðîèçâåäåí èç ðåæèìà ïðîãðàììû, â êîòîðîé
àðïåäæèàòîð áûë âûêëþ÷åí.

3) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó GLOBAL 6.1: Arp.Pattern, Setup.

4) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Pattern” âûáåðèòå àðïåäæè-
àòîðíûé ïàòòåðí, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðî-
âàòü.

Äëÿ ýòîãî ïðèìåðà âûáåðèòå ïóñòîé ïîëüçîâàòåëüñêèé
àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí.

Åñëè âûáðàí ïóñòîé ïàòòåðí, òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå

íèêàêèõ àðïåäæèî íå âîñïðîèçâîäèòñÿ. Õîòÿ è ìîæíî âû-
áðàòü ïðåñåòíûé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí P000 — P004,
íî îòðåäàêòèðîâàòü åãî íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì.
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Ðåäàêòèðîâàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî

ïàòòåðíà îêàçûâàåò âëèÿíèå íà âñå ïðîãðàììû, êîìáè-
íàöèè èëè ìóëüòèòåìáðàëüíûå ïðîãðàììû, â êîòîðûõ îí
èñïîëüçóåòñÿ.

5) Â ïîëå “Lgth (Length)” çàäàéòå äëèíó ïàòòåðíà.

Ïîñëå òîãî, êàê ïàòòåðí áûë âîñïðîèçâåäåí íîòàìè çà-
äàííîé äëèòåëüíîñòè (äëèòåëüíîñòü íîò ïàòòåðíà îïðå-
äåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Reso”) äî êîíöà (äëèíà ïàòòåðíà
îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Lgth”), ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê
åãî íà÷àëó. Ýòè óñòàíîâêè (äëèíà è äëèòåëüíîñòü) ìîæíî
èçìåíèòü êàê â ïðîöåññå, òàê è ïîñëå çàâåðøåíèÿ ïðî-
öåññà ðåäàêòèðîâàíèÿ. Óñòàíîâèòå â äàííîì ñëó÷àå äëè-
íó ïàòòåðíà â çíà÷åíèå 8.

Ðåäàêòèðîâàíèå äëèíû (ïàðàìåòð “Lgth”) íà÷àëüíûõ ïîëü-

çîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ U000 (I-A/B) — U199 (I-A/B) ìîæåò
ñóùåñòâåííûì îáðàçîì èçìåíèòü õàðàêòåð èõ çâó÷àíèÿ.

6) Çàäàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ “# (Tempo)”, Reso
(Resolution)”, “Oct (Octave)”, “Sort”, “Latch”, “K.Sync
(Key Sync.)” è “Kbd (Keyboard)”.

Âñå ýòî — ïàðàìåòðû ïðîãðàììû, îäíàêî èõ çíà÷åíèÿ
ìîæíî îïðåäåëèòü è çäåñü.

Åñëè ïåðåõîä â ãëîáàëüíûé ðåæèì ïðîèçîøåë èç ðåæèìà
ïðîãðàììû è ýòè ïàðàìåòðû áûëè îòðåäàêòèðîâàíû, òî
äëÿ òîãî, ÷òîáû çàïîìíèòü ïðîèçâåäåííûå êîððåêòèðîâ-
êè, ìîæíî âåðíóòüñÿ â ðåæèì ïðîãðàììû è ñîõðàíèòü åå.
Çíà÷åíèÿ ýòèõ ïàðàìåòðîâ ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè çà-
ïèñè àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà “Write Arpeggio Pattern”
íå ñîõðàíÿþòñÿ.

Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà âûáåðèòå óñòàíîâêè, ïðèâå-
äåííûå íà êàðòèíêå â ïóíêòå “3)”.

7) Ïàðàìåòðû “Type (Arpeggio Type)”, “Octave Motion” è
“Fixed Note” îïðåäåëÿþò ñïîñîá âîñïðîèçâåäåíèÿ
àðïåäæèî.

Ýòè óñòàíîâêè ìîæíî èçìåíèòü êàê â ïðîöåññå, òàê è ïî-
ñëå çàâåðøåíèÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòà-
íîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë
“GLOBAL 6.1: Arp.Pattern”, ïîäðàçäåë “6.1-1: Setup”, ïà-
ðàãðàô “6.1-1â: Arpeggio Pattern Setup”).

9) Çàãðóçèòå ñòðàíèöó Edit.

Ïàòòåðí ñîñòîèò èç øàãîâ (Steps) è òîíîâ (Tones).

• Øàã: ïîëüçîâàòåëüñêèé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí ìîæåò
ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç 48 øàãîâ. Àðïåäæèàòîð ïðîèãðûâàåò
ïàòòåðí, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîãî øàãà ÷åðåç èíòåðâàëû, îïðåäå-
ëÿåìûå ïàðàìåòðîì “Reso (Resolution)”. Íà ýêðàíå äèñïëåÿ
øàãè îòîáðàæàþòñÿ âåðòèêàëüíûìè ëèíèÿìè ñåòêè.

Äëÿ âûáîðà êîíêðåòíîãî øàãà ïàòòåðíà èñïîëüçóåòñÿ ïà-
ðàìåòð “Step (Step No.)”. Äëÿ êàæäîãî èç øàãîâ îïðåäå-
ëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Ptch (Pitch Offset)”, “Gt
(Gate)”, “Vel (Velocity)” è “Flam”.

Äëÿ ñìåíû øàãà ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êíîïêàìè [9],
[:] èëè âûáðàòü ïàðàìåòð “Step (Step No.)” è óñòàíîâèòü
åãî â ñîîòâåòñòâóþùåå çíà÷åíèå ñ ïîìîùüþ êîëåñà
[VALUE] èëè êíîïîê [INC], [DEC].

• Òîí: íà êàæäîì èç øàãîâ ìîæåò çâó÷àòü àêêîðä ìàêñèìóì
èç 12 òîíîâ (“Tone No.” 00 — 11). Äëÿ ââîäà òîíà âûáåðèòå
ïàðàìåòð “Step (Step No.)” è ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê
[0] — [9], [-] è [./HOLD] îïðåäåëèòå íîìåð òîíà. Íèæå áóäåò
ïðèâåäåíî ñîîòâåòñòâèå íîìåðà òîíà è êíîïîê [0] — [9], [-]
è [./HOLD]. Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà îäíó èç ýòèõ êíîïîê
ñîîòâåòñòâóþùèé òîí âêëþ÷àåòñÿ/âûêëþ÷àåòñÿ èç âûáðàí-
íîãî øàãà. Íà ýêðàíå äèñïëåÿ òîíû îòîáðàæàþòñÿ ãîðèçîí-
òàëüíûìè ëèíèÿìè ñåòêè.

Òîíû 00-09: êíîïêè [0] — [9] 

Òîí 10: êíîïêà [-] 

Òîí 11: êíîïêà [./HOLD]

Ïðèìåð ñîçäàíèÿ ïàòòåðíà

1) Óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 01 è íàæìèòå íà
êíîïêó [0].

2) Óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 02 è íàæìèòå íà
êíîïêó [1].

3) Óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 03 è íàæìèòå íà
êíîïêó [2].

4) Óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 04 è íàæìèòå íà
êíîïêó [1].

5) Óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 05 è íàæìèòå íà
êíîïêó [3].

6) Óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 06 è íàæìèòå íà
êíîïêó [1].

7) Óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 07 è íàæìèòå íà
êíîïêó [2].

8) Óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 08 è íàæìèòå íà
êíîïêó [1].

9) Ïðè èãðå íà MIDI-êëàâèàòóðå áóäåò âîñïðîèçâîäèòü-
ñÿ àðïåäæèî, (ñì. ïðèâåäåííûé âûøå ðèñóíîê).

Òîí 0 ñîîòâåòñòâóåò ñàìîé íèçêîé íîòå àðïåäæèðóåìîãî
àêêîðäà. Åñëè íå âûäåëåíî ïîëå “Sort”, òî åãî âûñîòà
ñîâïàäàåò ñ âûñîòîé ïåðâîé âçÿòîé íà êëàâèàòóðå íîòû.

10) Äëÿ øàãîâ 01 — 08 îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ
“Ptch (Pitch Offset)”, “Gt (Gate)”, “Vel (Velocity)” è
“Flam”.

“Ptch (Pitch Offset)”: èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâà-
íèÿ ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà âûñîòû íîò àðïåäæèî
ââåðõ/âíèç. Ìîæíî çàäàòü äëÿ âñåõ øàãîâ ïàòòåðíà íîòó
îäíîé âûñîòû è ñôîðìèðîâàòü ìåëîäè÷åñêóþ ëèíèþ, èç-
ìåíÿÿ ïàðàìåòð “Ptch (Pitch Offset)” (ñì. äàëåå ïàðàãðàô
“Ìåëîäè÷åñêèé ïàòòåðí”).

“Gt (Gate)”: îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü çâó÷àíèÿ íî-
òû øàãà àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà. Åñëè îí óñòàíîâëåí â
LGT, òî íîòà çâó÷èò äî òåõ ïîð, ïîêà â ïàòòåðíå íå âñòðå-
òèòñÿ åùå îäíà íîòà ñ òåì æå íîìåðîì òîíà èëè íå çà-
êîí÷èòñÿ ïàòòåðí. Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå Off, òî òîí íå
âîñïðîèçâîäèòñÿ.

“Vel (Velocity)”: îïðåäåëÿåò äèíàìèêó âîñïðîèçâåäåíèÿ
òîíîâ. Åñëè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â Key, òî òîí âîñ-
ïðîèçâîäèòñÿ ñ velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ), ñîîòâåòñòâó-
þùåé äèíàìèêå èãðû íà êëàâèàòóðå MIDI-èíñòðóìåíòà.

Ïàðàìåòðû øàãà “Gt (Gate)” è “Vel (Velocity)” áóäóò âîç-

äåéñòâîâàòü íà àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí òîëüêî â òîì
ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòðû âûáðàííîé ïðîãðàììû Gt (Gate)”
è “Vel (Velocity)” (ñòðàíèöà PROG 6.1: Ed-Arp., Arpeg.
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Setup) óñòàíîâëåíû â Step. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îíè èãíî-
ðèðóþòñÿ è âñå íîòû àðïåäæèî âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ñîîò-
âåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ñòðàíèöû PROG 6.1: Ed-Arp.

Ïðè óñòàíîâêå çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ “Gt (Gate)” è “Vel

(Velocity)” êîíòðîëëåðû REALTIME CONTROLS [ARP-
GATE] è [ARP-VELOCITY] â ðåæèìå “C” äîëæíû áûòü óñòà-
íîâëåíû â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (íà 12 ÷àñîâ).

11) Äëÿ èçìåíåíèÿ èìåíè ïàòòåðíà èñïîëüçóåòñÿ ñåð-
âèñíàÿ êîìàíäà “Rename Arpeggio Pattern” (ñì. ãëà-
âó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóò-
ðåííþþ ïàìÿòü”).

12) Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííûé ïîëü-
çîâàòåëüñêèé ïàòòåðí, åãî ñëåäóåò çàïèñàòü âî âíóò-
ðåííþþ ïàìÿòü TRITON-Rack (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå
äàííûõ”, ðàçäåë “Ñîõðàíåíèå ãëîáàëüíûõ óñòàíî-
âîê, ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ è ïîëüçîâà-
òåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ”).

Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå TRITON-Rack, ïðåäâàðèòåëüíî íå
ñîõðàíèâ ðåçóëüòàòîâ ðåäàêòèðîâàíèÿ, òî îíè òåðÿþòñÿ.

13) Åñëè íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü òàêæå è ñîñòîÿíèå ïðî-
ãðàììû, âîçâðàòèòåñü â ðåæèì ïðîãðàììû è çàïè-
øèòå åå âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíå-
íèå äàííûõ”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è
êîìáèíàöèé”).

Äðóãèå ïðèìåðû ñîçäàíèÿ ïîëüçîâà-
òåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ
Ìåëîäè÷åñêèé ïàòòåðí

1) Óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 01 è íàæìèòå íà
êíîïêó [0].

Óñòàíîâèòå “Ptch (Pitch Offset)” â +00.

2) Óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 02 è íàæìèòå íà
êíîïêó [0].

Óñòàíîâèòå “Ptch (Pitch Offset)” â +10.

3) Óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 03 è íàæìèòå íà
êíîïêó [0].

Óñòàíîâèòå “Ptch (Pitch Offset)” â +00.

4) Óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 04 è íàæìèòå íà
êíîïêó [0].

Óñòàíîâèòå “Ptch (Pitch Offset)” â +00.

5) Óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 05 è íàæìèòå íà
êíîïêó [0].

Óñòàíîâèòå “Ptch (Pitch Offset)” â +12.

6) Äëÿ øàãà 06 òîí íå óñòàíàâëèâàéòå.

7) Óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 07 è íàæìèòå íà
êíîïêó [0].

Óñòàíîâèòå “Ptch (Pitch Offset)” â +00.

8) Óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 08 è íàæìèòå íà
êíîïêó [0].

Óñòàíîâèòå “Ptch (Pitch Offset)” â -02.

Àêêîðäîâûé ïàòòåðí

1) Óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 01 è íàæìèòå íà
êíîïêó [0].

Óñòàíîâèòå “Gt (Gate)” â LGT.

2) Äëÿ øàãà 02 òîí íå óñòàíàâëèâàéòå.

3) Óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 03 è íàæìèòå íà
êíîïêè [1], [2], [3], [4].

4) Óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 04 è íàæìèòå íà
êíîïêè [1], [2], [3], [4].

5) Äëÿ øàãà 05 òîí íå óñòàíàâëèâàéòå.

6) Óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 06 è íàæìèòå íà
êíîïêè [1], [2], [3], [4].

Óñòàíîâèòå “Gt (Gate)” â LGT.

7) Äëÿ øàãà 07 òîí íå óñòàíàâëèâàéòå.

8) Óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 08 è íàæìèòå íà
êíîïêè [1], [2], [3], [4].

Â ðåæèìå ïðîãðàììû âûáåðèòå òåìáð àêóñòè÷åñêîé ãè-

òàðû è íàçíà÷üòå íà íåãî ñîçäàííûé òîëüêî ÷òî ïàòòåðí. 
Íà ÿðëûêå Setup ñòðàíèöû PROG 6.1: Ed-Arpeg. óñòàíîâè-
òå ïàðàìåòð “Gate” â Step.

Âåðíèòåñü íà ñòðàíèöó GLOBAL 6.1: Arp.Pattern, Edit. Óñ-
òàíîâèòå ïàðàìåòð “Flam” äëÿ øàãîâ ñ íå÷åòíûìè íîìå-
ðàìè â ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå (+), à äëÿ øàãîâ ñ ÷åòíû-
ìè íîìåðàìè — â îòðèöàòåëüíîå (-). Ýòî ïîçâîëÿåò èìè-
òèðîâàòü íþàíñû èãðû àêêîðäàìè íà ðèòì-ãèòàðå.

Áàðàáàííûé ïàòòåðí
Ðàññìîòðèì ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ àðïåäæèàòîðà äëÿ âîñïðî-
èçâåäåíèÿ ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà ñ óñòàíîâêîé “Fixed Note”.

1) Âûáåðèòå ïðîãðàììó íàáîðà óäàðíûõ.

Â ýòîì ïðèìåðå áûëà âûáðàíà ïðîãðàììà I-
A036: Standard Kit.

2) Çàãðóçèòå ñòðàíèöó GLOBAL 6.1: Arp.Pattern, Setup è
óñòàíîâèòå òðåáóåìûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ.

Åñëè óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Mode (Fixed Note Mode)” â
Trigger All Tones, òî ïðè âçÿòèè îäíîé íîòû áóäóò âîñ-
ïðîèçâîäèòüñÿ âñå òîíû.

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â Trigger As Played, òî òîíû
âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ñòðîãîì ñîîòâåòñòâèè ñ íàæàòèåì íà
òó èëè èíóþ êëàâèøó êëàâèàòóðû.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Fixed Note”, òî ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæ-
íîñòü îïðåäåëèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ “Tone No.” è
“Fixed Note No.”.

Âûáåðèòå “Tone No.” è ñ ïîìîùüþ “Fixed Note No.” îïðå-
äåëèòå íîòó, êîòîðîé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ äàííûé
òîí. Â äàííîì ïðèìåðå èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè, ïðèâå-
äåííûå íèæå â òàáëèöå.
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Fixed Note

Mode(Fixed Note Mode)

Tone No. Fixed Note No.



Tone No. Fixed Note No.

00 C2 (áî÷êà)

01 F2 (ìàëûé áàðàáàí)

02 F#3 (çàêðûòûé õýò)

03 A#3 (îòêðûòûé õýò)

Â ðàçëè÷íûõ íàáîðàõ óäàðíûõ íîòå ñ îäíèì è òåì æå íî-
ìåðîì ìîãóò ñîîòâåòñòâîâàòü ðàçëè÷íûå áàðàáàííûå
ñýìïëû. Ïîýòîìó èíîãäà ìîæåò áûòü óäîáíåé èñïîëüçî-
âàòü ñëåäóþùèé ïîäõîä. Íàéäèòå òðåáóåìûé áàðàáàí-
íûé ñýìïë, âîñïðîèçâîäÿ çâóêè íàáîðà óäàðíûõ ñ ïîìî-
ùüþ MIDI-êëàâèàòóðû. Çàòåì ââåäèòå çíà÷åíèå ïàðàìåò-
ðà “Fixed Note No.”, âçÿâ íîòó íóæíîé âûñîòû ïðè íàæàòîé
êíîïêå [ENTER].

3) Âûáåðèòå ñòðàíèöó Edit.

Êàæäûé òîí îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå ìàëåíüêèì êðó-
æî÷êîì.

Êàæäîé ãîðèçîíòàëüíîé ëèíèè äèñïëåÿ (òîíó), áûë íà-
çíà÷åí ñâîé ñýìïë óäàðíûõ èç íàáîðà óäàðíûõ.

Äàëåå áóäåò ñôîðìèðîâàí ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí.

4) Ââåäèòå ïàðòèþ áî÷êè (òîí 00).

Óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 01 è íàæìèòå íà êíîï-
êó [0]. Çàòåì óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 05 è ñíî-
âà íàæìèòå íà êíîïêó [0].

5) Ââåäèòå ïàðòèþ ìàëîãî áàðàáàíà (òîí 01).

Óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 03 è íàæìèòå íà êíîï-
êó [1]. Çàòåì óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 07 è ñíî-
âà íàæìèòå íà êíîïêó [1].

6) Ââåäèòå ïàðòèþ çàêðûòîãî õýòà (òîí 02).

Ïîñëåäîâàòåëüíî óñòàíàâëèâàéòå “Step (Step No.)” â
01, 02, 03, 05, 06 è 07 è íà êàæäîì èç ýòàïîâ íàæè-
ìàéòå íà êíîïêó [2]. 

7) Ââåäèòå ïàðòèþ îòêðûòîãî õýòà (òîí 03).

Óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 04 è íàæìèòå íà êíîï-
êó [3]. Çàòåì óñòàíîâèòå “Step (Step No.)” â 08 è ñíî-
âà íàæìèòå íà êíîïêó [3].

Åñëè ïàðàìåòð “Mode (Fixed Note Mode)” óñòàíîâëåí â
Trigger All Tones, òî ïðè âçÿòèè îäíîé íîòû áóäåò âîñ-
ïðîèçâîäèòüñÿ âåñü ïàòòåðí öåëèêîì.

Åñëè ïàðàìåòð “Mode (Fixed Note Mode)” óñòàíîâëåí â
Trigger As Played, òî ïðè íàæàòèè íà îäíó êëàâèøó MIDI-
êëàâèàòóðû âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî òîí 00 (áî÷êà), åñëè
íàæàòü íà äâå — òîíû 00 (áî÷êà) è 01 (ìàëûé áàðàáàí) è
ò.ä. Òàêèì îáðàçîì, êîëè÷åñòâî íàæàòûõ íà MIDI-êëàâèàòó-
ðå êëàâèø îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî âîñïðîèçâîäèìûõ òîíîâ.

8) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû êàæäîãî èç øàãîâ.

Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Vel (Velocity)” è äð. ìîæíî ðàñ-
ñòàâèòü àêöåíòû â ðèòìè÷åñêîì ïàòòåðíå.

Ïàðàìåòðû øàãà “Gt (Gate)” è “Vel (Velocity)” äåéñòâè-

òåëüíû òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòðû “Gate” è
“Velocity” (ñòðàíèöà PROG 6.1: Ed-Arp., Arpeg. Setup) âû-
áðàííîé ïðîãðàììû óñòàíîâëåíû â Step. Â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå îíè èãíîðèðóþòñÿ è âñå íîòû àðïåäæèî âîñïðî-
èçâîäÿòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ïðîãðàììíûìè óñòàíîâêàìè.

Ïðåæäå ÷åì óñòàíîâèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ “Gt (Gate)”

è “Vel (Velocity)”, óñòàíîâèòå â ðåæèìå “C” êîíòðîëëåðû

REALTIME CONTROLS [ARP-GATE] è [ARP-VELOCITY] â
öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (íà 12 ÷àñîâ).

Редактирование установок
арпеджиатора
Íèæå áóäåò ðàññìîòðåíî ôóíêöèîíèðîâàíèå àðïåäæèàòîðà
íà ïðèìåðå êîìáèíàöèè.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà â ìóëüòèòåì-
áðàëüíîì ðåæèìå èñïîëüçóåòñÿ àíàëîãè÷íàÿ ïðîöåäóðà.

Åñëè ãëîáàëüíûé ðåæèì áûë çàãðóæåí èç ðåæèìà êîìáèíà-
öèè, òî îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ îòíîñÿòñÿ ê àðïåäæèàòîð-
íîìó ïàòòåðíó âûáðàííîé êîìáèíàöèè.

1) Â ðåæèìå êîìáèíàöèè âûáåðèòå êîìáèíàöèþ, àðïå-
äæèàòîðíûé ïàòòåðí êîòîðîé íåîáõîäèìî îòðåäàê-
òèðîâàòü.

Äëÿ ýòîãî ïðèìåðà âûáåðèòå êîìáèíàöèþ, èñïîëüçóþ-
ùóþ îáà àðïåäæèàòîðà A è B.

2) Äëÿ âêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà íàæìèòå íà êíîïêó
[ARP ON/OFF] (êíîïêà çàãîðèòñÿ).

Ñ ïîìîùüþ êíîïêè [ARP ON/OFF] àðïåäæèàòîð ìîæíî
âêëþ÷èòü äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ïåðåõîä â ãëîáàëüíûé
ðåæèì áûë ïðîèçâåäåí èç ðåæèìà êîìáèíàöèè, â êîòî-
ðîé àðïåäæèàòîð áûë âûêëþ÷åí. Îäíàêî åñëè íè îäíî èç
ïîëåé “Arpeggiator Run” A èëè B íå îòìå÷åíî, è åñëè íè
àðïåäæèàòîð A, íè àðïåäæèàòîð B íå íàçíà÷åíû íè íà
îäèí èç òåìáðîâ (ïàðàìåòð “Assign”), òî àðïåäæèî íå
âîñïðîèçâîäÿòñÿ.

3) Çàãðóçèòå ñòðàíèöó GLOBAL 6.1: Arp.Pattern, Setup.

4) Åñëè ãëîáàëüíûé ðåæèì áûë çàãðóæåí èç ðåæèìà
êîìáèíàöèè, òî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Arp
(Arpeggio Select)” âûáåðèòå àðïåäæèàòîð (A èëè B),
óñòàíîâêè êîòîðîãî íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü.

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â A, òî áóäóò ðåäàêòèðîâàòüñÿ
óñòàíîâêè ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà
àðïåäæèàòîðà A, åñëè â B — òî óñòàíîâêè ïîëüçîâàòåëü-
ñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà àðïåäæèàòîðà B.

5) Ïåðåêëþ÷àÿñü ìåæäó àðïåäæèàòîðàìè A è B, îòðå-
äàêòèðóéòå óñòàíîâêè ñîîòâåòñòâóþùèõ àðïåäæèà-
òîðíûõ ïàòòåðíîâ.

Åñëè íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü îäèí èç àðïåäæèàòîðîâ,
âîéäèòå â ðåæèì êîìáèíàöèè, çàãðóçèòå ñòðàíèöó COMBI
1.1: Play, âûáåðèòå ÿðëûê Arp. A èëè Arp. B è îòìåíèòå
âûäåëåíèå ïîëÿ “Arpeggiator Run”.

6) Äëÿ èçìåíåíèÿ èìåíè àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà
èñïîëüçóåòñÿ ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “Rename Arpeggio
Pattern” (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë
“Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”).

7) Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðî-
âàííûé ïîëüçîâàòåëüñêèé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí
âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON-Rack (ñì. ãëàâó “Ñî-
õðàíåíèå äàííûõ”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå ãëîáàëü-
íûõ óñòàíîâîê, ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ è
ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ”).

Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON-Rack çàïèñûâàþòñÿ îáà
ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà îäíîâðå-
ìåííî. Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, ïðåäâàðè-
òåëüíî íå âûïîëíèâ îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ, òî îòðåäàêòè-
ðîâàííûå âåðñèè ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàò-
òåðíîâ òåðÿþòñÿ.

8) Åñëè íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü òàêæå è ñîñòîÿíèå êîì-
áèíàöèè, âîçâðàòèòåñü â ðåæèì êîìáèíàöèè è çàïè-
øèòå åå âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíå-
íèå äàííûõ”, ðàçäåë “Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è êîì-
áèíàöèé”).
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Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíî-

ãî ïàòòåðíà íåîáõîäèìî îáðàùàòü îòäåëüíîå âíèìàíèå
íà óñòàíîâêè ïåðåäàþùåãî êàíàëà MIDI-êëàâèàòóðû,
ñêîììóòèðîâàííîé ñ TRITON-Rack, ãëîáàëüíîãî MIDI-êà-
íàëà, íàçíà÷åíèÿ òðåêîâ íà êàíàëû è ïàðàìåòðû àðïåä-
æèàòîðà, ÷òîáû áûòü óâåðåííûì íà ñòî ïðîöåíòîâ, ÷òî
âîñïðîèçâîäèòñÿ èìåííî òîò ïàòòåðí, êîòîðûé íåîáõî-
äèìî îòðåäàêòèðîâàòü.

Åñëè ïåðåéòè ê ðåæèìó ðåäàêòèðîâàíèÿ àðïåäæèàòîðíî-

ãî ïàòòåðíà èç ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ, âêëþ÷èòü àðïåä-
æèàòîð íå óäàñòñÿ. Îòðåäàêòèðîâàòü àðïåäæèàòîðíûé
ïàòòåðí íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì.

Синхронизация арпеджи�
атора
Èñòî÷íèê ñèíõðîíèçàöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò àðïåäæèî îï-
ðåäåëÿåòñÿ ñîñòîÿíèåì ïîëÿ “Key Sync.”.

Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî àðïåäæèàòîð çàïóñêàåòñÿ â ìî-
ìåíò âçÿòèÿ ïåðâîé íîòû ïîñëå òîãî, êàê áûëè ñíÿòû âñå íîòû
íà MIDI-êëàâèàòóðå, ñêîììóòèðîâàííîé ñ TRITON-Rack.

Åñëè ýòî ïîëå íå îòìå÷åíî, òî àðïåäæèàòîð ñèíõðîíèçèðó-
åòñÿ îò âíóòðåííèõ/âíåøíèõ ñîîáùåíèé MIDI clock.

Äàëåå â ðàññìàòðèâàåìûõ òèïàõ ñèíõðîíèçàöèè ïðåäïîëàãàåò-
ñÿ, ÷òî ïîëå “Key Sync.” íå îòìå÷åíî, çà èñêëþ÷åíèåì ñèíõðî-
íèçàöèè ñ ïîìîùüþ MIDI-êîìàíäû ðåàëüíîãî âðåìåíè “Start”.

Синхронизация арпеджиато�
ров A и B
Â ðåæèìå êîìáèíàöèé èëè ìóëüòèòåìáðàëüíîì îáà àðïåäæè-
àòîðû ìîãóò ðàáîòàòü îäíîâðåìåííî.

Ïðè ýòîì, åñëè îäèí èç àðïåäæèàòîðîâ óæå âîñïðîèçâîäèò
àðïåäæèî, à âòîðîé (ó êîòîðîãî íå îòìå÷åíî ïîëå “Key
Sync.”) çàïóñêàåòñÿ, òî ïîñëåäíèé ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåì-
ïîì “# (Tempo)” ïåðâîãî àðïåäæèàòîðà.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Key Sync.”, òî àðïåäæèàòîðû A è B

ðàáîòàþò íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà.

Синхронизация с воспроизве�
дением паттерна и воспроиз�
ведением паттерна RPPR в
мультитембральном режиме
Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ïàòòåðíà
• Åñëè çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà âî âðåìÿ ðàáî-

òû àðïåäæèàòîðà, òî îí (àðïåäæèàòîð) ïåðåçàïóñêàåòñÿ è
ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ íà÷àëîì ïàòòåðíà. Ýòî íå çàâèñèò îò
óñòàíîâêè “Key Sync.”.

• Åñëè íå îòìå÷åíî ïîëå “Key Sync.”, òî ïðè çàïèñè ïàòòåðíà
ìîæíî âêëþ÷èòü àðïåäæèàòîð ñ ïîìîùüþ êíîïêè [ARP
ON/OFF]. Çàòåì èãðàéòå âî âðåìÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà
ïåðåä çàïèñüþ íà ñêîììóòèðîâàííîé ñ TRITON-Rack âíåø-
íåé MIDI-êëàâèàòóðå. Â ýòîì ñëó÷àå àðïåäæèàòîðíûé ïàò-
òåðí çàïóñòèòñÿ âìåñòå ñ íà÷àëîì çàïèñè è áóäåò çàïèñàí.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ïàòòåð-
íà RPPR
• Ïðè çàïóñêå àðïåäæèàòîðà âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàò-

òåðíà ïåðâûé ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ äîëÿìè òàêòà ïàòòåðíà.

• Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñèíõðîíèçèðîâàòü âîñïðîèçâåäåíèå ïàò-
òåðíà ñ óæå ðàáîòàþùèì àðïåäæèàòîðîì, óñòàíîâèòå
“Sync” (ñòðàíèöà MULTI 5.1: RPPR, RPPR Setup) â ARP
(SEQ). Ïàòòåðí ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì “# (Tempo)” àð-
ïåäæèàòîðà.

Синхронизация арпеджиато�
ра и внешнего секвенсера в
режиме программы, комби�
нации или мультитембраль�
ном режиме
Åñëè ïàðàìåòð “# (Tempo)” óñòàíîâëåí â EXT (ñòðàíèöà
GLOBAL 2.1: MIDI, “MIDI Clock”), òî àðïåäæèàòîð ñèíõðîíèçè-
ðóåòñÿ ñ ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock èëè Start è ò.ï., ïðèíèìàå-
ìûìè îò âíåøíåãî ñåêâåíñåðà.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock
• Àðïåäæèàòîð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì “# (Tempo)”, êî-

òîðûé îïðåäåëÿåòñÿ íà îñíîâå ïðèíèìàåìûõ âíåøíèõ ñî-
îáùåíèé MIDI clock.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ MIDI-êîìàíäîé ðåàëüíîãî
âðåìåíè “Start”
• Åñëè MIDI-êîìàíäà ðåàëüíîãî âðåìåíè “Start” ïðèíèìàåòñÿ

ïðè çàïóùåííîì àðïåäæèàòîðå, òî îí ïåðåçàïóñêàåòñÿ ñ
íà÷àëà àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà. Ýòî ïðîèñõîäèò íåçàâè-
ñèìî îò óñòàíîâêè “Key Sync”.

Установки эффектов
Ýôôåêòîðíàÿ ñåêöèÿ TRITON-Rack ñîñòîèò èç ïÿòè ýôôåê-
òîâ ðàçðûâîâ, äâóõ ìàñòåð-ýôôåêòîâ, îäíîãî ìàñòåð-ýê-
âàëàéçåðà (ñòåðåîôîíè÷åñêèé òðåõ-ïîëîñíûé) è ìèêøåðà,
îïðåäåëÿþùåãî âçàèìîñâÿçè ìåæäó ýòèìè êîìïîíåíòàìè.

Áèáëèîòåêà ýôôåêòîâ ñîñòîèò èç 102 òèïîâ öèôðîâûõ ýôôåê-
òîâ, êîòîðûå ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáîé èç ðàçðûâîâ. Ïðè ýòîì
ýôôåêòû 89 òèïîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ëþáîãî ìàñ-
òåð-ýôôåêòà. Ýôôåêòû ìîæíî êëàññèôèöèðîâàòü ïî ãðóïïàì.

Ýôôåêòû Îïèñàíèå

001 — 015 Ôèëüòðû è äèíàìè÷åñêèå ýôôåêòû, òàêèå êàê 
ýêâàëàéçåð è êîìïðåññîð.

016 — 031 Ýôôåêòû ôàçîâîé ìîäóëÿöèè, òàêèå êàê õîðóñ 
è ôàçåð.

032 — 040 Ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû äðóãèõ òèïîâ è 
ýôôåêòû, îñíîâàííûå íà ñäâèãå ÷àñòîòû, òàêèå
êàê ýôôåêò âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ è ýôôåêò 
ðàññòðîéêè.

041 — 051 Ýôôåêòû, ìîäåëèðóþùèå ðàííèå îòðàæåíèÿ è 
çàäåðæêó.

052 — 057 Ýôôåêòû ðåâåðáåðàöèè.

058 — 089 Öåïî÷êà èç äâóõ ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíåííûõ
(âíóòðè îäíîãî ðàçðûâà) ìîíîôîíè÷åñêèõ 
ýôôåêòîâ.

090 — 102 Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà.

Ýôôåêòû 000 — 089 ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáîé èç ïÿòè

ðàçðûâîâ (IFX1, 2, 3, 4, 5) èëè íà ëþáîé èç äâóõ ìàñòåð-ýô-
ôåêòîâ (MFX1/2). Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà (090 — 102)
ìîæíî íàçíà÷èòü òîëüêî íà ðàçðûâû IFX2, IFX3 èëè IFX4.

Эффекты и режимы
Â ðåæèìå ïðîãðàììû ýôôåêòû ðàçðûâîâ èñïîëüçóþòñÿ
êàê ñîñòàâíàÿ ÷àñòü ïðîöåññà ôîðìèðîâàíèÿ çâóêà, àíàëî-
ãè÷íî òîìó, êàê âûõîäíîé ñèãíàë ãåíåðàòîðà îáðàáàòûâàåòñÿ
ôèëüòðîì è óñèëèòåëåì ïðè ñîçäàíèè çâóêà. Êðîìå ýôôåêòà
ðàçðûâà, ñèãíàë ìîæíî îáðàáîòàòü ìàñòåð-ýôôåêòàìè
ïðîñòðàíñòâåííîãî òèïà (íàïðèìåð, ðåâåðáåðàòîðîì). Òðåõ-
ïîëîñíûé ìàñòåð-ýêâàëàéçåð ðàñïîëîæåí â çâóêîâîì òðàê-
òå íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä îñíîâíûìè âûõîäàìè OUTPUT
(MAIN) L/MONO è R è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàêëþ÷èòåëüíîé êîð-
ðåêòèðîâêè òåìáðà ñèãíàëà. Ýòè óñòàíîâêè ìîæíî îïðåäå-
ëèòü íåçàâèñèìî â êàæäîé èç ïðîãðàìì.
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Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå ýô-
ôåêòû ðàçðûâîâ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îáðàáîòêè çâóêà òåìá-
ðà/òðåêà. Äàëåå ñèãíàë ìîæíî îáðàáîòàòü ìàñòåð- ýôôåê-
òàìè ïðîñòðàíñòâåííîãî òèïà (íàïðèìåð, ðåâåðáåðàòîðîì).
Òðåõ-ïîëîñíûé ìàñòåð-ýêâàëàéçåð ðàñïîëîæåí â çâóêîâîì
òðàêòå íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä îñíîâíûìè âûõîäàìè OUTPUT
(MAIN) L/MONO è R è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàêëþ÷èòåëüíîé êîð-
ðåêòèðîâêè ñèãíàëà.

Ðåæèì êîìáèíàöèè ïîçâîëÿåò íåçàâèñèìî îïðåäåëÿòü óñòà-
íîâêè ýôôåêòîâ äëÿ êàæäîé èç êîìáèíàöèé. Â ìóëüòèòåìá-
ðàëüíîì ðåæèìå óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ ñðàçó äëÿ âñåãî
ðåæèìà (îäèíàêîâû äëÿ âñåõ ìóëüòèòåìáðàëüíûõ ïðîãðàìì).

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ñèãíàë âíåøíåãî èñòî÷íèêà çâóêà
ïîñòóïàåò íà âõîäû AUDIO INPUT 1 è 2. Åãî ìîæíî íàïðàâèòü
íà ðàçðûâû. Òàêèì îáðàçîì áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ óæå îáðà-
áîòàííûé ýôôåêòàìè ñèãíàë. Ýòè óñòàíîâêè çàäàþòñÿ ñ ïî-
ìîùüþ “Input 1” è “Input 2” ñòðàíèöû SMPL 1.1: Recording,
Input/Pref è äåéñòâèòåëüíû òîëüêî äëÿ ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ.

Ñèãíàëû âíåøíèõ âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2 ìîæíî èñïîëü-
çîâàòü íå òîëüêî â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ. Â ðåæèìàõ ïðî-
ãðàììû, êîìáèíàöèè è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå ñèãíàëû
âíåøíèõ âõîäîâ ìîæíî îáðàáàòûâàòü ýôôåêòàìè ðàçðû-
âîâ, ìàñòåð-ýôôåêòàìè è ìàñòåð-ýêâàëàéçåðîì.

Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîöåññîð ýôôåêòîâ TRITON-Rack èìååò
êîíôèãóðàöèþ 2 âõîäà/6 âûõîäîâ. Åñëè âûáðàí ýôôåêò 093:
Vocoder, òî TRITON-Rack ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê ïðîöåññîð
ýôôåêòîâ òèïà “âîêîäåð”. Ïðè ýòîì âíóòðåííèìè çâóêàìè
TRITON-Rack ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ ñèãíàëà âíåøíåãî
ìèêðîôîííîãî âõîäà.

Установки маршрутиза�
ции и эффектов
Ñòðóêòóðà ýôôåêòîâ ðàçðûâîâ, ìàñòåð-ýôôåêòîâ è ìàñòåð-
ýêâàëàéçåðà îäèíàêîâà äëÿ âñåõ ðåæèìîâ. Â îòëè÷èå îò ýòîãî
óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè, ò.å. óðîâíè ïîñûëîâ íà ýôôåêòû
ðàçðûâîâ èëè ìàñòåð-ýôôåêòû îïðåäåëÿþòñÿ èíäèâèäóàëüíî
(â ïðîãðàììå îïðåäåëÿåòñÿ óðîâåíü ïîñûëà äëÿ ãåíåðàòî-
ðîâ, â êîìáèíàöèè — äëÿ òåìáðîâ, â ïåñíå — äëÿ òðåêîâ).
Äàëåå áóäóò îïèñàíû óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ
â ðàçëè÷íûõ ðåæèìàõ.

Установки эффектов
программы
Ìàðøðóòèçàöèÿ
1) Âûáåðèòå ñòðàíèöó PROG 7.1: Ed-BUS, BUS.

2) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “BUS Select (All OSCs)” îïðå-
äåëèòå øèíó (ðàçðûâ ýôôåêòà), íà êîòîðóþ íåîáõî-
äèìî íàïðàâèòü âûõîä ãåíåðàòîðà.

L/R: ñèãíàë íà ýôôåêòû ðàçðûâîâ íå ïîñûëàåòñÿ, à ïîäà-
åòñÿ ñðàçó íà ìàñòåð-ýêâàëàéçåð, à çàòåì — íà âûõîäû
AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R.

IFX1 — 5: âûõîäíîé ñèãíàë ãåíåðàòîðà íàïðàâëÿåòñÿ íà
ðàçðûâû IFX1, 2, 3, 4 èëè 5.

1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4: âûõîäíîé ñèãíàë ãåíåðàòîðà íàïðàâ-
ëÿåòñÿ íà äîïîëíèòåëüíûå àóäèî-âûõîäû AUDIO OUTPUT
(INDIVIDUAL) 1, 2, 3 èëè 4 ìèíóÿ ýôôåêòîðíûå ðàçðûâû,
ìàñòåð-ýôôåêòû èëè ìàñòåð-ýêâàëàéçåð.

Off: ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ íà âûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN)
ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ÷åðåç ìàñòåð-ýôôåêòû. Óñòàíîâêà èñ-
ïîëüçóåòñÿ, êîãäà íåîáõîäèìî ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäè-
íèòü âûõîä è ìàñòåð-ýôôåêòû. Óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñ-
òåð-ýôôåêòû îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “MFX Send”.

Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè, ýôôåêòîâ ðàçðûâîâ è êîììó-

òàöèè ýôôåêòîâ â öåïî÷êó îòîáðàæàþòñÿ íà ñòðàíèöå
Routing. Íà íåé æå îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
“BUS Select”. Äëÿ âûáîðà ïðèåìíèêà ñèãíàëà ñ âûõîäà ýô-
ôåêòà ðàçðûâà (ïîñûë) èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè [INC]/[DEC].

3) Ïàðàìåòð “MFX Send” îïðåäåëÿåò óðîâåíü ïîñûëà ñèã-
íàëà ñ êàæäîãî èç ãåíåðàòîðîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû.

Ýòà óñòàíîâêà äåéñòâèòåëüíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, êîãäà
ïàðàìåòð “BUS Select (All OSCs)” óñòàíîâëåí â L/R èëè Off.

Åñëè æå îí ïðèíèìàåò îäíî èç çíà÷åíèé IFX1 — 5, óðîâíè
ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû çàäàþòñÿ ïàðàìåòðàìè
“Send 1 (MFX1)” è “Send 2 (MFX2)” (ñòðàíèöà PROG 7.2:
Ed-Insert FX, Setup) — óðîâíè ñèãíàëîâ íà âûõîäàõ ýô-
ôåêòîâ ðàçðûâîâ.

Ýôôåêòû ðàçðûâîâ
4) Âûáåðèòå ñòðàíèöó PROG 7.2: Ed-InsertFX, Setup.

5) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Insert Effect 1” — “Insert
Effect 5” âûáåðèòå òèï ýôôåêòà êàæäîãî èç ðàçðûâîâ.

Ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “Select by Category” ïîçâîëÿåò âûáè-

ðàòü ýôôåêòû ñ ïîìîùüþ ãðóïï (âñåãî 6 ãðóïï).

Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà 090 — 102 ìîæíî íàçíà÷èòü

òîëüêî íà ðàçðûâû IFX 2, 3 èëè 4.

6) Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà èñïîëüçóåòñÿ
ïàðàìåòð “On/Off”.

Çíà÷åíèå Off àíàëîãè÷íî íàçíà÷åíèþ íà ðàçðûâ ôèêòèâ-
íîãî ýôôåêòà 000: No Effect. Â ýòîì ñëó÷àå ñèãíàë ïðîõî-
äèò ÷åðåç ðàçðûâ áåç èçìåíåíèÿ.
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Ãåíåðàòîð

Ôèëüòð Óñèëèòåëü

Ðàçðûâ 1 - 5

Ìàñòåð-ýôô.
         1, 2

Ïîñûë                     Âîçâðàò

Ìàñòåð-
-ýêâàë.

OUTPUT

L/MONO, R

Òåìáð 1/Òðåê 1

Òåìáð 2/Òðåê 2

Òåìáð 8/Òðåê 16

Ðàçðûâ 1-5

Ìàñòåð-ýôô.
          1, 2

Ïîñûë                                  Âîçâðàò

Ìàñòåð-
-ýêâàë.

OUTPUT

L/MONO, R

AUDIO INPUT 1, 2 Ðàçðûâ 1 - 5
Çàïèñü

ñýìïëà

Ãåíåðàòîð      Óñèëèòåëü

Ôèëüòð

AUDIO INPUT 1, 2

Ðàçðûâ 1-5

Ïîñûë                  Âîçâðàò   Ìàñòåð-
-ýôô. 1, 2

Ìàñòåð-
-ýêâàë.

OUTPUT

L/MONO, R



Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ýôôåêòîâ îäíîé ïðîãðàììû

â äðóãóþ èñïîëüçóåòñÿ ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “Copy Insert
Effect”. Äëÿ îáìåíà óñòàíîâêàìè (íàïðèìåð, ìåæäó ðàç-
ðûâàìè IFX1 è IFX5) èñïîëüçóåòñÿ ñåðâèñíàÿ êîìàíäà
“Swap Insert Effect”.

7) Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè “Chain”.

Åñëè ïàðàìåòð “Chain” óñòàíîâëåí â , òî ðàçðûâû êîì-

ìóòèðóþòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî. Åñëè íàïðàâèòü âûõîä ãå-
íåðàòîðà ïðîãðàììû íà ðàçðûâ IFX1 (ñì. êàðòèíêó øàãà
“1)”) è ïðîèçâåñòè óñòàíîâêè, êàê ýòî áûëî îïèñàíî íà
øàãå “4)”, òî ñèãíàë ïðîéäåò ÷åðåç âñå 5 ïîñëåäîâàòåëü-
íî ñêîììóòèðîâàííûõ ðàçðûâîâ IFX1 K IFX2 K IFX3 K
IFX4 K IFX5, à çàòåì — ïîïàäåò íà âûõîä.

8) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Pan(CC#8)”,
“BUS Select”, “S1 (Send1(MFX1))”,
“S2 (Send2(MFX2))” äëÿ ñèãíàëà, îáðàáîòàííîãî ýô-
ôåêòîì ðàçðûâà.

Ïðè ïîñëåäîâàòåëüíîé êîììóòàöèè ðàçðûâîâ ýòè óñòà-
íîâêè îòíîñÿòñÿ ê âûõîäó ïîñëåäíåãî ýôôåêòà öåïî÷êè.

“Pan(CC#8)”: îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ñèãíàëà, äåéñòâèòå-
ëåí òîëüêî åñëè ïàðàìåòð “BUS Select” óñòàíîâëåí â L/R.

“BUS Select”: îïðåäåëÿþò âûõîäíóþ øèíó ïðîãðàììû.
Îáû÷íî ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â L/R. Åñëè íåîáõîäè-
ìî çâóê ñ âûõîäîâ ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ íàïðàâèòü íà äî-
ïîëíèòåëüíûå âûõîäû AUDIO OUTPUT (INDINIDUAL) 1 — 4,
óñòàíîâèòå ïàðàìåòð â çíà÷åíèå 1 — 4, 1/2 èëè 3/4.

“S1 (Send1(MFX1))”, “S2 (Send2(MFX2))”: îïðåäåëÿþò
óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû. Â ýòîì ïðèìåðå âû-
áðàíî çíà÷åíèå 127.

9) Ñ ïîìîùüþ ñòðàíèö IFX1 — IFX5 îïðåäåëèòå óñòà-
íîâêè êàæäîãî èç âûáðàííûõ ýôôåêòîâ.

Áîëåå äåòàëüíîå îïèñàíèå ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ ïðèâå-
äåíî â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “8.
Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè”, ðàçäåë “Ôèëüòðû/äèíàìè÷åñ-
êèå ýôôåêòû”.

Ìàñòåð-ýôôåêòû
Óðîâíè ñèãíàëîâ íà âõîäàõ ìàñòåð-ýôôåêòîâ îïðåäåëÿþòñÿ
çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ “Send Level 1, 2” (ñì. ïóíêòû “3)” è
“8)” îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû). Ïàðàìåòð “Send Level 1” îïðå-
äåëÿåò óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêò 1 (MFX1), à “Send
Level 2” — íà ìàñòåð-ýôôåêò 2 (MFX2).

10) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå PROG 7.3: Ed-MasterFX, Setup.

11) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Master Effect1” è “Master
Effect2” âûáåðèòå òèï êàæäîãî èç ìàñòåð-ýôôåêòîâ.

Ïðîöåäóðà àíàëîãè÷íà âûáîðó ýôôåêòà ðàçðûâà (ñì.
ïóíêò “5)”).

Â êà÷åñòâå ìàñòåð-ýôôåêòîâ íåëüçÿ âûáèðàòü ýôôåêòû

äâîéíîãî ðàçìåðà.

Ìàñòåð-ýôôåêòû èìåþò ìîíî âõîä è ñòåðåî âûõîä. Åñëè

â êà÷åñòâå ìàñòåð-ýôôåêòà âûáðàí ýôôåêò ñî ñòåðåî
âõîäîì, òî îí âñå ðàâíî áóäåò ôóíêöèîíèðîâàòü êàê ýô-
ôåêò ñ ìîíîôîíè÷åñêèì âõîäîì.

12) Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ìàñòåð-ýôôåêòà èñ-
ïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “On/Off”.

Çíà÷åíèå Off àíàëîãè÷íî îòêëþ÷åíèþ (ìüþòèðîâàíèþ)
ìàñòåð-ýôôåêòà.

13) Ïàðàìåòðû “Rtn (Return1, 2)” èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óñ-
òàíîâêè óðîâíÿ ñèãíàëà íà âûõîäå ñîîòâåòñòâóþùå-
ãî ìàñòåð-ýôôåêòà.

Â óñòàíîâêå ýôôåêòà “W/D” (îáðàáîòàííûé/ïðÿìîé ñèã-

íàëû) çíà÷åíèå W îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå

ýôôåêòà. Äëÿ îêîí÷àòåëüíîãî îïðåäåëåíèÿ óðîâíÿ ñèã-
íàëà íà âûõîäå ìàñòåð-ýôôåêòà ýòè âåëè÷èíû (“Rtn” è
W) ïåðåìíîæàþòñÿ. Òàêèì îáðàçîì “Óðîâåíü âîçâðàòà ñ
ýôôåêòà” = “Rtn” x “W/D”. Â óìíîæåíèè ó÷àñòâóåò íå àá-
ñîëþòíàÿ âåëè÷èíà ïàðàìåòðà “Rtn”, à îòíîñèòåëüíàÿ.
Íàïðèìåð, åñëè óðîâåíü âîçâðàòà óñòàíîâëåí â 127, òî
îòíîñèòåëüíîå çíà÷åíèå “Rtn” áóäåò ðàíî 1, åñëè óðî-
âåíü âîçâðàòà óñòàíîâëåí â 64, òî îòíîñèòåëüíîå çíà÷å-
íèå “Rtn” áóäåò ðàâíî 1/2 è ò.ä. Òàêèì îáðàçîì, ôîðìóëà
òðàíñôîðìèðóåòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì: “Óðîâåíü âîç-
âðàòà ñ ýôôåêòà” = (“Rtn” / 127) x “W/D”.

14) Âûáåðèòå ñòðàíèöû MFX1 è MFX2. Îïðåäåëèòå çíà÷å-
íèÿ ïàðàìåòðîâ äëÿ êàæäîãî èç âûáðàííûõ ýôôåêòîâ.

Áîëåå äåòàëüíîå îïèñàíèå ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ ïðèâå-
äåíî â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “8.
Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè”, ðàçäåë “Ôèëüòðû/äèíàìè÷åñ-
êèå ýôôåêòû”.

Ìàñòåð-ýêâàëàéçåð
15) Äëÿ îêîí÷àòåëüíîé êîððåêòèðîâêè òåìáðà ñèãíàëà

èñïîëüçóåòñÿ 3-ïîëîñíûé ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýêâà-
ëàéçåð, ðàñïîëîæåííûé â çâóêîâîì òðàêòå ñèãíàëà
íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä àóäèî-âûõîäàìè AUDIO
OUTPUT L/MONO è R.

Óñòàíîâêè ýêâàëàéçåðà çàäàþòñÿ ïàðàìåòðîì “Master EQ
Gain [dB]” ñòðàíèöû PROG 7.3: Ed-Master FX, Setup èëè íà
ñòðàíèöå Master EQ.

Áîëåå äåòàëüíî ïàðàìåòðû ýêâàëàéçåðà îïèñàíû â ðóêî-
âîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “8. Óïðàâëåíèå
ýôôåêòàìè”, ðàçäåë “Ìàñòåð-ýêâàëàéçåð”.

Установки эффектов в режи�
ме комбинации и мультитем�
бральном режиме
Â ðåæèìå êîìáèíàöèè è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå îïðå-
äåëÿåòñÿ ìàðøðóòèçàöèÿ ñèãíàëà êàæäîãî èç òåìáðîâ/òðåêîâ
íà ýôôåêòû ðàçðûâîâ èëè ìàñòåð-ýôôåêòû. Íèæå áóäåò ðàñ-
ñìîòðåíà ïðîöåäóðà îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê äëÿ ðåæèìà
êîìáèíàöèè (â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå óñòàíîâêè çàäà-
þòñÿ àíàëîãè÷íûì îáðàçîì).

Ìàðøðóòèçàöèÿ
1) Âûáåðèòå ñòðàíèöó COMBI 7.1: Ed-BUS, BUS.

2) Âûáåðèòå “BUS Select”. Ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò
øèíó (ðàçðûâ), íà êîòîðûé ïîäàåòñÿ ñèãíàë êàæäîãî
èç òåìáðîâ êîìáèíàöèè.

Íà ñòðàíèöå Routing îòîáðàæàþòñÿ óñòàíîâêè ìàðøðóòè-

çàöèè, ðàçðûâîâ è êîììóòàöèè ýôôåêòîâ â öåïî÷êó. Êðî-
ìå òîãî, çäåñü ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè “BUS
Select”. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [9], [:] âûáåðèòå òåìáð, à
çàòåì, ñ ïîìîùüþ êíîïîê [INC], [DEC] — ðàçðûâ.

Â äàííîì ïðèìåðå T01 (òåìáð 1) èñïîëüçóåò ðàçðûâû
ýôôåêòîâ IFX1 è 2, T02 (òåìáð 2) — ðàçðûâ IFX2, T03
(òåìáð 2) — ðàçðûâû IFX3 è 4, òåìáðû T06 è T07 — ðàç-
ðûâ IFX5. Äëÿ âûáîðà òèïà êàæäîãî èç ýôôåêòîâ, îïðå-
äåëåíèÿ èõ ñîñòîÿíèé (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) è óñòàíîâîê
îáúåäèíåíèÿ â öåïî÷êó èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà COMBI
7.2: Ed-InsertFX, Setup.
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3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “S1 (Send1(MFX1))”, “S2
(Send2(MFX2))” îïðåäåëèòå óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñ-
òåð-ýôôåêòû êàæäîãî èç òåìáðîâ.

Ïàðàìåòðû äåéñòâèòåëüíû òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè
“BUS Select” óñòàíîâëåí â L/R èëè Off.

Ðåàëüíûé óðîâåíü ïîñûëà îïðåäåëÿåòñÿ ïåðåìíîæåíèåì

âåëè÷èí ïîñûëà òåìáðà è è ïîñûëà êàæäîãî èç ãåíåðàòî-
ðîâ ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà ýòîò òåìáð. Òàêèì îáðà-
çîì, åñëè ïàðàìåòð óðîâåíü ïîñûëà ïðîãðàììû óñòàíîâ-
ëåí â 0, òî óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêò áóäåò îñ-
òàâàòüñÿ íà íóëåâîì óðîâíå, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê
ïîñûëà òåìáðà.

Åñëè â êà÷åñòâå “BUS Select” âûáðàíî îäíî èç çíà÷åíèé
IFX1 — IFX5, òî óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû îï-
ðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “S1 (Send1(MFX1))” è “S2
(Send2(MFX2))” (ñòðàíèöà COMBI 7.1: Ed-Insert FX,
Setup). Îíè îïðåäåëÿþò óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå ðàç-
ðûâà (óðîâåíü îáðàáîòàííîãî ýôôåêòîì ñèãíàëà).

Ýôôåêòû ðàçðûâîâ
Çäåñü ìîæíî âûáðàòü äëÿ êàæäîãî èç ðàçðûâîâ IFX1 — IFX5
ñâîé ýôôåêò, îïðåäåëèòü ïàíîðàìó “Pan (CC#8)” íà âûõîäå
ðàçðûâà, à òàêæå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “BUS Select”, “S1
(Send1(MFX1))” è “S2 (Send2(MFX2))”. Åñëè ýôôåêòû ñêîììó-
òèðîâàíû ïîñëåäîâàòåëüíî, òî äåéñòâóþò óñòàíîâêè ïîñëåä-
íåãî ýôôåêòà öåïî÷êè. Èíòåíñèâíîñòü ìàñòåð-ýôôåêòîâ
(óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû ñ âûõîäîâ ðàçðûâîâ)
îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ “S1 (Send1(MFX1))” è
“S2 (Send2(MFX2))”. Ýòè óñòàíîâêè àíàëîãè÷íû ñîîòâåòñòâó-
þùèì óñòàíîâêàì ïðîãðàììû (ñì. ðàçäåë “Óñòàíîâêè ýôôåê-
òîâ ïðîãðàììû”).

Ìàñòåð-ýôôåêòû è ìàñòåð-ýêâàëàéçåð
Äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ìàñòåð-ýôôåêòîâ è ìàñ-
òåð-ýêâàëàéçåðà èñïîëüçóåòñÿ ïðîöåäóðà, àíàëîãè÷íàÿ îïè-
ñàííîé â ðàçäåëå “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïðîãðàììû”.

Установки эффектов в режи�
ме сэмплирования
Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ðàçðûâû ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ
îáðàáîòêè ýôôåêòàìè ñèãíàëîâ âíåøíåãî àóäèî-èñòî÷íèêà,
êîòîðûå ïîäàþòñÿ íà âõîäû AUDIO INPUT 1 è 2. Ïðè ýòîì ñýìï-
ëèðóåòñÿ ñèãíàë, îáðàáîòàííûé ñîîòâåòñòâóþùèì ýôôåêòîì.

Ìàðøðóòèçàöèÿ
1) Çàãðóçèòå ñòðàíèöó SMPL 1.1: Recording, Input/Pref.

Ïàðàìåòðû “Input1” and “Input2” îïðåäåëÿþò ðàçðûâû, íà
êîòîðûå ïîäàþòñÿ ñèãíàëû ñ àóäèî-âõîäîâ AUDIO INPUT 1
è 2. Áîëåå ïîäðîáíî ýòè óñòàíîâêè îïèñàíû â ãëàâå “Ðåæèì
ñýìïëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “Ïîäãîòîâêà ê ñýìïëèðîâàíèþ”.

Ýôôåêòû ðàçðûâîâ
Îïðåäåëèòå ýôôåêòû ðàçðûâîâ IFX1 — 5 è çàäàéòå çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðîâ “Pan (CC#8)” è “Chain” äëÿ ñèãíàëîâ, ïðîøåäøèõ
÷åðåç ðàçðûâû. Åñëè ðàçðûâû ñêîììóòèðîâàíû ïîñëåäîâà-
òåëüíî, òî äåéñòâóþò óñòàíîâêè ïîñëåäíåãî ýôôåêòà öåïî÷-
êè. Ïðîöåäóðà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé äëÿ ïðîãðàììû â ðàç-
äåëå “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïðîãðàììû”.

Ìàñòåð-ýôôåêòû è ìàñòåð-ýêâàëàéçåð
Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ìàñòåð-ýôôåêòû è ìàñòåð-ýêâà-
ëàéçåð íåäîñòóïíû.

Установки эффектов для
аудио�входов AUDIO INPUT
Ñèãíàëû, ïîñòóïàþùèå íà àóäèî-âõîäû AUDIO INPUT 1 è 2 ñ
âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ, ìîæíî îáðàáàòûâàòü ýôôåêòàìè

TRITON-Rack íå òîëüêî â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ. Ýôôåêòîð-
íàÿ ñåêöèÿ TRITON-Rack ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ êàê ïðîöåñ-
ñîð ýôôåêòîâ ñ äâóìÿ âõîäàìè è øåñòüþ âûõîäàìè. Åñëè âû-
áðàí ýôôåêò 093: Vocoder, òî TRITON-Rack ìîæíî èñïîëü-
çîâàòü êàê ïðîöåññîð ýôôåêòîâ òèïà “âîêîäåð”. Ïðè ýòîì äëÿ
óïðàâëåíèÿ âíóòðåííèìè çâóêàìè TRITON-Rack èñïîëüçóþòñÿ
âíåøíèå ñèãíàëû, ñíèìàåìûå, íàïðèìåð, ñ ìèêðîôîíà.

Ìàðøðóòèçàöèÿ
Äëÿ ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëîâ àóäèî-âõîäîâ AUDIO INPUT 1, 2
â ðåæèìàõ, îòëè÷íûõ îò ñýìïëèðîâàíèÿ (ò.å. â ðåæèìàõ êîì-
áèíàöèè, ïðîãðàììû è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå), èñïîëü-
çóåòñÿ ñòðàíèöà GLOBAL 1.1: System, Audio In.

1) Ïåðåéäèòå â ãëîáàëüíûé ðåæèì èç ðåæèìà ïðîãðàììû.

Åñëè ïåðåéòè â ãëîáàëüíûé ðåæèì èç ðåæèìà ñýìïëèðî-

âàíèÿ, òî â ïðèíóäèòåëüíîì ïîðÿäêå áóäóò âûáðàíû óñ-
òàíîâêè “Input 1” è “Input 2” ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ. Ïî-
ýòîìó íåâîçìîæíî áóäåò ïðîñëóøàòü ðåçóëüòàòû ðåäàê-
òèðîâàíèÿ, ïðîèçâåäåííûå â ãëîáàëüíîì ðåæèìå. Â ñèëó
âûøå ñêàçàííîãî íåîáõîäèìî ïåðåõîäèòü â ãëîáàëüíûé
ðåæèì èç ðåæèìà ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ìóëüòè-
òåìáðàëüíîãî ðåæèìà. Óñòàíîâêè äëÿ àóäèî-âõîäîâ
AUDIO INPUT 1, 2 â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ îïðåäåëÿþò-
ñÿ ïàðàìåòðàìè “Input 1” è “Input 2”, ðàñïîëîæåííûìè íà
ÿðëûêå In/Pref ñòðàíèöû SMPL 1.1: Recording (ñì. ðóêî-
âîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì ñýìï-
ëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “SMPL 1.1: Recording”, ïîäðàçäåë
“1.1-3: In/Pref (Input/Preference)”).

2) Çàãðóçèòå ñòðàíèöó GLOBAL 1.1: System, Audio In.

3) Óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Input1” è “Input2”.

Ïàðàìåòð “Input 1” ñîîòâåòñòâóåò àóäèî-âõîäó AUDIO
INPUT 1, ïàðàìåòð “Input 2” — àóäèî-âõîäó AUDIO INPUT 2.

“Level”: îïðåäåëÿåò óðîâåíü óñèëåíèÿ ñèãíàëîâ, ïîñòóïà-
þùèõ ñ âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2. Îáû÷íî óñòàíàâëèâà-
åòñÿ â 127. Åñëè ñèãíàë èñêàæàåòñÿ äàæå ïðè íåáîëüøèõ
çíà÷åíèÿõ ýòîãî ïàðàìåòðà, âåðîÿòíåå âñåãî ïðîáëåìà
âîçíèêàåò â òî÷êå àóäèî-òðàêòà, ðàñïîëîæåííîé äî ÀÖÏ.
Â ýòîì ñëó÷àå îòðåãóëèðóéòå ÷óâñòâèòåëüíîñòü âõîäà (ðå-
ãóëÿòîð [INPUT]) èëè óìåíüøèòå âûõîäíîé óðîâåíü âíåø-
íåãî èñòî÷íèêà ñèãíàëà.

“Pan”: îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ñèãíàëîâ àóäèî-âõîäîâ
AUDIO INPUT 1 è 2. Åñëè íà âõîäû ïîäàåòñÿ ñèãíàë ñòå-
ðåîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà, òî ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíîâèòü
Input 1 â L000, à Input 2 — â R127 (èëè íàîáîðîò). Ïðè
ïîäêëþ÷åíèè ìîíîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà ñèãíàëà îáû÷-
íî âûáèðàþò çíà÷åíèå C064.

“BUS (IFX/Indiv.) Select”: òàêæå, êàê è â ñëó÷àå ñ ãåíåðà-
òîðîì ïðîãðàììû, ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò øèíó, íà
êîòîðóþ ïîñòóïàåò ñèãíàë ñî âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2
(ñì. ðàçäåë “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïðîãðàììû”).

“Send 1” è “Send 2”: òàêæå, êàê è â ñëó÷àå ñ ãåíåðàòîðîì
ïðîãðàììû, ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óðîâíè ñèãíàëîâ,
ïîñòóïàþùèõ ñ âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2, íà âõîäû ìàñòåð-
ýôôåêòîâ. Ýòè óñòàíîâêè ìîæíî îïðåäåëèòü òîëüêî ïðè ïà-
ðàìåòðå “BUS (IFX/Indiv.) Select” óñòàíîâëåííûì â L/R èëè
Off (ñì. ðàçäåë “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïðîãðàììû”).

Åñëè ïàðàìåòð “BUS (IFX/Indiv.) Select” óñòàíîâëåí â IFX1
— 5, òî óðîâíè ïîñûëà (óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå ðàç-
ðûâà) îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send Level 1” and
“Send Level 2” (ÿðëûê Insert Fx).

Äîïóñòèì ïàðàìåòð “BUS (IFX/Indiv.) Select” óñòàíîâëåí â

îòëè÷íîå îò Off çíà÷åíèå, à ïàðàìåòð “Level” — â îòëè÷-
íîå îò 0. Åñëè ñ âõîäàìè AUDIO INPUT 1 è 2 ñêîììóòèðî-
âàí âíåøíèé èñòî÷íèê ñèãíàëà, òî â TRITON-Rack ÷åðåç
ÀÖÏ ìîãóò ïðîíèêíóòü ïîìåõè (äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè
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ñèãíàë íà âõîäàõ AUDIO INPUT îòñóòñòâóåò). Â çàâèñèìî-
ñòè îò óñòàíîâîê ìàðøðóòèçàöèè, ýòè ïîìåõè ìîãóò ïå-
ðåäàâàòüñÿ íà âûõîäû AUDIO OUTPUT L/R, 1, 2, 3 èëè 4.
Ïîýòîìó, åñëè âíåøíèé èñòî÷íèê ñèãíàëà íå èñïîëüçóåò-
ñÿ, ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíàâëèâàòü ïàðàìåòð “BUS
(IFX/Indiv.) Select” â Off èëè ïàðàìåòð “Level” — â 0.

Åñëè àóäèî-âõîäû AUDIO INPUT 1 è 2 íè ñ ÷åì íå ñêîììó-
òèðîâàíû, òî ÀÖÏ TRITON-Rack ãåíåðèðóåò “íóëåâûå”
äàííûå.

Динамическая модуля�
ция (Dmod) 
Ôóíêöèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (Dmod) ïîçâîëÿåò óïðàâ-
ëÿòü îòäåëüíûìè ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ â ðåæèìå ðåàëüíî-
ãî âðåìåíè ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ TRITON-Rack èëè MIDI-
ñîîáùåíèé. Ôóíêöèÿ BPM/MIDI Sync òàêæå ïîçâîëÿåò óïðàâ-
ëÿòü ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñèíõðîíèçà-
öèè ÷àñòîòû LFO (äëÿ ýôôåêòîâ, îñíîâàííûõ íà ìîäóëÿöèè),
âðåìåíè çàäåðæêè (äëÿ ýôôåêòîâ, îñíîâàííûõ íà çàäåðæêå)
è ò.ä. ñ òåìïîì àðïåäæèàòîðà èëè âíåøíåãî ñåêâåíñåðà.

Áîëåå ïîäðîáíî ýòè ôóíêöèè îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå “Óñòà-
íîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Èñòî÷íè-
êè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (Dmod)”.

Ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ äèíàìè÷åñ-
êîé ìîäóëÿöèè
Íèæå áóäåò ïðèâåäåí ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè.

1) Ñëåäóÿ ïðîöåäóðå, îïèñàííîé â ðàçäåëå “Óñòàíîâêè
ýôôåêòîâ ïðîãðàììû”, óñòàíîâèòå “IFX1” â 049: LCR
BPM Delay. Óáåäèòåñü, ÷òî íà âûõîä ïîäàåòñÿ çàäåð-
æàííûé ñèãíàë.

2) Çàãðóçèòå ñòðàíèöó PROG 7.1: Ed-Insert FX, IFX1.

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè Dmod äëÿ èçìåíå-
íèÿ óðîâíÿ çàäåðæêè ñ ïîìîùüþ ïåðåìåùå-
íèÿ äæîéñòèêà “îò ñåáÿ”.
3) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “InLvl Mod” â +100.

4) Óñòàíîâèòå “Src” â JS+Y#1.

Óðîâåíü ïîñûëà íà ýôôåêò óïðàâëÿåòñÿ äæîéñòèêîì. Ïðè
óñòàíîâêå “Src” â JS+Y#1 ýôôåêò çàäåðæêè ïðîïàäàåò.
Îäíàêî ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà “îò ñåáÿ” îí ïîÿâëÿ-
åòñÿ ñíîâà. Óðîâåíü çàäåðæàííîãî ñèãíàëà ïî ìåðå óâå-
ëè÷åíèÿ îòêëîíåíèÿ äæîéñòèêà ïîñòåïåííî âîçðàñòàåò.

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè Dmod äëÿ èçìåíå-
íèÿ óðîâíÿ îáðàòíîé ñâÿçè ñ ïîìîùüþ êíîï-
êè “SW1” ([F6])
5) Íà ñòðàíèöå PROG 2.2: Ed-Ctrl, Controls óñòàíîâèòå

“SW1” â SW1 Mod. (CC#80), Toggle.

6) Âåðíèòåñü íà ñòðàíèöó PROG 7.1: Ed-Insert FX, IFX1.
Óñòàíîâèòå C Fb (C Delay Feedback) “(Source)” â
SW1 #80.

7) Óñòàíîâèòå “(Amount)” â +30.

8) Äëÿ âîçâðàòà ê ñòðàíèöå PROG 1.1: Play íàæìèòå íà
êíîïêó [Exit] è ò.ï.

Îòêëîíèòå äæîéñòèê “îò ñåáÿ”. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó
[F6] (“SW1”) óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè óâåëè÷èâàåòñÿ è çà-
äåðæàííûé çâóê âîñïðîèçâîäèòñÿ äîëüøå.

Ïàðàìåòð “(Amount)” îïðåäåëÿåò óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè
ïðè íàæàòîé êíîïêå [F6] (“SW1”). Åñëè óñòàíîâèòü åãî â -
10, òî ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [F6] (“SW1”) óðîâåíü îáðàò-
íîé ñâÿçè óïàäåò äî 0.

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè BPM/MIDI Sync. äëÿ
ñèíõðîíèçàöèè âðåìåíè çàäåðæêè ñ òåìïîì
àðïåäæèàòîðà
9) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “BPM” â MIDI.

10) Äëÿ L, C è R óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûå çíà÷åíèÿ
“L/C/R Bs” è “Times”.

Äëÿ ïðîñòîòû óñòàíîâèòå “L/C/R Bs” â $, à “Times” — â 1.
Òàêèì îáðàçîì âðåìÿ ýôôåêòà çàäåðæêè óñòàíàâëèâàåò-
ñÿ ðàâíûì âîñüìîé íîòå.

11) Óñòàíîâèòå ðåæèì “C” ðàáîòû êîíòðîëëåðîâ ðåàëü-
íîãî âðåìåíè è âðàùàéòå ðåãóëÿòîð REALTIME CON-
TROLS [1] (“TEMPO”).

Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà áóäåò èçìåíÿòüñÿ âðåìÿ çà-
äåðæêè (íå çàáóäüòå ïåðåìåñòèòü äæîéñòèê “îò ñåáÿ”).

12) Âêëþ÷èòå àðïåäæèàòîð ñ ïîìîùüþ êíîïêè
[ARP ON/OFF].

Ïåðåìåñòèòå äæîéñòèê “îò ñåáÿ” è âûáåðèòå òðåáóåìûé
àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí.

Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà REALTIME CONTROLS [1] âðå-
ìÿ çàäåðæêè áóäåò èçìåíÿòüñÿ ñèíõðîííî ñ èçìåíåíèåì
òåìïà àðïåäæèî.

Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà REALTIME CONTROLS âî âðå-

ìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çàäåðæàííîãî ñèãíàëà, â íåì ìîãóò
âîçíèêíóòü èñêàæåíèÿ. Ýòî ïðîèñõîäèò â ñèëó íàðóøåíèÿ
íåïðåðûâíîñòè îáðàáîòàííîãî ýôôåêòîì çâóêà è íå ÿâ-
ëÿåòñÿ ïðèçíàêîì íåïðàâèëüíîé ðàáîòû TRITON-Rack.

Â íåêîòîðûõ ýôôåêòàõ ñ òåìïîì ìîæíî ñèíõðîíèçèðî-

âàòü ÷àñòîòó LFO. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû ýôôåêòà
“BPM/MIDI Sync” â On è “BPM” — â MIDI. Áîëåå äåòàëüíî
ýòîò âîïðîñ ðàññìàòðèâàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “8. Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè”, ïîäðàç-
äåë “009: St. Wah/ Auto Wah”.

Другие функции
Настройка под другой
инструмент/транспониро�
вание
Ýòà ôóíêöèÿ ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ ïðè èãðå âìåñòå ñ äðóãè-
ìè èíñòðóìåíòàìè èëè ñ ôîíîãðàììîé, çàïèñàííîé íà CD-
ïðîèãðûâàòåëå, ìàãíèòîôîíå è ò.ä. Äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû
íàñòðîéêè TRITON-Rack èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Master
Tune” ñòðàíèöû GLOBAL 1.1: System Basic. Íàñòðîéêà ïðîèç-
âîäèòñÿ ñ òî÷íîñòüþ äî ñîòûõ äîëåé ïîëóòîíà.

Òðàíñïîíèðîâàíèå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû
ñòðîÿ èíñòðóìåíòà ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà. Äëÿ èçìåíåíèÿ
ñòðîÿ âñåãî TRITON-Rack èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Key
Transpose” ñòðàíèöû GLOBAL 1.1: System Basic. Äèàïàçîí
òðàíñïîíèðîâàíèÿ ðàâåí ±1 îêòàâå.

Íèæå áóäåò îïèñàíà ïðîöåäóðà íàñòðîéêè/òðàíñïîíèðîâàíèÿ
âñåãî ìîäóëÿ TRITON-Rack â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.

1) Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå íà êíîïêó
[GLOBAL].

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F1] (“Basic”).

4) Äëÿ íàñòðîéêè âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ êíîïîê[9], [7],
[8], [:] “Master Tune”, äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ —
“Key Transpose”.

5) Ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ [VALUE] ââåäèòå òðåáóå-
ìóþ âåëè÷èíó âûáðàííîãî ïàðàìåòðà.

Äëÿ ââîäà çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü öèô-
ðîâûå êíîïêè [0] — [9], à çàòåì íàæàòü íà êíîïêó
[ENTER]. Òî æå ñàìîå ìîæíî ñäåëàòü ñ ïîìîùüþ êîëåñà
[VALUE], ñëàéäåðà [VALUE] èëè êíîïîê [INC], [DEC].

Отключение эффектов
Ñîñòîÿíèå ýôôåêòîâ (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) îáû÷íî îïðåäåëÿ-
åòñÿ äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ìóëüòèòåìá-
ðàëüíîé ïðîãðàììû íåçàâèñèìî, èëè â ðåæèìå ñýìïëèðîâà-
íèÿ. Îäíàêî åñëè íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü ýôôåêòû (ýôôåêòû
ðàçðûâîâ èëè ìàñòåð-ýôôåêòû) äëÿ âñåãî èíñòðóìåíòà, âû-
ïîëíèòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.
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1) Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå íà êíîïêó
[GLOBAL].

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F1] “(Basic)”.

4) Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòîâ ðàçðûâîâ 1 — 5, îòìåòüòå
ïîëå “IFX1 — 5 Off”, äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ìàñòåð-ýôôåê-
òà 1 — ïîëå “MFX1 Off”, ìàñòåð-ýôôåêòà 2 — ïîëå
“MFX2 Off”.

Îïðåäåëåíèå âëèÿíèÿ velocity èëè after touch
íà ãðîìêîñòü èëè òîí
Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü êàê áóäåò èçìåíÿòüñÿ
ãðîìêîñòü èëè òîí ñèãíàëà, â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæà-
òèÿ íà êëàâèøó (velocity) è ïîñëåêàñàíèÿ (after touch). Íàïðè-
ìåð, ìîæíî îïðåäåëèòü òàêîé ðåæèì ðàáîòû, ïðè êîòîðîì
ãðîìêîñòü áóäåò èçìåíÿòüñÿ â øèðîêîì äèàïàçîíå, íåñìîòðÿ
íà íåçíà÷èòåëüíûé ðàçáðîñ velocity. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî
ïîäîáðàòü êðèâóþ velocity, îïòèìàëüíóþ äëÿ îïðåäåëåííîé
ìàíåðû èñïîëíåíèÿ (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåò-
ðîâ”, ãëàâà “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “GLOBAL 1.1:
System”, ïîäðàçäåë “1.1-1: Basic”, ïàðàãðàô “1.1-1a: Basic”).

1) Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå íà êíîïêó
[GLOBAL].

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F1] “(Basic)”.

4) Äëÿ çàäàíèÿ êðèâîé velocity ïåðåéäèòå ê ïîëþ
“Velocity Curve” è âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ. Äëÿ çàäà-
íèÿ êðèâîé after touch ïåðåéäèòå ê ïîëþ “After Touch
Curve” è âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ.

Ýòè óñòàíîâêè äåéñòâóþò íà âåñü TRITON-Rack.

Êàæäàÿ ïðîãðàììà èìååò ïàðàìåòðû, îïðåäåëÿþùèå êàê

velocity âîçäåéñòâóåò íà íåå. Ýòè ïàðàìåòðû óñòàíàâëè-
âàþòñÿ â ðåæèìå ïðîãðàììû.

Создание пользователь�
ских строев
TRITON-Rack ïîçâîëÿåò ñôîðìèðîâàòü 16 ïîëüçîâàòåëüñêèõ
ñòðîåâ íà áàçå îêòàâû (íàñòðîéêà íîò îäíîé îêòàâû ïîâòîðÿ-
åòñÿ äëÿ âñåõ îñòàëüíûõ îêòàâ) è îäèí íà áàçå íîòû (âûñîòà
âñåõ 128 íîò îïðåäåëÿåòñÿ íåçàâèñèìî).

Ïîëüçîâàòåëüñêèå ñòðîè ìîæíî íàçíà÷àòü íà ïðîãðàììû, îò-
äåëüíûå òåìáðû êîìáèíàöèè èëè òðåêè ìóëüòèòåìáðàëüíîé
ïðîãðàììû (ñì. ñëåäóþùèé ðàçäåë).

Изменение строя
Ìîæíî îïðåäåëèòü ñâîé ñòðîé äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû, êàæäîãî
òåìáðà êîìáèíàöèè èëè òðåêà ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû.

Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Type”
è “Use Prog’s Scale” (äëÿ êîìáèíàöèè èëè ìóëüòèòåìáðàëü-
íîé ïðîãðàììû), ðàñïîëîæåííûõ íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ
(ñì. òàáëèöó).

Ðåæèì Ñòðàíèöà

Ïðîãðàììà 2.1: Ed-Basic, Prog Basic

Êîìáèíàöèÿ 3.2: Ed-Param2, Other

Ìóëüòèòåìáðàëüíàÿ 3.2: Param2, Other (Othr..8/Othr..16)
ïðîãðàììà

Íèæå áóäåò ïðèâåäåí ïðèìåð îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê â ìóëü-
òèòåìáðàëüíîì ðåæèìå.

1) Äëÿ âõîäà â ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì íàæìèòå íà
êíîïêó [MULTI].

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU], à çàòåì — íà [F3] äëÿ
âûáîðà “Prm2”. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“Open”).

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F1] (“Othr..8”) èëè [F2]
(“Othr..16”).

4) Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû òðåê èñïîëüçîâàë ñòðîé íà-
çíà÷åííîé íà íåãî ïðîãðàììû, îòìåòüòå ïîëå “Use
Prog’s Scale” äëÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî òðåêà.

Åñëè ýòî ïîëå íå îòìå÷åíî, òî èñïîëüçóåòñÿ ñòðîé, îïðå-
äåëÿåìûé ïàðàìåòðîì “Type”.

5) Â ïîëå “Type” âûáåðèòå ñòðîé, êîòîðûé áóäåò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ äëÿ âñåé ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàì-
ìû.

Программирование функ�
ций кнопок “SW1” и “SW2”
Áîëåå ïîäðîáíî ýòà ôóíêöèÿ îïèñàíà â ðóêîâîäñòâå “Óñòà-
íîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Ïðîãðàì-
ìèðîâàíèå êíîïîê SW1/2”.

Ôóíêöèè êíîïîê “SW1” ([F6]) è “SW2” ([F7]) îïðåäåëÿþòñÿ íå-
çàâèñèìî äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ìóëüòèòåìá-
ðàëüíîé ïðîãðàììû. Â ðåæèìàõ ñýìïëèðîâàíèÿ äåéñòâèå
ýòèõ êíîïîê ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà âåñü ðåæèì.

Ïîìèìî òîãî, ÷òî èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îïðåäåëåíèÿ ôóíê-
öèè êíîïîê “SW1” è “SW2”, TRITON-Rack ïîçâîëÿåò çàäàâàòü
ðåæèì èõ ñðàáàòûâàíèÿ. Toggle: ñîñòîÿíèå ôóíêöèè (âêëþ-
÷åíà/âûêëþ÷åíà) èçìåíÿåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó;
Momentary: ôóíêöèÿ âêëþ÷åíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè
êíîïêà óäåðæèâàåòñÿ â íàæàòîì ñîñòîÿíèè.

Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðîì “SW1/2 Assign” íà
ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ (ñì. òàáëèöó).

Ðåæèì Ñòðàíèöà

Ïðîãðàììà 2.2: Ed-Ctrl, Controls

Êîìáèíàöèÿ 2.2: Ed-Ctrl, Controls

Ìóëüòèòåìáðàëüíàÿ ïðîãðàììà 2.2: Controller, Controls

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ 5.2: Controller, Controls

Ïðè çàïèñè ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé ñîõðàíÿåòñÿ òàêæå è

òåêóùåå ñîñòîÿíèå êíîïîê “SW1” è “SW2”.

Ýòè êíîïêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ

àëüòåðíàòèâíîé (âòîðè÷íîé) ìîäóëÿöèè è èñòî÷íèêîâ äè-
íàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ, óïðàâëÿÿ ïàðàìåòðà-
ìè ïðîãðàìì èëè ýôôåêòîâ. Â ýòîì ñëó÷àå îáû÷íî óñòà-
íàâëèâàþò SW1 Mod.(CC#80) è SW2 Mod.(CC#81).

Ïðèìåð, â êîòîðîì êíîïêà “SW1” îïðåäåëåíà êàê èñòî÷-
íèê äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòà, ïðèâåäåí ãëàâå
“Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿ-
öèÿ (Dmod)”.

Óñòàíîâêè êíîïîê äëÿ ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ íå ñîõðà-

íÿþòñÿ.

Программирование функ�
ций контроллеров REAL�
TIME CONTROLS [1] — [4]
в режиме “B”
TRITON-Rack èìååò ôóíêöèþ ïðîãðàììèðîâàíèÿ ðåãóëÿòîðîâ
REALTIME CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå “B” (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë
“Ïðîãðàììèðîâàíèå ðåãóëÿòîðîâ 1...4”).

Ôóíêöèè ýòèõ êîíòðîëëåðîâ â ðåæèìå “B” îïðåäåëÿþòñÿ íå-
çàâèñèìî äëÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è ìóëüòèòåì-
áðàëüíûõ ïðîãðàìì. Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ óñòàíîâêè
ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ íà âåñü ðåæèì.

Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Knob B
Assign” íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ (ñì. òàáëèöó).

Ðåæèì Ñòðàíèöà

Ïðîãðàììà 2.2: Ed-Ctrl, Controls

Êîìáèíàöèÿ 2.2: Ed-Ctrl, Controls

Ìóëüòèòåìáðàëüíàÿ ïðîãðàììà 2.2: Controller, Controls

Ðåæèì ñýìïëèïðîâàíèÿ 5.2: Controller, Controls

Ýòè êíîïêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ

àëüòåðíàòèâíîé (âòîðè÷íîé) ìîäóëÿöèè è èñòî÷íèêîâ äè-
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íàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ, óïðàâëÿÿ ïàðàìåòðà-
ìè ïðîãðàìì èëè ýôôåêòîâ. Â ýòîì ñëó÷àå îáû÷íî óñòà-
íàâëèâàþò Knob Mod.1(CC#17), Knob Mod.2(CC#19),
Knob Mod.3(CC#20) è Knob Mod.4(CC#21).

Íèæå áóäåò ïðèâåäåí ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ ðåãóëÿòîðà [1]
äëÿ óïðàâëåíèÿ àòàêîé îãèáàþùåé àìïëèòóäû è ôèëüòðà
ïðîãðàììû.

1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû íàæìèòå íà êíîïêó
[PROG].

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU], à çàòåì, äëÿ âûáîðà
“Ctrl” — íà [F2]. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“Open”).
Çàãðóçèòñÿ ñòðàíèöà 2.2: Ed-Ctrl, Controls.

3) Íàæìèòå íà êíîïêó Knob B Assign “Knob 1-B” è âûáå-
ðèòå F/A Attack(CC#73).

4) Ñ ïîìîùüþ êíîïêè [SELECT] âûáåðèòå ðåæèì “B” è ñ
ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [1] îòðåäàêòèðóéòå àòàêó îãè-
áàþùåé ôèëüòðà è àìïëèòóäû.

Óñòàíîâêè ðåãóëÿòîðîâ äëÿ ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ íå

ñîõðàíÿþòñÿ.

Управление контрастнос�
тью дисплея
Êîíòðàñòíîñòü ðåãóëèðóåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “LCD
Contrast” ñòðàíèöû GLOBAL 1.1: System, Preference.

Использование TRITON�
Rack в качестве архива�
тора файлов
TRITON-Rack ìîæåò ïðèíèìàòü äàííûå ôîðìàòà SysEX ñ
âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ è ñîõðàíÿòü èõ íà ãèáêèé äèñê. Äëÿ
ýòîãî íåîáõîäèìî âûïîëíèòü ñåðâèñíóþ êîìàíäó ðåæèìà ðà-
áîòû ñ äèñêîì “Save Exclusive” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “1.1-
2: Save”, ïàðàãðàô “1.1-2a: UTILITY”).

“Быстрые кнопки”
Êíîïêà [MENU] + öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9]
• Ïåðåìåùåíèå ïî ñòðàíèöàì ðåæèìà. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé

êíîïêó [MENU], ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [9] ââå-
äèòå äâóçíà÷íûé íîìåð òðåáóåìîé ñòðàíèöû.

Êíîïêà [MENU] + êíîïêè [9], [:]
• Ïåðåìåùåíèå ïî ñòðàíèöàì ðåæèìà. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé

êíîïêó [MENU], ñ ïîìîùüþ êíîïîê [9], [:] ïåðåìåùàéòåñü
ïî ñòðàíèöàì ðåæèìà.

Êíîïêà [TIMBRE/TRACK] + ôóíêöèîíàëüíûå
êíîïêè [F1] — [F8]
• Âûáîð ïàðàìåòðà ñòðàíèöû. Íà ñòðàíèöàõ ðåæèìà êîìáè-

íàöèè èëè ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ðåæèìà, íà êîòîðûõ îòîá-
ðàæàþòñÿ òåìáðû/òðåêè 1 — 8 èëè 9 — 16 (íàïðèìåð,
COMBI 1.1: Play, Prog), ïðè íàæàòîé êíîïêå
[TIMBRE/TRACK] ïåðåìåñòèòå êóðñîð â òðåáóåìóþ ïîçè-
öèþ ñ ïîìîùüþ êíîïîê [F1 1/9] — [F8 8/16].

Êíîïêà [ENTER] + öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9]
• Âûçîâ îäíîé èç äåñÿòè ñåðâèñíûõ êîìàíäû ìåíþ Utility.

Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER], ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ
êíîïîê ââåäèòå íîìåð òðåáóåìîé ñåðâèñíîé êîìàíäû (íå
áîëüøå 10 êîìàíä).

Êíîïêà [ENTER] + êëàâèøè MIDI-êëàâèàòóðû
Äëÿ ââîäà ñîáûòèé ñëåäóþùåãî òèïà óäåðæèâàÿ íàæàòîé
êíîïêó [ENTER], âîçüìèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòó íà MIDI-
êëàâèàòóðå, ñêîììóòèðîâàííîé ñ TRITON-Rack.

• Íîìåð íîòû èëè ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity)

• Ïàðàìåòð “KEY” ñòðàíèöû GLOBAL 5.1: DKit, MULTI 5.1:
RPPR, RPPR Setup

• Îñíîâíàÿ íîòà è èíäåêñ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ

Приложение
Неисправности и способы
их устранения
Ïðè âîçíèêíîâåíèè íåïîëàäîê ñìîòðèòå ñîîòâåòñòâóþùèé
ðàçäåë è âûïîëíÿéòå îïèñàííûå òàì ðåêîìåíäàöèè.

Íå âêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå
• Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åí ëè áëîê ïèòàíèÿ â ðîçåòêó (ñì. ÷àñòü

“Èíñòàëëÿöèÿ”, ðàçäåë “Êîììóòàöèÿ àóäèî-îáîðóäîâàíèÿ”).

• Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åí ëè ïåðåêëþ÷àòåëü [POWER], ðàñïî-
ëîæåííûé íà ëèöåâîé ïàíåëè (ñì. ÷àñòü ”Èíñòàëëÿöèÿ”,
ðàçäåë “Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ”).

Ïèòàíèå âêëþ÷åíî, íî íè÷åãî íå âûâîäèòñÿ
íà ýêðàí äèñïëåÿ
• Âûïîëíèòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòà-

íîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë
“GLOBAL 1.1: System”, ïîäðàçäåë “1.1-2: Pref. (System
Preference)”, ïàðàãðàô “1.1-2a: System Preference”).

1) Íàæìèòå òðè ðàçà íà êíîïêó [EXIT]. Íàæìèòå íà êíîïêó
[GLOBAL].

2) Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [EXIT], íàæìèòå íà êíîïêó
[WRITE].

3) Ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] îòðåãóëèðóéòå èçîáðàæåíèå
íà äèñïëåå.

Íåò çâóêà
• Ïðîâåðüòå êîììóòàöèþ ñ óñèëèòåëåì, ìèêøåðîì èëè íàóø-

íèêàìè (ñì. ÷àñòü “Èíñòàëëÿöèÿ”, ãëàâó “Êîììóòàöèÿ àó-
äèî-îáîðóäîâàíèÿ”).

• Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åí ëè ìèêøåð è óñèëèòåëü.

• Ïðîâåðüòå — íå âûâåðíóò ëè äî óïîðà ïðîòèâ ÷àñîâîé
ñòðåëêè ðåãóëÿòîð [OUTPUT] (ñì. ÷àñòü “Ââåäåíèå”, ðàçäåë
“Ëèöåâàÿ è çàäíÿÿ ïàíåëè”).

• Åñëè â ðåæèìå êîìáèíàöèè èëè ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæè-
ìå íå çâó÷àò îòäåëüíûå òðåêè/òåìáðû, óáåäèòåñü, ÷òî èõ
ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â INT èëè BTH (ñì. ðóêîâîä-
ñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “2. Ðåæèì êîìáèíà-
öèè”, ðàçäåë “COMBI 3.1: Ed-Param1”, ïîäðàçäåë “3.1-1:
MIDI”, ïàðàãðàô “3.1-1a: Status, MIDI Channel, Bank(EX2)
MSB/LSB” è ãëàâó “3. Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë
“MULTI 3.1: Param1 (Parameter1)”, ïîäðàçäåë “3.1-1: MIDI..8
(MIDI T01-08)”, ïàðàãðàô “3.1-1(2)a: Status, MIDI Channel,
Bank(EX2) MSB/LSB”).

• Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòðû Key Zone è Velocity Zone óñòàíîâ-
ëåíû êîððåêòíî (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ðàçäåëû “COMBI 3.3: Ed-Key
Zone” è “COMBI 3.4: Ed-Vel Zone”; è ãëàâó “3. Ìóëüòèòåìá-
ðàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåëû “MULTI 3.3: Key Zone” è “MULTI
3.4: Vel Zone (Velocity Zone)”).

• Ïðè îòñóòñòâèè ñèãíàëà íà äîïîëíèòåëüíûõ âûõîäàõ AUDIO
OUTPUT (INDIVIDUAL) 1 — 4 óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòðû “BUS
Select” èëè “Bus Select” ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ óñòàíîâëåíû â
1, 2, 3, 4, 1/2 èëè 3/4 (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëà-
âà “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçà-
öèè è ýôôåêòîâ”).

“Çàëèïàíèå” íîòû (áåñïðåðûâíîå âîñïðîèç-
âåäåíèå)
• Íà ñòðàíèöå PROG 2.1: Ed-Basic âûáåðèòå ÿðëûê Prog Basic

è óáåäèòåñü, ÷òî íå îòìå÷åíî ïîëå “Hold” (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàç-
äåë “PROG 2.1: Ed-Basic”, ïîäðàçäåë “2.1-1: Basic (Prog
Basic)”, ïàðàãðàô “2.1-1á: Voice Assign).

Íå âîñïðîèçâîäèòñÿ ñèãíàë àóäèî-âõîäîâ
• Ïðîâåðüòå êîììóòàöèþ àóäèî-èñòî÷íèêà è âõîäîâ AUDIO

INPUT 1, 2 (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ðåæèì
ñýìïëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “Ñýìïëèðîâàíèå (çàïèñü ñýìïëà)”).
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• Ïðîâåðüòå — íå âûâåðíóòà ëè äî óïîðà âëåâî ðó÷êà [INPUT]
(ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ðåæèì ñýìïëèðîâà-
íèÿ”, ðàçäåë “Ñýìïëèðîâàíèå (çàïèñü ñýìïëà)”).

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü ñîñòîÿíèÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ
[MIC/LINE].

• Åñëè â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ çâóê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ,
ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå SMPL 1.1: Recording, âûáåðèòå ÿðëûê
Input/Pref è óáåäèòåñü â êîððåêòíîñòè óñòàíîâîê ‘Lvl” è
“BUS” (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ðåæèì ñýìï-
ëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “Ñýìïëèðîâàíèå (çàïèñü ñýìïëà)”).

• Åñëè â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ìóëüòèòåìá-
ðàëüíîì ðåæèìå íå âîñïðîèçâîäèòñÿ ñèãíàë, ïåðåéäèòå ê
ñòðàíèöå GLOBAL 1.1: System, âûáåðèòå ÿðëûê Audio In è
óáåäèòåñü â êîððåêòíîñòè óñòàíîâîê “Input Level” è “Input1
BUS Select” (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Óñòà-
íîâêè ýôôåêòîâ”, ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ äëÿ àó-
äèî-âõîäîâ AUDIO INPUT”).

• Åñëè çâóê íå ïîÿâèëñÿ äàæå ïîñëå òîãî, êàê áûëè óñòàíîâ-
ëåíû çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Input 1 Level”, “Input 1 BUS
Select”, “Input 2 Level” è “Input 2 BUS Select” (ñòðàíèöà
GLOBAL 1.1: System, Audio In), âðåìåííî óñòàíîâèòå â ìè-
íèìóì çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Input 1 Level” è “Input 2 Level”
è ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ìóëüòè-
òåìáðàëüíûé ðåæèì. Çàòåì ñíîâà âåðíèòåñü â ãëîáàëüíûé
ðåæèì è åùå ðàç óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ ýòèõ ïàðàìåòðîâ.

Âîñïðîèçâåäåíèå øóìîâ è êîëåáàíèé
• Ïðè îáðàáîòêå ýôôåêòàìè ñèãíàëîâ âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ,

ñêîììóòèðîâàííûõ ñ àóäèî-âõîäàìè AUDIO INPUT 1 è 2, ìî-
ãóò âîçíèêíóòü êîëåáàíèÿ. Ýòî ÿâëåíèå îáúÿñíÿåòñÿ èñ-
ïîëüçîâàíèåì íåêîððåêòíûõ óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ äëÿ ýô-
ôåêòîâ îïðåäåëåííîãî òèïà. Îòðåãóëèðóéòå âõîäíîé è âû-
õîäíîé óðîâíè, à òàêæå — ïàðàìåòðû ýôôåêòà. Áóäüòå ïðå-
äåëüíî âíèìàòåëüíû ïðè ðàáîòå ñ ýôôåêòàìè, èñïîëüçóþ-
ùèìè áîëüøîé êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ.

• Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè ïîñëå çà-
ïèñè ñòåðåî ñýìïëà, ìîãóò âîçíèêíóòü íåçíà÷èòåëüíûå øó-
ìû. Ýòî íå îêàçûâàåò íèêàêîãî âîçäåéñòâèÿ íà îòñýìïëè-
ðîâàííûå èëè îòðåäàêòèðîâàííûå àóäèî-äàííûå.

• Ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè BPM/MIDI Sync äëÿ óïðàâëåíèÿ
âðåìåíåì çàäåðæêè, â çàäåðæàííîì ñèãíàëå ìîãóò ïîÿâèòü-
ñÿ øóìû. Ýòî ïðîèñõîäèò âñëåäñòâèå íàðóøåíèÿ íåïðåðûâ-
íîñòè çàäåðæàííîãî ñèãíàëà è íåèñïðàâíîñòüþ íå ÿâëÿåòñÿ.

Ñèãíàë íå îáðàáàòûâàåòñÿ ýôôåêòîì
• Ïðîâåðüòå — îòìå÷åíû ëè ïîëÿ “IFX1 — 5 Off”, “MFX1 Off”

èëè “MFX2 Off” íà ñòðàíèöå GLOBAL 1.1: System, Basic (ñì.
÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Äðóãèå ôóíêöèè”, ðàçäåë
“Îòêëþ÷åíèå ýôôåêòîâ”).

• Åñëè â ðåæèìå êîìáèíàöèè èëè ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæè-
ìå ñèãíàë íå îáðàáàòûâàåòñÿ ìàñòåð-ýôôåêòàìè ïðè ðåãó-
ëèðîâêå óðîâíÿ ïîñûëà (“S1 (Send1(MFX1))” è ëè “S2
(Send2(MFX2))”) òåìáðà/òðåêà, ïðîâåðüòå óðîâíè âîçâðà-
òîâ ìàñòåð-ýôôåêòîâ (“Rtn (Return1)” è “Rtn (Return2)”) —
íå íàäî ëè èõ óâåëè÷èòü (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðà-
ìåòðîâ”, ãëàâà “8. Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè”, ðàçäåë “Master
Effects (MFX1, 2)”, ïîäðàçäåë “3. Ìèêøèðîâàíèå”).

Òàêæå ïðîâåðüòå óðîâíè ïîñûëîâ “Send 1” è “Send 2” äëÿ
êàæäîãî ãåíåðàòîðà ïðîãðàììû, èñïîëüçóåìîé òåìá-
ðîì/òðåêîì (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëà-
âà “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåëû “PROG 7.1: Ed-BUS” è
“PROG 7.2: Ed-InsertFX”).

Èñòèííûé óðîâåíü ïîñûëà îïðåäåëÿåòñÿ â ðåçóëüòàòå ïå-

ðåìíîæåíèÿ óðîâíåé ïîñûëîâ êàæäîãî èç ãåíåðàòîðîâ
ïðîãðàììû íà óðîâåíü ïîñûëà òåìáðà/òðåêà.

Íåâîçìîæíà çàïèñü ñýìïëà
• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè õîòÿ áû îäèí ìîäóëü ïàìÿòè

SIMM (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Îïöèîíàëüíûå êàðòû/ïàìÿòü”).

• Ïðîâåðüòå — åñòü ëè ñâîáîäíàÿ ñýìïëåðíàÿ ïàìÿòü RAM
(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì
ñýìïëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “SMPL 5.1: Memory”).

Âûáåðèòå äðóãîé áàíê (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðà-
ìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “SMPL
1.1: Recording”, ïîäðàçäåë “1.1-2: Rec. (Recording)”, ïàðà-
ãðàô “1.1-2a: Sample Setup”).

Ñîòðèòå íåíóæíûå ñýìïëû (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïà-
ðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “SMPL
1.1: Recording”, ïîäðàçäåë “1.1-3: In/Pref (Input/Preference)”,
ïàðàãðàô “1.1-3æ: UTILITY”).

Ïðåæäå ÷åì ñòåðåòü ñýìïëû îïðåäåëèòå — êàêèå èç íèõ áó-
äóò èñïîëüçîâàòüñÿ â äàëüíåéøåì è ñîõðàíèòå èõ (ñì. ðóêî-
âîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì ñýìïëè-
ðîâàíèÿ”, ðàçäåë “SMPL 1.1: Recording”, ïîäðàçäåë “1.1-3:
In/Pref (Input/Preference)”, ïàðàãðàô “1.1-3æ: UTILITY”; è
ãëàâó “6. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “1.1-2: Save”, ïà-
ðàãðàô “1.1-2a: UTILITY”).

Íåêîððåêòíîå âîñïðîèçâåäåíèå êîìáèíàöèè
èëè ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû ïîñëå
çàãðóçêè
• Ïðîâåðüòå — âñå ëè ïîëÿ äèàëîãîâîãî îêíà, ñîîòâåòñòâóþ-

ùèå ïàðàìåòðàì, êîòîðûå íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü, áûëè îò-
ìå÷åíû (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ñîõðàíåíèå
äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü íà âíåøíèé íîñèòåëü”).

• Ïðîâåðüòå — ñîîòâåòñòâóþò ëè íîìåðà ïðîãðàìì êîìáèíà-
öèè òåì, êîòîðûå áûëè íà ìîìåíò ñîçäàíèÿ êîìáèíàöèè.

• Ïðîâåðüòå — èñïîëüçóþòñÿ ëè òå æå áàíêè/íîìåðà ïðî-
ãðàìì èëè êîìáèíàöèé, ñ êîòîðûìè ñîçäàâàëàñü ìóëüòè-
òåìáðàëüíàÿ ïðîãðàììà (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðà-
ìåòðîâ”, ãëàâà “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “GLOBAL
1.1: System“, ïîäðàçäåë “1.1-1: Basic”, ïàðàãðàô “1.1-1ã:
UTILITY”).

• Ïðîâåðüòå — çàãðóæåíû ëè íåîáõîäèìûå ìóëüòèñýìïëû è
ñýìïëû.

Íå âîñïðîèçâîäèòñÿ çâóê ïðè íàæàòèè íà
êíîïêó [AUDIITON]
• Åñëè â ðåæèìå ïðîãðàììû ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [AUDI-

ITON] çâóê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ, óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð
“Audition Riff” ñòðàíèöû PROG 2.1: Ed-Basic, Audition íå óñ-
òàíîâëåí â Off (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “PROG 2.1: Ed-Basic”,
ïîäðàçäåë “2.1-5: Audit. (Audition)”, ïàðàãðàô “2.1-5a:
Audition Riff, Transpose”).

• Åñëè â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [AUDI-
ITON] çâóê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ, ïðîâåðüòå ñëåäóþùåå.

Êîððåêòíîñòü íàçíà÷åíèÿ ñýìïëà íà âûáðàííûé èíäåêñ.

Êîððåêòíîñòü óñòàíîâîê àäðåñîâ “S (Start)”, “LpS (Loop
Start)” è “E (End)” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåò-
ðîâ”, ãëàâó “4. Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “SMPL 3.1:
Loop Edit”, ïîäðàçäåë “3.1-2: Edit2”, ïàðàãðàô “3.1-2á:
Sample Address, Zero, LpL, #”).

Êîððåêòíîñòü óñòàíîâîê “S (Edit Range Start)” è “E (Edit Range
End)” ñòðàíèöû SMPL 2.1: Sample Edit, Edit2 (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “4. Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”,
ðàçäåë “SMPL 2.1: Sample Edit”, ïîäðàçäåë “2.1-2: Edit2”, ïà-
ðàãðàô “2.1-2á: Edit (Audition Plays), Zero, #”).

Íå çàïóñêàåòñÿ àðïåäæèàòîð
• Ïðîâåðüòå — ãîðèò ëè ñâåòîäèîä êíîïêè [ARP ON/OFF].

• Åñëè íå çàïóñêàåòñÿ àðïåäæèàòîð äëÿ êîìáèíàöèè èëè
ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììû, óáåäèòåñü, ÷òî îòìå÷åíî
ïîëå “Arpeggiator Run” è àðïåäæèàòîð âûáðàí â ïîëå
“Assign” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó
“2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ðàçäåë “COMBI 6.1: Ed-Arp.
(Arpeggiator)”; è ãëàâó “3. Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì”, ðàç-
äåë “MULTI 6.1: Arp. (Arpeggiator)”).

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” ñòðàíè-
öû GLOBAL 2.1: MIDI â Internal (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “GLOB-
AL 2.1: MIDI”, ïîäðàçäåë “2.1-1: MIDI”, ïàðàãðàô
“2.1-1a: MIDI Setup”).

• Åñëè êíîïêà [ARP ON/OFF] â GLOBAL 6.1: Arp.Pattern íå
äåéñòâóåò, òî âîçìîæíî ïåðåõîä íà ýòó ñòðàíèöó ïðîèçî-
øåë èç ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ èëè ðàáîòû ñ äèñêîì.
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Íå çàïóñêàåòñÿ RPPR
• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü óñòàíîâîê “Assign”, “Pattern Select”

è “Track” (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Ìóëüòè-
òåìáðàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè RPPR”).

• Ïðîâåðüòå — ïðîèñõîäèò ëè óïðàâëåíèå RPPR ïî MIDI-êà-
íàëó òðåêà, âûáðàííîãî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Control
Track” (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Ìóëüòèòåìá-
ðàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè RPPR”).

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” ñòðàíèöû
GLOBAL 2.1: MIDI â Internal (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðà-
ìåòðîâ”, ãëàâó “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “GLOBAL 2.1:
MIDI”, ïîäðàçäåë “2.1-1: MIDI”, ïàðàãðàô “2.1-1a: MIDI Setup”).

Íå çàïèñûâàåòñÿ ïàòòåðí â ìóëüòèòåìáðàëü-
íîì ðåæèìå
• Ïðîâåðüòå — îòìåíåíà ëè îòìåòêà ïîëÿ “Multi” äëÿ “Memory

Protect” íà ñòðàíèöå GLOBAL 1.1: System, Preference (ñì. ðó-
êîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “5. Ãëîáàëüíûé ðå-
æèì”, ðàçäåë “GLOBAL 1.1: System”, ïîäðàçäåë “1.1-2: Pref.
(System Preference)”, ïàðàãðàô “1.1-2á: Memory Protect”).

• Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð “MIDI Clock” ñòðàíèöû GLOBAL 2.1:
MIDI óñòàíîâëåí â Internal (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðà-
ìåòðîâ”, ãëàâó “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “GLOBAL 2.1:
MIDI”, ïîäðàçäåë “2.1-1: MIDI”, ïàðàãðàô “2.1-1a: MIDI Setup”).

Íå ââîäÿòñÿ çíà÷åíèÿ èëè íåâîçìîæíî ïå-
ðåéòè íà äðóãóþ ñòðàíèöó
• Âîçìîæíî íà ñòðàíèöå MULTI 5.1: RPPR áûëà íàæàòà êíîïêà

“REC” èëè “START/STOP”, è TRITON-Rack íàõîäèòñÿ â ðåæè-
ìå çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè â ðåæèìå îæèäàíèÿ çàïèñè.

• Âîçìîæíî íà ñòðàíèöå SMPL 1.1: Recording áûëà íàæàòà
êíîïêà “REC” èëè “START/STOP”, è TRITON-Rack íàõîäèòñÿ
â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ èëè â ðåæèìå îæèäàíèÿ ñýìïëè-
ðîâàíèÿ.

Íåêîððåêòíîå âîñïðîèçâåäåíèå â ìóëüòè-
òåìáðàëüíîì ðåæèìå GM-ñîâìåñòèìîãî
SMF-ôàéëà
• Âûïîëíèòå êîìàíäó “GM Initialize” äëÿ èíèöèàëèçàöèè óñòà-

íîâîê (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3.
Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “MULTI 1.1: Play”, ïîä-
ðàçäåë “1.1-1: Multi”, ïàðàãðàô “1.1-1â: UTILITY”).

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “Bank Map” ñòðàíèöû
GLOBAL 1.1: System, Preference â GM(2) (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàç-
äåë “GLOBAL 1.1: System”, ïîäðàçäåë “1.1-2: Pref. (System
Preference)”, ïàðàãðàô “1.1-2a: System Preference”).

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “Status” ñòðàíèöû
MULTI 3.1: Param1, MIDI â INT èëè BTH (ñì. ÷àñòü “Îñíîâíûå
ôóíêöèè”, ãëàâó “Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè
ñîñòîÿíèÿ, MIDI-êàíàëà è ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ”).

Íå îòîáðàæàþòñÿ óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà 2
• Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð “Mode (Oscillator Mode)” ñòðàíèöû

PROG 2.1: Ed-Basic, Prog Basic óñòàíîâëåí â Double (ñì.
÷àñòü “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàç-
äåë “Óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà 2.1: Ed-Basic”).

Êîíòðîëëåðû, àðïåäæèàòîð èëè RPPR ìîäóëÿ
TRITON-Rack íå ãåíåðèðóþò MIDI-ñîîáùåíèé
• Ïðîâåðüòå — îòìå÷åíî ëè ïîëå “Local Control On” ñòðàíèöû

GLOBAL 2.1: MIDI (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâó “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “GLOBAL 2.1: MIDI”,
ïîäðàçäåë “2.1-1: MIDI”, ïàðàãðàô “2.1-1a: MIDI Setup”).

TRITON íå ðåàãèðóåò íà ïðèíèìàåìûå
MIDI-äàííûå
• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü êîììóòàöèè MIDI-êàáåëåé (ñì. ÷àñòü

“Èíñòàëëÿöèÿ”, ðàçäåë “Êîììóòàöèÿ MIDI-îáîðóäîâàíèÿ”).
Ïðè ïðèåìå MIDI-äàííûõ ìèãàåò èíäèêàòîð êíîïêè [MIDI].

• Ïðîâåðüòå — ïðèíèìàþòñÿ ëè MIDI-äàííûå ïî òîìó æå êàíà-
ëó, ïî êîòîðîìó îíè ïåðåäàþòñÿ (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâ-
êà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ðàçäåë
“COMBI 3.1: Ed-Param1”, ïîäðàçäåë “3.1-1: MIDI”, ïàðàãðàô
“3.1-1a: Status, MIDI Channel, Bank(EX2) MSB/LSB”; ãëàâó
“3. Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “MULTI 3.1: Param1

(Parameter1)”, ïîäðàçäåë “3.1-1: MIDI..8 (MIDI T01-08)”, ïà-
ðàãðàô “3.1-1(2)a: Status, MIDI Channel, Bank(EX2)
MSB/LSB”; ãëàâó “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “GLOBAL
2.1: MIDI”, ïîäðàçäåë “2.1-1: MIDI”, ïàðàãðàô “2.1-1a: MIDI
Setup”; è ãëàâó “9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Ïðèìåíåíèå MIDI”).

TRITON íåàäåêâàòíî ðåàãèðóåò íà
ïðèíèìàåìûå MIDI-äàííûå
• Ïðîâåðüòå — îòìå÷åíû ëè íà ñòðàíèöå GLOBAL 2.1: MIDI

ïîëÿ “Enable Program Change”, “Bank”, “Ctrl Change” è
“AfterT” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “GLOBAL 2.1: MIDI “, ïîä-
ðàçäåë “2.1-1: MIDI”, ïàðàãðàô “2.1-1á: MIDI Filter”).

• Åñëè ïëàíèðóåòñÿ ïðèíèìàòü ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ SysEx,
òî ïðîâåðüòå — îòìå÷åíî ëè ïîëå “Exclusive” ñòðàíèöû
GLOBAL 2.1: MIDI (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “5. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “GLOBAL 2.1: MIDI “,
ïîäðàçäåë “2.1-1: MIDI”, ïàðàãðàô “2.1-1á: MIDI Filter”).

• Óáåäèòåñü, ÷òî TRITON-Rack ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ äàííû-
ìè òåõ ôîðìàòîâ, êîòîðûå íà íåãî ïåðåäàþòñÿ (ñì. ðóêî-
âîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “9. Ïðèëîæåíèå”,
ðàçäåë “Ïðèìåíåíèå MIDI”).

Íå ôîðìàòèðóåòñÿ ãèáêèé äèñê
• Óáåäèòåñü, ÷òî èñïîëüçóåòñÿ 2.5” ãèáêèé äèñê ïëîòíîñòüþ

2HD èëè 2DD.

• Ïðîâåðüòå — ïðàâèëüíî ëè âñòàâëåí ãèáêèé äèñê â äèñêîâîä.

• Çàêðîéòå îòâåðñòèå â êîðïóñå äèñêåòû, çàïðåùàþùåå çà-
ïèñü. Âñòàâüòå àêêóðàòíî â äèñêîâîä 3.5” ãèáêèé äèñê ïëîò-
íîñòè 2HD èëè 2DD è åùå ðàç ïîïûòàéòåñü âûïîëíèòü îïå-
ðàöèþ åãî ôîðìàòèðîâàíèÿ.

Íåâîçìîæíî çàãðóçèòü äàííûå ñ ãèáêîãî äèñêà
• Ïðîâåðüòå — ïðàâèëüíî ëè âñòàâëåí ãèáêèé äèñê â äèñêîâîä.

• Ïðîâåðüòå — îòôîðìàòèðîâàí ëè ãèáêèé äèñê.

Íåâîçìîæíî çàïèñàòü äàííûå íà ãèáêèé äèñê
• Ïðîâåðüòå — ïðàâèëüíî ëè âñòàâëåí ãèáêèé äèñê â äèñêîâîä.

• Ïðîâåðüòå — îòôîðìàòèðîâàí ëè ãèáêèé äèñê.

• Çàêðîéòå îòâåðñòèå â êîðïóñå äèñêåòû, çàïðåùàþùåå çà-
ïèñü. Âñòàâüòå àêêóðàòíî â äèñêîâîä 2.5” ãèáêèé äèñê ïëîò-
íîñòè 2HD èëè 2DD è åùå ðàç ïîïûòàéòåñü âûïîëíèòü îïå-
ðàöèþ çàïèñè.

TRITON íå ðàñïîçíàåò ôàêò ñìåíû ìàãíèòî-
îïòè÷åñêîãî óñòðîéñòâà è íåêîððåêòíî îòîá-
ðàæàåò èíôîðìàöèþ î çàìåíå âíåøíåãî íî-
ñèòåëÿ èíôîðìàöèè
• Åñëè â óñòðîéñòâå åñòü ïåðåêëþ÷àòåëü, ïîçâîëÿþùèé îïðå-

äåëÿòü òèï îïåðàöèîííîé ñðåäû, â êîòîðîé ðàáîòàåò äðàéâåð
ìàãíèòîîïòè÷åñêîãî äèñêà (DOS/V(PC/AT) èëè Mac), óñòàíî-
âèòå åãî â DOS/V(PC/AT). Çà áîëåå ïîäðîáíîé èíôîðìàöèåé
î ðåæèìàõ ðàáîòû ìàãíèòîîïòè÷åñêîãî äèñêîâîäà îáðàùàé-
òåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëüçîâàòåëüñêîìó ðóêîâîäñòâó.

• Ñìîíòèðóéòå SCSI-îáîðóäîâàíèå ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíîé
êîìàíäû “Scan SCSI device” ñòðàíèöû Media Information ðå-
æèìà ðàáîòû ñ äèñêîì.

• Åñëè èñïîëüçóåìûé ìàãíèòîîïòè÷åñêèé äðàéâåð íå èìååò
ïåðåêëþ÷àòåëÿ ðåæèìîâ, èëè óñòðîéñòâî íå ðàñïîçíàåòñÿ
äàæå ïîñëå èçìåíåíèÿ ðåæèìà åãî ðàáîòû, ñ ïîìîùüþ
êíîïêè âûáîðà äðàéâåðà çàäàéòå íîâûé, è çàòåì ñíîâà ïî-
ïûòàéòåñü âûáðàòü ìàãíèòîîïòè÷åñêèé äèñêîâîä.

Âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “Word Clock Error”
• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “System

Clock” ñòðàíèöû GLOBAL 1.1: System, Preference (ñì. ðóêî-
âîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâó “9. Ïðèëîæåíèå”,
ðàçäåë “Îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-DI”).

Åñëè â óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-DI è íåîáõîäè-
ìî çàñèíõðîíèçèðîâàòü TRITON-Rack ñ âíåøíèì îáîðóäî-
âàíèåì, ðàáîòàþùèì â ôîðìàòå ADAT è âûïîëíÿþùèì
ðîëü âåäóùåãî (master), òî íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðà-
ìåòð “System Clock” â Word Clock. Åñëè ýòî óæå ñäåëàíî,
òî ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü êîììóòàöèè âíåøíåãî îáîðóäî-
âàíèÿ ñî âõîäîì 48 kHz WORD CLOCK IN.
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Технические характерис�
тики и опции
Технические характеристики
Ñèñòåìà

Ãèïåð-èíòåãðèðîâàííàÿ ñèñòåìà ñèíòåçà HI

Ðåæèìû

Êîìáèíàöèè, ïðîãðàììû, ìóëüòèòåìáðàëüíûé, ñýìïëèðîâà-
íèÿ, ãëîáàëüíûé, ðàáîòû ñ äèñêîì, äåìîíñòðàöèîííûé

Ãåíåðàòîð çâóêà

Ãèïåð-èíòåãðèðîâàííàÿ ñèñòåìà ñèíòåçà HI

Ïîëèôîíèÿ: 60 ãîëîñîâ (60 ãåíåðàòîðîâ) â ïðîñòîì ðåæèìå

30 ãîëîñîâ (60 ãåíåðàòîðîâ) â äâîéíîì ðåæèìå

Ôèëüòðû: îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò ñ ðåçîíàíñîì
è êðóòèçíîé ïîäàâëåíèÿ 24 dB/oct

îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò + îáðåçíîé
ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò ñ êðóòèçíîé ïîäàâëåíèÿ 12 dB/oct

Ôóíêöèÿ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè

Âîëíîâàÿ ïàìÿòü

32 MB PCM ROM (425 ìóëüòèñýìïëîâ, 413 ñýìïëîâ)

Ðàñøèðÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ êàðò EXB-PCM

16 MB ñýìïëåðíîé ïàìÿòè RAM (SIMM) (ðàñøèðÿåòñÿ ìàêñè-
ìóì äî 96 MB)

Ñýìïëèðîâàíèå

48 kHz, 16 bit ëèíåéíîå

Ìàêñèìàëüíûé îáúåì ñýìïëåðíîé ïàìÿòè 96 MB (ñ ìèêðî-
ñõåìàìè ðàñøèðåíèÿ SIMM)

4000 ñýìïëîâ, 1000 ìóëüòèñýìïëîâ, 128 èíäåêñîâ íà êàæäûé
ìóëüòèñýìïë

Time Slice, Time Stretch è äðóãèå ôóíêöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ

Âîçìîæíà çàãðóçêà ñýìïëåðíûõ äàííûõ ôîðìàòîâ AIFF,
WAVE, AKAI (S1000/3000), Korg

Ýêñïîðòèðîâàíèå ñýìïëåðíûõ äàííûõ â ôîðìàòàõ AIFF èëè
WAVE.

Ñåêöèÿ ýôôåêòîâ

5 ýôôåêòîðíûõ ðàçðûâîâ (ñòåðåî âõîä/ñòåðåî âûõîä)

2 ìàñòåð-ýôôåêòà (ìîíî âõîä/ñòåðåî âûõîä)

1 ìàñòåð-ýêâàëàéçåð (3-ïîëîñíûé ñòåðåîôîíè÷åñêèé)

Ôóíêöèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ

Êîìáèíàöèè/ïðîãðàììû

1,664 ïîëüçîâàòåëüñêèõ êîìáèíàöèè (512 íà÷àëüíûõ)

1,664 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì (512 íà÷àëüíûõ, ôóíêöèÿ
ïðîñëóøèâàíèÿ)

128 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì, ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ ðàáî-
òû ñ îïöèîíàëüíîé êàðòîé EXB-MOSS

256 + 9 íàáîðîâ óäàðíûõ ïàìÿòè ROM (êàðòà óäàðíûõ ñîâìå-
ñòèìà ñ ñòàíäàðòîì GM2, ôóíêöèÿ ïðîñëóøèâàíèÿ)

328 ðèôîâ, ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ

Íàáîðû óäàðíûõ

144 ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðà óäàðíûõ (16 íà÷àëüíûõ)

9 íàáîðîâ óäàðíûõ GM ïàìÿòè ROM (êàðòà óäàðíûõ ñîâìåñ-
òèìà ñ ñòàíäàðòîì GM2)

Äâîéíîé ïîëèôîíè÷åñêèé àðïåäæèàòîð

Âîçìîæíî îäíîâðåìåííîå èñïîëüçîâàíèå äâóõ àðïåäæèàòî-
ðîâ (ðåæèì êîìáèíàöèè è ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì)

5 ïðåñåòíûõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ

328 ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ (200 íà-
÷àëüíûõ)

Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì

16 ÷àñòíàÿ ìóëüòèòåìáðàëüíîñòü

200 ìóëüòèòåìáðàëüíûõ ïðîãðàìì

16 ïðåñåòíûõ/16 ïîëüçîâàòåëüñêèõ øàáëîíîâ ìóëüòèòåìá-
ðàëüíûõ ïðîãðàìì

Âíóòðåííèé ïàòòåðíîâûé ñåêâåíñåð

150 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ, 100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåð-
íîâ (íà êàæäóþ ìóëüòèòåìáðàëüíóþ ïðîãðàììó)

Ìàêñèìàëüíàÿ åìêîñòü: 140,000 íîò

Ðàçðåøåíèå # = 192

Ôóíêöèÿ RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà â ðå-
æèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè)

Ïîääåðæêà ôîðìàòîâ TRITON è SMF (ôîðìàòû 0 and 1)

Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì

Ñåðâèñíûå êîìàíäû çàãðóçêè, ñîõðàíåíèÿ

Ôóíêöèÿ ôèëüòðàöèè äàííûõ (ñîõðàíåíèå/çàãðóçêà MIDI-äàí-
íûõ ôîðìàòà SysEx)

Çàãðóçêà ñ CD-ROM (ISO 9660 level1)

Äåìîíñòðàöèè/ïåñíè

5 íà÷àëüíûõ äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí

Âîçìîæíîñòü êîíâåðòàöèè è çàãðóçêè äàííûõ ïåñåí (.SNG),
ñîçäàííûõ â TRITON/TRITON-pro/TRITONproX

Êîíòðîëëåðû

Âðàùàþùèåñÿ ðåãóëÿòîðû REALTIME CONTROLS [1]...[4] è
êíîïêè âûáîðà ðåæèìîâ A/B/C, ñâåòîäèîäíàÿ èíäèêàöèÿ ðåæè-
ìà A/B/C, êíîïêà [ARP ON/OFF], êíîïêè “SW1”/”SW2” ([F6]/[F7])

Ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ

Ãðàôè÷åñêèé ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ

(æèäêî êðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé 240 õ 64 ïèêñåëà)

Êíîïêè ðåæèìîâ:

[COMBI], [PROG], [MULTI], [SAMPLING], [GLOBAL], [DISK]

Êîíòðîëëåðû ââîäà çíà÷åíèé:

Êîëåñî [VALUE], êíîïêè [INC]/[DEC], êíîïêè óïðàâëåíèÿ
êóðñîðîì [9], [7], [8], [:], êíîïêè [MENU/PAGE +/-],
êíîïêà [EXIT], êíîïêà [COMPARE], áëîê öèôðîâûõ êíîïîê
([0]...[9], [-], [./HOLD], êíîïêè [WRITE], [ENTER],
[F1]...[F8] (1/9...8/16), êíîïêà [TIMBRE/TRACK]

Êíîïêè áàíêà:

Êíîïêà [BANK], INT/EXB (ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð), [A],
[B], [C], [D], [E-SMPL/E], [F-MOSS/F], [G-GM/G], [-/H]

Äðóãèå:

Êíîïêà [AUDITION], êíîïêà [DEMO/SNG]

Àóäèî âûõîäû

1/4” AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO, R:

1/4” AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4:

Ñîïðîòèâëåíèå âûõîäà 1.1 kOhm

(L/MONO — 550 kOhm äëÿ ìîíî)

Ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü +13.5 [dBu]

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè 100 kOhm

1/4” AUDIO OUTPUT HEADPHONE

Ñîïðîòèâëåíèå âûõîäà 33 Ohm

Ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü 25 [dBu]

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè 33 Ohm

Âðàùàþùèéñÿ ðåãóëÿòîð [OUTPUT] (äëÿ AUDIO OUTPUT
(MAIN) L/MONO, R, HEADPHONE)

Àóäèî-âõîäû

AUDIO INPUT 1, 2

Ïåðåêëþ÷àòåëü LEVEL [MIC/LINE], âðàùàþùèéñÿ ðåãóëÿòîð
[INPUT]

Ñîïðîòèâëåíèå âõîäà 10 kOhm
Íîìèíàëüíûé óðîâåíü LINE +4 [dBu] ïðè ðåãóëÿòîðå

[INPUT] = ìèíèìóì
-30 [dBu] ïðè ðåãóëÿòîðå

[INPUT] = ìàêñèìóì
MIC -17 [dBu] ïðè ðåãóëÿòîðå

[INPUT] = ìèíèìóì
-52 [dBu] ïðè ðåãóëÿòîðå

[INPUT] = ìàêñèìóì
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Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü LINE +14 [dBu] ïðè ðåãóëÿòîðå
[INPUT] = ìèíèìóì

-20 [dBu] ïðè ðåãóëÿòîðå
[INPUT] = ìàêñèìóì

MIC -7 [dBu] ïðè ðåãóëÿòîðå [INPUT]
= ìèíèìóì

-42 [dBu] ïðè ðåãóëÿòîðå
[INPUT] = ìàêñèìóì

Ñîïðîòèâëåíèå èñòî÷íèêà 600 Ohm
Öèôðîâîé àóäèî-âûõîä

S/P DIF:

24 bit S/P DIF îïòè÷åñêèé (IEC60958, EIAJ CP-1201)

Äðóãèå

MIDI IN, OUT, THRU

Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð MIDI

Äèñêîâîä äëÿ 3.5” ãèáêèõ äèñêîâ

Ðàçúåì äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ áëîêà ïèòàíèÿ ïåðåìåííîãî íàïðÿ-
æåíèÿ 9 V, âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ

Ìîíòàæíûå êðåïëåíèÿ äëÿ îïöèîíàëüíûõ ðàñøèðåíèé

Ñëîòû äëÿ êàðò ðàñøèðåíèÿ EXB-PCM ñåðèè PCM (6 MB
ROM) õ 8

Ñëîòû ïîä 72-êîíòàêòíûå ìèêðîñõåìû ïàìÿòè SIMM õ 3 (äëÿ
ïîëüçîâàòåëüñêîé ñýìïëåðíîé ïàìÿòè)

EXB-MOSS

EXB-SCSI

EXB-DI

EXB-mLAN

Ãàáàðèòû (øèðèíà õ äëèíà õ âûñîòà)

482.0 õ 344.3 õ .89.0 (mm)

Âåñ

4.8 kg

Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü

28 Watt (9 V ïåðåìåííîãî òîêà 4.0 A ìàêñèìóì)

Àêñåññóàðû:

Áëîê ïèòàíèÿ

Ãèáêèå äèñêè TNRFD-00P, TNRFD-01P ñ íà÷àëüíûìè ïðî-
ãðàììàìè

Опции
Êàðòû ðàñøèðåíèÿ

EXB-MOSS — ñèíòåçàòîðíàÿ êàðòà ñèãíàëüíîãî ïðîöåññîðà

EXB-SCSI — èíòåðôåéñíàÿ êàðòà SCSI

EXB-DI — öèôðîâàÿ èíòåðôåéñíàÿ êàðòà

EXB-mLAN — èíòåðôåéñíàÿ êàðòà mLAN

EXB-PCM — êàðòû ðàñøèðåíèÿ PCM 

EXB-PCM01: ïèàíî/êëàññè÷åñêèå êëàâèøíûå

EXB-PCM02: îñíîâíûå ñòóäèéíûå òåìáðû

EXB-PCM03: ðàçðàáîòêà öèêëîâ

EXB-PCM04: òàíöåâàëüíûé ñòèëü

EXB-PCM05: àðõèâû íàèáîëåå ïîïóëÿðíûõ çâóêîâ (â ïðî-
äàæå ñ àâãóñòà 2000)

Äðóãèå:

MIDI-êàáåëü

* Âíåøíèé âèä è òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ìîãóò èçìå-
íÿòüñÿ áåç ñïåöèàëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.
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